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RESUMO

A pesquisa apresentada nesta dissertagdo mostra um estudo sobre as
potencialidades do uso de uma hipermidia especifica elaborada para
apoiar o ensino presencial de desenho técnico do vestuario no contexto
do ensino a distancia de Moda. Caracterizada como um estudo aplicado,
apresenta inicialmente, no corpus teérico, os temas: Ensino a Distancia,
Design Instrucional, Moda e Ensino de Moda pela sua relevancia no
desenvolvimento da hipermidia proposta na sequéncia. Ap6s, 0 corpus
de pesquisa apresenta-se a elaboracdo e aplicacdo de hipermidia em
curso a distncia ministrado em situacdo real de ensino por meio da
plataforma do Moodle. O curso - voltado para os alunos do curso
superior de Bacharelado em Moda da UDESC - teve como objetivo
apoiar o ensino presencial da disciplina de Desenho Técnico da mesma
instituicdo. Verificou-se, apds o término da experiéncia, que 0s
resultados foram positivos no tocante ao desenvolvimento dos alunos na
técnica de execucdo de desenhos técnicos do vestuario utilizando as
ferramentas do software CorelDRAW®. Desta forma, o uso do material
instrucional hipermididtico proporcionou mais autonomia aos
estudantes, deixando-os menos dependentes do professor, e possibilitou
gue os as estudantes gerenciassem o tempo de estudo de acordo com
suas necessidades e possibilidades pessoais.

Palavras-chave: Desenho Técnico do Vestuario. Hipermidia. EaD.






ABSTRACT

This thesis presents results of a study on possibilities of the hypermedia
use as a supportive tool in technical drawing of clothing classes in
fashion design courses, following a brief up-to-date overview of the
related fields, such as Distance Learning, Instructional Design and
Fashion. The corpus consists of hypermediatic modules taught in an
online course via Moodle platform. The online course was designed to
support undergraduate students from UDESC’s Fashion Design School
in technical drawing of clothing classes. Results were considered
positive once students improved their technique in technical drawing of
clothing using the software CorelDRAW® Graphics Suite. Thus, the
hypermediatic instructional elements provided autonomy to the students
becoming less dependent upon professors. Moreover, the students learnt
how to manage their time according to their needs and personal matters.

Key words: Technical Drawing of Clothing. Hypermedia. Distance
Learning.
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CAPITULO 1
INTRODUCAO

1.1 APRESENTACAO DO TEMA

Com o avangco e a popularizacdo das tecnologias digitais
ocorridos na atualidade, o ensino na modalidade a distancia vem se
expandindo na medida em que, além de ampliar 0s espagos
educacionais, oferece como vantagem aos alunos o acesso a informagéo
a qualquer momento, sem que se tornem dependentes dos limites
impostos pelo espago geografico e temporal. No Brasil, o ensino
superior a distancia é respaldado, em primeira instancia, pela portaria do
MEC n° 2253" onde ja é permitido as instituicBes oferecerem 20% da
carga horaria de suas disciplinas presenciais na modalidade a distancia.
No Estado de Santa Catarina, por sua vez, a educacao a distancia (EaD) é
regularizada pela Resolugdo n° 151/CEE/SC? que considera fundamental
ter nesta modalidade de ensino, caracteristicas como flexibilidade de
organizacdo; estruturacdo sistematica dos recursos metodoldgicos e
técnicos utilizados; interatividade; apoio de professores orientadores; e
sistema de avaliacdo do processo ensino-aprendizagem.

As vantagens da EaD incentivam as pesquisas referentes as
diferentes formas de representacdo e de comunicacdo da informacéo,
além das novas relagbes com o conhecimento. Todas estas questdes
implicam no desenvolvimento de estratégias didaticas e metodologias de
ensino-aprendizagem inovadoras, visto que a ferramenta mais utilizada
para viabilizar as comunicacdes entre professor e aluno neste contexto é
0 computador, que busca romper com os padrGes de linearidade da
informac&o e inicia novas formas de usufruir e produzir conhecimento.

Os sistemas com ambientes hipermididticos sdo bastante
favoraveis a aprendizagem, pois permitem a flexibilidade e séo
ferramentas poderosas na transmissdo de conhecimento de maneira
dindmica e eficaz, facilitando o acesso as informacfes pelos usuarios.
Desta maneira, a aprendizagem passa a apoiar-se em conteldos
disponibilizados em ambientes virtuais interativos, que podem ser
acessados pelos alunos em tempo real ou ndo. As tecnologias mais

! Promulgada pelo Ministério da Educagio de 18 de outubro de 2001. Fonte:

<http://www.unesp.br/proex/portaria2253.htm>. Acesso em 17 set. 2009.

2 Informages contidas no Art. 3° da Resolugéo n° 151/CEE/SC do Conselho Estadual de
Educacéo do Estado de Santa Catarina. Fonte: Disponivel em:
<http://www.ipae.com.br/pub/pt/re/rbead/61/materiad.htm>. Acesso em 20 out. 2008.


http://www.unesp.br/proex/portaria2253.htm
http://www.ipae.com.br/pub/pt/re/rbead/61/materia4.htm
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utilizadas para isto sdo os chats, videoconferéncia, disco virtual, forum,
blog, fotolog e e-mail. Acredita-se que os conteudos disponibilizados em
ambientes virtuais, se forem adequadamente desenvolvidos, de forma a
permitir total interacdo e usabilidade, podem alcancar ou até mesmo
superar o valor antes ocupado pelo livro didatico tradicional - de leitura
linear, no processo educativo.

Para que toda essa tecnologia disponivel realmente possibilite um
processo de ensino e aprendizagem adequado, € importante que haja
planejamento, desenvolvimento e aplicacdo dos contetdos especificos e
peculiares de cada area as potencialidades da internet, permitindo com
que a sociedade do conhecimento alcance horizontes além daqueles
oferecidos pelo ensino tradicional. O Design instrucional é justamente o
campo que pesquisa e atua na compreensdo da contribuicdo das
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) para a melhoria do
processo de ensino-aprendizagem, buscando dar suporte e aperfeigoar os
projetos de ensino apoiados por tecnologias de informagdo e
comunicacao.

1.2 JUSTIFICATIVA DA PESQUISA

Os objetivos da pesquisa justificam-se pela proposta do material
instrucional hipermidiatico para o ensino do desenho técnico do
vestuario na modalidade a distancia. As questdes mais relevantes desta
pesquisa envolvem os recursos tecnoldgicos disponiveis e o design
instrucional, no aprimoramento do ensino distancia. A implementagéo
de cursos nesta modalidade aceleram ainda mais o processo de
disseminacdo do conhecimento da EaD, sendo também uma
oportunidade diferenciada para os alunos dos cursos de moda e
profissionais dos setores téxteis e de confeccao.

A cadeia produtiva da moda, que compreende os setores téxtil e
de confeccdo, apresenta-se como um dos principais pilares da indistria
no Brasil na contemporaneidade. Fundamentam esta afirmacéo, os dados
apresentados pela Associagdo Brasileira da IndUstria Téxtil e de
Confecgdo — ABIT (2009), mostrando que no ano de 2008, o
faturamento estimado do setor foi de US$ 43 bilhdes (4% maior em
relacdo ao ano anterior). Ainda no ano de 2008, foram produzidas, em
média, 9,8 bilhdes de pegas do vestuario, representando 17,5% do PIB
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da Industria de Transformacéo® e cerca de 3,5% do PIB total brasileiro.
O setor empregou 1,65 milhdes de trabalhadores distribuidos em
aproximadamente 30 mil empresas, configurando o segundo maior
empregador da Industria de Transformagdo e o segundo maior gerador
do primeiro emprego no pais (ABIT, 2009).

A indGstria téxtil brasileira vem sofrendo uma modernizagdo e
reestruturacdo em seu parque produtivo que teve inicio na década de 90
com grandes investimentos em equipamentos e tecnologias de ultima
geracdo. Estas empresas foram impulsionadas pela concorréncia dos
produtos asiaticos de precos muito baixos que comecaram a chegar ao
pais. Com isto, a produtividade, qualidade do produto, melhores
servicos e adequagdo ambiental tornaram-se realidade na cadeia
produtiva da Moda.

Uma das implicagdes de toda a modernizagdo ocorrida nos
Gltimos anos foi a substituicdo da mdo-de-obra pouco qualificada por
uma forca de trabalho preparada para lidar com 0s novos equipamentos
automatizados. As empresas se prepararam para adotar um sistema de
modernizacdo para poder agregar competitividade e sobreviver e, desta
forma, passaram a exigir maior treinamento e qualificacdo de mao-de-
obra. Estes profissionais deveriam ser capazes de suprir as exigéncias
das novas tecnologias que se apresentavam cada vez mais sofisticadas, o
gue ocasionou 0 langamento de novos cursos superiores nas academias,
dentre eles, os de Design de Moda.

A cadeia produtiva téxtil e de confec¢do engloba varios
segmentos, tais como: producdo de fibras, fiacdo, tecelagem, malharia,
acabamento e confecgdo, sendo que todas estas etapas apresentam-se
inter-relacionadas. Estas, por sua vez, embasam a elaboracdo dos
curriculos que compdem os cursos de moda, onde muitos deles
preocupam-se em instrumentalizar o académico dando énfase na
transmissdo da parte pratica da moda, como o desenho artistico e
técnico, a modelagem e a confecgdo dos produtos.

No processo de desenvolvimento de produtos do vestuario séo
usados o desenho artistico e o desenho técnico como forma de
comunicar as idéias do designer aos demais profissionais envolvidos no
setor. O desenho técnico é uma forma de expressdo gréafica apoiada em
normas técnicas e regras de propor¢do bem definidas. Com o objetivo de
transmitir informacGes de facil compreensdo sem margem para dupla
interpretacdo, o desenho técnico de moda foi instaurado dentro das

% Tipo de industria que transforma a matéria-prima em algum tipo de produto comercial para
ser consumido ou usado.
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indUstrias de confeccdo para que todos os profissionais envolvidos no
projeto tenham uma visdo unificada daquilo que se pretende executar,
facilitando o processo de interpretacdo e leitura das informacdes.

Como outros tipos de aplicagdo do desenho técnico, o de
vestuario também utiliza padrdes tradicionais de outras areas, porém
adequados as suas especificidades. Entretanto, em experiéncias
anteriores, observou-se empiricamente que os estudantes manifestam
dificuldades ao relacionar o desenho planificado com as pecas do
vestuario no processo de aprendizagem — relacionar objeto em 3D com
outro em 2D. Esta dificuldade pode decorrer, dentre outros fatores, da
deficiéncia do material didatico atualmente usado em diversas
instituicBes de ensino.

Com a expansdo da utilizacdo dos espagos educacionais virtuais
diferentes ferramentas surgiram para possibilitar esta outra forma de
aprender e ensinar, como por exemplo os foruns, as wikis, dentre outras.
Acredita-se que o uso de material didatico hipermidiatico é capaz de
suprir estas dificuldades na aprendizagem quanto ao estabelecimento de
relacdes entre desenho técnico e as pegas do vestuario observadas.

Mesmo nédo sendo recente na implementagdo do EaD, percebe-se
gue o mercado nacional neste momento € promissor para 0 Seu
crescimento, ndo sendo diferente na area do Design de Moda. De acordo
com Braga (2007): “O Brasil possui 0 maior nimero de cursos de
graduacdo em Moda e Estilismo no mundo; ao todo, sdo mais de 40
cursos” distribuidos em diferentes regides do pais. Desta maneira,
entende-se como sendo de grande importancia desenvolver estudos e
pesquisas sobre os materiais hipermidiaticos para aplicacdo no ensino de
Moda a fim de embasar futuras implantagdes em cursos superiores a
distancia no Estado de Santa Catarina. Para alcangar os estudantes que a
rede de ensino presencial ndo atende e a necessidade de inclusdo social
da populacdo, as novas modalidades de ensino ndo-presencial podem se
tornar alternativas vidveis diante dos avancos tecnoldgicos disponiveis.

1.3 PROBLEMATIZACAO

Considerando, portanto: a falta de material didatico adequado
para suprir as dificuldades de aprendizagem dos estudantes de desenho
técnico do vestuario; que o desenho técnico é o elo entre a concepgdo e a
producdo do produto de moda e precisa ser amplamente compreendido
pelos profissionais da area; que os ambientes hipermidiaticos podem ser
0s mais favordveis a aprendizagem por sua flexibilidade; e que
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atualmente é possivel aprimoramento dos estudos a distancia, com os
recursos tecnoldgicos disponiveis e que o design instrucional pode
facilitar o processo de ensino a partir dos principios de aprendizagem e
instrucdo conhecidos, formulou-se a seguinte pergunta de pesquisa:

Quais as potencialidades do uso da hipermidia no contexto do
ensino de Moda em atividade a distancia para apoio ao ensino presencial
de desenho técnico do vestuario?

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo Geral

Propor material instrucional hipermidiatico na modalidade a
distancia para o ensino do desenho técnico do vestuario.

1.4.2 Objetivos Especificos

a) Apresentar as caracteristicas e os fundamentos da hipermidia,
moda e design;

b) Desenvolver material instrucional hipermidiatico sobre
Desenho Técnico do Vestuario para ensino a distancia ministrado por
meio da plataforma Moodle;

¢) Apontar o impacto do material instrucional produzido aplicado
em situacdo real de ensino a um grupo de alunos da Universidade
Estadual de Santa Catarina;

d) Proporcionar aos estudantes uma ferramenta capaz de auxilia-
los no processo de aprendizagem de Desenho Técnico do Vestuario.

1.5 CARACTERIZAGAO DA PESQUISA

A presente pesquisa apresenta-se como sendo de natureza
aplicada, pois visa a geracdo de material instrucional para aplica¢do na
pratica de um curso de extensdo’ ministrado a distancia na UDESC.
Apos pesquisa documental e bibliogréfica, o relato do processo ocorrido

* O curso de extensdo de Desenho Técnico é parte integrante do Programa de Extensio:
Modeline — Mod a e Extensdo Virtual, que é coordenado pela professora Luciana Dornbuch
Lopes.
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deu a este documento, a caracteristica qualitativa na abordagem da
pesquisa. Na parte pratica, o estudo é caracterizado como participante,
pois a pesquisadora estabeleceu contato direto com os alunos que
constituem os sujeitos da pesquisa e o processo das aulas on-line.

Entre os procedimentos metodoldgicos estdo a coleta de dados —
aplicacdo de questionario com os alunos, e observacao sistematica dos
fendmenos ocorridos durante o curso. O capitulo 3 deste documento
descreve com mais detalhes os procedimentos adotados para esta
pesquisa.

1.6 LIMITACOES DA PESQUISA

A presente pesquisa apresenta limitagdes uma vez que até o inicio
desta pesquisa, ndo foram identificados cursos de desenho voltados para
0 ensino de Desenho Técnico do Vestuario na modalidade a distancia
em funcionamento dentro das institui¢ces de ensino superior brasileiras
que servissem de apoio a modalidade presencial no ensino de Moda.
Desta maneira, dados comparativos ou de suporte foram bastante
restritos. Houve a necessidade, portanto, de apropria¢des de informagdes
existentes da EaD de outros campos adequando-as ao presente estudo.

O estudo foi limitado ao &mbito da EaD para o Design de Moda,
mais especificamente, o desenho técnico do vestuario, conteddos,
adaptacdo destes conteldos, tecnologias mais adequadas para
transmissdo de informacdo e interacdo professor-aluno. Foram pouco
explorados outros componentes como treinamento de tutores, problemas
comunicacionais e funcionamento técnico das plataformas disponiveis
por entendé-los como amplos para serem abordados em tempo habil
para apresentacdo deste trabalho.

1.7 ADERENCIA AO PROGRAMA

A pesquisa aqui apresentada esta inserida no Programa de Pos-
graduacdo em Design e Expressdo Grafica na linha de pesquisa de
Hipermidia, na competéncia de recursos mididticos como suporte ao
processo de ensino aprendizagem.

O uso de diferentes midias, tais como imagens, videos associados
de forma hipermidiatica (neste caso sob a forma de um curso a
distdncia) requer ndo s6 conhecimento aprofundado no conteddo a ser
abordado em um recurso desse porte, mas também conhecimentos
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relativos ao processo de elaboracdo de hipermidias, bem como as teorias
envolvidas neste processo. Desta forma, o ingresso na linha de pesquisa
Hipermidia Aplicada ao Design Gréfico, com suas disciplinas e grupos
de estudo contribui para a realizagdo desta pesquisa.

1.8 ESTRUTURA DA PESQUISA

Conforme aqui apresentado, a estrutura da dissertagdo inicia-se,
apo6s os elementos pré-textuais, com o Capitulo 1, a introdugdo da
pesquisa. Nela constam a apresentacdo da tematica e a contextualizacéo.
Seguem a Justificativa, a Problematizacdo, os Objetivos — geral e
especificos e a caracterizacdo da pesquisa. Ainda na Introducdo, séo
apresentadas as limitagdes da pesquisa, a aderéncia ao programa e a
estrutura da dissertagdo para apresentacdo do panorama geral do
documento.

Em seguida, é apresentado o Capitulo 2, o corpus tedrico que
inicia abordando o tema Hipermidia e ambientes virtuais de ensino
aprendizagem como forma de fundamentar os demais assuntos que se
seguem: Design Instrucional e Moda e Seu Ensino. O primeiro tépico —
Hipermidia e ambientes virtuais de ensino aprendizagem, inicia
apresentando o surgimento da hipermidia e segue com seu histérico e
definicbes. Apds, apresenta o tema da Educacdo a Distancia incluindo
comparagdes entre 0 ensino presencial e o ensino a distancia
propriamente dito além do histérico da EaD e o papel do professor nesta
modalidade de ensino. No segundo tépico — Design Instrucional, séo
apresentados, brevemente, as compreensdes feitas acerca do tema, a
metodologia de sua aplicacdo segundo Filatro (2004) e as defini¢bes do
termo Objeto de Aprendizagem. O terceiro tépico — Moda e Seu Ensino,
apresenta estes temas e como eles se inserem na modalidade a distancia.
Foi abordado principalmente o inicio dos cursos de moda no mundo e no
Brasil, iniciando pela modalidade presencial até a modalidade a
distancia.

Ao concluir a primeira parte anteriormente mencionada, o corpus
de pesquisa — Procedimentos Metodoldgicos e Apresentacdo dos
Resultados do Estudo, inicia-se com a definicdo e apresentacdo do
recorte da instrucdo que serd trabalhada no material didatico,
apresentacdo e relato da pesquisa para a produgdo do material
instrucional seguido pela validacdo do mesmo. Além disto, também no
corpus de pesquisa, é tratado da andlise e interpretacdo do material e seu
impacto pratico.
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O ultimo capitulo traz as consideragdes finais da pesquisa, bem
como sugestdes para trabalhos futuros que poderdo ser realizados a
partir deste estudo.
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CAPITULO2 )
FUNDAMENTAGCAO TEORICA

2.1 HIPERMIDIA E AMBIENTES VIRTUAIS DE ENSINO
APRENDIZAGEM

A partir da invengdo da prensa, feita por Gutenberg em 1450, a
tecnologia nos meios de comunicacdo ndo parou de avancar. Iniciou
com os textos impressos, passou pela fotografia, cinema, telégrafo,
chegando ao “hipertexto”, neologismo criado por Theodore Nelson na
década de 1970 para referir-se a “escritas associadas nio-sequenciais,
conexdes possiveis de se seguir, oportunidades de leitura em diferentes
direg¢des” (Nelson, 1992 apud Ledo, 2005, p. 21). Uma definicdo mais
simplificada foi feita por Ribeiro (2007, p. 86) dizendo que o hipertexto
¢ definido como um “texto aumentado com ligagdes (links)”. Ou seja,
um texto no qual é possivel navegar através de links disponiveis no
préprio texto, e, com isso, incrementando a leitura seguindo o caminho
de interesse do leitor. Por isso diz-se que 0s textos em um hipertexto ndo
sdo lineares, pois seus links podem apontar para outras partes do texto
ou até mesmo para outros documentos.

Com base nos conceitos do termo hipertexto surgiu a
hipermidia, que, segundo Quevedo; Ulbricht (2011) é a associa¢do do
hipertexto com sistemas multimidia®. A hipermidia tornou-se real, ainda
segundo os autores, com a web 2.0 que, passou a permitir a interagdo e o
uso de varias ferramentas na construcdo do conhecimento. A WWW
(World Wide Web) é o exemplo mais comum de hipertexto, que, ao
disponibilizar diferentes midias — sons, imagens, videos e animagdes,
passa a configurar a hipermidia. Ribeiro (2007, p.87) define os trés
termos anteriormente grifados como:

..multimédia é o conceito mais abrangente e
designa combinagdes entre contetidos
pertencentes aos varios tipos de media.
Hipermédia € um subconjunto de multimédia em
que os conteldos estdo interligados. Hipertexto é

® Sistemas multimidia pode ser considerado como o “uso de imagens fixas
ou em movimento, som e outros textos” (QUEVEDO E ULBRICHT, 2001
In VANZIN e DANDOLINI, 2011, p. 207)
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um subconjunto de hipermédia em que o Unico
tipo de media é o texto®.

Vale ainda completar a defini¢do do termo hipermidia com o que
diz Bonsiepe (1997), que descreveu a hipermidia como sendo uma
combinacdo de canais perceptivos como linguagem, imagem, som e
musica com a possibilidade de interacdo em forma de navegacao entre
nos de informacao.

Pode-se entdo concluir, resumidamente, que os modelos
hipermidia sdo definidos pela interseccdo de trés componentes conforme
mostrado na figura 1.

Rodriguez (2006) afirma que a hipermidia é definida pelos trés
termos: hipertexto, multimidia e interatividade. Ele coloca que a
hipermidia funciona sobre a leitura ndo-linear (hipertexto), utiliza
diferentes morfologias de comunicacdo (multimidias), e requer do
usuario, a capacidade para executar o sistema através de suas agdes
(interatividade).

HIPERMIDIA

INTERATIVIDADE

Figura 1 — Componentes da Hipermidia
Fonte: Elaborado pela autora a partir de Rodriguez (2006)

Uma das areas que vem se beneficiando amplamente dos recursos
hipermidiaticos é a Educacdo. Esses ambientes sdo considerados

® Ribeiro é um autor Portugués e por isso refere-se & midia como media (termo
em inglés), multimidia como multimédia e hipermidia como hipermédia.
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favoraveis ao processo de ensino e aprendizagem pois, segundo Dias et
al. (2008) reforcando estudos de Padovani e Moura (2008), esse tipo de
sistema flexibiliza o processo ao maximo. Bugay (2000, p.120)

completa:

[...] no caso de Hipermidias voltadas ao ensino,
trés pontos essenciais devem ser considerados na
resolucdo da concepgdo de um hiperdocumento:
qual grau de liberdade deve-se deixar ao aluno;
quais estratégias devem-se privilegiar; e qual
estrutura ou organizagdo € necessaria dar ao
documento.

Assim sendo, pode-se dizer que a técnica computacional que
viabiliza a troca de informacges e auxilia no processo de ensino e
aprendizagem é a Hipermidia, ou seja, Hipertexto combinado com
Multimidia’. Lévy (1993) enriquece afirmando que:

O hipertexto ou a multimidia interativa adequam-
se particularmente aos usos educativos. E bem
conhecido o papel fundamental do envolvimento
pessoal do aluno no processo de aprendizagem.
Quanto mais ativamente uma pessoa participar da
aquisicdo de um conhecimento, mais ela ira
integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a
multimidia interativa, gracas a sua dimensdo
reticular ou ndo linear, favorece uma atitude
exploratdria, ou mesmo lddica, face ao material a
ser assimilado. E, portanto, um instrumento bem
adaptado a uma pedagogia ativa (LEVY, 1993,
p.40).

Uma maneira de apresentacdo de hipermidias aos estudantes é
através da utilizagdo de Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem

7

Entende-se Hipertexto com sendo a apresentacdo computadorizada da

informagdo, e a Multimidia, o uso de textos, graficos, sons, imagens, animagdes,
simulagdes, processamento de programas e video através do computador

(MARTIN, 1992).
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— AVEAS®, que s&o “sistemas de aprendizado eletrdnico que reline uma
série de recursos e funcionalidades cuja utilizacdo em atividades de
aprendizagem € possibilitada e potencializada pela Internet”.
(FILATRO, 2008, p. 120)

As informag0es visuais e textuais dispostas nesses ambientes —
consideradas elementos pedag6gicos — devem permitir, de forma eficaz,
a transmissdo da mensagem estabelecida pelo professor, no caso, 0
contetdo de uma determinada disciplina ou curso.

Na atualidade, esses AVEAs sdo largamente utilizados na EaD,
sobretudo pelo modo com que o planejamento educacional pode ser
gerido através do ambiente, pois os diferentes recursos presentes em um
AVEA (tanto os de comunicagdo quanto os de apresentagdo de contetido
e atividades) auxiliam no processo ensino-aprendizagem.

De acordo com Filatro (2008), os Ambientes Virtuais de Ensino-
Aprendizagem mais utilizados atualmente sdo: Aulanet (PUC-Rio),
Blackboard (no Brasil, Techne), eCollege (Pearson), Moodle (cédigo
livre), Teleduc (Unicamp), Virtus (UFPE) e WebCT (British Columbia
University).

O ambiente Moodle (Modular Object Oriented Distance
Learning), utilizado como plataforma de ensino-aprendizagem no curso
proposto nesta pesquisa, “...€ um sistema de gerenciamento de cursos —
um programa de computador destinado a auxiliar educadores a criar,
com facilidade, cursos on-line de qualidade (MELO, NETO e
SPANHOL, 2009, p. 109). s autores afirmam que esse tipo de sistema
pode ser chamado também de Sistemas de Gerenciamento de
Aprendizagem — SGA. Os autores dizem ainda que o Moodle

[...] organiza e prové acesso para aprendizagem
on-line, oferecendo servicos para estudantes,
professores e administradores, como por exemplo:
controle de acesso, distribuicdo de contetdos,
ferramentas de  comunicagdo,  pesquisas,
questionarios de avaliacdo e organizacdo de
usuarios por grupos. (MELO, NETO E
SPANHOL, 2009, p. 109)

As vantagens do Moodle em relacdo a outros AVEAS® sdo:

O termo AVEA é também chamado de virtual learning environments —
VLEs (FILATRO, 2008).
® De acordo com MELO, NETO E SPANHOL, 2009, p. 109.
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a) Adequado para cursos 100% on-line, bem como para
complementar um curso presencial;

b) Simples, leve, eficiente, compativel, com interface com
navegadores de baixa tecnologia;

¢) Facil de instalar em qualquer plataforma que suporte PHP?;

d) Os cursos podem ser compartilhados em uma mesma
instalacéo;

e) Grande atenc¢do ao aspecto seguranca das informacoes;

f) A maior parte das se¢des (Recursos, Foruns de Discusséo,
Diario etc.) tem um editor HTML™ grafico WYSIWYG;

g) Possibilidade de customizacdo da Interface grafica.

Os ambientes hipermidia, tal como foram descritos anteriormente
atuam como ferramentas importantes na Educagdo a Distancia, assunto
gue sera exposto a seguir.

2.2 EDUCACAO A DISTANCIA

Antes de abordar o tema Ensino a distancia, necessario ao estudo,
é preciso discorrer sobre as diferencas nos conceitos dos termos
educacdo, ensino e instrucdo e entdo justificar a preferéncia de uso da
palavra ensino a distancia em todo o presente trabalho no lugar de
educacdo a distancia.

Alguns autores ndo fazem questdo de distinguir os termos
educacdo, ensino e instrucdo. Porém, para Kenski (2003, p. 12),
“educagdo ¢ algo imenso e muito complexo [...], abrange todos os
momentos do ser, conscientes ou inconscientes. Seus atos, seus
pensamento, seus desejos [...]”. Filatro (2004, p. 45) completa
conceituando educagdo “... como o processo de desenvolvimento de um
ser humano com vistas & sua integracdo individual e social, envolvendo

0 PHP: Hypertext Preprocessor, originalmente Personal Home Page, ¢ uma
linguagem que permite criar sites WEB dindmicos, possibilitando uma interagéo
com o usuario através de formularios, parametros da URL e links (DARLAN,
2007).

"' HTML: HyperText Markup Language - Linguagem de Marcacdo de
Hipertexto. E uma linguagem utilizada para produzir paginas na Web.

2 \WYSIWYG: What You See Is What You Get - 0 que Vocé vé é o que vocé vai
obter. A sigla faz referéncia a capacidade de um programa de computador de
permitir que um documento, enquanto manipulado na tela, tenha a mesma
aparéncia como se fosse impresso.
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aspectos humanos, técnicos, cognitivos, emocionais, sociopoliticos e
culturais”. Ainda, o artigo 1° da lei n° 9394/96 - Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Brasileira define a educacdo como algo que
“abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar,
na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e
pesquisa, Nos movimentos sociais e organiza¢Bes da sociedade civil e
nas manifestagdes culturais”.

Por outro lado, ensino — ou ‘educagao escolar’ (Cury, 2006) — &,
segundo Kenski (2003), o momento restrito em que o aluno se dedica
aos seus estudos na escola ou fora dela. Para Filatro (2004, p. 46), “o
conceito de ensino esta relacionado a um esforco intencional e orientado
de pessoas, grupos ou instituicbes para formar ou informar os
individuos”. A autora situa ainda, dentro do conceito de ensino, o
subconceito instru¢do ou treinamento como sendo uma atividade de
ensino ligada & construcdo de conhecimentos que utiliza a conversagdo
inteligente para facilitar a compreensdo, ou ainda, a atividade de ensino
que se utiliza da comunicacdo para facilitar a aprendizagem. Em
contrapartida, o Dicionario UNESP do portugués contemporaneo (2004)
conceitua ensino como sendo esta sindénimo de treinamento e instrucao.
Como se pode ver, diferentes sdo as percepcbes acerca dessas
defini¢bes. Alguns autores fazem uma clara distingdo entre ensino e
educacdo, outros ndo a percebem. Dias e Rezende (2006, p. 77)
registram que “esta confusdo semantica é preocupante, mas quando ela
se estende a praxis educativa compromete ainda mais aquilo que se
entende por educacao”.

Coube, portanto, a pesquisadora, analisar as significacdes
encontradas e eleger aquelas que mais se adéquam a este trabalho para
unificar as palavras e seus conceitos, utilizando-as coerentemente ao
longo do texto e assumindo entdo essa distingdo conceitual entre ensino
e educacdo. Assim, neste trabalho, é empregado o termo ensino e nédo
educacdo pela sua maior adequagdo a pesquisa, pois, acredita-se ser
ambiciosa a intencdo de tentar alcancar a totalidade do universo que
envolve a educacdo nesta pesquisa. As excecfes surgem nas citaces
dos autores que ndo distinguem os termos.

Esclarecida as terminologias, serdo entdo, abordados os temas
Ensino Presencial e a Distancia. Aquele como pardmetro comparativo
deste, e 0 segundo por configurar embasamento teérico fundamental a
pesquisa que seguira.
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2.2.1 Ensino Presencial

De maneira breve, este subcapitulo serd iniciado com algumas
definicbes de Ensino Presencial por anteceder, cronologicamente, o
surgimento do Ensino a Distancia e, para que se possa compara-los e
assinalar, posteriormente, as vantagens desta modalidade crescente de
ensino.

De acordo com Filatro (2004, p. 48), “educacdo presencial ¢ a
modalidade em que toda a comunicacdo entre professor e aluno acontece
face a face”. Pode complementar-se ainda citando que é o ato
profissional de ensinar, realizado por professores em espacos fisicos
concretos (como as salas de aula) de instituicbes de ensino de todos o0s
niveis (KENSKI, 2003, p. 13). Ensino tradicional ou convencional,
como também é conhecido, propicia um fator imprescindivel & formag&o
do ser humano que é a afetividade, ou seja, o contato do aluno com o
professor e dos alunos entre si, argumentam os defensores do ensino
presencial. Este tipo de ensino se estabelece na forma sincrona das acdes
de ensinar e aprender e, reafirmando, na visibilidade dos atores
envolvidos no processo.

Sartori e Roesler (2005, p 64) sublinham que o fato de a
comunicacdo, neste caso, ndo ser mediada, o retorno dos alunos para o
professor é imediato pois este pode:

a) Alterar/adaptar estratégias de ensino permanentemente;

b) Alterar procedimentos avaliativos;

¢) Propor atividades que estimulam o incremento da participacao
e da cooperagdo;

d) Proceder a diversas alteracfes que se mostrarem necessarias,
uma vez que, interage de forma direta com seus alunos.

2.2.2 Ensino a Distancia - EaD
A Educacdo a Distancia, de acordo com defini¢cBes encontradas

no Decreto 5.622"2, é a modalidade de educacéo na qual a interferéncia
didatico-pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre

B3 Decreto 5.622, de 19.12.2005 (que revoga o Decreto 2.494/98), e que
regulamenta o Art. 80 da Lei 9394/96 (Lei de Diretrizes e Bases). Informacéo
encontrada no site: http://portal.mec.gov.br/seed/index.php?option=
com_content&task=view&id=248&Itemid=426, acessado em: 31 out. 2008.


http://portal.mec.gov.br/seed/index.php?option=%20com_content&task=view&id=248&Itemid=426
http://portal.mec.gov.br/seed/index.php?option=%20com_content&task=view&id=248&Itemid=426
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com o uso de meios e tecnologias de informagédo e comunicacdo. Neste
processo, estudante e professor desenvolvem atividades educativas em
lugares e em tempos diferentes. Uma das grandes vantagens desta
modalidade de ensino €, portanto, a ampliacdo do acesso a educagdo que
pode possibilitar a aprendizagem a qualquer momento, incentivando o
aluno a estudar e pesquisar com mais responsabilidade e autonomia sem
depender dos limites impostos pelo tempo ou pelo espago geografico.

Neste tipo de sistema educacional, o professor, entretanto, néo
recebe retorno imediato dos alunos, pois a comunicacdo e a troca de
informagGes ocorrem por mediacdes humanas e tecnoldgicas,
dificultando as alteracBes de estratégias de ensino, entre outros
procedimentos.

A EaD torna-se viavel através das Tecnologias de Comunicacdo e
Informacdo (TICs) que permitem que os alunos intergjam com o
computador ou através dele, trocando informacdes com colegas e
professores. Completa Gongalves (1999, p.34) afirmando que “o
computador é um grande aliado na transmissdo de conhecimentos, pois
possui a capacidade de armazenar uma grande quantidade de
informacgdes bem como facilidade de acesso a essas informagoes”.

Hipermidias especiais desenvolvidas para o acontecimento das
aulas virtuais fazem o papel das salas de aula onde mensagens difusoras
dos saberes podem ser partilhadas. Os chamados Ambientes Virtuais de
Ensino Aprendizagem — AVEAs precisam oferecer recursos que
estimulem o aluno “a realizacdo de atividades colaborativas, para que
nao se sinta s0, isolado, dialogando apenas com a maquina ou com um
instrutor, também virtual” (KENSKI, 2003, p. 5). As escolas virtuais,
como se refere a mesma autora, s&0 espagos em permanente mutagéo, e
refletem novas formas de linguagem e cultura, caracteristica do
momento tecnolégico que vivemos na atualidade. Os atores se
organizam em espacos localizados no ciberespaco, as chamadas de
Comunidades Virtuais de Aprendizagem, onde, de acordo com Sartori e
Roesler (2005), todos os envolvidos sdo responsaveis pela
aprendizagem. Para isso, 0 material didatico deve ter a qualidade que
permita a autonomia do aluno para que este consiga gerenciar seus
estudos e tenha a possibilidade de aprender por conta prépria. Nestas
circunstancias, podemos crer que alunos e professores talvez nunca se
encontrem, nem no espago nem tampouco no tempo.

As principais caracteristicas da EaD, ja comentadas durante o
texto, podem ser resumidas de acordo com a figura 02.
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comunicagdo
bidirecional

assincronia

utilizagao de
diversas
linguagens

especialistas
desenvolvem
0s materiais

aprendizagem
autonoma

democratizagdo
do ensino

Figura 02: Caracteristicas da EaD
Fonte: Elaborado pela autora a partir de Sartori e Roesler (2005)

Diante destas caracteristicas (apresentadas na figura 02), ressalta-
se como vantagem da EaD sobre o ensino tradicional, a possibilidade de
alcancar populagdes ndo atendidas pelo atual modelo de ensino a custos
menores, tempos reduzidos, independéncia da presenca fisica e
superacdo de distancias. Assim, Sartori e Roesler (2005, p. 25),
completam afirmando que a EaD é:

Capaz de gerar e promover a
aprendizagem de adultos que se encontram
distantes da organizacdo provedora de ensino e
que buscam por formacdo, ou seja, através de
mediacdo humana e tecnoldgica estabelece-se a
comunicagcdo entre 0s agentes que estdo
envolvidos na pratica educativa e na construcéo
do conhecimento.

E interessante ressaltar que, segundo Maia e Mattar (2007), a
maior parte dos cursos a distancia, credenciados pelo MEC, no Brasil,
ocorre no ensino superior. Destacam-se a Universidade de Brasilia
(UnB) com 75 mil alunos em 2006 e a Universidade Norte do Parana
(Unopar) com 70 mil alunos matriculados.
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De acordo com Alves (2007), todavia, ainda considera-se
pequeno o ndmero de instituicdes credenciadas para atuar em programas
de EaD. De acordo com recentes levantamentos realizados pelo Instituto
de Pesquisas Avancadas em Educagdo (2007) foi evidenciado que
apenas 7% das organizacGes receberam pareceres ou portarias do Poder
Publico para atuar com a EaD. Alves (2007) complementa:

O Brasil conta com 179 universidades,
entre publicas e particulares. Desse conjunto 92
possuem atos formais de credenciamento,
equivalendo a 51,4%. Das 87 ndo autorizadas
muitas tém processos tramitando. Observando-se
os Centros Universitarios vé-se que dos 124 em
funcionamento sé 21 foram credenciados (16,9%).
Dentre as faculdades, as que usam EAD sdo
apenas 2,3% (50), de um grupo de mais de 2.000
casas de ensino.

Com as tendéncias de aumento da EaD no nivel superior, pela
demanda cada vez maior por conhecimento, qualificacdo, atualizacdo e
treinamento profissional, é provavel que havera um forte crescimento do
setor e dentro de alguns anos ndo mais ocorrerdo discriminacdes dos
estudantes que recorrem & EaD para sua formacdo profissional ou
pessoal.

Ainda dentro deste contexto, de acordo com o Portal da Secretaria
de Educacdo Superior (MEC), sete sdo as instituicdes, em Santa
Catarina, que possuem o credenciamento e autorizagdo para ofertarem
cursos de graduacdo a distancia. Apds investigacdo, verificou-se que
nenhuma delas oferece cursos na modalidade a distancia na area de
Design de Moda, nem mesmo a Universidade do Estado de Santa
Catarina — ofertante de um dos melhores cursos de Design de Moda no
Estado.

2.2.3 Breve Contextualizagdo Historica da EaD

A atitude intencional de um ser humano produzir aprendizagem
em outro que ndo se encontra fisicamente perto, ocorre desde a
antiguidade, pelo intercdmbio de mensagens escritas entre pessoas de
localidades distintas. Essas mensagens continham desde informacdes
pessoais até cientificas, de cunho comunicacional e mesmo de carater
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instrucional (Oliveira, 2002). Peters (2004) relembra o exemplo de
ensino a distancia, relatado na Biblia Sagrada, praticado por Sao Paulo
por meio de cartas. As epistolas que escreveu, tinham a intencdo de
transmitir ensinamentos cristdos aqueles que viviam na Asia Menor.

Franco et all (2006), relata que a EaD, nasceu no século XIX
devido as novas necessidades trazidas pela Era Industrial. Essas
necessidades foram: formacdo de mado-de-obra especializada para as
industrias além da formacdo de pessoas para o trabalharem na
reconstrucdo dos paises atingidos pelas guerras.

Depois das manifestagcfes primitivas de EaD, e aquelas ocorridas
a partir da Era Industrial, os marcos na histéria da EaD mundial,
enumerados pelos autores Oliveira (2002) e Sartori & Roesler (2005),
foram:

Quadro 01: Marcos historicos da EaD.

Data Acontecimento Responsavel | Local
1728 | Anuncio na Gazeta de Professor Boston
Boston sobre um curso Cauleb
de taquigrafia a Phillips
distancia.
1833 | Anuncio sobre ensino Suécia
por correspondéncia
1840 | Troca de postais entre Issac Pitman | Inglaterra

alunos e professor sobre
a taquigrafia

1856 Escola de linguas por Charles Berlim
correspondéncia Toussaint e
Gustav
Langenschei
dt
1873 Fundada a Society to Anna Eliot Bostom
Encourage Study at Ticknor
Home
1891 Inicio do International Thomas J. Scarnton
Correspondence Foster (Pennsylvania)
Institute
1891 | Cursos por Professores | Wisconsin
correspondéncia nos da
servicos de extensao Universidad

universitaria e de
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Wisconsin
1892 | Criacédo da Divisdo de Reitor Chicago
Ensino por William R.
Correspondéncia - Harper

Depto de Extensdo
Universitaria

1894- | Preparacdo, por Joseph W. Oxford
1895 | correspondéncia, parao | Knipe
Certificated Teacher’s

Examination

1898 | Primeiro curso por Hans Malmoe
correspondéncia do Hermod (Suécia)
Instituto Hermod

1938/ | International Council Canada

depois | for Correspondence

em Educacion/ depois

1982 chamada de
International Council
for Distance Educative.

Fonte: Elaborado pela autora a partir de Oliveira (2002) e Sartori & Roesler
(2005).

Moore e Kearsley (2005), confirmam a existéncia de um curso a
distancia na Suécia em 1833 e na sequéncia, descrevem um breve relato
histérico da EaD mundial, onde dividem os acontecimentos em 5
geragbes. A primeira geracdo inicia em 1880, nos EUA, com o
surgimento de servicos postais financeiramente acessiveis e de
confianca, uma das consequiéncias da expansdo ferroviaria ocorrida no
pais. Destacam aqui, o primeiro curso de educacdo superior por
correspondéncia oferecido pelo Chautauqua Correspondence College,
fundado em 1881, que, 2 anos depois, recebeu autorizagdo do estado de
Nova lorque a conceder diplomas e graus de bacharel por
correspondéncia. Em 1892, o te6logo William Rainey Harper, como
mostra 0 quadro 1, criou o primeiro programa formal de ensino a
distancia.

A segunda geragdo da EaD mundial, segundo Moore e Kearsley
(2005), faz referéncia ao uso do radio e da televisdo para fins
educacionais — esta utilizada pela primeira vez nos EUA em 1956. Com
a TV a cabo, contribuiu na expansdo da EaD de nivel universitario,
pelos telecursos, chegando a um ndmero de 200 em 1980.
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O surgimento da Universidade Aberta, no Reino Unido no ano de
1969, marcou a terceira geracdo além do Projeto Midia de Instrugdo
Avrticulada (AIM) — 1964 a 1968, nos EUA, pela qualidade e resultados
obtidos. J& a quarta geracdo, afirmam Moore e Kearsley (2005), teve
como referéncia o sistema de teleconferéncia que surgiu nos EUA em
1980, atraindo elevado nimero de educadores por se tratar de um meio
gue em muito se assemelha ao ensino presencial, permitindo a interacdo
sincrona entre os atores envolvidos no processo mesmo que localizados
em lugares distintos.

Por fim, a quinta geracdo, segundo 0s autores, surge com a
disseminacdo dos computadores pessoais e 0 surgimento da world wide
web que, possibilitando a interligacdo dos computadores em rede no
mundo todo, alavancou a producdo e a distribuicdo de materiais
educativos.

A partir do século XX, a EaD comegou a alcancgar espagos cada
vez maiores de atuacdo, expansdo rumo a sua consolidacdo como
modalidade educacional respeitada. No inicio da institucionalizacdo da
EaD, era usada na aceleracdo do “processo de escolarizagdo daqueles
individuos que haviam desistido ou abandonado seus estudos”
(CASTRO NETO, GUTIERREZ E ULBRICHT, 2009, p. 64). E
provavel que venha dai o preconceito que perdurou por muitos anos
relacionando a EaD como sendo um estudo de baixa qualidade.

Os fatores que contribuiram para a abertura de novos horizontes e
para o crescimento da EaD em diversos paises foram “o
aperfeicoamento dos servi¢os do correio, a agilizagdo dos meios de
transporte e, sobretudo, o desenvolvimento tecnolégico aplicado ao
campo da comunicacdo e da informagdo” (OLIVEIRA, 2002, p. 37).
Assim, as diferentes maneiras de praticar a EaD acompanharam, ao
longo da histéria, as inovacdes tecnoldgicas referentes ao meio de
transmissdo utilizado e ainda o alcance e acessibilidade da midia
empregada.

O processo evolutivo da ampliagdo dos espacos educacionais,
pode ser compreendido a partir da classificacdo feita por Niskier (1999
apud Castro Neto, Gutierrez e Ulbricht (2009); Moore e Kearsley
(2005), Maia e Mattar (2007) e Peters (2004) pelas 3 geragdes da EaD:

a) 18, Geracdo: geracdo textual — cursos por correspondéncia.
Ocorreu no periodo de 1790 até a década de 1960, onde a midia basica
era 0 material impresso disseminado por correspondéncia postal. O
estudo era independente. Foi neste periodo, que acompanhou a
industrializacdo do trabalho, que as lacunas do sistema educacional
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foram preenchidas com os treinamentos profissionais tao necessarios ao
momento.

b) 22 Geracdo: geracdo analdgica — novas midias e universidades
abertas. Ocorreu entre as décadas de 1960 e 1980. Nesta época surgiram
meios de comunicagdo mais interativos e mais ageis como o radio e a
televisdo — meios de comunicacao de massa. Este periodo foi importante
para que muitos alunos concluissem o segundo grau e pudessem
ingressar na educacao superior.

c) 3% Geracdo: geracdo digital — EaD on-line. Aprendizagens
colaborativas entre usuarios geograficamente distantes por meio dos
computadores, redes, multimidias (videos, animacdes, simulacdes,
arquivos digitais). Segundo Peters (2004, p. 46), “representa 0 maior
desafio do futuro”.

Hoje, apds muitos anos de existéncia, a EaD é muito valorizada,
pois é ferramenta chave para o processo de rompimento do tradicional
pelo planejamento de algo mais “relevante para a sociedade pos-
industrial do conhecimento” (PETERS, 2004, p. 46).

2.2.4 Contexto Histérico da EaD no Brasil

Ha controvérsias quanto ao surgimento da EaD no Brasil. De
acordo com Oliveira (2002), o marco inicial da EaD no Brasil é a
criacdo, por um grupo de membros da Academia Brasileira de Ciéncias,
da Radio Sociedade do Rio de Janeiro, em 1923 — que foi doada, em
1936, ao Ministério da Educacdo e Saude. Outros acontecimentos
marcantes s&o:

as raizes da Educagdo a Distancia e da
Teleducacho, depois da criagdo do Instituto
Universal Brasileiro, em 1941, quando vérias
experiéncias foram iniciadas e levadas a termo
com relativo sucesso. Porém, foi na década de 60
que a EaD tomou vulto com expressdo
significativa, visto que em 1965 comegou a
funcionar uma Comissdo para Estudo e
Planejamento da Radiodifusdo Educativa que
acabou criando, em 1972, o Programa Nacional de
Teleducagdo (PRONTEL), com o objetivo de
integrar todas as atividades educativas dos meios
de comunicagdo, com a Politica Nacional de
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Educacdo. Posteriormente, em 1972, o governo
federal criou a Fundagdo Centro Brasileiro de
Televisdo Educativa que, em 1981, passou a se
denominar FUNTEVE. Como tal programa veio a
fortalecer o Sistema Nacional de Radiodifusdo
Educativa (SINREAD), colocando no ar
programas, em parceria com diversas radios
educativas e canais de televisdo. (OLIVEIRA,
2002, p. 41)

A histéria da EaD no Brasil conta com momentos de sucesso,
ocorridos até os anos 70, onde o pais se destacou entre 0s mais
desenvolvidos do mundo nesta modalidade de ensino. Porém, apos este
periodo, estagnou devido a falta de politicas publicas especificas,
perdendo entdo sua colocagdo no ranking internacional (ALVES, 2008).
Os movimentos retornaram no final do século XX, e o desenvolvimento
e crescimento da EaD voltou a ser visto no pais, trazendo progressos e
beneficios para o alcance da educagéo de qualidade e democrética.

Pesquisas realizadas pelo IPEA — |Instituto de Pesquisa
Econdmica Aplicada, afirma o mesmo autor, indicam que andncios
oferecendo cursos profissionalizantes de datilografia particular por
correspondéncia, eram publicados em jornais da cidade do Rio de
Janeiro. Porém, segundo Alves (2008), o marco oficial do inicio da EaD
no Brasil data do ano de 1904, quando foram implantadas as “Escolas
Internacionais”. Eram instalagdes filiadas de wuma organizagdo
americana, que ministrava cursos por correspondéncia, com envio de
material didatico pelos correios. Vale destacar a fundagéo do Instituto
Universal Brasileiro, em 1941, que funciona até hoje oferecendo grande
variedade de cursos técnicos e profissionalizantes a distancia com envio
de apostilas por correspondéncia.

Algumas midias foram (e ainda s&o) importantes na difusdo do
Ensino a Distancia no Brasil. Aqui sdo destacados o radio, o cinema, a
TV e 0 computador.

a) EaD na Rédio - com a fundacdo da Radio Sociedade do Rio
de Janeiro, em 1923 por Edgar Roquete-Pinto (SARAIVA, 1996), a
educacdo popular passou a ser possivel, também como em diversos
outros paises em que o sistema de difusdo, muito moderno para a época,
se difundiu com éxito. O radio foi a segunda maior via utilizada para a
pratica da EaD, precedido apenas pela correspondéncia. Destacam-se
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aqui, entre outras, os programas: Escola Radio-Postal, Voz da Profecia e
a Universidade do Ar, criada pelo SENAC por volta do ano de 1946.

A revolucdo de 1969, juntamente com a censura imposta nesta
época, prejudicaram o crescimento e a perpetuacdo do uso da radio
educativa brasileira, o que praticamente a exterminou para este fim. Até
hoje a réadio continuou pouco explorada, com apenas algumas agdes
isoladas, mas com pouco apoio do governo.

b) EaD no Cinema - o cinema, pelos altos custos de producédo
necessarios, nunca foi amplamente explorado no que se refere ao campo
da educacdo. A iniciativa privada, que mantém as salas de projecao,
nunca despertou interesse pelo assunto.

¢) EaD na TV - com o surgimento da televisdo no Brasil, nos
anos de 1950, Roquete-Pinto, mais uma vez, propde o uso deste meio
para fins educacionais. N&o obteve sucesso nesta época, por dificuldades
financeiras (JUNIOR, 2009). Porém, segundo 0 mesmo autor, “a partir
de 1964, o Ministério da Educagdo passa a reservar canais em VHF e
UHF para fins exclusivamente educativos, abrindo possibilidades para
iniciativas em todos os grandes centros do pais” (JUNIOR, 2009, p. 53).

Destacam-se, segundo Saraiva (1996), Alves (2008) e Junior
(2009) como acontecimentos histdricos da educagdo & distdncia na
televisdo: O projeto Saci (1967) — Sistema Avancado de Comunicagdes
Interdisciplinares; a TVE - Sistema de Televisdo Educativa (1969);
Fundacdo Roberto Marinho (na década de 1970); Prontel — Programa
Nacional de Teleducacdo (1972); Funtevé - Centro Brasileiro de TV
Educativa; Telescola da Fundagdo Padre Anchieta; sistema de
teleducagdo do Senac — Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial
(1976); a ABT — Associacao Brasileira de Tecnologia Educacioal (inicio
da década de 1980); sistema de TV fechada: TVs universitarias, Canal
Futura, TV Cultura, TV Escola; INEP — Instituto Nacional de Pesquisas
Educacionais (fim da década de 1980), Universidade Aberta do Brasil
(1990), Projeto Um Salto para o Futuro (1991), dentre outras iniciativas.

d) EaD com apoio do Computador - o grande aumento do uso
do computador e dos recursos disponiveis pela Internet possibilitou a
exploragcdo dos mais variados meios de interagdo entre professor e
aluno. Foi por meio das Universidades que esta ferramenta tecnoldgica
chegou ao Brasil, possibilitando trocas educacionais entre as pessoas,
mesmo em localidades diferentes ou em tempos distintos.
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Os primeiros equipamentos, muito grandes e de alto valor
monetario, foram instalados na década de 1970 (ALVES, 2008). Com os
anos, foram sofrendo mudangas significativas quanto ao seu tamanho e
preco, até que as pessoas podiam adquirir os agora chamados de
computadores pessoais (PC’s). Mas foi com a disponibilizagdo da
Internet nos PC’s que ocorreu a consolidagdo da educacdo a distdncia no
pais e no mundo todo.

2.2.5 Papel do professor na EaD

Na abordagem deste assunto, ndo se pode esquecer a
especializacdo que os agentes educacionais envolvidos na EaD devem
ter, pois se difere dos papéis existentes na educagdo presencial. “Mais
do que alguém que ensina, ele passou a ser um animador, um mediador
ativo, um incentivador, o coordenador de grupos coletivos em espagos
virtuais” (CASTRO NETO, GUTIERREZ e ULBRICHT, 2009, p. 17).
De nada adiantaria um material instrucional de elevada qualidade
disponibilizado em ambiente virtual de aprendizagem tecnologicamente
rico e bem estruturado se os professores ndo estiverem direcionados para
esta modalidade de ensino.

O papel do professor na EaD ndo se trata apenas de uma
transposicdo de praticas pedagdgicas ja estabelecidas no ensino
presencial, nem tampouco focar apenas no aprendizado operacional de
novas tecnologias. “S0 necessarias reconfiguragdes tedrico-praticas de
um paradigma que dé suporte a essa pratica” (MEDEIROS e
MEDEIROS In MEDEIROS e FARIA, 2003, p. 52).

Muitos sdo os novos desafios a serem superados para que O
professor se ache pronto ao trabalhar com a EaD. De maneira
simplificada, Filatro (2004, p. 130), baseada em Young, elenca as
capacidades dos professores para uma aprendizagem adequada que sao
elas:

[..] monitorar o progresso e a interacdo
percepcao-acdo de cada aluno, avaliar os produtos
e acessar fontes distribuidas de conhecimento,
interagir de forma consciente e colaborativa com
os alunos individuais efou com grupos
colaboradores e desenvolver suas proprias
habilidades de utilizar situacdes especificas e
gerais.
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Neste cenario, o professor precisa preparar estratégias didaticas
que venham a desloca-lo do centro do processo de ensino para o lugar
de mediador das trocas de idéias entre os alunos para que possam
construir suas préprias aprendizagens. Além de mediador, relatam
Franciosi, Medeiros e Colla (2003) (In Medeiros e Faria, 2003), o
professor também assume papel de gerente, quando controla o
cumprimento das regras, e de orientador quando promove a elaboracéo
de projetos e o intercdmbio de experiéncias, provocando, interagindo e
dispondo objetos, elementos e situa¢bes que privilegiem a aprendizagem
autbnoma.

H4, entdo, um movimento para estabelecer uma nova ldgica de
ensino, para revisar os curriculos e as prioridades educacionais além das
abordagens pedagodgicas e andragogicas que definem o “como ensinar”.
Tecnologia, interacdo e comunicagdo devem agora ser pesadas no
momento da elaboracdo dos materiais instrucionais para encontrar a
equacdo que permita com que elas contribuam verdadeiramente para o
aperfeicoamento do processo de ensino-aprendizagem.

Ao se fazer uma correlagdo entre as informagdes apresentadas
sobre hipermidia e sobre ensino a distancia percebe-se a conexdo que
existe entre esses temas. Através dos recursos hipermidiaticos, o ensino
a distancia — usando como tecnologia predominante o computador e,
para esta pesquisa 0s AVEAs — pode ser otimizado, pois permite a
interacdo entre professores e alunos de forma bastante eficaz, tornando-
se aliados ao processo educacional como um todo.

Em vista disto, designers instrucionais tornam-se figuras
essenciais na concepc¢do dos materiais didaticos hipermidiaticos. Sartori
e Roesler (2004, p.8) complementam afirmando que “O design de um
AVA deve estar em consonancia com os objetivos que se deseja
alcancar [...]. Os elementos visuais e textuais precisam viabilizar a
significacdo, interpretacdo e interatividade naquele espago virtual”.

Para que a Educacdo a Distancia aconteca, conforme relatada
anteriormente, é importante que haja planejamento, area de abrangéncia
do Design Instrucional, assunto que seré exposto a seguir.

2.3 DESIGN INSTRUCIONAL
De maneira bastante breve, o design instrucional poderia ser

compreendido como a organizagdo visual das informagdes de um curso
a distancia — fonte, nimero de palavras por linha, espa¢os em branco,
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escolha e posicionamento das ilustracGes, audio, animagdes, videos, etc..
Porém, na tentativa de compreender esse novo processo de ensino que se
descortina a partir da expansdo da EaD on-line, o design instrucional é
redimensionado para que consiga atender as diferentes maneiras de
planejar e a implementar as atividades educacionais suportadas pela
tecnologia digital.

Design instrucional é conceituado por Filatro (2004, p. 21), como
a “acdo intencional de planejar, desenvolver e aplicar situa¢des didaticas
especificas que incorpore, tanto na fase de concepcdo como durante a
implementagcdo, mecanismos que favorecam a contextualizagdo e a
flexibilizagd0”. Neste processo, apds o problema ou necessidade de
aprendizagem ser identificada, faz-se o desenho, a implementacdo e a
avaliacdo de uma solucdo para este problema.

Com origens na psicologia, ciéncia da computacdo, engenharia,
educacdo e area de negdcios, o design instrucional era, inicialmente,
ligado a producdo de material didatico impresso e audiovisuais, e foram
primeiramente utilizados na Segunda Guerra Mundial para treinar
rapidamente os militares a manejar as armas sofisticadas de guerra
(FILATRO, 2008).

Com o advento e a difusdo da Internet nos meios educacionais, o
design instrucional passou a preocupar-se com os diferentes:

...estilos e ritmos individuais de aprendizagem,
adaptacdo as caracteristicas institucionais e
regionais, atualizacdo a partir de feedback
constante, acesso a informagdo e experiéncias
externas a organizacdo de ensino, favorecendo
ainda a comunicacdo entre os agentes do processo
(professores, alunos, equipe técnica e pedagdgica,
comunidade) e o monitoramento eletrénico da
construgdo individual e coletiva de conhecimentos
(FILATRO, 2004, p. 33).

No Brasil, o design instrucional foi ampliado devido a
necessidade que a aprendizagem eletronica tem de planejamento de
solucdes educacionais de qualidade visto que ndo é o educador apenas
guem assegura esta tarefa, mas sim uma equipe multidisciplinar que
precisa dar conta das questdes de interatividade, interagdo, uso de
multimidias, etc.. O designer instrucional €, portanto, responsavel por
esses projetos de solucdes para problemas educacionais especificos que
“.. assegura o equilibrio entre educagdo, comunicagdo, tecnologia,
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contetidos e gestdo de processos (FILATRO, 2008, p. 9). A IBSTPI —
The International Board of Standards for Training, Performance
and Instruction, publicou no ano de 2000, uma lista que define as
competéncias essenciais e avangadas do designer instrucional dividida
em 4 blocos onde o profissional deve estar apto a:

a) Fundamentos da profissao:

Comunicar de forma eficaz no &mbito visual, oral e na escrita
(essencial)

Aplicar pesquisas atuais e teorias a pratica do design
instrucional (avangado)

Atualizar e aperfeicoar 0 seu conhecimento, habilidades e
atitudes relativas ao design instrucional e areas afins
(essencial)

Aplicar habilidades fundamentais de pesquisa ao design
instrucional de projetos (avangado)

Identificar e resolver implicacGes éticas e legais do design no
local de trabalho (avangado)

b) Planejamento e analise:

Conduzir avaliacdes de necessidades (essencial)

Estruturar um curriculo ou programa (essencial)

Selecionar e usar uma variedade de técnicas para determinar
conteddo instrucional (essencial)

Identificar e descrever as caracteristicas do publico-alvo
(essencial)

Analisar as caracteristicas do ambiente (essencial)

Analisar as caracteristicas das tecnologias existentes e
emergentes e seus usos no ambiente de ensino (essencial)
Refletir sobre os elementos de uma situacéo antes de finalizar
as solucBes do design e suas estratégias (essencial)

¢) Desenho e desenvolvimento:

Selecionar, modificar ou criar um design e um modelo de
desenvolvimento apropriado para o determinado projeto
(avancgado)

Selecionar e usar uma variedade de técnicas para definir e
sequienciar o conteldo instrucional e as estratégias (essencial)
Selecionar ou modificar materiais instrucionais existentes
(essencial)



55

o Desenvolver materiais instrucionais (essencial)

o Desenvolver instrucdo que reflita uma compreensdo da
diversidade de alunos e grupos de alunos (essencial)

e Ponderar e avaliar a instrugdo e seu impacto (essencial)

d) Implementacéo e gerenciamento:

e Planejar e gerenciar projetos de design instrucional

e Promover a colaboragdo, parcerias e relacionamento entre o0s
participantes de um projeto (avangado)

e Aplicar competéncias empresariais para a gestdo do design
instrucional (avangado)

e Projetar sistemas de gestdo instrucional (avancado)
Prover para a implementacdo efetiva dos produtos e
programas instrucionais (essencial)

O designer instrucional precisa ter bem definido qual o modelo de
aprendizado eletrénico que servird de guia para o desenvolvimento do
curso: modelo informacional, suplementar, essencial, colaborativo ou
imersivo. O modelo varia conforme a abordagem - pedagdgica ou
andragdgica - e os tipos de tecnologias empregados.

Para que a solucdo do problema educacional atenda as diferentes
necessidades de aprendizagem é preciso primeiramente analisar os
objetivos de aprendizagem e em seguida selecionar a abordagem mais
adequada, como por exemplo comportamentalista de Skinner e Gagné;
Construtivista de Piaget; Socioconstrutivista de Vygotsky ou Situada de
Lave e Wenger, e Cole e Engstrom. Em seguida, as tecnologias que
mediam o aprendizado eletronico precisam ser definidas dentre elas as
distributivas: um-para-muitos; interativas: um-para-um ou colaborativas:
muitos-para-muitos (FILATRO, 2008).

2.3.1.Metodologia de aplicacdo do design instrucional

O processo que o designer instrucional pode usar para preparar e
planejar o ensino é demonstrado por Filatro (2004) nas seguintes fases:

1. fase de analise: identificacdio de necessidades de
aprendizagem; definicio de objetivos instrucionais;
caracterizagdo dos alunos; levantamento das limitaces.
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2. fase de design e desenvolvimento: planejamento da
instrugdo, producdo de materiais e produtos.

3. fase de implementacdo: capacitacdo; ambientacdo; realizacdo
do evento ou da situacdo de ensino-aprendizagem.

4. fase de avaliagdo: acompanhamento; revisdo; manutencgao.

Durante o processo de Design Instrucional, na fase de design e
desenvolvimento, sdo produzidos materiais didaticos diferenciados,
dentre eles estdo os objetos de aprendizagem, descrito a seguir.

2.3.2.0bjetos de Aprendizagem

O desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem e na
elaboracdo de materiais didaticos, sofreram alteraces devido ao avango
das Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo (TICs), onde foram
incluidos, por exemplo, sons, cor movimento, entre outros recursos
tecnologicos. Desta forma, tornou-se possivel oferecer maior
interatividade entre estes novos recursos educacionais, chamados de
objetos de aprendizagem, e seus USUArios.

A guantidade de conceitos existentes para definir um Objeto de
Aprendizagem (OA) é ampla. Inicialmente, de maneira simples, pode-se
definir OA, de acordo com a RIVED (2010) — Rede Interativa Virtual de
Educacdo, como sendo “qualquer recurso que possa ser reutilizado para
dar suporte ao aprendizado”. Vale ressaltar aqui que, este recurso pode
ser de natureza digital ou ndo digital.

Ainda sobre a conceituacdo do termo, Flores et al. (2006, p. 03),
afirma que o OA “surgiu com um objetivo de localizar conteudos
educacionais na Web, para serem reutilizados em diferentes cursos e
plataformas e, assim, possibilitar a reducdo do custo de produgdo dos
materiais desses cursos”. Além disto, vale ressaltar uma das grandes
vantagens de um OA que &, por ser distribuido na Internet, proporciona
alcance e acesso a qualquer pessoa em qualquer tempo.

Wiley (2002, p.03) diz que a idéia fundamental sobre um AO
refere-se ao fato de que:

[...] instructional designers can build small
(relative to the size of an entire course)
instructional components that can be reused a
number of times in different learning contexts.
Additionally, learning objects are generally
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understood to be digital entities deliverable over
the Internet, meaning that any number of people
can access and use them simultaneously (as
opposed to traditional instructional media, [...],
which can only exist in one place at a time)*“.

Ou seja, o contelido educacional é dividido em partes menores
que podem ser reutilizados em ambientes de aprendizagem diversos.
Qualquer material eletrdnico que fornece informagéo para a construcéo
de conhecimento pode ser considerado um OA, quer seja uma imagem,
uma pagina HTM, uma animacdo, simulacdo, entre outros (RIVED,
2010).

Muitos sdo os exemplos de OAs citados por Tarouco (2004) a
saber: simulagdes, calculadoras eletrbnicas, animaces, tutoriais, textos,
sites WWW, bibliografias, clips de audio e video, fotografias;
ilustracGes, diagramas, graficos; mapas, histogramas; testes e avaliacoes.
O uso destes recursos é ilimitado, porém, deve-se respeitar o propdésito
fundamental que é a construcdo do conhecimento pelo estimulo da
reflexdo, habilidades e competéncias do aluno.

Os OAs, como materiais didatico-pedagdgicos que servem para
dar apoio ao processo de ensino e aprendizagem, para que sejam
considerados produtos de qualidade, devem apresentar as seguintes
caracteristicas (MENDES et al., 2005):

e reusabilidade: reutilizdvel diversas vezes em diversos
ambientes de aprendizagem;

e adaptabilidade: adaptavel a qualquer ambiente de ensino;

e granularidade: contetdo em pedacos, para facilitar sua
reusabilidade;

e acessibilidade: acessivel facilmente via Internet para ser
usado em diversos locais;

e durabilidade: possibilidade de continuar a ser usado,
independente da mudanca de tecnologia;

! Designers de instrugdo podem construir pequenos (relativo ao tamanho de um
curso inteiro) componentes instrucionais que podem ser reutilizados inimeras
vezes em diferentes contextos de aprendizagem. Além disto, objetos de
aprendizagem geralmente sdo entendidos como entidades digitais
disponibilizadas na Internet, o que significa que um grande nimero de pessoas
pode acessa-las e usa-las de forma simultanea (em oposicdo a midia tradicional
de ensino, [...], que pode existir apenas em um lugar de cada vez).
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e interoperabilidade: habilidade de operar através de uma
variedade de hardware, sistemas operacionais e browsers,
intercambio efetivo entre diferentes sistemas.

A expectativa em torno de um OA que obedece aos requisitos
anteriormente citados € de que ele proporcione uma aprendizagem mais
efetiva e mais profunda se comparado aquela obtida pelos meios
tradicionais, visto que um OA permite maior flexibilidade para que o
professor se adapte ao ritmo e ao interesse do aluno. Outras
caracteristicas positivas sdo que os OAs propiciam a curiosidade
necessaria para resolucdo de problemas, ampliam o conhecimento e
despertam interesse do aluno.

Uma vez apresentadas algumas consideracGes sobre EaD e
Design Instrucional, cabe também fundamentar esse trabalho
apresentando informacBes sobre Moda e Ensino de Moda, ela versa
sobre a aplicacdo dos recursos de EaD no ensino de Moda. Assim sendo,
a seguir sera apresentada uma contextualizacdo do termo Moda, bem
como seu ensino para entdo focar-se no Ensino de Moda na modalidade
a distancia.

2.4 MODA E SEU ENSINO

A necessidade do homem em proteger-se fisicamente, fez com
que explorasse primeiramente as peles dos animais diretamente sobre o
corpo e mais tarde, as fibras naturais e também animais em tecelagens
rudimentares. As tecelagens evoluiram, os teares foram mecanizados,
passando a produzir tecidos em grandes quantidades e diversificados em
padrdes.

No inicio, eram atribuigdes das mulheres os trabalhos domésticos,
que incluiam tecer e costurar as vestes. Contudo, a producdo das roupas
aumentou, industrializou-se, passou de produtos simples e basicos para
produtos sofisticados e elaborados, até se transformar em moda. Sanches
(2006) complementa afirmando que:

[...] assim, o nascimento da moda como
movimento acelerado de reposi¢do e troca das
roupas, ocorreu por volta dos séculos XIV e XV,
instaurado pela copia e pela corrida para o vestir o
novo, que seria copiado imediatamente ao seu
aparecimento a fim de diferenciar-se de um grupo
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e aproximar-se ou pertencer a outros grupos
(SANCHES, 2008, p. 21).

Vérios acontecimentos marcaram a histéria da moda desde seu
surgimento como fendmeno ocorrido na Idade Média. A democratizacéo
da moda apds a Revolucdo Francesa e a Revolugdo Industrial, a
renovacdo da moda feminina ocorrida apds a primeira e a segunda
guerra mundial, o surgimento dos grandes costureiros e a chamada de
segunda democratizagdo da moda: o surgimento do prét-a-porter
(pronto-para-vestir), além dos magazines e das indUstrias de confeccdes.
A confeccéo individual, sob medida, desenvolvida nos lares, deu lugar a
producdo em série, industrializada, requerendo profissionais
especializados nas areas de pesquisa, criacdo e desenvolvimento de
moda.

Segundo Pires (2002), uma das primeiras escolas de moda surgiu
na Franca, a atual ESMOD - Ecole Supérieure de Créateurs de Mode,
localizada em Paris. Esta escola foi fundada em 1841 por Alexis
Lavigne, alfaiate particular da Imperatriz Eugénia, esposa de Napoledo.
Alexis também ficou famoso por ser o inventor da fita métrica flexivel e
0 busto de costura. Em sua escola, utilizava o método de ensino de
modelagem que ele mesmo desenvolvera, e mantinha em segredo,
passando apenas para 0s membros da sua familia, que perpetuavam os
ensinamentos na escola. (figura 03)

Figura 03: Alexis Lavigne, bustos de costura, fitas métricas, alunos na Esmod.
Fonte: http://www.esmod.com/en/index.html, 2010.
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Entre os anos 1970 e 1990, no tempo do prét-a-porter de luxo, a
escola abriu suas portas para alunos estrangeiros e passou a ser chamada
de ESMOD International, se expandindo por varios lugares em todo o
mundo. Apenas em 1994 a ESMOD se firmou no Brasil através de um
convénio estabelecido entre a escola francesa e 0 SENAC — Séo Paulo,
passando de segundo grau - atualmente conhecido como Ensino Médio -
para nivel superior. Esta parceria perdura até os dias atuais.

Maleronka (2007) relata que no Brasil dos anos de 1930, devido
as grandes transformagdes no cenario industrial, principalmente em Séao
Paulo, impulsionaram a criagdo de cursos de moda. Surgiu entdo o
Servico Nacional de Aprendizagem Industril — SENAI, no ano de 1942,
voltado para as novas necessidades fabris da época. “O curso de
confeccdo de roupas, destinado especialmente as jovens de 14 a 18 anos,
tinha duracdo de um ano e era ministrado em tempo integral trés vezes
por semana” (MALERONKA, 2007, p.84).

Os primeiros cursos profissionalizantes de criagdo de moda, no
pais, afirma Pires (2002), foram inaugurados no inicio dos anos de 1980,
em S&o Paulo, Rio de Janeiro e Minhas Gerais com iniciativas do
préprio setor e ainda gracas ao apoio de algumas instituicdes
educacionais. Foi em S8o Paulo, em 1988, que surgiu o0 primeiro curso
superior de moda do pais.

[...] o surgimento de tais cursos esteve atrelado ao
aquecimento da economia daquele periodo, a
instalagdo de novas industrias de fiagcdo, de téxteis
e de confecgdo de vestuario, da posterior politica
de abertura de mercado e do surgimento de muitos
cursos de design de moda, sobretudo nos paises do
hemisfério norte (PIRES, 2002, p. 81).

A partir de entdo, muitos foram os cursos de moda lancados em
faculdades e universidades de todo o Brasil. A autora considera que a
FASM (1988) — Faculdade Santa Marcelina, Universidade Anhembi
Morumbi (1990), UNIP (1991) — Universidade Paulista e o Centro de
Educacdo em Moda, SENAC-Moda (1999) sdo as instituicbes mais
tradicionais no ensino nesta area, todas localizadas na cidade de Sé&o
Paulo®.

>0 curso de Moda da Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC,
instituicdo cenario da presente pesquisa, foi criado no ano de 1996, e encontra-
se entre 0s 10 primeiros cursos superiores lancados no Brasil.
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De acordo com dados do sistema e-MEC (disponibilizado pelo
ministério da Educacdo atravées do endereco  eletrdnico
http://femec.mec.gov.br/) ha no Brasil aproximadamente 150 cursos de
graduacéo na area de Moda.

As primeiras institui¢des inauguradas no pais contaram com o
apoio de profissionais que reconheceram a necessidade da criacdo de
cursos voltados a capacitacdo do individuo para desenvolver produtos da
industria de confeccdo, ou seja, “... a demanda do mercado foi fator
determinante no estabelecimento dos cursos universitarios de design de
moda” (PIRES, 2002, p. 88).

2.4.1 Ensino de Moda na modalidade a distancia

Uma das primeiras iniciativas de ensino a distancia na area da
Moda, foi uma parceria feita entre dois meios de comunicacdo: a Radio
Globo e Revista Fon-Fon ocorrida na década de 1950. Este projeto
realizou um programa de radio sobre corte e costura apresentado pelo
professor José Dias Portugal (MALERONKA, 2007).

Outras atividades ocorreram desde entdo para o avanco da EaD
na Moda, até que, no inicio da década de 1990, a Universidade Aberta
langou um projeto onde o ensino se dava por meio de fasciculos
semanais inseridos nas edic¢des do jornal O Povo, de Fortaleza. Os temas
abordados eram bastante amplos, a saber: historia da indumentaria,
moda como expressao sdcio econdmica, introducdo a tecnologia téxtil,
psicologia do vestuario, estética e criacdo, historia da cultura brasileira,
moda e literatura, informéatica e moda, renascimento nas artes e na
moda, estilismo, Revolucdo Industrial, televisdo e moda, cinema e
moda, semiologia e moda, moda e religido (PIRES, 2002).

Outros destaques na EaD em Moda sdo o cursos de extensdo on-
line ofertados pela Universidade Anhembi Morumbi. Este programa
teve inicio em 1997 e foi primeiramente chamado de Programa de Pés-
Graduacdo em Negoécios de Moda, com duracdo média de trés meses.
Depois, em julho de 1999, a Universidade lancou o primeiro curso de
pos-graduacdo em Moda e Comunicacio™ ministrado via Internet e o
programa passou a ser chamado de Universo da Moda (PIRES, 2002).

Isto posto, pretende-se nesta pesquisa abordar o Ensino de
Desenho Técnico do Vestuario na modalidade a distdncia (como

16 «“Q Universo da Moda foi o primeiro curso on-line na area de moda em todo o
mundo” (PIRES, 2002, p.85).
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complemento ao ensino presencial), tema este que serd detalhado a
sequir.

2.4.2 Desenho Técnico do Vestuario

No processo de desenvolvimento de produtos do vestuario —
atividade que acontece dentro do setor de confecgdes indicado por
Feghali e Dwyer (2001) anteriormente — sdo usados o desenho artistico
e 0 desenho técnico como forma de comunicar as idéias do designer aos
demais profissionais envolvidos no setor. O desenho artistico, ou croqui,
¢ uma forma de expressao grafica livre e ilustrativa onde a roupa é
representada sob o desenho estilizado da figura humana, muito usado na
venda de produtos do vestuario, servindo, geralmente, como estratégia
de divulgacdo da marca (GOMES, 1996).

O desenho técnico, por sua vez, é considerado o elo entre a
concepcdo e a producdo, tendo como principal funcdo, de acordo com
Leite e Velloso (2004), a de fornecer os esclarecimentos técnicos para a
confeccdo da roupa — agrega todo tipo de informagdo que possa ser Util
aos profissionais envolvidos no setor como 0 modelista e a costureira de
pecas-piloto. Ele pode ser compreendido como uma forma de expresséo
grafica normalizada que ndo exige tantas habilidades artisticas por
seguir regras de propor¢do que representam a roupa pronta.

Com o objetivo de transmitir informac6es de facil compreenséo
sem margem para dupla interpretagdo, o desenho técnico de moda foi
instaurado dentro das industrias de confeccdo para que todos os
profissionais envolvidos no projeto tenham uma visdo unificada daquilo
que se pretende executar. Para isto, “os tragos devem ser firmes; a
imagem deve ser ‘chapada’, isto é, ndo deve apresentar volume, nem
movimento para limitar as interpretacGes, favorecendo a comunicacéo
entre os setores produtivos” (ABREU, 2006, p. 68).

Scheidt (2004, p. 55) entende que o desenho técnico “engloba um
conjunto de metodologias e procedimentos necessarios ao
desenvolvimento e comunicagdo de projetos, conceitos e idéias e, no
contexto mais restrito, refere-se a especificagdo técnica de produtos e
sistemas”. No desenho técnico especifico do vestudrio, encontram-se
informac6es como: localizagdo e tipo de aviamentos aplicados, detalhes
como bolsos e recortes do modelo, posicdo exata de caseados, costuras e
pespontos aparentes além de cotas e vistas frontal, posterior e lateral,
quando for necessario. Tudo isso para que “este desenho bidimensional
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possa ser reproduzido em modelos tridimensionais idénticos”
(LUDWIG, 2009, p. 146
A figura 04 ilustra um desenho técnico com cotas e medidas.

Figura 04: Desenho Técnico de Jaqueta
Fonte: Leite & Velloso, 2004, p. 148.

O desenho bidimensional da roupa deve ter tracos claros, limpos
e precisos e apresentar proporcdo realista em relagcdo ao tamanho do
corpo. Por isso a escala e a precisdo dos detalhes sdo imprescindiveis
para que atinja seus objetivos (MORRIS, 2007). O autor ainda ressalta a
importancia deste tipo de desenho também no processo de definigdo de
custos e or¢camento, realizados no setor financeiro da empresa. “A partir
do desenho técnico, é possivel levantar todos os materiais necessarios a
confecgdo da pega e prever o custo de sua producdo” (MORRIS, 2007,
p. 76).

Para que a linguagem do desenho técnico seja internacionalmente
compreendida, existem algumas regras que comp8em as normas gerais
de desenho técnico, regulamentadas, no Brasil, pela ABNT -
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas derivadas da Geometria
Descritiva (tipos de linhas para representacdo grafica de produtos, etc.).
Poucas destas hormas podem ser usadas para o desenho do vestuario por
suas particularidades ainda ndo terem sido estabelecidas formalmente
pelo érgdo. Para o desenho técnico de produtos do vestuério, as normas
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NBR-9397: materiais téxteis — tipos de costura e NBR-13096: materiais
téxteis — pontos de costura sdo dois exemplos de normas especificas
destes artigos que regulamentam o desenho técnico de roupas.

Porém as regras existentes nao abrangem todas as especificidades
requeridas, “ndo existe uma padronizagdo ou normalizacdo para
representar graficamente os produtos de vestudrio [...] as propostas ndo
tém o rigor do desenho técnico, apresentado em outras areas, como na
arquitetura e nas engenharias” (ABREU, 2005, p. 82). Assim, sugere-se
que cada empresa do ramo téxtil elabore sua prdpria representacéo,
definindo aquela que melhor Ihe servir, sem que deixe de cumprir seu
papel de comunicador de informacdo do produto entre os setores de
criacdo e producéo.

Informacdes mais detalhadas sobre o desenho técnico como cotas
e escalas, tipos de linhas, materiais, escrita, entre outras essenciais ao
entendimento da técnica, estardo descritas no material didatico a que
esta pesquisa se propBe elaborar, relatada nos capitulos finais da
dissertacao.

2.4.3 Ensino de Desenho Técnico de Moda

A execucdo do desenho técnico de moda, na industria ou nas
escolas de moda, pode ser feita na forma manual ou digital. E comum
que, ao ensinar, o professor inicie com a técnica manual, para que o
aluno possa compreender os fundamentos do desenho, trabalhando com
grafites, nanquim e réguas sobre o papel. Ap6s, acompanhando o avango
tecnoldgico e alcance da informatica nas instituicdes, o aluno passa para
a técnica que utiliza ferramentas computacionais disponibilizadas em
softwares de desenho vetorial como, por exemplo, o CoreIDRAW® e o
Adobe llustrator®.

No caso do CorelDRAW® — programa de baixo custo e, portanto,
de facil aquisicdo —, ele trabalha com desenhos compostos por objetos
ou grupos de objetos separados, distintos e matematicamente definidos,
proporcionando um grande controle sobre o desenho além conferir
praticidade e agilidade no decorrer do processo. E um editor grafico que
foi lancado em 1989, de facil acesso e mundialmente conhecido, que
permite a criacdo de desenhos de forma répida e precisa. Foi a partir dos
anos 80 que, conforme Treptow (2007, p.146), “com programas de
interfaces amigaveis e amplos recursos, os designers de moda passaram
a perceber [...] uma forma de tornar o trabalho de criagdo mais agil e
preciso”. Dentre as diversas vantagens do uso deste software, vale
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ressaltar a alta definicdo dos desenhos, possibilidade de criacdo de
bibliotecas virtuais de detalhes — possibilidade de gerar testes na tela
antes da definicdo do produto, envio de trabalhos via Internet e agilidade
nas alteracGes dos desenhos.

Quanto aos conteidos programaticos basicos desta disciplina, ndo
ha consenso entre 0s autores. Cada um divulga os métodos que usam em
sala de aula ou nas empresas em que trabalham. Todavia, podemos
organiza-los empiricamente, com base nas experiéncias da pesquisadora
como docente, discente e profissional da &rea, conforme o esquema
apresentado na figura 05:

Ensino de Desenho Técnico de Moda
(assistido por computador)

Representagéo Grafica ‘L— Normatizagao/ ABNT r— Convensdes especificas

Historico — Conceitos, caracteristicas e fungoes '— Vistas
Frontal
Principais Ferramentas do software r— Selegao
Saia ——

S — I Forma Posterior
ﬂ& Proporgéo da Figura Humana l Zoom
Decotes e Golas I —— Lateral
S ——— Bézier
Cavas e Mangas —  Representagdo Plana do Vestuario ——
Retangulo
Vestido S S—
S — Elipse
Calga e —
S — Texto
Blazer S —
e — Contorno
Detalhes ———

S — Preenchimento
Aviamentos ——

Figura 05: Contetido programatico de desenho técnico
Fonte: elaborado pela autora, 2009.

Tem-se observado, ao longo do tempo de experiéncias como
docente, que trés sdo as maneiras de ensinar o desenho técnico
comumente exploradas em sala de aula:

1. Utilizar o desenho da figura humana como suporte, tracando
sobre ele 0 desenho técnico — no desenho técnico ndo aparece
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0 corpo, portanto, nesta técnica, o corpo devera servir apenas
como base;

2. Observar uma pega pronta, tirar suas medidas para entdo
reproduzi-la em escala; e

3. Desenho feito a mao livre baseado o esquema de proporc¢éo da
figura humana. Nesta técnica, deve-se observar atentamente as
linhas de equilibrio e as linhas anatdmicas do corpo como
ombro, térax, pescoco, cintura e quadril.

Cada uma destas trés técnicas podem ser executadas
manualmente ou em software de desenho vetorial conforme explicitado
anteriormente.

Para a pesquisa apresentada neste relato, a técnica utilizada foi a
de numero 1 (na qual o desenho da figura humana aparece como suporte
e sobre ele é tragado o desenho técnico — no desenho técnico néo
aparece 0 corpo, portanto, nesta técnica, o corpo devera servir apenas
como base). Isso se deve ao fato de ser essa a técnica utilizada no ensino
presencial da instituicdo onde aconteceu o estudo pratico. E € este
estudo pratico que sera detalhado no capitulo a seguir.
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CAPITULO 3 ] 5
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E APRESENTACAO
DOS RESULTADOS DO ESTUDO

3.1 INTRODUCAO

A presente pesquisa buscou compreender os efeitos da aplicacdo
de hipermidia no processo de ensino e aprendizagem a distancia,
ocorrido em Ambiente Virtual de Aprendizagem tendo como foco o
apoio ao ensino presencial de desenho técnico do vestuario voltado aos
alunos do curso superior de Design de Moda.

Formulou-se este problema a partir da necessidade dos alunos em
aperfeicoar seus conhecimentos nesta area visto que apresentam
dificuldade na realizacdo dos desenhos técnicos solicitados durante as
aulas. Esta dificuldade foi diagnosticada, empiricamente, durante dois
anos de experiéncias docente com turmas das disciplinas de Atelier
Experimental de Confeccdo e Modelagem do Vestuario.

Para isto, foi desenvolvido um material instrucional
hipermidiatico de Desenho Técnico basico com o objetivo de verificar a
sua contribuicdo para a melhoria da aprendizagem quando aplicado na
modalidade a distancia. Este capitulo se propde a descrever 0 processo
de elaboracdo do curso e o experimento realizado iniciando pelos
métodos e técnicas utilizados na pesquisa.

3.2 METODOS E TECNICAS DE PESQUISA
A presente pesquisa desenvolveu-se em duas etapas:

1%) elaboracdo do material instrucional hipermidia com os
contelidos basicos sobre a construcdo do Desenho Técnico do Vestuario
-DTV;e

2% aplicacdo deste material em ambiente virtual de aprendizagem
com objetivo de testar sua eficiéncia e contribuigdo ao ensino presencial.
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3.2.1 Elaboragdo do Material Instrucional Hipermidia de Desenho
Técnico do Vestuario - DTV

O material Instrucional Hipermidia de Desenho Técnico do
Vestudrio — DTV foi inteiramente alocado no ambiente virtual de
aprendizagem Moodle da UDESC e compreende um menu interativo
desenvolvido pela pesquisadora e executado por graduanda do curso de
Design Grafico da UFSC que utilizou o software Adobe® Flash®; videos
criados no Camtasia Studio 7 onde a pesquisadora capturou a tela do
softvare CorelDRAW® enquanto executava os desenhos; textos
digitados diretamente no Moodle; foéruns; desenhos feitos no
CorelDRAW®; e questionarios.

Para a elaboracdo do contetdo proposto, tomou-se como base 0s
objetivos, contetdos e métodos aplicados atualmente na disciplina de
Desenho Técnico que é ministrada na quarta fase do curso de Design de
Moda da UDESC. Dentre os objetivos da disciplina da graduacéo,
contemplados no Plano de Ensino (ANEXO A), receberam enfoque:

a) Desenvolver as capacidades de representacdo grafica de
produtos do vestuario, pelo desenho técnico no computador;

b) Desenvolver competéncias nos dominios da representagdo
plana, ou bidimensional, de produtos do vestuario e

¢) Auxiliar no conhecimento das ferramentas do programa
CorelDRAW® para a execucéo do desenho técnico digital.

Ainda receberam aten¢o os seguintes conteldos:

a) Conhecimentos dos aplicativos do Programa CorelDRAW®
para o desenho técnico do vestuario;
b) Representacdo gréafica digital de saias, blusas, calgas, vestidos.

Analisados os objetivos e conteidos da disciplina presencial, o
curso a distdncia comegou a ser elaborado e, ap6s confirmacdo de
disponibilidade de espaco no Moodle, o contetdo foi sendo
acondicionado e recebendo os ajustes necessarios para seu melhor
funcionamento.

As primeiras informagdes que o curso apresenta contém: frase de
boas vindas, apresentacdo, objetivo e instrucdes de inicio e
funcionamento do curso conforme mostrado na figura 6.
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0Ola Pessoal, ©

Eu, professora Carolina Carioni (profe Carol), desejo que vocés sejam muito BEM
VINDOS ao curso piloto de Desenho Técnico do Vestuario a distancia, que sera
ministrado aqui no Moodle.

Este curso, faz parte da minha pesquisa de Pés Graduac&o do Pés Design da
UFSC e esta inserido no Programa de Extenséo: Modeline - Moda e Extenséo
Virtual. Esta é a primeira turma e por isso, no seu término, passara por analises e
melhorias, por isso peco que colaborem respondendo aos questionarios e
sugerindo alteracdes conforme o curso for acontecendo. Agradecerei muito a
todos os comentarios recebidos que terdo o intuito de aprimorar este projeto.

O curso pretende, de forma pratica, ensinar como fazer os desenhos de maneira
simples utilizando as ferramentas basicas do CoreIDRAW®. Os modelos
escolhidos fazem parte dos planos de ensino das disciplinas de modelagem e
atelier dadas na graduacao.

Para iniciar, procure o objeto que levara vocé para a Semana 1, clique nele e
inicie suas atividades. Proceda da mesma forma para as Semanas 2, 3,4, 5 e 6.
Elas seréo liberadas no primeiro dia de cada semana, portanto, faca as atividades
com calma e atencdo sem acumular as atividades de uma semana para outra.

Lembre-se que estarei sempre a sua disposicao para auxilia-lo em qualquer etapa
do curso.

Desejo um 6timo curso para todos noés!

obs: sugiro o uso do Mozilla Firefox, pois ele ndo desconfigura os textos

Figura 6: Informacdes de apresentagcdo do Curso de DTV
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.

Apo6s as primeiras informacdes sobre o curso, foi desenvolvido
um menu interativo com o tema: atelier de costura (figura 7). Neste
menu, o aluno € instruido a passar o mouse sobre os objetos do atelier
que, além de possuirem uma acdo de movimento para indicar que sdo
clicaveis, fazem o link com as atividades da semana que deseja iniciar.
A idéia de elaborar esta ferramenta surgiu da necessidade percebida pela
pesquisadora em minimizar os preconceitos dos alunos em relacdo ao
tema do curso. Desenho técnico, para os alunos do Design de Moda,
remete a algo rigido, complexo em termos de execugdo e por isso um
assunto que acaba por ndo despertar interesse tdo facilmente. O atelier
desenhado neste menu, foi desenvolvido entdo, para amenizar estes
sentimentos e prender a atengdo dos alunos visto que se identificam com
0 espago e assim, percebem como sendo um ambiente agradavel de
acessar. A mesma linguagem visual foi aplicada no banner de cada
semana mantendo a unidade gréfica do ambiente.
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passe o mouse nos objetos do atelier
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Figura 7: Menu Interativo — Atelier de Costura
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Antes do inicio das atividades, foram disponibilizados trés féruns
para participacdo e interacdo entre alunos e professor: Noticias e Avisos,
Duvidas e o terceiro forum para Sugestdes. Cada férum deste ambiente
serd comentado mais adiante neste relatdrio.

Cabe ressaltar que o material proposto foi exposto aos alunos
através do Moodle, pois atualmente é o meio utilizado para ministracéo
de todos os demais cursos a distancia da UDESC, gerenciados pelo
Centro de Educacdo a Distancia — CEAD (Centro de Ensino a
Distancia). O CEAD é a unidade que gerencia, coordena e superintende
as atividades administrativas, de ensino, pesquisa e extensdo, e
atividades disciplinares no &mbito do ensino a distancia da instituigao.
Foi necessario autorizacdo e liberacdo de espaco no Moodle pelo CEAD
para a viabilizacdo do curso de DTV.

O conteddo do curso foi organizado e distribuido em seis
semanas com a preocupacao de ndo acumular atividades em excesso em
cada uma delas e, consequentemente, ndo sobrecarregar o aluno que ja
possui 0s compromissos com a graduacdo e alguns até fora da
universidade, em estagios, empregos e cursos ja antes iniciados. A
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seguir, serdo apresentadas as informag6es necessarias para que cada uma
das semanas que compde o curso sejam entendidas.

3.2.1.1 Semana 1

Ao clicar na colecéo de livros sobre a estante, eles se movem e o
aluno é direcionado para a Semana 1 que aparece conforme mostrado na
figura 8.

2 maio - 8 maio

Bem vindo a primeira semana do nosso curso.

Procurem realizar as atividades na ordem em que elas aparecem na lista.

Iniciaremos com a leitura do Plano do Curso para conhecimento, por exemplo, dos
Objetivos, Contetidos e Critérios de Avaliagdo. Em seguida cada um fara a Apresentagao
Pessoal e assim por diante até concluir todas as atividades da lista abaixo. Para isto, &
preciso ler as orientagdes de cada item antes de realiza-los. Se surgir alguma duvida, por

favor, envie um e-mail para desenho.tecnico.online@gmail.com ou escreva no
forum: DUVIDAS.

Desejo a todos nés uma étima semanal

A primeira atividade € o preenchimento do Perfil com seus dados pessoais incluindo uma
foto (clique em Perfil no Menu Administracdo). Em seguida leia o Plano do Curso

@ Plano do Cu

Agora, responda ao questionario que servira de base para analises futuras e aprimoramento
do curso.

\'j Questionario Inicia

Neste link vocé encontrara todas as instrugdes que precisa saber sobre o uso do Moodle.
Leia os topicos que Ihe interessar sempre que desejar.
@) Introdugdo ao Moodle

Leia o texto e relembre os conceito do desenho técnico.
O Desenho Técnico do Vestuario

Antes de finalizar, envie um desenho feito por vocé!
[8 Exemplo de Desenho Técnico
Aguarde as atividades das proxima semanal

Figura 8: Semana 1
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.
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Apos as boas vindas e direcionamentos sobre as atividades da
semana, é disponibilizado um link para o férum Duavidas caso o aluno
encontre alguma dificuldade para realizacdo das tarefas. Em seguida o
aluno precisa preencher o seu Perfil no Moodle com os dados pessoais
incluindo uma fotografia. O Plano do Curso é apresentado (APENDICE
A) sendo solicitada a sua leitura. Ele contém informac@es sobre a carga
horéria, objetivos, conteldo programatico, metodologia, avaliagdo e
bibliografia.

a) Carga horéria total: 30 horas (sugestdo
de 5 horas por semana)

b) Objetivos: Geral - Execucdo de
Desenhos Técnicos Femininos Baésicos de pegas
elaboradas nas disciplinas de Modelagem e
Atelier. Especificos - Capacitar o aluno na
utilizagéo da Plataforma Moodle como ferramenta
para cursos & distancia; Instruir quanto aos
conceitos do Desenho Técnico do Vestuério;
Orientar o aluno no uso adequado das ferramentas
bésicas para desenho técnico oferecidas pelo
software CorelDRAW®; Capacitar o aluno na
execucdo de Desenhos Técnicos Baésicos
utilizando software para desenho vetorial.

c) Conteudo Programatico: 1%Semana —
Apresentacdo Pessoal/ Introducdo ao Moodle/
Questionario/ Desenho Técnico; 2%Semana —
CoreIDRAW®/ Camiseta Basica; 3*Semana — Saia
Basica/ Vestido Basico; 42Semana — Top Modelo
01/ Top Modelo 02/ Top Modelo 03; 5%Semana —
Calca Feminina/ Camisa Feminina; 6Semana —
Analise  dos resultados/ Questionario  de
Avaliagdo/ Finaliza¢do do Curso

d) Metodologia: O contelido da disciplina
sera ministrado na forma de exercicios préaticos,
onde cada aluno executara seus desenhos, com a
orientacdo a distancia, coletiva e individual do
professor feita por meio do Moodle e de
ferramenta de correio eletrénico.

e) Avaliacdo: A avaliacdo serd feita de
acordo com a participacgdo e envolvimento de cada
aluno ao longo das semanas. Também sera
avaliada a execugdo correta dos exercicios
propostos e os prazos de entrega estipulados.
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f) Bibliografia: LEITE, Adriana Sampaio,
VELLOSO, Marta Delgado- Desenho técnico de
roupa feminina, Rio de Janeiro: Ed Senac
Nacional,2004; e LUDWIG, Fabiana; SCHULTE,
Neide Kohler; Universidade do Estado de Santa
Catarina. O Desenvolvimento de croquis,
desenhos técnicos e painéis de moda por meio dos
aplicativos coreldraw e photoshop. Florianépolis:
UDESC, 2006. 183 f. Monografia
(especializagdo) - UDESC, Curso de
Especializacdo em Moda Criacdo e Producéo,
Floriandpolis, 2006. (Elaborado pela autora, 2011)

A primeira semana ainda oferece: Questionario Inicial, link para o
curso de Introducdo ao Moodle, texto sobre 0 DTV e uma solicitacéo de
envio de um desenho técnico realizado pelo aluno na graduag&o.

O Questionario Inicial foi elaborado com o intuito de obter dados
para analises ao final do curso e apresenta as seguintes perguntas: Qual a
sua expectativa quanto ao curso?; Qual a sua primeira impressdo ao
acessar 0 curso?; Vocé ja participou alguma vez de curso a distancia?;
Como vocé descreveria seu conhecimento atual na execucdo de
desenhos técnicos?; VVocé sabe utilizar as ferramentas do CorelDRAW
para fazer os desenhos? Em que nivel?

O link para o curso de Introducéo aoc Moodle encaminha o aluno a
um espaco (ANEXO B) do préprio CEAD que tem por objetivo abordar
temas relacionados ao Moodle como, por exemplo, um tutorial sobre o
sistema e assim ajudar o aluno a utiliza-lo. O aluno pode acessar este
espaco e ler os tdpicos sempre que sentir dificuldades com o uso do
Moodle e seus recursos.

O texto sobre o DTV foi inserido ja na primeira semana com o
objetivo de relembrar os conceitos, usos e a importancia do desenho
técnico na area de Design de Moda. E considerado um texto introdutdrio
sobre 0 assunto, embasando teoricamente o contetdo pratico que vira na
sequéncia.

Para finalizar esta semana, o aluno deve selecionar em seus
arquivos pessoais, um exemplo de desenho feito por ele anteriormente
ao curso e envia-lo ao espaco indicado no Moodle. Desta forma, o
professor pode, objetivamente, conhecer as habilidades e dificuldades
atuais de cada participante, além de obter material para comparagdo com
os Ultimos desenhos desenvolvidos no curso e analisar a real evolucdo
ocorrida.



74

3.2.1.2 Semana 2

A figura que o aluno deve clicar para comecar a semana 2 é a
maquina de costura, que também ilustra o banner da semana conforme
mostrado na figura 9.

9 maio - 15 maio

S g

A segunda semana tem inicio com um video que apresenta o software que iremos utilizar
para realizar os desenhos ao longo do curso (o recurso de video sera bastante explorado
durante o curso para melhor expor os métodos de desenho).

Em seguida, sdo apresentadas as ferramentas basicas para o desenho das roupas. Vocés
devem exercita-las bastante.

Ainda nesta semana vocés comecgarao as primeiras atividades praticas, iniciando pelo
desenho da Camiseta Basica.

Né&o esquegam de seguir as atividades na ordem em que elas estao listadas.

Tenhamos uma 6tima semanal!

Apr tacdo do software CoreIDRAW®: abra o Corel no seu computador e assista ao
video abaixo.

Apresentacdo do CorelDRAWG

Ferramentas para fazer o Desenho Técnico: O préximo video apresenta as ferramentas
basicas e as fun¢des fundamentais para a realizagdo dos desenhos. Observem a explicagdo
e exercitem quantas vezes for necessario, até que nao tenham mais dividas nos
procedimentos. S6 depois passe para o proximo tépico. Assistam a este video sempre que
precisarem relembrar alguma explicagdo sobre como desenhar no programa.

Ferramentas Bésicas

Boneco Base: Salve o boneco base no seu computador para a realizagéo das atividades
(download).

&) Boneco Base

Camiseta: Atividade 01: assista ao video que explica como desenhar a Camiseta e repita o
procedimento. Envie o arquivo com seu trabalho finalizado pelo link: Camiseta Basica:
envio de arquivo

Bom trabalhol!
@ Camis
[ Camis

Figura 9: Semana 2
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.
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A semana 2 inicia com a apresentagdo das atividades e instrucdes
para realiza-las. Em seguida é disponibilizado aos estudantes o primeiro
video'” do curso: Apresentagdo do software CorelDRAW®. O video
apresenta o software, seu funcionamento e as vantagens de utiliza-lo
para elaboragdo de desenhos técnicos. O video seguinte trata das
ferramentas essenciais para realizacdo dos trabalhos no programa:
Selecdo, Forma, Zoom e Bézier. Ele solicita aos alunos que exercitem
estas ferramentas repetindo a construcdo do desenho de uma regata
simples de forma exaustiva até que interiorizem as etapas do processo.
Na seqliéncia, é dado um arquivo em formato “.jpg” com a figura do
boneco™® que sera usado como base para todos os desenhos que serdo
feitos (ANEXO C). Com este boneco base, o aluno desenvolve a Ultima
atividade da semana que é a construcdo da Camiseta Basica, devendo o
aluno assistir primeiramente o video explicativo (figura 10) e depois
executar o seu proprio desenho.

S
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Figura 10: Video da Camiseta Bésica
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

" Os videos do curso foram gravados no Camtasia Studio 7 pela prépria
pesquisadora, utilizando o CorelDRAW® versio X3. Em seguida, foram todos
postados no site do Youtube para entdo serem disponibilizados no Moodle pois
desta maneira o carregamento e visualizagdo dos videos fica facilitado.

'8 Boneco base para desenho técnico de Moda com as medidas reais do corpo
humano elaborado por Dra. Lourdes Maria Puls e Dr. Lucas da Rosa da
Universidade do Estado de Santa Catarina — UDESC. Esta base é a
representacdo grafica correta bidimensional do corpo volumétrico que é
tridimensional.
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Ao finalizar a atividade, o aluno entdo envia o arquivo para o
Moodle em um espago apropriado para corre¢do e comentarios da
professora concluindo dessa maneira, a semana 2.

3.2.1.3 Semana 3

A semana 3 é disponibilizada ao aluno quando este clica no
desenho do manequim, que também é usado no banner da semana.
Inicia com a apresentacdo das tarefas que virdo e inclui novamente um
link para o férum Duvidas, para relembrar aos alunos que este € 0 meio
em que eles podem expor seus questionamentos sempre que estes
surgirem. Neste forum, todos tém acesso as perguntas e respostas feitas,
assim, quando alguém realizar uma pergunta e esta for respondida, pode
estar ajudando a outros participantes na elucidacdo de detalhes. A
terceira semana foi organizada conforme apresentado na figura 11.
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a3 gy

Nesta semana daremos continuidade na execugao dos desenhos técnicos. Assista ao
primeiro video e execute o seu préprio desenho: Atividade 02: Saia Basica. S6 entéo inicie a
Atividade 03:Vestido Basico.

Qualquer duvida, néo deixe de perguntar!

Aproveitemos bem a semana!

Saia Basica: Atividade 02: Assista ao video explicativo e execute o desenho da Saia
Basica. Apds, envie o arquivo pelo link: Saia Basica: Envio de Arquivo. Bom trabalho!
Qv
As

Vestido Basico: Atividade 03: Execute o desenho do vestido basico. Note que os modelos
vao avangando em grau de dificuldade para que vocé prossiga em desenvolver seu
aprendizado. Além disso, as explicagdes dadas nos videos também vao sendo
simplificadas, assim, sua autonomia vai aumentando a cada atividade.

S
Curta o som!

Qv
Q"T’

Vocé concluiu as atividades da terceira semana. Se desejar, aproveite para rever os
procedimentos que ainda geram duvidas. Vocé pode redesenhar os modelos como foram
propostos ou ainda criar modificagdes a partir deles. Estarei aqui para auxilia-los. Caso sinta
que ja conseguiu fixar bem os passos dos desenhos, descanse para iniciar a proxima
semana que trara mais tarefas.
()
* sugestoes sao bem vindas!

Até a préxima semana!

Figura 11: Semana 3
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.

A primeira atividade € a constru¢do do desenho técnico da Saia
Basica (figura 12), onde o aluno deve assistir ao video explicativo e
depois executd-lo. Ao finalizar, precisa enviar ao espago reservado no
Moodle para o recebimento de arquivos de imagens para futura corre¢édo
e comentario (feedback) da professora. Assim também ocorre com a
préxima atividade que é a construcdo do desenho técnico do Vestido



78

Basico (figura 13) com a diferenca de que este video ndo tem mais a
explicagdo passo-a-passo e sim uma masica™ de fundo. Esta mudanca
foi estabelecida para que o aluno va desenvolvendo autonomia para
desenhar e independéncia no processo.

i

Figura 12: Saia basica
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Figura 13: Vestido basico
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.

A semana termina com um link para o “férum Sugestes” e uma
frase de despedida.

¥ A musica do video 05 é: “Fable” de Robert Miles. Retirada do &lbum
Dreamland gravado em 1996.
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A semana 4 é disponibilizada quando o aluno clica no porta-

linhas (figura 14).

23 maio - 29 maio

Bem vindos a quarta semana. Ja estamos na metade do curso!

Prosseguiremos em fazer os desenhos de pecas cada vez mais complexas, todas
relacionadas ou com as modelagens ou com os protétipos realizados na graduagao.

Nesta semana trabalharemos com os trés modelos de Top: com recorte, com bojo, e com
alcas.

Bom trabalho!

Top 01: Atividade 04: Desenhe o Top com recorte e envie o arquivo. Veja como é feito no
video 06.a

Top 02: Atividade 05: Desenhe o Top com bojo e envie o arquivo. Veja antes como ele é
feito no video 06.b

Video 06.b: Top Modelo 02

[0 Top 02: Envio de Arquivo

Top 03: Atividade 06: Desenhe o Top com algas e envie o arquivo. Assista ao video e siga
as suas instrugdes.
Video 06.c: Top Mod 03

[0 Top 03: Envio de Arquivo

Finalizamos mais uma semana de atividades.
Continuo sugerindo que pratiquem o que foi feito até agora, seja repetindo os mesmos
desenhos ou criando diferentes detalhes a partir deles.

(@]

Nos "vemos" na semana 05!

Figura 14: Semana 4
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.
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Ela oferece a mesma sequéncia de atividades das semanas
anteriores: execucao de um desenho técnico a partir da visualizagdo do
exemplo no video e envio do arquivo para correcdo e feedback. As pegas
desta semana sdo: Top com recorte (figura 15), Top com bojo (figura 16)
e Top com alcas (figura 17). E apropriado lembrar que todos estes
modelos foram retirados do material didatico da disciplina de
Tecnologia do Vestuario dada na graduagéo.

e 7Y

Figura 15: Top com recorte
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

T T

Figura 16: Top com bojo
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

AL

Figura 17: Top com alcas
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.
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Ao final, sugere-se que o aluno pratique os modelos repetindo-
0s ou até mesmo criando novos detalhes a partir daqueles desenhos que
foram dados.

3.2.1.5 Semana 5

O link para a semana 5 é a gaveta esquerda da estante. Quando
clicada, abre e fecha e o Moodle direciona o aluno para a pendltima
semana do curso. (figura 18)

30 maio - 5 junho

Y

Estamos na reta final do curso. Esta é a penultima semanal

Bom, agora vocé devera estar apto a executar os desenhos sem o auxilio dos videos
explicativos.

Dica importante: saiba que nao existem regras quanto a ordem na realizagéo dos
desenhos e que ha muitas formas diferentes de desenhar cada modelo. Sabendo utilizar
as ferramentas ensinadas e com um pouco de criatividade, vocé podera fazer qualquer
desenho técnico.

Maos a obral

Calca Feminina: Atividade 07: Observe o modelo e execute o desenho técnico da calca
feminina.
@ Calga Feminina

Calga Feminina: Envio de Arquivo

Camisa Feminina: Atividade 08: Observe o modelo e execute o desenho técnico da camisa
feminina.

@ Camisa Feminina

Camisa Feminina: Envio de Arquivo

O curso esta quase concluido
A préxima semana sera para finalizar as atividades!

Figura 18: Semana 5
Fonte: Elaborado pela autora, 2011
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Diferente das outras atividades, nesta semana ndo foram
disponibilizados videos explicativos e sim, as imagens em formato “jpg”
das pegas solicitadas para que o aluno saiba como se configura o modelo
que deve desenhar. Esta decisdo foi tomada para que o processo de
desenvolvimento da autonomia do aluno continue, pois o estudante, por
sua vez, deve ficar mais independente a cada atividade. Os modelos
dados para desenhar nesta semana sdo: calga feminina (figura 19) e
camisa feminina (figura 20). Ambos, ap6s conclusdo, deverdo ser
enviados para o espago apropriado clicando no link Envio de Arquivo
localizado embaixo do link de cada imagem.

Figura 19: Calca Basica
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.

Figura 20: Camisa Feminina
Fonte: Elaborado pela autora, 2010.
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As atividades da semana 5 finalizam entdo a lista de desenhos
trabalhados durante o curso (que sdo: Camiseta Basica, Saia Basica,
Vestido Basico, Top com recorte, Top com bojo, Top com algas, Calca
Feminina e Camisa Feminina).

3.2.1.6 Semana 6

Na Gltima semana sdo solicitadas algumas atividades com o
intuito de obter o feedback dos alunos e entdo concluir o curso conforme
mostrado na figura 21.

iy - o

Estamos terminando nosso curso, e para isto, algumas atividades foram elaboradas para
que vocé dé seu feedback sobre tudo que foi realizado ao longo destas 6 semanas

Para visualizarmos os resultados das atividades praticas desenvolvidas, escolha um
desenho e envie!

[ Exen

Registre aqui as suas impressdes.

Por fim, responda ao questionario final e contribua com sua sincera opiniao!

\3 je Avaliaca

Agradeco a todos vocés a dedicacao que tiveram na realizagao deste curso
Espero que ele tenha alcangado o objetivo que é de dar um apoio ao ensino presencial ja
cursado, reforgando as técnicas de realizacéo do desenho técnico no CorelDRAW

Grande abraco a todos!

Profe Carol Carioni
carolinacarioni@gmail.com

Figura 21: Semana 6
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.

Apos clicar no ferro de passar roupas, 0 aluno tem acesso a
semana 6 que compreende, enfim, as seguintes atividades:
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a) Envio de um desenho técnico feito durante o curso que mais
tenha gostado. Esta atividade permite a comparacdo, tanto pelo
professor quanto pelo aluno, entre os desenhos e, por conseguinte,
ocorre a verificagdo da evolugéo ocorrida;

b) Férum denominado “Minha Evolucdo”. Neste forum o aluno
deve discorrer sobre as suas impressdes quanto a evolucdo pessoal da
técnica do desenho técnico no CorelDRAW®. Também é solicitado que o
aluno analise e comente sobre os pontos especificos que foram
importantes para o aprimoramento da técnica, além de registrar
sugestdes para a melhoria do curso;

¢) Questiondrio de Avaliacdo do Curso. Este questionario
pretendeu, basicamente, reunir informacfes necessarias para a avaliagdo
do curso — esta avaliacdo foi feita pela pesquisadora como parte
importante da pesquisa e registrada no proximo capitulo deste
documento. As perguntas feitas as alunos foram 8: 1- O curso ajudou
vocé a melhorar seu desempenho na execucao de desenhos técnicos? (se
sim, destaque algum ponto importante do curso na sua opinido que tenha
ajudado); 2- Na sua opinido, o curso apresenta contetdo bem distribuido
ao longo das semanas, ou seja, 0 tempo para realizacdo das atividades €
suficiente?; 3- O método utilizado (videos) para transmitir as
informacOes supriu as suas necessidades? (caso sua resposta for néo,
sugira um outro método); 4- A plataforma Moodle foi de féacil
utilizacdo? Achou adequado a aplicacdo deste curso?; 5- Gostaria de
fazer outro curso a distancia sobre desenho técnico mais avancado?; 6-
Cite o(s) ponto(s) positivo(s) e negativo(s) deste curso de desenho
técnico a distancia; 7- Foram dados feedbacks suficientes? Comente
sobre a importancia dele para seu aprendizado; 8- Qual o contetido que
deveria ter o préximo curso (na sua opinido).

Ap6s responder ao questionario dando subsidio para o
aprimoramento do curso, é apresentado ao aluno um agradecimento
direcionado a eles pela participagdo e empenho em realizar todas as
tarefas ao longo das 6 semanas e uma frase que expressa 0 desejo da
pesquisadora de que eles tenham alcancado o objetivo pretendido. E
deixado um abraco e 0 e-mail da professora para futuros contatos.

O curso descrito foi aplicado, inicialmente, com uma aluna da
quinta fase do curso de Design de Moda com finalidade de pré-teste.
Esta aluna era bolsista do Programa de Extensdo MODELINE — Moda e
Extenséo Virtual, programa este onde esta inserido o curso de Desenho
Técnico a Distancia descrito neste trabalho. Com a realizacdo do teste
piloto, foi possivel identificar ajustes necessérios para as adequagoes
finais e entdo ocorréncia da segunda edigdo que contou com a
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particifa(;éo inicial de 8 alunas da mesma fase que a aluna bolsista
citada”. Estas duas experiéncias serdo descritas a sequir:

3.2.2 Aplicacdo do Material Instrucional Hipermidia de DTV em
Situacéo Real de Ensino

3.2.2.1 Primeira aplicagdo (aplicacdo piloto)

Para poder testar a eficiéncia do material instrucional hipermidia
da pesquisa em ambiente virtual de aprendizagem, no caso, 0 Moodle, o
curso foi primeiramente aplicado com apenas uma aluna. A aluna o,
como sera chamada daqui em diante, era bolsista do programa de
extensdo em que 0 presente projeto esta inserido e pdde testar todas as
atividades, apontando as dificuldades encontradas com o material. Com
este pré-teste foi possivel identificar problemas a serem corrigidos antes
da aplicagdo com a turma maior — a segunda aplicagdo. A primeira
edicdo do curso aconteceu em apenas 4 semanas com inicio no dia
07/04/2011 e término no dia 29/04/2011. Foi mais rapido, pois a aluna
dispunha de 20 horas semanais para dedicacao ao curso.

Os principais problemas identificados com esta primeira
experiéncia que precisaram ser ajustados foram descritos a seguir, na
ordem em que apareceram:

a) Semana 1:

A atividade onde o aluno deve preencher os seus dados pessoais
oferecia um link que encaminharia o aluno para o seu perfil, mas na
pratica, direcionava-o para o perfil da professora — este link teve que ser
excluido e solicitado ao aluno que acessasse seu perfil pelo menu
Administracdo do préprio Moodle;

O Plano do Curso era, inicialmente, um arquivo em formato pdf
(portable document format) onde o aluno acessava clicando no link
indicado. Porém, a aluna o verificou que ao clica-lo, o sistema solicitava
instalacdo de um plug-in atualizado do Adobe Reader e mesmo depois
de instalar a atualizacdo, teve problemas em abrir o arquivo. Entdo, o

% Todas as alunas participantes da pesquisa, tanto na primeira aplicagdo
(aplicacéo piloto) como na segunda, eram alunas regulares da quinta fase do
curso de Moda da UDESC.
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.pdf com o Plano do Curso foi substituido por um texto inserido no
préprio Moodle;

Na ultima atividade da semana, a aluna o enviou um arquivo de
desenho feito em CorelDRAW® de versdo superior & que a professora
estava utilizando, impossibilitando a sua abertura. Assim, foi incluida a
orientacdo de que o arquivo enviado deveria ser em formato.jpg ou em
.cdr até a versdo X3.

As demais atividades desta semana néo apresentaram problemas.

b) Semana 2:

Assistindo aos videos desta semana, a aluna o identificou neles
gue o volume estava muito baixo. O mesmo foi aumentado.

Ao finalizar o desenho da Camiseta Basica, a aluna o deveria
enviar o arquivo para o e-mail do curso. Porém percebeu-se que seria
mais pratico incluir o recurso de Envio de Arquivo diretamente para
Moodle. Todas as tarefas semelhantes seguintes foram alteradas.

As demais atividades desta semana ndo apresentaram problemas.

¢) Semana 3:
Nesta semana ndo foram identificados problemas. A aluna o
realizou todas as tarefas normalmente e ndo encontrou dificuldades.

d) Semana 4:

Durante o desenvolvimento da semana 4, a aluna a notou que
alguns textos no Moodle apareciam desconfigurados quando acessava 0
ambiente atravésdo navegador Windows Internet Explorer. Foi
acrescentada, entdo, uma sugestdo de uso preferencialmente do
navegador Mozilla Firefox que, a principio, ndo desconfigura os textos.

As demais atividades desta semana ndo apresentaram problemas.

e) Semana5 e 6:
As atividades destas semanas ndo apresentaram problemas.

Apos término da aplicacdo piloto e finalizagdo de todos os ajustes
necessarios, foram selecionados 8 alunos da quinta fase do curso de
Design de Moda da UDESC para participarem da segunda edi¢do do
curso que aconteceu entre os dias 02 de maio e 12 de junho de 2011.
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3.2.2.2 Segunda aplicacédo

Para que a segunda aplicacéo fosse possivel, foi necessario que o
CEAD duplicasse o curso no ambiente Moodle. Foi solicitada essa
duplicacdo para que ndo fossem perdidas as informacdes da primeira
edigéo.

Apos a duplicagdo do curso, a escolha das alunas foi realizada
com o auxilio da aluna a que fez um levantamento das pessoas
interessadas em sua turma de graduacdo além de contato da propria
professora por meio de correio eletrénico para confirmacéo de inscricéo.
A segunda edicéao do curso iniciou com uma turma de 8 alunas. A fim de
ndo se divulgar nomes neste relatério, as estudantes foram designadas
através de cédigos como os apresentados no quadro 2.

Quadro 2: Codificagéo das estudantes de Moda para participacéo
na pesquisa

Cddigo Descricdo

Al Aluna de Desenho Técnico 1
A2 Aluna de Desenho Técnico 2
A3 Aluna de Desenho Técnico 3
A4 Aluna de Desenho Técnico 4
A5 Aluna de Desenho Técnico 5
A6 Aluna de Desenho Técnico 6
A7 Aluna de Desenho Técnico 7
A8 Aluna de Desenho Técnico 8

Fonte: Elaborado pela autora, 2011.

Com a turma definida, foi enviada uma lista com os dados das
alunas (nome completo, e-mail e cidade) para o CEAD, que as
adicionou no ambiente. As alunas foi enviado um e-mail pela professora
informando uma senha provisoria e instrucdes de acesso. As instrucdes
foram: entrar no ambiente Moodle, alterar a senha provisoria e entdo
poderiam iniciar o curso, pois ja estavam liberadas as atividades da
semana 1.

A sequir, é descrito o andamento destas alunas durante o curso na
segunda aplicacdo. Sdo apresentadas informacGes sobre as atividades
desenvolvidas, as respostas aos questionarios, dados estes que servirao
de subsidios para se verificar as potencialidades do material instrucional
hipermidiatico proposto.
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a) Semana 1 — de 02 a 08 de maio/ 2011

A primeira semana transcorreu normalmente para as 8 alunas.
Todos conseguiram acessar e entender o funcionamento do curso. Leram
as instrucdes iniciais, o Plano do Curso, o tutorial sobre o Moodle, o
texto do DTV, responderam ao Questionario Inicial e enviaram um
exemplo de desenho feito em oportunidade anterior. Serdo apresentadas
a seguir, de forma tabulada, as respostas ao Questionario Inicial pela
relevancia a presente pesquisa.

O Questionario Inicial foi composto por 5 perguntas abertas,
elaboradas com a intencdo de conhecer melhor o perfil das participantes,
assim como suas experiéncias anteriores com os temas envolvidos no
curso descritas no item 3.2.1.1 deste relato. As perguntas e respostas
obtidas das 8 alunas foram:

Pergunta 1: “Qual a sua expectativa quanto ao curso?” Esta
pergunta pretendeu fazer a sondagem quanto ao nivel de interesse das
alunas em participar do curso e quais eram as motiva¢des de cada uma
delas ao aceitarem a proposta de ingressar em um experimento sem
precedentes na instituicao.

Todas as respostas apresentaram uma ou mais das palavras:
ajudar, aperfeicoar, aprofundar, otimizar e aprimorar referindo-se as
técnicas de DTV e também ao uso do software CorelDRAW® j4 vistos
em sala de aula. Isto confirma que as expectativas das alunas estdo
plenamente de acordo com o objetivo do curso que é de dar apoio ao
conteldo ja estudado na disciplina presencial. Também revela a
necessidade que as alunas sentem em aumentar o grau de instru¢do no
assunto ministrado, assegurando a importancia deste estudo. O gréafico
01 (figura 22) mostra as palavras-chave obtidas na primeira pergunta:
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Gréfico 01

Daperfeigoar
W aprimorar
Ootimizar
Oaprofundar
M ajudar

Figura 22: Gréfico referente a expectativa do curso
Fonte: Elaborado pela autora, 2011.

Pergunta 2: “Qual a sua primeira impressdo ao acessar 0
curso?” Esta pergunta quis saber principalmente se 0 menu interativo na
forma de um atelier de costura (figura 7) funcionou como planejado, ou
seja, se ela cativou o interesse da aluna, tornando o ambiente de estudos
mais prazeroso, amenizando possiveis pré-conceitos quanto a rigidez do
assunto e, portanto, diminuindo a tensdo delas.

As respostas a esta pergunta foram positivas. Alguns comentarios
registrados foram:

A2 “adorei a animagdo para procurar as semanas’’;

A3 “bastante interessante’’;

A4 “muito bonito e convidativo’’;

A5 “achei muito legal acessar as atividades de cada semana
clicando nos desenhos do atelié! Achei uma otima idéia!”’;

A8 “Achei muito legal a parte temdtica das aulas, como um
atelié!”.

As respostas confirmaram que o objetivo do menu interativo foi
alcangado.

Pergunta 3: “Vocé ja participou alguma vez de curso a
distdncia?” Esta pergunta teve a intengdo de saber se esta seria a
primeira experiéncia das alunas com curso a distancia para analisar se,
no caso de ser o primeiro curso, a aluna teria dificuldades ou ndo com
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esta modalidade de ensino. A maioria delas nunca tinha participado de
um curso nesta modalidade como mostra o grafico 02 (figura 23):

Gréfico 02

Osim
Enao

Figura 23: Gréfico referente a participacéo anterior em curso a distancia

Pergunta 4: “Como vocé descreveria seu conhecimento atual na
execucdo de desenhos técnicos?” Esta pergunta pretendeu saber se o
nivel das alunas sobre o desenho técnico feito no CorelDRAW® era
mesmo basico e assim sendo, estariam de acordo com a proposta do
curso. Quatro alunas responderam que possuem conhecimento bésico,
uma respondeu médio, e as outras 3 alunas responderam que entendem
mas ainda apresentam dudvidas em determinados procedimentos. O
grafico 03 (figura 24) demonstra as respostas obtidas:
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Gréfico 03

Obasico
Emédio
Obom
Omuito bom

Figura 24: Gréfico referente ao conhecimento prévio em DT.

Pergunta 5: “Vocé sabe utilizar as ferramentas do CoreIDRAW®
para fazer os desenhos? Em que nivel?” Esta pergunta tinha como
finalidade verificar se o conteldo do curso estava de acordo com o
conhecimento das alunas, j& que o material sobre o uso das ferramentas
foi elaborado em caréter de revisdo. (gréfico 04 — figura 25)

Grafico 04

Osim

BEnao

Figura 25: Gréfico referente ao conhecimento prévio nas ferramentas do
CorelDRAW®.
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As respostas confirmaram que as alunas selecionadas possuiam o
perfil de publico-alvo pré-estabelecido para o curso e que, desta forma,
poderiam sem dificuldades compreender o contetido ministrado.

Apo0s término desta semana, as alunas tiveram acesso a segunda
semana descrita a seguir:

b) Semana 2 — de 09 a 15 de maio/ 2011

Na segunda semana, apds assistirem aos videos sobre a
Apresentacdo do CorelDRAW® e sobre as Ferramentas Basicas do
software, as alunas fizeram o download do boneco base para entdo dar
inicio ao desenho da Camiseta Basica. Ao finalizar o desenho, sete
alunas enviaram o arquivo pelo link: Envio de Arquivo. Cinco alunas
enviaram no prazo estipulado, outras duas atrasaram na entrega sem, por
isso, terem suas notas diminuidas. Todos os desenhos foram avaliados e
a cada um deles atribuido uma nota 0 a 100. A média das sete notas
obtidas pelas alunas nesta atividade foi 96. Além das atribuicBes das
notas, foi feito um comentario para cada desenho indicando os pontos a
serem melhorados e 0s aspectos positivos do trabalho realizado. A
elaboracdo de um comentario de feedback dado para cada aluna foi
atribuido por acreditar-se que ele ajuda as alunas na construgdo do seu
conhecimento.

Como exemplo dos comentérios sobre os desenhos das alunas, é
apresentado a seguir o relato feito sobre o desenho da estudante A3:

“Seu desenho esta bom, apenas considere 0s
seguintes pontos: - a barra da camiseta nao esta
perfeitamente reta. Para arrumar, pegue a
ferramenta Forma e delete o0 n6 que fica no meio
dela (duplo cliqgue sobre o nd); - faltam os
pespontos da manga da vista traseira; - € bom que
a gola fique com a mesma largura sempre (na
frente estd mais fina). Para isto, procure sempre
fazer as linhas da gola paralelas e com a mesma
distbancia entre si tanto na frente como nas
costas; - a linha do ombro precisa ser com
espessura igual ao contorno da camiseta
(0,35mm). Qualquer davida, me escreva. Tenha
uma 6tima semana 3! ”
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Uma das oito alunas ndo enviou seu desenho, desistindo do curso
sem motivo aparente. Mesmo depois de enviado e-mail perguntando o
porqué da desisténcia, a aluna ndo deu retorno com a explicacao.

A segunda semana foi finalizada com a correcdo das atividades
acima citadas e as alunas aguardaram a liberacdo da préxima semana
(descrita a seguir).*

¢) Semana 3 —de 16 a 22 de maio/ 2011

A terceira semana deu continuidade na execucdo dos desenhos
técnicos avancando sempre em grau de dificuldade. Nesta semana foi
solicitado as alunas a execucdo do desenho técnico da Saia Basica
(figura 12) e na seqiiéncia, o Vestido Basico (figura 13). Apds assistirem
aos videos explicativos, realizaram, cada uma, o desenho das pegas e por
fim enviaram o arquivo pelo link: Envio de Arquivo.

Na atividade 1, seis alunas enviaram no prazo estipulado e apenas
uma atrasou na entrega — a partir desta semana estavam ativas no curso
7 alunas. Todos os desenhos foram avaliados e a cada um deles
atribuido uma nota 0 a 100, como aconteceu na semana anterior. A
média das sete notas obtidas pelas alunas nesta atividade foi 98, maior
gue a primeira. Além da atribuicdo das notas, também foi feito um
comentario para cada desenho indicando os pontos a serem melhorados
e 0s aspectos positivos do trabalho realizado. O comentéario feito para a
aluna A6 nesta tarefa foi:

“Parabéns pela conclusdo da tarefa! Seguem
algumas observacBes sobre seu desenho: - A
espessura das linhas deve ser padronizada (o
centro das costas e o c6s na vista traseira estéo
mais finos que o recomendado), assim como a
espessura e estilo dos pespontos (no cés da saia
tem outro estilo de pesponto); - Ao desenhar a
vista traseira, apenas duplique a vista frontal e
ndo altere os detalhes da frente que aparecem
atras. No mais, esta bem feito! Parabéns. ”

2! Cabe ressaltar que uma das estudantes desistiu e por isso, a partir da segunda
semana, 7 alunas participaram do estudo.
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Na atividade 2, todas as alunas enviaram no prazo estipulado, ndo
ocorrendo atrasos. A avaliacdo dos desenhos foi realizada e a média
alcangada nesta atividade foi: 99 (equivalente a 9,9). Com esta média
pdde-se concluir que o video foi bem compreendido pelas alunas e
assim, conseguiram executar seus desenhos sem dificuldades e com
resultado final de alta qualidade.

Da mesma forma que 0s outros exercicios, também foi feito um
comentario para cada desenho indicando os pontos a serem melhorados
e 0s aspectos positivos do trabalho realizado. O comentério feito para a
aluna Al nesta tarefa foi:

“... muito bom seu desenho de vestido. Observe
apenas alguns detalhes: - um recorte esta longe
da cava (frente e costas); - a passagem da linha
curva para reta (no quadril) esta saliente; - os
pespontos devem ser paralelos (perfeitamente) as
linhas que contornam.”

Apdbs enviado feedback das atividades a todos as alunas —
referente ao desenho da saia e do vestido, a semana 3 foi encerrada.

Vale destacar que nesta semana, uma aluna registrou uma
sugestdo no férum apropriado sobre a inclusdo de informagdes nos
videos explicativos. A aluna A3 sentiu necessidade de maiores
explicacdes sobre como encontrar a ferramenta desejada visto que
algumas delas aparecem escondidas do menu desdobravel do programa.
A aluna ainda sugeriu a inclusdo de uma explicacdo sobre a alteracdo
das cores das linhas e dos preenchimentos dos objetos. A aluna foi dada
uma resposta de agradecimento a sugestdo feita e foi dito que os videos
seriam revistos levando em consideragdo os pontos levantados por ela
para o langamento da préxima turma.

d) Semana 4 — de 23 a 29 de maio/ 2011

Para esta semana, foi dada as alunas as tarefas de desenho dos 3
modelos de top que s@o modelados nas aulas presenciais da graduagao.
Ap0s assistirem aos videos mostrando o passo-a-passo de cada modelo,
executaram a tarefa e enviaram o arquivo pelo link.

Na primeira atividade — desenho do Top com recorte (figura 15),
seis alunas enviaram no prazo estipulado e apenas uma atrasou em um
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dia na entrega do seu desenho. Todos os desenhos foram avaliados e a
cada um deles atribuido uma nota de 0 a 100 (onde 1 é 0,1 e 100 é 10).
Como ocorrido em todas as atividades, a média das sete notas obtidas
pelas alunas nesta atividade foi de 98. Acredita-se que este € um
indicativo de que as aulas ja estavam mostrando contribuicBes positivas
no aprendizado das participantes. Cada desenho recebeu, além da nota,
um comentéario que pretendeu comunicar sobre a avaliacdo feita do
desenho. O comentario feito para a aluna A6 nesta tarefa foi:

“observagbes: - pesponto interno (vista das
costas) deve ser paralelo ao seu contorno; - linha
do centro deve ter mesma espessura das demais
linhas continuas. O restante estad muito bom. ”

Na atividade 2 — desenho do Top com bojo (figura 16), seis
alunas enviaram no prazo estipulado e apenas uma atrasou em um dia na
entrega do seu desenho (a mesma aluna que atrasou a atividade 1).
Todos os desenhos foram avaliados e a média das sete notas obtidas
pelas alunas nesta atividade foi igual a da atividade anterior: 98. Cada
desenho recebeu, além da nota, um comentario que buscou comunicar
sobre a avaliagdo feita do desenho. O comentario feito para a aluna A4
nesta tarefa foi:

“Faltou a linha do centro das costas e a parte
inferior do top esta um pouco bicuda no meio. No
mais, esta muito bom mesmo! Parabéns” .

Na atividade 3 — desenho do Top com alcas (figura 17), seis
alunas enviaram no prazo estipulado e apenas uma atrasou em dois dias
na entrega do seu desenho (a mesma aluna que atrasou a atividade 1 e
2). Todos os desenhos foram avaliados e a média das sete notas obtidas
pelas alunas nesta atividade foi a maior média obtida no curso: 99. O
comentario feito para a aluna A4 nesta tarefa foi:

“Otimo. Apenas pergunto por que o ombro direito
da vista traseira estd modificado? Cuide também
para que 0s pespontos e recortes ndo fiquem
saindo para fora do contorno principal do top”
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Ao concluirem estas 3 atividades, as alunas finalizaram a semana
4 e ficaram aguardando a liberacdo da proxima semana.

e) Semana 5 — de 30 de maio a 05 de junho/ 2011

Na quinta semana foi proposto as alunas que executassem o
desenho de dois modelos: a calga e a camisa — ambos voltados para o
género feminino. Apds observarem os desenhos dados como amostra,
executaram a tarefa e enviaram o arquivo pelo link.

O desenho da calca feminina (figura 19) foi enviado pelas 7
alunas no prazo estipulado. Os desenhos foram avaliados a média das
sete notas obtidas pelas alunas nesta atividade foi de 97. Esta atividade
apresentou grau de dificuldade maior, pois ndo disponibilizou video
explicativo com o passo-a-passo, apenas um desenho de amostra para
gue a aluna exercitasse sua autonomia no momento da execucdo do seu
préprio exercicio. Para cada desenho foi elaborado um feedback
divulgado no Moodle e também enviado por e-mail para que a aluna
soubesse os detalhes que precisavam ser melhorados. O comentario feito
para a aluna Al nesta tarefa foi:

“...observe 0s seguintes pontos a melhorar no seu
desenho da calca: - fazer a linha do entrepernas
paralela ao contorno da perna (parte interna); -
pesponto do gancho da frente também deve ser
paralelo ao gancho e bem préximo ao mesmo; -
cés precisa ser desenhado com duas linhas
paralelas (ver cés traseiro). Resumindo: cuide
com as linhas paralelas, ok?”

A segunda atividade desta semana, a camisa feminina (figura 20)
foi o ultimo desenho solicitado no curso, totalizando o nimero de 8
exercicios praticos. Seis alunas enviaram seus desenhos no prazo
estipulado e apenas uma atrasou na entrega. A avaliacdo dos desenhos
foi feita para informar as alunas os problemas encontrados e assim
auxiliar no aprimoramento dos préximos trabalhos por elas realizados. A
média das notas nesta atividade também foi de 97, como no desenho da
calca. Como em todas as atividades anteriores, foi elaborado um
feedback para cada aluna. Comentario feito para a aluna Al:
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“... sobre a sua camisa: - o recorte da frente esta
diferente do modelo dado. Se fosse um recorte
vertical como o que vocé fez, comecaria a partir
da linha da costura do ombro e ndo desde cima; -
ha erro no desenho da tapeta (centro da gola).
Observe melhor o desenho dado. ”

E assim terminou a pendltima semana, com a execucao dos dois
ltimos desenhos técnicos solicitados no curso. A Gltima semana, a
semana de nimero 6, finaliza todas as atividades com a participacdo das
alunas nas respostas ao questionario de avaliacdo do curso, envio do
melhor desenho realizado e um depoimento pessoal de cada participante
sobre a evolugcdo na técnica de realizar o desenho pelo software
CorelDRAW®.,

f) Semana 6 — de 06 & 12 de junho/ 2011

Na primeira atividade, as alunas tiveram que selecionar dentre 0s
8 desenhos feitos no curso, aquele que considerou de melhor qualidade e
enviar para link: “Exemplo 02 de Desenho Técnico”. Esta atividade
pretendeu estimular a aluna na andlise das melhorias ocorridas apos
conclusdo do curso. Ao selecionar o melhor desenho, a aluna observa
cada um deles novamente e pode entdo perceber se houve ou ndo
evolucdo na qualidade dos desenhos. Todas as 7 alunas enviaram seus
desenhos dentro do prazo determinado. Os desenhos selecionados pelas
alunas como os melhores sdo apresentados no quadro 3.

Quadro 3: Desenho escolhido por cada estudante como sendo o
melhor.

Cddigo Desenho escolhido
Al Top com bojo

A2 Top com al¢as

A3 Camisa feminina
Ad Top com bojo

A5 Top com bojo

A6 Camisa feminina
A7 Vestido basico

Fonte: Elaborado pela autora, 2011.
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Nesta atividade também foram enviadas mensagens as alunas
confirmando o recebimento do desenho e parabenizando-as pelo
trabalho realizado e pela dedicacdo e interesse empenhados no curso.

Na segunda atividade da semana 6, na qual foi solicitado as
estudantes que discorressem sobre a evolugdo durante o curso. Os
relatos foram positivos, ou seja, as alunas perceberam aprendizado dos
conteldos abordados. A seguir sdo apresentados alguns relatos

registrados:

Relato da aluna Al — Através do curso pude
aprender varios detalhes como a espessura de
cada contorno, o que antes fazia tudo igual;
aprendi atalhos que antes desconhecia e que
realmente fizeram diferenca nos meus desenhos,
como os com o Ctrl, etc. Posso afirmar que depois
deste curso meus desenhos técnicos ficaram bem
melhores e consigo usar com mais facilidade as
ferramentas do Corel Draw para executa-los.

Relato da aluna A2 — Acredito que houve
evolugdo ao longo do curso: haviam detalhes
como a espessura e tamanhos de ombro, entre
outros, que eu ndo prestava atencdo ou
acreditava ndo haver problema. Alguns atalhos e
ferramentas me eram desconhecidos, entdo a
aprendizagem deles fez com que eu desenhasse
melhor e também mais rapido. Enfim, acredito
que agora tenho uma percep¢do melhor do
desenho como um todo.

Relato da aluna A3 — Fiquei muito satisfeita. Ao
meu ver, 0 curso para mim foi de grande
aprendizagem. J4 tinha feito curso de corel antes,
mas como j& mencionado, ainda aprendi atalhos
gue nunca tinha visto antes. Estou muito mais
rapida! Com certeza indicaria o curso para as
pessoas.

Relato da aluna A4 — O curso de desenho técnico
foi 6timo para renovar o que ja tinha aprendido,
conciliando as novas técnicas propostas pelo
curso como ferramentas, formas, como também
na execucdo e diferenciacdo das espessuras das
linhas, entre outros. Adorei participar do curso a
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distancia, foi uma experiéncia nova que superou
minhas expectativas!

Relato da aluna A5 — Adorei fazer o curso de
desenho técnico a distancia. Aprendi atalhos que
deixam a execucdo do desenho muito mais
pratica. Passei, também, a prestar mais atencao
aos detalhes como espessura da linha, lugares
onde irdo os pespontos.

Relato da aluna A6 — Assim como as meninas
disseram anteriormente, meu maior aprendizado
também foi em relacdo a espessura das linhas e
aos atalhos do Corel, estou desenhando muito
mais rapido, e era bem esta a minha expectativa
para este curso: aprender novas maneiras de
desenhar para agilizar meu trabalho. Além disso,
uma das coisas que mais gostei € que as
atividades eram réapidas, conseguimos aprender
muito investindo relativamente pouco tempo.
Adorei o curso!

Relato da aluna A7 — Acho que o curso me ajudou
principalmente no sentido de agilizar e facilitar a
execucdo dos desenhos, com as indicacdes de
atalhos do teclado e do uso adequado das
ferramentas do Corel de acordo com o resultado
desejado (por exemplo, a ferramenta soldar e as
formas de preenchimento). Também percebi que o
curso me ajudou a prestar mais atencdo nos
detalhes, melhorando a precisdo dos meus
desenhos.

A (ltima atividade solicitada as alunas foi o Questionario de
Avaliagdo do Curso. Ele foi composto por 8 perguntas e teve a intencao
de coletar informagdes de feedback das alunas sobre o curso a fim de
conhecer e analisar 0s pontos fortes e as areas que ainda necessitam de
aprimoramento (este questionario foi apresentado no item 3.2.1.6 deste
relatorio). As perguntas e respostas relevantes dadas pelas participantes
foram:
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Perguntal: “O curso ajudou vocé a melhorar seu desempenho
na execucdo de desenhos técnicos? (se sim, destaque algum ponto
importante do curso em sua opinido que tenha ajudado).”

Essa pergunta pretendeu saber se, na opinido das alunas, se 0
curso alcancou seu objetivo e quais os detalhes que elas consideraram
mais importantes. Todas as alunas afirmaram que o curso ajudou a
melhorar o desempenho na execucao de desenhos técnicos (grafico 05 —
figura 26), deixando-as muito satisfeitas.

Gréfico 05
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melhoria
B nao houve
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Figura 26: Gréfico referente a melhoria do desempenho ap6s curso

Os pontos mais importantes do curso, destacados por elas foram:
- ordem ao construir o desenho;

- demonstracgdo de atalhos e novas ferramentas;

- técnica de desenhar mais rapida, facil e pratica;

- defini¢@o de tipos de linhas e suas espessuras; e

- destaque para os detalhes dos desenhos.

Pergunta 2: “Na sua opinido, o curso apresenta contelido bem
distribuido ao longo das semanas, ou seja, 0 tempo para realizacao das
atividades é suficiente? ”

Esta pergunta buscou saber se as alunas se sentiram
sobrecarregadas com as atividades propostas ou pressionadas de alguma
forma para conclui-las nos prazos estipulados. Caso necessario, o tempo
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de duragdo do curso seria revisto e as atividades redistribuidas para que
houvesse maior tempo para realizad-las. Todas as respostas foram
positivas (grafico 06 — figura 27). As alunas concordaram que a
guantidade de contetido estd bem distribuida ao longo das 6 semanas e
gue o tempo definido para realiza-las é suficiente.

Gréfico 06
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Figura 27: Gréfico referente a distribuicdo de conteiido em relagdo ao tempo
habil para a sua realizag&o.

Vale destacar alguns comentarios feitos pelas alunas nesta
pergunta:

Al “..sim, pois mesmo fazendo outras atividades
referentes a graduacao, conseguia sem problemas
fazer todos os exercicios”;

A3 “..as atividades tiveram bastante tempo para
serem concluidas”;

A5 “O tempo disponivel de uma semana para
cada etapa estd 6timo, foi perfeito para minha
organizacao pessoal. E o tempo de realizagdo das
tarefas também, sdo bem rapidas e objetivas,
6timas para quem ndo disp6e de muito tempo
para o curso”.
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Pergunta 3: “O recurso utilizado (videos) para transmitir as
informac0es supriu as suas necessidades? (caso sua resposta for néo,
sugira um outro método) ”

A pergunta quis saber se a midia escolhida como principal meio
de transmissdo do contetdo foi adequada no ponto de vista das alunas
ou se outras midias deveriam ser incluidas no curso. Imaginou-se que,
com as respostas a esta pergunta, a pesquisadora conheceria se as alunas
conseguiram compreender o conteddo assistindo aos videos com o
passo-a-passo e assim conseguir realizar as tarefas propostas. Seis
participantes responderam que sim, que 0s videos supriram as
necessidades delas na apreensdo do conteudo. Apenas uma aluna,
mesmo tendo expressado que os videos foram 6timos recursos utilizados
no curso, apontou alguns problemas encontrados nestas midias que
foram, em sua opinido: videos com tamanho pequeno na tela e audios
baixos e com ruidos. Segundo a aluna, estes problemas dificultaram o
seu entendimento e fizeram com que fosse necessario assisti-los varias
vezes até que pudesse compreender todo o assunto ministrado. O grafico
07 (figura 28) mostra as respostas obtidas a esta pergunta:

Grafico 07

Osim

Esim com
ressalvas
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Figura 28: Gréfico referente ao uso dos videos no curso para transmisséo de
conteudo.

Os pontos positivos no uso dos videos levantados pelas alunas
foram que tinham curta duracdo de tempo e por isso, ndo se mostraram
cansativos e também que puderam assistir varias vezes até que nenhuma
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duvida restasse, diferente do que pode ocorrer em aulas presenciais. Os
pontos negativos levantados foram levados em consideragdo para
reestruturacdo do curso e posteriores edi¢des.

Pergunta 4: “A plataforma Moodle foi de facil utilizacdo? Achou
adequado a aplicagdo deste curso?”

A quarta pergunta tinha a intencdo de sondar como as alunas se
adaptaram ao Moodle. Se encontraram dificuldades de utilizacdo na
plataforma ou se conseguiram entender o seu funcionamento. Cinco
alunas responderam que sim, acharam a plataforma de facil utilizacdo e
0 seu uso adequado ao curso. Algumas alunas completaram suas
respostas afirmando que o Moodle se mostrou bem facil e préatico de
usar. Duas alunas responderam que encontraram dificuldades no inicio
do curso para entender como o0 Moodle funcionava. Mesmo assim, em
pouco tempo de adaptaram a plataforma, passando a considera-la até
simples de usar. O grafico 08 (figura 29) mostra o resultado obtido nesta
pergunta.

Gréfico 08
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Figura 29: Gréfico referente a fécil utilizacdo do Moodle.

Nenhuma aluna teve grandes dificuldades na utilizacdo da
plataforma que pudesse impedir ou atrapalhar o processo de
aprendizagem.
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Pergunta 5: “Gostaria de fazer outro curso a distancia sobre
desenho técnico mais avancado? ”

Esta pergunta pretendeu sondar as alunas quanto ao interesse em
ingressar em um segundo curso que viesse a aprofundar os
conhecimentos vistos até aqui. Caso o resultado desta pergunta fosse
positivo, a pesquisadora poderia, no futuro, projetar o curso em nivel
avangado na certeza de que haveria alunos interessados. Todas as
respostas obtidas foram positivas. As alunas mostraram interesse em
continuar os estudos na area do desenho técnico. (grafico 09, figura 30)

Gréfico 09

e
N

Figura 30: Gréfico referente ao interesse em curso avangado de DTV a
distancia.

Pergunta 6: “Cite o(s) ponto(s) positivo(s) e negativo(s) deste
curso de desenho técnico a distancia.”

Esta pergunta tinha como propoésito coletar informacfes que
permitissem o aprimoramento do curso para lancamento de novas
turmas. Os pontos negativos seriam analisados e entdo verificada a
possibilidade de alteragdo do curso nos aspectos levantados aqui pelas
estudantes.

Os pontos positivos do curso de DTV listados pelas alunas foram:

- horério flexivel;
- realizac@o do curso em qualquer lugar;
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- maior conforto no momento da execucdo dos desenhos se
comparado a sala de aula na universidade;

- possibilidade de retornar na parte do video desejada para
solucionar possiveis davidas quantas vezes necessarias;

- linguagem clara na exposicdo do contetido e dinamismo;

- feedbacks semanais;

- ensino de ferramentas e atalhos que tornaram a técnica mais
pratica e agil;

- destaque para os detalhes do desenho técnico.

Os pontos negativos do curso de DTV listados pelas alunas
foram:

- aluno com acesso a versdo do programa CorelDRAW® diferente
daquele mostrado nos videos;

- CUrso curto;

- baixa qualidade dos videos;

- em caso de duvida, é necessario esperar a resposta que demora
mais que no ensino presencial;

- videos repetitivos.

Pergunta 7: “Foram dados feedbacks suficientes? Comente
sobre a importancia dele para seu aprendizado.”

Esta pergunta pretendeu informar a pesquisadora, que também foi
a ministrante do curso, se seria preciso melhorar a quantidade e a
qualidade das correcBes e retornos gerais dados aos alunos de turmas
futuras. Além disto, como as alunas consideraram os feedbacks
recebidos pela professora. A maioria deu respostas positivas, apenas
uma aluna registrou que 0s recebia no inicio do curso, mas, nas ultimas
semanas, sentiu falta dos feedbacks para saber se continuava realizando
0s exercicios corretamente.

As respostas positivas incluiram alguns comentarios das alunas
tais como:

Relato da Aluna A2 — Quando eu cologuei uma
duvida no férum, no mesmo dia j& tinha uma
resposta! Super Eficiente!!

Relato da Aluna A3 — foram importantes para que
a minha percepcdo sobre o que eu realmente
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estava fazendo fosse apurada, sem contar que
eram reforgos para continuar a préxima semana.
Sem feedback, eu ndo saberia se tinha feito certo,
errado, ou corrigido erros anteriores, e esse tipo
de coisa com ele foi proporcionado. Foi bastante
importante o feedback ser feito antes do inicio de
cada semana.

Relato da Aluna A4 — O dialogo foi de grande
importancia para tirar as duvidas que surgiram
ao longo do curso.

Relato da Aluna A5 — Foram bem Uteis para me
fazer  perceber detalnes que passavam
despercebidos, e pontos onde poderia melhorar.
Era 6timo receber o aviso dos feedbacks por e-
mail, e a comunicacdo pelos foruns foi muito
eficiente.

Pergunta 8: “Qual o contelldo que deveria ter o proximo curso
(na sua opinido)?”

Esta pergunta, novamente tinha o foco no possivel langamento de
um curso de nivel avangado. Caso este novo curso viesse a ser
elaborado, a pesquisadora precisaria conhecer quais assuntos as alunas
teriam interesse em encontrar. Os assuntos que as alunas demostraram
interesse foram:

- desenhos técnicos de modelos mais complexos que pudessem
conter: babados, drapeados, capuz, volumes, golas; ziperes; detalhes
internos da roupa; sobretudos; capas

- ficha técnica do produto do vestuario;

- aulas de apoio para realizar os desenhos conceituais do trabalho
de conclusdo do curso;

- croquis;

- estamparia;

- diferentes tipos de costura.

3.2.3 Discussdo dos Resultados Obtidos apés Aplicagéo do Curso

Apdbs o término da experiéncia realizada na turma de Desenho
Técnico na modalidade a distancia, foi possivel verificar que todas as
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alunas tiveram resultados positivos quanto ao desenvolvimento no
método de executar o desenho técnico do vestuario utilizando as
ferramentas do software CorelDraw®. Chegou-se a esta conclusio
devido a média geral obtida por todas as alunas nas 8 atividades que
foram realizadas. Essa média foi de 9,7 (97). Além dos resultados
numéricos, 0s comentarios que as estudantes fizeram sobre a impressao
que tiveram das atividades realizadas, tais como: ““/.../posso afirmar que
depois deste curso meus desenhos técnicos ficaram bem melhores...
(resposta da aluna A1) ”’; “[...Jacredito que agora tenho uma percepcao
melhor do desenho como um todo (resposta da aluna 42)”; “[...] o
curso pra mim foi de grande aprendizagem[...] (resposta da aluna 43)”,
“[...] foi uma experiéncia nova que superou minhas expectativas
(resposta da aluna 44) "%

Um ponto positivo deste estudo pratico foi o uso do Moodle para
esta pesquisa, foi de grande importancia para a concretizacdo deste
curso, pois permitiu a inclusdo de diferentes midias em um mesmo
espaco. O uso do recurso hipermidiatico em questao proporcionou mais
autonomia as estudantes, deixando-as menos dependentes do professor.
Outro ponto positivo esta relacionado ao tempo de estudo, que diminuiu,
ja que as alunas puderam administrar o tempo que dedicam aos estudos
de acordo com suas necessidade e possibilidades pessoais, cursando as
aulas de forma mais livre sem por isso deixar de lado a seriedade em
todo o percurso. E possivel dizer também que as alunas puderam rever
as explicagcBes quantas vezes desejassem, por serem transmitidas por
meio de video, eliminando assim, duvidas remanescentes. Destaca-se
aqui um comentéario feito pela aluna A6: “[...] conseguimos aprender
muito investindo relativamente pouco tempo”.

Conforme o exposto, pode-se dizer que essas afirmacles
configuram as principais vantagens observadas nos resultados do curso.
Mesmo tendo alunas que ultrapassaram 0s prazos de entrega em
algumas atividades; a flexibilidade permitida por um curso neste
formato juntamente com as mensagens enviadas pela professora
incentivaram as alunas a colocarem suas tarefas em dia e concluir o
curso. Apesar de um curso a distancia poder ser realizado a qualquer
tempo e espaco, isso por si s6, ndo configura um impedimento as
desisténcias (como o que pdde ser vivenciado nesta experiéncia).

Um ponto negativo foi a qualidade das midias oferecidas: as
video-aulas. Todo projetista de cursos na modalidade a distancia deve se

22 Esses comentarios aparecem na fntegra no item 3.2.2.2 desta pesquisa ap6s o
subtitulo: “Semana 6 — de 06 a 12 de junho/ 2011”, a partir da p. 97).
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atentar a qualidade do material disponibilizado. O volume das
explicacdes ndo estava adequado o suficiente para algumas alunas que
manifestaram dificuldades em ouvi-las mesmo depois de aumenta-lo ao
maximo como relatado a sequir:

Relato da Aluna A6 — Considero os videos um
6timo recurso, mas eram muito pequenos na tela,
e a visualizagdo de tela inteira ficava
desconfigurada. O audio ndo era muito bom, era
baixo demais, pelo menos no meu computador era
preciso colocar o volume maximo e ficava com
muitos chiados que confundiam um pouco o0s
ensinamentos, tive que voltar e tentar ouvir
novamente varias vezes”.

Com o relato apresentado neste capitulo foi possivel se ter uma
visdo abrangente de como aconteceu a pesquisa e quais os resultados
foram alcangados com ela. Os dados coletados levaram a pesquisadora
as respostas aos questionamentos iniciais da pesquisa (Quais as
potencialidades do uso da hipermidia no contexto do ensino de Moda
em atividade na modalidade a distancia para apoio ao ensino presencial
de desenho técnico do vestuario?), respostas estas que sao apresentadas
a seguir nas considerac6es finais do trabalho.
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CAPITULO4 N
CONSIDERAGCOES FINAIS E RECOMENDAGCOES PARA
FUTUROS TRABALHOS

4.1 CONSIDERAGCOES FINAIS

A democratizacdo do acesso as tecnologias digitais permitiu uma
significativa expansdo na educagdo no Brasil, acontecimento decisivo no
percurso de uma nacdo em desenvolvimento como a nossa. Essa
ampliacdo dos espacos educacionais possibilita, a partir de entdo, que
alunos adquiram conhecimentos através de acesso aos recursos
disponiveis on-line, mais especificamente em cursos ministrados pela
internet. E a chamada EaD — educag&o a distancia, que apresenta como
principal vantagem, a flexibilidade que ela oferece aos alunos, que ndo
sdo mais limitados pelo tempo nem pelo espaco geografico que ocupam.
Os contelidos séo disponibilizados nos chamados de ambientes virtuais
de ensino e aprendizagem — AVEAs e desta maneira, tornam-se
ferramentas poderosas para a transmissdo dindmica de conhecimentos
nas mais diversas areas. Para o ensino de Moda no pais, a EaD ja tém
sido utilizada na ministracdo de cursos de desenho de moda manual e
digital em escolas como: Escola de Empreendedores — ENMODA e
Escola de Moda Profissional — EMP.

Ao ministrar as disciplinas de modelagem e laboratério de
confeccdo no curso de bacharelado em Moda da UDESC, esta
pesquisadora identificou, empiricamente, a necessidade dos alunos em
aprimorar os conhecimentos adquiridos anteriormente na disciplina de
Desenho Técnico, como parte das atividades curriculares. Assim, surgiu
a ideia de realizar a presente pesquisa com a elaboracdo de um curso
virtual de Desenho Técnico do Vestuario para verificar quais as reais
potencialidades do uso de uma hipermidia especifica voltada para
atividade de apoio ao ensino presencial.

Utilizou-se como hipotese inicial a ideia de que um material
hipermidia sobre desenho técnico aplicado em um curso a distancia
poderia otimizar o processo de ensino aprendizagem tradicional dos
alunos da quinta fase do curso de Moda da UDESC. Diante dos
resultados da pesquisa, a hipGtese acima mencionada se confirmou uma
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vez que os depoimentos registrados pelos alunos® testificam esta
afirmacao.

A pesquisa apresentou inicialmente um estudo bibliogréafico que
tratou dos temas referentes ao estudo tais como a Hipermidia e 0s
AVEAs, a EaD, o Design Instrucional e Moda e o Ensino de Moda.
Alcancando o primeiro objetivo estipulado. Apds embasamento tedrico,
norteador do restante do trabalho, partiu-se para o segundo objetivo que
foi o de desenvolver material instrucional hipermidiatico sobre Desenho
Técnico do Vestudrio para ensino a distdncia para ministrar na
plataforma Moodle. Para isto, a pesquisadora precisou realizar curso
sobre a plataforma que seria usada — Moodle, para obter as ferramentas
necessérias & montagem do material, oferecido pela UFSC. Também foi
necessario aprender sobre o programa de captura de tela para a gravacédo
das video-aulas, selecdo de contetido e estudo do método de desenho a
ser abordado. Apdés o material estar devidamente estruturado no
ambiente virtual, foi realizado um pré-teste com uma aluna bolsista do
programa para adequacdo final dos detalhes observados na pratica.
Enfim, foram selecionados 8 alunos para a aplicagdo do material
instrucional produzido em situacdo real de ensino, alcancando assim 0s
outros objetivos especificos da pesquisa.

O curso foi composto basicamente pelo conjunto das midias:
textos, foruns, videos e imagens. Os contetdos foram transmitidos por
meio de video-aulas confeccionadas pela pesquisadora que
demonstraram passo-a-passo como devia ser realizado o desenho técnico
em questdo. Esse foi um dos resultados positivos alcangados pois com
0s videos, as alunas puderam pausar a cada novo passo indicado até que
conseguisse executa-lo e assim proceder até o fim da atividade. Além
desta vantagem identificada com as video-aulas, as alunas ndao
permaneciam com duvidas, pois lhes eram permitido voltar e repetir o
trecho desejado quantas vezes fosse necessario.

Algumas dificuldades foram encontradas ao longo da pesquisa
como por exemplo o acesso ao ambiente no Moodle. O navegador
Internet Explorer, por algum motivo desconhecido, desconfigurava o
ambiente no momento da edi¢cdo enquanto o curso estava sendo
montado. Além disto, este navegador ndo permitia a realizagdo do
acesso pelas alunas. Desta maneira, foi acrescentada no texto de boas
vindas, a sugestdo de utilizagdo do Mozzila Firefox para o melhor
andamento das atividades. Outra dificuldade foi no funcionamento

2 Os depoimentos aparecem na integra no item 3.2.2.2 desta pesquisa apds o
subtitulo: “Semana 6 — de 06 a 12 de junho”, a partir da p. 97).
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correto do menu interativo ap6s alocado no Moodle. A Semana 2 foi
acessada através da figura da maquina de costura que além de apresentar
um movimento ao passar do mouse, ela emite um som como de uma
maquina real. Porém, a pesquisadora ndo conseguiu fazer com que este
som fosse executado no ambiente do curso mesmo apos varias tentativas
diferentes de configuracdo do arquivo desenvolvido no software Adobe
Flash.

O experimento forneceu informacbes que permitiram fazer
algumas andlises sobre cursos a distancia em geral e também sobre o
curso de Desenho Técnico desta pesquisa. As andlises feitas foram as
seguintes:

a) Um curso online bem estruturado e com informag@es claras a
respeito do seu funcionamento permitem facil acesso e compreensdo dos
contetdos pelos alunos até mesmo por aqueles que nunca tiveram este
tipo de experiéncia. Alids, ndo se deve esperar que o0 aluno ja tenha
familiaridade com esse tipo de experiéncia. Por isso é imprescindivel
gue o profissional responsavel pelo deu desenvolvimento tenha
conhecimentos, mesmo que bhasicos, sobre a instrucdo a ser transmitida e
sobre os principios do design instrucional principalmente o que se refere
aos mecanismos que venham a favorecer a contextualizacdo e a
flexibilizacdo do material didatico;

b) E importante estabelecer bem o publico-alvo ao criar um curso
a distancia e saber seleciona-lo para que o nivel de interesse dos alunos
seja alto e assim garantir excelente participacdo e diminuicdo maxima de
desisténcias. Identificar e descrever o publico-alvo, inclusive, é uma das
competéncias essenciais do designer instrucional selecionada pela
IBSTPI contida no segundo bloco de competéncias: planejamento e
andlise, citado no item 2.3 deste trabalho;

¢) A comunicagdo no ambito visual precisa ser definida com foco
no publico-alvo para gerar proximidade com o aluno. Pensando nisto, a
ideia de elaboracdo do menu interativo disposto ja no inicio do curso
surgiu para que 0s usudrios criassem uma identificacdo rapida com o
ambiente, sentindo-se a vontade para prosseguir com as atividades.
Pbde-se comprovar o sucesso deste menu analisando as respostas a
pergunta de ndmero 2 contida no primeiro questionario (p. 89) onde os
alunos expuseram um sentimento de simpatia causado pelo impacto
visual que proporcionou a eles logo ao primeiro contato com o
ambiente.

d) Como ferramenta essencial para a concretizagdo do
aprendizado das alunas, foi adotado o feedback — devolutiva, em
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portugués — em todas as atividades solicitadas no curso. A pesquisadora,
ao assumir o papel de professora e tutora nesta primeira experiéncia,
acompanhou continuamente as atividades praticas das estudantes ao
avalid-las e a partir desta avaliagdo, formular uma devolutiva que
pudesse fornecer as alunas a oportunidade de pensar sobre sua prépria
aprendizagem. Foram enviados as alunas informag@es que procuraram
orienta-las sobre os erros encontrados nos desenhos e as maneiras de
corrigi-los, sempre tomando o cuidado de atrelar frases de motivacéo
para que mantivesses 0 interesse no processo. Acredita-se que este tipo
de retorno exigiu maior participacdo da pesquisadora ao acompanhar
cada aluna para conseguir definir devolutivas personalizadas e entdo
contribuir mais significativamente na construgdo do conhecimento
individual de cada uma delas.

As respostas obtidas no férum “Minha Evolugdo”, e no
questionario final aplicado para avaliagdo do curso, permitiram a
pesquisadora concluir que o curso criado como parte desta pesquisa
alcangou os objetivos propostos (auxiliar os alunos e apoiar o ensino
presencial ja visto em um semestre anterior). Todas as alunas
confirmaram que obtiveram evolugdo na técnica abordada, além de
concordarem, na maioria, que 0 curso apresentou contetdo bem
distribuido; que a elas foi dado tempo suficiente para realizacdo das
tarefas; que o método utilizado foi adequado para a transmissdo do
conteido a que se prop0s; e que o Moodle foi de facil utilizacdo e ndo
criou empecilhos ao aprendizado. Com isso, as alunas ndo s6 ficaram
satisfeitas como todas elas manifestaram interesse em participar de um
segundo curso na mesma modalidade que abordasse o tema de maneira
avancada como fichas técnicas ou croquis de moda.

Vale aqui o registro de que, caso a pesquisadora tivesse tido mais
recursos, teria transformado o0 menu interativo para funcionar mais como
um objeto de aprendizagem propriamente dito e assim aprimorar suas
caracteristicas hipermidiaticas. Ou seja, na pagina principal do curso,
apareceria apenas o menu, e, ao clicar em um dos objetos, uma nova
janela abriria dando acesso ao aluno apenas a semana desejada. Porém,
nas buscas realizadas, a pesquisadora descobriu que teria que ser
alterada a estrutura do préprio Moodle que o CEAD ofereceu (0 que
aprofundaria bastante o trabalho a ser realizado, pois demandaria de
alteragdo das configuracfes do Moodle utilizada na instituicao).

Dessa forma pode-se dizer que os conhecimentos adquiridos
durante o periodo do curso, mais especificamente na linha de pesquisa
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Hipermidia Aplicada ao Design Grafico foram de grande contribuicdo
para esta pesquisadora seguir seus estudos e assim concluir este estudo.

4.2 RECOMENDAGAO PARA FUTUROS TRABALHOS

Os resultados obtidos a partir deste trabalho apresentam-se como
ponto de partida para concepcdo e implementacdo de outros cursos para
oferecimento também na modalidade a distancia tais quais: Desenho
Técnico do Vestuario modulo avangado; Ficha Técnico do Produto do
Vestuério; llustragdo de Moda; e Desenho de Estamparia para tecido.

Outras recomendaces decorrentes deste trabalho referem-se a:

a) realizacdo de pesquisas na &rea de CD-ROM didéaticos
considerando a possibilidade de adequagdo do curso apresentado para
ser distribuido em nova midia;

b) andlises de websites especificos que utilizam a internet para
cursos a distancia e pesquisar as possibilidades de disponibilizar o curso
de DTV em site exclusivo;

¢) desenvolvimento de pesquisa considerando outras disciplinas —
como exemplo: Desenho de Moda, Modelagem, dente outras — do curso
de Bacharelado em Moda e proposicdo de temas para estruturacdo de
outros cursos a distancia também com foco no apoio ao ensino
presencial em parceria com demais discentes da institui¢éo;
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APENDICE A — Plano do Curso de DTV

DEPARTAMENTO: Moda

CURSO: Desenho Técnico a Distancia

CARGA HORARIA: 30h/a (5h/ semana aproximadamente, durante 6 semanas)
PROFESSORA.: Carolina A. Carioni Amorim

ANO/ SEMESTRE: 2011/1

1. OBJETIVOS

1.1. OBJETIVO GERAL: Execugdo de Desenhos Técnicos Femininos Basicos
de pecas elaboradas nas disciplinas de Modelagem e Atelier.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

a) Capacitar o aluno na utilizacdo da Plataforma Moodle como ferramenta para
cursos a distancia;

b) Instruir quanto aos conceitos do Desenho Técnico do Vestuario;

¢) Orientar o aluno no uso adequado das ferramentas basicas para desenho
técnico oferecidas pelo software CorelDRAW®;

d) Capacitar o aluno na execucdo de Desenhos Técnicos Bésicos utilizando
software para desenho vetorial.

2. CONTEUDO PROGRAMATICO:

- 12 Semana — Apresentacao Pessoal/ Introdugdo aoc Moodle/

Questionario/ Desenho Técnico

- 22 Semana — CorelDRAW®/ Camiseta Basica

- 3% Semana — Saia Bésica/ Vestido Basico

- 42 Semana — Top Modelo 01/ Top Modelo 02/ Top Modelo 03

- 52 Semana — Calca Feminina/ Camisa Feminina

- 62 Semana — Analise dos resultados/ Questionario de Avaliacdo/ Finalizagéo
do Curso

3. METODOLOGIA: O contetido da disciplina sera ministrado na forma de
exercicios praticos, onde cada aluno executard seus desenhos, com a orientacéo
a distancia, coletiva e individual do professor feita por meio do Moodle e de
ferramenta de correio eletronico.

4. AVALIACAO: A avaliacio seré feita de acordo com a participagéo e
envolvimento de cada aluno ao longo das semanas. Tambéms sera avaliada a
execucao correta dos exercicios propostos e 0s prazos de entrega estipulados.
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5. BIBLIOGRAFIA:

LEITE,Adriana Sampaio, VELLOSO,Marta Delgado- Desenho técnico de
roupa feminina, Rio de Janeiro: Ed Senac Nacional,2004.

LUDWIG, Fabiana; SCHULTE, Neide Kohler; Universidade do Estado de
Santa Catarina. O Desenvolvimento de croquis, desenhos técnicos e painéis
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UDESC, 2006. 183 f.: Monografia (especializacdo) - UDESC, Curso de
Especializacdo em Moda Criacdo e Producéo, Floriandpolis, 2006.
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ANEXO A —Plano de Ensino de DT da UDESC

Disciplina: Desenho Técnico

Carga horaria: 54 horas

Créditos: 03

Curso: Bacharelado em Moda

Habilitacdo: Design de Moda
Departamento: De Moda

Fase: 4@ fase

Professora: Adriana Martinez Montanheiro
Data da Aprovagdo: 15 de julho de 2010

2. Caracterizacdo da Disciplina (Ementa)
Utilizac&o da figura bésica para representacdo do desenho técnico
manual. Tipos de linhas e cotas. Representagdo grafica de detalhes
como: tipos mangas, golas, decotes, aviamentos entre outros;
variagOes de godés, evasés, drapés, franzidos, pregas e plissados;
pecas do vestudrio planificado e em escala: saia, blusa, calca, vestido,
casaco e outros. Representacdo gréfica da textura dos fios, tecidos
planos, malharia, tricds entre outros.

3. Objetivo Geral
Desenvolver as capacidades de representacdo grafica de produtos do
vestuario, pelo desenho técnico no computador, dentro do sistema de
criacdo de moda.

4. Obijetivos Especificos
- Desenvolver competéncias nos dominios da representacédo plana, ou
bidimensional, de produtos do vestuério.
- Dar a conhecer as fases metodoldgicas da representagdo
bidimensional de produtos do vestuario.
- Explorar as capacidades de representacao e interpretacdo de
desenhos técnicos do vestuario através da utilizacdo e manipulagdo
dos elementos estruturais da figura de moda e do panejamento
(masculina, feminina e infantil)
-Desenvolver as capacidades expressivas através da utilizagdo e
manipulacdo de elementos que expressam a caracterizagdo de tecidos
e padronagens no desenho técnico do vestuario.
-Auxiliar no conhecimento das ferramentas do programa Corel Draw
para a execu¢do do desenho técnico digital.
- Dar a conhecer as questdes metodoldgicas colocadas pela
concretizacdo de um projeto de produtos do vestuario.
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5. Conteldo
-Conhecimentos dos aplicativos do Programa Corel Draw para o
desenho técnico do vestuario.
- Representacéo gréfica digital da figura planificada de moda
feminina, masculina e infantil.
- Representacdo gréfica digital de aviamentos e detalhes do vestuério.
- Representacao grafica digital de saias, blusas, calcas, vestidos,
casacos, mangas, golas.
-Representagdo grafica digital digital do movimento dos tecidos em
godés, evases, drapés, franzidos, pregas, etc...
-Representagdo grafica digital da textura dos fios, tecidos planos,
malharia, tricos etc.

6.Metodologia
- Aulas expositivas de carater tedrico/pratico.
- Aulas demonstrativas do desenho técnico de produtos do vestuario,
com uso de aplicativos do Corel Draw.
- Atividades para desenvolvimento da capacidade de trabalho
individual.
- Atividades préticas ou tedrica-préatica que facilite a exploragdo,
investigacdo e progressdo na aprendizagem.
- Na 1° unidade o aluno executara exercicios de desenhos técnicos do
vestuario, praticos e experimentais no computador, sendo estimulado
na sua capacidade perceptiva e criativa.
- Na 2° unidade o aluno ira trabalhar o desenho técnico e a ilustragdo
de moda para o Projeto Interdisciplinar, podendo mesclar as técnicas
manuais de ilustracdo ao computador.

7. Avaliacdo:

A avaliacéo se baseia nos seguintes itens:
1) Interesse participativo no trabalho, frequéncia e pontualidade. (1 ponto)
2) Exercicios de aula no computador. A cada aula serdo propostos exercicios
relativos
ao assunto tratado. Todos os exercicios serdo avaliados. A nota dos
exercicios sera sua somatdria dividida pelo nimero de exercicios
solicitados. Estes deverdo ser entregues em CD para o professor. (5
pontos)
3) Trabalho final/Interdisciplinaridade. Sera avaliado a qualidade
criativa do trabalho final realizado e a forma como é gerado e
organizado- Desenhos - ( 2 pontos )/ Apresentacéo - (2 pontos)
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8. Cronograma

Contetdo

1 -Apresentacdo do plano de aula. Conteidos em Datashow.

- Entrega do cronograma dos trabalhos solicitados. Aula teérica
a respeito de desenho técnico do vestuério.

Aula Magna sobre a interdisciplinaridade.

2 Aula tedrica e préatica a respeito dos aplicativos do Programa
Corel Draw. Desenho planificado da figura humana feminina
digital

10 Desenhos planificados digitais de Detalhes como:
aviamentos, punhos,

lagos, bolsos, etc.

3 Revisdo e exercicios sobre o contetido ministrado;

Desenho de DECOTES (3 de observagéo + 5 criagdes = 8
desenhos)

Desenho de GOLAS (3 de observagdo + 5 criagbes = 8
desenhos)

4 Revisdo e exercicios sobre o contetido ministrado;Aula
expositiva a respeito

de pences e recortes — Desenho de MANGAS e CAVAS (4 de
observacao +

6 criacbes = 10 desenhos)

5 - - Revisdo e exercicios sobre o contetido ministrado; Desenho
de SAIAS (4 de observagéo + 6 criacdo) = 10 desenhos
6 - Revisdo e exercicios sobre o contetdo ministrado;

Desenho de BLUSAS Femininas (6 criacbes + 6 de observagao)
= 12 desenhos de Frente e Costas

7 - Reviséo e exercicios sobre o conteido ministrado;-
Desenho de VESTIDOS (5 observagéo + 1 em escala -
medidas do aluno) = 06 desenhos.

8 - Revisdo e exercicios sobre o contelido ministrado;- Desenho de
CALCAS (6 observacdo + 4 criagdes = 10 desenhos) Frente e
Costas - Sobre a base humana feminina masculina ou infantil.

9 Revisdo e exercicios sobre o contetido ministrado;
Representagdo grafica de texturas, estampas, tecido plano.. —
renda, tricd, pois, xadrez.. (05 desenhos livres de roupas Frente e
Costas) Indicar Material ao lado do desenho.

10 - Revisdo e exercicios sobre o contetido ministrado;

11 - Desenho técnico de casacos ( 2 femininos; 2 masculinos;
E 2 casacos infantis)

12 -Avaliacdo. Entrega do Cd para avaliagdo dos trabalhos

realizados em aula.
Inicio do Trabalho interdisciplinar
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13 Trabalho Interdisciplinaridade-estudos e projeto.
14 - Desenhos interdisciplinar.

15 - Execucdo do trabalho.

16 - Reviso e execucdo do trabalho interdisciplinar
17 - Execucdo do trabalho interdisciplinar.

18 - BANCA FINAL

* avaliagdo e programa sujeito a alteracdes (responsabilidade do professor)

* Nas apresentagdes das BANCAS sera considerado aula.

* Aulas de orientagdo para desenho artistico da cole¢do do interdisciplinar, que serd
marcada em dias especiais, serd considerado aula.

Bibliografia Bésica:

- ESMOD - METHODE DE DESSIN - - Fashion Drawing Method

- FRENCH,Thomas Ewing. Desenho Técnico e Tecnologia Gréfica.
Séo Paulo: Globo, 1995. 52 ed.

- LEITE, Adriana e VELLOSO, Marta D. Desenho Técnico de Roupa
Feminina. Rio de Janeiro: Senac, 2004.

- LOBACH, Bernd. Design Industrial Bases para a Configuragio de
produtos industriais. Sdo Paulo: ABDR, 2001.

Complementar:

BAXTER, Mike. Projeto de Produtos. Guia prético de desenvolvimento
de novos produtos. S&o Paulo: Ed. Edgar Blucher Ltda, 1989.
MORAES, Dijon. Limites do Design. Sdo Paulo: Studio Nobel, 1997.
OLIVEIRA, Ana Claudia Mei Alves. A Moda do Corpo o da Corpo da
Moda. S&o Paulo: Ed. Esfera Ltda, 2002.

PEDROSA, Maério. Forma e Percepcdo Estética. Sdo Paulo: Ed. Da
Universidade de S&o Paulo, 1996.

PREBEBON, José. Criatividade: Abrindo o lado inovador da mente:
um caminho para o exercicio pratico dessa potencialidade, esquecida
ou reprimida quando deixamos de ser criancas. Sao Paulo: Ed. Atlas
S.A., 1998.
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ANEXO B - Curso de Introducéo ao Moodle

0la colega!
Seja bem-vindo a este espago que tem como cbjetive abordar temas relacionados ao moedle.

Vocé pode encaminhar sugestdes para o e-mail moodle.cead@udesc.br.

Uso do Moodle (videos)

léJ_i' Como alterar minha senha

|&) Como alterar meu perfil (dados pessoais, foto)

|&) Como controlar mensagens dos féruns enviadas por e-mail

|4 como enviar mensagem com anexo no férum

Gerenciamento do moodle - para professores (videos)
&) comeo incluir material no curso
& comeo inserir video do Youtube no curso

&) como enviar mensagem para um grupo

Documentos sobre o moodle (textos)

& Introdugdo ao moodle - Tutorial

&) Glossario (introducdo, praticas, estratégias criativas)
B wiki (praticas)

|4 using Moodle - livro em inglés
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ANEXO C - Boneco Base para Desenhos Técnicos (elaborado a
partir de estudo coordenado pela professora Lourdes Puls - Centro
de Artes da UDESC)




