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RESUMO

MARCATTO, Hlen Sdma P. |.- Educacdo Ambiental — Reciclagem de Residuos Sdlidos-
Destinado ao ensino Fundamental, atraveés da multimidia.. Natal, Abril de 2003. (91 p.)

Dissartacéo ( Mestrado em Engenhariade Producéo) - Programa de Pés Graduacdo em
Engenharia de Producéo, UFSC, 2003.

O presente trabaho apresenta a edtruturacdo e moddagem de um CD multimidia desenvolvido
sobre um tema ambientd — Reciclagem de Residuos Sdlidos — e tem como objetivo servir de
material de gpoio para o0 professor e para 0 duno no tocante a exploracdo da Educacio
Ambientd. A ferramenta utilizada para 0 desenvolvimento do CD foi um software de autoria
de nome EVEREST, software este que foi sdecionado devido & sues facilidades de manuseio
e deservolvimento. Com is0 introduzimos a informéaica como mecanismo de auxilio ao
processo de ensno-gorendizagem.

Além de servir como materid de gpoio este trabdho pode funcionar como um incertivo a
professores e dunos a desenvolverem seus proprios materiais de gpoio sobre temas ambientals
diversos, fazendo-se depois aplicacles préticas aravés de projetos dentro da prépria escola ou
estendida acomunidade.

Palavras-chaves — Educacéo, Educacdo Ambientd, Meio Ambiente, Recidlagem de Residuos
Sdlidos, informética, software de autoria, EVEREST.
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ABSTRACT

MARCATTO, Ellen SdmaP. I. - Environmenta Education - Recyding of Solid Resdues-
Degtined to Basc Education, through the multimedia. Natal, April of 2003. (91 p.)
Dissertation (Mestrado in Engineering of Production) - Program of Pos-Graduationin
Engineering of Production, UFSC, 2003.

The present work presents the dructure and modding of COMPACT DISC multimedia
devedoped on an Environmental subject - Recyding of Solid Resdues — and it has as objective
to serve as support materid for the teecher and the dudent in the exploraion of the
Environmenta Education. The tool used for the devdopment of the COMPACT DISC was a
software of authorship named EVEREST, this software was sdected based in its easness of
manuscript and development. With this we introduce computer science as mechanism of ad to
the teachtlearning process.

Besdes saving as maerid of support this work it can function as an incentive to the teechers
and dudents to develop its proper materids of support on diverse Environmenta subjects,
becoming later practica gpplications through projects ingde of the proper school or extended
to the community.

Key-Words - Education, Environmenta Education, Environment, Recyding of Solid
Resdues, computer science, software of authorship, EVEREST.



INTRODUCAO

O tema ambientd e caracteriza por s a dgumas décadas, um dos temas mais debatidos
em todo o mundo. Depois de muito utilizar a natureza sem nenhuma responsabilidade, o
homem se deu conta da necessidade de se respeitar 0 meio ambiente'.

No culo XX, no fim dos anos sessenta e inicio dos sgtenta, muitos problemas
ambientais vieram a tona e tornaramse gritantes ( ver evolugdo da Educacdo Ambienta em
anexo ). Devido a desmatamentos, desertos se espaharam, lagos secaram, solos erodiram, a
salde das pessoas estava comprovadamente afetada pela poluicdo do ar e o problema da
irradiaco admica ja estava presente. Era o resultado do desarranjo dos ecossistemas’ devido
aos enormes impactos causados pela sociedade humana.

Aliado a is0, na década de sessenta, 0 Clube de Roma® trouxe atona a consegiiéncia
dos problemas voltados a questéo ambiental x populaciond. Identificaram naguele momento
cnco fatores limitantes da expansio humana no plangta demografia, producéo agricola,
recursos naturals, producéo industrid e poluicdn. Edes fatores, submetidos a uma smulagéo
maemdica fdta por dentigas do Massachuset Institute of Technology, levou aconclusio que
s mantidos os padrdes de desenvolvimento, limites edariam em processos de
dessparecimento em mais ou menos 100 anos”.

Surge nessa época, e primeramente na América, movimentos ambientaistas.

1. Entende-se por meio ambiente “um sistema no qual interagem fatores de ordem biol dgica, fisica, quimica, sicio-econdmicaecuturd,
onde as relagdes homens natureza se fazem marcantes”. ( Sunkel e Glico, 1980)

2. Ecossistemas- conjunto de interagdes desenvolvidas pelos componentes vivos ( animais, vegetais, fungos,protozodrios e bactérias) e
n&o-vivos (&gua, gases atmosféricos, sais minerais e radiacdo solar) de um determinado ambiente.” ( Secretariado Melo Ambiente cbEdado
de Sao Paulo, 1992).

5. Clube de Roma- Institui¢do formada pela uni&o de chefes de Estado, economistas,pedagogoshumanistas, industriais, banqueiras, lideres
politicos, cientistas e outros membros de diversos paises, que se retinem visando analisar asituago mundia e oferecer previsies e solugdes
para o futuro da humanidade. Primeirareunido significativa ocorreu em 1968. ( Fonte: Ingtituto Brasileiro de Produgéo Sustentavel e Direito
Ambiental —www2.ibps.com.br )

4 _ Dados contidos no relatério Meadows Os Limites do Cresci mento, de 1972. E também desta época o Relatdrio Nosso Futuro Comum,
cujaprincipal contribuicdo foi a estruturacéo do conceito de Desenvolvimento Sustentavel.



Todos faos integrados culminaram entdo nas grandes e importantes conferéncias
mundias sobre 0 melo ambiente, iniciando-se por Estocolmo em 1972, sendo seguida pelo
marco paraa Educacéo Ambientd, a Conferénciade Thilis em 1977.

A Conferéncia de Thilig, ocorrida na Geodrgia — antiga URSS, de 14 a 16 de Outubro de
1977, fo um desdobramento da Conferéncia das Nagbes Unidas sobre Meo Ambiente
redizada em Junho de 1972 em Estocolmo, na Suédia E consderada um marco para a
Educacio Ambiental devido ao impulso que deu nessa &ea, ddimitando a Educacdo como o
melhor meo para a propagacdo do processo de reducdo do problema Organizada pela
UNESCO ( Organizacdo das Nacles Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura) e pelo
PNUMA ( Programa das Nagbes Unidas para 0 Meo Ambiente), teve sua publicacéo
origindmente em espanhol, em 1980, pela UNESCO.

Apesar de decorridos mais de duas décadas de sua redizacdo, o documento produzido
mantém sua contemporaneidade, e foi neta perspectiva que a Agenda 21(documento
produzido na Rio 92), no seu capitulo 36 — Promocdo do Ensno, da Conscientizacdo e do
Trenamento, dirma que:* A declaracdo e as recomendagbes da Conferéncia
Intergovernamental de Thilis sobre Educacdo Ambiental, oferecem os principios

fundamentais para as propostas deste documento.”

Thilis foi 0 marco para a dissaminacéo e conscientizacdo da necessdade da Educacéo
Ambientd em todos 0s nivels, pois Suas hormas, principios, diretrizes e recomendagbes
propostas s20 até hoje respeitados.

A Le de N° 6.938/81, € a que digde sobre a Palitica Naciond do Meilo Ambiente, suas
finalidades, mecanismos de formulagdo e execucép, e da tem em um de seus principios a
“ Educacdo Ambiental a todos os niveis de ensino, inclusive a educacdo da comunidade,

objetivando capacita-la para a participacéo ativa de convivéncia com o meio ambiente.”

Da mesma forma, o artigo 225 da CondtituicZo Federd de 1988, estabelece a* promogao
da Educacéo Ambiental em todos os niveis de ensino e a conscientizacao publica”, como uma
das incumbéncias do Poder PUblico para garantir o direito ao meio ambiente ecologicamente
equilibrado a toda populagéo brasileira O gue nos reporta a dizer que a Educacido Ambienta é
umaredidade legd que andando conseguiu s satidadria



“A Educacdo Ambiental ndo deve ser matéria a
mais que Se acrescenta aos programas escolares, mas deve
sim, incorporar-se aos programas dedicados a todos os
estudantes, sgja qual for sua idade(...). Esta tarefa exige a
aplicacdo de novos conceitos, méodos e técnicas no
programa de um esforco global que se encaixe no pape
social desempenhado pelas ingtituigdes educativas, bem
como a criagdo de novas relacbes entre todos os

participantes do processo educativo” .

Informe fina da Conferénciade Thilisi.

O MEC ( Minigério da Educacdo e do Desporto) estando em conformidade com as
diretrizes da Conferéncia de Thilid, daborou em 1996, para orientacdo das escolas 0s
“Parametros Curriculares Nacionais — Convivio Socid e Etica — Meo Ambiente’, propondo a
abordagem da dimensio ambientd de modo transversd no ensno fundamenta regular.
Durante dgum tempo, os PCN's fundonaran gpenas como uma recomendacdo, uma
orientacéo, e ndo caracterizado como forma de Le, 0 que S6 veio a acontecer em 27 de Abil
de 1999, com o sancionamento da Le N° 9.795 — LEI DE POLITICA NACIONAL DE
EDUCACAO AMBIENTAL, edipuando cue "entende-se por educacdo ambiental os
processos participativos por meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores
sociais e adquirem conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservacgao do meio ambiente, bem de uso comum do povo e essencial asadia qualidade de
vida e a sua sustentabilidade”.

Edale veio aser regulamentadaem 25 de Junho de 2002 pelo decreto 4281/02.

O que desprendemos de todo esse processo evolutivo legad da Educacdo Ambientd, da
Sua introducdo como NOVOS parametros no processo educativo, e ainda da solicitacdo de sua
caracterigica maior, que € o poder de interdisciplinaridade, é a fdta de oferecimento de uma
base sdlida e bem estruturada de gpoio para sua efetivacao.



Apesar da boa vontade do MEC e de seus 6rgaos regulamentadores, 0 que mais temos
vigo em jornas, pesquisss e no dia a dia, sfo agbes de organizagbes ndo governamentais
(ONG's), redizando trabahos de Educacdo Ambientd de uma forma isolada e pontud, e
quase sempre sem nenhum acompanhamento pedagdgico. E a educacio informa atuando, mas
onde estéo os resultados da educagdo forma ?

Como veremos mais adiante, uma pesquisa redizada peo IBOPE em 2001 ( O que o
bresleiro pensa do Meio Ambiente e do Consumo Sudentdvd ) demondrou 0 pouco

entendimento que a populacdo ainda tem com nossos problemas anbientais.

Pensando neste aspecto, e tendo nocéo das dificuldades encontradas peo MEC,
procuramos entender 0 qué poderia s feto e como, para agilizar o processo de ensno-
gorendizagem da educacdo ambientd formd em nive de endno fundamentd. Ai nasce o
noso trabaho. O desenvolvimento de materid de gpoio, abordando um topico da Educacéo
ambientd, utilizando-se paraisso uma ferramenta tecnol égica, a muitimidia

Para chegarmaos a0 nosso objetivo, no primeir o capitulo sfo apresentados o problema,
0s Objetivos e as metodologias utilizadas, as judtificativas e ardevancia do trabaho
desenvolvido. E feita também umaintroducio no uso de novas tecnologias como meo de
gp0io ao processo de ensino- gprendizagem que j& estéo sendo incentivadas pelo MEC através
do ProgramaProinfo.

No segundo capitulo sfo feitos a exposico dos softwares de autoria andisados para o
desenvolvimento do CD, o software escolhido e os parametros para a selecdo do software.

No tercero capitulo é demondrado como foi desenwvolvido o CD, e como foi
model ado.

O quarto e ultimo capitulo contém a avdiacdo do Cd-rom desenvolvido; avdiacéo
feita por professores do ensno fundamenta de uma escola particular da cidade de Nata-
RN. Essa avdiacdo nos conduziu a uma andise do maerid desenvolvido (condusio) e a tecer
agumasopinides.



1— CAPITULO |
DELINEAMENTO TEORICO

1.1- Apresentagio do Problema

Na Ultima pesquisa redizada pdo IBOPE em 2001 ( O que o brasleiro pensa do
Meo Ambiente e do Consumo Sustentavel ) a pedido do MMA ( Minigério do Meio
Ambiente ) em parcaria com o ISER ( Indituto de Estudos da Rdigizo )°, apesar da
condatacdo da evolugdo da consciéncia ambientd o pais, quando questionado, mais de 50%
dos entrevigados néo foram cgpazes de identificar nenhum problema ambienta no seu bairro,
mosgirando assim que € preciso “ incrementar os esforcos de informagdo do grande publico
sobre questdes de ambiente e qualidade de vida.” ( Pesquisa MMA/ISER/2001)

Vegao gréfico:
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Gréfico 01 - Nivel deinformagéo dos brasileir os sobre meio ambiente e ecologia

5. Pesquisa encomendada pelo MMA e I SER, realizada quadruan uamente pelo IBOPE, sendo aprimeiraem 1992, asegundaem 1997 ea

Gltima em 2001.Encontra-se esta pesquisa nha sua integrano site - www.memoriadomei oambiente.org.br/pesquisas




Como ja vimos, desde Thilis, concorda-se que a maneira mais pratica, rapida e eficaz
para expandir conhecimentos e conscientizagdo na &ea ambientd € aravés da escola, no
endno formd, ndo caracterizando uma disciplina curricular, mas dm, de forma transversa e
interdisciplinarmente.

Segundo Castino (1999), a agdo educdiva ambientd, ou comumente chamada de
educacdo anbientad, obrigaoriamente deve levar em condderacdo as problemdicas que
ugtentam todas as formas de vida exidentes sobre a Tera Excuir, ssgmentar, néo incluir nos
debatedreflexdes dgum agpecto da vida das sociedades, das culturas, dos sngulares
individuos em sua edrita corrdacdo com 0 meio naurd, € incorrer em grave equivoco
conceitud. E importatte esdlarecer que a Educagido Ambientd ndo contém  uma
especificidade, isolamento, desconexdo; da SO existe na edreita rdacdo da producdo de um
fazer educacdo mais ampla com processos de trandformacéo de toda a educacdo. Se a
congderamos ndo como uma construcdo tedrica fechadalacabada, mas compreendermos
como uma inser¢do praica, uma exigéncda condicionada a0 fazer e a0 inteferir,
veificaemos sua condicdo de interdisciplinaridade, condruida na intersecdo de marizes
tedrico-disciplinares e assentada em  leturas  interessadas em novas  condtrugdes
pedaggi cas/didéticas/escolares.

Tendo consciéncia do &duo trabaho a ser executado, 0 MEC vem através das SEEDS
Secretarias de Educac@o) e outros Orgéo dfins, fazendo um trabaho de cgpacitacdo de
professores e educadores, mas 0 processo estd se revelando lento e com poucos retornos, pois
levando-se em conta dguns faores prdiminares, podemos entender tais dificuldades. Por
exemplo, 0s enormes desnivels verificados entre os grupos de professores, educadores,
militantes, etc, nos modra qudo diversficada é a formacdo educaciond dos diferentes
profissonais e quéo vaiados sB0 0s nivels de interesse para a questdo da Educacéo
Ambientd.

Provenientes de diferentes &eas profissonais, com diferentes niveis de formacdo — aé mesmo
0S grupos de professores gpresentam visdes e preocupagdes distintas e especificas — a grande
maioria desses profissonals carega, cada um a ssu modo, histdrias de vida completamente
diferentes, que acabbam por gerar comportamentos profissonas iguamente diferentes.



No entrecruzamento dessas diversdades, no ambito da formacdo dos proprios
professores, nos deparamaos com um terreno incerto quanto a objetivos e perspectivas futuras.

Por outro lado, percebemos que os cursos de Educacdo Ambienta geramente se
pautam por um pensamento progressista, mas desenvolve préticas tradiciondigtas.

Amilde sfo trés as concepgdes equivocadas, para uma pratica educativa que e pretende
transformadora:

1 A ooncepcdo de interdisciplinaridade etd afeita a condderacédo  de
“proximidade’ das distiplines, de atividades conjuntas para condituico de “temas
geradores’, agregadores e facilitadores dessas dividades.

Procurando ndo cometer a fdha de desagregacéo, procurou-se na moddagem da
esruturagdo do CD, trabadhar o tema bem diversficadamente, onde professores de
vaias aess possam Uutiliza-se deste materid, conjuntamente, como base de gpoio a
exploracéo dateméaticaambientd.

2. O lema “Agir local, pensar global” € gerdmente desconsiderado, pois aunos
e professores sho levados a “conhecer” egpagos naurals — parques, jardins, aress de
protecdo ambientd, etc. — esquecendo-se de trabahos necessarios em sua propria
comunidade.

Nesse sentido nossos esforcos sBo para que o0 professor trabalhe com o auno,
desenvolvendo seu préprio materid de gpoio, problemas que ee vivendie no seu dia-a
—diae que faga parte do seu epago de vivéncia

3. O terceiro aspecto é a desconsderacdo do tempo necessaio para O
amadurecimento, crescimento, dedicacd e amor para e condituir e fixar uma
manera de ver e sentir a redidade, envolvendo todos os interessados, tornando-os co-
participantes de todo 0 processo.

Novamente € bom sdientar a necessdade do professor trabahar junto com o duno um
tema da redidade a sua vodlta fazendo-o “sentir’ o problema e depois desenvolver 0 seu
proprio materiad como base de gpresentacéo atodos osintegrantes daquela redidade.



Edando a capacitacdo de professores num processo em andamento, o MEC tem s
preocupado também em digtribuir pela rede publica de ensno Kits de Manuais de Educacéo
Ambienta, mas como vimos acima, ainterdisciplinaridede ainda esta comprometida

O que podemos condderar como uma “saida estratégica’ para aguns dos problemas
educacionais é que em um processo parddo ao trabaho de capacitacdo de professores, o
MEC introduziu na rede publica de ensno a utilizacdo de novas tecnologias, € o Proinfo —
Programa Educaciond que visa a introducdo das Novas Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo ( TIC's) nas escolas publicas, como ferramenta de apoio a0 processo de ensino-
gorendizagem.

Es& sendo montados nas escolas dravés deste programa, laboratdrios de informética,
ligados a internet que permitem ao professor e ao duno paticiparem do  moderno processo
de informatizacdo do individuo, onde informagbes sGo conseguidas rapidamente e podem ser
trabalhadas de manara eficaz e postivamente.

Aprovetando e integrando este fao a necessdade de incentivar a gplicacdo da
Educacdo Ambientad na educacdo formd em nivd de endno fundamentd, desenvolvemos
nosso maerid  de gpoio em CD-Rom, utilizando- se damultimidia

Para 0 desenvolvimento desse trabadho nos deparamos com o seguinte problema de
limitac8o de pesquisa

A fata de material didatico que implemente novas
tecnologias e que trabalhe a interdisciplinaridade da
educacdo ambiental interfere no processo de ensino-
aprendizagem da tematica ambiental junto aos alunos do
ensno fundamental?



No endno fundamentd forma® o que vemos é a acB de adguns professores ou
pedagogos que interagem fazendo uso exclusvamente de tdpicos abordados dentro do
programa curricular de Ciéncias Naturais, mas de uma manera pontud, sem interfaces com as
outras disciplinas, ou fazendo uso de metodol ogias pouco arativas.

Com a intencdo de resolver a nossa limitacdo de pesquisa e de entender a dificuldade
de abordagem e orientacdo para producdo de conhecimento na &ea ambientd, formulamos
aguns questionamentos de investigago:

1 Por que o professor ndo e sente a vontade para trabdhar o tema ambientd,
sendo este tdo atud e discutido?

2. De que forma podeia-se acderar 0 processo de aprendizagem (

conscientizaco ) de seu publico perante o problema ambienta ?

3. De que foma a fdta de maeid de gooio influenda o professor na
abordagem do tema ambienta?

4. Os nossos professores estdo habilitados para abordar o tema?

5. Qud seriaamehor forma de abordagem deste tema?

A resolucdo destas questdes nos remeteu aformulacdo dos objetivos da pesquisa

6 - Ensino Formal — Aquele incorporado ao curriculo escolar.
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1.2 — Objetivos da Pesguisa

1.2.1 - Objetivo Geral

A presente investigacdo tem como objetivo principd modelar contelido de gpoio o
professor do ensno fundamenta, contelido este que aborde um problema ambientd que esga
proximo a sua redidade, utilizando-se para isso de nhovas tecnologias, procurando assim
incentivar dunos e professores a interagirem de mandra mas efetiva e produtiva na
abordagem datematicaambiental.

1.2.2 — Objetivos Especificos

Paa dcancamos 0 objetivo gerd, condderaramse necessxias dgumas
medidas, como:

1.- Andise do comportamento do professor diante da indusio da teméica
ambiental, de umamanaratransversa , impostas pelos PCN'SMEC.

2.- Avdiagdhh da necessdade de formacdo profissond e capacitecdo de
professores na &ea de Educacdo Ambientd.

3. — Avdiacdo da podura do professor quanto a introducdo da informéica
COMO Meio de gpoio a0 processo de ensno-agprendizagem

4.- Avdiacdo da edrutura escolar com rdacdo a utilizacdo da informética no
processo eductivo.

5.- Andix da evolucdo da EA e definicdo de um topico ambientd aud e
abrangente.

6.- Andise e definicdo do software a ser utilizado na geragéo do CD.

7.- Proposta de modelagem daestrutura do CD, como meateria de gpoio.
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1.3- Rdevancia e Justificativa

Desde o primeiro momento em que 0S ses humanos comegaram a interagir
com o mundo na pré-higdria, e a endnarem seus filhos a fazereem 0 mesmo, praicava-se
educacéo e educacéo ambientd.

Inicddmente, desenvolveu-se uma relacéo de profundo respeito entre o homem
€0 meo anbiente.

Porém, com a urbanizacéo e a evolucéo da civilizacdo humana, interacéo
mudou dragticamente, 0 homem comegou a utilizar-se da naureza sem escripulos e, as
inevitivels consegliéncias foram gparecendo e com éas 0 crescente interesse mundid pela
Educacdo Ambienta’, que foi decorrente da constatacio de que o desenvolvimento das nagBes
modermas estd asociado higoricamente, a degradacdo do meio ambiente ( Jornd Estado de
Sho Paulo). Gragas a0 avango tecnoldgico e cientifico das Ultimas décadas, conhece-se mais
sobre os problemas ambientais do que se conhecia no passado. 1sso, porém, ndo tem sdo
auficiente para deter 0 processo de degradacéo ambientd em curso, como podemos ver por
imagens e fotos veiculados pel os véariostipos de midia

A Educacdo Ambientd é uma das possiveis ferramentas de capacitecéo e
sengbilizacdo da populacio em geard sobre os problemas ambientals, mas, mas importante
gue isso, €0 caminho para desde cedo orientar e conscientizar as criangas da necessdade de se
viver em equilibrio com o meo ambiente ( Meding, 1999). Com a EA busca-se desenvolver
técnicas e métodos que facilitem o processo de tomada de constiéncia sobre a gravidade dos
problemas ambientais e a necessdade urgente de nos debrucarmos seriamente sobre des,
entdo quanto mai's rdpido apresentar frutos, mais rdpido podemos nos trangiilizar.

Como vimos, a Educacdo Ambiental no Bradl passou (e anda passa), por um
processo de implantacdo , mas como demongrado na Ultima pesquisa do IBOPE ( ver integra
da pesquisa no endereco http:/AMww.iser.org.br/portug/melo_ambiente bragl.pdf ), a grande

. Educagdo Ambiental — Termo surgido, segundo Dias (1993), na Inglaterra em 1965 (environmental education),
estando ligado a ecologia, aplicada pela biologia e cuja conceituagdo ainda esta em construggo.



maioria dos brasleiros anda néo sabe reconhecer 0 que é um problema ambientd, e muito
Menos como evitalos

Acompanhando a evolugdo do ensno no Brasl, e em paticular o ensno
fundamenta, nos deparamos com o Programa Naciond de Informética na Educacéo ( Proinfo
). Ede € um programa educeciond que visa a introducdo das Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo na escola publica como ferramenta de gpoio a0 processo ensino-
gorendizagem. O Programa Naciond de Informdica na Educacdo € uma inicidiva do
Minigério da Educacdo, por meio da Secretaria de Educac@o a Disténcia, criado pela Portaria
n° 522, de 09 de abril de 1997, sendo desenvolvido em parceria com 0s governos estaduais e
dguns municipais. As direrizes deste Programa S0 edabdecidas pdo Minigéio da
Educacéo e pdo Consgho Naciond de Secret&ios Estaduais de Educacdo. Em cada unidade
da federacdo, ha uma Comissio Estadud de Informética na Educac@o cujo papel principd € o
de introduzir as Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo nas escolas publicas de
engno medio e fundamentd.

Este programa s6 vem fortaecer a constatacdo da necessdade de se promover
a melhoria e a inovacdo do endno, procurando tornéd-lo mais arativo aos estudantes através da
implantacdo de novas préaticas pedagodgicas, pois “..como é praticado hoje — baseado nos
Cursos expodtivos, na passvidade do aduno e nas provas feitas goenas para a@ender uma
exigénda burocrdtica — 20 reconhecidamente ineficientes, produzem resultados modestos e
precisam s subdituidos por préices que levem em conta os conhecimentos cientificos do
processo de ensino e de gprendizagem” ( Prof. Claudio Zaki Dib— USP).

Assm como paa o prof. Dib, para Laura Maria Coutinho, Diretora de
Tecnologia Educeciond do CEL (Centro Educaciond da Lagoa) com vinte anos de
experiéncia no ensno forma e que desenvolve pesquisas em Informéica Educaiva a mais de
15 anos, chegou a concluso de que hoje 0 meio que oferece a mais completa abrangéncia das
metodologias de endno é a multimidia (gplicacdo gerenciada pedo computador que interage
com 0 usuaio fazendo uso smulténeo de Vv&ios meos ( textos, videos sons, imagens, dém
do préprio computador)). “O resultado deste trabaho tém se mostrado muito eficiente tanto no

endno formd como no informd.”



Baseado em todos agpectos demonstrados nos fortalece a convicgéo de
gue o materid proposto tem vaidade educaciond.

14— Pressupogtoslniciais

Nos baseando na rdevancia e na importancia da Educacéo Ambientd no ensno
fundamentd e na posshilidede de introduzir a informética como meo auxiliar no proceso
endno-gorendizagem  0s pressupostos dessa pesquisa sfo. fazer com que o professor do
endno fundamentd tendo um maerid de gpoio ( em multimidia ), se motive e condga
introduzir a temdica ambientd, permitindo-se fazé-lo de forma a edimular o duno a utilizar
novas tecnologias e, a ndo e bastar gpenas ao contexto exposto, mas também a pesquisar e se
gprofundar no tema em foco.

A Educacdo Ambientd busca um novo ideaio comportamentd, tanto no
ambito individual como coletivo. Ela deve comegar em casa, mas 2 expandir pda escola e
ganhar mundo, por iSO a educacdo tem Sdo sugerida como a sdvadora dos problemas
ambientais, por Sua extensdo e arangéncia Vem exigindo uma abordagem cada vez menos
ortodoxa, rompendo com a tradi¢do segmentada e reducionista

Em funcdo diso, nos baseamos no pressuposto de que a criacdo de um CD
multimidia edético na digposcdo do contetido, que aborde um tépico da Educacdo Ambienta
e abra caminhos para a pesquisa espontanea, tenha 0 poder de atrair a atencdo de professores e
aunos
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15- Pdblico Alvo/ Aplicacdo do Material

A énfase do material é dar apoio aos professores a introducdo da temética
ambientd em nivel de endno Fundamentd. Auxiliando e fadilitando a0 professor a abordagem
do tema “Reciclagem de Residuos Solidos’, espera-se conseguir sua aencéo para ao trabahar
com seus duncs interativamente 0 assunto, desperte o0 interesse desses a quererem continuar a
pesguisar e desenvolver seus proprios materials sobre Educacéo Ambientd.

Resumidamente, nosso publico avo find é a populacio em gerd, mas tendo
como publico inicid e disseminador, professores e dunos do ensino fundamentd.

1.6— Processo Metodoldgico da Pesquisa

O ddineamento® adotado para 0 desenvolvimento da presente pesquisa,
condderou cinco etgpas, asam digpodas pesquisa bibliogréfica, caracterizada como estudo
tedrico; pesquisa técnica, caracterizada pela escolha do software a ser utilizado na producéo
do CD, pesquisa de estruturagéo da modeagem do CD, caracterizado pela producéo do
CD, pesquisa de campo, caracterizado pelo levantamento de dados junto aeducadores sobre a
vdidade de gplicacdo do CD como meaterid de gpoio no ensno fundamenta e por fim, analise
dos dados coletados, buscando a confirmacdo do pressuposto de que se o professor e auno
forem devidamente edimulados, a Educacdo Ambiental produzira mas frutos do que os
colhidos atua mente, como visto na pesquisa do IBOPE/IMMA/ISER/2001.

No processo como um todo, um momento aimenta o outro, tendo como Sart
(inido) a pexuisa hibliogréfica redizada aravés de levantamento de literatura ja publicada
sobre 0 assunto, na forma de livros, periddicos, dissertagies, teses — consderados por Cervo (
1978, pag. 40 ), “um meio de formacdo por exceléncia (...), pois constituem o primeiro passo
para a pesquisa cientifica”, e como ndo podia deixar de ser, 0 uso de meio detrbnico ( Sites
nainternet ) — como o banco de dados mais atua e dindmico para pesquisss.

8 . Delineamento — Segundo Gil (1991:70) — delineamento se refere ao planejamento da pesquisa em sua dimensio mais ampla,
envolvendo diagramacdo quanto a previsdo de andlise e interpretacdo dos dados.



Gil (1991, pag. 71) ja desteca que a letura de reconhecimento a principio,
seguida de uma leitura sdetiva, critica e interpretativa “ permite ao investigador a cobertura
de uma gama de fenbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar
diretamente” .

AsSm, as eagpas dessa dissartacdo seguiram  procedimentos expostos na seguinte
sequéncia

Investigacdo Bibliogréfica, na literatura naciond, para daboracdo de quadro
referencid, objetivando esclarecer conceitos e procedimentos relativos ao tema

Invedigagdo de exigéncia de ferramenta cgpaz e suUficiente para geracéo e
producéo de materid (CD), sem a exigéncia prévia de conhecimento profundo

de programacao.

Dentro da hibliografia de gpoio selecionada, escolha de tdpico da Educacdo
Ambienta que possihilitasse ramificagbes de embasamento para a aordagem e
a interligacéo do tema proposto a tema curricular em pauta, dentro do nivel
fundamentd.

Escolha de contetido a ser implementado.
Moddagem e edruturacéo do materid de gpoio.

Pangamento, eaboracdo e gplicacdo de instrumento de coleta de dados da
avdiacio da efetividade do materid gpresentado. Instrumento este, gpresentado
com as devidas avaiagies em anexo.

Andise, tabulacdo e interpretacdo dos dados coletados, tomando por base o
referencia tedrico, através de confronto do conjunto de ocorréncias, buscando o
gperfeicoamento do materid produzido.

Condderages finai's, conclusdes e propos ¢oes.
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2 —CAPITILOII
SOFTWARES PESQUISADOS

Hoje, no mercado, exige uma infinidade de softwares de autoria disponivels.
Para uma pré-sdecdo desses softwares buscamos gpoio de dgumeas pessoas que trabaham na
&rea de tecnologia educaciond a muitos anos. Os softwares mais indicados foram os aqui

sdlecionados, segue-se:
Director
Tool Book
llumingtus
Imagine
Multitema
Of Course
Visud Class

Everet

Antes de iniciamos a desricdo dos softwares andisados, € necessaio
eClarecer dgunstermos que seréo utilizados.

21 — Softwarede Autoria

Software de Autoria € um programa equipado com diversas ferramentas que
permitem o0 deservolvimento de projetos multimidia Tendo ou néo conhecimentos de
programacdo o auno e/ou o professor poderdo criar projetos agregando eementos como sons,
imagens, videos, textos, animagdes, etc. A rdacdo ensno-gorendizagem fica mas dinamica,
com 0s professores e dunos trabahando juntos durante o processo de criagdo. A pesquisa e
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torna uma aividade prazerosa porque € de fundamenta importéncia para o contelido do
projeto multimidia que seré desenvolvido. O duno desenvolve sua autonomia, organizando as
informacdes, podendo o professor assumir 0 pagpel de orientador dentro do processo de
confeccdo dos projetos. (Www.assne.org.br )

2.2 — Softwarede Apoio

Na criagdo de multimidia, Softwares de Apoio sfo todos 0s programas
utilizados na manipulacéo e tratamento de imagens, videos, sons, cgptura de imagem/videos,
textos, ec.. A digonibilidede desses softwares no mercado é muito grande, porém para a
execucdo do trabadho optouse por softwares de fé&cl acesso, manusdo e qudidade,
desprezando-se assim 0 cudo dos mesmos. Nenhum dos softwares de gpoio uilizado foi
adquirido especidmente para 0 desenvolvimento do nosso materid, por razéo desprezou-
S 0 U cugto. Todos des ja se encontravam disponiveis para 0 uso. Todavia, em uma Stuagdo
gue exija a compra de softwares de gpoio, € necessaio que e leve em condderacéo a relacéo
custo/beneficio dos mesmos, para que sgam evitados gastos desnecessaios, aumentando o
custo find do projeto.

2.3 — Softwar es de Autoria Analisados

231- Director

E um software para producdo de programas multimidia que possui ferramentas
divididas por pates uma poderosa linguagem de programaco, chamada Lingo a qua permite
interatividade entre as producdes, uma ferramenta para modulacdo de 3D chamada Extreme
3D; um conversor de executavels preparados no Director em componentes divos paa a
Internet chamado Shockwave, um manipulador de imagens chamado xRes e uma ferramenta



para compressio e edicdo de misicas e ons wave. Tem um cudo de gproximadamente U$
1.000,00. Software disponivel gpenas em Inglés.

Andlise do Software: O software foi descartado ja de inicio por dois motivos basicos:
1. Necessdade de conhecimento de linguagem de programacéo Lingo.
2. Peo saudto custo de agquisicéo.

232 - Tool Book

E uma solugio para criacio e digtribuicio de aplicagdes voltadas para a érea de
treinamento na Internet e multimidia, totamente drag-and-drop, para criagdo de softwares
multimidia cgpazes de expor som, imagens, video e texto com componentes que vaorizam o
desenvolvimento dos softwares. E um programa de autoria de reativa complexidade de
manuseio, é dirigido a um pablico-avo que quer criar treinamentos e cursos rgpidamente, sem
programar. Dedtina-se também a educadores, profissonais das &eas de recursos humanos e
marketing, e a profissonas liberas que necesstam gerar e didribuir conhecimento de forma
interdtiva. Atudmente é utilizado pedo Depatamento de Informética da PUCRS para trabahos
de desenvolvimento de aguns softwares educativos. As gplicacies podem ser digtribuidas via
Internet, Intranets, redes locais e CD-ROM. Tem seu custo em torno de R$ 1.100,00 (
negociave para&eaeducaciond ). Software digoonivel somente em Inglés.
Andlise do Software: Software descartado pel os seguintes motivos:

1. Softwaredigoonivel em Inglés.

2. Cudto paraaguiscéo dto.

3. Software complexo.

233 - [Hluminatus

Software para criacéo de gpresentagbes multimidia. Pode se utilizado tanto pelo
professor, em projetos relaivos a topicos especificos do curriculo, como por dunos em
projetos diversos. [lluminatus permite 0 desernvolvimento de projetos para apresentagtes
interativas, combinando imagens, textos, ons e animagbes, com padréo de qudidade
profissond. Reforca importantes concetos relaivos ao plangamento, e permite que o
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material obtido durante a etgpa de pesquisa sga rgpidamente agrupado para a findizacdo do
processo de autoria em multimidia A partir dai, 0 projeto pode ser compilado em um arquivo
executavel, ndo requerendo, portanto, que o llluminatus esga inddado no equipamento a ser
utilizado paraa gpresentacaon. O custo por copia € de aproximadamente R$ 600,00.
Andlise do softwar e: Software descartado pelos principios de:

1. Apresentar um nive de dificuldade de uso relaivamente dto.

2. Alto cuso

234 - Imagine
Possui inlmeras ferramentas e caracteridticas flexives, tornando-seum
companheiro integrado paradunos, professores e uma ferramenta para todos os aspectos do
curriculo. Possui ferramentas para producéo gréfica- LOGOMOTION, criaanimagdo, produz
meterid paraWeb, permite criacéo de ambientes multimidia, possui entrada e saida de voz,
desenvolve ambientes com modelagem, congrdi utilizando 0 método arragtar & soltar objetos,
comunicaidéias, condroi gpresentagdes, permite desenvolver projetos colaborativas, consroi
programas, trabaha com controle e mani pulacéo de dados, compde misicas, cria
oportunidades de interatividede red e é LOGO — Logo orientado a objeto. Permite enviar
dados, objetos einstrugbes Logo viarede. Imagine permite criar ambiente de bate-papo, e-
mail etc.Imagine tem saida para periféricos que permitem trabahar com arobatica
pedagdgica, é uma solucgo “tudo em um lugar”. E linguagem LOGO, ferramentas de criaco,
de animag@o e de autoria para ambientes web. Cobre uma extensa faixa et&ia e igudmente
extensa area de atuacao curricular. Seu custo por copiaéde gproximadamente R$ 360,00.
Andlise do Softwar e Software descartado devido a agumas caracteriticas como:
1. Por sar um software poderoso ( muitas ferramentas como opgdes),  tornou-se
também muito complexo.
2. Sua traducdo ndo esta completamente findizada, o Menu “Ajudd’ ainda precisa
Ser traduzido.
3. Possui um cudto relativamente ato paraa aeaescolar.



235 -— Multitema

Boa ferramenta para criacdo de cursos e gpresentagdes em multimidia, podendo
ser golicada em diversas moddidades do conhecimento e nas diferentes disciplinas da grade
curricular. Opera em dois modos Autor e Apresentador. No Autor, € feita a montagem dos
trabalhos a partir da combinagdo de imagens, sons, videos e textos com recurso de hipertexto,
que serdo modtrados no modo Apresentador. Permite a criacd e desenvolvimento de
contedidos a partir de novas idéas ou da andise e combinaco de idéias pré-exidentes. E um
software mais amples, que te permite trabadhar sem muitos problemas de desenvolvimento de
projetos Smples. Seus recursos sGo basicos para multimidia, som, texto, imagem, videos. Seu
maior inimigo é a congdncia de problemas de incompatibilidede que gera Custo por copia é
de aproximadamente R$ 65,00.

Andlise do Software: Software descartado por:

1. Apesy da dmplicidede de uso e de ter um baxo cudo, goresenta muitos
problemas de incompatibilidade com os micros ( coment&io do préprio

revendedor do software).

236 - Of Course

Ferramenta de autoria para a geracéo de cursos, treinamentos e gpresentaces
multimidia Pode ser encontrado em 2 edicfes Standard Edition - (treinamento individud)
Mono-Usuaio na Exibicio. Professond Edition - (Treénamento Coletivo) - Multi-Usu&io na
Exibicdo - Supervisio de usu&ios. Controle de Acesso (usuarios e senhas) - Avdiacéo (testes
de aoroveitamento) Auditoria de Aprovetamento. Veasdes disponives em trés idiomes,
Portugués, Inglés e Espanhol. E formada por trés médulos Modulo Editor. Moédulo
Apresentador. Gerador Web. O Modulo Editor € utilizado para criacd e composicio da
edrutura de cursos multimidia, que deverdo sr modrados pdo Mdédulo Apresentador. O
Médulo Gerador Web cria projetos com geracdo automética de péginas HTML, sem que o
usuaio tenha conhecimento da linguagem HTML. Através do Editor, montase toda a
efrutura do curso, com sua hierarquia definida modulos, unidades, subunidedes e péginas
contendo aquivos multimidia Estes arquivos poderdo conter textos imagens, gréficos,



21

animegles, narativas, miscas e videos e seus formatos devem ser compativels com os
padrdes aceitos pelo Windows. Os cursos criados poderdo ser gravados em CD-ROM ou outra
midia para digriblicdo. E um software de fadl manussio, mas com um pequeno agravarnte,
Sua pré-edrutura ja vem montada, ou sga, de O te pemite aiar dentro de padrdes pré
estabelecidos e néo livremente. Seu custo por copia é de aproximadamente R$ 99,00.

Andlise do softwar e: Software descartado por:

1. Apesxr da facilidade de trabaho, ele oprime o criador dentro de parametros pré-
estabelecidos que & vezes ndo condiz com as necessidades do criador.

2.3.7— Visual Class

O Visud Class € um Software de Autoria  desenvolvido, MPR Informética de
Sho Paulo, para criacdo de Projetos Multimidia, como Aulas, Pdedras, TBC (Treinamento
Bascado em Computador), Livros Elerbnicos, Quiosques Multimidia, Catdlogos e CDs
Inditucionais e Cursos de Ensno a Digéncia Uma de sua caracteridicas € a sua facilidade de
uso. Com o Visud Class é possive criar aplicagbes multimidia no espago de dias, por usuaios
ndo especidizados em informdica A sua interface orientada a objetos dimina a necessdade
de linguagem de programacdo, tornando o processo de criagfo intuitivo e acessivel até mesmo
a criancas com 7 anos de idede.
Atudmente é utilizado por mais de 300.000 usu&ios no Brasl e vaios no Peru, Jgpéo e
Edados Unidos. Na &ea educaciond o Visud Class pode ser utilizado na perspectiva
tradiciona, onde o professor cria as aulas e aribui aos dunos, ou na forma condrutivista,
onde o duno cria os contelidos e 0 professor orienta e avalia 0 processo de criacdn. Na area
empresrid o0 Visud Class vem sndo  utilizado para treénamento e marketing.

Em 1998 o0 Visud Class foi sdecionado a representar o Brasl no encontro
binacond Brasl-Estados Unidos em Tecnologia Educaciond, redizado nos Egtados Unidos,
junto com a comitiva do Ministro da Educacdo Paulo Renato. Neste evento o Edtado de Ohio
e interessou pelo Software e solicitou a tradugéo para o Inglés. A versio lancada em maio de
1999 ja estd traduzida para o Inglés e foi langada juntamente com o Livro do Visud Class
publicado pela Editora Erica Na fera Educar 2001 redizada no Anhembi em mao, foi



lancgda a vesio do Visud Class 61 e o livro desa nova ves.
Seu custo por copiagiraem torno de R$ 250,00.

Andlise do softwar e: Software descartado por:

1. Quando feito um compardtivo direto entre o Visud Class e 0 Everest (| software
exolhido para desenvolvimento do materid de gpoio), conduiu-se que para
aingir o objetivo procurado, encontrariamos no Everest todas as ferramentas
necessrias e uma fadlidade maor de trabdho sem perda da qudidade, pois
goesar dos dois softwares gpresentarem relativa facilidade de manussio e,
bascamente as mesmas feramentas o Evered modrou-se de mas fadil e
rgpida producdo. No comparativo de plataforma necessria para rodar o
software adequadamente, o solicitado para os dois S0 bascamente a mesma
cosa Um PC Petium com 16 MB de RAM, com Sdgema operaciond
Windows 95 ou superior, sendo que para executar videos é necessrio Placa de
Video ( menor € 512 Kb) e para executar o audio - uma Placa de Som de
preferéncia estéreo.

238 - EVEREST

O BEveet € uma "dficdna de criagd"’, que foi desenvolvida pea empresa
Complex, Stuada em Horianopalis - SC. ESta € uma empresa que ha 10 anos desenvolve
tecnologias, metodologias e projetos educacionais. Nos Ultimos anos tem tido uma forte
paticipacdo no processo de implantago de informética educaciond nas escolas paticulares e
publicas em todo o Brasl. Tem participado ativamente do projeto PROINFO, estando presente
nos principals eventos do projeto, € totamente comprometido com a meta de fazer da
tecnologia um instrumento de melhora da educagéo no Bresll.
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A Complex recebeu prémios nacionas rdevantes entre des 2 Max Award Runner Up e 1
ASSESPRO na categoria educacéo.

O Bvered, software de autoria multimidia, € o principa produto desenvolvido
pela Complex. Possui recursos especificos para atividades educacionas.

Vem equipado com diversss ferramentas que permitem o desenvolvimento de
projetos multimidia Com e é possive criar gplicagbes, sem necesstar de conhecimentos de
programacdo, agregando elementos como sons, imagens, video, textos e  animagbes. O
EVEREST € um efidente mao de visudizar suss informagbes multimidia com  rapidez,
facilidade, clareza e precisto.

Comparado com os outros softwares pesquisados, 0 Everest é bem mais smples
e féal de trabdhar. Outra caracterigica que incentivou sua utilizacdo foi a fadlidade de
a assigéncia técnica e suporte, que é quase imediata .Seus recursos de a
informacBes de banco de dados, somados a sua cgpacidade de relaciona-las com imagens
cgptadas por meio de scanners ou outros aplicativos, o torna um eficiente meio de visudizacéo
de suas informagBes de forma rgpida, clara e precisa Por ser um programa gberto, possbilita a
liberdede de criacio e também de gplicacdo. Sua gplicaco torna a relacdo ensno-
gorendizagem mas dinamica e colabora no desenvolvimento das diversas competéncias dos
aunos.

Abordaremos dgumas paticularidedes do Software Everest, e logo gods,
faremas um gpanhado de como funciona o mesmo.

2381- I nformagdes T écnicas

O Everest necessita para Sua execucao da seguinte plataforma

- Ambiente Windows 95, 98, 2000, NT, ME.

- Pode edtar ligado em rede Cliente—Servidor ou Ponto a Ponto.

- Geratdas com extensdo PRJ, num formato proprietario, ou sga, 0 ee
tem a capacidade de interpretar.



2.38.2- Recur sos disponiveis para a criacdo detdas multimidia

- Imagens com mais de 100 tipos de efeitos de trandcéo
(BMP, DIB, JPEG, GIF, PCX, TGA, TIF, WMF, WPG);

- Textos com fundo transparente;

- Baras de Rolagem (TXT, RTF);

- Botdes (de umaou duas fases);

- Animacéo

- Video (AVI, MPEG, MOV);

- Placares,

- Hipertexto;

- Sons(MID, WAV e MP3);

- Botdes Invisiveis (hot pot);

- Mapas Teméticos integrados abanco de dados;

- Edrutura de gerenciamento de telas encadeadss;

- Cursores customizados ( persondizados)

2.3.8.3 - Agdes que podem ser associadas em grupo ou individualmente

- Movimento de Imagens,

- Tocasom;

- MostralEsconde: imagem, video, texto; botdo, placar ,mapas, €c;
- Desviode Telg

- Consulta abanco de dados,

- Temporizador;

- Executa gplicativo extemo;

- Imprime texto;

- Leturade teclado;

- Teste condiciond.
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dementos.

2384 - Recur sos Especiais

- Conversor de aplicagbes para Internet (HTML);
- Gerador de Ingtdadores (runtime);

- Editor de icones e cursores,

- Editor de AnimacZp;

- Robdtica;

- Questdes

2.3.85- Detalhesdo Everest

2.3.85.1- OsElementosda Tea

Ao carregar 0 Everest, gparecerdatdainicia, composta dos seguintes

#h Everest{Sem Mome)
Arguivo  Editar Wisualizar Opgidiez  Fermamentas  Ajuda

=] S

|

100

1504

200

b
B, .8
o Y S

on
=
LIS

Barra de
Menu

Tela

Régua

Caixa de
Ferramentas

Figura 1-Tealnicial do Everest
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ELEMENTO FUNCAO

BARRA DE MENU Permite acessar os recursos do Everest. Funciona basicamente como abarra
de menu do windows. Dependendo da situac&o as opgdes poderdo estar
habilitadas ou ndo.

TELA Espaco em branco parainserir os objetos que fardo parte da aplicacéo.

REGUAS Servem paraauxiliar nainsercéo de objetos natela. Parafazer aparecer e
desaparecer essas réguas, entre naopgao do menu Visualizar/ Réguas

CAIXA DE FERRAMENTA Recurso com todos os objetos do Everest. Por meio da Caixade
Ferramentas é possivel acessar todos os objetos do Everest.

Quadrol — Elementosda Tela Inicial do Everest

2.3.85.2— Modosde Funcionamento

O Everest possui dois modos de funcionamento: Edicéo e Execucao.
Quando se edta criando uma gplicacéo e dterando as informages, se esta no modo edicéo.
Ao ver funcionando sua aplicacéo esta no modo execucao.

O botdo direito do mouse, tem fungdes diferentes para cada modo de funcionamento:

No modo de edicdo, o botéo direito do mouse faz 0 menu do Everest aparecer
se vocé clicar sobre a tda e se clicar sobre um objeto na tela faz aparecer o
menu reduzido do objeto.

No modo de Execucdo, o botéo direito do mouse permite voltar ao modo de
Edicao.



27

2.3.85.21—- Recursosdo modo Edicdo
2385211- Propriedades

Uma tda no Everest € composta dela e dos objetos inseridos nela. Todos eementos ( tda
e objetos ) gpresentam propriedades.

As propriedades sfo fundamentals, pois por melo delas, os agpectos visuas sfo definidos e as
ac0es S0 associadas aps el ementos.

Para s ter acesso & propriedades da tela, da-se um duplo dique sobre da A janda de
propriedades da tela surgira conforme figura abaixo:

Propriedades: Tela

CordoFundo [

Papel de Parede

Figura 2—Propriedadesda Tela

Cor deFundo Defineacor defundo datela

Papel de Parede Define umaimagem que serd utilizada como fundo datela

Efeito M osaico Possibilita que umaimagem pequena aparega repetida vérias vezes para que ocupe toda
atelado computador.




TdaToda Possibilita que aimagem ocupe toda atela do monitor do video.

Aocarregar Define as agBes que serdo executadas quando atelafor carregada.

DeRepeticio Define as agdes que serdo repetidas quando atelafor carregada.

Adapta Paleta Sempre que se montar aplicagcBes multimidias, deve-se ficar atento apal eta de cores das
imagens utilizadas. Normal mente se utilizam imagens com 256 cores. ( Ex: Se duas
imagens aparecerem natela simultaneamente, com conjuntos diferentes de 256 cores,
umaimagem borrara a outra). Para que isso hdo ocorra use a propriedade Adapta
Paleta.

Banco de Dados Serve paa definir o banco de dados que sera utilizado natela.

Transicdo Seleciona o efeito de transi¢do que atuara sobre oPapel de Parede.

ACOES AcBes sdo recur sos pré-definidos que dardo vida aaplicagdo. A todos os objetos do

Everest e também atela, vocé pode associar agoes.
Algumas acBes disponiveis:

- Clicar sobre um bot&o e fazer com que um som ( umamusicaou uma

narragao) sejaexecutado e em seguida umaimagem aparega
- Clicar sobreumaimagem eir par outratela com outros objetos.

- Ter numatelg, dois botdes que controlem a execugdo de um video.
Um boté&o interrompe a execucdo do video e 0 outro continua.

- Chamar um aplicativo externo ao Everest apartir de qua quer

dementodatela

Quadroll — Demonstrativo das Propriedadesda Tela
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2385.21.2- Apagar, Mover, Copiar e Redimensonar Objetos

Para executar quaquer operagéo de dimensionamento, clique sobre um objeto
exigente na tela O objeto sdecionado gparecera marcado com oito pequencs retngulos ao

Seu redor.
ApOs sdecionar 0 objeto:

- Escolha a opcdo Editar/Excluir ou pressone a tecla Del, para exdui-

lo;

- Cligque no objeto e, com o cursor pressonado, araste-o, para mové-lo

a0 longo datda

- Escolha a opcéo Editar/Copiar, depois escolha a opcdo Editar/Colar
e voceé estara duplicando o objeto sdlecionado.

- Podcione o cursor sobre um dos retdngulos pretos do objeto
sdecionado. Observe que o cursor se trandforma numa seta dupla
Cligue e arate 0 mouse e asim vocé edard redimensonando o
objeto.

Para mover ou dimendgona um objeto com precisdo, pode-se utilizar a opcéo
Editar/Mover/ Dimensonar Objeto. Na janda modrada, informa-se a posicéo e a dimensio
do objeto assnaado, em pixds ( pontos natela).

Vegaaseguir:

Move/Dimenziona Objeto |

b |t235 Largura [135
¥ 140 Altura 150

ik | Cancelar |

Figura 3—Menu de Movimento e Dimensionamento do Obj eto



2.3.85213- Salvandouma Tda

Apds o término da configuracdo de uma tela, vocé pode sdva-la no disco rigido
por meio daopcéo Arquivo/Salvar ou usando o botéo @ da Caixade Ferramentas.

Caso a Tela nunca tenha Sdo sava, a janda Salvar Como aparecera para que

e defina o Diretdrio e 0 nome do arquivo criado.

Depois de ter 9do sdva uma vez, 0 arquivo sra automaticamente audizado

com as informagdes correntes quando se dlicar no botéo lﬁ' ouArquivo/Salvar.

Para slvar a tda com um nome diferente, selecione a opgéo Arquivo/Salvar

Como. E s definir o novo Diretério ou 0 novo nome do arguivo.

23.85214— Fechando atda Atual /Abrindo telanova

Parafechar atela corrente, escolha a opcéo Arquivo/Fechar tela

Para inidar uma nova tda em branco, dique no icone @ da Caxa de
Ferramentas ou Ar quivo/Novo.

2385.215- Executandoumatda

ApGs montar sua tela é possivel executala para conferir o resultado. Para isto,
escolhaa opgéo do menu Opgdes /Executar ou cique no botéo
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23.85.216- Caixa de Ferramentas

A Caixa de Ferramentas do Everest € 0 seu cérebro, por ele é possive acessar
todos os objetos.

Fig. 4—Caixa de Ferramentasdo Everest

Agora veremos, de forma smplificada, como trabahar com eda ferramenta,
sendo que as ferramentas existentes mas que ndo foram utilizadas na estruturacdo do CD-Rom
Seréo somente citadas.

Para utilizar qualquer um dos objetos exigentes na Caxa de Feramentas,

- Cligue no objeto desgado
- O cursor s trandformard numa cruz

- Numa posicdo quaquer da tea com o botéo esquerdo do mouse
pressonado, arraste-0 para uma outra posicdo. Ao soltar o0 botéo o
objeto serainserido nessa caixa que se acabou de definir.

Para se ter acesso & propriedades do objeto, seleciona-se um objeto jainserido
natelae da se um duplo clique sobre de.

Cada objeto gpresenta umajanela de propriedades diferente.



23.85216.1- Imagem @

O Evered utiliza padrdes de imagem BMP, DIB, JPG, JF, PCX, TGA, TIF,
WMF, WPG, GIF E GIF animado.

Propriedades: Imagem

Cor Transparente
Identificador tnagem1

Ao Pressionar

Tecla de atalho

% visizetlll
[~ Tamanho Fixo

[~ Transparéncia
™ Movimento

Figura 5— Propriedades da Ferramenta | magem

Arquivo Informa o arquivo que contém aimagem. Aparecera uma janela onde podera ser informado

o drive, diretério e nome do arquivo.

Cursor Se desgjar que naexecucdo da suatela, o cursor se transforme em um icone quando passar
sobre aimagem coloque na propriedade cursor, um arquivo com extensdo |CO ( arquivos

de icones do windows)

Tamanho Fixo A imagem pode se adaptar ao tamanho do objeto ou o objeto pode se adaptar ao tamanho da

imagem.




Cor Trangparente

Definea Cor que serd mostrada com transparéncia se a propriedade Transparéncia estiver
selecionada.

| dentificador Nome do Objeto inserido. O Everest coloca um nome padréo que se pode alterar se desgjar.

Ao Pressionar Define aagdo a ser executada quando o objeto for sel ecionado.

Visivel Define se aimagem estard visivel ou ndo quando atelafor carregada.

Transparéncia Define se aimagem terd ou ndo umacor com efeito de transparéncia ( definidana
propriedade Cor Transparente), ou sgja, nas posi ¢des da imagem que contiverem acor com
esse efeito, 0 que estiver atrés destaimagem sera visto.

Movimento Define se aimagem tera movimento ou ndo. Se aimagem possuir movimento, ela podera
ser arrastada pelo usuério ou podera ser levada aregides transparentes, por meio de
atratores.

Mensagem Define amensagem que aparecera ao passar 0 mouse sobre o botdo.

Transicao Define o efeito de transicdo daimagem.

Bordas Define o tamanho e a cor das bordas naimagem

TecladeAtalho Define atecla que executara a acdo definidana acdo Ao Pressionar.

Quadrolll - Demongtr ativo das Propriedades do Objeto |magem




2.3852.16.2- Video E‘ﬁ

Insere natdla um video padréo AVI, MOV e MPEG.

Propriedades: Video

Arguivo n
ke

Cursor

ldentificador Mdem

Ao Pressionar

Ao Terminar

Tecla de atalhg

7 Visidel
¥ Inicio Automatico

[+ Tamanho Fizo

Figura 6 —Propriedadesda Ferramenta video

| dentificador Nome do Objeto inserido.

Arquivo Define 0 nome do arquivo AVI do Video que serdinserido natela.
AoPressionar Define aagdo que sera executada quando o objeto video for pressionado.
AoTerminar Define a agdo que sera executada ao término do video.

Inicio Automaético

Indicase o video serd ou ndo executado automati camente no momento em que a

telafor carregada. Se ndo ver aces.

Mensagem

Define amensagem associada ao video.

Bordas

Define o tamanho e a cor das bordas no video.




Visivel Define se 0 video estara visivel ou ndo quando atelafor executada.
Tamanho Fixo O video pode se adaptar ao tamanho do objeto ou vice-versa.
TecladeAtalho Define atecla que executara a agdo definidanaagéo AoPressionar.

QuadrolV — Demongtrativo das Propriedades do Objeto Video.

2.3.85.21.6.3—- Regido Trangparente ﬁ

Insere uma regido trangparente na tdla Ete objeto € muito Util, por exemplo,
quando a sua tela contém um papel de parede e, se quer que a0 dicar sobre regides diferentes
destaimagem, acles diferentes sgam executadas.

Propriedades: Reqgido Transparente

Ide'nﬁﬁﬁﬁﬂ”br!: Regidol N

Acies
Ao Pressionar

Ao receber ohjeto

Figura 7—Propriedadesda Ferramenta Regido Transparente



| dentificador Nome do objeto inserido

Cursor Tem as mesmas caracteristicas que nas propriedades de imagem.

Ao Pressionar Define as agdes que serdo executadas quando o usuario da aplicagdo teclar sobrea
regido transparente.

Ao receber Janela de AcOes relacionada atodas asimagens que podem ser movimentadas. As

objetos/Acoes acles que forem associadas a determinadaimagem serdo executadas no momento
em que umaimagem ( definida compropriedade de movimentacéo) for arrastada
paraaregido em questdo.Existem vérias aches rel acionadas com movimentacéo de
imagens.

Mensagem Define a mensagem associada aregido transparente

TecladeAtalho Define atecla que executard aacdo definidanaagdo AoPressionar.

QuadroV — demongtrativo das Propriedadesdo Objeto Regido Transparente.

2.3.85.21.6.4- Texto m

E a faramenta que permite induir um texto na tela sdlecionada. Este poderé ser

digitado na mesma tda ou oriundo de um arquivo. Esse arquivo deve sr um texto no formao

TXT ou RTF.

Para digitar na prépria tela, apos inserir 0 objeto Texto, o cursor ficard piscando

dentro da &ea definida. Digite o texto desgado. Para ativar as propriedades é sO dlicar duas

vezes dentro desta &rea.




Propriedades: Texto

[MS Sans Serift

Figura 8 — Propriedadesda Ferramenta Texto.
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Texto Digitago do texto a ser inserido.

Cor deFundo Define acor de fundo do objeto.

Fonte Define as caracteristicas de fonte para o texto.

Alinhamento Define o alinhamento do texto. Ele podera ser de trés modos: centralizado, aesquerdaea
direita

I dentificador Nome do objeto inserido

Ao Pressionar Define aagdo a ser executada quando esse objeto for selecionado.

TecladeAtalho Define atecla que ao ser pressionada executard a agéo definidaem Ao Pressionar.




Visivel Define se o texto estard visivel ou ndo quando atelafor executada.

Fundo Define se o texto tera fundo transparente ou néo.

Trangparente

Mensagem Define amensagem que aparecerd ao passar 0 mouse sobre o texto.

Transicao Define o efeito de transicdo do Texto.

Efeito 3D Define efeitos tridimensionais sobre o texto. Existem diversos efeitos 3D para 0 objeto
texto.

Bordas Define o tamanho e a cor das bordas no texto.

Textode Arquivo Define 0 arquivo que contém o texto a ser exibido. Clicando nesse botdo, abrirduma

janela com asPropriedades Arquivo Texto

Arquivo Define o arquivo gque contém o texto a ser exibido.

BarradeRolagem | Seotexto ocupar um espago maior do que ajanela, pode-se colocar barras derolagem

verticais.

QuadroVI — Demongtrativo das Propriedades do Objeto Texto.

2.3.85.2.1.65- Som i.%

Inclui som natedla O programaaceita arquivos WAV, MID e MP3. Esse objeto
néo évisive natelano modo execugén. Assm pode-seposicioné-1o em quaquer luger natda
no modo Edicdo que ndo interferird em nada no projeto.

Propriedades: Som

I Inicio Automatico
T Com Repeticéo

—

Figura 9— Propriedades da Ferramenta Som.




Arquivo Define o arquivo WAV, MID ou MP3 que seré executado. Nestajanela podese gravar
um som ou narragdo utilizando o gravador padréo do windows.

| dentificador Nome do objeto inserido

AoTerminar Define aagdo que seréd executada ao término do som.

Inicio Automético | Indicase 0 som serd ou ndo executado automati camente no momento em que atelafor

carregada.

Com Repeticéo Faz com que 0 som seja executado sem parar, até queaacdo Som/Interrompesegja
executada.

QuadroVII — Demonstrativo das Propriedades do Objeto Som.

23852166- Botao @
Edafaramentaincui um botéo natda

Propriedades: Botao

3 —— . —I

onar Fase 1 1(Nada)

Tecla de atalho I(Nenhum)

Figura 10 — Propriedades da ferramenta Boté&o




| dentificador Nome do objeto inserido

Texto Define o texto que sera exibido no botéo.

Imagem Define aimagem que estara no botéo ( no formato BMP, ICO ou WMF).

Fonte Define o tipo de fonte que o texto a ser utilizado no bot&o. Define também o tamanho, a cor

€0 estilo (negrito eitdlico) dafonte.

Cor deFundo Define acor defundo do objeto.
AoPressionar Define as agfes que serdo executadas quando o bot&o for pressionado.define ateclaque

executara a aco definidana acdo Ao Pressionar.

Visivel Define se 0 botdo estaravisivel ou ndo quando atelafor carregada.
Mensagem Define a mensagem relacionada ao bot&o.
Imagem com Define se aimagem tera o tamanho do bot&o ou se o bot&o vai se adaptar ao tamanho da

Tamanho Fixo imagem.

Ativa Botdo duas | Habilita as propriedades do bot&o de 2 fases: Texto fase 2: define o texto que ser exibido
Fases nafase 2. Imagem fase 2 : define aimagem que seraexibidanafase 2. Ao Pressionar fase

2: define as agBes que serdo executadas nafase 2 quando o botdo for pressionado.

TecladeAtalho | Define atecla que executara a agdo definidanaacdo AoPressionar.

Quadro VIl — Demonstrativo das propriedades do objeto Botao.

A partir de agora gpresentaremos as ferramentas que 0 Everest possui mas néo
foram utilizadas no materid proposto.

23852167 Livro |

O Livro é um recurso bagtante flexivel, que possihilita a criaco de umatda em

que o usuaio visudize imagens elou textos como e estivesse folheando um livro.
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2.3852.16.8- Animagio Eﬂl

Feramenta que posshilita a indusio da animagZo de um objeto na tda
selecionada. Uma animacéo nada mais é do que uma seqiiéncia de imagens.

2
23852169- M ostrador de Placar ﬂ

O Placar é um recurso para que s possa amazenar e Uutilizar informacOes.
Pode utiliza-lo para desenvolver uma s&rie de tarefas diferentes. Tudo va depender de sua

gplicacéo e imaginaceo.

2.3.85.2.1.6.10— Hipertexto g

O Hipertexto permite a criacdo de links a patir de paavras ou expressdes
exigentes num texto. Esses links goarecerd sublinhados e 0 cursor  autométicamente
assumira um formato de méozinha quando for poscionado sobre des. A cada um dos links é
possivel associar qualquer acéo do Everest.

23.8521.6.11—- Banco de Questes M

Insere um Banco de QuestGes na tela, posshilitando criar ou editar questdes na
tla

2.3.85216.12 - Robo | ﬁ

Permite interligar a interface SRobby a tda, para a utilizacdo dos recursos de
Robdtica
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ER
2.3.85.2.1.6.13 - Elemento Multimidia

Insere um demento multimidia na tdla Nas tdlas que possuem Banco de Dados,
pode-se rdacionar cada regitro com informagbes multimidias ( imagens, textos, sons e
videos). Degta forma sempre que for feita uma consulta ao Banco de Dados seréo gpresentadas
asinformagbes multimidia

2.3.85.2.1.6.14 - Campo de Banco de Dados @

Modtra o conteido de um Banco de Dados natda

2.3.85216.15- Imagem de Consulta ﬁ

Indui umaimagem de Conqultanatda



3 -CAPITULOIII

MODELAGEM DO MATERIAL PROPOSTO

31 Pesquisa Inicial e Plangjamento

Para a criacdo de um software € fundamental que a pesquisa e 0 plangamento
sgiam antecipados a todos 0s recursos que serdo necessaios para sua redizacdo e conclusio a
fim de evitar que 0 mesmo néo fique inacabado por fata de recursos ou de materid. Um outro
motivo para redizacdo dessa fase € a busca a mehores formas de redizacdo de tarefas,
objetivando a minimizacd do custo e do tempo para 0 desenvolvimento. Entende-se por
recursos a metodologia aplicada, os equipamentos necessaios e as ferramentas de
desenvolvimento.

3.11- Feramentasdedesenvolvimento

S0 todos os programas utilizados na criacdo de um oftware multimidia A
escolha de boas feramentas de desenvolvimento é um fator que exerce grande influéncia no
resultado find do software, podendo agilizar ou arasar a conclusdo e podendo anda deter-
mina ua qudidade visud find. As feramentas de desnvolvimento so dividides em duss
modaidades bésicas. Software de Autoria e Software de Apoio, e que ja foram concetuados
anteriormente.

Levando em consderacdo esses pressupostios, 0 primeiro passo na direcéo de

edruturar 0 materia desgado foi fazer a escolha por qua Software utilizar e a patir dai
montar uma estratégia de ages de acordo com as necess dades.

ApGs uma série de comparagbes e condderagbes optouse pelo Software de
Autoria EVEREST, e a patir dessa escolha definiramse quais eram os softwares de gpoio
necessrios paraa efetivacéo do trabal ho.



3.1.2 — Softwar es de Apoio Utilizados

M icrosoft Photo Editor — Software da Microsoft quetem a
caacteridtica de tratar imagens . Reconhece extensdes como:

* bmp, *jpg, *.gif, *.tif, *.png, *.pcd, *.pcg, *.tga. Foi utilizado no
tratamento de agumeas imagens inseridas no CD.

Snaglt 5.0 — Snaglt € um software de cgptura de imagens das mais
variadas e tratamento basico, como dteracéo de brilho, contraste,
rotacéo, etc. Foi muito utilizado em capturas de imagens.

L 3codcp.exe — E um software codificador e decodificador de audio.
Possihilita a execucéo do som, quando o Sistema néo reconhecer a
compactacgo utilizada no arquivo de som. Foi utilizado para
garantir aexecucéo do som datdainicid.

Autor un.exe — Software desenvolvido em linguagem Delphi,
utilizedo parafadilitar a0 usu&io aingdacéo do CD-Rom
desenvolvido no Everest. O autorun se incumbe de reconhecer o
Cd-rom inserido no drive e que depois de ingta ado
automaticamente solicita atela de aberturado CD-Rom.

Microft Word — E um dos principais softwares da Microsoft e um
dos melhores editores de texto existente hoje no mercado. Gera
arquivos cujaextensdo sfo do tipo *. DOC , extensdo essaque 0
Everest ndo reconhece em seus Arquivos textos. Por razéo
todos 0s arquivos texto com esta extensdo tiveram que ser
convertidos para arquivos do tipo * .RTF, arquivos estes
reconhecidos pelo Everest. O Word foi utilizado paraadigitacéo
dos textos bases de contetido do materid.

3.2. Metodologia de Desenvolvimento do Software

Para 0 bom desenvolvimento de uma aplicacdo multimidia é muito importante a
utilizacdo de uma boa metodologia ou uma estruturada seqiiéncia de agbes. Por esse motivo,
procurou-se seguir uma linha congrutivista partindo do principio de que o desenvolvimento da
inteligéncia é determinado pelas agdes mituas entre o individuo e 0 meio.

A idéa de Piaget de que o homem nd nasce intdigente, mas também ndo é
passvo ainfluéncia do meio, ido é , de que ee responde aos estimulos externos agindo sobre

eles para condruir e organizar 0 seu préprio conhecimento, de forma cada vez mais eaborada,
nos fortaleceu na definicéo da primeira fase de estruturacéo do CD, a Definicéo do tema



3.2.1 - Definicdo do Tema

Mesmo que ainda abrangente, seria necessio que a escolha do tdpico a se
desenvolver tivesse o poder de introduzir 0 novo, sem gerar a sensacéo de desconhecimento
totd. Segundo Piaget ( ver Nitzke, Campos, Lima ), o conhecimento se congtrdi e fortalece em
cdma de conhecimentos ja pré existentes, entéo nada melhor do que trazer para a explanacéo
um problema bem enraizado no nosso dia-a-dia — o lixo — e conseqlientemente a “ Reciclagem
de Residuos Solidos”.

3.2.2 - Roteiro e Plano de Agéo

Egte € 0 momento de se escolher 0s sub-temas e detaha-los. Elaborar um plano
para a orientacio, que deve conter 0s dados necessarios do projeto, tela a tdla. E uma espécie
de rascunho do trabaho find, um layout do processo. Nessa fase a0 escolhermos os sub-temas
tentamos dilatar os limites nos baseando que é aqui que se desprende ou desvincula a propogta
de uma concepcdo diginta da guda pedagdgica que surge das teorias de Piaget. Se em Piaget
( Uchda — Condrutivismo em Paget ) havia que ter em conta 0 desenvolvimento como um
limite para adequar o tipo de contelido de ensino a um nivel evolutivo do duno, em Vygotsky
( Uchéa — Condrutivismo em Vygoysky ) 0 que se tem que estabdecer é a seqiiéncia, que
permite 0 progresso de forma adequada, impulsonando a0 longo de novas aguisgdes, sem
eperar a maduracdo "mecéanica’ e evitando que possa pressupor as dificuldades para prosperar
por ndo delinear um desequilibrio adequado. E desta concepcio que Vygotsky afirma que a
gorendizagem va afrente do desenvolvimento

Assm, para Vygotsky, as potencididades do individuo devem ser levadas em
conta durante o processo de engno-gprendizagem. Isto porque, a partir do contato com pessoa
mas experiente e com 0 quadro histdrico-cultura, as potencididades do aprendiz sfo
trandormadas em dtuagdes em que divam nde esguemas processuas cognitives ou
comportamentais. Pode acontecer também de que este convivio produza no individuo novas
potencididades, num processo didético continuo. (UCHOA Congtrutivismo em Vigotsky —
ver gte).

Nessa concepcao, determinamos que através da orientacdo de uma pessoa mais
experiente, que edaria representada na figura do professor, o contelido sdecionado e



introduzido no CD poderia ter dorangéncia em todo o nivd Fundamentd de Ensino, pois as
potencididades dos individuos estariam sendo levadas em consderacdo sobre a supervisio
orientadora do professor.

3.2.3- Pesquisa

Eda € uma das mais importantes fases da producéo de conhecimento cientifico.
E a fase da Coleta de Dados, Andise e Organizagio das informagdes de diversos tipos como:
imagens, textos, videos, sons.. Eda € a fase mais trabahosa Requer intuicdo, sengbilidade,
atencdo, conhecimento basico e muita dedicacdo para a redizacdo das pesquisas que Servirdo
de base para a sdecdo dos tipos de imagens, videos, sons, cores, fundos, eic. a serem

utilizados na estruturacdo do gplicativo.

3.2.4 - Regidtro das I nformag0es

Eda é a eagpa mas "téonicd', com dividades de digitacdo de textos,
digitaizacio de imagens, gravagio de sons e toda a organizagio das telas do projeto. E a etapa
de trandferir dados para 0 comput ador. E a etapa de utilizacio de todos os recursos dos poios

disponive's.

3.2.5- Apresentacgéo

Egté relacionada & organizacso do layout de apresentacio do software. E a parte
mais atigica de uma criacdo multimidia O que importa nessa fase € o equilibrio, fazendo-se
bom uso da coeréncia, da estética e do bom gosto na criacéo das telas (disposicio de imagens,
videos, textos, etc.), ou sga, da gpresentacdo das informegdes. Caso essa fase ndo sga bem
definida implicara no resultado find do software, podendo prgudicar ou aé inviabilizar o

entendimento por parte do usuério do materia produzido.
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Obs.: Todos eses passos sé0 indispensiveis para a eaboracdo de uma boa aplicacéo
multimidia, por mas smples ou complicada que da possa parecer. Porém a ordem ou
disposicéo dos passos ndo precisa necessariamente seguir estas especificacdes, podendo variar

conforme a Stuagdo ou a necess dade do desenvolvedor.

3.2.6 — Validacsio

Eda ¢ a fase de maior ansiedade para 0 desenvolvedor do Aplicativo. E nesta
fase que o usu&io faz sua “avdiacd’ da efdividade do materid propogto. Citando
Paget (Nitzke, Campos, Lima),” o conhecimento encontra-se em constante reconstrucao” e,
fazendo um pardelo, poderiamos airmar com toda ceteza que sBbo com erras, critices ,
Lgestfes e tentativas que poderemos ( também dunos e professores) desenvolver materias

cada vez mai's adequados & necessdades do processo de ensino - gorendizagem.

3.3 - Diretrizes para a Confecgdo de Softwar es

A Prof 2 . MSc. Milene Sdbach Silveira do Indtituto de Informética da PUCRS,
desenvolve com seus dunos ja a dguns anos,  softwares educativas que seguem como base de
desenvolvimento as seguintes fases:

pesguisa prdiminar: redizacdo de uma pesquisa bibliogréfica prdiminar a fim
de determinar qud linha, dentro da Informatica na Educacéo, especificamente,
va ser abordada no trabaho;

definicdo do problema: reunides entre grupo (de um a trés aunos) e orientadora

para definicdo do trabadho (linha de pesquisa, &ea de gplicacdo, mddulos
béscos do sgema, eic.). Eda definicio visa gerar uma propodta de trabaho a
qual serdavdiada para obter-se o nive de factibilidade do mesmo;



pequisa_bibliogréficas  profunda pesquisa bibliogréfica, contemplando, dentre

outros, as bases da Informéica na Educacéo (visio socioldgica, pscoldgica e
educaciond), a linha egpecifica de trabdho (hipermidia, intdigéncia atificid,
redidede virtud, etc.), a &ea de gplicacio (Biologia, Quimica, Histdria, etc) e
meaterid técnico referente aimplementacao;

entrevistas e observaghes em escolas: as hecess dades dos professores
(dificuldades em abordar o contetido em aulas padréo, habilidades a ser

traba hadas); vistas a escolas paralevantamento dos software utilizados pelos
professores e sob qua abordagem metodol bgica esta utilizacZo é efetuada;

estabd ecimento de contato com um professor especifico para gpoio
epecidida;

levantamento de software educativo disponive: verificacdo do etado-daarte, a

partir de pesquisas no mercado e na Internet, na &rea epecifica a ser trabahada;

definicdo do sstema a ser desenvolvido: detalhamento dos médulos do sstema
e suas ligaghes (modd agem do software);

reladrio do trabaho: elaboracéo de relatdrio com os resultados das pesquisas
bibliograficas efetuadas e a modd agem do sstema;

edruturacdo dainterface: definicio das interfaces do Ssema, com a

preocupacéo de legibilidade, dareza e maior smplificacdo possivel de
utilizaggo, com a disponibilidade de ass stentes e gudas on-line para dar

suporte aos usuarios mas inexperientes,
implementaco;

testes para vaidacdo: execuco de testes com o0 software para definicéo da

qudidade técnica, pedagdgica e dainterface do mesmo;

revisfo do ssema: dteracdo do Sstema para atender aos resultados dos testes
efetuados;
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documentacdo do Sstema: daboracéo de manuais de utilizaggo do Ssema

Como pudemos notar, as metodologias utilizades no desenvolvimento de
softwares educativos na PUCRS tém uma profunda competibilidade com nosso trabaho,
reforcando nossa crenca de estarmos utilizando uma metodol ogia coerente .

OBS: - Como o maerid desenvolvido € um materid que foi apresentado ao professor para
gue de tivese a oportunidade de manusear badante e intencionamente gerar dlvidas para
umared avdiacdo do maerid, ndo foi fornecido ade Manud de Utilizaggo do Software .

Paa Taylor (1980) (gpud Vdente, 1993), os softwares educetivos S0
classficados em: tutor (0 software que indrui 0 duno), tutorado (software que permite ao
duno indruir o computador) e ferramenta (software com o0 qud o0 duno manipula a
informacéo), tipo de software do qua fizemos uso. Ja outros autores preferem classficar os
softwares educativos de acordo com amanera como o conhecimento é indituido: geracdo de
conhecimento, disseminacdo de conhecimento e gerenciamento da informacgdo (Knezek,
Rachlin e Scannell, 1988) (apud Vaente, 1993).

3.4 —Como um softwar e pode auxiliar na Congtrucéo do Conhecimento.

Como auxiliar do processo de congtrucdo do conhecimento, o computador deve
s usado como uma méguina a s ensnada. Nesse caso, € 0 duno quem deve passr as
informagdes para 0 computador. 1sso pode ser feito de trés mandras: aravés de linguagem de
programacéo -0s oftwares que permitem esse tipo de aividade sfo agueles que utilizam as
linguagens de programacéo, como. BASIC, Pascd, Logo, etc.; agqudes softwares denominados
de gplicativos - s agudes que utilizam uma linguagem para criacéo de banco de dados,
como DBase ou um processador de texto; ou aquees softwares para condrucéo de multimidia
( onde se encontra NosO caso ). Esses softwares oferecem condigbes para 0 duno resolver
problemas ou redizar tarefas como desenhar, escrever, formar questdes, gerar atividades, etc.
Isso ggnifica que o duno pode e deve representar suas idéas para 0 computador, ou sga,
"engna” o computador aresolver atarefa em questéo.



Para "ensgna” o computedor a redizar uma determinada tarefa, 0 duno deve

uiili zar-se de contetidos e estratégias. E exatamente na geragio desse contelido e na formagio
das edratégias que 0 duno rediza uma rie de dividades que sfo de extrema importancia na
aquidcéo de novos conhecimentos (Vadente, 1993). Primdro acontece a interacdo com O
computador através da modelagem e preparacdo do contelido - para Pires (1998) a escrever
expomos idéas e expectativas e, nete sentido, toda producéo textud pode ser condderada
como “um fazer” na congrugdo do “saber” do proprio “s”, num interrdacionar-se com o
mundo, com a sociedade e com 0 outro — depois vém as atividades, que requerem a descricao
de umaidéaem termos de umalinguagem smples e precisa.
Numa segunda fase, 0o computador executa fidmente a descricBo fornecida e o resutado
obtido é fruto somente do que foi solicitado a méquina. Na tercera fase, 0 resultado obtido
permite a0 duno refletir sobre o que foi solicitado a0 computador e, findmente, se o
resultado nd corresponde a0 que era esperado, o duno tem que depurar a idda origind
aravés da aguiscdo de outros conteldos ou de outras edtratégias. A construcdo do
conhecimento acontece pelo fato de o duno ter que buscar sempre novas informagdes para
complementar ou dterar 0 que de ja possui. Além disso, 0 duno esta criando Suas proprias
solugdes, esta pensando e aprendendo sobre como buscar e usar novas informacles. Ele esa
gprendendo a aprender. (Vaente, 1993)

A confecgdo de um software multimidia basda-se no principio de que se devam
utilizar, todos os sentidos do usu&io para a trangmissfo das informagbes. Isso Significa
trangmitir informacéo ndo somente em forma de textos e imagens, mas também em forma de
videos, sons, movimentos, €eic., 0 que isso, por § S0, também ndo garante o aprendizedo. E
preciso criar relagbes com 0 pensamento, porgue se 0 pensamento ndo criar rdagbes podemaos
olhar e ouvir que ndo vamas compreender.

A informagdo entra pdos sentidos, mas 0 conhecimento néo € tranamitido de
fora para dentro ( Piaget, apud Uchda — Condrutiviano em Paget). Essa informacéo que entra
pelos sentidos € processada peo pensamento, pelas operagbes que o0 pensamento faz. E o
pensamento SO age sobre informacéo quando este |he atribui Sgnificacéo, se néo tem
sgnificado ndo consegue representar. N&o adianta manipular objetos se néo e faz a trandéo.
Para trabdhar a dgnificacdo e depois formdizar aguilo para a linguagem dientifica, paa a
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matéria que e edta trabahando com a crianca, € necessaio criar nogdes que no inicio sréo
pré-nogdes, e depois essas nogBes devem virar conceitos claros que serdo ferramentas para s
condruir mais conhecimentos. O professor tem pape fundamenta no auxilio da criacéo dessas
pré-nocles, estimulando 0 desenvolvimento da capacidade de pensar de cada um para testar 0
Que £ sabe, 0 quanto esse conhecimento vale e 0 quanto pode mehorar. . (Nevado,

Magdaena & Costa, 1999).
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4 —-CAPITULO IV
ANALISE E CONCLUSAO DOSRESULTADOS

4.1 — Pesquisa de Campo

A pesquisa de campo teve como findidade identificar a poscéo dos professores
perante dois fatores bésicos ao materia desenvolvido:
- A acaitacdo da abordagem da Educacéo Ambienta
- A introducdo de novas tecnologias como meio de gpoio ao processo de endno-

gorendizagem.

A identificacdo dessa posicdo era necessaria para a devida sustentacdo dos
objetivos e a verificacdo do pressuposio.

Para 0 fechamento e andise dessa moddidade de edudo, utilizou-se uma
abordagem quantitativa, uma forma de expressio edtaigtica Nesse tipo de abordagem, porque
0S resultados B0 expressos em nimeros, garantindo uma maior preciséo, des s tratados
com objetividade’ e neutradidade evitando distorgdes de andlise e interpretaczo.

Para a redizacdo da pesquisa optou-se pela utilizagdo de questionaio composto
de 33 questdes, em sua maioria de questdes fechadas'®, subdivididas em trés etgpas, sendo que
a primera, de 10 questdes, refere-se a identificacéo do pesquisado e asua posicio perante 0
tema Educacédo Ambientd.

Segundo Gil (1991, pag. 90), 0 questionaio € 0 meio mais rgpido e barato de
obtencéo de informagdes, por permitir maior Nimero de perguntas, garantir o anonimato ( se
assm for necessiio ), evitar influéncias por pate do pexuisador e s goresentar na forma
escrita, ndo admitindo dlvidas e nem distorcles.

° Objetividade — Processo cognitivo centrado no objeto (Gamboa, 1999: 102)
10 Questdes fechadas— se compdem de perguntas e alternativas de respostas, onde o informante responde usando
marcas ( Hirano, 1979; 82)



A gilicacdo do insrumento de coleta de dados foi executado no inicio do més
de Marco ( 10/03/03) gpds a gpresentacdo do materid desenvolvido neste trabaho. Juntamente
foram colocadas a disposicéo dos professores, copias do materid para posterior avdiacdo mais
detalhada se necessario fosse.

A sgunda etapa do quedtionaio referia-se a Indituico, abordando suas
condicles pessoais, fidcas e técnicas para a sondagem da aplicabilidade do materid proposto.

A tercdra e Ultima egpa é 0 coracdo do questionario, onde se aborda
diretamente aimpresséo causada pelo materid.

Ficou combinado na data de gpresentacéo do maerid, que 0s questionarios
respondidos seriam entregues a coordenadora pedagdgica da Indituicio até um prazo de dez
dias. O que ocorrey, foi que somente cerca de metade dos question&ios ditribuidos (23 no
tota) foram devolvidos e no prazo de 15 dias (25/03/03).

4.2 —Definicdo do Questionério

O plangamento e a definicdo do contelido do questiondrio se deu de forma a s2
procurar responder 0s questionamentos surgidos durante o desenvolvimento do trabalho como
jacomentado anteriormente .

A partir de dgumas categorias preestabelecidas, congderadas importantes para
a pesquisa, procurou-se investigar qua era a visdo dos professores mediante 0 aspecto da
redidade vivenciada pea Educagdo Ambientd dentro da sda de aula Procurouse saber se

edta erauma visao fragmentaria ou integradora.

4.3 —Demar cacdo do Univer so da Amostragem

O levantamento dos dados foi redizado em uma escola paticular de porte
meédio, Stuada proximo ao centro da cidade de Nata — RN que possui vinculos de intercambio
com a Universdade Potiguar, universdade esa que rediza trabdhos de Educacdo Ambientd



na comunidade e na regido aravés de seu centro ambienta Escola das Dunas, digante 40 km
deNatal.

Ege vinculo nos chamou a aencdo devido a posshilidade de maor
receptividede por parte dos professores quanto a questdo ambienta, ja que ssbe-se que o
Colégio redizadividades junto aEscolad as Dunes.

Dessa forma optouse por gplicar 0 questionaio de avdiacdo do software
desenvolvido, nesse grupo de professores.

Em reuniZo de gpresentacdo do materia, estavam presentes 22 professores do
ensno fundamenta, a coordenadora pedagdgica, a pscologa e a diretorado colégio.

De retorno obtivemos 11 questionarios que representou um totd de 55% do
totd dos questionérios aplicados.

N& é uma porcentagem que dé muita seguranca a conduséo, mas ja € um
comego.( Gil, 1991)

4.4 — Andlise dos Resultados

Nedta fase foram andisados e interpretados os resultados a partir do contato
com 0s pesquisados, através do questiondrio.

Para condar, € condderado por Gil (1991) que 0 processo de andise é aguele
gue envolve procedimentos tas como: codificacéo das respodtas, tabulacdo dos dados e
cdculos edatidticos, e o0 de interpretacdo € 0 que estabelece uma ligacdo entre os resultados

obtidos com outros ja conhecidos.

44.1—-Etapal
Caracterizacdo da Populacdo Amostrada

A caracterizacdo da populacdo anostrada se deu pdas dez questdes da primeira
etapa onde podemos observar com relacdo a formacdo académica que 82% dos professores ja
possuem graduacdo a nivel superior e o restante s2o concluintes.



Quanto a0 tempo de docéncia notamos que em média os professores
gorentam 14 anos nessa aea e que no ensno fundamentd a polivdéncia anda é
predominante.

Para a dlassificacdo do conhecimento na area ambientad o resultado foi:
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Gréfico 02— Classificagdo do Conhecimento dos Professor es na area ambiental

Na questéo da importancia de haver Educacdo Ambienta a respodta foi
unénime e positiva, 0 que ja ndo aconteceu quando questionado da freqliéncia de abordagem
do tema, onde 75% dos professores dfirmaram que costumam abordar 0 tema ou fazer
correlagbes com 0 assunto em pauta, e 25% SO abordam o tema “ & vezes'.

Na pergunta : a fdta de maerid didaico de apoio na questdo ambienta
influencia na sua abordagem ? Tivemos como respodta
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Gréfico 03— Influéncia da falta de material didatico de apoio na abordagem ambiental

Tivemos também unanimidede de respodtas podtives quanto a0 gpoio da
IndtituicBo perante projetos ambientais.



442 —Etapa?2
Caracterizagéo da I ngtituicdo

Pdos nimeros mostrados conduimos que esta é uma escola de porte médio
com os padrdes de nimero duno/professor dentro dos padrées solicitados pdo MEC para o
ensgno fundamentd, com dois laboratorios de Informética (Leb | — 80 mag. e Lab Il — 40
még.), ligados ainternet 24 hs, estando ent&o os auno bem servidos neste setor.

443 - Etapa 3
Avaliacdo do Software

Ultima e mai's importante etapa do questionério, pois é a partir desses dados que
poderemas chegar & conclusdes finas do trabal ho.

Questdo 1 - O queVvocé achou do materid?
Nesta questéo tivernaos 100% de dassificacdo do materid como “6timo”.

Questdo 2— O maerid édefadil entendimento?
Aqui também tivernaos 100% de respostas “Sm” com as seguiinte explicagies:
1. “Riguezade informacdes concretas’ (~ 9%)
2. “Apliquei com dunosde 06 anos’ ( ~ 9%)
3. “Edefé&dl assmilagio” (~ 38%)
4. “A linguagem é darae objetiva’ (~26%)
5. “Por fazer parte do cotidiano” (~ 9%)
6. N&o respondeu (~ 9%)

Questdo 3— Vocé achaque o materid é aplicave aseus dunos?
Obtivemos 100% de respostas positivas.
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Questdo4- Vocé utilizeriaeste materid como apoio pedagdgico? Por que?
Obtivemos 100% de respostas positivas com as seguintes explicacies.
1. “E badtante atrativo e diversificado” ( ~9%)
2. “Porguetendo relagbes com Portugués, Historia e Geografia (~9%)
3. “Em havendo corrdacéo com adisciplinade Educacéo Fisca’ (~ 9%)
4. “Com adaptacéo paraafaxaetaia (~20%)
5. “E defédil acesso, Gtimas gravuras e cores. Contetido bem aplicativo”
(~9%)
6. “Porquefacilitariaagorendizagem por ser araente’ (~9%)
7. N&o respondeu (~35%)

Questédo 5— O que vocé achou da sequiéncia da apresentacéo?
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Gréfico 04— Classficagdo da Sequiéncia da Apresentacéo do CD.

Questdo 6- O que vocé achou do contetido?

~ 13

Obtivernos 100% dadassificacéo “6timao”.



Questdo 7- O que vocé achou da diversificagdo dos topicos?
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Gréfico 05— Classificacao da Diver sificacdo dos Tépicosdo CD

Questao 8 -Vocé concorda que ainformética é uma ferramenta de gooio aeducacéo? Por que?
Obtivemos 100% das respodtas positivas, com as seguintes judtificativas:
1. “Pedoavanco datecnologia e acesso ans dunos com rapidez nas
informagdes extrapolando o tempo e 0 egpago”
“De acordo com os avancos tecnol dgicos a educacdo ndo pode ser excluida’
“*E fundamental paratudo e principamente para a educagio’”
“E um 6timo acesso & informagdes’
“Com aglobdizacdo vocé tem que estar maisintegrado com o Sstema
educaciond”
6. “Porque éumamandramaisfacil de se colocar em prética o que se esta
estudando”
7. “Porque possui um vagto leque de informagdes sobre assuntos diversos’

o A~ 0D

©

N&o responderam (~30%)



Questdo 9 — Vocé ja e utilizou de dgum recurso tecnoldgico ( micro-computador, projetores,
videos, outros) em sua aulas?
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Gréfico 06— Utilizag&o de Recur sos Tecnolégicos em Sala de Aula.

Osaunos seinteressaram por atividedes?

100%

Gréfico 07 —Interesse dos alunos pelo uso derecur sostecnolégicosem sala de aul a

Questédo 10 — Os dunos s interessam por atividades que envolvam ainformatica?
Obtivemaos 100% de respodtas pogtivas.



Questdo 11 — O que vocé pensa sobre criar seu proprio materid pedagdgico de gpoio?
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Gréfico 08— Opinido sobr e criagdo de seu préprio material deapoio

Questéo 12 —Vocé tem interesse em se gorofundar mais na questéo ambientd? Por que?

Obtivemaos 100% de respostas positivas com as seguintes explicacies:

1. “O cuidado com 0 meio ambiente implica boaqudidade de vidal’

2. “Parase manter informado e poder debater com meus dunes’

3. “Porque aumentara mais os meus conhecimentos’ (~55%)

4. *“Paraconhecer mehor 0 assunto”

5. “Por tratar-se da propria sobrevivéncia no planeta e do planeta Terrd’
6

. Néo respondeu (~15%)

Questdo 13 —Vocé acha que este tipo de materid de gpoio é sdutar com os dunos? Por que?

Obtivemaos 100% de posi¢des positivas com as seguintes argumentagoes:

“Porque é de facil compreensao” (~30%)

“Porque € um materid muito interessante’

“E interessante e importante’

“Trabahaaconsciénciaambietna e goresenta diversficados trabahos’
“A criancatem grande poder de persuasio”

agrONRE
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“E atraente e prazeroso”

“Porque sua &ea de estudo ndo 0 e restringe aescold’
“Provoca o cuidado com o meio ambiente”’

N&o respondeu ( ~10%)

©o0oNS

Questéo 14 — O que vocé acha de trabahar o temaambienta com seus dunos?
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Grafico 09— Poscao quanto atrabalhar o tema ambiental com asalunos

Questéo 15 — Por que vocé acha que apesar de ser umaexigénciado MEC, aEducacéo
ambienta no endgno forma tem obtido resultados téo pouco expressivos?

Como edtafol uma questéo aberta, Sntetizamos agui as pod gdes dos

professores:

“Porque ndo formamos habitos ainda. As criangas precisade modelos e 0s
adultos ndo possuem uma consciéncia ecol 6gica, indusive aguns professores”
“Pelafdta de interesse/conhecimento dos professores sobre o tema’

“O temando € bem traba hado nas Escolas’

“O tematem pouco tempo de abordagem”

“Tdvez porque as indituigdes de engno Ndo déem o devido respato ao temd’
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4.5 —Conclusio e Recomendactes

45.1 — Conclusio

Condluido o proceso de andise da pesquisa, onde se buscou atingir o objetivo
principd proposto que saia modelar conteldo de apoio ao professor do ensino
fundamental, contelido este que abordasse um problema ambiental que estivesse
préoximo a sua realidade , utilizando-se para isso de novas tecnologias, tentando assim
incentivar que alunos e professores interagissem de maneira mais efetiva e produtiva na

abor dagem da temética ambiental, deduzimos que:

- Com rdagdo a se dingir o objetivo proposto, estamos saisfeitos com o
resultado, pois 0 materid moddado teve perante os professores uma grande aceitacdo. O que
nos preocupa e requer mas profundidede € a resolucdo do problema de limitagdo da
pequisa A falta de material didatico que implemente novas tecnologias e que
trabalhe interdisciplinarmente  a educacdo ambiental interfere no processo de
ensino-aprendizagem da temética ambiental junto aos alunos do ensino fundamental?

Como foi possivel observar, h& uma grande gama de autores que 2o favoraveis
a introducdo de Novas Tecnologias no @mbito educaciond, aé devido a necessdade de
reestruturaco do modelo de ensino-aprendizagem.

Como este € um processo que ainda estd em formacdo, goesar de encontramas a
acatacdo por parte dos professores, muitas lacunas ainda exigem para serem preenchidas, tais

COMo:

a Como integrar 0 professor ap processo, fazendo deste um agente aivo e
participativo.

b) Como fazer o professor trabahar interdisciplinaridade se na sua formacéo de
teve uma visio fracionada do processo.



O que deduzimos € que a Educacdo Ambientd enfrenta problemas que estéo
dém da sua abrangéncia. Para atuar em nivel de Engno Formd Fundamentd, muitos sfo os
obstéculos a serem trangpostos antes de se conseguir colher frutos. Acreditamos que gpenas a
goresentaco de materid diddtico de apoio ou a introducdo de Novas Tecnologias ndo sdo
auficientes para mudar o qiadro de conhecimento e interesse dos professores e dunos quanto a
questdo ambientd. O grande problema é a “Motivacén”. O professor € 0 primeiro a ter que
“doracar” a causa, e€le precisa querer a nivd formd e o individuo precisa querer a nive
informd.

4.5.2 — Recomendacdes

Muitas B0 as questdes que ultrgpassam os limites do nosso trabaho, e que
merecem novas investigagdes e agplicagdes, indudve a gplicacd do materid em um universo
maior de professores para se ter uma melhor caracterizacdo das dedugdes adquiridas.

Mas, recomenda-se 0 processo de inclusdo de novas tecnologias sobre a forma
de softwares de autoria no desenvolvimento de materid de gpoio para a questdo ambientd,
porque, como ja dito, acha-se necess&io motivar também o professor para uma integracéo
maior nas questdes a serem debatidas com os dunos.

Nesse santido, a utilizacdo desses softwares € um grande trunfo, pois dém de se
edar implementando uma nova dindmica de endno-gprendizagem, faz com que o0 professor
tenha a chance de juntamente com seus dunos trabdhar a condrucdo de novos
conhecimentos, sem este estar se expondo a uma poscao de gorendiz.
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EVOLUCAO DA EDUCACAO AMBIENTAL

- 1962 — Publicagdo da obra“Primavera Silenciosd’ de Rachd Carlson

- 1965 — E utilizado pela primeira vez a expressio Environmental  Education na Conferéndia
de Educacéo da Universdade de Kede na Gré Bretanha

- 1968 — Fundagzo do Clube de Roma
- 1972 — Publicagdo do Rdadrio “ Os Limites do Crescimento”

- 1972 — Conferéncia de Estocolmo — discussio do desenvolvimento e ambiente, conceito de
ecodesenvolvimento.

Recomendacéo 96 — Educacdo e Meo Ambiente

- 1975 — Congresso de Belgrado — Carta de Belgrado — estabelece as metas e os principios
daEA

- 1976 — Congresso de EA — Brazzaville, Africa — reconhece a pobreza como o maior
problema ambienta

- 1977 — Conferéncia de Thilid, Gedrgia — estabelece 0s principios orientadores da EA e
enfatiza seu carater interdisciplinar, critico, ético e transformador

- 1987 — Divulgacéo do Rdatdrio da Comisso Brundtland — Nosso Futuro Comum

- 1987 — Congreso Internaciond da UNESCO — PNUMA sobre Educacéio e Formagéo
Ambiental — Moscou — rediza a avdiacdo dos avangos desde Thilig, redfirma os
principios de EA e assnda a importancia e a necessidade da pesquisa e da
formacdo em EA

- 1989 — Dedaracdo de Haia, preparatdrio da Rio 92 — aponta a importancia da Cooperacio
Internaciond nas questdes ambientals

- 1990 — ONU dedlaraeste, 0 Ano Internaciond do Meio Ambiente
- 1992 — Acontece aRio 92
Criago daAgenda 21
Tratado de EA para Sociedade Sustentaves
Catabrasileérade EA —MEC



- 1993 a 2002 — Véias Conferéncias Mundiais
- Conferéndiados Direitos Humanos, Viena
- ConferénciaMundid de Populacéo, Cairo
- ConferénciaMundid do Clima, Berlim
- ConferénciaMundia sobre EA, Nova Ddhi, india

- 1999 — Acontece no Brasil 0 sancionamento daLei N° 9.795 ( Le de Politica Naciond de
Educacéo Ambientd)

- 2002 — Acontece a Rio + 10, Johanesburgo, Africado Sul

- 2002 — Em Junho de 2002 é regulamentada a Lei 9795/99 ( Politica Naciond de Educacéo
Ambienta) através do decreto 4281/02
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AVALIACAO DE MATERIAL DE APOIO PROPOSTO PARA EDUCACAO
AMBIENTAL

PROFESSOR

1. Nome

2. Formacéo:

3.  Tempo de Docéncia

4. Digiplinas) Minigrada(s) /Série:

5. Curso(s) extra-curricular(es):

6. Como vocé dasdficaria seu conhecimento naareaambientd:
()Oimo ( )Bom ( ) Regular ( )Rum

7. Vocé achaimportante haver Educaco Ambienta?
()Sm ( ) Néo

8.  Costumaabordar o tema, ou fazer corrdacdo com adisciplina minisrada?
()Sm ( )N&o () Asvezes

9. A fdtadematerid diddico de gpoio na questdo ambientd influencia na sua abordagem?
()Sm ( )Né&o

10. A Indituicgo gpdia projetos relacionados a Educacdo Ambienta ?

()Sm ( ) Nao () ®vezes
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INSTITUICAO

1. Nome
2. Endereco:
3. Corpo Docente: (N° de Professores) — Pré-escola:
Ensno
fundamentd:
Ensno
Médio:
4.  Corpo Discente: ( N° de Alunos) — Pré-escola
Engno Fundamentd:
Ensno Médio:

5.  NUmero de Sdasde Aula/ Srie-

5. Numero de Alunos/ Sda-

7.  Projetos naaeaambientd redizados pelalngtituicdo no Ano de 2002.

8. A lIndituicdo possui laboratdrio deinformética
( )Sm ( )Néo

Se dfirmativa, com quantos computadores?

Esses computadores possuem drive de CD-ROM?

Eles et80 conectados ainternet?
( )Sm ( )Néo
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MATERIAL DE APOIO

1.

10.

11.

12.

O que voce achou do méterid?

( )Otimo ( )Bom ( ) Regular ( )Ruim
O materid é defadl entendimento?

()Sm ( )N&o

Por que?

Vocé acha que o maerid apresentado é aplicavel a seus dunos?

()Sm ( )N&o

Vocé utilizaria este materid como gpoio pedagdgico?

()Sm ( )Néo

Por que?

O gue vocé achou da seqliéncia da apresentacéo?
( ) Otimo ( )Bom ( ) Regular ( )Ruim

O que vocg achou do conteido?
( ) Ctimo ( )Bom ( ) Regular ( )Rum

O que vocé achou da diversificagio dos topicos?
( )Ctimo ( )Bom ( ) Regular ( )Rum

V océ concorda que ainforméica é uma ferramenta de apoio aeducacéo?
()Sm ( )Nao
Por que?

Vocé ja e utilizou de dgum recurso tecnol 6gico( micro- computador, projetores,
videos, outros) em suas aulas?
( )sm ( )Néo () A indituigBo néo possi

Se dirmaivo, os dunos seinteressaram por atividades que envolviam agum desses
recursos?
()Sm ( )Néo

Os dunos s interessam por aividades que envolvam ainformética?
()Sm ( )Né&o ( )Ndosa

O que voce pensa sobre criar seu proprio material pedagdgico de poio?
()Otimo ( )Bom ( )Regua ( )Ruim ( )N =

Vocé tem interesse em se gprofundar mais na questéo ambientd ?
()Sm ( ) Néo
Por que?




13.

14.

15.
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Vocé acha que este tipo de materid de gpoio € sautar com os dunos?
( )Sm ( )Néo
Por que?

O que vocé acha de trabahar em projetos e pesquisas, o temaambiental, com seus
aunos?

( ) Gtimo ( )Bom ( ) Regular ( )Rum

Por que vocé acha que, gpesar de ser umaexigénciado MEC, a Educacdo Ambientd
no ensno formal, tem obtido resultados pouco expressvos?




