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Resumo

BRITTO, Denise Branddo de Oliveira. Recomendagdes para o uso de
softwares educativos para a ampliagdao do vocabulario em criangas com
Disturbio Especifico de Linguagem. 2002. Dissertacdo (Mestrado em
Engenharia de Produgdo) — Programa de Pés-Graduagdo em Engenharia de
Produgao, UFSC, Floriandpolis.

O presente trabalho refere-se & pesquisa cientifica sobre a recomendacgéo do
uso de soffwares educativos na estimulagdo do vocabulario de criancas com
Disturbio Especifico de Linguagem. O Disturbio Especifico de Linguagem é
uma alteragdo no desenvolvimento da linguagem caracterizada pela auséncia
de mecanismos etiolégicos detectaveis como retardo mental, lesédo cerebral ou
sindromes. A crianga com Distirbio Especifico de Linguagem apresenta
alteragbes na linguagem oral de carater semantico, pragmatico, fonolégico e/ou
morfossintatico com comprometimento maior na expressdo da linguagem.
Neste trabalho compara-se quantitativamente o vocabulario de criancas com
disturbio especifico de linguagem apds trés meses de uso de softwares
educativos com o vocabulario de criancas (grupo controle) apés o mesmo
periodo de fonoterapia convencional. Pode-se concluir que houve um aumento
consideravel do vocabulario das criangas que usaram softwares educativos
possibilitando a recomendagéo do uso do recurso tecnologico como ferramenta
terapéutica nos disturbios especificos de linguagem.

Palavras-chave: Fonoaudiologia, Software Educativo, Disturbio Especifico

de Linguagem, Semantica.
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Abstract

BRITTO, Denise Brandao de Oliveira. Recommendations for educative
software use to employ vocabulary in children with specific language
impairment. 2002. Dissertacdo (Mestrado em Engenharia de Producdo) —
Programa de Pés-Graduagdo em Engenharia de Produgdo, UFSC,
Florianépolis.

This research approaches the use of educative softwares to increase children
vocabulary in Specific Language Impairment. The diagnosis of Specific
Language Impairment is made by exclusion. Children with SLI have specific
difficulties in the language components: Phonology, Pragmatics, Semantics,
Morphology or Syntax. Although they don’'t seem to have any other factor that
explain it like hearing impairment, neurological damage, autism or low
intelligence. This research compares quantitatively the vocabulary of two
groups of children: search and control, before and after treatment using the
softwares. The conclusion is that there was an increase of the vocabulary of the
two groups, but the increase of the search group, that used the technology,
presented more significative improvement than the control group. It made us
conclude that educative softwares are very useful to treat Specific Language

Impairment.

Key Words: Speech Therapy, Educative Software, Specific Language
Impairment, Semantics.



CAPITULO |

Introducao

1.1. Introducido

O uso de softwares educativos envolve conhecimentos técnicos cientificos da
area de producéo e especificos da area de utilizagdo do programa, ou seja, a
produgdo e andlise de programas educativos, por exemplo, envolvem
profissionais de diversas areas, inclusive da area de produgéo e da educacio.
Pensando desta forma busca-se, com este trabalho, construir conhecimentos
especificos das areas de produgdo e avaliagdo de programas para promover o

uso na area da saude, mais especificamente na Fonoaudiologia.

Desta maneira, os conhecimentos da area da Engenharia de Produgdo
associados aos conhecimentos da area da Fonoaudiologia podem possibilitar a
produg@o e o uso mais apropriado de programas especificos para o tratamento
das alteragdes da linguagem oral.

Alem disso, a utilizacdo de softwares infantis, educativos ou ndo, em
Fonoterapia, mais especificamente, no atendimento a criangas com alteracdes
da linguagem €& uma constante e experimental atividade desempenhada ha
alguns anos. A forma de utilizagéo principal tem sido como ferramenta de
motivagéo junto aos pacientes. Os programas educativos substituem, muitas
vezes, o brinquedo, tornando mais lidica a atividade nas sessbes de
Fonoterapia. Utilizar softwares educativos com objetivos mais direcionados,
como fixacdo de determinados fonemas na fala encadeada, exercicios de
memdria, atengdo, ortografia, e varios outros exemplos que ndo se tornam

relevantes neste momento passou a ser constante no fazer fonoaudiolégico.

Observou-se ao longo destes anos que o interesse das criangas aumentava

significativamente quando era proposta alguma atividade no computador.



Observagbes subjetivas, como o fascinio das criangas pela tecnologia, foram
registradas e cada vez mais o0 uso do computador foi aumentando em
Fonoterapia.

Entretanto, varias questdes comegaram a ser levantadas como, por exemplo, o
que mais poderia se fazer para aprimorar e incrementar o trabalho
fonoaudiolégico através do uso da tecnologia. Visando aprofundar
conhecimentos em relagao ao uso eficaz da tecnologia informatica na area da
saude, a autora buscou, entdo, a Engenharia de Produgéo.

Acredita-se que o conhecimento técnico cientifico sobre a tecnologia e
abordagens diferenciadas do uso desta ferramenta pode ser melhor
desenvolvido através de estudos na area técnica especifica.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo Geral:

Analisar a eficacia do uso da tecnologia, mais especificamente dos softwares
educativos, como ferramenta para promog¢do do aumento do vocabulario de
criangas com déficit semantico em disturbio especifico de linguagem.

1.2.2. Objetivos Especificos:

= Verificar a eficacia do uso de softwares educativos no tratamento
fonoaudiolégico de criangcas portadoras de distirbio especifico de
linguagem subtipos léxico-sintatico e semantico-pragmatico.

= Analisar quantitativamente o vocabulario de criangas do grupo pesquisa
antes e depois do uso de soffwares educativos.

v Analisar quantitativamente o vocabulario de criangas do grupo controle

antes e depois de trés meses de fonoterapia convencional .



s Comparar os resultados obtidos nos dois grupos (controle e pesquisa) nas
analises quantitativas do vocabulario.
= Recomendar o uso de softwares educativos no tratamento fonoaudioldgico

dos disturbios especificos de linguagem.

1.3. Justificativa

Com esta pesquisa pretende-se contribuir para o crescimento da
Fonoaudiologia fornecendo dados cientificos sobre a efetividade do uso de
soffwares educativos em terapia fonoaudiolégica. Acredita-se que as
especulagdes e impressdes que se tem quando se utiliza o recurso tecnolégico
em Fonoterapia possam ser comprovadas cientificamente a partir do estudo
mais aprofundado dos critérios de produgéo e avaliagéo destes recursos.

Acredita-se ainda que a busca de conhecimentos em areas do saber diferente
da area de formacdo € de enorme valia para o aprofundamento de
conhecimentos e atuagcdo com embasamento cientifico. Com a associacdo da
Fonoaudiologia a Engenharia de Produgdo a autora investe no conhecimento
cientifico visando a transdisciplinaridade e usufruindo os beneficios que a
abertura de horizontes e paradigmas diferentes podem trazer ao individuo.

1.4. Estrutura

O capitulo 1 - Introdugdo — apresenta uma sintese de todo o trabalho
desenvolvido apés a delimitagdo dos objetivos e justificativa da pesquisa.

O capitulo 2 ~ Revisdo da Literatura — Distarbio Especifico de Linguagem -
apresenta a fundamentagao tedrica, dividida em 2 partes, sendo que a primeira
parte descreve o desenvolvimento normal da linguagem oral, subdividindo-se
em 5 itens descritos como desenvolvimento da comunicagdo pré-verbal



seguida do desenvolvimento dos componentes da linguagem, ou seja,
pragmatico, seméntico, morfossintatico e fonolégico, sendo que é dada maior
énfase ao desenvolvimento semantico por este ser o objeto principal do estudo
neste trabalho.

A segunda parte da fundamentaggo tedrica aborda o distirbio especifico de
linguagem, conceituando, caracterizando, descrevendo a prevaléncia e
subtipos.  Procura-se descrever as alteragbes semanticas das criancas
portadoras do disturbio especifico no intuito de delinear melhor as possiveis

alteragbes das criangas envolvidas na pesquisa.

O capitulo 3 — Materiais e Métodos - descreve a pesquisa, em etapas, ou seja,
as criancas pesquisadas, os critérios de escolha destas, os softwares
escolhidos, os critérios utilizados para eleicdo destes softwares e o que é
possivel estimular com cada um dos softwares.

Os resultados obtidos s&o descritos e discutidos no capitulo 4 — Apresentagao,
Analise e Discussdo dos Dados - apds a avaliagdo das criangas da pesquisa e
do grupo controle, o periodo de utilizacdo dos softwares e a reavaliagio das
criangas. Neste capitulo descreve-se a anélise quantitativa do vocabulério das
criangas antes e depois do uso dos soffwares e das criangas do grupo controle.

O capitulo 5 — Recomendagcdes e Consideragbes Finais ~ finaliza o trabalho
através das recomendagdes sobre o uso de softwares educativos em
Fonoterapia. O trabalho é concluido sugerindo-se pesquisas na area de
produgdo e avaliagdo de soffwares especificos para o tratamento das
alteragdes da linguagem oral com o intuito de associar areas distintas de
conhecimento para a adequagéo do uso de recursos tecnoldgicos na area da
fonoaudiologia.

Na ultima parte do trabalho encontra-se a bibliografia consultada, o anexo que
refere-se aos protocolos de avaliagdo utilizados para registro da prova de



vocabulario e o apéndice que compde os resultados das avaliagdes do
vocabulario dos grupos Pesquisa e Controle antes e depois do tratamento.



CAPITULOII
Disturbio Especifico de Linguagem

2.1. Introdugao

Disturbio Especifico de Linguagem (SLI)' refere-se as alteracées no
desenvolvimento da linguagem oral em criangas podendo ser detectado
quando se compara a linguagem dessas a de outras crian¢as de mesma idade
e observa-se uma discrepancia entre elas. Sao alteragbes da linguagem
propriamente ditas, ou seja, ndo existe uma razdo primaria que justifique a
alteragdo como, por exemplo, perda auditiva, transtorno invasivo do
desenvolvimento, deficiéncia mental, déficit sensorial, ou dano cerebral
evidente, dentre outros. As dificuldades com a linguagem surgem a medida que
a crianga se desenvolve e podem ser manifestadas por um atraso da
ocorréncia das primeiras palavras ou dificuldade em combinar palavras ou,
ainda, em ampliar o repertdrio lingiistico. E uma alteragdo que afeta um ou
todos os aspectos da linguagem: fonologia, semantica, morfossintaxe e
pragmética. E conhecido também por Distirbio do Desenvolvimento da
Linguagem (HAGE, 2002).

Este capitulo apresenta a revisdo da literatura sobre Distlrbio Especifico de
Linguagem e seus subtipos, mais especificamente sobre as alteragdes
semanticas: disturbio léxico-sintatico e disturbio semantico-pragmatico. O
objetivo da reviséo é estabelecer um conteldo relacionado & pesquisa, para
melhor direciona-la. Iniciaimente descreve-se o processo de aquisicio e
desenvolvimento normal da linguagem. Em seguida aborda-se o Distirbio

Especifico de Linguagem e suas caracteristicas.

! Nota da autora: SLI do termo Specific Language Impairments, termo comumente utilizado na lingua
inglesa que sera adotado neste trabalho.



Para compreender melhor o Distlrbio Especifico de Linguagem faz-se
necessaria, inicialmente, a descricdo do processo de aquisicdo e
desenvolvimento da linguagem oral. Em seguida aborda-se o Distarbio
Especifico de Linguagem (SLI), conceituando, classificando e descrevendo o
Disturbio através das publicagdes de autores diversos.

2.2. Desenvolvimento da Linguagem Oral

O desenvolvimento da linguagem ilustra a interagdo dos aspectos fisicos,
cognitivos, emocionais e sociais. A medida que as estruturas fisicas
necessarias para produzir sons amadurecem, juntamente com a ativagdo da
capacidade de associacdo entre som e significado, a interagdo social com
adultos introduz os bebés a comunicagao. A partir dessa interagdo entre adulto-
crianga se da o inicio do desenvolvimento da linguagem. O bebé produz sons
que progridem do choro para gorjeios e balbucios, depois para imitagdo
acidental, e entdo imitagdo diferida, atribuindo intengdo comunicativa as suas
producdes, tornando-as prazerosas e desenvolvendo seu 6rgdo
fonoarticulatério (PAPALIA e OLDS, 2000).

2.2.1. Desenvolvimento da Comunicagao Pré-Verbal

Sabe-se que a linguagem oral comega a se manifestar por volta do segundo
ano de vida. A maioria das criangas comega a produzir os primeiros vocabulos
dotados de significado nesta fase. Inicialmente as emissdes da crianga séo
associadas ao momento presente. Por exemplo, diz papai ao ver o papai. A
crianga usa as palavras, mas ainda com necessidade de indicios para
desencadea-las, ou seja, do contexto. Este € um processo antecessor e

desencadeador da linguagem propriamente dita (ZORZI, 1999).

Observa-se, alguns niveis diferenciados de comunicagédo pré-verbal ou pré-
linguagem (PAPALIA e OLDS, 2000).



Os 2 primeiros meses de vida da crianga sdo caracterizados por reagbes
determinadas pela organizag@o nervosa reflexa, ou seja, o bebé reage mais ao
mundo do que age sobre ele. O bebé olha, movimenta, mostra interesse pelas
pessoas e objetos, reage a sons e objetos através do choro e de modificagbes
ténicas e motoras. Tais comportamentos relacionam-se a satisfagdo da crianga,
desencadeados por estimulos intro, préprio e exteroceptivos, interpretadas
pelos adultos como tentativas de comunicagdo. Para a crianga, nesta fase, ndo
é possivel comunicar-se intencionalmente, porém, o fato do adulto atribuir tal
capacidade a ela é fundamental para o desenvolvimento posterior da
linguagem (ZORZI, 1999).

As produgdes vocais iniciais sdo produzidas “por acaso” e a forma sonora varia
de acordo com a posi¢do da crianga, supino ou prono, e de acordo com o
momento em que ocorre, ou seja, na inspiragcdo ou na expiragao. A partir dos
dois meses o bebé esta cada vez mais ativo, cada vez mais capaz de organizar
procedimentos para explorar 0 mundo. Os primeiros sons do bebé sdo
conhecidos como balbucio. O balbucio evolui dos sons “selvagens” até a
produgédo de sons com caracteristicas fonéticas da lingua materna (AIMARD,
1998).

O interesse da crianga é crescente a cerca de tudo que esta ao seu alcance.
Por volta dos trés meses observa-se que o bebé apresenta respostas motoras
diante de estimulos auditivos familiares como a voz da mae. Nesta fase
comeca a desenvolver coordenagdes mao-boca, mao-olho, despertando o
interesse em pegar, olhar, manusear e explorar os objetos. A crianga de 4 ou 5
meses € mais receptiva para o mundo, quer experimenta-lo e atuar sobre ele.
Seu desenvolvimento psicomotor (arrastar, sentar...) influencia a exploragéo. O
bebé ainda ndo organiza procedimentos comunicativos intencionais, pois a
diferenciagdo dela mesma como sujeito ainda ndo esta consolidada (PIAGET,
1987).



No periodo de oito aos doze meses surgem condutas comunicativas novas que
revelam a inten¢do comunicativa da crianga seja como procedimento de iniciar
um comportamento comunicativo interativo ou de responder as tentativas do
adulto. Intencionalmente, ou motivada por alguma razdo, a crianga busca
meios de comunicar algo a alguém utilizando-se de recursos elementares para
agir sobre o outro como, por exemplo, olhar alternado entre adulto e objeto,
esticar o brago, alternar o olhar, e manipular o adulto: pegar sua mao e levar ao
objeto (ZORZI, 1999).

Os comportamentos descritos anteriormente séo, normalmente, acompanhados
de vocalizagbes. A crianga, nesta fase, apresenta condutas inteligentes ou
instrumentais, procura meios adequados para atingir objetivos que néo podem
ser alcangados diretamente. Por exemplo, ao tentar alcancar um brinquedo
embaixo de algo ela coordena a¢bes para alcanga-lo. Em seguida a
capacidade de coordenar agbes passa a ser aplicada no plano das relagées
pessoais e pode ser observada, por exemplo, quando ao desejar um objeto que
nao consegue pegar, ou satisfacdo de alguma agdo do adulto, a crianga
organiza procedimentos comunicativos como meio para agir sobre o adulto,
para que este seja o meio pelo qual ela alcance o objetivo (PIAGET, 1987).

Ainda nesta mesma fase inicia-se a percepgdo da permanéncia da existéncia
dos objetos, mesmo quando retirados do seu campo de visédo. Esta observagéo
€ um marco para a possibilidade do inicio da representagéo. Observa-se uma
grande capacidade de imitar os modelos adultos acompanhada do interesse
pelo novo. Por fim, as atitudes comunicativas intencionais elementares
comecam a assumir formas mais convencionais a partir da imitagdo dos
modelos dos adultos. A crianga comega a incorporar gestos que observa nos
comportamentos dos adultos. O interesse cada vez maior pelo novo e as novas
maneiras de manipular objetos, caracterizado na fase das experimentacbes
ativas, possibilita a exploragéo de tudo e de varias maneiras (ZORZI, 1999).



Observa-se ainda, nesta fase, a capacidade de identificagdo, do querer ser
igual ao outro, agir da mesma maneira, inclusive falando. Esta fase é
caracterizada pelo inicio do uso da linguagem pela maioria das criangas.
Normalmente os enunciados s&o de uma palavra e a comunicagdo verbal é
mesclada a ndo verbal. O enriquecimento da linguagem é adquirido pela
associagao da mesma ao momento presente, ao contexto presente, ou seja, a
crianga usa as palavras, mas ainda com necessidade de indicios para
desencadea-la. A linguagem configurada num sentido mais simbdlico sé sera

observada apés o término do periodo sensério motor (ZORZI, 1999).

Assim, a crianga vai das vocalizagdes sem sentido e prazerosas a formacgéo e
elaboragdo de frases e narrativas completas, carregadas de contelido. Todo
este processo de aquisicdo e desenvolvimento envolve aspectos especificos da

linguagem que se passa a descrever.

2.2.2. Desenvolvimento Pragmatico

O aspecto pragmatico é referente a intengdo comunicativa da crianga, a fungéo
da comunicagdo e a habilidade em usar a lingua em diferentes contextos.
Sabe-se que o ambiente preenche o significado, ou seja, dependendo do
contexto um enunciado fard ou ndo sentido para o interlocutor (BISHOP e
MOGFORD, 2002).

Segundo Fernandes (2000) o desenvolvimento pragmatico na linguagem da
crianca constitui a interface entre o desenvolvimento linglistico, cognitivo e
social. A autora relata, ainda, que a perspectiva pragmatica envolve os
aspectos funcionais da linguagem relacionando as situagGes de emissdo a
acéo, além de investigar as rea¢des da emissdo no ambiente e no interlocutor.
Sendo assim, a pragmatica envolve, também, aspectos ndo verbais, sociais e
ambientais, ou seja, a relagao entre linguagem e contexto. O desenvolvimento
da competéncia pragmatica envolve a interagdo (com quem comunicar), a
inten¢ao (o que comunicar) e a representagdo (Como comunicar) e acontece ao
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longo dos primeiros anos de vida da crianga fazendo parte do desenvolvimento
da linguagem oral. Esta competéncia pode ser medida através do registro de
atos comunicativos observadoé em uma situagao de interagdo adulto/crianga e
crianga/objeto (ANDRADE; BEFI-LOPES; FERNANDES e WERTZNER, 2000)

Em relagcéo ao desenvolvimento pragmatico é necessario, iniciaimente, que a
crianga tenha intengdo comunicativa, ou seja, desejo de falar algo a alguém, ou
de entrar em processo de comunicagao, interagao e troca de informagdes com
o outro. Existe, ainda, a necessidade de um meio de comunicagéo, de pessoas
com quem se comunicar (parceiro). A crianga adquire seus conhecimentos a
partir das experiéncias com o meio em que vive e das relagbes e interagdes
com o parceiro. A interacdo com pessoas e coisas possibilita a crianca criar,
construir conhecimentos e sentir desejos. Ela elabora os conteidos de sua
atividade mental (atividade cognitiva) e séo esses contelidos que ird comunicar
por alguma razéo, ou seja, desejo de algo que nio esta ao seu alcance, de
chamar atencéo de algo que vé, ou sobre si. Para expressar seus desejos e/ou
intengdes a crianga necessita de uma forma de comunicagdo verbal ou nio
verbal. Ndo basta somente ter intengdo e contelido, o parceiro deve estar
receptivo, atento, sensivel aos esfor¢os da crianga e ser capaz de atribuir
significado aos mesmos, pois antes de ser capaz de empregar recursos
lingliisticos, a crianga desenvolve meios n&o verbais gragas as experiéncias
interativas vivenciadas desde o nascimento (ZORZI, 1999).

O desenvolvimento das habilidades pragmaticas abrange o uso espontaneo da
linguagem, os atos de fala, as fungdes comunicativas, o uso de pistas ndo
verbais, a incluséo de informagdes quando o ouvinte ndo compreende, a troca
de turnos com o ouvinte, a fluéncia das mensagens e adequacio de estilo
lingliistico de acordo com o contexto e o ouvinte (LAPADAT, 1991).

O bebé manifesta seus primeiros comportamentos comunicativos através do
choro, expressfes faciais e mudangas na entonagdo. Depois, comeca a
participar de atividades rotineiras, solicita, rejeita e aponta objetos. Em relagdo
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as fungdes comunicativas as manifestagbes de comportamento que

caracterizam as habilidades pragmaticas envolvem trés tipos descritos por
ZORZI (1999):

fungdo regulatéria: objetivo de solicitar objetos e agbes, satisfazer
desejos e necessidades;

fungao social: objetivo de atrair a atengéo do outro sobre si;

fungcdo de manter a atencdo conjunta: objetivo de atrair e manter a
atencéo do outro sobre algo que desperta a sua propria atengéo.

HALLIDAY (1975) descreve seis fungdes comunicativas da crianga a partir da

significagdo destas pelo adulto:

fungéo instrumental: usada para satisfazer necessidades materiais
da crianga, com o foco de atengdo sobre os objetos;

funcéo regulatéria; usada para solicitar e satisfazer necessidades em
relacéo as pessoas;

fungao interacional: usada para interagir com as pessoas;

fungdo pessoal: usada para expressar sentimentos em relagdo as
pessoas e a0 meio ambiente;

fungdo heuristica: usada para a exploragdo do meio, na identificagéo
de nomes de objetos;

fungdo imaginativa: usada no “mundo préprio” da crianga, no “falar

consigo mesma’, nas vocalizagbes produzidas enquanto brinca.

Em relagdo aos atos de fala, considera-se que estes s&o a unidade minima da

comunicac¢ao lingliistica, ou seja, como “as significagcbes de cada um dos

elementos da frase determinam seu significado como um todo” (FERNANDES,

1996).
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2.2.3. Desenvolvimento Semantico

A semantica é a ciéncia que estuda o signo lingliistico quanto ao significado. E
também o aspecto da linguagem relacionado ao contetdo, ao significado das
palavras, ou seja, é a capacidade de formar conceitos. E a primeira habilidade
linglistica a se manifestar na oralidade e depende da capacidade de
representacdo simbdlica (BEFI-LOPES e TAKIUCHI, 2000).

A semantica é ligada a fatores cognitivos (elaboragio do pensamento,
formulagéo de idéias). Fala-se sobre o que se sente, experimenta-se, “acha-
se”, busca-se palavras para expressar isto, palavras que fagam sentido para o
outro também. A seméntica envolve a compreensdo do significado das
palavras, frases e enunciados e possibilita 0 uso apropriado das palavras no
momento da fala (BOWEN, 2002).

O bebé diz sua primeira palavra entre os dez e quatorze meses, dando inicio a
fala linglistica. Para alguns autores esta fase é caracterizada como pré-
linguagem em decorréncia do vinculo existente entre a fala e o contexto. Ndo
ocorre, ainda, um carater representativo da linguagem. Ainda nesta fase
observa-se que a crianga utiliza um vocabulo, normalmente de grande
conteudo semantico, com o sentido de todo um enunciado, a holéfrase. A
medida em que o desenvolvimento vai ocorrendo a criangca comeca a utilizar
mais de um vocabulo, ou fala telegréfica, relacionando acontecimentos, coisas,
pessoas ou atividades do cotidiano. Ela usa a linguagem telegréafica para dizer
o suficiente para comunicar o que deseja. E nessa fase que a crianga pode
simplificar, restringir ou ampliar o significado das palavras (PAPALIA e OLDS,
2000).

O crescimento lexical € lento até os dezoito meses, sendo que os vocabulos
produzidos pela crianga sdo, na maioria das vezes, nomes de objetos. A partir
desta idade passa a ocorrer crescimento na aquisicdo de verbos (OWENS,
1984).
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Entre os dois e trés anos o vocabulario da crianga é de 200 a 300 palavras e
ela nomeia os objetos do cotidiano. Aos trés anos as criangas possuem em seu
vocabulario aproximadamente de 900 a 1000 palavras, brincam com palavras e
sons, conseguem seguir dois comandos simuitaneos e falam sobre o presente
(OWENS, 1984).

A crianga com construgdo normal da linguagem €&, aos 3 anos, um bom
interlocutor, formula as frases de maneira satisfatéria e compreende as trocas
essenciais da vida cotidiana. A evolugdo da linguagem é muito rapida. Ela
consegue repetir ou contar uma histéria que ja conhece, dispde de muitas
maneiras para fazer perguntas e possui mais palavras em seu vocabulario. A
crianga tem formas variadas de administrar as palavras. Nesta faixa etaria, as
trocas com o meio se tornam mais intensas, portanto, a variedade das
situagdes linglisticas serd determinante para desenvolver as capacidades de
compreenséo, adaptacdo e produgéo da crianga (RIGOLET, 1998).

Aos 4 anos a crianga tem aproximadamente 1500-1600 palavras no seu
vocabulario. Faz perguntas constantes, mas tem dificuldade em responder:
Como? e Porque? Usa sentengas mais complexas e entende muitas questdes
(OWENS, 1984).

Entre os 4 e os 5 anos a crianga passa a manifestar dois _aspectos
interessantes: o seu vocabulario é mais rico e a utilizagéo de certos vocabulos
adultos é mais correta. Desenvolvendo estes dois aspectos, pode-se afirmar
que o vocabulario usado serve para classificar com mais preciséo, como por
exemplo, “este & maior ou este € menor” (RIGOLET, 1998, p. 107). Nesta fase,
surge na crianga uma insisténcia em obter uma resposta clara, precisa.

De acordo com Rigolet (1998), por volta dos quatro anos a crianga passa a
exprimir-se com um comprimento médio por enunciado de 5 palavras,
tornando-se capaz de contar fatos escutados e acontecimentos que ela ndo
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tenha vivenciado. Nesta mesma linha de crescimento, passa a abandonar os
infantilismos demonstrando com satisfagdo a aquisicdo de novos vocabulos.

Aos 5 anos a crianga possui vocabulario em média de 2100-2200 palavras, ja
fala sobre seus sentimentos e entende o antes e o depois (OWENS, 1984).

Nesta fase a crianga tem um conhecimento de 90% da gramatica. Observa-se
a ocorréncia da apreciacdo pela fantasia e a invengdo de histérias, de
desenhos, de dramatizagdes e de jogos simbdlicos. Muitas vezes, insiste na
repeticdo da mesma histéria, pois este fato cria na crianga uma autoconfianca
por se sentir capaz de antecipar o que vem a seguir. Quando a crianga atinge a
idade de 6 anos possui um dominio grande do vocabulario, segue regras de
raciocinio verbal e pode explicar regras de jogos (RIGOLET, 1998).

2.2.4. Desenvolvimento Morfossintatico

Entre os dois e trés anos a crianga apresenta-se cada vez mais fluente em sua
linguagem. A construgdo da linguagem marca uma espécie de entrada oficial
no mundo da gramatica e suas regras. A crianga passa a utilizar principalmente
os substantivos para se comunicar. Os verbos, os advérbios os adjetivos ainda
s&o pouco utilizados. H& um predominio do artigo definido, particularmente
singular e surgem pronomes pessoais, possessivos e preposicbes. Surge,
entéo, o pronome eu e a crianga utiliza a primeira pessoa do singular. A crianca
passa a formular frases pequenas e incompletas, usa freqlentemente
preposigdes e pronomes, ndo os empregando, na maioria das vezes, da forma
correta (OWENS, 1984).

Em relagdo a sintaxe, observa-se o uso de frases afirmativas e negativas.
Ocorre, também, o uso das variég()es de tempos verbais: passado, presente,
principalmente, e futuro préximo do indicativo. Observa-se nesta fase as
generalizagbes abusivas como, por exemplo, fazi, comi. O “porqué” aparece

como importante progresso cognitivo, ou seja, a descoberta da causalidade se
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expressa na forma interrogativa. A crianga, entdo comegca a memorizar
pequenas cangdes simples, com ritmos bem marcados e gestos claros além de
suas letras. Ela também utiliza palavras de cunho social como “obrigada” e “por
favor” (RIGOLET, 1998).

Somente a partir dos 3 anos a crianga comega a usar o artigo indefinido, pois
antes s6 usava artigos definidos e no singular. Algumas falhas também podem
ocorrer nas concordancias (em género, numero € pessoa) e ainda nas formas
verbais. Nota-se ainda que a crianga passa a responder mais do que perguntar.
Elas preferem afirmar ou negar a formular davidas (OWENS, 1984).

Comega a ocorrer um aumento em nivel semantico relacionado a produgdo de
advérbios e também em nivel morfolégico relacionado aos artigos indefinidos e
preposicbes. Em relagdo aos tempos verbais, o (nico que revela uma
propor¢ao significativa é o presente progressivo (RIGOLET, 1998)

Em relagcdo a morfologia apresenta algumas falhas no uso de palavras
gramaticais/funcionais. Usa os pronomes “eu’, “elefela”, sendo que “nés”, é
raramente € usado. Apresenta poucas conjungbes espontaneas, usa para
coordenar as frases, o “e”. Por exemplo, “e fui comer e tomei sorvete e depois
fui passear...”. Ocorre um enriquecimento na linguagem com o uso de
preposi¢cdes como: “ao lado”, “em cima”’, “em baixo”; o que ndo existia antes
(RIGOLET, 1998).

Entre os 48 e os 60 meses de idade, a criangca conhece uma fase importante
da evolugdo. As frases sdo mais completas, refletindo uma complexidade
progressiva de sua expressdo. Ocorre uma diversificacdo das formas
subordinadas a fim de servir melhor os seus objetivos comunicativos e
lingliisticos. Em nivel morfolégico, os artigos definidos continuam a dominar os
indefinidos, e as preposicbes predominam sobre os pronomes. A categoria que

tem os valores mais elevados &€ a das conjuncdes. Enfim, a linguagem da
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crianga diversifica-se a tal ponto que ndo existe nenhuma categoria gramatical
que nao esteja representada (RIGOLET, 1998).

Aos cinco anos ocorre um aumento do numero médio de palavras por
enunciado, o que significa uma complexificacdo da construgdo frasica, em nivel
morfossintatico. O discurso oral dessas criangas se torna mais elaborado,
conseguindo falar com uma certa precisdo linglistica n&o atingida
anteriormente. As produgdes possuem de 5 a 6 palavras, em média. Estdo
interessadas nos processos, nos objetivos, no funcionamento das coisas e em
temas novos. E capaz de fazer um certo levantamento de hipéteses. Exemplo:
Sera que bebeu a dgua que estava aqui? (RIGOLET, 1998).

2.2.5. Desenvolvimento Fonoldgico

Fonologia € o estudo dos sons (fonemas) da lingua e sua utilizagdo como
unidades distintivas em uma determinada lingua. E relacionada a organizagio
e produgéo dos diversos sons na fala encadeada (BISHOP e MOGFORD,
2002).

O dominio das regras fonolégicas possibilita & crianga a producéo e uso do
fonema adequadamente. O desenvolvimento fonolégico envolve a superagdo
dos chamados processos fonoldgicos que sdo processos de simplificagdo da
fala do adulto (LOWE, 1996).

O inicio do desenvolvimento fonoldgico esta relacionado aos primeiros sons e
combinagdes de sons produzidos pela crianga: o balbucio. O balbucio comega
por volta de 6 meses e se estende até as primeiras palavras (holofrase).
Inicialmente &€ chamado de balbucio reduplicado por apresentar cadeias
semelhantes de produgbes consoante-vogal: mamama, dadada... Aos 9 meses
aproximadamente, tem-se o inicio do balbucio variado, no qual consoantes e
vogais variam de silaba para silaba: maba, papata...(BAUMAN-WAENGLER,
1996).



17

Ao final do primeiro ano o bebé produz um balbucio rico, ruidos com os labios e
com a lingua e produz as primeiras palavras dotadas de significado. A crianca
evolui do balbucio para as primeiras produgdes de palavras e a medida em que
vai desenvolvendo a linguagem oral ela vai se apropriando dos diferentes
fonemas da lingua (AIMARD, 1998).

Na figura 01 Wertzner (ANDRADE; BEFI-LOPES; FERNANDES e
WERTZNER, 2000) descreve a aquisicdo dos fonemas da lingua portuguesa
quanto ao modo e a zona de articulagdo, além da sonoridade.



Figura 1: Dominio dos Fonemas
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Papel das Modo de Zona de Papel das
cavidades Articulacéo Articulacéo Pregas Fonema Inicial | Final
Nasal e Oral Vocais
bilabial surda Ip/ 3.6 3,6
sonora bl 3,6 3,6
oclusivas dental ou surda i) 36 3,6
alveolar
sonora 1df 3.6 3.6
Velar surda K/ 3.6 3.6
sonora gl 3,6 3,6
constritivas
labiodental surda il 3.6 3.6
Oral
sonora I 3.6 3,6
fricativas
dental ou surda Is/ 3.6 36
alveolar
sonora 2/ 3.6 3.6
arquli IS/ 4.0 4.0
palatal surda 1§/ 3,6 3,6
sonora I3/ 3.6 3.6
dental sonora M 3,6 3.6
laterais
palatal sonora 1K/ - 4.0
simples sonora Icf - 3,6
vibrantes multipia sonora Irl 3,6 3,6
arqui IR/ 5.6 5.0
bilabial sonora Im/ 3.6 3,6
dental/alveolar sonora In/ 3,6 3,6
Nasal palatal sonora In/ - 3,6

Fonte: ANDRADE; BEFI-LOPES; FERNANDES e WERTZNER, 2000, p.14
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A figura anterior ilustra os marcos principais de aquisicdo dos fonemas do
portugués, resultado de pesquisa realizada com pré-escolares da cidade de
Séo Paulo.

2.3. Disturbio Especifico de Linguagem

O Disturbio Especifico de Linguagem (SLI) é diagnosticado quando ha uma
alteragcdo no desenvolvimento normal da linguagem e esta ndo pode ser
explicada pela presenga de deficiéncia mental, perda auditiva, desordens
emocionais ou privagdes ambientais. E uma desordem desenvolvimental
caracterizada pela discrepancia entre os escores obtidos em testes especificos
de linguagem oral e habilidades cognitivas ndo verbais. As habilidades nio
verbais sdo melhor desenvolvidas que as manifestagcbes orais. O Distirbio
Especifico de Linguagem pode afetar a habilidade de compreenséo (linguagem
receptiva) e/ou a linguagem expressiva (BISHOP, 2000 b).

O atraso na manifestagdo da linguagem oral é muitas vezes a razio da familia
procurar um profissional. Casos nos quais a crianga apresenta
desenvolvimento cognitivo e global normais e a linguagem oral nido se
manifesta, suspeita-se de SLI se o problema persiste (BISHOP, 2000 b).

A identificagdo do distirbio especifico de linguagem é muitas vezes feita por
excluséo em decorréncia da manifestagéo de alteracdes da linguagem oral em
diferentes quadros mais abrangentes como sindromes, transtornos invasivos
do desenvolvimento, déficit cognitivo, perda auditiva, lesdo cerebral, entre
outros (HAGE, 2001 b).

Leonard (2002) afirma que as criangas com SL| s&o criangcas que apresentam
limitacOes significativas nas habilidades linglisticas sem justificativas como
perda auditiva ou lesdo cerebral evidente. E observavel nestas criancas
desenvolvimento motor e cognitivo normais.
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Corroboram também com este ponto de vista Stark e Tallal (apud Hage, 2001
b), que definem o diagnédstico da SLI pela excluséo de alteragdes como perda
auditiva, disturbios emocionais ou do comportamento, déficit de inteligéncia,

alteracdes neurolégicas e anormalidades faciais.

A prevaléncia do SLI é de 7% em criangas com 5 anos de idade, e a ocorréncia
€ maior em criangas do sexo masculino. Segundo dados do DSM-IV de 1994, a
prevaléncia de criangas com déficit de producgdo é de 5%, sendo que este dado
diminui para mais ou menos 3% se considerarmos déficits de produgéo e
compreensdo. Pode-se relacionar a ocorréncia do SLI & criangas que
apresentam familiares com histéria de dificuldades no aprendizado da
linguagem (LEONARD, 2002).

O distdrbio especifico de linguagem ¢é diagnosticado quando a crianca
apresenta déficit significativo na linguagem apesar de oportunidades
educacionais favoraveis e inteligéncia ndo verbal normal. O diagnéstico é
obtido depois de descartadas outras alteragbes como retardo mental, autismo,
perda auditiva ou alteragbes neurolégicas. Diferentes manifestacbes sédo
observadas nas criangas com SLI, como alteragdes na produgdo adequada dos
fonemas da lingua, “confusdo” de significados na organizagéo frasal ou ainda
dificuldades na compreenséo da linguagem de outros (TOMBLIN, 1996).

Conforme relatado, diversos autores partilham a opinido de que o diagndstico
do SLI € obtido, principalmente, pela excluséo de critérios. Leonard (2002)
descreve um resumo das areas consideradas para o diagnéstico de SLI,
conforme figura 02.
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Figura 2: Critério para SLI

Fator Critério

Habilidade linglistica Testes de linguagem apresentam escores abaixo do
esperado, com risco a socializagao.

QI néo verbal QI de 85 ou mais alto

Audicao Ultrapassa os niveis convencionais

Otite média de repeticdo Sem episddios recentes

Disfun¢ao neurolégica Sem evidéncia de alteragoes, paralisia cerebral, lesdo
cerebral, sem uso de medicamentos para controle de

alteragdes.
Estrutura oral Sem anomalias
Fungédo motora oral Uso apropriado das estruturas orais nas avaliagbes

Interagbes social e fisica Nenhum sintoma de restri¢do ou dificuldade em
interacéo social ou atividades motoras

Fonte: (LEONARD, 2002, p. 10).

Segundo relatos do autor, para avaliar as habilidades linguisticas utilizou-se
testes envolvendo todos os componentes da linguagem, ou seja, fonoldgico,
morfossintatico, lexical e pragmatico. A inteligéncia n&o verbal foi medida,

também por testes especificos assim como todos os outros critérios.

HAGE (2001 b) descreve seis subtipos do Disturbio Especifico de Linguagem a
partir de publicacbes anteriores de Rapin, Alan e Bishop (apud Hage, 2001 b),
revisadas e ampliadas pelos mesmos autores:
= Disturbio da programacéo fonoldgica: caracterizado pela fala ininteligivel
em decorréncia das alteragbes fonologicas.
s Dispraxia verbal: surgimento atrasado da linguagem, enunciados curtos,
sem melhora nas tarefas de repeticéo.
= Disturbio fonolégico-sintatico: compreensdo alterada de enunciados
longos, complexos ou emitidos com rapidez, frases simples, apresentando
erros de flexdo, dificuldade na organizacédo sequencial das estruturas da
frase.
= Agnosia auditivo-verbal: compreensdo da linguagem oral muito
comprometida, compreenséo de gestos preservada, auséncia restricdo de

fala.
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= Distarbio léxico-sintatico: dificuldade de evocagéo e fixagédo lexical,
alteracdes fonolégicas que ndo prejudicam significativamente a
inteligibilidade da fala, compreenséo de frases comprometida, dificuldade
no uso seqlencial dos elementos da frase, surgimento atrasado ou
normal da linguagem oral.

= Disturbio semantico-pragmatico: inadaptagdo da linguagem ao contexto,
ecolalia, dificuldades com o uso metaférico da linguagem, as vezes sé
compreendem o sentido literal.

Este trabalho refere-se a intervengdo fonoaudiolégica em criangas com
alteragbes semanticas, ou seja, subtipos 5 e 6: distirbio léxico-sintatico, e
distrbio seméntico-pragmatico. Apés a definicdo e conceito do Distarbio
Especifico de Linguagem, passa-se a descrever as caracteristicas da
linguagem das criangas portadoras do SLI.

2.3.1. Caracteristicas do Disturbio Especifico de Linguagem

As caracteristicas do Distarbio Especifico de Linguagem est3o relacionadas ao
subtipo, entretanto, HAGE (2002) descreve alguns indicadores ou
caracteristicas do SLI esquematizados a seguir:
= atraso do aparecimento da linguagem oral;
= aparecimento da linguagem na idade esperada, lentid&o na aquisi¢éo dos
fonemas ou no uso apropriado do Iéxico ou ainda na organizacéo frasal;
= relato de auséncia de balbucio ou jogo vocal e dificuldades na mastigagéo
€ SUCGao;
= comprometimento da inteligibilidade da fala;
= dificuldades para nomear objetos, pessoas, nomeagao pela fungo, pelo
lugar ou gestos;
= disfluéncia;
= dificuldade para narrar historias;
= desempenho melhor na linguagem espontanes;
v dificuldade em manter o dialogo;
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= dificuldade de compreensdo de enunciados longos.

O atraso no surgimento da linguagem oral pode ser uma manifestagdo inicial
do SLI. Criangas com disturbio especifico de linguagem podem néo falar até
0s 2 anos, podem ainda falar e ndo serem compreendidas. Com o passar dos
anos, a linguagem manifesta-se de maneira confusa e incoerente (TOMBLIN,
1996).

A crianga com SLI ndo possui déficit intelectual ou perda auditiva, apesar de
observar-se alteragGes de linguagem nestes casos. Entretanto o SLI apresenta-
se como alteragdo da linguagem propriamente dita e ndo decorrente de outros
fatores, conforme dito anteriormente.

Rice (1997) descreve que a incompreenséo de verbos é um indicador do
disturbio especifico de linguagem. Ao observar a linguagem de criangas com
SLI de 5 anos, parece-nos uma crianga de 2 anos em decorréncia dos erros
tipicos de tempos e concordancia verbais, como por exemplo: “neném fazi”, ou
“nenem fazo”.

Algumas criangas com SLI tem dificuldades na compreensdo assim como na
expresséo de palavras, outras apresentam dificuldades somente na expressao.
Pode haver limitagtes ho vocabulario e no uso da linguagem em contextos
variados. Outro tipo de alteragdo pode ser a produgéo inadequada de alguns
de sons da fala e o uso alterado de combinagdes gramaticais e erros de
concordéancia (BISHOP e VAN DER LELY, 2000).

A crianga com alteragdo de linguagem, mais especificamente com disturbio
especifico de linguagem apresenta comprometimento em um ou varios
componentes da linguagem. Os comprometimentos das fungdes de
comunicagdo e no uso social da linguagem sdo considerados alteracées
pragmaticas. Saber o que dizer, como dizer, quando dizer e como estar em
comunicagdo com o outro sdo habilidades pragmaticas. Individuos com
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alteragbes pragmaticas apresentam dificuldades em usar a linguagem
socialmente, n&o respeitando os turnos de fala (no didlogo), falando aoc mesmo
tempo em que o outro ou deixando o parceiro sem resposta algumas vezes
(BOWEN, 2002).

Em pesquisa realizada em Oxford e Manchester, Bishop, Chan, Adams, Hartley
e Weir (2000 c) compararam criangas com SLI com criancas com
desenvolvimento normal de linguagem. Observaram que metade das criancas
com distirbio especifico de linguagem apresentavam disturbio pragmatico
caracterizado por estratégias comunicativas menos efetivas, iniciando menos a
interacdo com o outro e demonstrando um papel mais passivo nas conversas.
Este estudo relata também que as criangas com alteragcbes pragmaticas
respondem menos as solicitagdes do adulto, utilizam-se mais de respostas ndo
verbais, como por exemplo gesto indicativo com a cabega ao invés de dizer
‘sim” ou “nao”.

Os Processos Fonoldgicos sdo processos de simplificacéo da fala do adulto
que a crianga utiliza no decorrer do seu desenvolvimento. Os desvios
fonoldgicos sdo caracterizados pela manutengdo dos Processos Fonologicos
além da idade cronolégica em que séo considerados “normais”. O distdrbio de
programacao fonoldgica é considerado um subtipo do Distirbio Especifico de
Linguagem. A crianga com alteracdo fonoldgica opera com algum principio de
rigidez com o qual ela retém e acumula padrdes de omissdes e substituicdes,
que na aquisi¢céo normal seriam superados na passagem para um outro estagio
de desenvolvimento (LOWE, 1996).

Outra alteragdo encontrada nos Distlirbios Especificos de Linguagem é a
alteracéo morfossintatica. A crian¢a com alteragdes morfossintaticas opera com
dificuldades especificas na organizagédo da estrutura frasal caracterizada pela
auséncia de algumas estruturas na palavra e/ou na frase. Déficit no uso e na
compreensao da gramatica é um diferencial do SLI. A maioria dos problemas
gramaticais € demonstrada por dificuldades expressivas na morfologia,
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entretanto, pode-se observar dificuldades na habilidade de compreensdo dos
significados em algumas palavras com sufixos especificos (BISHOP e VAN
DER LELY, 2000).

As alteragbes do aspecto semantico referem-se ao comprometimento do
vocabulario, que pode estar comprometido na qualidade e na quantidade
(BEFI-LOPES e GALEA, 2000) e ainda na categorizagdo, conteldo e
significagdo dos vocédbulos. Criangas com alteragdes semanticas podem
apresentar ainda as seguintes dificuldades segundo Bowen (2002):
= compreender o significado de palavras e enunciados. Fica evidente a
dificuldade de compreensdo nas respostas destas criancas as questdes
do outro e também na formulagdo de seus enunciados, muitas vezes
confusos, com palavras empregadas inadequadamente;
= lidar com palavras abstratas, relacionadas a sentimentos e emogdes;
= compreender girias e palavras utilizadas com sentido metaférico;
= identificar a questdo principal do enunciado, mudando o assunto
repentinamente.

A alteracéo do vocabulario faz parte do quadro de Distirbios Especificos de
Linguagem caracterizada pelo uso mais tardio dos vocabulos e pela ocorréncia
de substituicdes nas provas de nomeagédo (LEONARD, 2002).

2.4. Conclusao

E papel do Fonoaudiélogo determinar se a crianga tem ou ndo um problema de
linguagem, identificar ou descartar possiveis causas do problema através da
historia da crianga (anamnese), identificar as areas que apresentam déficit,
descrever a regularidade no comportamento linguiistico da crianca e decidir o
que € recomendado para aquela crianga em relagdo a intervencdo
fonoaudiolégica. Como se pode observar os SLI sdo diagnosticados a partir
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das manifestagdes linglisticas da crianga e pela excluséo fatores causais
primarios, citados anteriormente.

Assim, é fundamental conhecer-se o processo de aquisicéo e desenvolvimento
da linguagem oral para que as alteragbes da linguagem possam serdetectadas
pelo profissional fonoaudidlogo. Além do desenvolvimento da linguagem faz-se
grande necessidade do conhecimento das alteragbes diversas da linguagem,
como retardo de aquisigdo, transtornos ou disturbios da linguagem para se
chegar ao diagnéstico diferencial. O diagndstico preciso possibilitara a
intervengdo eficaz para aquela crianga especificamente.

Este capitulo descreveu o processo de aquisicdo e desenvolvimento da
linguagem oral e mostrou a importancia deste conhecimento para entender e
diagnosticar os disturbios especificos de linguagem com melhor preciséo.

A busca da precisdo diagnéstica através de um método cientifico de
investigacdo, a avaliagdo dos aspectos da Linguagem e a verificacdo precisa
dos padrbes de comunicagéo apresentados possibilitara a intervengéo eficiente
com vistas ao uso adequado da linguagem em situagbes e contextos
especificos, possibilitando ao paciente a comunicagéo eficiente.

Passa-se ao capitulo seguinte descrevendo a pesquisa, onde seréo aplicados
os critérios de avaliagdo das criangas com distirbio especifico de linguagem e
dos softwares utilizados com o objetivo de promover o aumento lexical destas
criangas.
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CAPIiTULO Il
Materiais e Métodos

3.1. Introdugao

Este capitulo refere-se a explicagdo da metodologia, dos materiais e métodos
utilizados na pesquisa sobre a eficacia do uso de softwares educativos no
trabalho fonoaudiolégico com criangas com disturbio especifico de linguagem -
alteragdes semanticas.

O trabalho realizado refere-se a pesquisa aplicada e qualitativa sobre a eficacia
do uso dos softwares educativos em fonoterapia, considerando-se que a
interpretagdo e discussdo dos resultados em relagdo aos soffwares, sdo
obtidos indutivamente pela pesquisadora. Na pesquisa qualitativa a
interpretacdo dos fendmenos e a subjetividade do sujeito ndo sédo
necessariamente traduzidas em numeros. Trata-se de um trabalho descritivo,
cujos dados obtidos séo analisados por indugéo (SILVA e MENEZES, 2001).

O vocabulario das criangas da pesquisa e do grupo controle sera “traduzido em
numeros” e medido quantitativamente para melhor observagio do desempenho
e da eficacia dos softwares.

Inicialmente realizou-se uma pesquisa exploratéria por meio da revisdo
bibliografica que abordou fontes secundarias como livros, artigos cientificos,
anais de congressos, buscando delimitar o assunto “distirbio especifico de
linguagem” caracterizando o problema do grupo de criangas envolvido na
pesquisa. No capitulo seguinte descrevem-se as caracteristicas de um
determinado grupo de criangas com distlrbio especifico de linguagem oral a
partir da avaliacdo destas criangas através do teste de linguagem e
observagdes da pesquisadora. Em seguida observa-se e avalia-se 0 uso dos
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softwares eleitos para o trabalho de obtengdo de um determinado conceito

semantico em fonoterapia.

A pesquisa exploratéria “tem como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipéteses...
tém como objetivo principal o aprimoramento de idéias e a descoberta de
intuicdes” (GIL, 1996, p.45).

Para Cervo e Bervian (1996) as pesquisas exploratdrias realizam descri¢des da
situagcdo e querem descobrir as relagbes entre os elementos da mesma,
definem objetivos e buscam maiores informagbes sobre determinado assunto
de estudo.

Em relagdo aos procedimentos técnicos considera-se a pesquisa experimental
devido ao fato de propor a utilizagdo de uma ferramenta inovadora no processo
de aquisicéo e construgdo de um novo conhecimento, ou seja, a apropriacéo
de campos semanticos e vocabulario ndo dominados pela crianga. A pesquisa
experimental define formas de controle e de observagéo que a variavel produz
no objeto (GIL, 1996), assim como nesta pesquisa 0 que é proposto é a
observagao do trabalho com criangas com disturbios especificos de linguagem
com uma variavel: a ferramenta tecnolégica, o software educativo.

3.2. Materiais e Métodos

Foram avaliadas 30 criancas com queixa de alteragbes de linguagem oral
através da prova de vocabulario do ABFW, Teste de Linguagem Infantil: nas
areas de fonologia, vocabulario, fluéncia e pragmatica (ANDRADE et al., 2000)
com o objetivo de detectar a presenca ou ndo de déficit semantico. As
avaliacbes foram realizadas na Clinica Escola de Fonoaudiologia nas salas de
atendimento fonoaudioldgico no horario normal das sessbes das criangas e no
consultério particular da pesquisadora. Utilizou-se para registrar os resultados
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encontrados os protocolos de registro da prova de vocabulario (em anexo),
além de filmagens com camera JVC, VHS compacta, modelo GR-SXM947UM,
em fitas individuais.

Das criangas avaliadas elegeram-se 10 criangas para utilizarem os soffwares
educativos com o intuito de promo¢ao do aumento do vocabulario através da
estimulagdo dos diversos campos semanticos. Os critérios para a escolha das
criangas foram os seguintes:

1. idade entre 4 e 6 anos;

2. queixa da familia: “meu filho fala pouco” ou “ndo forma frases” ou “ fala
muito enrolado , confuso” (sic);

3. sem diagnostico de paralisia cerebral, ou transtorno invasivo do
desenvolvimento, ou perda auditiva, ou déficit intelectual (deficiéncia
mental), ou qualquer outra Sindrome;

4. auséncia de histéria familiar que justifique alguma das alteragbes citadas
anteriormente;
em atendimento fonoaudiolégico;

6. apresentar resultados aquém do esperado para a idade no teste utilizado.

Outras 10 criangas, que apresentaram resultados e caracteristicas
semelhantes, permanecerem em Fonoterapia, sem utilizagdo do recurso
tecnologico, no caso os softwares educativos, constituindo o grupo controle.

Durante dois meses subsequentes a avaliagdo, as criangas eleitas para a
pesquisa tiveram atendimento fonoaudiolégico semanal de meia hora com a
utilizagdo dos softwares educativos escolhidos.

Dez criangas avaliadas n&o fizeram parte da pesquisa pelo fato de néo
preencherem os requisitos descritos, por apresentarem histérico familiar e/ou
de desenvolvimento sugestivo de alteragGes primarias ao disturbio de

linguagem.
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3.3. Softwares Educativos

Segundo Moreira (1986), a definicdo de Programas Educativos para o
Computador (software educativo) envolve abordagens diversas. E necessaria a
existéncia de uma clara abordagem pedagdgica para definir a utilizagdo do
soffware visando a construcdo do conhecimento ou o reforco. O software
educativo € definido como ferramenta educativa adequada a realizagdo dos
objetivos didaticos de acordo com as caracteristicas de cada grupo-classe e da
sociedade em que os usuarios se inserem. Neste sentido existem
resumidamente trés modos de se conceber o conhecimento e a aprendizagem
a partir da relagao sujeito - objeto:
= Visdo Empirista (SKINNER): todo conhecimento provém da experiéncia;
e Visdo Racionalista (GESTALT): o conhecimento é anterior a experiéncia,
é fruto do exercicio de estruturas racionais do sujeito sobre o objeto;
s Visdo Construtivista (PIAGET): o conhecimento é construido, resultante
da relagdo sujeito X objeto, onde os dois ndo se opdem e sim se
solidarizam.

De acordo com as teorias abordadas pode-se exemplificar o tipo de software e
as possiveis navegacdes e interagdes que serdo abordadas no produto.

3.3.1. Visao Empirista

A aprendizagem ¢ decorrente do condicionamento, da tentativa e erro e
repeticbes. Tem-se como exemplo softwares de instrucdo programada,
contendo exercicios de fixagdo e pratica. O usuario vai aprender algum
conteudo que alguém preparou para ele aprender. O papel do usuario é o de
receptor do conhecimento. No quadro de avaliagdo de desempenho do usuario
normalmente € informado o tempo gasto para executar a atividade, o nimero
de erros e acertos. O trabalho realizado pelo usuério é pouco criativo, ndo
permite andlise dos erros e nao facilita a interagéo entre os usuarios. E grande
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a importancia deste tipo de produto no auxilio 8 memorizagédo de um contetido
previamente apresentado (MOREIRA, 1986).

3.3.2. Visao Racionalista

A aprendizagem se reduz a solugéo de problemas ou a insights (compreensdes
subitas, imediatas, movidas pela percepgdo). Como exemplo, tem-se os
softwares de simulages. O usuario soluciona problemas que representam ou
simulam a realidade, interpretando e desenvolvendo o papel de organizador e
estruturador da simulagdo. N&o deve ser vista como um método universal, e
deve estar claro para o usudrio que o que estda sendo exibido é uma
representacéo (OLIVEIRA, 1997 b).

Santarosa (1985, p. 16) descreve as principais vantagens do uso de
simuladores:
= “Garante ao participante a vivéncia de experiéncias semelhantes as que
realizaré na vida real;
= Propicia, potencialmente, maior transferéncia da situagéo de treinamento
a situagéo de vida real;
= Oferece oportunidades para solucionar problemas dificeis mais do que
observar formas de solugdo”.

3.3.3. Visdo Construtivista

A aprendizagem é decorrente da agdo e da interagdo do sujeito sobre e com os
objetos. Como exemplo tem-se os softwares que estimulam a descoberta e a
exploragdo do ambiente. Aprendizagem decorrente do proprio esforco do
usuario, da interatividade com o soffware. Tem como objetivo uma nova
proposta de condug&o do conhecimento. Bustamante (apud OLIVEIRA, 1997 a)
ressalta que este tipo de programa desenvolve a criatividade, possibilita o

aprendizado com o erro, analisando e fazendo dele uma hipétese.
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Decorrente da visdo de construgdo do conhecimento existem quatro métodos
de aprendizagem através dos quais se desperta a exploragéo, a investigagéo e
o pensamento critico (LUCENA, 2002):
= curiosidade: leva o usuario a iniciar a exploragdo por iniciativa
propria;
o articulagéo: resulta da curiosidade, induz o usuario a direcionar sua
investigagdo para um conteudo especifico;
= avaliagdo: desenvolve a observacdo e a compreensdo do contelido,
conduzindo o usuario ao conhecimento;
= reflexéo: proporciona a aplicagdo do conhecimento para resolugéo de
problemas que surgem.

Roger Shanck (1997) ressalta algumas maneiras de se conduzir o aprendizado
utilizando o computador:
= aprendizado baseado em casos: os usudrios adquirem novos
conhecimentos a partir da exploragdo de situagbes passadas. O
propodsito é tentar aplicar solugdes ja testadas no problema a ser
resolvido, buscar analogias;
= aprendizado baseado em simulag&o: envolve a criagdo de modelos
dindmicos e simplificados do mundo real. Estes modelos permitem a
exploragdo de situagdes dificeis, custosas ou até mesmo
impossiveis de acontecerem;
= aprendizado pela exploragdo: permite ao usuério pesquisar através
de temas relacionados a sua existéncia;

= aprendizagem natural: aprender fazendo.

3.4. Critérios de Analise de Softwares Educativos

Partindo destes pressupostos pedagdgicos passa-se a descrever alguns
critérios gerais de avaliagdo de software. Os processos de producdo e
avaliacao de soffwares educativos sdo processos complementares e na maioria



33

das vezes sdo os mesmos. Nielsen (apud BRAGA, 1996) destaca cinco
parametros a serem levados em consideragédo na avaliagéo do soffware:
s Facilidade de aprendizado: usuario aprende rapidamente a utilizar
0 software.
o Eficiéncia no uso: O usuario consegue resolver problemas de
utilizagdo sem maiores complicagtes.
= Facilidade de lembranca: apés um periodo sem utilizar o software,
0 usuario ndo apresenta problemas para se lembrar de como
utiliza-lo.
= Resisténcia a erros: facilidade de retorno apés o erro.
= Uso agradavel: prazer na navegacao.

A avaliagcdo do software deve levar em conta, ainda, o contexto no qual sera
utlizado e as diferencas entre os usuarios como aptiddo, conhecimento,
habilidades e motivagdo (REEVES, apud BRAGA, 1996). Deve-se considerar,
também, as interagdes entre o usuério e o software. Estas devem ser
valorizadas de maneira que se possa observar através delas, o que esta sendo
ou nao assimilado pelo usuario e a receptividade do usuario ao software.

Quentin-Baxter e Dewhurst (apud OLIVEIRA, 1997 b) ressaltam a importancia
da eficiéncia do produto relacionada ao aprendizado do contelido proposto.

3.5. Software Educativo e Fonoaudiologia

A partir destes pressupostos tedricos sdo eleitos critérios para escolha e
analise dos soffwares que podem ser utilizados com o fim especifico de
estimulo ao aspecto semantico da Linguagem. Além dos propostos descritos
anteriormente faz-se necessaria a analise do contetido do software no que diz
respeito a estimulacdo do vocabulario da crianga. O trabalho, como dito
anteriormente, tem a proposta de recomendar o uso de soffwares para a

estimulagdo do desenvolvimento do aspecto semantico da linguagem, no que
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se refere ao aumento do vocabulario e estabelecimento da relagdo
significante/significado diante de um signo linglistico.

Analisando as afirmativas descritas na revisdo sobre soffwares educativos que
abordam na maioria das vezes a relagéo professor / aluno, e adaptando-as a
relagdo terapeuta / paciente, pode-se afirmar, que & necessario definir qual
abordagem quer se propor no momento especifico da utilizagdo: como
ferramenta instrucional ou reforgo para algum objetivo atingido, ou como
ferramenta para se construir um determinado conhecimento. Acredita-se que a
definicdo do objetivo do uso, como motivagdo ou como condutor do
conhecimento determina um primeiro passo para a utilizagdo eficiente.

O programa precisa ser de facil utilizacdo para o paciente. Softwares
extremamente complexos, de dificil navegagdo podem comprometer o
interesse e a motivagéo do paciente no momento da utilizagdo. Acredita-se que
possa, ainda, fugir do objetivo inicial proposto pelo terapeuta.

Partindo da idéia que os encontros entre terapeuta e paciente ocorram uma a
duas vezes por semana, € importante salientar o item facilidade de lembrancga.
Se a cada sessdo em que for utilizar o soffware novamente, for preciso
recomecar com as explicagdes de uso, o andamento do tratamento sera
comprometido pelo tempo despendido no recurso tecnolégico.

Sabe-se que a interpretacdo do erro nas produgbes da crianga é de suma
importancia quando se refere ao processo de aquisicdo e desenvolvimento
infantil. O erro indica o estagio em que a crianca esta, o que ela pode ou néo
produzir de acordo com seu desenvolvimento cognitivo (PIAGET, 1990). Um
software adequado precisa possuir uma maneira eficaz em lidar com a questéo
do erro, para que estimule a crianga a aprender e descobrir a partir do erro.
Néao é interessante que o erro seja simplesmente apontado, marcado para que
0 usuario repita a atividade até alcangar o esperado. Softwares de instrugdo
programada tendem a apresentar este tipo de navegac¢do. Quando o objetivo é
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proporcionar a fixagdo a partir da tentativa e erro, pode ser utilizado, entretanto
se 0 objetivo é estimular a exploragdo e a descoberta, a forma de lidar com o
erro demanda uma maneira diferenciada.

Em relagdo ao contexto ressalta-se que este item é de extrema importancia.
Contetdos sem relagéo com o cotidiano e com a realidade do paciente tornam-
se cansativos e abstratos em demasia. A contextualizagdo do conteldo
possibilita uma aprendizagem mais eficaz. Segundo Freire (2000) aprendemos
aquilo que € significativo para nés, que faz parte da nossa realidade. Em
relagdo a este aspecto é relevante usar softwares com atividades e ambientes
relacionados ao cotidiano da crianga. A aprendizagem sera facilitada se o
conteudo trabalhado for algo que faga sentido ou que faca parte da realidade
da crianga.

Lucena (2002) descreve a utilizagéo de software no processo de aprendizagem

tomado, aqui, como sugestao para o uso em Fonoterapia:

“Os softwares de exercicio e pratica proporcionam a revisdo de um contelido que ja
foi apresentado ao aluno. O software de simulagdo apresenta artificialmente uma
situacéo real e faz extenso uso de meios gréficos e interativos. Sao insubstituiveis
gquando néo se pode ter acesso a experiéncia real. Permite ao aluno realizar tarefas
das quais n&o poderia participar normalmente, dando-lhe oportunidade de testar,
tomar decisdes, analisar, sintetizar e aplicar o conhecimento adquirido em situagGes
reais. Um software de solugcdo de problemas apresenta situagdes que estimulam o
aluno a buscar estratégias préprias para resolver o problema proposto, avaliando e
utilizando conhecimentos ja adquiridos e que sdo especificos e necessarios para
terminar a tarefa proposta com sucesso. Ja o0s softwares aplicativos sao
essencialmente interativos, permitem a organizagio e o tratamento rdpido dos dados
no computador e muitos ja estéo integrados no uso cotidiano, porque permitem criar
textos, gréficos, recuperar, analisar e modificar informagbes armazenadas. O
hipertexto desperta a curiosidade do aluno, porque lhe permite articular e avaliar o
conhecimento adquirido, gerenciando os desvios interativos por meio da navegacéo
que faz, de acordo com sua curiosidade, interesse e necessidade”.

Analisando a proposta descrita pode-se supor que existem maneiras e
softwares diversos para estimular ou proporcionar aos pacientes uma
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determinada atividade com objetivos também diversos. Em suma, pode-se
reforcar ou fixar um contetudo alcan¢ado ou estimular que um determinado
objetivo seja alcangado através do uso de softwares diferentes.

O uso de softwares em Fonoterapia deve estar inserido em uma proposta
pertinente, apoiada nos objetivos da atividade a ser desenvolvida. Quando
utilizado como motivagéo para a fixagdo ou assimilagdo de um determinado
estimulo observa-se que as criangas menos favorecidas economicamente
apresentam um grande interesse, inicialmente, pér estar diante de situagOes
novas, desconhecidas. O mesmo fator, entretanto, & causador do desinteresse
em outros pacientes. Diante do desafio, do inovador e do desconhecido
desistem da atividade acreditando que nado serdo capazes de desenvolvé-la.

Softwares com janelas de diferentes ambientes que reproduzem o cotidiano da
crianga, como partes da casa, da escola, parques e outros sio interessantes
para a constru¢do de conceitos, caracteristicas e peculiaridades de objetos
diversos.

A tarefa de avaliagdo de soffwares educativos é complexa e envolve uma
imbricacdo de conteldos e disciplinas: Informatica, Pedagogia, Computagéo,
Psicologia, Comunicag¢éo e no caso especifico, a Fonoaudiologia.

Pode-se e deve-se usar os soffwares criteriosamente, embasados nos

objetivos tragados para aquele paciente especificamente.

Apds a extensa explicagdo sobre diferentes abordagens e uso de softwares

descreve-se 0s softwares escolhidos e os critérios utilizados para a escolha:

1. facilidade de navegag¢ao;

2. adequacéo a idade das criangas;

3. referéncia a estimulagéo do vocabulario na descri¢do do produto;

4. compatibilidade cdm a maquina utilizada na pesquisa e com o sistema
operacional da mesma: Note Book Texas Instruments Extensa 368D Acer,
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modelo Pentium 100, 32Mb RAM, HD 2Gb, Sistema Operacional Windows
98.
5. estimulagdo dos campos seménticos avaliados.

Inicialmente, a opgéo por softwares de abordagem empirista n&o seria utilizada
em decorréncia de ideologias pedagdgicas da autora. Entretanto, uma analise
subjetiva da preferéncia das criangas por alguns softwares com esta
abordagem influenciou positivamente na sua escolha. Os soffwares eleitos para
a utilizagao foram:

= A Casa da Familia Urso, Educativos Expoente: classificacdo de
vestuario, estimulando  conceitos como  pequeno/grande,
masculino/feminino. Reconhecimento e associagdo de cores,
brinquedos e alimentos. Apresenta estimulos sonoros diversificados
diante do acerto ou do erro.

o Brasileirinho, Tecno Didatica: dicionario interativo oferece
informagbes sobre diversos assuntos e diferentes campos
semanticos.

= Brincando no Sétdo da Vovo, Colegdo Divertire: estimulagdo de
varios campos semanticos como animais, cores, formas e conceitos
(grande/pequeno, cheiolvazio, em cima/ embaixo, fino/grosso,
igual/diferente...)

= Brinquedoteca, Moderna Multimidia: as instrugbes séo dadas pelo
simpatico “vov®”. Possibilita a estimulagdo das diferentes partes da
casa e dos méveis e utensilios relacionados a cada comodo. Outra
atividade estimula a nomeacgao de roupas e acessorios adequados a
cada situagao, além dos meios de transporte (carros) diferenciados
por cores.

s - Colegdo Coelho Sabido, The Learning Company: software interativo,
de navegagao prazerosa para as criangas. Estimula a descoberta e
estimula a solugdo de problemas, é preciso vencer um desafio para

avangar na navegagao.
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» Colegdo Livros- Vivos, Broderbund. interativos, estimulam a
criatividade, a organizagdo de idéias e o aumento do vocabulario
através de historias criativas, interessantes e interativas.

* Ecossistema Animais, Educativos Expoente: software de instrucéo
programada, tentativa e erro. Estimulagdo do conhecimento dos
animais, através da classificacdo por aves, mamiferos, domésticos e
selvagens.

Apds os trés meses de uso dos softwares as criangas foram reavaliadas
através da mesma prova descrita e comparou-se o0s resultados obtidos das
criangas da pesquisa e do grupo controle. A comparagdo destes resultados e a
discussédo dos dados obtidos sdo abordadas no capitulo seguinte.
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CAPITULO IV
Apresentacao, Analise e Discussio dos Dados

4.1. Introdugao

No capitulo anterior descreveu-se a pesquisa desenvolvida e os critérios de
escolha das criangas e dos softwares utilizados. Neste capitulo apresenta-se,
analisa-se e discute-se os resultados da pesquisa, ou seja, a avaliagdo do
vocabulario das criangas envolvidas na pesquisa e no grupo controle antes e
depois do uso dos softwares e da fonoterapia convencional, respectivamente.

Foram avaliadas 30 criangas, e destas 30 criangas 20 fizeram parte da
pesquisa, sendo 10 criangas do grupo controle. As 10 criangas excluidas da
pesquisa nao preenchiam os critérios adotados por apresentarem alteragio
global de desenvolvimento, ou intercorréncias no parto ou ainda suspeita de
lesdo cerebral. Foi utilizada a prova de avaliagdo do vocabulario do Teste de
Linguagem Infantil ABFW.

A prova de vocabuldrio do ABFW — Teste de Linguagem Infantil permite
analisar qualitativamente e quantitativamente o vocabulario de criangas a partir
de campos conceituais especificos. A aplicagdo é simples, baseada na
nomeagao de figuras. A figura € mostrada a crianga por 10 segundos, e trés
tipos de resposta sdo considerados: A designagéo usual (DVU) é considerada
quando a crianga produz o nome adequado a figura, por exemplo, diz “sapato”
para a figura do sapato. A ndo designacdo (ND) é considerada quando a
crianga ndo responde ou responde ‘ndo sei”. S0 considerados processos de
substituicdo (PS) quaisquer respostas dadas pela crianga diferente das
respostas descritas anteriormente, como por exemplo, a crianga dizer “bota” ou
ainda “para por no pé’, diante da figura do sapato.
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O teste possibilita a anélise quantitativa do vocabulario das criangas a partir do
calculo de percentual de ocorréncias de designagdes usuais, ndo designacoes
e processos de substituicdo e a consequente comparagéo com os resultados
obtidos pela autora e padronizados como parametros de normalidade de
acordo com cada faixa etéaria. O registro e andlise dos resultados da prova de
vocabulario s&o registrados em protocolos especificos (anexo).

Pode-se fazer uma analise qualitativa do vocabuldrio da crianca através da
analise dos processos de substituicdo empregados pela mesma, avaliando-se
que tipo de processo ocorre na maioria das suas produgdes. Analisa-se a
tipologia das substituicdes de acordo com o modelo também em anexo. Nesta
pesquisa considerou-se exclusivamente a andlise quantitativa do vocabulario
por acreditar-se que desta forma pode se observar com objetividade maior a
eficacia ou nao do uso da ferramenta tecnologica.

Este capitulo aborda os resultados obtidos nas avaliagbes de vocabulario, a
analise estatistica destes e discute-os apds a explanagéo sobre os soffwares

educativos e sua aplicagdo na estimulagédo do vocabulario.

4.2. Softwares Educativos

Apos o periodo previsto na pesquisa para utilizagdo dos soffwares educativos
com o grupo de 10 criangas e a manutencdo do tratamento fonoaudiolégico
tradicional com as criangas do grupo controle, foi possivel observar, analisar e
descrever o que se pode estimular ou promover com cada um dos softwares
utilizados, recomendando o uso da tecnologia como recurso terapéutico nas
alteragdes da linguagem oral. Sendo assim, descreve-se a seguir as
caracteristicas de cada software a partir das observagdes feitas seguindo os
critérios descritos no capitulo Materiais e Métodos:

= facilidade de aprendizado: usuario aprende rapidamente a utilizar o

software;
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= eficiéncia no uso: o usuario consegue resolver problemas de utilizagéo
sem maiores complicagdes;

= facilidade de lembranca: apdés um periodo sem utilizar o software, o
usuario ndo apresenta problemas para se lembrar de como utiliza-lo;

o resisténcia a erros: facilidade de retorno apés o erro;

= uso agradavel: prazer na navegagao;

= interagdo: receptividade do usuario ao software;

= relagdo com o contetido a ser estimulado.

4.2.1. A Casa da Familia Urso

A casa da Familia Urso & construida em uma arvore e possui quatro
ambientes, ou seja, a sala, a cozinha, o quarto e o banheiro. Cada um dos
ambientes é um link para uma atividade diferente. A crianca aprende a arrumar
0s brinquédos associando tamanhos e cores diferentes na sala. E possivel,
ainda, que o terapeuta estimule a nomeagao de diferentes brinquedos durante
a atividade. Para guardar as compras na despensa, basta clicar na cozinha. Os
objetos s&o organizados de acordo com a altura e largura, sendo que também
é possivel explorar as designagdes dos diferentes alimentos e utensilios.
Clicando no quarto pode-se vestir as roupas nos ursos. Nesta atividade, além
de estimular o vocabulario em relagdo ao vestuario classifica-se por género e
tamanho as diferentes pegas de roupas. No banheiro pode-se estimular o
conhecimento das cores pintando o banheiro da cor que quiser ou de acordo
com o modelo. O soffware apresenta fotografias, animagdes, vozes, palavras e
musicas. Estimula a crianga a desenvolver a percep¢do visual e auditiva, a
discriminar tamanho e cor, a classificar como alto/baixo, fino/grosso,
masculino/feminino, além dos campos semanticos descritos anteriormente, ou
seja, brinquedos, alimentos, méveis e utensilios, vestuario, cores e formas.
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4.2.2. Brasileirinho

E um dicionario multimidia com diversos vocabulos que possibilita a navegagao
em um universo de palavras, associadas a imagens, sons, textos explicativos e
desenhos animados, onde é possivel estimular a descoberta. Cada link na
pagina de abertura abre para um nimero grande de palavras organizadas por
campos semanticos: tempo, plantas, alimentos, cores, partes do corpo,
animais, meios de transporte, membros da familia, vestuario, espago (planetas,
céu, satélites...), natureza e formas. Contém trés jogos interativos: Cadé o
outro? (possibilita a estimulagdo da meméria, associagdo igual/diferente),
Cruzadinha (linguagem escrita) e Quem sou eu? (jogo de adivinhagdo que
estimula o raciocinio através de atividade linguo-especulativa). Pode-se
estimular os campos seménticos alterados através da navegacdo pelo
dicionario multimidia e finalizar a estimulagdo com atividades ludicas,
interativas de fixacdo do conhecimento construido. Possui, ainda, um editor de
textos que possibilita a crianga escrever seu texto, importar quaisquer das
imagens contidas no dicionario, imprimindo-as. Estimula a construcéo
auténoma do conhecimento.

4.2.3. Brincando no S6tio da Vové

O software possui cinco cenarios que compdem um sétédo cheio de detalhes. A
navegagéo é facilitada pela ajuda do palhago. A percepgdo de tamanhos e
cores é estimulada em atividades como formar pares de meias, escolher o
objeto maior ou mais curto e pintar uma casa. O terapeuta também pode
estimular a linguagem, através dos blocos de letras possibilitando & crianga
escrever seu préprio texto, que pode ser impresso. Pode-se estimular a
nomeacéo de diferentes animais associando-os as suas “vozes’, além de
proporcionar a construgdo de conceitos como grande/pequeno, igual/diferente,
fino/grosso, cheio/vazio, direita/esquerda e em cimalembaixo. O software
possui surpresas, como flores que aparecem de repente, tambores que tocam,
cadeiras de balanco que se movem sozinhas, lampides que acendem e atraem
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borboletas multicoloridas, raquetes que falam e torradeiras que arremessam
outros objetos para o alto. Com este soffware pode-se estimular,
principalmente, os campos conceituais relacionados as cores e formas, animais
e méveis e utensilios domésticos.

4.2.4. Brinquedoteca

A pagina inicial € uma sala repleta de brinquedos com o vové estimulando e
orientando a navegagdo. Cada brinquedo & um link para outros ambientes. O
software proporciona seis atividades diferentes: Clicando nos bichos, pode-se
construir varios quebra-cabegas com trés niveis de dificuldades, a terapeuta
pode trabalhar os nomes de cada animal. A casinha leva a atividade de
arrumar a casa onde a crianga devera decorar cada um dos cdmodos (sala,
quarto, banheiro e cozinha), possibilitando a estimulagdo dos moveis e
utensilios familiares a crianga. O link do computador € um musical de bichos,
onde a crianga podera tocar as musicas infantis tradicionais através de um
teclado de bichos. Ao clicar nos carros, é possivel trabalhar a associagdo e
nomeagéo de cores levando, com o mouse, os carrinhos coloridos para os
estacionamentos da mesma cor do carro (trés niveis de dificuldades). Esta
atividade requer alguma habilidade com o mouse. O énibus abre uma janela
onde a crianca devera embarcar os bonecos que tém chapéus e blusas da
mesma cor que a placa na porta do énibus. E possivel estimular os diferentes
meios de transporte a partir da extrapolagdo das atividades propostas pelo
programa. Por ultimo, ao clicar na boneca pode-se estimular a associagdo de
objetos e roupas as diferentes atividades (cozinheiro, jardineiro, etc...)
possibilitando a construgdo do conhecimento de profissdes e ferramentas
diferentes. Nesta atividade é possivel a atuagdo em dupla, promovendo a
competicéo e a estimulagido de regras e turnos.
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4.2.5. Colegdo Coelho Sabido (Maternal e Pré)

Séo softwares interativos, que estimulam a descoberta. Cheio de cores, os
animais falam e ha varias atividades prazerosas para se fazer. A historia (no
software Maternal) comeg¢a quando a ratinha Rita vai & casa de seu amigo, o
Coelho Sabido, e é transportada para dentro de um livro. A partir do cenario
principal o terapeuta pode escolher junto a crianga entre oito atividades
diferentes que desenvolvem a percepg¢do visual e auditiva além de desenvolver
a coordenacao motora. Ideal para criangas pequenas.

No software do Pré, Espinhudo, o porco-espinho da turma do Coelho Sabido,
escondeu todo o material para a festa que estava programada para acontecer
no acampamento do esquilo. Para recuperar os objetos, enfeites e alimentos
escondidos, a crianga deve desenvolver atividades em cinco ambientes
diferentes.
= Memodria nas Canoas: a crianga precisa ajudar o Coelho Sabido e a Rita
a descobrir todas as canoas, formando pares de nimeros, de letras, de
formas geométricas e de plantas. Os campos conceituais que podem ser
estimulados nesta atividade s3o as cores e formas.
= Lago das Contas: a tarefa é recolher o lixo espalhado por Espinhudo e
classifica-lo nas lixeiras para reciclagem. Pode-se estimular alimentos e
locais a partir das imagens nos diferentes ambientes de navegacéo.
= Ponte dos Numeros: a castor Telma precisa atravessar o lago e a
crianga vai ajuda-la dando dicas de quantos pulos serdo necessarios
para completar a travessia, estimulando o conceito de seqiiéncias.
= Ordem na Cozinha: & necessario organizar os objetos por tamanho,
comprimento, altura, quantidade e volume. A atividade possibilita o
trabalho de estimulagdo de utensilios domésticos e alimentos
principalmente.
= Orientacdo na Caverna: a crianga precisa achar um despertador

escondido em fileiras identificadas por numeros e letras, o soffware
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auxilia com instrugdes de localizagdo (estd entre a fileira A e C, por
exemplo).

Em todas as atividades o fonoaudidlogo pode estimular o aumento do
vocabulario através das atividades ludicas interativas que o software apresenta.
Os campos conceituais que se pode estimular sdo as cores, formas, animais,
utensilios domésticos, alimentos, locais e niimeros além de conceitos como
direita/esquerda, em cima/embaixo e longe/perto.

4.2.6. Colegao Livros Vivos

Livro de estérias interativos, que estimulam a descoberta, a criatividade e
aumento do vocabulario em funcéo da riqueza de imagens, cores, personagens
e ambientes. Foram utilizados na pesquisa quatro softwares da colecéo.
= Dois Ursinhos Brigdes: e a estéria de dois irmaos Urso em uma briga e a
Mamae Urso tenta acalma-los e ajuda-los a fazer as pazes.
As atividades do soffware estimulam o desenvolvimento da coordenacéo
motora, amizade e relacionamento.
= O Aniversario de Arthur: o aniversario do Arthur € no mesmo dia da festa
da Bia e ele e Francine bolam um plano para resolver o problema.
O software estimula o reconhecimento de formas.
= SO Vovb e Eu: a estéria se passa na praia, onde pode-se construir
castelos na areia, brincar com novas atividades em cada pagina, ouvir a
histéria e imprimir as paginas.
= Stella Luna: estéria de uma morceguinha que se separa da méae e é
criada por uma familia de passarinhos até que ela se encontra com sua
familia de morcegos.
Os quatro softwares da colegéo estimulam o reconhecimento de palavras, o
aumento de vocabulario dos campos conceituais referentes ao vestuario,
animais, alimentos, locais, méveis e utensilios, cores e formas e
brinquedos. Pode-se estimular, também, o raciocinio légico, a compreenséo

através da descoberta possibilitada pela exploracéo.
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4.2.7. Ecossistema — Animais

Possui atividades diferentes onde é possivel identificar as caracteristicas de
mais de 100 animais como o habitat, a classificacdo das espécies, a
locomogéo, a cobertura do corpo e o nimero de patas. Possui link com fotos,
texto informativo e som. Pode-se montar o bicho que quiser, preenchendo-o
com texturas e cobertura variadas. A imagem de ambientes diferente possibilita
a estimulagdo dos diferentes locais e animais.

4.3. Metodologia da Analise Estatistica

As comparagbes entre os grupos Controle e Pesquisa em relagdo aos
percentuais médios de DVU (Designagdo Usual), ND (Nao Designagédo) e PS
(Processo de Substituicdo) foram realizadas através do teste Kruskal-Wallis.
Trata-se um teste néo paramétrico utilizado para comparar dois ou mais grupos
independentes. Este teste é similar ao teste t de student, para amostras
independentes, porém, mais apropriado para amostras pequenas (SOARES e
SIQUEIRA, 1999).

Com o objetivo de comparar os percentuais médios de DVU (Designagéo
Usual), ND (N&o Designacéo) e PS (Processo de Substituicdo) antes e apds o
tratamento em cada um dos grupos, utilizou-se o teste de Wilcoxon. Trata-se
de um teste ndo paramétrico utilizado para comparar o periodo anterior e
posterior a um tratamento, em um mesmo grupo. Este teste é similar ao teste ¢
de student para amostras pareadas, sendo que para amostras pequenas é
mais apropriado (SOARES e SIQUEIRA, 1999).

As comparagOes entre os grupos Controle e Pesquisa em relagéo a proporgao
de criangas que estdo dentro do padrédo de normalidade, para os percentuais
médios de DVU (Designagéo Usual), ND (Ndo Designagéo) e PS (Processo de
Substituicéo), nos periodos anterior e posterior ao tratamento, foram realizadas
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através do teste exato de Fisher. Este teste é similar ao teste de qui-quadrado,
sendo que, para pequenas amostras € o mais apropriado. Seu objetivo é
comparar as propor¢des de ocorréncia de um determinado evento em
diferentes grupos, no caso, a proporgdo de criancas consideradas dentro do
padréo de normalidade (SOARES e SIQUEIRA, 1999).

O teste de McNemar foi utilizado para comparar a proporgéo de criancas dentro
do padréo de normalidade antes e apés o tratamento, em cada um dos grupos
separadamente (MINITAB, 1996). Este teste tem como objetivo a comparagao
entre proporgdes, porém, neste caso ndo se trata de comparar dois grupos
independentes, mas sim comparar 0 mesmo grupo antes e depois de um
determinado tratamento.

O valor p refere-se & probabilidade de significancia dos testes apresentados.
Todas as conclusdes foram obtidas para um nivel de significancia de no
maximo 5% (p < 0,05), ou seja, tem-se pelo menos 95% de confianga nos
resultados apresentados e pode-se estar cometendo um erro de no maximo 5%
em concluir que ha diferenca entre os tratamentos dado que na realidade esta
diferenca nao existe.

4.4. Analise de Dados

A idade média das criangas do grupo Controle foi 5:0 (cinco) anos, e do grupo
Pesquisa 4:9 (quatro anos e nove meses) anos. Como pode ser observada na
Tabela 1, essa diferenca néo foi significativa (p = 0,937). Sendo assim,
podemos afirmar que os grupos s&o similares em relagdo a idade, portanto, a
analise ndo foi estratificada por idade, pois as conclusées das comparagdes
entre os grupos ndo serdo influenciadas por esse fator. Ou seja, se 0 grupo
Pesquisa apresentar percentual de DVU, por exemplo, maior que o grupo
Controle, significa que realmente o grupo Pesquisa se sobressaiu e ndo que as
criangas do grupo Controle sdo mais velhas e por isso apresentaram melhores

resultados.
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Tabela 1: Andlise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa com relagdo a
idade das criancas.

MEDIDAS DESCRITIVAS

GRUPO | n Minimo | Maximo| Média | Media | d.p. Valor p
Controle 10 4 6 50 50 0,9 0,937
Pesquisa 10 4 6 49 49 08

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste Kruskal-Wallis
d.p.: desvio padrao da amostra

A Tabela 2 apresenta o resultado da comparacdo do grupo Controle com o
grupo Pesquisa no que se refere a DVU (Designagéo Usual). Como pode-se
observar, antes do tratamento ndo ocorreu diferenca significativa entre os dois
grupos em qualquer dos nove campos conceituais avaliados e, também, em
relacdo a meédia geral dos campos. Por exemplo, em relacdo ao campo
conceitual Alimentos, antes do tratamento, o grupo Controle apresentou média
de DVU de 40,1% e o grupo Pesquisa apresentou média de 49,5%. Essa
diferenca néo foi significativa (p = 0,338). As médias de DVU no geral,
independente de cada campo especifico, ndo eram significativamente
diferentes entre os dois grupos antes do tratamento (valor p = 0,571), sendo
que, o grupo Controle apresentava média de 32,7% e o grupo Pesquisa
apresentava média de 39,4%.

Este resultado mostra que antes do tratamento, os grupos Controle e Pesquisa,
eram realmente similares em relagdo a DVU, e que os resultados provenientes
apods o periodo de tratamento foram em decorréncia das técnicas aplicadas.

Apés o tratamento ocorreram diferengas significativas (p < 0,050) entre os
grupos em relacdo aos campos conceituais Alimentos, Brinquedos, Locais,
Transportes, Vestuario e também no geral (média de todos os campos). A
principal diferenga ocorreu com no campo Locais (p < 0,001). A média do grupo
controle foi 16,6% apds o tratamento, enquanto do grupo Pesquisa foi de
47,7%.
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Tabela 2: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa nos periodos
antes e depois do tratamento em relagdo ao percentual de DVU (Designagdo
Usual).

ANTES (%) DEPOIS (%)
Campo Grupo n Média | wvalorp Média | valorp

Alimentos Controle 10 40,1 0,338 455 0,033
Pesquisa 10 49,5 66,6

Animais Controle 10 43 4 1,000 455 0,148
Pesquisa 10 453 57,5

Brinquedos&Ins| Controle 10 26,4 0,238 30,5 0,022
Pesquisa 10 36,7 50,5

For&Cores Controle 10 30,0 0,253 40,0 0,088
Pesquisa 10 42,9 62,0

Locais Controle 10 12,0 0,060 16,6 < 0,001
Pesquisa 10 26,5 477

Moveis&Utens | Controle 10 458 0,225 496 0,235
Pesquisa 10 40,3 575

Profisses Controle 10 16,3 0.417 18,0 0,108
Pesquisa 10 202 265

Transportes Controle 10 457 0,542 478 0,013
Pesquisa 10 46 4 59,5

Vestuario Controle 10 34,2 0,164 39,0 0,008
Pesquisa 10 46,5 59,8

Geral Controle 10 32,7 0,571 36,9 0,041
Pesquisa 10 394 54,2

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste Kruskal-Wallis

A Tabela 3 apresenta a analise da evolugdo das criangas em relacéo a DVU
(Designagdo Usual) em cada um dos grupos, Controle e Pesquisa. Como pode-
se observar, ambos os grupos apresentaram melhora significativa (p< 0,050)
praticamente para todos os campos, exceto no grupo Controle, onde n3o
ocorreu melhora significativa ap6s os trés meses de tratamento em relagcéo aos

campos conceituais Profissbes e Transportes.
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Tabela 3: Analise comparativa dos periodos antes e depois do tratamento nos
grupos Controle e Pesquisa em relagdo ao percentual de DVU (Designagéo
Usual).

CONTROLE (%) PESQUISA (%)
Campo Periodo n Média I valor p Média | valor p

Alimentos Antes 10 40,1 0,009 49,5 0,006
Depois 10 455 66,6

Animais Antes 10 434 0,022 45,3 0,006
Depois 10 455 57,5

Brinquedos&Ins| Antes 10 26,4 0,009 36,7 0,009
Depois 10 30,5 50,5

Fo&Cores Antes 10 30,0 0,022 42,9 0,006
Depois 10 40,0 62,0

Locais Antes 10 12,0 0,022 26,5 0,014
Depois 10 16,6 47,7

Moveis&Utens | Antes 10 458 0,014 40,3 0,006
Depois 10 49,6 57,5

Profissdes Antes 10 16,3 0,100 20,2 0,014
Depois 10 18,0 26,5

Transportes Antes 10 457 0,089 46,4 0,009
Depois 10 47.8 58,5

Vestuério Antes 10 342 0,014 46,5 0,006
Depois 10 39,0 59,8

Geral Antes 10 32,7 0,006 39,4 0,006
Depois 10 36,9 54,2

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de Wiicoxon
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Figura 3: Diferengas entre os grupos conforme as tabelas 2 e 3.

Média (%) de DVU

Antes do tratamento Depois do tratamento

Média (%) de DVU

@ Controle
@ Pesquisa

Antes do tratamento Depois do tratamento

® Controle
@ Pesquisa

Média (%) de DVU

Antes do tratamento Depois do tratamento
Periodo

Média (%) de DVU

Média (%) de DVU

Média (%) de DVU

2
3 2
i @ Controle i @ Controle
é @ Pesquisa é @ Pesquisa
S 3

Antes do tratamento Depois do tratamento Antes do tratamento Depois do tratamento

Periodo Perfodo

2 3
@ @
3] m Controle °
35 B Pesquisa 5
3 3
3
2 g

Antes do tratamento

Depois do tratamento




52

Néo foram constatadas diferengas significativas entre os grupos Controle e
Pesquisa em relagdo a ND (Nao Designacédo) antes do periodo de tratamento
nem apos o tratamento. Embora, depois do tratamento, o grupo Pesquisa tenha
apresentado médias menores que as do grupo Controle, para todos os
campos, essas diferencas ndo foram suficientes para serem consideradas
significativas (conforme tabela 4). Ressalta-se que pode-se afirmar que existe
uma tendéncia de diferenga quando o valor p € menor que 0,10. Esta tendéncia
poderia ser estatisticamente comprovada em um outro estudo com uma

amostra maior.
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Tabela 4: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa nos periodos
antes e depois do tratamento em relagdo ao percentual de ND (Né&o
Designacéo).

ANTES (%) DEPOIS (%)
Campo Grupo n Média I valor p Média [ valor p

Alimentos Controle 10 16,7 0,341 13,5 0,089
Pesquisa 10 13,9 5.3

Animais Controle 10 6,5 1,000 6,3 0,155
Pesquisa 10 9,2 2,0

Brinquedos&Ins| Controle 10 15,4 0,937 13,0 0,271
Pesquisa 10 19,3 54

Fo&Cores Controle 10 30,0 0,726 21,5 0,156
Pesquisa 10 25,0 12,0

Locais Controle 10 14,9 0,633 15,0 0,156
Pesquisa 10 17,2 7.0

Moveis&Utens Controle 10 8,7 0,813 10,0 0,331
Pesquisa 10 7,8 43

Profissoes Controle 10 14,0 0,467 15,5 0,224
Pesquisa 10 12,0 5.0

Transportes Controle 10 4,5 0,426 54 0,212
Pesquisa 10 54 2.0

Vestuario Controle 10 15,0 0,487 13,0 0,091
Pesquisa 10 50 05

Geral Controle 10 14,0 0,762 12,6 0,069
Pesquisa 10 12,8 48

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste Kruskal-Wallis

Como pode ser observado na Tabela 5, ndo ocorreram quedas significativas de
ND (N&o Designagéo) nos dois grupos, Controle e Pesquisa, para cada um dos
campos especificos. Entretanto, no geral, o percentual médio de ND de todos
0s campos, passou de 12,6% para 4,8% no grupo Pesquisa apoés o tratamento.

Essa diferenca foi significativamente diferente (p = 0,047).
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Tabela 5: Analise comparativa dos periodos antes e depois do tratamento nos
relagdo ao percentual de ND (Nao

grupos Controle e Pesquisa em

Designacéo).
CONTROLE (%) PESQUISA (%)
Campo Periodo n Média | valorp Média | valorp

Alimentos Antes 10 16,7 0,208 13,9 0,273
Depois 10 135 5.3

Animais Antes 10 6,5 1,000 9.2 0,100
Depois 10 6,3 2,0

Brinquedos&Ins Antes 10 15,4 0,272 19,3 0,106
Depois 10 13,0 5,4

Fo&Cores Antes 10 30,0 0,418 25,0 0,069
Depois 10 21.5 12,0

Locais Antes 10 14,9 0,779 17,2 0,178
Depois 10 15,0 7.0

Moveis&Utens Antes 10 8,7 0,249 78 0,789
Depois 10 10,0 43

Profissées Antes 10 14,0 1,000 12,0 0,686
Depois 10 15,5 50

Transportes Antes 10 45 0,100 54 1,000
Depois 10 54 2.0

Vestuario Antes 10 15,0 0,789 50 0,371
Depois 10 13,0 0.5

Geral Antes 10 14,0 0,286 12,8 0,047
Depois 10 12,6 4,8

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de Wilcoxon



Figura 4: Diferengas entre os grupos conforme as tabelas 4 e 5.
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A Tabela 6 mostra a ocorréncia de diferenga significativa entre os grupos em

relagdo ao PS (Processo de Substituicdo), somente para o campo conceitual

Locais, apos o periodo de tratamento. Observa-se que, depois do tratamento, o

grupo Pesquisa apresentou média de 45,3%, significativamente inferior a média

do grupo Controle que foi de 68,4%. Os demais campos ndo apresentaram

diferengas significativas entre os grupos (p > 0,050).

Tabela 6: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa nos periodos
antes e depois do tratamento em relagédo ao percentual de PS (Processo de

Substituicao).
ANTES (%) DEPOIS (%)
Campo Grupo n Média valor p Média | valorp

Alimentos Controle 10 43,2 0,238 41,0 0,119
Pesquisa 10 34,6 28,1

Animais Controle 10 52 1 0,910 48,2 0,403
Pesquisa 10 458 40,5

Brinquedos&Ins| Controle 10 58,2 0,074 56,5 0,068
Pesquisa 10 430 44 1

Fo&Cores Controle 10 40,0 0,447 38,5 0,448
Pesquisa 10 32.1 31,0

Locais Controle 10 73,1 0,119 68,4 0,010
Pesquisa 10 56,3 453

Moveis&Utens | Controle 10 455 0,910 40,4 0,704
Pesquisa 10 62,9 38,2

Profissées Controle 10 69,7 0,970 66,5 0,969
Pesquisa 10 67,8 68,5

Transportes Controle 10 49,8 0,879 46,8 0,051
Pesquisa 10 492 38,5

Vestudrio Controle 10 52,8 0,730 48,0 0,270
Pesquisa 10 48,5 417

Geral Controle 10 53,8 0,403 50,5 0,151
Pesquisa 10 47 8 41,8

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste Kruskal-Wallis
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Constata-se a ocorréncia de queda significativa do percentual médio de PS
(Tabela 7), referente aos campos conceituais Méveis&Utensilios e Transportes,
em ambos grupos, Controle e Pesquisa. No grupo Controle, o percentual médio
para Moveis&Utensilios era 45,5% e foi para 40,4% e no campo Transporte foi
de 49,8% para 46,8%. No grupo Pesquisa, no campo Madveis&Utensilios, o
percentual medio de PS foi de 52,9% para 38,2% e no campo Transportes de
49,2% para 38,5%. Além disso, no geral, o grupo Controle apresentou queda
significativa do PS, o que n&o ocorreu no grupo Pesquisa de forma significativa,

embora, também, tenha apresentado queda na média.

Tabela 7: Analise comparativa dos periodos antes e depois do tratamento nos
grupos Controle e Pesquisa em relagdo ao percentual de PS (Processos de
Substituicéo).

CONTROLE (%) PESQUISA (%)
Campo Periodo n Média | valorp Média | valorp

Alimentos Antes 10 432 0,529 34,6 0,185
Depois 10 41.0 28,1

Animais Antes 10 52,1 0,295 458 0,114
Depois 10 48,2 40,5

Brinquedos&Ins|  Antes 10 58,2 0,141 43,0 0,767
Depois 10 56,5 44 1

Fo&Cores Antes 10 40,0 0,484 32,1 0,272
Depois 10 38,5 310

Locais Antes 10 a4 0,193 56,3 0,183
Depois 10 68,4 453

Moveis&Utens Antes 10 455 0,009 52,9 0,008
Depois 10 40,4 38.2

Profissées Antes 10 69,7 0,100 67,8 0,441
Depois 10 66,5 68,5

Transportes Antes 10 49,8 0,022 492 0,013
Depois 10 46,8 38,5

Vestuario Antes 10 52,8 0,214 48,5 0,124
Depois 10 48,0 41,7

Geral Antes 10 53,8 0,014 47.8 0,083
Depois 10 50,5 41,8

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de Wilcoxon



Figura 5: Diferencas entre os grupos conforme a tabela 7.
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Em estudos anteriores, estabeleceu-se o que seria 0 padrdo normal, ou seja,
os valores esperados para criangas normais, de DVU (Designagdo Usual), ND
(Nao Designagéo) e PS (Processo de Substituicdo), de acordo com a idade
cronolégica da crianga, conforme mostra a Figura 6. A partir disso, cada
crianga deste estudo foi classificada como dentro do padréo de normalidade ou
fora do padréo de normalidade, levando-se em consideracdo sua idade. Para a
medida de DVU, se a crianga ficou abaixo do valor esperado, foi considerada
abaixo do padrédo de normalidade e se a crianga apresentou percentual de DVU
igual ou superior ao valor esperado, foi classificada como dentro do padrdo de
normalidade. J& no que se refere a ND e ao PS, se a crianga apresentou valor
maior que o esperado foi classificada como fora do padréo de normalidade e se
apresentou valor igual ou menor ao valor esperado, foi classificada como
dentro do padrdo de normalidade. A partir desses dados realizaram-se testes

que sao apresentados a seguir.

70,0 15,0 90,0
40,0 20,0 40,0 60,0 15,0 25,0 70,0 20,0 10,0
40,0 20,0 40,0 55,0 10,0 35,0 70,0 10,0 20,0
30,0 10,0 60,0 70,0 10,0 20,0 85,0 5,0 10,0
50,0 250 250 70,0 10,0 20,0 70,0 5.0 25,0
60,0 50 350 60,0 50 35,0 65,0 5.0 30,0
20,0 40,0 40,0 35,0 25,0 40,0 45,0 25,0 30,0
ransportes 50,0 50 450 60,0 0,0 40,0 70,0 50 25.0
estuario 50,0 10,0 40,0 65,0 50 30,0 80,0 0,0 20,0

A Tabela 8 mostra que tanto no grupo Controle quanto no grupo Pesquisa,
praticamente todas as criancas apresentaram DVU abaixo do padrido de
normalidade esperado para sua idade em todos os campos avaliados. E ndo
existe diferenga significativa entre os dois grupos com relagéo a essa medida
(p > 0,05).

Nos casos em que néo ha valor p, néo foi possivel calcula-lo devido a restricéo
do teste exato de Fisher que nao calcula estatistica de teste quando ha mais de
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uma ocorréncia igual a zero, ou seja, no grupo Controle e Pesquisa, nenhuma
crianga estava dentro do padrdo de normalidade, portanto ndo ha como testar
se 0% de um grupo se difere significativamente de 0% do outro grupo. Essa

restricdo ira aparecer também em outras tabelas apresentadas a seguir.

Tabela 8: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa em relagéo ao
padréo de normalidade de DVU (Designacéo Usual) antes do tratamento.

CONTROLE PESQUISA
Abaixo Abaixo
P. Normal P.Normal P. Normal P.Normal

Campo n | % n I % n | % n | % valor p
Alimentos 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 B
Animais 1 10,0 9 90,0 0 0,0 10 100,0 1,000
Brinquedos&l 0 0,0 10 100,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Fo&Cores 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Locais 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 B
Moveis&Ut 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Profissbes 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Transportes 0 0,0 10 100,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Vestuario 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste exato de Fisher

Em relagdo a ND (Ndo Designagdo), a Tabela 9 mostra a auséncia de
diferenca significativa entre os grupos Controle e Pesquisa antes do
tratamento. No que se refere ao campo conceitual Animais, por exemplo, 90%
das criangas tanto do grupo Controle quanto Pesquisa, estavam dentro do
padrao normal de ND.

Tabela 9: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa em relagdo ao
padréo de normalidade de ND (N&o Designagéo) antes do tratamento.

CONTROLE PESQUISA
Acima
P. Normal |Acima P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n | % n | % n | % n | % | valorp
Alimentos 4 40,0 6 60,0 7 70,0 3 30,0 0,370
Animais 9 90,0 1 10,0 9 90,0 1 10,0 1,000
Brinquedos&l 7 70,0 3 30,0 6 60,0 4 40,0 1,000
Fo&Cores 3 30,0 7 70,0 4 40,0 6 60,0 1,000
Locais 6 60,0 4 40,0 6 60,0 4 40,0 1,000
Moveis&Ut 7 70,0 3 30,0 T 70,0 3 30,0 1,000
ProfissGes 8 80,0 2 20,0 8 80,0 2 20,0 1,000
Transportes 6 60,0 4 40,0 8 80,0 2 20,0 0,629
Vestuario 7 70,0 3 30,0 8 80,0 2 20,0 1,000

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste exato de Fisher
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Em relacdo ao PS, ndo existiam diferengas significativas entre os grupos
Controle e Pesquisa antes do tratamento, também. Ressalta-se que este
resultado mostra que os grupos eram similares antes do tratamento. A maioria
das criangas, em ambos os grupos, apresentaram resultados de PS acima do
padrao considerado normal. Os dados sé@o apresentados na Tabela 10.

Tabela 10: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa em relacéo ao
padréo de normalidade de PS (Processo de Substituicdo) antes do tratamento.

CONTROLE PESQUISA
Acima
P. Normail |Acima P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n | % n | % n I % n | % valor p
Alimentos 1 10,0 9 90,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Animais 1 10,0 9 90,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Brinquedos&l 0 0,0 10 100,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Fo&Cores 3 30,0 7 70,0 4 40,0 6 60,0 1,000
Locais 1 10,0 9 90,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Moveis&Ut 1 10,0 9 90,0 0 0,0 10 100,0 1,000
ProfissGes 1 10,0 9 90,0 1 10,0 9 90,0 1,000
Transportes 2 20,0 8 80,0 2 20,0 8 80,0 1,000
Vestuario 3 30,0 7 70,0 1 10,0 9 90,0 0,582

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste exato de Fisher

Depois do tratamento, os grupos Controle e Pesquisa apresentaram diferencas
significativas de proporgées de criangas dentro do padrdo de normalidade,
referente a DVU, para os campos conceituais Animais,
Brinquedos&Instrumentos Musicais, Transportes e Vestuario. O resultado mais
representativo ocorreu em relagdo ao campo Transportes, pois, depois do
tratamento, 100% das criangas do grupo Controle estava abaixo do padrao de
normalidade enquanto no grupo Pesquisa, 90% estava dentro do padr&o

normal. Os demais resultados sdo apresentados na Tabela 11.



62

Tabela 11: Anélise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa em relagdo ao
padréo de normalidade de DVU (Designacdo Usual) depois do tratamento.

CONTROLE PESQUISA
Abaixo
P. Normal |Abaixo P.Normal P. Normal P.Normal

Campo n I % n l % n ] % n | % valor p
Alimentos 1 10,0 9 90,0 6 60,0 4 40,0 0,057
Animais 3 30,0 7 70,0 9 90,0 1 10,0 0,020
Brinquedos&l 0 0,0 10 100,0 6 60,0 4 40,0 0,011
Fo&Cores 2 20,0 8 80,0 7 70,0 3 30,0 0,070
Locais 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Moveis&Ut 3 30,0 7 70,0 5 50,0 5 50,0 0,650
Profissbes 0] 0,0 10 100,0 3 30,0 7 70,0 0,210
Transportes 0 0,0 10 100,0 9 90,0 1 10,0 | <0,001
Vestuario 0 0,0 10 100,0 5 50,0 5 50,0 0,032

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste exato de Fisher

No que se refere a ND (Ndo Designacéo) depois do tratamento ndo foram

constatadas diferencas significativas entre os grupos Controle e Pesquisa (p >

0,050). Em ambos os grupos a maioria das criangas encontrou-se dentro do

padrao considerado normal (Tabela 12).

Tabela 12: Analise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa em relacéo ao

padrdo de normalidade de ND (Nao Designacéo) depois do tratamento.

CONTROLE PESQUISA
Acima
P. Normal |[Acima P.Normal P. Normal P.Normai
Campo n | % n | % n | % n | % | valorp
Alimentos 6 60,0 4 40,0 10 100,0 0 0,0 0,087
Animais 9 90,0 1 10,0 10 100,0 0 0,0 1,000
Brinquedos&i 7 70,0 3 30,0 10 100,0 0 0,0 0,210
Fo&Cores 3 30,0 7 70,0 8 80,0 2 20,0 0,070
Locais 7 70,0 3 30,0 8 80,0 2 20,0 1,000
Moveis&Ut 6 60,0 4 40,0 7 70,0 3 30,0 1,000
ProfissOes 8 80,0 2 20,0 10 100,0 0 0,0 0,474
Transportes 6 60,0 4 40,0 8 80,0 2 20,0 0,629
Vestuario 6 60,0 4 40,0 10 100,0 0 0,0 0,087

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste exato de Fisher

A Tabela 13 mostra que a maior parte das criancas, nos grupos Controle e

Pesquisa, apresentaram percentual de PS acima do considerado normal

mesmo apds o tratamento para praticamente todos os campos. Ndo foram

constatadas diferencas significativas entre os grupos (p > 0,050).
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Tabela 13: Anélise comparativa dos grupos Controle e Pesquisa em relacdo ao
padrdo de normalidade de PS (Processo de Substituicio) depois do
fratamento.

CONTROLE PESQUISA
Acima
P. Normal |AcimaP.Normal| P.Normal P.Normal
Campo n I % n ] % n l % ] n l % valor p

Alimentos 1 10,0 9 90,0 2 20,0 8 80,0 1,000
Animais 2 20,0 8 80,0 0 0,0 10 100,0 0,474
Brinquedos&l 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Fo&Cores 2 20,0 8 80,0 6 60,0 4 40,0 0,170
Locais 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Moveis&Ut 4 40,0 6 60,0 4 40,0 6 60,0 1,000
Profisstes 1 10,0 9 90,0 0 0,0 10 100,0 1,000

2 6

Transportes 20,0 8 80,0 60,0 4 40,0 0,170
Vestuario 2 20,0 8 80,0 2 20,0 8 80,0 1,000
Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste exato de Fisher

Antes do periodo de tratamento, quase 100% das criangas do grupo Controle
estavam fora do padrédo de normalidade para a medida de DVU. Apéds o
tratamento, ocorreu uma pequena melhora nos campos Alimentos, Animais,
Fo&Cores e Moveis&Utens, porém nao significativa como mostra a Tabela 14.

Tabela 14: Analise da evolugdo do grupo Controle apdés o periodo de
tratamento em relag@o ao padréo de normalidade de DVU (Designacéo Usual).

ANTES DEPOIS
Abaixo
P. Normal |Abaixo P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n ] % n | % n l % n | % valor p
Alimentos 0 0,0 10 100,0 1 10,0 ] 90,0 1,000
Animais 1 10,0 9 90,0 3 30,0 7 70,0 0,500
Brinquedos&l 0] 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Fo&Cores 0 0,0 10 100,0 2 20,0 8 80,0 0,500
Locais 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 1000 -
Moveis&Ut 0 0,0 10 100,0 3 30,0 7 70,0 0,250
ProfissGes 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 1000 -
Transportes 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 1000 -
Vestuario 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significincia do teste de McNemar

Mesmo antes do tratamento, a maioria das criangas apresentava ND dentro do
padrédo de normalidade, principalmente em relagdo aos campos Animais e
ProfissGes. Apds o periodo de tratamento ndo ocorreram alteragdes
significativas no grupo Controle. Os resultados sdo apresentados na Tabela 15.
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Tabela 15: Analise da evolugdo do grupo Controle apés o periodo de
tratamento em relacdo ao padréo de normalidade de ND (Nao Designacgao).

ANTES DEPOIS
Acima
P. Normal |Acima P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n I % n l % n ] % n ] % valor p
Alimentos 4 40,0 6 60,0 6 60,0 4 40,0 0,500
Animais 9 90,0 1 10,0 9 90,0 1 10,0 -
Brinquedos&l 7 70,0 3 30,0 7 70,0 3 30,0 -
Fo&Cores 3 30,0 7 70,0 3 30,0 7 70,0 -
Locais 6 60,0 4 40,0 7 70,0 3 30,0 1,000
Moveis&Ut 7 70,0 3 30,0 6 60,0 4 40,0 1,000
Profissdes 8 80,0 2 20,0 8 80,0 2 20,0 -
Transportes 6 60,0 4 40,0 6 60,0 4 40,0 -
Vestuario 7 70,0 3 30,0 6 60,0 4 40,0 1,000

Nota: o valor p refere-se & probabilidade de significancia do teste de McNemar

Ao contrario do que ocorreu com o processo ND, a maioria das criangas do
grupo Controle estava fora do padrao considerado normal no que se refere ao
PS tanto antes como apéds o periodo de tratamento. A Tabela 16 mostra, por
exemplo, que, em relagcdo ao campo Animais antes do tratamento 90% das
criancas estavam fora do padréo e essa propor¢do continuou mesmo apos o
tratamento.

Tabela 16: Andlise da evolugcdo do grupo Controle apdés o periodo de
tratamento em relagdo ao padrdo de normalidade de PS (Processos de
Substituicao).

ANTES DEPOIS
Acima
P. Normal |Acima P.Normal P. Normal P.Normal

Campo n ! % n I % n I % n l % valor p
Alimentos 1 10,0 9 90,0 1 10,0 9 90,0 -
Animais 1 10,0 9 90,0 2 20,0 8 80,0 1,000
Brinquedos&!| 0O 0,0 10  100,0 0 00 10 1000 -
Fo&Cores 3 30,0 7 70,0 2 20,0 8 80,0 1,000
Locais 1 10,0 9 90,0 0 0,0 10 100,0 1,000
Moveis&Ut 1 10,0 9 90,0 4 40,0 6 60,0 0,250
Profissdes 1 10,0 9 90,0 1 10,0 9 90,0 -
Transportes 2 20,0 8 80,0 2 20,0 8 80,0 -
Vestuario 3 30,0 7 70,0 2 20,0 8 80,0 1,000

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de McNemar

Entretanto, em relagdo ao grupo Pesquisa, ocorreram alteragdes significativas
(p<0,050) das propor¢des de criangas dentro do padrao de normalidade antes
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e depois do tratamento. Constatou-se que, a propor¢éo de criangas dentro do
padrédo normal para os campos Alimentos, Animais, Fo&Cores e Transportes
foi significativamente superior apds o tratamento realizado no grupo Pesquisa.
Em relagdo aos campos Brinquedos&l, Méveis&Ut e Vestuario, embora a
alteracdo nao tenha sido significativa, observou-se uma tendéncia de diferenca,
pois os valores de p estdo muito préximos de 0,050 e talvez num estudo maior
essa diferenca possa ser constatada ao nivel de significancia de 0,050.
Finalmente, em relagdo aos campos Locais e Profissbes, a alteragcéo foi

praticamente nula. Os resultados descritos sdo apresentados na Tabela 17.

Tabela 17: Andlise da evolugdo do grupo Pesquisa apés o periodo de
tratamento em relagcdo ao padrao de normalidade de DVU (Designacao Usual).

ANTES DEPOIS
Abaixo Abaixo
P. Normal P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n | % n | % n | % n | % valor p
Alimentos 0 0,0 10  100,0 6 60,0 4 40,0 0,031
Animais 0 0,0 10 100,0 9 90,0 1 .10,0 0,004
Brinquedos&l 1 10,0 9 90,0 6 60,0 4 40,0 0,062
Fo&Cores 0 0,0 10 100,0 7 70,0 3 30,0 0,016
Locais 0 0,0 10 100,0 0 0,0 10 100,0 -
Moveis&Ut 0 0,0 10  100,0 5 50,0 5 50,0 0,062
ProfissOes 0 0,0 10  100,0 3 30,0 7 70,0 0,250
Transportes 1 10,0 9 90,0 9 20,0 1 10,0 0,008
Vestuario 0 0,0 10 1000 5 50,0 5 50,0 0,062

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de Mc Nemar

A Tabela 18 apresenta os resultados referentes a ND do grupo Pesquisa.
Embora as proporgdes de criangas dentro do padrdo normal, apos o tratamento
sejam superiores as propor¢des antes do tratamento, essas diferencas ndo
foram significativamente diferentes, pois mesmo no periodo anterior ao
tratamento, a maior parte das criangas ja estava dentro do padréo considerado
normal. As maiores melhoras, embora nao significativas, ocorreram nos
campos Alimentos, Brinquedos&l e Fo&Cores.
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Tabela 18: Andlise da evolugdo do grupo Pesquisa apdés o periodo de
tratamento em relacéo ao padrao de normalidade de ND (Nao Designacio).

ANTES DEPOIS
Acima Acima
P. Normal P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n | % n ] % n [ % n | % valor p
Alimentos 7 70,0 3 30,0 10 100,0 0 0,0 0,250
Animais 9 90,0 1 10,0 10 100,0 0 0,0 1,000
Brinquedos&l 6 60,0 4 40,0 10 100,0 0 0,0 0,125
Fo&Cores 4 40,0 6 60,0 8 80,0 2 20,0 0,125
Locais 6 60,0 4 40,0 8 80,0 2 20,0 0,500
Moveis&Ut 7 70,0 3 30,0 7 70,0 3 30,0 1,000
Profissbes 8 80,0 2 20,0 10 100,0 0 0,0 0,500
Transportes 8 80,0 2 20,0 8 80,0 2 20,0 -
Vestuario 8 80,0 2 20,0 10  100,0 0 0,0 0,500

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de Mc Nemar

Em relagcdo ao PS (Tabela 19), tanto antes, quanto apés o tratamento, as
propor¢cdes de criangas acima do padrdo de normalidade foram elevadas. O
tratamento ndo resultou em melhora significativa no grupo Pesquisa (valor
p>0,005).

Tabela 19: Andlise da evolugdo do grupo Pesquisa apds o periodo de
tratamento em relagdo ao padrdo de normalidade de PS (Processo de
Substituicao).

ANTES DEPOIS
Acima Acima
P. Normal P.Normal P. Normal P.Normal
Campo n { % n l % n | % n | % valor p
Alimentos 1 10,0 9 90,0 2 20,0 8 80,0 1,000
Animais 1 10,0 9 90,0 0 0,0 10 100,0 1,000
Brinquedos&l 1 10,0 9 80,0 0 0,0 10  100,0 1,000
Fo&Cores 4 40,0 6 60,0 6 60,0 4 40,0 0,625
Locais 1 10,0 9 90,0 0 0,0 10 1000 1,000
Moveis&Ut 0 0,0 10 100,00 4 40,0 6 60,0 0,125
ProfissGes 1 10,0 9 90,0 ] 0,0 10 100,0 1,000
Transportes 2 20,0 8 800 6 60,0 4 40,0 0,219
Vestuario 1 10,0 9 90,0 2 20,0 8 80,0 1,000

Nota: o valor p refere-se a probabilidade de significancia do teste de Mc Nemar



67

4.5. Conclusao

Os resultados estatisticos confirmam uma melhora significativa no percentual
de DVU (designacdes usuais) utilizados pelas criancas dos dois grupos,
entretanto, observa-se um aumento consideravel na designagdo usual (DVU)
no grupo pesquisa, o que possibilita a afirmag¢do de que o uso dos softwares
contribuiu significativamente para o aumento do vocabulario de criangas com
disturbio especifico de linguagem. Credita-se esta observagéo a alguns
critérios descritos no capitulo seguinte.

Observa-se que o percentual de ND (ndo designagdo) n&o alterou
significativamente antes e depois do tratamento nos dois grupos, Pesquisa e
Controle. Entretanto, o fato da nomeagdo correta (DVU) ter apresentado um
aumento significativo permite afirmar que houve aumento do vocabulério, ou
seja, melhora no aspecto semantico das criangas envolvidas.
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CAPITULO V

Recomendacoes e Consideragoes Finais

5.1. Introducgdo

Neste quinto e Gltimo capitulo discute-se os resultados obtidos na pesquisa,
levanta-se as razbes as quais se credita a eficacia de um software e aborda-se
0 uso destes recomendando a utilizagdo dos softwares utilizados e sua

possivel aplicagéo nos disturbios especificos de linguagem.

De acordo com resultados obtidos na pesquisa sobre o uso de softwares
educativos com criangas apresentando alteragbes do aspecto semantico da
linguagem, pode-se concluir a eficacia do software educativo como ferramenta
terapéutica, a partir da analise do aumento consideravel do vocabulario das

criangas envolvidas na pesquisa.

5.2. Razoes da eficacia dos softwares educativos em

Fonoterapia

As criangcas do grupo controle apresentaram aumento de vocabulrio,
entretanto o aumento foi mais significativo nas criangas que utilizaram os
soffwares educativos em Fonoterapia. Observou-se que este fato se deve a
alguns fatores que se passa a descrever:

5.2.1. Motivacdo da crianca em utilizar uma ferramenta IGdica pouco
conhecida inicialmente

A maioria das criangas envolvida na pesquisa possuia poder aquisitivo
médio/baixo, 0 que caracteriza um acesso restrito ao uso da tecnologia
informatica em casa ou na escola. Nesses casos o uso do computador em
Fonoterapia surgiu como novidade, o que facilitou & terapeuta a exploragio de
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imagens, atividades ludicas e sons que os soffwares possibilitam. A busca pelo
novo e pelo desafio foi observada nas solicitagbes da crianga e no seu
envolvimento com a navegacao.

5.2.2. Objetividade terapéutica adquirida através do uso software

Alguns softwares escolhidos possibilitaram ao terapeuta uma sesséo de
fonoterapia mais objetiva, no que se refere a estimulagdo de um campo
semantico especifico. Isto ndo quer dizer que ndo se pode ter objetividade sem
o0 software, entretanto, observou-se uma agilidade na elaboragédo da sessdo por
parte da terapeuta. Os softwares educativos vém “prontos” no sentido de que é
possivel escolher um soffware que tenha em seu conteldo atividades que
estimulem campos semanticos especificos, como por exemplo, o Brasileirinho.
Neste software é possivel acessar nomes, imagens e caracteristicas diversas
de varios componentes de um mesmo grupo semantico: animais, por exemplo.
Desta forma facilita ao terapeuta a elaboragdo do seu plano para aquela
sessdo especifica, pois, grande parte do trabalho de execugéo das atividades

ja esta elaborada com riqueza de detalhes e recursos multimidia.

5.2.3. Riqueza de recursos visuais e auditivos

Os softwares em geral, possuem recursos visuais e auditivos muito mais ricos
que outras ferramentas ludicas ou pedagdgicas desenvolvidas em papel ou
outro material como, por exemplo, jogos. Observa-se grande interesse por
parte das criangas por esta infinidade de imagens e sons que 0s recursos

multimidia oferecem.

5.2.4. Facilidade em retomar uma atividade nao concluida na sessiao
anterior

Muitas vezes as atividades propostas em uma sessdo de atendimento nao
podem ser concluidas em fungdo do tempo despendido nestas, por exemplo,
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um jogo nao concluido, na maioria das vezes, precisa ser recomegado na
sesséo seguinte. As atividades em recursos digitais possibilitam a retomada da
atividade no ponto que em que foi interrompida na sessé@o posterior. Além
disso, varios programas oferecem a opg¢do de salvar o que ja foi feito,
fornecendo ao paciente motivagdo em continuar o trabalho ou atividade.

5.2.5. Aumento do tempo de atencao na atividade

As criangas desenvolvem e aumentam o seu tempo de manipulacéo e
exploracdo dos objetos a medida em que vai crescendo e que desenvolve
recursos exploratorios e para solugdo de problemas mais eficazes (PIAGET,
1990). Muitas vezes, em Fonoterapia é preciso mudar a atividade em
decorréncia do desinteresse da crianga causado pela diminuigdo da atengéo
para aquela atividade especifica. Os recursos exploratérios se esgotam e a
crianga ndo se fixa mais na atividade. Observou-se que o tempo dedicado ao
software educativo durante a Fonoterapia foi muitas vezes, maior que o tempo
gasto em outras atividades ludicas, detectando-se um outro fator favoravel ao
uso deste recurso tecnolégico como ferramenta terapéutica.

5.2.6. Interpretacao do erro e alteragdo objetiva da resposta

As atividades desenvolvidas com soffwares educativos demonstram um
recurso favoravel em relagédo ao erro, independente da abordagem pedagdgica
do programa, ou seja, independente do soffware apresentar abordagem
empirista ou que estimule a descoberta e a construgdo do conhecimento, no
momento em que a crianga erra, 0 programa mostra o erro de maneira mais ou
menos interessante. O que esta se levantando neste topico é que a relagéo
terapeuta / paciente ndo € influenciada pela identificagdo e corregdo do erro.
Os dois passam a ser parceiros na atividade, erram juntos, descobrem juntos e
retomam a atividade também juntos.
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5.3. Os Softwares Educativos e seus usos em Trabalhos

Futuros

A utilizagdo de soffwares educativos na terapia fonoaudiolégica vem sendo
desenvolvida pela autora no atendimento a criangas com alteragbes diversas
na linguagem oral ha alguns anos. Entusiasta da evolugdo tecnoldgica, e
observadora do grande interesse que o computador desperta nas criangas, a
autora comegou utiliza-lo como ferramenta de motivagdo junto aos pacientes.
Com o passar do tempo, iniciou a utilizagdo de soffwares educativos com
objetivos mais direcionados, como fixagdo de fonemas na fala encadeada,
exercicios de memoria, atencdo e ortografia. Surgiu, entdo, o interesse em
embasar cientificamente as experiéncias com o recurso tecnolégico como

ferramenta terapéutica nas alteragbes da linguagem oral infantil.

A busca pelas questdes levantadas por especulagdes subjetivas feitas ao longo
destes anos de trabalho levou a autora a buscar conhecimentos em outra area
de conhecimento, a Engenharia de Producgéo.

A partir deste trabalho de pesquisa pode-se observar e confirmar a eficacia do
recurso tecnolégico, no caso os soffwares educativos, nos tratamentos
fonoaudiologicos dos disturbios especificos de linguagem. As hipbteses e
especulagdes levantadas puderam ser confirmadas, embasadas

cientificamente a partir dos métodos cientificos de investigacao.

Pode-se supor que muito ha, ainda, para se investigar, confirmar ou nao,
pesquisar e produzir em relagdo a tecnologia informatica associada a
Fonoaudiologia. A eficacia do uso do recurso tecnolégico foi comprovada em
uma area especifica e novas pesquisas sdo recomendas para ampliagdo deste

horizonte.

Em relagcdo ao aspecto semantico da linguagem pode-se pesquisar e produzir
material muitimidia com objetivos especificos de estimulagdo dos diferentes
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campos conceituais a partir da colaboragdo das areas de producéo e analise
de softwares e da area especifica da fonoaudiologia, ou seja, produzir
softwares com objetos definidos de motivagéo para o sucesso do tratamento ou
fundamento na obtencéo de um determinado conhecimento.
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ABFW - TESTE DE LINGUAGEM INFANTIL

Nas Areas DE FONOLOGIA, VOCABULARIO, FLUENCIA E PRAGMATICA

CAPITULO 2 - VOCABULARIO
DEBORA MARIA BEFI-LOPES

VOCABULARIO. PROTOCOLO DE REGISTRO DE RESPOSTAS

Nome:

Data de Nascimento: Idade: Data da Avaliagio:
Vestuirio | DVU | ND PS Tipologia | [Alimentos | DVU | ND PS Tipologia
bota queyo

ovo
€asaco
vestido came
. salada
boné
sanduiche
calga

" sopa
pijama

- macarrao
camisa

" verdura
tenis -
sapato plpoca

maca
bolsa ;
banana
cenoura
cebola
Animais DVU ND PS Tipologia abacaxi
passarinho melancia
coruja
gato Meios de DVU | ND PS Tipologia
pintinho Transporte
vaca barco
cachorro navio
pato viatura
galinha carro
cavalo helicoptero
porco avido
galo foguete
urso caminhio
elefante bicicleta
ledo Onibus
coetho trem

REFERENCIAR ESTE MATERIAL COMO:

BEFI-LOPES, D.M.- Vocabulario. /n: ANDRADE, C.R F.;BEFI-LOPES, D.M.; FERNANDES, F.D.M.;
WERTZNER, H.F.- ABFW; teste de linguagem infantil nas dreas de fonologia, vocabuldrio, fluéncia e

pragmdtica. Carapicuiba, Pro-Fono, 2000. (cap.2)




) ABFW - TESTE DE LINGUAGEM INFANTIL
Nas AREAS DE FONOLOGIA, VOCABULARIO, FLUENCIA E PRAGMATICA

Locais DVU | ND PS Tipologia
Moveis&Ute | DVU | ND PS Tipologia montanha
cama igreja
cadeira sala de aula
cdmoda rua
ferro de passar prédio
tabua de passar cidade
abajur estatua
geladeira estadio
sofa loja
fogﬁo ]ardlm
mesa floresta
telefone -
rio
privada
pia
xicara Formas e DVU | ND PS Tipologia
garfo Cores
copo preto
faca azul
frigideira vermelho
panela verde
prato amarelo
colher
marrom
pente
quadrado
pasta de dente
circulo
toalha
tridngulo
retangulo
Profissoes DVU | ND PS Tipologia
A Brinquedos & | DVU | ND PS Tipologia
barbeiro
Instrumentos
dentista )
casinh
InédiCO tambor
fazendeiro violdo
bombeiro corda
carteiro p1ano
- robd
enfermeira
gangorra
guarda patins
professora escorregador
palhago balanca
apito

REFERENCIAR ESTE MATERIAL COMO:

BEFI-LOPES, D.M.- Vocabulario. /n: ANDRADE, C.R.F.;BEFI-LOPES, D.M.; FERNANDES, F.D.M ;
WERTZNER, H.F.- ABFW; teste de linguagem infantil nas dreas de fonologia, vocabuldrio, fluéncia e
pragmdtica. Carapicuiba, Pr6-Fono, 2000. (cap.2)



) ABFW - TESTE DE LINGUAGEM INFANTIL
NAS AREAS DE FONOLOGIA, VOCABULARIO, FLUENCIA E PRAGMATICA

CAPITULO 2 - VOCABULARIO
DEBORA MARIA BEFI-LOPES

VOCABULARIO. TABELA SINTESE DE RESPOSTAS — ESPERADO/OBTIDO

Nome:
Data de Nascimento: Idade: Data da Avaliagio:
Campo Conceitual Porcentagem DVU Porcentagem ND Porcentagem PS
E 0] E 0] E (0]
Vestuario
Animais
Alimentos

Meios de Transporte

Profissdes

Locais

Formas e Cores

Brinquedos e

Instrumentos Musicais

REFERENCIAR ESTE MATERIAL COMO:
BEFI-LOPES, D.M.- Vocabulario. /n: ANDRADE, C R F.;BEFI-LOPES, D.M.; FERNANDES, F.D.M ;
WERTZNER, H.F .- ABFW; teste de linguagem infantil nas dreas de fonologia, vocabuldrio, fluéncia e
pragmdtica. Carapicuiba, Pro-Fono, 2000. (cap.2)




ABFW - TESTE DE LINGUAGEM INFANTIL

Nas Areas DE FoNoLoGIA, VOCABULARIO, FLUENCIA E PRAGMATICA

CAPITULO 2 - VOCABULARIO
DEBORA MARIA BEFI-LOPES

VOCABULARIO. PROTOCOLO DE REGISTRO DE RESPOSTAS

Nome;:

Data de Nascimento:

Idade: Data da Avaliago:

Campo Conceitual

Tipologia de Substitui¢io

Outras
Predominante

Vestuario

Vestuario

Animais

Animais

Alimentos

Alimentos

Meios de Transporte

Meios de Transporte

Moveis e Utensilios

Moveis e utensilios

Profissdes

Profissdes

Locais

Locais

Formas e Cores

Formas e Cores

Brinquedos e
Instrumentos Musicais
Brinquedos e
Instrumentos Musicais

REFERENCIAR ESTE MATERIAL COMO:
BEFI-LOPES, D.M.- Vocabulario. /n: ANDRADE, C.R.F.;BEFI-LOPES, D.M.; FERNANDES,
F.D.M.; WERTZNER, H.F.- ABFW, teste de linguagem infantil nas dreas de fonologia, vocabuldrio,
Sfluéncia e pragmdtica. Carapicuiba, Pro-Fono, 2000. (cap.2)




ABFW - TESTE DE LINGUAGEM INFANTIL

Nas AReAs DE FONOLOGIA, VOCABULARIO, FLUENCIA E PRAGMATICA

CAPITULO 2 - VOCABULARIO
DEBORA MARIA BEFI-LOPES

VOCABULARIO. GRAFICOS DE OBSERVACAO DO DESEMPENHO

Nome:

Data de Nascimento: Idade: Data da Avaliagio:

1. Gréfico de Observagdo do Desempenho — Porcentagem de Designagdes Usuais.
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Vestuario  Animais Alimentos Meiosde Moéveis & Profissdes  Locais  Formas & Brinquedos
Transporte Utensilios Cores  &Instrume

2. Grafico de Observagdo do Desempenho — Porcentagem de Ndo-Designagdes.
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Vestudrio  Animais Alimentos Meiosde Moveis & Profissdes  Locais  Formas & Brinquedos
Transporte Utensilios Cores  &Instrume

REFERENCIAR ESTE MATERIAL COMO:
BEFI-LOPES, D .M.- Vocabulario. /n: ANDRADE, C R F ;BEFI-LOPES, D.M.; FERNANDES,
F.D.M.; WERTZNER, H.F.- ABFW; teste de linguagem infantil nas dreas de fonologia, vocabuldrio,
fluéncia e pragmdtica. Carapicuiba, Pré-Fono, 2000. (cap.2)




ABFW - TESTE DE LINGUAGEM INFANTIL

Nas AReAs DE FONOLOGIA, VOCABULARIO, FLUENCIA E PRAGMATICA

3. Gréfico de Observagio do Desempenho . Porcentagem de Processos de Substituigdo.
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Vestuario  Animais  Alimentos Meiosde Moveis & Profissdes  Locais  Formas & Brinquedos
Transporte Utensilios Cores  &lInstrume

Legenda: marcar em azul a performance esperada para a faixa etdria; marcar em vermelho o
desempenho obtido pela crianga avaliada.

REFERENCIAR ESTE MATERIAL COMO:
BEFI-LOPES, D M.- Vocabulario. /n: ANDRADE, C.R F.;BEFI-LOPES, D M_; FERNANDES,
F.D.M.; WERTZNER, H.F.- ABFW; teste de linguagem infantil nas dreas de fonologia, vocabulario,
Sfluéncia e pragmdtica. Carapicuiba, Pré-Fono, 2000. (cap.2)
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Resultados obtidos pelas criangas do grupo controle antes da Fonoterapia Convencional

S. 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 20,0% 80,0% 20,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 300% 13,0% 870% 700% 20,0% 10,0%
Alimentos 13,0% 20,0% 67,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 36,0% 90% 550% 70,0% 50% 250%
Moveis&Ut 17,0% 250% 58,0% 65,0% 50% 30,0%
Profissdes 0,0% 500% 500% 450% 25,0% 30,0%
Locais 80% 750% 17,0% 70,0% 50% 250%
Fo&Cores 0,0% 900% 10,0% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&l 00% 640% 36,0% 70,0% 10,0% 20,0%

100,0% 47

90,0%

80,0%

70,0%

60,0%

50,0%

40,0%

30,0%

20,0% + m

10,0% +

0,0% -+

%%/

& ; W
SR PO & &
£2
L.G.B. 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 40,0% 50,0% 10,0%  50,0% 10,0%  40,0%
Animais 33,0% 70% 60,0% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 40,0% 47,0% 13,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 45,0% 18,0% 37,0% 50,0% 50% 45,0%
Moveis&Ut 420% 42,0% 16,0% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 100% 50,0% 40,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 330% 250% 420% 500% 250% 25,0%
Fo&Cores 10,0% 60,0% 30,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 90% 360% 550% 40,0% 20,0% 40,0%
100,0%
gg:g: B DVU o
ggg& EEEND o
50,0% EmPS o
40,0% + DvUe
30,0% + —>—NDe
o i —*—PSe

10,0% +

0,0% -




.M.S.A 5a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 50,0% 0,0% 50,0% 65,0% 50% 30,0%
Animais 57,0% 0,0% 430% 60,0% 150% 250%
Alimentos 66,0% 70% 270% 70,0% 150% 15,0%
Transportes 48,0% 0,0% 52,0% 60,0% 0,0% 40,0%
Moveis&Ut 58,0% 0,0% 42,0% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 28,0% 0,0% 720% 350% 250% 40,0%
Locais 8,0% 80% 840% 700% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 50,0% 0,0% 50,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&l 45,0% 00% 550% 550% 10,0% 35,0%

100,0%

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%

40,0% +

30,0%
20,0%

10,0% |

0,0% 4

wW.C 6a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 50,0% 0,0% 50,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 65,0% 00% 350% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 53,0% 00% 47,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 55,0% 0,0% 450% 70,0% 50% 25,0%
Moveis&Ut 54,0% 0,0% 46,0% 65,0% 5,0%  30,0%
Profissdes 20,0% 0,0% 80,0% 450% 250% 30,0%
Locais 8,0% 80% 84,0% 70,0% 50% 250%
Fo&Cores 00% 80,0% 20,0% 850% 50% 10,0%
Brinquedosé&l 27,0% 90% 640% 70,0% 10,0% 20,0%

I DVU o
EEEND o
N PS o

DVU e

—>—NDe
—*—PSe




P.H.B. 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 40,0% 0,0% 60,0% 500% 10,0% 40,0%
Animais 33,0% 50% 520% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 50,0% 0,0% 500% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 40,0% 0,0% ©60,0% 50,0% 50% 45,0%
Moveis&Ut 25,0% 40% 71,0% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 10,0% 0,0% 90,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 20,0% 0,0% 80,0% 500% 25,0% 250%
Fo&Cores 20,0% 20,0% 60,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&| 30,0% 00% 70,0% 40,0% 20,0% 40,0%
100,0%
90,0%
80,0% BN DVU o
70,0% EEEND o
60,0%
50: 0% L EEE PS o
40,0% + DVU e
30,0% + —NDe
20,0% + —%-PSe
10,0% +
0,0% +
RCA
N. 5a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestudrio 50,0% 20,0% 30,0% 650% 50% 30,0%
Animais 55,0% 20,0% 250% 60,0% 150% 25,0%
Alimentos 400% 33,0% 27,0% 700% 150% 150%
Transportes 54,0% 9,0% 37,0% 60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 58,0% 40% 38,0% 60,0% 50% 350%
Profissbes 20,0% 10,0% 70,0% 350% 250% 40,0%
Locais 250% 170% 58,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 60,0% 0,0% 400% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&| 36,0% 270% 37,0% 550% 10,0% 35,0%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0% +
30,0% +
20,0% +
10,0% +
0,0% +




T.H.R. 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 30,0% 0,0% 70,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 70,0% 0,0% 30,0% 700% 20,0% 10,0%
Alimentos 40,0% 26,0% 34,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 62,0% 0,0% 380% 70,0% 50% 25,0%
Moveis&Ut 60,0% 40% 36,0% 650% 50% 30,0%
Profissdes 35,0% 00% 650% 450% 250% 30,0%
Locais 10,0% 0,0% 90,0% 70,0% 50%  25,0%
Fo&Cores 60,0% 10,0% 30,0% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&l 45,0% 90% 46,0% 70,0% 10,0% 20,0%

100,0% =

90,0%

80,0%

70,0%

60,0%

50,0%

40,0%

30,0%

20,0%

10,0%

D.B.S. 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 0,0% 0,0% 100,0% 50,0% 10,0% 40,0%
Animais 6,0% 0,0% 940% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 13,0% 0,0% 870% 600% 20,0% 20,0%
Transportes 36,0% 00% 640% 50,0% 50% 45,0%
Moveis&Ut 29,0% 0,0% 710% 60,0% 50% 350%
Profissbes 10,0% 0,0% 90,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 0,0% 0,0% 100,0% 50,0% 25,0% 25,0%
Fo&Cores 10,0% 200% 70,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&I 9,0% 0,0% 910% 40,0% 20,0% 40,0%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0,0%




P.H.S; 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 42,0% 0,0% 58,0% 500% 10,0% 40,0%
Animais 38,0% 20,0% 420% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 33,0% 27,0% 400% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 36,0% 9,0% 550% 50,0% 50% 450%
Moveis&Ut 54,0% 8,0% 380% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 10,0% 20,0% 70,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 8,0% 80% 840% 50,0% 250% 250%
Fo&Cores 10,0% 20,0% 70,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 18,0% 90% 730% 40,0% 20,0% 40,0%

I DVU o
EEEND o
N PS o
DVUe
—3NDe
—¥—PSe
M.G.C. 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 20,0% 0,0% 80,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 47,0% 0,0% 530% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 53,0% 70% 40,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 45,0% 0,0% 55,0% 70,0% 50% 250%
Moveis&Ut 61,0% 0,0% 390% 65,0% 50% 30,0%
Profissdes 200% 10,0% 70,0% 450% 250% 30,0%
Locais 0,0% 80% 920% 70,0% 50% 250%
Fo&Cores 80,0% 0,0% 20,0% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&| 45,0% 0,0% 550% 70,0% 10,0%  20,0%
100,0%
90,0%

80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%

10,0% +
0,0% -+

I DVU o
EEIND o
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DVUe
—>—ND e
—%—PSe




7.2. Avaliagoes Grupo Controle 2
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Resultados obtidos pelas criangas do grupo controle apés Fonoterapia Convencional

S. 6a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 250% 50,0% 250% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 350% 13,0% 520% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 150% 10,0% 750% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 36,0% 90% 550% 70,0% 50% 25,0%
Moveis&Ut 250% 250% 50,0% 65,0% 50% 30,0%
Profissdes 50% 500% 450% 450% 250% 30,0%
Locais 10,0% 60,0% 30,0% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 10,0% 50,0% 40,0% 85,0% 5,0% 10,0%
Brinquedos&l 10,0% 500% 400% 70,0% 100% 20,0%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%

20,0% +B

10,0%

0,0%

I DVU o
EEEND o
I PS o

DVUe
—»—NDe
—%—PSe

LiG:B. 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 40,0% 40,0% 20,0% 50,0% 10,0% 40,0%
Animais 35,0% 50% 60,0% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 50,0% 40,0% 10,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 450% 20,0% 350% 50,0% 5,0% 450%
Moveis&Ut 450% 40,0% 150% 60,0% 50%  350%
Profisses 10,0% 50,0% 40,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 33,0% 20,0% 47,0% 50,0% 250% 250%
Fo&Cores 200% 60,0% 20,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 15,0% 30,0% 550% 40,0% 20,0% 40,0%

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%

30,0% +
20,0% +
10,0% +

0,0% -+




LM.S.A 5a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 50,0% 0,0% 50,0% 65,0% 50% 30,0%
Animais 60,0% 0,0% 40,0% 60,0% 150% 25,0%
Alimentos 70,0% 10,0% 200% 700% 150% 15,0%
Transportes 48,0% 0,0% 52,0% 60,0% 0,0% 40,0%
Moveis&Ut 65,0% 0,0% 350% 60,0% 50% 35,0%
Profisses 30,0% 0,0% 700% 350% 250% 40,0%
Locais 200% 100% 70,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 55,0% 50% 40,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&l 45,0% 0,0% 550% 550% 10,0% 350%
100,0%
gg;gi?,ﬁ - BN DVU o
70,0% + EEEND o
60,0% +
50.0% N PS o
40,0% + DVUe
30,0% ——NDe
20,0% +
100% | —*¥—PSe
0,0% H
0 ,-b{o I & 3 @ > >
$ &S S g S o \é@’
3 ?\ /\'@Q @‘0 <t o "\00‘
w.C 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 55,0% 0,0% 450% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 65,0% 0,0% 350% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 60,0% 0,0% 400% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 55,0% 0,0% 450% 70,0% 50%  25,0%
Moveis&Ut 60,0% 0,0% 40,0% 65,0% 50% 30,0%
Profissdes 20,0% 00% 800% 450% 250% 30,0%
Locais 80% 10,0% 820% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 40,0% 30,0% 30,0% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&| 30,0% 10,0% 600% 700% 10,0% 20,0%
100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0% +
50,0% +|
40,0%
30,0% +

20,0%
10,0%

0,0% +




P.H.B. 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 45,0% 0,0% 550% 500% 10,0% 40,0%
Animais 35,0% 50% 600% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 50,0% 0,0% 500% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 45,0% 50% 50,0% 50,0% 50% 450%
Moveis&Ut 30,0% 50% 650% 60,0% 50% 35,0%
Profissées 15,0% 0,0% 850% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 20,0% 0,0% 80,0% 500% 250% 250%
Fo&Cores 30,0% 150% 550% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 35,0% 0,0% 650% 40,0% 20,0% 40,0%

EEEDVU o
EEEND o
EEPSo
DVU e
—>—NDe
—*—PSe
N. 5a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 550% 20,0% 25,0% 65,0% 50% 30,0%
Animais 55,0% 200% 250% 60,0% 150% 25,0%
Alimentos 450% 20,0% 350% 70,0% 150% 15,0%
Transportes 540% 10,0% 36,0% 60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 60,0% 50% 350% 60,0% 5,0%  35,0%
Profissées 200% 10,0% 70,0% 350% 250% 40,0%
Locais 300% 150% 550% 70,0% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 70,0% 0,0% 300% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&| 40,0% 20,0% 40,0% 55,0% 10,0% 35,0%
100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0% +
20,0% +
10,0% +
0,0% +




T.H:R: 6a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 35,0% 00% 650% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 70,0% 00% 300% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 50,0% 20,0% 30,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 65,0% 0,0% 350% 70,0% 50% 25,0%
Moveis&Ut 60,0% 50% 350% 65,0% 50% 30,0%
Profisstes 35,0% 00% 650% 450% 250% 30,0%
Locais 20,0% 0,0% 80,0% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 750% 10,0% 150% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&l 50,0% 50% 450% 70,0% 10,0% 20,0%

100,0% -

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%

30,0% +

20,0%
10,0%

0.0% 1=

D.B.S. 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 10,0% 20,0% 70,0% 50,0% 10,0% 40,0%
Animais 10,0% 00% 900% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 150% 10,0% 75,0% 600% 20,0% 20,0%
Transportes 40,0% 0,0% 60,0% 50,0% 50%  45,0%
Moveis&Ut 300% 10,0% 60,0% 60,0% 5,0%  35,0%
Profissées 10,0% 20,0% 70,0% 20,0% 400% 40,0%
Locais 50% 20,0% 750% 500% 250% 250%
Fo&Cores 100% 20,0% 70,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 10,0% 50% 850% 40,0% 20,0% 40,0%

N DVU o
EEEND o
S PS o
DVUe
—>—NDe
—x*%—PSe




P.H.S. 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 45,0% 00% 550% 500% 10,0% 40,0%
Animais 40,0% 20,0% 40,0% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 40,0% 20,0% 40,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 400% 10,0% 50,0% 50,0% 50% 450%
Moveis&Ut 60,0% 10,0% 30,0% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 15,0% 15,0% 70,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 10,0% 10,0% 80,0% 500% 250% 25,0%
Fo&Cores 10,0% 20,0% 70,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 20,0% 10,0% 70,0% 40,0% 20,0% 40,0%
100,0% +
90,0%
80,0% + Il DVU o
70,0% + EEEND o
60,0%
50:0% EENPS o
40,0% | DWUe
gg,gi 5 ——NDe
10,0% + —*PSe
0,0% -+
&
M.G.C. 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 30,0% 0,0% 70,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 50,0% 0,0% 500% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 60,0% 50% 350% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 50,0% 0,0% 50,0% 70,0% 50%  25,0%
Moveis&Ut 61,0% 0,0% 39,0% 650% 50% 30,0%
Profissées 20,0% 10,0% 70,0% 450% 250% 30,0%
Locais 10,0% 50% 850% 70,0% 50% 250%
Fo&Cores 80,0% 5,0% 15,0%  85,0% 50% 10,0%
Brinquedosé&l 50,0% 0,0% 500% 70,0% 10,0% 20,0%
100,0% =
90,0% +
80,0% + E B DVU o
700% + EEEND o
60,0% +
50,0% L0 E=PS o
40,0% + | DVUe
30,0:2 - —>—NDe
0 K
;"018% —%—PSe

0,0% -
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Resultados obtidos pelas criancas da pesquisa antes do uso dos softwares

R.B.M 4a 5m
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 40,0% 0,0% 600% 500% 10,0% 40,0%
Animais 33,0% 20,0% 600% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 13,0% 0,0% 87,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 55,0% 0,0% 450% 50,0% 5,0%  45,0%
Moveis&Ut 25,0% 40% 710% 60,0% 50%  35,0%
Profissdes 10,0% 0,0% 90,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 8,0% 0,0% 920% 50,0% 250% 250%
Fo&Cores 20,0% 20,0% 60,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 36,0% 00% 640% 40,0% 20,0% 40,0%
100,0%
90,0% +
80,0% +
70,0% +
60,0% +
50,0% +
40,0% + g
30,0%
20,0% +
10,0% +
0,0% +
o R o > & >
g}}“’b’{\ "&0 4\""‘@0 f 4 e}&o «\éﬁ \5’@ &é& Q&gr
3 ?S\ $\ ,\4@ \3‘04 Q@ Qo {\Q&
Q
E.S. 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 10,0% 40,0% 50,0% 50,0% 10,0% 40,0%
Animais 20,0% 53,0% 27,0% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 100% 73,0% 17,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 10,0% 450% 450% 50,0% 50% 45,0%
Moveis&Ut 50% 420% 53,0% 60,0% 50%  350%
Profiss6es 50% 800% 150% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 10,0%  90,0% 0,0% 50,0% 250% 25,0%
Fo&Cores 20,0% 70,0% 10,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&! 10,0% 80,0% 10,0% 40,0% 20,0% 40,0%

I DVU o
EEEND o
HEE PS o
DVUe
—>—NDe
—»*—PSe




D.S. 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 40,0% 00% 600% 500% 10,0% 40,0%
Animais 30,0% 70% 630% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 40,0% 330% 27,0% 60,0% 200% 20,0%
Transportes 45,0% 9,0% 46,0% 50,0% 50% 450%
Moveis&Ut 520% 120% 360% 60,0% 50% 350%
Profissdes 15,0% 0,0% 850% 200% 40,0% 40,0%
Locais 8,0% 33,0% 59,0% 50,0% 25,0% 25,0%
Fo&Cores 0,0% 100,0% 0,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 9,0% 40,0% 51,0% 400% 20,0% 40,0%
100,0%
gg:gx : B DVU o
ey =
50,0% + EEEPS o
40,0% + g DVUe
200% | e
10.0% i
0,0% -+

C.HS 6a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 70,0% 10,0% 20,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 63,0% 00% 370% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 73,0% 00% 27,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 50%  25,0%
Moveis&Ut 50,0% 40% 46,0% 65,0% 50% 30,0%
Profiss6es 39,0% 0,0% 61,0% 450% 250% 30,0%
Locais 42,0% 0,0% 580% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 750% 10,0% 150% 85,0% 50% 10,0%

Brinquedosé&l 62,0% 0,0% 280% 70,0% 10,0% 20,0%




1.S. 5a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 50,0% 0,0% 50,0% 65,0% 5,0%  30,0%
Animais 55,0% 0,0% 450% 60,0% 150% 25,0%
Alimentos 40,0% 20,0% 40,0% 700% 150% 15,0%
Transportes 52,0% 0,0% 48,0% 60,0% 0,0% 40,0%
Moveis&Ut 45,0% 0,0% 550% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 250% 30,0% 450% 350% 250% 40,0%
Locais 250% 33,0% 420% 70,0% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 50,0% 0,0% 500% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&l 36,0% 280% 360% 550% 10,0% 350%
100,0%
38:33 : EEEDVU 0
!750.0% & EEEND o
0,0% +
50: 0% L EEPS o
40,0% DVUe
30,0% ——NDe
o =res
0,0% =
RCA
J.A 5a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 40,0% 0,0% 600% 65,0% 50% 30,0%
Animais 45,0% 00% 550% 600% 150% 250%
Alimentos 53,0% 13,0% 340% 700% 150% 15,0%
Transportes 52,0% 0,0% 48,0% 60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 41,0% 40% 550% 60,0% 50% 35,0%
Profiss6es 30,0% 0,0% 700% 350% 250% 40,0%
Locais 16,0% 0,0% 840% 700% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 30,0% 30,0% 400% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&! 55,0% 90% 36,0% 550% 10,0% 35,0%
100,0%
90,0%
80,0% EEmDVU o
70,0% EEEND o
60,0% +
50,0% + EmPSo
40,0% + DVUe
30,0% + —>—NDe
20,0% —%—PSe




H.S.N. 5a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 50,0% 0,0% 50,0% 65,0% 50%  30,0%
Animais 57,0% 0,0% 43,0% 60,0% 15,0%  25,0%
Alimentos 53,0% 00% 47,0% 70,0% 15,0% 15,0%
Transportes 52,0% 0,0% 48,0% 60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 50,0% 0,0% 50,0% 60,0% 50% 35,0%
Profissdes 20,0% 0,0% 80,0% 350% 250% 40,0%
Locais 16,0% 16,0% 68,0% 70,0% 10,0%  20,0%
Fo&Cores 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&l 9,0% 360% 550% 550% 10,0% 35,0%
100,0% 7
38;8& ' EEEDVU o
g —
50.0% +gm "
40,0% DWe
gg,g‘zz ——NDe
10,0% + —%-PSe
0,0% +
&
B.M 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 60,0% 0,0% 40,0% 80,0% 0,0% 20,0%
Animais 62,0% 70% 310% 700% 20,0% 10,0%
Alimentos 83,0% 0,0% 17,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 62,0% 00% 48,0% 70,0% 50% 25,0%
Moveis&Ut 55,0% 80% 37,0% 650% 50% 30,0%
Profissdes 28,0% 10,0% 62,0% 450% 250% 30,0%
Locais 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 50% 250%
Fo&Cores 76,0% 00% 240% 85,0% 5,0% 10,0%
Brinquedos&l 61,0% 0,0% 390% 70,0% 10,0% 20,0%
100,0%
ot ) mDVU o
28'8& L E=END o
50.0% + —
40,0% DVUe
30,0% + —>—NDe
fon | xpse
0,0% =




G.T 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 65,0% 0,0% 350% 80,0% 0,0%  20,0%
Animais 55,0% 0,0% 450% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 80,0% 0,0% 20,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 36,0% 0,0% 64,0% 70,0% 50% 25,0%
Moveis&Ut 55,0% 0,0% 550% 65,0% 50% 30,0%
Profissdes 20,0% 0,0% 80,0% 450% 250% 30,0%
Locais 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 78,0% 0,0% 220% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&l 59,0% 0,0% 410% 70,0% 10,0% 20,0%
100,0%
90,0%
80,0% B DVU o
38,0% EEEND o
0% +
50: 0% & EEPS o
40,0% + DVUe
ggg: —3—NDe
1 0: 0% —»%—PSe
0,0% +
N
PiH. 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 40,0% 0,0% 60,0% 50,0% 10,0% 40,0%
Animais 33,0% 50% 520% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 50,0% 0,0% 300% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 40,0% 0,0% 60,0% 50,0% 5,0%  45,0%
Moveis&Ut 25,0% 40% 71,0% 60,0% 50%  35,0%
Profissdes 10,0% 0,0% 90,0% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 20,0% 0,0% 800% 50,0% 250% 25,0%
Fo&Cores 20,0% 20,0% 60,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&| 30,0% 0,0% 70,0% 40,0% 20,0% 40,0%
100,0%
90,0% +
80,0% + EEEDVU o
ggg: R EEEND o
50:0% S PS o
40,0% DVUe
30,0% —»—NDe
20,0% —%PSe

10,0%

0,0% =
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Resultados obtidos pelas criangas da pesquisa apos o uso dos softwares

R.B.M 4a 5m
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 55,0% 0,0% 450% 50,0% 10,0% 40,0%
Animais 40,0% 150% 450% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 28,0% 0,0% 720% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 55,0% 0,0% 450% 50,0% 50% 45,0%
Moveis&Ut 45,0% 40% 51,0% 60,0% 50% 35,0%
Profissoes 13,0% 0,0% 870% 200% 40,0% 40,0%
Locais 25,0% 0,0% 750% 50,0% 25,0% 25,0%
Fo&Cores 30,0% 10,0% 600% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 40,0% 00% 600% 400% 20,0% 40,0%
100,0%
90,0%
80,0% I DVU o
70,0% EEEND o
60,0%
50.0% b EmPS 0
40,0% | DWe
30,0% + ——NDe
% !
o ) —%—PSe
0,0% =
40
E: 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 30,0% 50% 850% 500% 10,0% 40,0%
Animais 30,0% 0,0% 70,0% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 350% 20,0% 450% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 40,0% 10,0% 50,0% 50,0% 50%  450%
Moveis&Ut 35,0% 50% 60,0% 60,0% 50%  35,0%
Profissdes 15,0% 0,0% 850% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 320% 30,0% 380% 50,0% 250% 250%
Fo&Cores 250% 10,0% 75,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 30,0% 20,0% 50,0% 40,0% 20,0% 40,0%
100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0% + g
20,0% +
10,0% £

0,0% +




D.S. 4a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e

Vestuario 50,0% 0,0% 500% 500% 10,0% 40,0%
Animais 40,0% 0,0% 600% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 60,0% 0,0% 40,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 550% 10,0% 350% 50,0% 50%  45,0%
Moveis&Ut 60,0% 12,0% 28,0% 60,0% 50%  35,0%
Profissdes 20,0% 150% 650% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 35,0% 00% 650% 500% 250% 250%
Fo&Cores 40,0% 60,0% 0,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 30,0% 10,0% 60,0% 40,0% 20,0% 40,0%

C.H.S 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 80,0% 0,0% 20,0% 80,0% 0,0%  20,0%
Animais 75,0% 0,0% 250% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 90,0% 0,0% 10,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 70,0% 0,0% 30,0% 70,0% 50%  25,0%
Moveis&Ut 62,0% 0,0% 38,0% 65,0% 50% 30,0%
Profissées 42,0% 0,0% 58,0% 450% 250% 30,0%
Locais 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 100,0% 0,0% 0,0%  85,0% 50% 10,0%
Brinquedosé&l 70,0% 0,0% 30,0% 70,0% 10,0% 20,0%
100,0%

90,0%

80,0% B

70,0% +

60,0%

50,0%

40,0% +

30,0% +|
20,0%

10,0%
0,0%




I.S.

Campo DVU o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 60,0% 40,0% 65,0% 50% 30,0%
Animais 60,0% 40,0% 60,0% 15,0%  25,0%
Alimentos 60,0% 30,0% 70,0% 15,0% 15,0%
Transportes 60,0% 40,0%  60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 55,0% 450%  60,0% 5,0% 35,0%
Profissées 25,0% 650% 350% 250% 40,0%
Locais 55,0% 250% 70,0% 10,0%  20,0%
Fo&Cores 60,0% 30,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&! 50,0% 50,0% 550% 10,0% 35,0%
100,0%
90,0%
80,0% N DVU o
70,0% + EEmND o
s0.0% | —
40,0% + DWU e
30,0% + —3NDe
To0% | ==
0,0% +
0 P & N P 2 & 5
X\ 4 v&& ,bo‘ﬁ& f“épo \'0& QO*’Od &060‘3’
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£2
J.A
Campo DVU o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 55,0% 450%  65,0% 50% 30,0%
Animais 60,0% 40,0%  60,0% 15,0%  25,0%
Alimentos 68,0% 19,0% 70,0% 15,0% 15,0%
Transportes 60,0% 40,0%  60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 60,0% 36,0% 60,0% 50% 35,0%
Profiss6es 35,0% 450% 350% 250%  40,0%
Locais 60,0% 30,0% 70,0% 10,0%  20,0%
Fo&Cores 50,0% 35,0% 70,0% 10,0%  20,0%
Brinquedos&l 55,0% 36,0% 550% 10,0%  35,0%
100,0%
90,0% +
80,0% I DVU o
70,0% EEEND o
s 3 =rso
40,0% 1 DVWUe
30,0% + ——NDe
200% | x-pse
0,0% -




H.S.N. 5a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 65,0% 00% 350% 650% 50%  30,0%
Animais 70,0% 00% 300% 60,0% 150% 25,0%
Alimentos 70,0% 0,0% 30,0% 70,0% 150% 150%
Transportes 60,0% 0,0% 40,0% 60,0% 0,0%  40,0%
Moveis&Ut 70,0% 0,0% 30,0% 60,0% 50%  35,0%
Profiss6es 20,0% 0,0% 800% 350% 250% 40,0%
Locais 55,0% 10,0% 350% 70,0% 10,0% 20,0%
Fo&Cores 100,0% 00% 40,0% 70,0% 10,0% 20,0%
Brinquedos&! 50,0% 10,0% 40,0% 550% 10,0% 35,0%

100,0%
90,0%
80,0%

70,0% +

60,0%
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B.M 6a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 75,0% 0,0% 250% 80,0% 0,0%  20,0%
Animais 80,0% 0,0% 20,0% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 90,0% 00% 10,0% 90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 75,0% 0,0% 250% 70,0% 50%  25,0%
Moveis&Ut 68,0% 80% 240% 650% 50%  30,0%
Profissées 45,0% 50% 500% 450% 250% 30,0%
Locais 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 50% 25,0%
Fo&Cores 90,0% 0,0% 10,0% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&l 70,0% 0,0% 30,0% 70,0% 10,0% 20,0%

100,0%

90,0%

80,0%
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G.T 6a

Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PS e
Vestuario 80,0% 0,0% 20,0% 80,0% 0,0%  20,0%
Animais 80,0% 0,0% 200% 70,0% 20,0% 10,0%
Alimentos 95,0% 0,0% 50%  90,0% 5,0% 5,0%
Transportes 70,0% 0,0% 30,0% 70,0% 50% 250%
Moveis&Ut 70,0% 0,0% 30,0% 65,0% 5,0% 30,0%
Profissdes 35,0% 00% 650% 450% 250% 30,0%
Locais 60,0% 0,0% 40,0% 70,0% 50% 250%
Fo&Cores 85,0% 50% 10,0% 85,0% 50% 10,0%
Brinquedos&l 70,0% 00% 300% 70,0% 10,0% 20,0%

100,0%
90,0% +
80,0% + S DVU o
70,0% + EEEIND o
gg:g;’/‘; 7 EmPS o
40,0% + DVUe
30,0% —»—NDe
e | —
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P.H. 4a
Campo DVU o ND o PS o DVU e ND e PSe
Vestuario 48,0% 0,0% 520% 500% 10,0% 40,0%
Animais 40,0% 50% 550% 40,0% 20,0% 40,0%
Alimentos 700% 10,0% 20,0% 60,0% 20,0% 20,0%
Transportes 50,0% 0,0% 50,0% 50,0% 50%  45,0%
Moveis&Ut 50,0% 10,0% 40,0% 60,0% 50%  35,0%
Profissdes 15,0% 0,0% 850% 20,0% 40,0% 40,0%
Locais 35,0% 0,0% 650% 500% 250% 250%
Fo&Cores 40,0% 100% 50,0% 30,0% 10,0% 60,0%
Brinquedos&l 40,0% 50% 550% 40,0% 20,0% 40,0%
EEEDVU o
EEE ND o
N PS o
DVU e
—3—NDe
—¥%—PSe




