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Resumo

DALMOLIN, José Vicente. Ambientes de Multimidia na Educagao Especial:
Alfabetiza¢ido Bilingiie para Alunos Com Deficiéncia Auditiva (estudo de
caso). 2001. 208f. Dissertacao (Mestrado em Engenharia de Producdo com
Enfase em Midia e Conhecimento) Programa de Pés-Graduagio em
Engenharia de Produc¢do, UFSC, Florianopolis.

A pesquisa aborda um estudo de caso, a alfabetiza¢do bilinglie, dos alunos
com deficiéncia auditiva, inclusos no ensino fundamental, em Lingua de Sinais
e Lingua Portuguesa, utilizando ambientes tecnolégicos de informatica e
produgdo de video.

Trata-se da organizagao de ambientes, com atividades nos principios do
trabalho- cooperativo- e colaborativo, com fundamentos nas modelagens de
aprendizagem por instrugdo, descoberta, resolucdo de problemas e
conversacao. ‘

Palavras-chave: Alfabetizacdo Bilinglie; Inclusdo; Ambiente de Multimidia;
Alfabetizacao de Surdos; Tecnologia Educacional.



Abstract

DALMOLIN, José Vicente. Ambientes de Multimidia na Educagido Especial:
Alfabetizagdo Bilinglie para Alunos Com Deficiéncia Auditiva (estudo de
caso). 2001. 208f, Dissertacdo (Mestrado em Engenharia de Produgdo com
Enfase em Midia e Conhecimento) Programa de Pés-Graduagdo em
Engenharia de Producio, UFSC, Florianépolis.

The research boards a study of case, the literacy bilingual of the students with
hearing deficiency, included in the fundamental teaching, in signals Language
and Portuguese Language, using technological environments computer science
and production video.

it is of the organization of environments, with activities in the principles
cooperative and collaborative work, with fundaments in the modelling learning
by instruction, discovery, problem resolution and conversations.

Words-key: Bilingual literacy; Inclusion; Multimedia's environment; Literacy of
Deaf; Educational technology.



1 INTRODUGAO

1.1 Apresentagio

A andlise da legislacdo vigente e da revisdo literaria evidencia que os
educadores, pensadores, associagc”)es de pessoas com deficiéncias,
instituicbes que prestam servigos educacionais e legisladores nacionais e
internacionais mostram-se insatisfeitos com os paradigmas1 que tém dominado
os conceitos e as praticas politicas e pedagégicas em torno do tema Educagéo
Especial®, especificamente voltados aos alunos com deficiéncia fisica, visual,
auditiva, mental, com condutas tipicas, sindromes neuroldgicas, altas
habilidades que continuam excluidos das escolas comuns® e do direito a
apropriacdo do saber na intensidade e ritmo necessarios para a sua
aprendizagem escolar.

Frente aos movimentos em torno das providéncias para garantir o direito de
todos a educacdo®, sem restricio ao acesso e usufruto dos bens culturais e
servigos socialmente disponiveis, a inclusdo e a integragao das pessoas com
deficiéncia vém sendo objeto de diversos projetos politicos governamentais e
néo—gove'fnamentais. O contexto atual ndo € mais caracterizado sé pelas
denuncias e criticas, mas pelos direitos reivindicados, proclamados e
garantidos nos textos das leis e recomendac¢des dos foruns internacionais.

' Paradigma: modelos, padrées, exemplos.

2 Educagsio Especial: LDB Lei n.° 9394/96, artigo 58, entende-se por Educagio Especial, para
efeitos desta lei, a modalidade de educag@o escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino, para educandos portadores de necessidades especiais.

3 Escola Comum ou Classe Comum é um designativo para qualificar a diferenciacdo de Escola
Especial, espaco fisico, arquiteténico, metodologico e primordialmente o tipo de alunado que
freglienta este tipo de Escola. Escola Comum & o espago escolar modelo onde freglientam os
alunos tidos como "Normais”.

* Direito de todos a educacdo: legislagbes diversas tratam do assunto, entre outras a
Constituicao Brasileira, artigo 205.



A mudanca de paradigma, da exclusdo para a inclusdo® do aluno com
deficiéncia auditiva (DA), em classe comum, no ensino regular, tem gerado no
plano operacional do processo ensino e aprendizagem uma série de
questionamentos, entre outros 0 emprego de recursos tecnoldgicos ao
processo metodolégico. A inclusdo de alunos com DA, nas classes de
alfabetizacdo regular no Ciclo® | e Il do Ensino Fundamental, pressupde a
adequacao das atividades curriculares. As classes comuns de alfabetizagao
privilegiam em seus pressupostos metodolégicos a fonética, a oralidade, a aula
expositiva. Metodologias que, até certo ponto atendem a maioria dos alunos
ouvintes, entretanto para os alunos com DA sao inoperantes, ineficientes,
inadequadas e em alguns casos sem efeito.

Uma proposta de Alfabetizagao Bilingue7 para alunos, empregando 0S recursos
tecnoldgicos de multimidia, através do computador e do uso de videos, como
instrumentos tecnolégicos facilitadores da interacdo do aluno com DA e o
objeto de conhecimento - cadigo linguistico da Lingua Portuguesa e da Lingua
de Sinais para Surdos -LIBRAS - é o que se pretende na mudangca de
paradigma da exclusao para a inclusao.

No estudo de caso, serdao considerados os alunos com DA matriculados em

classes comuns, Ciclos | e Il da Escola Estadual Alziro Lopes’s.

° No decorrer do Capitulo 2, sera abordada a relago conceitual de inclus3o.

® Ciclo, artigo 23 da LDB, lei 9394/96, processo de Organizagio da Educagio Basica. Na
Rede Publica Estadual do Estado de Mato Grosso do Sul, nos quatro primeiros anos escolares
do Ensino Fundamental estdo os alunos classificados no Ciclo I, que no sistema seriado teria
uma equivaléncla a 12 e 22 séries e Ciclo I, uma equivaléncla a 32 e 4° séries. Entretanto, a
promogao e classificagdo no Ciclo condizem mais ao nivel de competéncla cognitiva do aluno
do que ao tempo de periodo letivo que freqiienta a escola. Um aluno pode ingressar na vida
escolar no 1° ano do Cicio | e pela sua competéncia intelectual, medida através de avaliagbes
escolares, ser classificado e freqlientar a sala de aula em turmas do 2° ano do Ciclo | ou 1° ou
2° ano do Ciclo Il

" Bilingile: processo de alfabetizagio para alunos com deficiéncia auditiva, tendo como
primeira lingua, a Lingua de Sinais para Surdos e uma segunda lingua, a Lingua Portuguesa.

8 Escola Estadual Alziro Lopes est4 localizada na Rua Municipal n® 2000, Vila Planalto, Guia
Lopes da Laguna, e faz parte do Sistema Estadual de Ensino, SED/MS.



1.2 Problematizagao

Com os programas de inclus&o dos alunos com deficiéncia auditiva nas classes
do ensino regular, ensino fundamental, Ciclo | e ll, na Escola Estadual Alziro
Lopes, uns estao ficando retidos na mesma série, outros vém evadindo, outros
vém sendo promovidos a copistas semi-alfabetizados por ndo dominarem e
ndo acompanharem o processo de alfabetizagéo, cédigo linglistico da Lingua
Portuguesa®, como segunda lingua, e a Lingua de Sinais para Surdos, como
primeira lingua para estabelecerem a comunicacdo oral entre os seus pares,
colegas e professores.

Através da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos de multimidia, computador e
video-estudio, desenvolver-se-a& a criagdo de dois ambientes que viabilizem a
interacdo do aluno com DA aos cddigos linglisticos, produzindo acbes e
atividades curriculares complementares a sala de aula regular, auxiliando na
superacdo das dificuldades, resultando em aprendizagem, aquisicdo e
desenvolvimento da Lingua Portuguesa e Lingua de Sinais, na forma de
Alfabetizacgo BilingGe. |

Consequentemente, sera possivel a inclusdo do ano com DA no grupo de
alfabetizados, possibilitando a apropriagdo do conhecimento e garantindo sua
progresséo nos estudos.

1.3 Objetivos

Objetivo Geral

Organizar e validar ambientes de multimidia (video-estudio e computacional)
que contribuam para a criagdo de novos ambientes na melhoria do processo de

ensino e aprendizagem, Alfabetizagdo Bilingle (Lingua de Sinais e Lingua

° Entende-se aqui a capacidade cognitiva de leitura, nterpretacado ¢ producio escrita através
dos signos da Lingua Partuguesa.



Portuguesa) para alunos com deficiéncia auditiva inclusos em classes de aula

comum no ensino fundamental.

Objetivos Especificos:

¢ I[dentificar as diversas definicbes existentes sobre: Educacéo Especial;
Inclus@o; Deficiéncia Auditiva, para nortear a aplicagéo dos conceitos; |

e I|dentificar as principais concepgdes técno-psicopedagdgicas de
alfabetizacao e Alfabetizagdo Bilingue;

e Apresentar parametros conceituais de multimidia para ambientes através do
video-estudio e informatica na Alfabetizacdo Bilingie;

e Caracterizar as principais ferramentas computacionais do Microsoft Office
97 e de periféricos, com suas possibilidades e limitagdes que seréo utilizas
na Alfabetizacgdo Bilingue;

e Caracterizar as possibilidades e limitagbes da aplicagéo das ferramentas

— . apresentadas no-ambiente video-estudio; _ .

e Definir as concepgdes de ambientes para a aplicagdo das ferramentas
computacionais e do video-estudio sobre as atividades sugeridas;

< Identificar os principios norteadores de ambientes de aprendizagem com
atividades cooperativas e colaborativas;

¢ Definir as modelagens de aprendizagem e das atividades para a aplicagao
no ambiente de multimidia;

e Aplicar e validar o uso das ferramentas nas atividades de Alfabetizagdo
Bilingte.

¢ Metas para médio e longo prazo:

e Criar em nivel experimental na Escola Estadual Alziro Lopes dois ambientes
de multimidia com a utilizagdo do computador e do video-estudio, no
desenvolvimento de atividades pedagodgicas, para auxiliar alunos com

deficiéncia auditiva no processo da alfabetizagdo bilinglie, Lingua de Sinais



e Lingua Portuguesa inclusos nas classes comuns, Ciclo | e I, do ensino
fundamental.

e Aplicar as ferramentas computacionais disponiveis em aplicativos do Office
97 da Microsoft e periféricos para mediar o processo de Alfabetizacdo em
Lingua Portuguesa, leitura, interpretagdo e produgdo escrita para alunos
com deficiéncia auditiva, inclusos em classes comuns.

e Aplicar os recursos disponiveis de uma camera de video, gerador de
caracteres, videocassete e televisdo para mediar a alfabetizacdo em Lingua
de Sinais para Surdos, comunicacéo, expresséo oral e sintaxe para alunos
com deficiéncia auditiva, inclusos em classes comuns.

e Elaborar médulo tematico envolvendo a associagdo entre desenhos da
Lingua de Sinais com caracteres em Portugués, para subsidiar professores
e alunos que desenvolvam trabalhos para pessoas com deficiéncia auditiva.

e Avaliar a eficacia e a influéncia do uso dos recursos tecnolégicos do
computador e video-estudio como instrumentos mediadores, interativos e

~ geradores de possibilidades de exercitar atividades complementares para o
aprendizado das Linguas de Sinais e Portuguesa aos alunos com DA
inclusos em classes comuns.

e Aplicar o modelo de aprendizagem bilinglie aqui proposto mediado pelas
tecnologias do computador e do video-estudio, como processador do
aprender a aprender e de re/construir conhecimentos.

¢ Integrar alunos com deficiéncia auditiva e ouvintes.

o Oferecer possibilidades para que os alunos com deficiéncia auditiva e o
professor das salas de inclusdo estabelegam didlogo mediada pela Lingua
de Sinais e lingua escrita.

o Oferecer possibilidades para que os alunos com deficiéncia auditiva

ampliem o desenvolvimento da linguagem funcional.

1.4 Justificativa

Na atualidade muito se tem pesquisado e produzido sobre o uso dos recursos
tecnoloégicos aplicados a Educacgdo, principalmente ao educando ouvinte. No



caso, para alunos com deficiéncia auditiva nao-alfabetizados'®, tem-se

constatado a produg&o de alguns poucos videos e soffware educativos, porém

pouco socializados e muitas vezes de uso restrito a instituicdo.

Os recursos tecnolégicos podem servir como instrumentos auxiliares no

desempenho de diversas atividades de carater pedagdgico. Assim, o

computador por meio de software e equipamentos acoplados - scanner,

impressora, teclado, mouse - favorecem a leitura, a produgdo escrita, a

interpretacdo, a impresséo de letras, palavras, frases, textos, desenhos,

expressbes graficas, artisticas e numeéricas, recursos que oferecem diversas

possibilidades de interacdo e aprendizagem da Lingua Portuguesa.

O uso do video-estudio voltado para os alunos com deficiéncia auditiva oferece

grandes possibilidades:

a)

b)

d)

a camera de video ou filmadora VHS, permite gravar-as cenas,- imagens,
movimentos do proprio aluno em video;

aparelhos de videocassete e televisdo permitem que o aluno reveja os seus
préprios atos, gestos, imagens, postura de comunicagéd e também possa
ver o outro;

a camera de video, videocassete/TV e fitas de video permitem que o aluno
estabeleca uma interagdo via imagem com o seu préprio corpo, seu modo
de ser e de se comportar,

por meio dos equipamentos de video-estudio o aluno visualiza e avalia os
seus gestos comunicativos através da linguagem de sinais, seja produzida
por ele ou por outras pessoas;

a tecnologia do video-estudio permite visualizar, avaliar, interagir através do

estabelecimento de didlogos, teatros entre DA, DA e ouvintes, ouvintes e

DA, estimulando a alfabetizacdo, a comunicagdo e expressao oral;

% 0 termo ndo-alfabetizado esté sendo empregado para os alunos com deficiéncia auditiva que
ndo dominam a segunda 'ingua, o Porlugus, mas poderia ser também outro idioma, inglés,
espanhaoi.



f) atecnologia do video-estudio permite associar a linguagem de sinais com
legendas em portugués, estimulando e concretizando a alfabetizagdo
bilingGe.

O Caderno Educagdo Especial'’

destaca alguns itens sobre a problematizagdo
da inclusdo de alunos com deficiéncias nas escolas da rede estadual de

ensino:

¢ '"incluséo do portador de necessidades especiais sem condi¢cbes de acesso
e permanéncia";

e ‘"dificuldade da comunidade escolar no atendimento aos alunos portadores
de necessidades especiais";

e '"incluséo dos portadores de necessidades especiais estd sendo feita de

maneira inadequada".

Constata-se ainda uma possibilidade de se estar criando uma nova condi¢do
de marginalizacdo dentro da sala de aula, pois estes alunos necessitam de um
acompanhamento ou reforco escolar paralelo, para sanar as dificuldades
individuais. No caso especifico dos alunos com DA, constata-se que estes
estdo retidos ou promovidos dentro do Ciclo | e il, semi-alfabetizados e néo-

alfabetizados, tanto na Lingua de Sinais, quanto na Lingua Portuguesa.
No Caderno citado, p.13, item 43, tem-se:

"Por outro lado, ndo se deve descuidar do aspecto de que o portador de
necessidades especiais exige atendimentos especificos, para se desenvolver no
processo pedagdgico, sendo estes capazes de lhe oferecer recursos para realizar
qualquer atividade humana. Para tanto, cabe a escola, organizar-se, preparar-se para
atender as necessidades desses alunos, como qualquer outro”.

" Caderno Temético 6 - Portadores de Necessidades Especiais, série Constituinte Escotar, da
Secretaria de Estado de Educacdo tde Mato Grosso do Sul, novembro 2000, p.3.



A Escola Estadual Alziro Lopes, ha mais de trés anos, vem realizando o
processo de inclusdo de alunos com deficiéncia auditiva'® em classe regular do
ensino fundamental, sendo que no momento ha uma aluna com DA matriculada
e cursando a 62 série. Entretanto, as outras criancas estdo apresentando.
diversas dificuldades acentuadas de aprendizagem e defasagem idade
cronolégica e idade escolar na progressdo escolar. Algumas no geral, sdo
boas copistas do quadro ou do livro, mas é muito lento o desenvolvimento da
compreensao dos processos da leitura, escrita e interpretacdo do significante e

significado das palavras escritas em Lingua Portuguesa.

Compreendendo que, se o aluno com DA conquistar a Alfabetizacéo Bilingle,
ou seja, dominar a sintaxe'® da Lingua de Sinais, sua primeira lingua, sera
mais facil a sua comunicagido com professores e outros alunos com DA dentro
e fora da escola, abrindo canais para aprender a segunda lingua, o Portugués;
e compreendendo n&o apenas as letras, mas a sintaxe da Lingua Portuguesa,
Ihe serd permitido gradativamente dominar 0s codigos linglisticos da
alfabetizag@o, podendo garantir a sua inclusao entre os alunos das classes dos
ouvintes.

A comunidade escolar, através dos seus segmentos envolvidos na
aprendizagem tem utilizado o0s recursos disponiveis em prol do
desenvolvimento destes alunos. Entretanto, ndo ha nenhum programa ou
projeto especifico para atendimento processual de reforgo escolar aos alunos
com deficiéncia auditiva.

O Caderno Educacdo e Tecnologia'®, enfatiza a utilizacdo e desenvolvimento

dos recursos tecnolégicos na educagéo, através da criagao de laboratérios com

12 Além dos alunos com deficidncia auditiva, hd tambem atunos com deficiencia visual, mental e
paralisia cerebral matriculados nas classes comuns.

'3 Parte da gramatica que ensina a dispor as palavras para formar as oracdes, as oragdes para
formar os periodos e paragrafos, e estes para formar o discurso.

4 caderno Tematico 5 -Educacio e Tecnologia, série Constituinte Escolar, da Secretaria de
Estado de Educacio de Mato Grosso do Sul, novembro 2000.



computadores e videoteca. No entanto, para a validagcdo dos dados nesta
dissertagdo, ndo se criara laboratério, mas ambientes de multimidia que,
conforme os resultados e empenho da comunidade escolar, possam resuitar na
adequagdo do espago ambiente em espago laboratorial. Na propria
reestruturagéo fisica da escola, estd sendo construida uma sala, que se
destinara ao uso de multimeios: computador, video e retroprojetor, cuja
conclusdo esta prevista para final de 2001.

A criagd@o dos ambientes de multimidia ou dos laboratérios, € mais um recurso
para aprendizagem dentro da escola, sem que com isso O professor seja

anulado do processo de ensinar. Conforme Demo (1999, p.45):

"Mister € reconhecer que aprender significa algo no sujeito histérico, tomando como
individuo, ou seja, o esforgo é pessoal e ndo pode ser substituido por outra pessoa, a
ndo ser secundado, apoiado (...) pelo professor. Assim reconhece (...) que a escola
precisa oferecer ao aluno as meihores condigdes possiveis de aprendizagem, para

que nao s6 se desempenhe, mas igualmente se realize como ser humano”.

Contudo, mesmo com toda a tecnologia e professor disponivel a Alfabetizagdo
Bilinglie, que se esta propondo, sé sera efetivada se cada aluno acrescentar

seu esforgo pessoal.

Para tanto, proponho o esfor¢o duplo de realizar na Escola Estadual Alziro
Lopes, onde atuo como professor e coordenador pedagdgico:

a) Um projeto executavel a médio e longo prazo, com a aplicacdo de
recursos tecnoldgicos - computador e video-estudio - voltados para a
Educacao Especial e projetos paralelos para alunos com deficiéncia visual,
mental, paralisia cerebral e deficiéncia auditiva em aulas de Histéria,
Geografia, Artes, Portugués e Matematica em parceria com outros:

professores;
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b) e outro projeto, com carater mais especifico, que vise oferecer subsidios
para este trabalho de dissertagdo de mestrado: Alfabetizacdo Bilingle,
utilizando recursos tecnolégicos de ferramentas e periféricos do
computador e do video-estudio, voltado para alunos com deficiéncia
auditiva ndo-alfabetizados que ingressam nas classes comuns, do ensino

fundamental.
1.5 Hipdteses provaveis

O emprego dos recursos tecnolégicos desperta o fascinio, estimula, melhora a
auto-estima, desperta curiosidade,leva & experimentagcdo e possibilita a
interagao na relagao aluno com DA e os objetos de conhecimento propostos.

As tecnologias utilizadas fomentardo um certo grau de expectativa, ansiedade,
frustragdo e medo diante do manuseio e contato com os instrumentos

tecnoldgicos, o novo, o diferente.

Surgira a necessidade da continuagdo com as atividades-suporte através dos
ambientes com o computador e video-estudio, devido ao ritmo individual de
cada aluno e o tempo de aplicagdo, para a obtencdo de resultados mais

conclusivos.

Os alunos com DA conseguirdo realizar a transferéncia do aprendizado,
construido através dos ambientes de tecnologia educacional, para atividades
de sala de aula e extracurriculares.

A aplicagdo voltada das ferramentas, via aplicativos do office 97 e periféricos
do computador e do video-estudio, a alunos com deficiéncia auditiva no
processo de mediacdo a Alfabetizacdo Bilingle, Lingua de Sinais e Lingua
Portuguesa, por si s6 ndo garantira a superacdo das dificuldades de
aprendizagem dos caédigos linglisticos das duas linguas, mas constituira um

poderoso recurso que estimulara o aluno ao desafio de aprender a aprender,
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construindo seu proprio modelo de alfabetizagdo e estabelecera interagéo,
tendo nas tecnologias propostas elementos de parceria para estabelecer
comunicagdo, permitindo a aquisicdo € desenvolvimento dos signos das
linguas.

A tecnologia exercera o papel de mediador fisico que permitird ao aluno
vivenciar situagdes e tentar construir seu proprio modo de aprender a aprender
e aprender a fazer, enquanto o professor respondera como mediador e
articulador mental de todo o processo entre aluno, ferramentas do ambiente
multimidia e conhecimento. Sendo que a aquisicdo do conhecimento, dar-se-a

de forma individual e ao ritmo de cada aluno.

1.6  Motivagao Pessoal

Através do apoio da comunidade escolar, que aposta nos resultados e nas
inovacgBes que este projeto pode proporcionar, pois estou aliando o trabalho

profissional ao trabalho de pesquisa desta dissertacdo.

Acrescenta-se que, ha quatro anos venho realizando algumas experiéncias
pedagogicas por meio de ambientes aqui titulados como: a) video-estudio e
b) uso das ferramentas de alguns aplicativos de softwares em ambiente
computacional. Com o ingresso no Curso de Mestrado e elaboragéo desta
Dissertacdo, estou tentando conciliar as duas tecnologias para auxiliar na
solugdo de um problema grave que a escola vem enfrentando - que é o da
inclusdo dos alunos com deficiéncias em classes comuns. A escolha da
deficiéncia auditiva deve-se ao fato de ser maior o numero de alunos
inclusos, e como professor de Histéria em uma classe da 62 série, tendo uma
aluna com DA matriculada, senti-me impotente sem como ensinar Historia
para um ndo-ouvinte. Assim comegca uma nova histéria. Estou sendo
alfabetizado em Lingua de Sinais e criando ambiente de Alfabetizagéo Bilingte

para outros alunos ouvintes e ndo-ouvintes.
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1.7 Algumas limitagoes

Considerando a problematizagdo aqui proposta e os préoprios objetivos, este
trabalho apresenta limitagbes e indica a necessidade de pesquisas posteriores,
para melhorar o nivel de fundamentagéo, discussdo, coleta de resultados,

conclusao e avaliagdo, a exemplo:

a) Tecnoldégico computacional: pesquisar tipos de ferramentas, soffware
ligados a informatica, que podem melhor auxiliar e estimular o ambiente de
aprendizagem.

b) Tecnoldgico video-estudio: definicbes de critérios para produgbes de
videos, que estimulam a auto-estima, associem a construcdo e a
interatividade de conhecimentos entre os proprios alunos.

c) Organizagdo dos modelos de aprendizagem: as teorias psicopedagogicas
privilegiam os modelos para os alunos ouvintes: no caso dos ndo-ouvintes
como se processam 0s modelos mentais do aprender a aprender e do

~ aprender a fazer?

d) Alfabetizacdo Bilingle: a escola de ensino regular, classes comuns, possui
competéncias ou atribuigbes? |

e) A Inclusdo: a inclus&o dos alunos é um fato em evidéncia. E a inclusdo do
computador e do video-estudio?

f) Associagdo das duas midias - computador e video-estudio - em um Unico
software.

g) Os resultados desta pesquisa serdo parciais. Seria necessario concluir o
ano letivo para obter dados mais concretos e relevantes.

1.8 Estruturagdo

Este trabalho esta estruturado na ordem seguinte:
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Capitulo 1 _ Contém a introdugdo com a definicdo do objeto de pesquisa, a
problematiza¢ao, objetivos, justificativa e motivagao pessoal.

Capitulo 2 _ Aborda, através de uma revisdo bibliografica, a questdo da
inclusdo e da Educagdo Especial e a situagdo do aluno com Deficiéncia
Auditiva sob os aspectos da legislagéo vigente.

Capitulo 3 _ Analisa os aspectos teéricos da Alfabetizacao Bilingie - Lingua de
Sinais e Lingua Portuguesa - e a educagdo das pessoas com deficiéncia
auditiva no contexto historico.

Capitulo 4 _ Nesta seg¢ao sera dado enfoque ao ambiente de multimidia na
alfabetizagao de alunos com deficiéncia auditiva, inclusos em classes comuns,
ambiente computacional e video-estudio.

Capitulo 5 _ Apresenta os modelos propostos e os resultados alcangados com
a aplicagdo destes modelos na validagao do trabalho, mediado através de
ambientes cooperativos e colaborativos; modelagem de aprendizagem por
instrucdo, descoberta, resolugao de problemas e conversagao, e descricao dos
procedimentos__de Alfabetizacdo Bilingiie no..ambiente video-estidio e -
ambiente computacional.

Capitulo 6 _ Trata dos resultados, com apresentacdo de conclusdo e
consideragdes finais. Aborda também sugestdes para trabalhos futuros.
Capitulo 7 e 8 _ Encerram com elementos complementares e pés-textuais com
as referéncias bibliograficas e os anexos.

Desta maneira, esta sendo concluido na parte do Capitulo 1, a descri¢do da
base do projeto da dissertagcdo e seus propdsitos educacionais tecno-
psicopedagégicos.
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2 EDUCAGAO ESPECIAL: CONCEPGOES E BASES LEGAIS

2.1 Introdugao

Os textos que preceituam a Educacdo como Direito de Todos sao
historicamente ja bem conhecidos e delineados. Persistem ainda as
inoperéncias das instituicbes governamentais, entre elas as escolas publicas
em desenvolver suporte fisico, humano, tecnolégico para imprimirem agbes
pedagodgicas que assegurem O acesso € a permanéncia do alunado na escola
e a qualidade eficaz no aprendizado, conquista do saber e da autonomia
cabivel.

No Brasil, a Educacgao foi consagrada como direito de todos os brasileiros nas
Constituicbes de 1824, 1891, 1934, 1937, 1946, 1967/69; e no atual texto
constitucional de 1988, artigo 205, definiria a Educag&o como direito de todos e
dever do Estado, da familia e de toda a sociedade, e, no artigo 206, destaca a
eminéncia dos principios democraticos do ensino, entre outros, "igualdade de
condigbes para 0 acesso e permanéncia na escola"; “pluralismo de idéias e de
concepgcbes pedagodgicas”; "liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e
divulgar o pensamento, a arte e o saber".

Principios idénticos seguem a Constituicdo Estadual e a Lei Organica do
Municipio. A LDB, Lei n.° 9394/96, referenda os mesmos principios

constitucionais nos seus artigos 2° e 4°.

2.2 O direito de se ter direito
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As estruturas arquitetdnicas, pedagogicas e administrativas do funcionamento
da grande maioria das escolas publicas brasileiras, entre elas a Escola
Estadual Alziro Lopes, em Mato Grosso do Sul, ainda ndo estdo adaptadas a
um atendimento de um grupo de 10% da populagdo brasileira portadora de
algum tipo de deficiéncia. O direito ja se conquistou, consagrados nos textos
legais; o exercicio, 0 gozo do direito é a luta e o esforco de educadores,

associagdes e de muitos governantes.

O texto constitucional'® de 1988, artigo 208, inciso Ill, Prevé o “atendimento
educacional especializado aos portadores de deficiéncia, preferencialmente na
rede regular de ensino”. A Lei 9394/96 prescreve um Capitulo que trata da
Educacdo Especial, constituida por trés artigos e seus incisos, sendo que o
artigo 58, conceitua Educacdo Especial, como aquela destinada a "educandos
portadores de necessidades especiais' e que devera ser "oferecida

preferencialmente na rede regular de ensino”. O artigo 59, inciso |, assegura o

direito a _esses _educandos de ‘'curriculo, métodos, técnicas, recursos. -

educativos e organizacao especifica para atender as suas necessidades".

Em nivel mundial tém surgido diversos movimentos com programas e
propostas de acbes para pessoas com deficiéncias e em defesa de
oportunidades iguais para todos.

O quadro seguinte apresenta um retrospecto deste processo histérico'® da
inclusdo sendo possivel perceber que este assunto ainda é uma discusséo

recente e ndo concluida:

'S Carta, Lei Darcy Ribeiro n.° 9394 de 1996, emendas & Constituicio de 1998 n.os 11 e 14 de
1996 e Lei n.° 9424196, Brasilia, 1997.

'® De acordo com Rosita Edler Carvalho, Artigo Educacio Especial: tendéncias atuais,
MEC/SEA, Brasilia, 1999, p.21.



Quadro 2.1: Sintese histérica do processo de inclusédo da antiguidade até 1980

+Até
Séc. XV

Criangas deformadas eram jogadas nos esgotos da Roma Antiga. Na Idade
Média, deficientes encontram abrigos nas igrejas, como o Quasimodo do livio O
Corcunda de Notre Dame, de Victor Hugo, que vivia isolado na torre da Catedral
de Paris.Na mesma époqa, o0s deficientes ganhiam uma fungio: bobos da corte.
Martinho Lutero defendié que deficientes mentais eram seres diabdlicos que
mereciam castigos para ser purificados.

Séc. XVl a
XIX

Pessoas com deficiéncias fisicas e mentais continuam isoladas do resto da
sociedade, mas agora em asilos, conventos e albergues. Surge o primeiro
hospital psiguiatrico da Europa, mas todas as instituicbes dessa época ndo

passam de prisbes, sem iralamenio especializado nem programas educacionais.

Séc. XX

Os portadores de deficiéncias passam a ser vistos como cidaddos com direitos e
deveres de participacdo na sociedade, mas sob uma dtica assistencial e
caritativa. A primeira diretriz politica dessa nova visdo aparece em 1948 com a
Declaragd@o Unlversal dos Direfios Humanos: “Todo ser humano iem direito 3
Educacéo".

Anos 60

Pais e parentes de pessoas deficientes organizam-se. Surgem as primeiras
criticas a segregacdo. Tedricos defendem a normalizagdo, ou seja, a adequagéo
do deficiente 2 sociedade para permitir a sua integragio. A Educacido Especial
aparece pela primeira vez na LDB, Lei 4024/61, a lei aponta que a educacéo dos
excepcionais deve, no que for possivel, enquadrar-se no sistema geral de
Educacgio.

Anos 70

Os Estados Unidos avancam nas pesquisas e teorias de inclusido para
proporcionar condicdes melhores de vida aos mutilados da Guerra do Vietna. A
Educacdo inclusiva tem inicio naquele pais via Lei 94.142, de 1975, que
estabelece a modificagdo dos curriculos e a criagdo de uma rede de informagéo
entre escolas, bibliotecas, hospitais e clinicas.

Ano 1978

Pela primeira vez, uma emenda & Constituigdo brasileira trata do direito da
pessoa deficiente. "E assegurada aos deficientes a mefhoria de sua condicdo
social e econémica especialmente mediante educacio especial e gratuita".

Anos 1980
- 1990

Declaragdes e tratados mundiais passam a defender a inclusdo em larga escala.
Em 1982, a Assembléia Geral das Nagbes Unidas, lanca 0 Programa de Ac¢ao
Mundial para as pessoas deficientes em que recomenda: quando for
pedagogicamente factivel, o ensino de pessoas deficientes deve acontecer
dentro do sistema escolar normal.
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Fonte: Adaptado de Carvalho (1999) e EE/SED/MS (2000).
Quadro 2.2: Sintese histérica do processo de inclusdo, 1980-1994

[Ano 1988

No Brasil, o interesse pelo assunto é provocado pelo debate antes e depois da
nova Constituigdo. A Constituicdo de 1988 garante atendimento educacional
especializado aos portadores de deficiéncia, preferivelmente na rede regular de
ensino.

Ano 1989

A Lei Federal n.® 7853, no item educacdo, prevé a oferta obrigaténia e gratuita
da Educagdo Especial em estabelecimentos publicos de ensino e prevé crime
punivel com reciusdo de urn a quairo anos e mutla para os dirigentes de ensino
publico ou particular que recusarem e suspenderem, sem justa causa, a
matricufa de um atuno.

Ano 1990

| A Conferéncia sobre Educacgio para todos, reatizada em marco na cidade de
Jomtien, na Tailandia, prevé que as necessidades educacionais basicas sejam
oferecidas para todos, mulheres, camponeses, refugiados, negros, indios,
presos e deficientes, pela universalizagdo do acesso, promoc¢do da igualdade,
ampliagcdo dos meios, e conteldos da Educagdo Basica e methoria do
ambiente de estudo.

Ano 1990

| O Brasil aprova o Estatuto da Crianga e do Adolescente que reitera os direitos

garantidos na Constituicho: atendimento educacional especializado para
portadores de deficiéncia, preferenciaimente na rede piablica de ensino.

Ano 1993

A Assembiéia Geral das Nagdes Unidas, pela Resolugdo n.°48/96 revisam os

conceitos de incapacidade e deficiéncia & luz da evolugdo registrada na
Década das Nagdes Unidas para Pessoas Portadoras de Deficiéncias;
deficiéncia passou a ser entendida como "perda ou fimitagdo de oportunidades
de participagdo na vida comunitdria em condigbes iguais as das demais
pessoas”; e incapacidade ficou entendida como “limitagbes funcionais que
podem ser registradas nos individuos e que se apresentam como fisicas,
sensoriais ou intelectuais, bem como decorrentes de uma doenca que exija
cuidados médicos ou de uma enfermidade mental, podendo ser permanente ou
transit6ria®.

Fonte: Adaptado de Carvalho (1999) e EE/SED/MS (2000).



Quadro 2.3: Sintese histérica do processo de inclusdo, 1994-2000

Ano 1994  |Em junho, dirigentes de mais de oitenta paises se retnem na Espanha e
assinam a Declaracao de Salamanca, um dos mais importantes documentos de
compromisso de garantia de direitos educacionais. Ela prociama as escolas
regulares inclusivas como 0 meio mais eficaz de combater a discriminagio e
determina que as escolas devem acolher todas as criancas, independente das
suas condigdes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais ou lingiiisticas.

Ano 1996 | No Brasil, a lei de Diretrizes e Bases n.° 9394/96, se ajusta a legislagio federal
e aponta que a educacio dos portadores de necessidades especiais deve.
Dar-se preferenciaimente na rede regular de ensino.

Ano 1999'" |No Estado de Mato Grosso do Sul é publicado o Decreto 10.015/2000 que
2000" dispde sobre a Politica Estadual para a Programaggo e Integragio Social da
Pessoa Portadora de Deficiéncia. E o Decreto 9404/99, cria no Estado, 77
Unidades de Apoio a Inclusdo dos alunos tidos por Portadores de
Necessidades Especiais com o objetivo de desenvolver a Politica de inclusdo
dos alunos com deficiéncias as classes regulares de Ensino.

Fonte: Adaptado de Carvalho (1999) e EE/SED/MS (2000).

Os destaques histéricos dos Quadros 2.1, 2.2 e 2.3 podem ser resumidos
assim: somente no final do século XX surgiram movimentos em ordem mundial,
a tocar nas questdes das minorias sociais, entre outras, as pessoas com algum
tipo de deficiéncia; realgca o papel do Estado, na Educagao, Especial; e
somente a partir de 1999, o Estado, enquanto gestor das institui¢des de ensino
publico, come¢a a tomar atitudes mais concretas, acdes que até entdo
estiveram vinculadas as instituicbes nao-governamentais, a exemplos das
APAES e Pestalozzis entre outras.

" Decreto Estadual Mato Grosso do Sul n.° 10.015, de agosto de 2000, define a Politica
Estadual para a Promocgao e Integracdo Social da Pessoa Portadora de Deficiéncia. E o
Decreto 9404 de margo de 1999, cria as Unidades de Apoio a Inclusido aos Alunos Portadores
de Necessidades Especiais nas Escolas da Rede Publica Estadual de Ensino.

'® Documento Histérico das Unidades de Inclusdo da Secretaria de Estado de Educagso de
Mato Grosso do Sul, Campo Grande, 2000.
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2.3 A Inclusdo: Uma mudanga de Paradigma

Esta seg¢édo enfoca a valorizagdo do processo de inclusdo do alunado com DA
em classes regulares de ensino, objetivo da Politica de Educagéo Especial da
SED/MS, na qual a Escola Estadual Alziro Lopes esta agregada.

Carvalho" (1999, p. 36) destaca a concepg¢ao de integragédo e inclusao:

"A integracdo escolar € o que mais interessa aos educadores em geral, obviamente -
temn sido conceitualizada como um processo de educar/ensinar criangas ditas normais
junto com criangas portadoras de deficiéncia, durante uma parte ou na totalidade do
seu tempo de permanéncia na escola. Trata-se de um processo gradual e dindmico,
que assume varias formas segundo as necessidades de cada aluno, sempre se
levando em consideragao o seu contexto socioecondmico”.

Mas, aceitar o ideario da inclusdo ndo autoriza a pessoa bem-intencionada a
mudar o que ja existe num passe de magica. A escola inclusiva, isto &, a
escola para todos, deve estar inserida num mundo inclusivo, onde as
desigualdades sociais, econdmicas e Culturais, que sao estruturais na
sociedade, ndo atinjam niveis tdo altos como esses com 0s quais temos
convivido principalmente no Brasil e no nosso Estado.

Carvalho (1999, p. 38) afirma:
"Educagido inclusiva tem sido conceituada como um processo de educar
conjuntamente e de maneira incondicional, nas classes de ensino comum, alunos
ditos nomais com alunos - portadores ou nido de deficiéncias - que apresentem
necessidades educacionais especiais. A Inclusdo beneficia a todos, uma vez que
sadios sentimentos de respeito a diferenca, de cooperagio e de solidariedade podem
se desenvolver".

A inclusdo, termo mais utilizado para qualificar o processo da inser¢ao dos
alunos com deficiéncia, entre eles os DA, nas classes comuns do ensino

fundamental, implica a mudanca de paradigma da estrutura e funcionamento



da escola. E preciso, pois, redesenhar o espago escolar, abandonar o carater
eminentemente burocratico e assumir a postura aberta as diferencas
ajustando-se ao seu contexto real, respondendo, dessa forma, aos novos
desafios.

Além da estrutura espacial de funcionamento, os professores, setores técnicos
pedagoégicos e administrativos da escola, precisam mudar o seu “olhar” o de -
aluno deficiente, incapaz, incompetente - para aluno especial, aluno com
deficiéncia e nao deficiente, necessitando de adequacdo dos curriculos, em

especial o carater metodolégico e os critérios da avaliagio.

Goffredo'® (1999, p. 47) afirma:

"O professor de Classe Regular precisa entender o significado de uma escola
inclusiva, a partir de seus conhecimentos anteriores como professor. Precisa
entender também que seus alunos desenvolvem meios diferentes de aprendizagem
e, por isso, as vezes utilizam caminhos que o proprio professor desconhece".
Conforme Werneck, apud Goffredo (1997, p. 42), "[..] a inclusdo vem quebrar

barreiras cristalizadas em tomo de grupos estigmatizados”.

E possivel deduzir que, com o processo de inclusdo e entre eles os alunos com
DA as classes comuns todos poderao ser ganhadores. O aluno com deficiéncia
deixa de ser visto como um dependente socialmente e aos poucos, no ritmo
proprio, podera ganhar a autonomia. Os alunos ditos "normais" ganham
porque desenvolvem o senso de solidariedade, cooperagdo, tolerancia,
respeito mutuo, respeito as diferengas, humanizam-se. Ganham os
educadores, pois na busca de encontrar novos postulados de ensino e de
processos de como de da o ato de aprender, eles crescem, promovem a
avaliacdo de si e dos proprios trabalhos que realizam.

2.4 A inclusdo, o caso Escola Estadual Alziro Lopes, Guia Lopes da

Laguna - MS.



No caso da Escola Estadual Alziro Lopes,.a inclusdo dos alunos com
deficiéncia, deu-se com a mudanca da antiga Sala Especial® para as salas de
aula de turmas comuns, segundo a politica da SED/MS. A primeira etapa foi,
portanto, & criagdo” de 77 Unidades de Apoio a Inclusdo com o principal
objetivo de desenvolvimento da Politica de Inclusdo dos alunos com

deficiéncia. A figura seguinte demonstra as modalidades de atendimento na
Educacéo Especial:

Figura 2.1: O organograma representa as modalidades de atendimento na
Educagéo Especial, da rede estadual de ensino de Mato Grosso do Sul

CENTRO DE APOIO RO 5| EDUCAGAO PROFISSIONAL
DEFICIENTE VISUAL [
BRINQUEDOTECA
SALAS DE RECURSOS | | > )
D.A,D.V, D.M
p| CLASSES HOSPITALARES
w
CLASSES ESPECIAIS - =Ye
DM - | 2% CENTRO DE CONVIVENCIA
a3 E DESENVOLVIMENTO DE
ENSINO ITINERANTE o0 l TALENTOS
ATENDIMENTO ﬂ‘l z £
DOMICILIAR INFORMATICA
- EDUCACIONAL
SUPLENCIA ESPECIAL “}
ENSING {TINERANTE
EM CLASSE COMUM
CLASSE COMUM
COM APOIO i

!

INTERPRETES DE LIBRAS

Fonte: Secretaria de Estado de Educac&o de Mato Grosso do Sul, Decreto
Estadual n. 9404, de 11.03.99.

% Vera Lucia F.S. de Goffredo, artigo: A escola como espaco inclusive. Caderno
MEC/SEAD,1899.

2 sala Especial, sala de aula anexa a uma escola regular, onde reuniam alunos portadores da
mesma deferéncia.

%! Decreto Estadual n. 9404 de 11.03.99.
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- A Figura 2.1 mostrou as diferentes modalidades previstas para o atendimento
alunos com deficiéncia na rede estadual de ensino de Mato Grosso do Sul. No
objeto de estudo aqui proposto, estar-se-a utilizando os atendimentos nas
seguintes modalidades, apresentando modificagoes, utilizando a concepgao de

ambiente para o uso de tecnologia educacional:

a) sala comum com apoio, e

b) sala de Informatica Educacional.

A tabela seguinte permite visualizar quem sdo os alunos inclusos na Escola
Estadual Alziro Lopes:

Tabela 2.1: O caso da Escola Estadual Alziro Lopes: alunos inclusos

TIPO DE CLASSE DE

ORDEM NOME SEXO | IDADE | DEFICIENCIA | INCLUSAO
01 Ednir Moreno Morales Fem. 14 DA Cicio |
02 Magno Coenes dos Santos | Masc. 12 DA Ciclo |
03 Jonias dos Santos Masc. 12 DA Ciclo |
04 Joel Francisco da Crnuz Masc. 20 DA Ciclo i
05 Claudia Lopes Arrua Fem. 12 DA Ciclo |

06 Cleydineth Trefgzer Soares | Fem. 18 DA 6° Série

07 Ana Paula Louveira Fem. 14 DM Ciclo |
o8 Diego Villas Boas Masc. 9 PC Ciclo |
Erika Cheres Fem. 13 Dv Ciclo il

Fonte: Secretaria da Escola Estadual Alziro Lopes, 2001.

A Tabela 2.1 apresenta a situagéo atual dos alunos da Escola Estadual Alziro
Lopes, que sairam da Classe Especial e hoje freqiientam classe comum. Para
validagao deste trabalho, aplicagao de ferramentas em ambiente computacional
e em ambiente video-estudio na alfabetizagdo bilingiie, Lingua Portuguesa e
Lingua de Sinais, foi selecionado um grupo de alunos, sendo os sete primeiros
constantes na Tabela 2.1 e mais 17 alunos ouvintes. Ficando o0 grupo assim
constituido:



o Todos os alunos de uma classe de alfabetizagdo, do Ano 1 do Ciclo 2. .

sendo trés DA, um DM e dezessete ouvintes. Vieram ainda, de outras

classes, dois alunos com DA, totalizando assim um grupo de 23 alunos.

A Escola Estadual Alziro Lopes esta localizada na Vila Planalto, regido
suburbana da cidade de Guia Lopes da Laguna, sudoeste do Estado de Mato
Grosso do Sul. Mantém em funcionamento o Ensino Fundamental, Ensino
Médio e Alfabetizagdo de Jovem e Adulto. De acordo com o censo 2001, essa
escola conta com 722 alunos matriculados. A base da economia do municipio
estd pautada em atividades agropastoris; tendo nos setores primarios e

terciarios a ocupagio da populagdo economicamente ativa.

O processo de inclusdo escolar de alunos, entre eles os com DA, ja vem sendo
implantado ha mais de trés anos. N&o ha nenhum programa paralelo para
oferecer aula, estudos, instrugao, reforgo, complementaridade escolar a este
grupo de aluno, exceto o-esforgo de cada-educador em sala de aula.

2.5 A Educacgao Especial: O paradigma conceitual
O paradigma conceitual de Educacédo Especial tem gerado inumeras divisdes e

controvérsias entre os especialistas do assunto. De acordo com o Caderno do
MEC/SEAD (1999), este paradigma é analisado sob a ética seguinte:

22 No sistema seriado equivaleria a 12 série do ensino fundamental.
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. Quadro 2.4: Educacgéo Especial, o paradigma conceitual

Politica da Educacao Especial para Quem? Alunos

DIVERGENCIA comuns sem deficiéncia "Real"?
Muitas criancas apresentam dificuldades na aprendizagem
ATRIBUICAO e fracassam na escola. EE para criangas com deficiéncia
DE COMPETENCIA "REAL" e as criancas com deficiéncias
"CIRCUNSTANCIAIS"?

Mudanga de concepcio sécio-antropoldgica da educacio
TRANSICAO de aluno "deficiente, incompleto, com defeijto” peia de

alunos que apresentam "diferencgas individuais”.

Acao pedagbgica centrada na aprendizagem do aluno,
CONSTRUGAO potencial da crianga com deficiéncia, diferencas
individuais.

Professor deve ser especialista em alunos, quaisquer que

QUALIDADE sejam - "Paradigma da inclusao®.
Cidadaos peculiares, direito de apropriagido do "Saber" e
TRABALHO "Saber Fazer”.

Fonte: Baseado em Caderno Especial MEC/SEAD (1999)

O Quadro 2.4 realga que os caminhos da Educagéo chamada de Especial, com
a inclusdo de alunos nas classes comuns e no mercado de trabalho, para
ganhar autonomia, vem passando por revisdes tedricas,conceituais e
operacionais, sendo 0 mais expressivo 0 destaque entre deficiente e
deficiéncias. Nas abordagens desta dissertagdo, optei pela terminologia de
“aluno com deficiéncia”, “deficiéncia auditiva (DA)”, porque deficiente da uma
subjetividade de aluno incapaz de aprender e de alcangar a autonomia

necessaria no convivio da sociedade e da cidadania.

No ambito do Parecer 05/99 CEB*
"A grande inovagao da lei em relacdo ao tema € a explicacdo da idéia de Educacéo
Especial, esvaziada do estigma de marginalizacdo. Trata-se de uma entre as varias
modalidades de Educacao Escolar. Na Lei 4024/61, o Titulo x, era denominado de

2 Conselho Nacional de Educacio, Consetho de Educacie Bésica, Parecer 5/99 item 3.7,
Brasilia, 1999, p.168.
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"Da Educacio de Excepcionais”; na Lei 5692/71, o artigo 9° referia-se aos alunos que
apresentassem "Diferencas Fisicas ou Mentais"; e agora, a Lei 9394/96, trata da
matéria, tem como titulo "Da Educacio Especial' e abrange todos os educandos
portadores de necessidades especiais, incluindo os superdotados”.

O grande avango da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdao Nacional n.°
9394/96 foi a concepgao de Educacdo Especial, nao se referindo apenas a
deficiéncias, mas também ao alunado que possui altas habilidades ou
superdotados como alguns autores preferem designar.

Esta nova concepg¢ao da modalidade de Ensino, a Educacdao Especial, é
incorporada pelas legislagées do Estado de Mato Grosso do Sul e pelo MEC.
Para a SED/DAE/PNE/MS. Alunado da Educagao Especial®: (2000, P.1)

"E aquele que apresentar necessidades proprias e diferentes dos demais alunos no
dominio das aprendizagens curriculares correspondentes a sua idade, requer
recursos pedagoégicos e metodolégicos especificos, genericamente chamados de
Portadores de Necessidades Especiais, Portador de Deficiéncia Fisica, Portador de
Deficiéncia Mental, Portador de Deficiéncia Auditiva, Portador de Deficiéncias
Multiplas, Portador de Condutas Tipicas, Portador de Altas Habilidades".
SED/DAE/PNE/MS, 2000, p.1)

Para MEC/SEE, (1997, p.25) alunos com deficiéncia sdo: “"Sao aqueles que
apresentam significativas diferengas fisicas, sensoriais ou . intelectuais
decorrentes de fatores inatos ou adquiridos, de carater temporario ou

permanente”.

De acordo com a Organizacdo Mundial de Saude (OMS, 1994), a populagao de
um pais em tempo de paz é constituida por 10% de pessoas portadoras de
algum tipo de deficiéncia. Assim se distribuem:

?* Documento Histérico das Unidades de Inclusdo da Secretaria de Estado de Educagio de
Mato Grosso do Sul, Campo Grande, 2000.
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. Tabela 2.2: Tipos de Deficiéncia no Brasil proporcional ao populacional

TIPO DE DEFICIENCIA PERCENTUAL
MENTAL 5.0%
FISICA 2,0%
AUDITIVA 1,5%
VISUAL 0,5%
MULTIPLAS 1,0%
TOTAL 10,0%

Fonte: IBGE/1998

A Tabela 2.2 identifica que a deficiéncia auditiva ocupa a terceira colocacédo no
contexto nacional com 1,5% do total da populagéo.

Quanto ao atendimento ao alunado da Educac¢ao Especial no Estado de Mato

5
|2

Grosso do Sul”, conforme Sarmento (2000), o quadro configura da seguinte

forma:

Tabela 2.3: Atendimento do alunado com deﬁciéncia- no Estado de Mato

Grosso do Sul

ANO ESCOLAS REDE PUBLICA | ESCOLAS REDE PRIVADA
1996 53% 47%
1998 21% 79%

Fonte: Adaptado de Sarmento (2000).

Sendo que, os 21% de alunos atendidos pelas escolas da rede publica no ano
de 1998, em Mato Grosso do Sul, assim estéo distribuidos:

25 Maria M.V.Sammento, A Educaciio no Mato Grosso do Sul, jutho 2000.
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Tabela 2.4: Atendimento dos alunos com deficiéncias entre as escolas pablicas
no Estado de Mato Grosso do Sul

REDE ESTADUAL | REDE MUNICIPAL
DE ENSINO DE ENSINO TOTAL
18% 3% 21%

Fonte: Adaptado de Sarmento (2000).

Segundo os dados das Tabelas 2.3 e 2.4, até o ano de 1998, o atendimento
dos alunos com deficiéncia reduziu nas escolas plblicas estaduais em relagéao
as instituicdes privadas ou filantropicas, como APAES, Pestalozzis, e outras.
Porém, com relacdo aos atendimentos pelas redes publicas estadual e
municipal, os municipios apresentam uma taxa de atendimento muito inferior
em relagdo as escolas estaduais. E a questdo da inclusdo dos deficientes?
Até o momento ndo dispomos de estatisticas para analisar esta questio.
Empiricamente, constata-se que o processo € lento, oneroso e demanda
qualificagdo de professores para trabalhar em classe comum com os alunos
diferentes. No caso especifico dos DA parece ser mais lento que os DM e DF.

No municipio de Guia Lopes da Laguna/MS, com populagdo de 11.066
habitantes, ndo dispomos de estatistica oficial, as informagdes dos técnicos de

salde apresentam que a propor¢ao deve seguir a seguinte ordem:

Quadro 2.5: Deficiéncias em Guia Lopes da Laguna-MS.

Ordem Tipo de Deficiéncia
Primeiro Deficiéncia mental
Segundo Deficiéncia fisica
Terceiro Deficiéncia auditiva
Quarto Deficiéncia visual
Quinto Muiltiplas deficiéncias

Fonte: Secretaria Municipal de Saade, 2000.
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No contexto da Escola Estadual Alziro Lopes a inclusdo dos alunos com

deficiéncia nas classes comuns tem se dado na ordem seguinte:

Quadro 2.6: Inclusdo de alunos com deficiéncia na Escola Estadual Alziro

Lopes
Ordem de inclusdo Tipo de Deficiéncia
Primeiro Deficiéncia auditiva
Segundo Deficiéncia fisica e paralisia cerebral
Terceiro Deficiéncia mental
Quarto Deficiéncia visual

Fonte: Secretaria da Escola, 2001.

Os Quadros 2.5 e 2.6 servem para ilustrar e contextualizar o estudo de caso,
para aos alunos inclusos com deficiéncia auditiva; e demonstrar que o maior
indice de pessoas com deficiéncia no municipio € a mental e ndo auditiva.
Entretanto, o nivel de comprometimento das estruturas cognitivas das pessoas
com deficiéncia mental, impede que freqiientem classes comuns, enquanto que
os com DA, apresentam comprometimento apenas do canal sensorial da
audi¢ao, quanto as faculdades cognitivas, estdo enquadrados nos padroes da
normalidade.

2.6 Os alunado com deficiéncia auditiva

Deficiente auditivo € também denominado de “surdo”. Pessoas leigas muitas
vezes utilizam a terminologia de “surdo-mudo”, o que hoje vem sendo
desmistificado mediante esclarecimentos. Muitos alunos com deficiéncia
auditiva néo falam, porque néo ouvem a linguagem oral. Noronha (1974, p. 6)
afirma que "durante muito tempo o surdo foi considerado como deficiente
sensorial, motor e mental, provindo dai a designacdo surda-muda, que
significa: auséncia de ouvido e incapacidade para articular a palavra".
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Ha varios graus ou niveis de surdez, conforme o tipo de escala de medida e de .. .

acordo com os instrumentos tecnolégicos empregados. Entretanto, com os
avancgos da medicina, das proteses, neurologia, psicologia e da fonoaudiologia,
mesmos o0s nao-ouvintes podem aprender a falar dentro do seu ritmo,

individualidade e acompanhamento em escola especial desde crian¢a.

Neste trabalho, trata-se da deficiéncia auditiva (DA) do aluno que esta incluso e
que possui residuos auditivos?®® muito baixos, a tal ponto que apenas uma
aluna esta fazendo uso do aparelho auditivo, mas que aparentemente nao tem
alterado em nada o grau de percep¢ao auditiva, ou melhor, continua nao
escutando.

Quanto aos processos de medidas do grau da deficiéncia auditiva e o
percentual de residuos que oferece, as possibilidades de captar alguns tipos de
sons mediante o0 uso de préteses auditivas adequadas sao bastante
diversificadas e atendem a critérios proprios. Em nivel de informagao

apresentamos algumas tabelas no contexto a seguir.

Em Mato Grosso do Sul, o Decreto Estadual® n.° 10.015/2000 classifica a
surdez da seguinte forma:

% Sabemos empiricamente e através de observagfes que ha muitas criangas matriculadas nas
classes regulares e que possuem deficiéncia auditiva, mas distinguem-se dos surdos, pois
possuem um pouco de residuo auditivo, pois, possuem a capacidade sensorial para ouvir
mediante prétese auditiva e treino.

2 Decreto Estadual, Mato grosso do sul, artigo 4°, inciso I



Tabela 2.5: Classificagdo dos graus e niveis de surdez, Governo de Mato

Grosso do Sul

GRAUS DE SURDEZ NIVEIS DE SURDEZ
25 a 40 decibéis® "~ [Surdezleve
41 a 55 decibéis Surdez moderada
56 a 70 decibéis Surdez acentuada
71 a 90 decibéis Surdez severa
Acima de 91 decibéis Surdez profunda

Anacusia”

Fonte: Decreto Estadual, n.° 10.015/2000, Artigo 4°, inciso I,

Mato Grosso do Sul.
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Esta classificacdo citada na Tabela 2.5, mais recente, avalia os graus de

perdas e que considera como audigdo normal os limiares entre zero (zero) e 25

decibéis.

Para medir os graus e niveis de surdez, ainda ha outras classificacdes.

Segundo o foniatra francés Lafon, (apud Caldeira,1998) utiliza-se o termo

deficiente auditivo, seguindo a expressao relativa ao grau de perda na zona

convencional do melhor ouvido™

2 Decibéis, de decibel, uma unidade de audigo; exprime a menor intensidade de sorn em que
€ possivel ouvir-se uma nota. Originario do nome Alexandre Graham Bell, inventor do
telefone.(Dicionario Francisco da Silveira Bueno, MEC/FAE,1986)

2 Anacusia, perda da audig3o.

% José Carlos Lassi Caldeira [et al ], Prdgrama Comunicar, Livro 1, Belo Horizonte, 1998, p.35.
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Tabela 2.6: Classificagdo graus e niveis de surdez, segundo Lafon

NIVEIS GRAUS
Deficiéncia auditiva leve Perda entre 20 e 40 decibéis
Deficiéncia auditiva moderada Perda entre 40 e 60 decibéis

Deficiéncia auditiva severa

Perda entre 60 e 80 decibéis

Perda acima de 80 decibéis

Deficiéncia auditiva profunda

Fonte: Adaptado de Lafon (apud Caldeira,1998).

Este tipo de classificacdo apresenta um inconveniente: o de nao precisar o

ouvido surdo, o potencial intelectual, o nivel sécio-econdmico, a idade de

aquisicao e outros dados importantes para o diagnéstico.

Ainda segundo Caldeira, (1998, p.36), o educador norte-americano Frizina, em

1974 propds um sistema de classificagdo de surdez, que permite uma viséo

prognéstica escolar e recuperativa e divide a surdez em quatro niveis:

Tabela 2.7: Classificagao dos niveis de surdez, segundo Frizina

NIVEL| NIVEL DE OuvIDO CARACTERIZACAO
PERDA
Demandaria proteses
Nivel 1 |Perda entre 35 e|No melhor ouvido |Atendimento fonoaudioldgico
54 decibéis Escola regular
Demanda protetizagio
Atendimento fonoaudiolégico e
psicopedagogico
Nivel 2 |Perda entre 55 e|No melhor ouvido |Escola regular e sala de recursos
69 decibéis Sala de recursos, cicio de
alfabetizacio.
Demanda protetizagdo
Atendimento fonoaudiolégico,
psicopedagdgico e outras disciplinas.
Nivel 3 |Perda entre 70 e|No melhor ouvido |Escola regular
90 decibéis Sala de recursos (especial) esforgo
pessoal e familiar _
Protetizacao traz poucos beneficios
Atendimento interdisciplinar
Escola especializada (desenvolvimento
Nivel 4 | Perda acima de 90 | No melhor ouvido |da linguagem e da alfabetizac&o)
decibéis Poucos se beneficiam da Escola
regular.

Fonte: Adaptado de Frizina (apud Caldeira,1998).



As Tabelas 2.5, 2.6, e 2.7 mostraram que ha uma variagao na classificagao
quanto aos graus e niveis de deficiéncia o que se pode entender que,
independente da escala e da metodologia empregada para avaliar a surdez,
nem todos possuem deficiéncia auditiva profunda. S&o parametros para que
se possa fazer ou ndo as interferéncias médicas para cada caso. Numa
analogia com a deficiéncia visual, cada individuo apresenta uma classificagao,
que mediante interferéncia médico-cirtrgica ou lentes de aumento efetuam-se
os corretivos. Considerando o exposto nas tabelas citadas, adotar-se-a a
- concepgao de deficiéncia auditiva (DA) e nao a de deficiente ou surdo, porque
cada aluno possui um grau e nivel diferenciado de deficiéncia.

Em sintese, os tépicos abordados neste capitulo trataram das definigbes de
Educagao Especial, caracterizando o processo da inclusao escolar dos alunos
com deficiéncias nas classes comuns, e, por fim, quem séo os alunos com
deficiéncia auditiva, objeto desta pesquisa.
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3 UMA ALFABETIZAGAO BILINGUE: FUNDAMENTOS TEORICOS

3.1 Introdugio

No convivio escolar, as reagbes de muitos educadores tém sido o da
resisténcia em aceitar alunos com deficiéncia auditiva ou nao matriculados em
suas turmas, mesmo que seja um reduzido nimero de alunos, ndo por
situagbes discriminatérias, mas por fatores como: a inadequagéio metodoldgica,
procedimentos de ensino e pouco conhecimento sobre os mecanismos mentais
da aprendizagem. Frente a estes fatores de resisténcia, o emprego de
ambientes em computador e video-estidio podem ser instrumentos capazes de
mediar a relacéo aluno-educador, e aluno-aprendizagem escolar, construindo

uma Alfabetizaco Bilinglie para os que apresentam deficiéncia auditiva em
uma escola inclusiva.

Estudos sobre os melhores métodos, processos, concepcgdes de alfabetizagdo
para criancas e adultos ouvintes sdo bastante diversificados, apresentando
uma vasta literatura; entretanto, para a alfabetizagdo dos alunos com DA
inclusos em salas de aula regular com alunos comuns, ainda sdo reduzidas as
experiéncias e pesquisas em escolas especiais. S&o ainda mais raras as
referéncias bibliograficas sobre a aplicacdo de recursos tecnolégicos®! ara
auxiliar na alfabetizacdo desses alunos.

3.2. Histérico
O Quadro 3.1, apresenta um breve histérico sobre a Educagdo das pessoas

com DA num panorama mundial, destacando algumas experiéncias pioneiras.

Nao estara sendo caracterizada a histéria em cada pais, cada qual possui suas

*' Na aplicagdo de recursos tecnolégicos na Educacgo Especial, as produgo&s para DF/DV/DM
s3o bem mais diversificadas do que para os DA.
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experiéncias, seus educadores e suas escolas. O quadro é apenas um registro
cronoldégico de alguns fatos.

Quadro 3.1:; Sintese historica da educagao dos surdos ou pessoas com

deficiéncia auditiva das antigas civilizagées até o século XVIl na Franca

Mesopotdmia e Egito |N&o ha evidéncias de qualquer tentativa de educacdo para
pessoas com DA. E possivel que a atitude da populacdo fosse
| detolerancia e caridade. Premiava as altas habilidades

Greco-Romana Valorizacao da palavra falada (oratéﬁa) € as altas habilidades.
Aristételes acreditava que o ouvido seria 0 6rgao através do
qual se educa e que a audicio era o sentido que mais favorecia

a inteligéncia.
Periodo Medieval Predominio da palavra falada. As pessoas com DA eram
Era Crista proibidas de receber comunh3o, por serem incapazes de
confessar os pecados. SancGes de casamentos entre pessoas
com deficiéncia auditiva.
Século XVI Monge Beneditino Pédro Ponce de Léon, criou a primeira
Espanha escola para pessoas com DA no Monastério de Valladolid.

Iniciava sua instrug8o com a leitura e a escrita, incorporando
posteriormente a fala e o alfabeto manual. Atendimento a
membros das familias da aristocracia espanhola, os Velascos.

Século XVi Rabelais (séc. XVI) descricdo da mimica de surdos-mudos.
Franga Sédo Francisco de Sales, tratamento educacional de criancas
surdas.

Fonte: Adaptado de Lafon (1989), Caldeiras (1998) Melo et. al (1984).
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Quadro 3.2: Sintese histérica da educacdo dos surdos ou pessoas com
deficiéncia auditiva do século XVIl na Espanha, até o século XIX

Século XVil | lvan Pablo Bonet, professor espanhol através de abordagem manual e

Espanha |oral, treino da fala e uso do alfabeto manual. Destaca a importancia da
intervencdo precoce, ambiente lingliistico favoravel, participacido da
familia. Educacio de D. Luiz Velasco.

Século XVIll | Jacob Rodrigues Pereira, professor € abade iniciaram atividades com
Franca sua irma e com um adolescente de dezesseis anos. Academia Francesa

de Ciéncias reconheceu os progressos entre eles, arte de leitura labial e

alfabeto manual.

Charles Michel de I'Epée pensou em um ensino baseado em sinais

metodicos que comportavam ao mesmo tempo gestos correspondentes

as palavras e outros a sintaxe, proporcionando 0 surgimento da primeira

versdo do francés sinalizado.

Abade Deschamps cria uma escola para ensinar pessoas c¢om

deficiéncia auditiva a falar.

Jean-Marie ltard, 1805, médico, com ajuda de instrumentos comeca a

educacio auditiva de criancas.

Século XIX
A Pratica gestual na Educagdo desenvolveuse paralelamente a
Educagio oral. Uma certa codificagdo permitia cada vez mais o carater
de universalizagio da lingua natural das pessoas com DA.

Neste periodo que vai de 1770 a 1878, percebe-se a criacio de duas
escolas, ou seja, tendéncias pedagégicas para a educagdc de criangas
surdas: a da Lingua Sinalizada, freqiientemente preferida pelos
educadores pedagogos € a do oralismo sustentada pelos médicos
encarregados pelas escolas de pessoas com DA.

Em Paris, 1878, realiza-se o primeiro congresso intemacional de
professores com DA, onde é votado e recomendado o oralismo puro e a
leitura labial.

Em Mildao, 1880, confima a supremacia dos métodos de ensino orais
puro e leitura labial, tendéncias estas que se estenderam pela Europa e
Ameérica ao longo do século XIX e até a década de 1970 do século XX

Fonte: Adaptado de Lafon (1989), Caldeiras (1998) Melo et. al ( 1984).



36

Quadro 3.3: Sintese histdrica da educagdo dos surdos ou pessoas com
deficiéncia auditiva do século XIX ao século XX, incluindo o Brasil

Século XX |Segundo Lafon (1989, p.5) “Uma nova onda educativa preconiza a
utilizac3o do gesto, nfo mais como no século passado, em método
concebido, preconizado por Edward Gaulladel, mas o da lingua de sinais
ensinada desde a primeira idade, como motora de uma linguagem e de
uma cultura para todos os surdos, qualquer que seja o grau de surdez
auditiva”,

A partir da década de 1960, principalmente pela influéncia dos
educadores norte americana do College Gallaudet, defendem a
abordagem oral-manuais.(Caldeira, 1998).

Brasil Ainda no tempo do Império, 1857, foi criado o Instituto de Surdos-mudos,
hoje denominado de Instituto Nacional de Educagdo de Surdez — INES,
no Rio de Janeiro, sendo hoje considerado peio MEC como o centro de
referéncia Nacional na area da surdez, grande defensor, criacio e
divulgacido da Lingua Brasileira de Sinais, como instrumento lingiistico
natural da comunidade surda brasileira.

Fonte: Adaptado de Lafon (1989), Caldeiras (1998) Melo et. al ( 1984).

Conforme configura os Quadros 3.1, 3.2 e 3.3, em todas as civilizagoes e
épocas da humanidade, sempre existiram pessoas com deficiéncia auditiva, no
principio sua educacio era ignorada e tratadas simplesmente como deficiente
e incapaz. A partir do século XVI surgem as primeiras preocupagdes
educacionais com os DA, apesar do comprometimento do 6rgdo sensorial
auditivo apresentam condicbes mentais favoraveis para comunicag¢do com os
ouvintes. Surgem educadores, empenhados em organizar métodos e
processos pedagogicos para tornar possivel a comunicacdo, e entre estas
elaboragdes didaticas, surgem as linguas de sinais gestuais, adequadas a cada
nacionalidade, e que, no Brasil, recentemente foi reconhecida oficialmente a
Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS.
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3.3 O Bilingiiismo -

O inicio das discussdes entre os defensores da comunicagdo total® e do
bilingiismo digléssico®, foi estabelecido no século XVII entre o francés
Charles Michel de L'Epée* e o alemdao Sammuel Heiniche®* na escola de
surdos de Leipzig. L'Epée, ministrando educacdo religiosa a duas irmas
surdas, utiliza a lingua de sinais para surdos em Paris. Os sinais metddicos
tentavam traduzir para a lingua de sinais os elementos sintaticos e
morfolégicos da lingua francesa. Criticas foram feitas por Heinicke, que
defendia uma abordagem oralista, isto €, ensinar surdos por meio de um
processo facil e lento de fala em sua lingua patria através da voz clara e com
distinta entonacgao para habituagao e compreensao.

No final do século XIX e inicio do XX, nos Estados Unidos, Edward Miner

Gallaudet® e Alexander Graham Bell®”

, filhos de maes surdas, estabeleceram
diversas disputas e discussdes pelas posicoes e metodologias defendidas.-
Gallaudet foi defensor da abordagem bimodal, oral-manual na educacgao de
surdos, sendo presidente da universidade para surdos (EUA) Gallaudet

College® (Caldeira, 1998).

Dentro das possibilidades de aprendizado uma pessoa com DA pode aprender
em termos de linguagem e comunicagao:

a) Realizar a leitura labial (segunda lingua, Portuguesa);
b) Realizar a fala (uso oral da segunda lingua, o Portugués);

32 Comunicagio Total, corrente dentro do Bilingilismo que defende o uso simultaneo de duas
linguas, no caso, Portugués e LIBRAS, (Caldeira 1998).

B Digléssico, corrente dentro do Bilingliismo que defende o uso separado das duas
linguas.(Caldeira, 1998).

% 'Epée, 1712 - 1789.

% Heinike, 1729 - 1784.

% Gallaudet, 1837 - 1917.

3" Graham Bell, 1847 - 1922.

38 Gallaudet College (EUA), continua sendo uma das instituicbes mundiais de ensino mais
prestigiado no ensino de surdos, tanto nas formas Bimodais (Comunicacio Total), quanto na
Digléssica.
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c) Utilizar a Lingua de Sinais para uso oral (LIBRAS),

d) Utilizar a escrita e a leitura (segunda lingua, o Portugués).

e) Leitura e expressao facial e gestos naturais.

f) Com o avanco da tecnologia, o computador, através das ferramentas de
aplicativos, rede de Computadores, conexdes em E-mail, chat e software de
traducbes, possibilitam novas formas e possibilidades de comunicagao
entre pessoas com deficiéncia auditiva e ouvintes, desde que sejam
alfabetizados (Souza 2000).

No que tange as concepcdes de bilingliismo, segundo Bernardino (1998, p.16)
destaca duas correntes principais:

“A primeira, conhecida como Comunicagdo Total, defende o uso simultdneo de duas
Linguas — no nosso caso, 0 Portugués e Lingua de Sinais- sendo este bilingliismo
Bimodal. £ ainda muito usado nos Estados Unidos, tendo varios defensores e
seguidores. Este bilinglismo tem sido, entretanto, amplamente combatido, pelo fato
de que os usos simultaneos de duas linguas desestruturam ambos, com.argumentos
que dizem nao ser possivel conseguir uma comunicacio efetiva deste método.

A segunda corrente conhecida simplesmente como Bilingliismo, defende o uso
separado das duas linguas, ou seja, o bilinglismo digléssico. Neste tipo de
bilingliismo as criangas aprendem as duas linguas de forma distinta, em momentos
distintos, sendo a Lingua de Sinais ensinada prioritariamente por um ou mais
individuo surdos adultos, de forma natural, como na aquisi¢go da lingua oral pela
crianca ouvinte e a lingua oral Ihe é ensinada como uma segunda lingua, tanto na sua
forma oral, através de treinos sistematicos com profissionais habilitados, quanto na
sua forma escrita, pelo ensino sistematico regular ".

Carvalho & Redondo (2001, p.42) refere-se ao bilingliismo nestes termos:

“A reivindicac&o dos surdos para ter assegurado o direito de usar a lingua de sinais
em sua vida e na educacdo fez com que algumas escolas especiais para surdos
propusessem o bilingliismo na educacdo. No bilingliismo a crianga surda é exposta a
lingua de sinais desde pequena, por uma pessoa que domina essa forma de
comunicacgio, de preferéncia um surdo. A lingua portuguesa, em sua forma oral e ou
escrita é ensinada como segunda lingua”.



A partir dos conceitos mencionados sobre o bilinglismo e para o
desenvolvimento deste trabalho, algumas inovagdes e consideragbes sao
destaques:

a) Em primeiro lugar, sdo alunos inclusos e freqiientes em classes comuns do
Ensino Fundamental, escola publica e ndo em classes ou escolas especiais;
b) Sao alunos em diferente faixa etaria, niveis social, econdmico e cultural e
com diferentes experiéncias na vida escolar,
| c) Neste projeto se propde criar dois ambientes tecnoldgicos, onde os alunos
possam freqiientar na modalidade de atendimento denominado “Sala
Comum com Apoio e Sala de Informatica Educacional”.
d) Para aplicacao e validagao dos modeios propostos para a Alfabetiza¢ao
Bilinglie dos alunos com DA sera adotado preferencialmente a concepgéo
de Comunicacao Total, o estudo simultdneo das duas linguas, LIBRAS e
Portugués, bilingliismo bimodal.
~e) Entretanto, a aplicagdo -dos modelos propostos sera em -dois ambientes
tecnolégicos distintos: Video-estidio em um determinado momento e
ambiente computacional em outro momento.

3.4 Alfabetizagdo: concepgoes

O ato de alfabetizar ndo deve limitar-se a situacdo de mera transmissao de
conhecimento dos cddigos linglisticos de uma lingua, mas também ajudar a
crianga na formagao da sua auto-imagem e auto-estima, possibilitando o
desenvolvimento de atitudes positivas que contribuam para a construcdo de

sua individualidade e integracdo com os demais membros da sociedade.

O ato de alfabetizar a crianga ouvinte, ou aluno com deficiéncia auditiva, € uma
das metas do processo de inclusdo, inclusdo escolar e social no mundo da
cultura letrada. Alfabetizar € uma das necessidades construidas pelas
sociedades humanas, que necessita ser saciada para se ter acesso aos bens

culturais, sistematizados na forma de escrita.
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Diversas sdo as concepcdes de alfabetizacdo no sentido literal, algumas _ .
podem ser sintetizadas:

Freire (1984, p.11,34):
A leitura do mundo precede a leitura da palavra, dai que a posterior leitura desta néo
possa prescindir da continuidade da leitura daquele”. [...] "o comando da leitura e da
escrita se da a partir de palavras e temas significativos e experiéncia comum dos

alfabetizados e ndo de palavras e de temas apenas ligados a experiéncia do
educador”.

Ferreiro (1987, p. 12,13):

"A invencio da escrita foi um processo histérico de construgdo de um sistema de
representacdo, ndo um processo de codificacdo. Uma vez construido, poder-se-ia
pensar que um sistema de representagio é aprendido pelos novos usuarios como um
sistema de codificagdo. Entretanto, ndo & assim. No caso dos dois sistemas
envolvidos no inicio da escolarizagdo, o sistema de representacio dos niimeros e o
sistema de representagdo da linguagem. As dificuldades que as criangas enfrentam
sdo dificuldades conceituais semelhantes as da construgdo do sistema e por-isso
pode-se dizer, em ambos os casos, que a crianga reinventa esses sistemas. Bem
entendido; ndo se trata de que as criancas reinventem as letras nem os numeros,
mas que, para poderem se servir desses elementos como elementos de um sistema,
devem compreender seu processo de constru¢io e suas regras de produgio, 0 que
coloca o problema epistemolégico fundamental: qual € a natureza da relagdo entre o
real e a sua representa¢io?”.

Cagliari (1994, p.96,97):

"Um dos objetivos mais importantes da alfabetizacfio € ensinar a escrever. A escrita é
uma atividade nova para a crian¢a € por isso mesmo requer um tratamento especial
na alfabetizacdo. Espera-se que no final de um ano de alfabetizag3o, saiba escrever
e ndo que saiba escrever tudo e com corregdo absoluta, esse € um ponto importante
e que relega a um plano secundario a preocupag¢do com a ortografia, durante o
primeiro ano escolar. [...] O grande problema nesse caso & que a escola ensina a
escrever sem ensinar o que & escrever”.

Em se tratando de alunos com DA, a alfabetizagdo em Lingua Portuguesa,
requer tratamento metodoldgico diferenciado das criangas ouvintes. Em uma
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crianga ouvinte as aquisi¢ées lingiiisticas sdo os conhecimentos de palavras e
dos seus significados adicionados a um conjunto de uso pratico de regras
l6gicas e gramaticais. Este desenvolvimento cognitivo da aquisicdo da
linguagem obedece aos fatores da individualidade e das possibilidades do
ambiente social, cultural, econémicos e repertério linguistico.

Um aluno com DA pode ser alfabetizado, articular relativamente bem os
fonemas e nao conhecer o significado das palavras que lé. Gotti (1992, p.13)
chama a atengao:

"Vé somente o significado e emite sons que nao lhe dizem nada, isso lhe tras
enormeé dificuldades, muitas vezes ndo compreendidas pelos professores que
imaginam ser a alfabetizacdo o final de todas as dificuldades. Além do mais,
nossa lingua é cheia de conectivos (preposicoes € conjungdes intraduziveis,
polissémicas e sinonimias complexas”.).

Gotti expressa alguma-das dificuldades para a alfabetizagdo do aluno com DA, -
que nao resume em escolher qual o melhor método ou recurso tecnolégico;
além dos problemas intrinsecos aos alfabetizando € a adequacdo dos meios
externos, ha as variaveis apresentadas na Lingua Portuguesa, que sdo os
sentidos das palavras, significados e seus significantes e as fun¢bées dos
pronomes, adverbios, preposigdes e conjungdes, elementos de ligagdo entre as
palavras e as frases, que nado é possivel conceber através de elementos
objetivos e concretos.

A maioria das criangas com DA quando chega a escola traz pouca bagagem
cultural léxica, sendo a percep¢ao do mundo cultural um tanto subjetivo em
virtude da auséncia de percepgao acustica. Isso imprime uma coleta maior de
dados, informagdes visuais e elaboragdo pessoal da realidade. A crianga
ouvinte®, por sua vez, chega a escola com uma enorme bagagem cultural
léxica®® e quase todas as estruturas lingiiisticas prontas.

¥ O termo crianga ouvinte, aluno owvinte, pessoa ouvinte, esta sendo empregado no sentido de
néo surdo.

0| éxico, diz respeito aos vocabulos de uma Lingua.
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Deve levar em consideragao nos processos de alfabetizacdo que, o aluno com
DA, fixa melhor os acontecimentos e os fatos, do que os conceitos; apresenta
ainda dificuldades em associar idéias, ligar conceitos novos aos antigos e em
especial captar conteidos abstratos. Quando ha duas idéias simples
interligadas e que nao ampliam o grau de complexidade, apresentam um bom
raciocinio. (Gotti, 1992). '

3.5 Lingua de Sinais para alunos com deficiéncia auditiva: a primeira
lingua

Muitas vezes se tem tentado criar um dicionario dos sinais e de normatizar a
Lingua de Sinais para facilitar a comunicagdo entre pessoas com DA em
qualquer regido do Brasil, entretanto muitos sao os regionalismos e poucos séo
os alunos que concluem ou freqiientam aulas (alfabetiza¢gao) especificas de
LIBRAS. Até mesmo, porque séo filhos de pais ouvintes. No estudo de caso
deste trabalho, do grupo de seis alunos, todos sao filhos de pais ouvintes e as
familias ndo dominam a Lingua de Sinais. Se os pais freqiientassem uma
Alfabetizacdo Bilingiie, certamente seria outra a realidade das criangas com
DA. A popularizacdo, atualmente, deste modo de comunicagéo e informagéo
do grande publico tem-se dado gracas aos programas de televisdo, entre os
quais os religiosos. A comunicagdo com as pessoas com deficiéncia auditiva é
feita no canto esquerdo inferior do monitor do aparetho de TV, com uma
pessoa interprete da Lingua de Sinais. |

Na sua relagdo com os que ouvem, as pessoas com DA profunda, tem a
tendéncia natural de usar gestos para expressar as suas intengdes.
Estabelece um sistema simbdélico elementar que beneficia a relagdo social
quotidiana. A principio, gestos espontdneos, mimicos, gestos explicativos e
descritivos. (Lafon, 1989).

O gesto tem sua origem em ailgum aspecto significativo, com a vontade do
sujeito em exprimir algum desejo, intengdo, mas que evolui com o individuo,
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algumas vezes longe do sentido original. Lafon, (1989, p. 103) "Este
simbolismo convencional explica que o gesto ndo & universal, mesmo se os
sinais descritivos que permaneceram neste nivel sejam inteligiveis para todos
os surdos. Numerosos dialetos aparecem nos institutos de surdos..." Mesmo no
Brasil, onde se criou a sistematizagao da Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS,
em cada Estado da Federagdo ha os dialetos ou regionalismos, o que torna
algumas comunicacgées inteligiveis entre as pessoas com DA.

Mesmo assim, no Brasil é reconhecida como lingua oficial para comunicagao
entre pessoas com deficiéncia auditiva, a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS,
porém, pela auséncia de uma alfabetizacdo metédica dos alunos desde a
infancia, surge uma diversidade de gestos que dificulta a prépria comunicac¢ao
entre os DA e até entre os interpretes de sinais.

Embora seja reconhecido entre os especialistas que, no caso do aluno com

DA, a sua primeira lingua, deve ser a Lingua de Sinais, todavia, a maioria das-
criangas cresce e se desenvolve dentro de uma familia ouvinte, que geralmente

desconhece ou rejeita a Lingua de Sinais (Bernardino, 1998)*". Esta postura

familiar quanto a Lingua de Sinais, € mais uma relagao de desconhecimento do

que resisténcia em aceita-la. Os pais sdo analfabetos na Lingua de Sinais, por

nao possuirem acesso a escola especial de alfabetizacdo, acabam construindo

uma comunicagao gestual familiar, que atenda as necessidades basicas da

vida cotidiana.

Na proposta deste trabalho Alfabetizacdo Bilingile, o dominio da Lingua de
Sinais como aprendizado da primeira lingua é indispensavel na vida escolar e
social, pois permite a integracdo entre o aluno com DA e o ouvinte, o
estabelecimento de dialogo, além de ser uma conversacgdo padronizada dentro
do Brasil, salvo os regionalismos. N&ao se pode conceber inclusao ignorando a
comunicagao sinalizada das pessoas com DA. As criangas estio inclusas nas

classes comuns, ndo freglientam, portanto, escola especializada, alias, ndo ha
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na regido, responsabilidade duplicada concedida a escola, de que, além do
Portugués®, deve oferecer oportunidades para o aprendizado da Lingua
Brasileira de Sinais — LIBRAS. O documento seguinte do Departamento de
Educacao Especial do Parana, ajuda a entender melhor o conceito da Lingua

de Sinais (Doc. 1999)*:

“A Lingua de Sinais &€ uma lingua natural com organizagdo em todos os niveis
gramaticais, apresentando-se as mesmas fungSes das linguas orais. Sua produco é
organizada através de recursos gestuais e espaciais e sua percep¢ao é realizada por
meio da vis&o, por isso é denominada uma lingua de modalidade gestual-visual-
espacial”.

3.6 Lingua Portuguesa: o aprendizado de uma segunda lingua.

Partindo do pressuposto que a alfabetizagdo na Lingua Portuguesa constitui
uma segunda lingua para o educando com DA, conforme Bernardino
(1999,p.15) "no caso dos surdos, sua primeira lingua, sendo sua lingua natural,
a Lingua de Sinais (LIBRAS) e a segunda Lingua o Portugués", a escolarizagéo
deve necessariamente constituir-se sob uma lingua escrita que nao existe para
a Lingua de Sinais e, de qualquer forma, seu carater idiomatico torna-la-ia
inadequada a socializag@o fora dos grupos das pessoas com DA.

Lafon (1989, p.104) "A lingua escolar continua sendo a lingua do pais, mesmo
que para as criangas surdas, criadas por pais surdos, tendo por lingua materna
a lingua de sinais, ela seja como uma lingua estrangeira", da mesma maneira
que para um francés, criado com a lingua materna francesa, o Portugués
constitui uma segunda aquisigéo.

Para os alunos com DA, a aprendizagem da Lingua Portuguesa assemelha-se

aos processos de uma lingua estrangeira e numerosos sdo os problemas

! Ednéia Lucia Bernardino, mestranda em linguistica pela UFMG (1998) Artigo Bilingliismo

.15 - in Caldeira, 1998.

2 Em todas as classes é obrigatéria uma lingua estrangeira moderna, na Escola Estadual
Alziro Lopes, é adotada a lingua inglesa.
3 Documento reproduzido pela SED/MS - Critérios diferenciados de avaliagdo na Lingua
Portuguesa para estudantes surdos.
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enfrentados, tendo em vista que a maioria dos educandos ndo teve nem o
desenvolvimento da lingua materna. A importancia do aprendizado da Lingua
de Sinais constitui-se como elemento da organizagéo do psiquismo e da sua
vida em um grupo social.

O aprendizado da Lingua Portuguesa implica em se apropriar do conjunto
estrutural da lingua: fonética, sintatica, semantica, preposi¢cao, sufixacao,
concordancia nominal e verbal, prefixagdo, etc. Se 0 aluno ouvinte encontra
dificuldades nessa aprendizagem do cédigo linguistico, os educandos com DA
terao muito mais.

Paulo Freire (1984) fala da alfabetiza¢do utilizando a “palavragao significativa”
para o aprendiz, enquanto Emilia Ferreiro (1989) explica que o educando
reconstréi o processo historico da historia da escrita para aprender a escrever
por meio de hipéteses e avancando de niveis. Assim, se tomarmos como
principal hipétese de que a estruturagdo de sentencas escritas pelos alunos
com DA estara por um lado determinada pela sintaxe e morfologia® da Lingua
de Sinais (lingua oral) e, do outros pelas experiéncias ndo significativas com a
Lingua Portuguesa (lingua oral e escrita), um longo caminho se tera pela frente
para possibilitar que o aluno com deficiéncia auditiva supere as proprias
deficiéncias e comece a entender a construgao da escrita como um mecanismo
vivo e dindmico e nao somente a memorizagao e reproducio de palavras. Um
aluno ouvinte pode expressar, pela oralidade, algumas das suas dificuldades e
do seu grau de compreensdo, enquanto que um aluno com DA tendera a
generalizar a compreensao.

O quadro seguinte apresentara algumas das principais dificuldades
apresentadas pelos alunos com DA diante do aprendizado da Lingua

Portuguesa, dificuldades ja verificadas por outros pesquisadores e que aqui

“ Sintaxe: parte da gramatica que ensina a dispor as palavras para formar as oragées, as
oragles para formar os periodos e paragrafos, e estes para formar o discurso. Morfologia;
estudo da formacdo e da estrutura, da flexdo e da classificagio das palavras.



estdo sendo postas para fundamentar os caminhos, alids, longos a serem

percorridos no processo da alfabetizagdo.
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Quadro 3.4: Situacdes de algumas dificuidades na escrita apresentadas pelos

alunos com deficiéncia auditiva na alfabetizagido em Lingua Portuguesa.

“Eu vi o televisao”

ORTOGRAFIA No geral os alunos com DA na escrita apresentam
“(froi)” “frio” boa incorporacio das regras ortograficas, em
virtude da boa visualizagdo mental das palavras.
Exceto a acentuacio que depende da tonicidade e
pontuacio, que dependem da entonacao, ritmo,
timbre.

Também sio geralmente omitidos ou utilizados
ARTIGOS inadequadamente, considerando a sua

“A avido vigjar o franca Brasil” inexisténcia em LIBRAS.

ELEMENTOS DE LIGACAO

(conjungio, preposicio, pronomes |S30 geralmente omitidos ou  utlizados
refatives...). inadequadamente, considerando a sua

“A gabriela chora fugiu cachorro” | inexisténcia em LIBRAS.
GENERO MASCLILINO E A auséncia de desinéncia para o0 género e nimero
FEMININO em LIBRAS & um dos aspectos evidentes da
NUMERO PLURAL E SINGULAR |interferéncia dessa lingua na escrita, pois a

concordancia nominal inadequada é
constante nas produgdes escritas.

uma

VERBOS

“O Brasil ganhar uma bola”

Em LIBRAS os verbos n&o apresentam fiexGes de
tempo, modo, pessoa. Deste modo, os alunos
com DA apresentam uma tendéncia natural de
empregarem os verbos na forma escrita infinitiva.

VERBOS DE LIGACAO
SER, ESTAR, FICAR...
“Papai doente aids”

A omiss3o dos verbos de ligagdo ou emprego
inadequado faz com que ocoma em Portugués,
construcbes atipicas, escrita tipo telegrafica.

Fonte: Adaptado da Secretaria de Educagao do Parana DEE/1999
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Quadro 3.5: Situagdes de algumas dificuldades na escrita apresentadas pelos
alunos com deficiéncia auditiva na alfabetizagdo em Lingua Portuguesa.

FLEXOES DE TEMPO

“Hoje diminui a porcentagem de

Em LIBRAS, o tempo & expresso através das
relagbes espaciais:

Passado — indicando para tras

Presente — no espaco imediato, frente do corpo.
Futuro — indicando para frente

Hoje, agora, amanh3, depois, ontem, préximo,
domingo, pode manifestar na escrita de duas
maneiras:

a) Enunciados que refletem nogdes exatamente
como em LIBRAS.

paciente que ndo morre” b) Enunciado que manifestam uma definicdo no
verbo, embora sem flexdo correta,
“Eu comi uma coca-cola de pissa” ocasionando estruturas inadequadas ou

construidas de maneira aleatorias.

ORGANIZAGAO SINTATICA  [Os enunciados geraimente s3o curtos, com
o S \"/ poucas oragdes subordinadas ou coordenadas.
“Curitiba boa passear” Em LIBRAS a organizagdo sintatica basica é “SV
(o] \"/ S O’ —- Suyjeito — Verbo — Objeto. Mas dependendo
“O futebol joga o Brasil” das relagées de sentido pode ocorrer “OSV’ e
S Vv O “OVS”.

“Eu viu muito rio”
NEGACAO Em algumas situagdes ocomendo ap6s a forma
“Flavio nao aids” verbal.

Fonte: Adaptado da Secretaria de Educagéo do Parana DEE/1999

As descricdes analiticas apresentadas nos Quadros 3.4 e 3.5 sintetizam o
desafio tecno-psicopedagégico para que um aluno com deficiéncia auditiva
possa aprender a segunda lingua, o Portugués na produgao escrita. Destacam
que, quando o aluno com DA ja possui nogoes de LIBRAS, esta linguagem
interfere na producdo escrita em virtude da transferéncia entre significantes e
significados, gerando na construgdo sintatica empregos inadequados ou
omitidos dos elementos gramaticais da Lingua Portuguesa.
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Entretanto, apesar desta consideracdo desfavoravel ao desenvolvimento dos
processos de Alfabetizacdo Bilinglile que estd se propondo nesta pesquisa,
reforgo a tese: quando ndo se domina os elementos basicos da Lingua de
Sinais, o aprendizado da segunda lingua torna-se ainda mais complexo, por
auséncia de referenciais conceituais e representativos, além de que os demais
professores e alunos das classes comuns apresentardo enormes dificuldades
de interacdo e comunicagdo. Sem dominio basico da Lingua se Sinais,
primeira lingua, por todos os alunos e professores que trabalham com este

aluno, o processo de inclusdo podera ser questionado quando a sua validade.
3.7 Fundamentos Psicolingliisticos de uma Alfabetizagio Bilinglie

Bettelheim (1984, p. 21) assim expressa: "Visto que a alfabetizacao tem tantas
facetas, torna-se logo inteligivel o fato: o que significa alfabetizacao, literacy? O
que significa dizer que uma pessoa é capaz de ler?" A sociedade, desde os
primérdios da humanidade, a linguagem sempre foi a base da comunicagao
para a transmissao das produgdes culturais, tendo na linguagem gestual e oral
os primeiros mediadores e, posteriormente, com o préprio progresso,
secundado na linguagem.

O que a histdria demonstra é que os homens encontram formas de associar
"um som" ou "gesto" a um certo objeto ou agdo. Deste modo deu-se origem
aos signos. Signo é qualquer coisa que faz referéncia a outra coisa ou a uma
idéia. O uso social dos signos, da-nos a construcdo da significagdo. A
atribuicdo de significados a determinados signos € precisamente a base da
comunicagao em geral e da linguagem em particular. (Bordenave, 1985).

A aprendizagem dos signos e seus significados devem dar a crianga o
sentimento de que, através da leitura, um novo mundo se lhe abrira perante
suas mentes e imaginagéo. (Bettelheim,1984). Uma das tarefas do educador,
com relagdo ao educando com deficiéncia auditiva, consiste em sempre
fortalecer a capacidade do aluno de fazer frente a tarefa que esta diante dele,
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particularmente quando esta sua capacidade sensorial acustica
temporariamente enfraqueceu a sua capacidade de aquisicbes cognitivas.
Bettelheim (1984, p. 23) refor¢a sobre a leitura dos signos, "é um desempenho
cognitivo dificil, principalmente para o principiante. Requer consideravel

emprego de tempo e permanente investimento de energia do ego".

Um dos objetivos especificos para uma Alfabetizagcao Bilinglie para com os
alunos DA é o do desenvolvimento de uma linguagem funcional® e o de fazer
uso dos signos como instrumento que o torne capaz de conversar, comunicar
seus pensamentos, estabelecer dialogo com outras pessoas, adquirir
informagdes. Os ambientes de multimidia propostos neste trabalho deverao
mediar o alcance do objetivo definido.

Quanto as questdes das estruturas mentais sobre o aprendizado da aquisigao
e desenvolvimento da linguagem Gardner®® (1994, p. 62), nos seus estudos

sobre as multiplas inteligéncias, destaca sobre a inteligéncia linguistica que,

"As raizes da Lingua Falada podem ser encontradas no balbucio na crianga nos
primeiros meses de vida. De fato mesmo jovens surdos desde cedo comecam a
balbuciar; e durante os primeiros meses todos os bebés emitirdo estes sons
encontrados nas reservas linglisticas remotas em sua lingua materna”.

Baseado neste principio, a deficiéncia sensorial acustica do educando nao
impede que ele aprenda, seja alfabetizado, pois em suas estruturas mentais
possui reservas lingliisticas. Naam Chomsky (apud Gardner, 1994, p.62),
reforca a idéia que as "criangas devem ter nascidas com um consideravel
"conhecimento nato” sobre as regras e formas da linguagem e devem possuir
como parte do seu direito de nascimento hipéteses especificas sobre como
decodificar e a falar a sua lingua ou qualquer linguagem natural".

% Linguagem funcional, entendida como uso da Lingua de Sinais e Lingua Portuguesa,
constituida de expressdes emocionais, perguntas, expressbes faciais, expressbes de pedidos,
respostas usadas ne cotidiano.

6 Gardner, Howard, no livro Estrutura da Mente: a teoria das inteligéncias muitiplas, 1994.
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Normalmente, a crianga ouvinte, aprende a linguagem oral escutando,
observando e imitando, os adultos ouvintes e falantes. Com a falha no canal
sensorial acustico, a crianga com deficiéncia auditiva, tende a aprender a
linguagem oral por meio de outros mecanismos: observando, dramatizando,

gesticulando, emitindo sons e expressodes faciais e corporais.

Para as criangas ouvintes, ap6s a aquisicio e desenvolvimento da linguagem
oral, por volta dos seis anos & que se inicia oficialmente a aprendizagem da
leitura e escrita (aifabetizagdo). Para estas criangas trata-se de estabelecer
uma adequag¢ao da linguagem escrita ao sistema oral; ainda que a escrita nao
seja exatamente a representacao da fala, mas, seguindo regras especificas: a
relagao entre fonemas e grafemas, entonagéo com a pontuagao.

No momento que uma crianga comega aprender a falar e reproduz a fala dos
outros, consegue no maximo assimilar o significado que ja elaborou. A
~aprendizagem da palavra, por si s6, ndo implica o entendimento de significados
genéricos ou de conteudos do pensamento. Para demonstrar a ineficacia do
uso da linguagem na produgdo do pensamento ou do conhecimento, Piaget
(Apud Faria, 1989, p.9-10) "lembrou um fato importante, as criangas que
nascem surdas e mudas dominam as estruturas l6gicas com menos atraso em
relacdo as normais, do que as cegas, que tem o auxilio da fala. O atraso na
aquisicdo das estruturas mentais no caso dos cegos se justifica por eles néao
poderem realizar as mesmas coordenagdes espaciais que os surdos. O fato de
poderem ouvir e falar ndo é suficiente para que essas criangas compensem as
deficiéncias relacionadas a coordenacgao das ac¢des sobre os objetos".

3.8 Tendéncias pedagégicas e tecnolégicas para uma alfabetizacio e
avaliagdo bilingle.

Utilizar-se de uma cartilha, um texto escolar compartimentado em frases,
palavras, silabas e letras, seja qual for a sua ordem, como pretexto para

ensinar as criancas a decifrarem e a copiar, é radicalmente oposto a criar
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condi¢cbes para que as criangas aprendam a ler e escrever em contato com o
uso de tecnologia que possibilita a simulagao dos signos.

Uma Alfabetizagao Bilinglie para alunos com deficiéncia auditiva em ambiente
computacional e em ambiente video-estidio, objeto desta proposta, ndo é uma
"receita metodolégica", mas, o que se propde, em um conjunto de mudangas, é
a abertura para que os professores e os demais educadores possam rever
criticamente sua forma de agdo. As experiéncias inovadoras em ambiente
computacional voltada para os alunos com DA nas escolas brasileiras ainda se
restringem a campos experimentais em escolas especiais, universidades e
laboratérios, sendo muitas delas voltadas para os ja alfabetizados.

O que considero inovador neste projeto de AB (Lingua de Sinais e Portugués) é
a associa¢ao de duas midias, computador e video-estidio como instrumentos
tecnolégicos mediadores para os objetivos propostos.

Importante reconhecer que uma intervengao tecno-psicopedagégica®” que tem
como suporte o principio de que se pode simular processos de alfabetizacao,
interagindo e participando nessa construgao abre inimeras possibilidades.
Contudo, isso nao significa dizer que os programas curriculares e as praticas
pedagoégicas utilizadas na sala de aula, onde o aluno esta incluso sejam
desnecessarias. Esta proposta nao representa um momento de ruptura, de
alteragdes no que vem sendo feito nas classes de alfabetizagdo. Nao obstante,
uma questdo é fundamental: ndo sera o ambiente computacional e video-
estudio que garantira a mudanca qualitativa e quantitativa e que produzira
efeitos de maior impacto na aprendizagem. O mesmo preceito remete-nos ao
conjunto de uma sala de aula em que se pode dispor dos melhores livros

4T Técno-psicopedagdgica - tekhne, do grego, elemento de complemento com sentido de arte,
oficio. Psico, relativo aos estudos da Psicologia. Pedagdgico, principios que dao a vis&o de um
programa em acio e dos meios mais eficientes para realiza-los (Dicionario Silveira Bueno,
1886). Neste trabalho, a terminologia tecno-psicopedagodgica, estd sendo concebida como
emprego de recursos tecnologicos, computador (hardware e sofiware) e video-estidio,
instrumentos para mediar uma prética pedagégica, cujo objetivo & a alfabetizagio de
educandos com deficiéncia auditiva, inclusos em classes comuns, € com a fundamentacéo
tedrica em concepcio de aprendizagem.
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didaticos do tipo cartilha e recursos complementares. Isso, no entanto, ndo
garantira uma aprendizagem satisfatéria.

Assim, as possibilidades de éxito de um processo de alfabetizagdo, uma
aprendizagem de natureza qualitativa e quantitativa esta diretamente vinculada
a capacidade dos mediadores mentais, entre eles os educadores na sua
interagdo com os educandos e na utilizagdo dos mediadores de natureza fisica.
A figura seguinte sintetiza os elementos mediadores:

Figura 3.1: Elementos de mediagdo na AB para aluno com DA.

> Produgdes materiais: Livros, impressos,
caderno, quadro e recursos
complementares.

Mediadores Fisicos

A Ambiente Computacional: hardware e
software e periféricos.

Ambiente Video-estidio: Camera,
— | video, TV, acessoérios de estidio e
filmagem

‘ > Professor mediador dos
ambientes

h 4 > Professor (es) da (s)
Mediadores Mentais ciasse(s) de incluséo
ou humanos —P

Profissionais auxiliares

!

Educandos que ja possuem
alguma experiéncia

l

Fonte: Modelo desenvolvido para este trabalho

A linguagem escrita seja ela qual for, Lingua Portuguesa neste caso, sempre
foi uma maneira de representacdo da meméria coletiva da vida religiosa,

cientifica, politica, artistica de um povo, de modo particular, e da humanidade,
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no contexto geral. A figura 3.1 quando trata dos mediadores fisicos e
humanos, refere-se aos agentes que, no Capitulo 5 sera desenvolvido na
construgado dos Macroambientes Fisico e de Convivéncia Humana.

A invencao da escrita, do livro e, sobretudo, da imprensa representam grandes
marcos da histéria da humanidade. Deste modo, a escrita do dominio de
poucos grupos sociais expandiu-se para posse pelo publico, surgindo uma
sociedade de letrados, alfabetizados"s, alguns consumindo as producdes na

forma de leitura, outros na forma de produgéao de textos.

Do livro impresso avangou-se para os jornais, revistas e similares. Através dos
novos avangos tecnolégicos apareceram o radio, o cinema e a televisdo.
Cagliari (1994, p. 113-114) expressa dessa forma:

"A memoédria coletiva dos povos passou a ter outros meios de materializagdo. Ninguém
pensa uma gravagéo como escrita, mas é de fato uma representacio magnética ou
digitada dos sons, sendo de certo modo a maior sofisticagdo dos sistemas alfabéticos
operados agora n3o pela andlise linguistica, mas a eletrbnica da fala. Os
instrumentos de escrita também se tém transformado muito ao fongo dos tempos,
indo desde o pincel, o cinzel, o estilete, o lapis, a caneta, até as teclas das maquinas
de escrever € dos computadores”.

O fato marcante na histéria conceitual da alfabetizacdo ndo consiste somente
no progresso das concepgdes tedricas e ideoldgicas, mas nos recursos
tecnoldgicos mediadores na relagdo sujeito e objeto de conhecimento. Com
as novas oportunidades e com a'popularizag:éo crescente do computador, TV,
videocassete, cameras de video, cada ano que se passa na histéria, a
democratizagado destes recursos tecnolégicos ganha o ambiente educacional,
entre eles a escola publica. Cagliari (1994, p. 114) afirma: "talvez alfabetizar na
forma tradicional seja um anacronismo".  Parece que estamos diante de mais

um paradigma, sobre o modelo de conduzir o processo da alfabetizagao.

8 Nizo se discutiriio os conceitos de letrados e alfabetizados no contexto politico, apenas uma
ordem conjuntural do progresso das sociedades.
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A tradicional sala de aula, livro, caderno, lapis, o0 quadro e alguns acessorios de
um lado e o novo através das midias associadas, por exemplo, (ambiente
computacional e video-estudio).

No caso dos alunos com DA as novas tecnologias oferecem valiosas
contribuicbes e possibilidades de ampliar os mecanismos da interatividade.

Figura 3.2: Modelo de mediagéo para AB para alunos com DA

Mediadores fisicos

2 Linguagem:
w r
3 Lingua —
£ Objeto de de Sinais
< conhecimento
- para 0 processo
g cognitivo da
: » p| alfabetizagio:
g os cadigos :
3::2 i representativos ,
das linguas. Linguagem:
Mediadores mentais o l;tmgua
ou humanos ortuguesa —l

Fonte: Modelo desenvolvido para este trabalho

A Figura 3.2 ilustra que a Alfabetizag&o Bilingle resulta da interatividade e das
mediagdes do aluno com deficiéncia auditiva e as atividades que se proporéo
para aprendizagem. A aprendizagem da Lingua de Sinais e da Portuguesa
estara definida metodologicamente em diversos passos e temas buscando criar
a interacdo gradual dos vocabulos gestual e da construgdo das palavras nos
elementos letras e silabas. Nenhum aluno conseguira ser alfabetizado com
uma ou mais ligbes. O caminho da alfabetizacdo é longo e implicara esforgos
dos diversos segmentos envolvidos. Também ndo serd a tecnologia
educacional que garantira o sucesso, mas a soma de um conjunto de meios e
instrumentos.
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Almeida, (2000, p.66), apresenta o conceito de mediagio, a partir do qual uma
nova concepgéo para os ambientes de multimidia na Alfabetizacdo Bilingie
esta sendo construida, caracterizando dois niveis de mediadores: o humano,
denominado de Mental que é capaz de pensar e mediar situagdes adversas e o
Fisico, que embora apresente as suas regras pré-estabelecidas ndo é capaz de
trabalhar com as situagbes ndo-programadas e que, em determinados

momentos da aprendizagem, um atua sobre o outro.

"O conceito de mediagdo decorre da idéia de que o homem tem a capacidade de
operar mentalmente sobre 0 mundo, isto é, de representar os objetos e fatos reais
através de seu sistema de representacio simbélica e gque lhe da a possibilidade de
operar mentalmente tanto com objetos ausentes, como com processos de
pensamentos imaginarios".

O desenvolvimento do pensamento € determinado pela linguagem, ou seja,

- pelos -instrumentos linguisticos  do pensamento e através das experiéncias - -

sécio-culturais vivenciadas pela crianga. (Vigotski, 1996). Compreender uma
AB para o aluno com DA é perceber que a elaboragido dos cédigos da
linguagem oral-escrita, gestual, leitura, é resultante de uma producéo social,
portanto coletiva e que, por sua vez, constituem-se em instrumentos culturais.
Para apropriar-se dos bens culturais da linguagem € necessario que se criem
elementos mediadores entre o educando e o objeto de conhecimento para ser
assimilado e re/construido.

Uma AB, vai além da assimilacido de letras, palavra e gestos, pois envolve
compreensdo da funcdo sécio-cultural da significagdo de cada palavra ou
gesto. Vigotski (1996, p.107) afirma que "os significados das palavras séo
formagbes dindmicas e n&o estaticas. Modifica-se a medida que a crianga se
desenvolve e também de acordo com as varias formas pelas quais o

pensamento funciona".
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Quando uma crianga passa a dominar os cédigos linglisticos exteriores, inicia
por uma palavra, em seguida relaciona duas, trés, quatro palavras entre si.
Com o progresso no processo da aprendizagem das palavras, progride na
construcdo das frases, das mais simples para as mais complexas, chegando
aos pouco a elaboracdo de pequenos textos escritos; vai das partes para o
todo. Entretanto, alfabetizacdo ndo é escrever palavras e produzir frases, é
compreender significantes e significados. Vigotski (1996, p. 109) afirma que
"semanticamente a crianga parte do todo de um complexo significativo e sé
mais tarde comega a dominar as unidades seméanticas separadas".

Para um educando com DA, que ndo possui o dominio fonético da Lingua
Portuguesa, compreender o que representa o conceito de cada palavra
isoladamente e no contexto de uma frase € um processo lento e que implica

em esforco tanto do educando quanto do educador. No modelo seguinte
podemos perceber:

Figura 3.3: Modelo de construgdo de conceitos a partir de uma palavra em
Lingua Portuguesa. Ex.; "casa"

:f f l ]

FONETICA | PALAVRA GRAFICA | OBJETO CONCEITO
caza C+A+S+A casa CASA

Fonte: Adaptado de Bordenave (1985)

O conceito viria a ser uma capacidade de abstracdo de qualidades comuns e
de colocar um nome a qualidade geral, sendo uma imagem mental, construida
apos ter percebido muitas coisas "casa" semelhantes entre si.

Também na aprendizagem da Lingua de Sinais (gestual), podemos caracterizar

nas figuras 3.4 e 3.5, o entendimento que a Lingua de Sinais é a lingua
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materna para o aluno com DA ou primeira lingua, sendo uma linguagem oral,
para isso tem o seu referencial baseado na lingua pétria, a Lingua Portuguesa.
Assim, o gesto manual sé tera um significado se houver uma correspondéncia
com a Lingua Portuguesa, do contrario ndo havera possibilidades de
estabelecer uma comunicagao.

Figura 3.4: Modelo de relagéo de correspondéncia entre a Lingua de Sinais
(LIBRAS) com a Lingua Patria (Portugués)

Signo Gestual Signo grafico na
Na Lingua de Sinais Lingua Portuguesa

Fonte: Modelo desenvolvido para este trabalho

A ilustragdo na Figura 3.4 exemplifica que a Lingua de Sinais Sinalizados para
ser inserida no processo da alfabetizagdo da segunda lingua, o Portugués,
necessita que haja uma construgéo interativa e relacional entre gesto e o
caracteres ou legenda, interagdo de significantes e significados, o que
também podera ser visualizado na Figura 3.5.




58

Figura 3.5: Modelo de uma Alfabetizacéo Bilingle - Bimodal

SIGNIFICADO bO SIGNO
tingua de Sinais
-conceito-
Conceito mental associado
as imagens e aos signos
da Lingua Portuguesa
GESTOS: I SIGNO GESTUAL Associacio aos
Manual, facial, Lingua de Sinais Signos da Lingua
corporat < l Portuguesa
PN
e \'u/' BY
| f/ﬁﬁ%\ ;,_
x:j,_-, rd '\L‘:“rxq
A T~
R— CASA
SIGNIFICANTEDO | - OBJETO
SIGNO GESTUAL REFERENCIAL | |
Lingua de Sinais Associagic oS
| signos da Lingua |
Letras, palavras, Portuguesa -Objeto Fisico-
numeros, desenhos, Quando possivel
imagens, representa-lo

I |

Fonte: Modelo desenvolvido para este trabalho

A Figura 3.5 continua simulando o mecanismo mental e processual na
construcdo do que virda a ser a base psicolinglistica da alfabetizacao.
Alfabetizacdo nao se resume a saber copiar ou simplesmente escrever
palavras ou mesmo reproduzir gestos sinalizados na Lingua de Sinais, sem
gue haja o entendimento da construgdo ordenada dos pensamentos, de uma
idéia. Uma das fungbes sociais da Alfabetizagdo Bilinglie & possibilitar que o
n&o-ouvinte possa comunicar suas idéias a outras pessoas ouvintes € nao-

ouvintes; e. por sua vez, a pessoa ouvinte possa comunicar OS Seus
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pensamentos ao ndo-ouvinte e este possa entender as idéias contidas na
comunicagao.

Com a evolugdo da humanidade e com o progresso das tecnologias da
informacao, as sociedades estdo passando do uso dos signos denominados de
analdgicos, que sdo signos (signos icdnicos e onomatopéicos) parecidos com
os seus objetos referentes, tais como palavras imitativas, gestos reprodutores
de acdes, desenhos, aos signos que nado guardam semelhangas com seus
referentes, denominados de digitais®®. Entre os codigos digitais, os mais
utilizados sdo os cédigos binérios*, que podem ser empregados para transmitir
uma grande quantidade de informagdes a velocidade elevadissima.
(Bordenave, 1985).

Assim, numa Alfabetizacdo Bilinglile empregam-se os dois tipos de cédigos de

maneira complementar, enquanto os signos analégicos comunicam de maneira
~ vivida e natural emogdes, gestos, siléncios, -movimentos do corpo,
exclamacgbes, os signos digitais, linguagem oral e escrita, fornecem
informacgdes precisas e detalhadas. Para os alunos com deficiéncia auditiva, a
construcéo dos significados dos signos € um processo complexo, uma vez que,
no momento da alfabetizacéo, os signos apresentam significados conforme o
contexto em que se encontram. Quando o educando estuda e aprende a
escrever a palavra “educacgdo’ (o significante), esta mesma palavra varia seu

conceito (significado) de acordo com a posicdo em uma frase>*:

“Jodo é professor de educacgdo’.

“A educacéo do professor € importante”.

A palavra digital orngina-se de digiio que s&o os numeros de 0 a 9, mas gue também pode
ser o emprego de letras.

% Codigos Binarios: fransmitem informacdes pela altenancia de apenas dois estados. Tambor
falante de uma tribo; cédigo marse; maquinas de calcular; computadores, funcionam por meio
de impuisos elétricos qgue “passam’ ou ndo “passam’ (Bordenave, 1965).

> Frases citadas por Bordenave (1985)
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Outra exemplo similar

O professor pegou o papel.

O papel do professor é o de mediador.

A palavra “papel” apresenta significados diferentes no contexto das frases. As
palavras, os significados podem ainda apresentar os sentidos denotativos e
conotativos. Denotativo aparece quando um signo indica diretamente um objeto
referente ou suas qualidades: Ex.: Esse ai € meu livro de Portugués. “Livro”
estd associado as propriedades, ao formato tipografico, ilustracbes. E
conotativo implica uma interpretacdo subjetiva, no mesmo exemplo, “Livro”
pode significar estudo, avaliagdo, cola, notas, sono, pesquisa, referéncia

bibliografica. (Bordenave, 1985).

A alfabetizacdo em Lingua Portuguesa para os alunos com deficiéncia é
preciso que se crie um ambiente artificial e processos de ensino sistematizado
pouco convencional, considerando as limitagbes via audicdo, impedem a

apropriacao das estruturas gramaticais.

Conforme descricbes literarias®™ e fatos constatados in Joco® em escolas
especiais, alguns educandos com deficiéncia auditiva desenvolvem a lingua
escrita com éxito e muito préximo de um alfabetizado ouvinte. Da mesma
forma se da com o aprendizado na aquisicdo e desenvolvimento da Lingua de
Sinais, na qual adquire tal desenvoltura que o torna um excelente intérprete e
estabelecendo a comunicagao gestual com outras pessoas com DA ou mesmo
ouvintes.

Acontece, entretanto, que esse nimero, é muito reduzido e que ndo podemos
generaliza-lo, pois a grande maioria, que alcanga padrbes préximos ao
alfabetizado ouvinte, & constituido por criangas que, desde a infancia,

receberam experiéncias significativas, pedagogia prépria e diferenciada, escola

%2 Frase criada para ilustrar os conceitos.
53 Gotti (1992); Gotti (1997} Caldeira (1998); Couto et al (1985); DEE/SED Parana(1999).
% CEADA - Campo Grande-MS.



e professores especializados, além do apoio e estrutura familiar que ajudam a
fazer a diferenca. Ndo é o caso do grupo de criangas no estudo de caso deste
trabalho, que apresenta baixa auto-estima, diferenca significativa entre idade
cronolégica e série escolar, desniveis sécio-econémicos, tanto que, para
realizar um exame audiométrico, todas dependem do amparo de outras
instituicdes.

A fundamentacdo do terceiro capitulo contribuiu para a ordenagdo dos
conceitos fundamentais que serdo utlizados neste trabalho, tais como: a
educacdo dos alunos com deficiéncia auditiva; alfabetizac&o; alfabetizagdo
bilingie; a modalidade de bilingiismo concebido e os elementos
psicolinguisticos para uma alfabetizacéo bilingle -dentro dos ambientes de
multimidia video-estudio e computacional, finalizando mais uma etapa dos
objetivos.



4 A MULTIMIDIA: AMBIENTE COMPUTACIONAL E AMBIENTE
VIDEO-ESTUDIO MEDIADORES DE UMA ALFABETIZAGAO
BILINGUE

4.1 Introdugéao

Este capitulo ndo tem o carater de discutir as questées das midias no seu
contexto global, mas procura delinear 0s conceitos fundamentais dos dois
instrumentos tecnolégicos envolvidos na mediacdo para auxiliar uma AB aos
alunos com DA. Pretende definir de que maneira estas duas tecnologias
aplicadas em ambiente computacional e video-estudio podem auxiliar os
alunos com DA inclusos a aprenderem a ler, escrever, comunicarem-se em

Lingua Portuguesa e Lingua de Sinais para comunicacgo oral.
4.2 Multimidia

Os termos midia e multimidia tém sido freqlentemente empregados por
educadores, vendedores, jornalistas, comentaristas, engenheiros, técnicos
mas, com diferentes significados e muitos associados & idéia veiculo de

comunicacao e produtos.

A definicao literal de multimidia pode ser descrita como: Bugay (1999, p.3)
“qualquer meio de informag&o que use mais de uma maneira de apresenta-lo”.
Por exemplo, um CD, a uma fita cassete, com determinada musica &€ um tipo
de midia. Entretanto, um CD-ROM, que contenha som e imagem, uma fita de
videocassete, com imagem e legendas, tornam-se multimidias, pois se
associam duas ou mais midias. |

O termo midia refere-se as diversas formas com que uma informagéo pode ser

comunicada: falada, escrita, por meio de imagens estaticas, imagens
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animadas, videos, graficos. O videocassete, a televisdo, o jornal, o telefone, o
fax, o computador sdo instrumentos de midia. Em informatica, também se
emprega no sentido de veiculo de distribuicdo dos programas ou arquivos:
midia magnética, que sdo os disquetes, o disco rigido e as midias opticas, os
CDs e CD-ROM.

O termo multimidia em um programa de computador, geralmente, refere-se
aos conteudos armazenados e distribuidos através de um CD-ROM, com
carater informativo, cultural ou de entretenimento, como um jogo, uma
enciclopédia ou mesmo um livro. Em termos de Ambiente Computacional
Multimidia, refere aos computadores atuais que sao dotados de espago em seu
hardware para a instalagdo do periférico denominado de Kit de Multimidia,
através do qual é possivel acessar arquivos de midia tais como: slide,
hipertexto, animagdes, graficos, fotografias, desenhos, textos, narrativas,
musicas.

Além do computador, o outro instrumento tecnologico processador de
multimidia empregado para este trabalho € o video. Para a utilizagao do video
sera criado um ambiente denominado Video-Estudio, através de uma camera,
equipamentos de videocassete, TV e alguns assessorios para edigdo e
sonorizacgao.

Para Ferrés (1996, p.70):

“A tecnologia do video pode facilitar a interagéo entre alunos e o programa, entre o
aluno e os demais colegas de aula. Ainda que o programa seja 0 mesmo para todos,
cada aluno receberd de maneira distinta, em fungé@o da sua personalidade e da
riqueza das suas experiéncias anteriores”.

Entre os dois ambientes de multimidia adotado para mediar o processo de
ensino e aprendizagem na realizacdo da Alfabetizagcio Bilingle para alunos
com deficiéncia auditiva inclusos em classes comuns, as principais diferengas

estdo nos processos e mecanismos de interatividade.
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Um ambiente muiltimidia em video-estidio permite que se estabelegam
algumas possibilidades de interatividade, tais como:

e O préprio aluno atuando como ator principal das imagens produzidas e
cenas gravadas na fita de video por meio da cdmera. Permite que os
alunos préprio ato da filmagem, fagcam a insergéo de legendas, desenhos,
textos, palavras, letras, frases previamente elaboradas em material
impresso, além de narragio, fala e musica® do ambiente;

o Outro tipo de interatividade, mais técnica, consiste em legendar a imagem
com caracteres da Lingua Portuguesa. No ato da reprodugdo de um
programa armazenado em fita de video por videocassete e televisor &
possivel através dos comandos, controle de volume, avangar, retroceder,
pausa, imagem lenta, além de rever quantas vezes desejar a mesma
imagem e no momento que melhor aprouver.

e Uma camera pode ser conectada ao aparelho de televisdo e,
simultaneamente no momento da grava¢do, permitir que os alunos se

vejam reproduzidos no monitor da TV.

Quanto a interatividade, via ambiente computacional, esta é proporcional as
ferramentas disponiveis no hardware, software e peripherics e O0s
conhecimentos do usuario. Neste trabalho, para efeitos praticos e estudo de
caso, serdo aplicadas algumas ferramentas disponiveis no MS Office 97, via
‘computador e que sdo de facil acesso, sendo que o0s processos de
interatividade serdo concebidos e descritos no Capitulo 5.

4.3 Computador: hardware, software e peripherics

% Embora para 05 alunos com DA, as gravagbes de sons ndo apresentem um efeito direto
como no caso do aluno ouvinte, mesmo assim, especialistas recomendam que o surdo deve
aprender ouvir sons, considerando que alguns surdos apresentam residuos auditivos e com o
aperfeicoamento das préteses auditivas, aumentam as possibilidades de ouvir e identificar
alguns sons. Segundo Cervellini (1986, p.21) "A muasica oferece uma possibilidade de
comunicacdo nao-verbal’. Caso o educando ndo possa ouvir a intensidade dos sons, mas
pode sentir através da expresséo do seu corpo, da afetividade. Dai considerarmos importante
0 uso dos sons e falas nos ambientes de multimidia computador e video.



65

As idéias seguintes tém por base a compreensdo de conceitos e nenhum

detalhamento técnico dos sistemas funcionais e operacionais do computador.

b)

Hardware — Maquinas e equipamentos (CPU, discos, unidade de leitura e
gravagéo, cabos, etc). Quando em operagdo um computador é hardware e
também software, sem um deles, o outro é inutil. O projeto do hardware
especifica os comandos a que ele deve obedecer e as instrugbes dizem o
que ele deve fazer. E o armazenamento e transmissdo. Quanto mais
memoria e espago em disco tiver um computador, mais trabalho ele podera
realizar e quanto mais rapida a memoria e os discos puderem transmitir
dados e instrugbes a CPU (Unidade Central de Processamento), mais

depressa o trabalho sera realizado.

Software - E a logica e a linguagem. Sdo as instrucbes para o
computador. A instru¢do que executa uma tarefa especifica € denominada
de programa. Ha duas categorias de software, segundo Freedman (1995,
p. 478) “Software de Sistemas de Soffware Aplicativos”.

Software de Sistema é constituido por programas de controle, inclusive o
sistema operacional, comunicagio, gerenciador de banco de dados;
Software Aplicativo € qualquer programa que processa dados para o
usuario. Processador de imagens, sons, textos, dados, serdo algumas
ferramentas contidas em Aplicativos, Word da Microsoft, por exemplo, que
serdo empregada para mediar agbes tecno-psicopedagogicas no objetivo
de uma Alfabetizagdo BilingUe.

Peripherics - Sao os periféricos, ou seja, qualquer dispositivo de hardware
conectado ao computador, tais como: mouse, digitalizador (scanner),
teclado, monitor, impressora, unidade de disco, caixas de sons. Estes
periféricos e algumas ferramentas dos soffwares aplicativos seréo
empregados como mediadores para o estudo de caso, em questéo.
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4.4 Computador e ferramentas de aplicagao na Alfabetizagao Bilingiie.
4.4.1 Software Aplicativos

A meta especifica serd a exploragcdo de software aplicativos do Office 97, da
Microsoft, em ambiente Windows 95% sem o objeto de ministrar cursos de
informatica, muito embora aos poucos serdo dadas nog¢des elementares de
funcionamento, para criar possibilidades interativas, em que o préprio aluno
com DA possa ganhar autonomia € em outro momento, sim, aprender a lidar

com o computador.

a) Word — Como editor de texto para a reprodugéo e constituicdo de letras,
silabas, palavras e pequenas oragbes. Explorara: letras maiusculas e
minusculas; tipos de fontes; tamanho das letras; cores das letras; efeitos de
letreiro luminoso, texto em fagulhas, tracejado vermelho em movimento;

“fundo "azul e texto branco; limites de texto; fundo de tela, sublinhagdo;
desenhos contidos nas proprias fontes; tela inteira; zoom; borracha;

numeracao indo-arabica.

b) Revisor de Ortografia e Gramatica — utilizara esta ferramenta com o
propésito da sinalizagdo em vermelho das palavras que apresentam algum
tipo de incorregéo, incentivar a percepgéo desta sinalizagéo e a busca de
consulta ao dicionario do préprio revisor do software.

c) WordArt — as ferramentas do WordArt oferecem diversos recursos:
desenhos, cores, formas, linhas, setas, fluxogramas, campo para texto,
efeitos de sobras, 3D; efeitos de letras, palavras.

d) PowerPoint - utilizara algumas ferramentas para criar efeitos de movimento
e animagéo entre desenhos e as proprias letras.

% Serio também realizados os experimentos em ambiente Windows 98.
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e) Phofo Editor — utilizara este aplicativo para se trabalhar com imagens em
dois niveis:

e Através do digitalizador de imagens, sera permitido inserir e trabalhar com
figuras, desenhos, fotografias;

e Sera utilizado para abrir arquivos de imagens, armazenas no disco rigido ou
flexivel.

f) Paint - usara as ferramentas para desenho, borracha, cores, inser¢ao de
palavras, formas, preenchimento, linha, pincel.

4.4.2 Periféricos - Cada componente periférico tem sua funcédo especifica,
sem a qual o computador também n&o funcionaria, como 0 monitor eo
teclado. Entretanto, outros serdo suportes de apoio, como o digitalizador
de imagem e a impressora.

a) Monitor é a tela de visdo.

b) Digitalizador — Sera o instrumento para a captura de imagens, fotografias,
desenhos.

c) Impressora — Tera uma fungdo de materializagdo das produgdes, imagens,
leitura, avaliagdo, registro, impressos em cores.

d) Teclado - Além da sua funcdo de digitagdo, inclui teclas padrbes de
maquinas de escrever e diversas teclas especializadas, tais como Esc, Alt,
Ctrl, Del e fungdes numéricas, sera uma ferramenta através da qual o aluno
fara a simulagdo das tarefas de uma maquina de escrever ou de um lapis,
lapis de cor, caneta, em uma pagina aberta e visivel no monitor, abrindo
caminhos para a interacéo.



e) Mouse - Este periférico tera como objetivo usar os seus dispositivos para
apontar, desenhar, abrir uma janela, uma caixa de ferramenta. Sera um
instrumento que, através da sua seta configurada em tamanho extragrande
e movimentos lentos, ira facilitar a acdo de clicar e dar duplo clique para
interagir com as ferramentas dos aplicativos.

f) Drive de CD-ROM e de Disquetes - O primeiro destina-se a leitura de CDs e
CD-ROMs ou, como também é denominado, Kit de Multimidia, ou seja, a
tecnologia que permite ao computador trabalhar com diversas midias, tais
como som, imagem estatica, videos e animagéo, textos. Ja o drive de
disquete possui duas fungdes: a de possibilitar armazenamento e a leitura
de textos e imagens de disquetes, com producbes oriundas do proprio
computador ou de outro equipamento. Cada aluno devera possuir trés
pastas de armazenamento das suas produgdes, uma na memoria do

computador, uma em disquete e outra em material impresso.

4.4.3 Em carater secundario - Em nivel de carater secundario, como processo
de entretenimento e estimulacdo, serdo utilizados os recursos de
multimidia armazenados em CDs e CD-ROMs. Destacando-se assim,

musicas, jogos, quebra-cabecgas e algumas animagdes interativas.

4.5. Computador: Possibilidades e limitagdes na aplicacio da AB com
alunos que apresentam DA

A principal finalidade da utilizacdo do ambiente computacional é o de auxiliar os
alunos com Deficiéncia Auditiva na aquisicdo da Lingua Portuguesa de base
escrita. N&o se trata da criagdo de atividades curriculares paralelas aos
estudos do dia-a-dia, pois isso poderia gerar problemas de entendimento e, até
mesmo, rejeicdo de um ou outro modelo de aprendizagem. O objetivo € a
complementaridade, a partir das atividades propostas para a alfabetizagdo em
classe, as quais seréo simuladas e ampliadas em graus de possibilidade por



meio das ferramentas disponiveis em cada software aplicativo. Dar-se-a
liberdade e autonomia para interatividade e criatividade, para que cada aluno
faca suas proprias investigagoes e tentativas de escrita e leitura.

Para Almeida® ( 2000, p.67):

“A informatica frard novas possibilidades a esses processos, resuftando em uma
aprendizagem mais eficiente, mais profunda, mais abrangente, mais confortdvel, mais
motivadora, mais feliz. Essa aprendizagem é o caminho da construgdo de uma
sociedade mais humana e digna”.

A experiéncia com informatica utilizada na educagdo escolar no Brasil vem
desde a década de 1960. Mas, somente na década de 1990, com a diminuigdo
dos custos na aquisi¢do dos computadores, € que se tem intensificado as
experiéncias educacionais. O processo de inovagao tecnoldgica foi muito
rapido, o que tem resultado em muitas experiéncias bem e mal-sucedidas.
Indagacdes surgem sempre: que 0 novo, que o computador exerce um certo
fascinio sobre o usuario, principalmente sobre as geragbes jovens, isto é
inquestionavel. Mas, pedagogicamente, diante dos processos de
aprendizagem, em que aspectos essa nova tecnologia € mais eficiente que os
processos convencionais de ensino e aprendizagem? Ainda conforme Aimeida,
(2000,p.69) “Uma das dificuldades em processos de inovagdo tecnologica €
identificar a esséncia do novo”. Para que a informatica possa gerar estimulos
capazes de promover processos inovadores no ensino escolar, deve-se
identificar o que de novo ela oferece como possibilidades.

Para validacdo dos modelos aqui propostos, instalamos na propria escola dois
ambientes de multimidia para a AB dos alunos com DA, inclusos em classes
comuns, um para video-estadio e o outro para computador. Considerando que
o processo de inclusdo pressupde que haja a integragdo entre alunos ouvintes
com os que apresentam DA, o trabalho no ambiente computacional, e mesmo

5 Maria Elizabeth Almeida, Caderno do Prolnfo, Projetos € Ambientes Inovadores,
SEAD/MEC, 2000.



do video-estudio, deve ser desenvolvido em grupos mistos, e em ambiente de
aprendizagem cooperativa e colaborativa.
Segundo o projeto do Prolnfo, Almeida (2000, p.72):

“Para nés, porém nao bastam os argumentos mais 6bvios como o de que cada aluno
estuda em seu ritmo, de que o computador nunca cansa de explicar e de corrigir, de
que o feedback ¢é imediato... esses argumentos sdo verdadeiros, validos e
importantes, mas nao o suficiente para uma pedagogia comprometida com as atuais
teorias de aprendizagem”.

E bem verdade, tanto que Piaget, Vigotski e seus contemporaneos tém
defendido a idéia de que a troca com o0 meio e com o outro sdo bases
fundamentais para a promocdo dos processos de aprendizagem de
reconstrugdo do conhecimento. No modelo o que se esta propondo é que o
video e o computador sejam elementos tecnolégicos também mediadores, nao
s6 de aprendizagem, mas de relagdes sociais, culturais e humanas entre os
alunos, e os objetos de conhecimento, com a criacdo de espacos e de
possibilidade, em que os limites apresentados sejam transformados em
desafios, em busca de novas possibilidades.

O uso de ferramentas simples dos soffwares aplicativos disponiveis no Office
97 e nos periféricos contribui para a simulagdo, construgdo, reconstrugcdo
desde os elementos mais simples da lingua, que sdo as letras, silabas,
palavras, frases, aos mais complexos, que sao as oragdes e textos. Permite a
associagdo de imagens e a representacdo grafica e vice-versa. Oferece
opcbes de ferramentas, letras, cores, tamanhos e outras j&@ nomeadas
anteriormente.

Para o educando com DA, o canal visual constitui a principal entrada das
informacdes do mundo exterior. As imagens constituem-se em elementos de
estimulo e reforgo para aprendizagem escolar. A organizagédo e sele¢ao de
imagens que apresentem conteudos educativos, reforcam o campo da
concentragao, possibilitando uma maior percepgao visual™.

%8 Consultar as Tabelas 4.1, 4.2e€4.3
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Através do monitor do computador, permite ampliar o foco de concentragdo e
percepg¢ao visual do aluno com DA, e por meio da simulagao e execugao das
atividades com imagens e textos, empregando ferramentas nao convencionais
entre os materiais escolares, oferece a possibilidade de construir um ambiente

de aprendizagem rico em estimulos e prazeroso quanto ao ato de aprender.

Outras possibilidades no ambiente computacional podem ser detectadas tais
como, as habilidades artisticas do aluno com DA que até entdo ndo eram
detectadas. No contexto psicoloégico e da auto-estima, possibilta a
organizagdo mental para superar desafios, a “maquina é inteligente”, mas
obedece 0 comando de uma mente pensante que, determina qual
procedimento devera ser executado. Através da interac@o, seja pelo préprio
teclado ou mouse, ao pressionar uma tecla, ela executa um comando de agéo
movimento que pode ser visualizado na tela do monitor. O resultado desta
acdo, coloca o aluno diante de um desafio mental: O que é isso? Para que

 serve? Se acionar outra tecla o que acontecera?

Os alunos com DA, apesar dos comprometimentos do canal sensorial auditivo,
apresentam as estruturas cognitivas normais, podendo ser eximios em
informatica e na comunicagdo na Lingua Portuguesa. Em muitas tarefas,
levam vantagens sobre o0s ouvintes; ndo tendo a interferéncia dos sons,
barulhos, concentram-se muito mais e nesta compenetracdo estimulam a
memoéria. No caso da Lingua Portuguesa, constatam professores que
trabalham com este grupo de aluno, que os erros de ortografia sdo reduzidos,
em fungdo da memorizacao da palavra.

Uma outra questdo de natureza das concepgdes metodologicas da
alfabetizac@o para os ouvintes é a tendéncia da alfabetizacdo partir das letras
para as palavras; para o aluno com DA, representa ser mais objetivo partir da
palavra contextualizada, para se chegar a partes menores, as letras. E aqui
que se aproxima muito dos processos de alfabetizagéo preconizados por Paulo
Freire.
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Algumas limitagdes s&o previsiveis, -nesta fase inicial, para os alunos com DA

ndo-alfabetizados, tais como:

a)

b)

c)

Nao dispondo de conhecimentos basicos sobre informatica, estardo
dependentes de um mediador humano e muitos podem apresentar um
certo grau de frustrag@o ou fobia.

O mediador humano sente-se incapaz de criar situagdes de aprendizagem
com a aplicacéo da ferramenta que supere o grau interno de expectativa
dos alunos. N&o bastam somente conhecimentos técnicos de informatica
e de procedimentos psicopedagégicos. E fundamental criar um ambiente
onde a interagdo com o0s exercicios propostos ndo seja somente a
reprodugdo daqueles exercicios que o aluno ja faz atraves do caderno, do
livio, de folhas mimeografadas. E preciso criar um ambiente onde a
aprendizagem possa apresentar pressupostos de Resolugdo de
Problemas, Cooperacdo e Colaboragdo. Para esta concretizagcdo também
€ necessario que neste ambiente participem alunos ouvintes.

Trata-se de possibilidades reais de aprendizagem, mas também de
limitagcdes situacionais, pois cada aluno carrega experiéncias frustradoras
da sua vida escolar, a faixa etaria atesta que todos os alunos apresentam
uma defasagem acentuada na relagdo idade e progressao escolar,;
experiéncias boas e ruins.

John Sof (apud Fialho, 2000)* propée a criagdo de uma nova disciplina, a

Matética, do grego, aprender, com duas finalidades: de um lado, estudar os

principios tedricos que ligam a aprendizagem e o ensino automatico em

ambientes computacionais; do outro, orientar e projetar sistemas inteligentes

gue ensinem e aprendam. A Matética Computacional pode ser assim o

caminho que propicie o “estudo da aprendizagem e como esta pode ser

estimulada empregando-se técnicas, conceitos, e principios da informatica e da

inteligéncia artificial”. Parece ser um caminho para a compreensdo dos

limites e das possibilidades da tecnologia na Alfabetizagio Bilingue.

* Francisco Antonio Pereira Fiatho, UFSC/PPGEP, Teorias da Aprendizagem, f.24, subitem
2.1, abordagem cognitivisia ¢ a5 ferramentas computacionais.
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A proxima figura fara um entrelagamento entre os diversos elementos

envolvidos entre limitagbes e possibilidades dentro do ambiente computacional.

Figura 4.1: Base de demonstragéo dos limites e possibilidade na aplicacéo de

ferramentas computacionais na AB de alunos com DA

‘ 2 - Professor mediador mental
f 3 - Ferramentas computacionais —
| mediador fisico

L ._mma% S ;
|\ ] . .
t“a a c ﬁ a - Conhecimentos anteriores

/A 1 \\ 1 - Aluno - aprendiz

{f \ / \ / \ do aluno.

[ \ { b \ \ b - Conhecimentos mediados para

i{ 3 “*{»« "‘, 2 ’ serem re/construidos pelo aluno.
\ kg % ] ¢ - Conhecimentos re/construidos

\ \ / d - Possibilidades e limitactes:

\\ " // na aquisicdo dos conhecimentos e
» na aplicacao das ferramentas.

Fonte: Modelo desenvolvido para este trabalho

O diagrama representado na figura 4.1 simula a estreita relagcdo de que o
estabelecimento das possibilidades e limitagcbes do uso das ferramentas
computacionais®® na Alfabetizacdo Bilinglile, mais especifico para a Lingua
Portuguesa, dependera dos trés elementos interagindo: condigbes do aluno;
condi¢cbes do mediador mental ou humano e das ferramentas disponiveis nos

aplicativos e periféricos computacionais.

4.6 Video-Estudio: tecnologia de produgao e reprodugao na Alfabetizagao
Bilingiie (AB)

Em um contexto mais conceitual € menos técnico encontramos algumas
definicbes etimoldgicas descritas no caderno da Secretaria de Educacdo a
Distancia, MEC (1998, p.28):

0 O mesmo diagrama & valido para o ambiente do video-estadio.




“A palavra video, etimologicamente, provém de ver. Com o surgimento da televisdo, a
transmissao de sinais eletrénicos € feita a partir da divisdo de dois circuitos: 0 de
audio ou som e o video ou imagem. Video passou também a significar sinal de video.
Video é ent&o energia sob a forma de impulsos elétricos que podem ser observados
em um aparetho, exibidos na forma da onda. Neste sentido, video ndo € a imagem,
mas o mecanismo para registro anal6gico de imagens codificadas eletronicamente”.

A questdo do ambiente Video-Estudio remete-nos a algumas consideragdes:

a) O ambiente video-estudio enquanto equipamentos de camera e poés-
producéo;

b) Videocassete como equipamento de reproducéo, o replay de produgéo;

c) O aparelho de televisdo como equipamento de visualizagdo da reproducéo
acoplada ao videocassete ou mesmo a camera;

d) Por fim, os fundamentos psicopedagodgicos atrelados as possibilidades e

limitagbes da aplicagéo da tecno-psicopedagogia do ambiente mencionado.

Nao se trata em explorar midias prontas produzidas em fitas de videocassete e
nem de adaptacdo, mas o estabelecimento de processo e mecanismos®’
baseados em modelos ja conceituados que serdo descritos no capitulo
posterior, que possibilitem na interagdo aluno e tecnologia uma aprendizagem
de expressdo criativa, modificando forma a de adquirir conhecimentos e
interferindo em sua cognigéo.

As inovagdes tecnolégicas dos instrumentos de midia n&o cessam diante do
nosso modelo de sociedade, que exige sempre um padrdo diferenciado e
competitivo. Nesta associagdo entre as pesquisas cientificas e as aplicacdes,
surgem as inovagdes técnicas, maquinas e equipamentos com maior grau de
sofisticagdo. O remodelamento técnico-cientifico faz com que surjam as

® Processos © WMecanismos, Fialho (2000£.96) Uma Introducdio a Engenharia do

Conhecimento — “Pode-se dizer que ¢ mecarnismo é uma descricdo estatica de um sistema,
enquanto processo representa © aspecto dindmico, mas essa diferenca envolve algo ainda
mais fundamental. Hé entre processo e mecanismos uma relacdo de particular a geral:
Processo € um taso particular de realizagdo do mecanismo em um dado contexto. O
mecanismo representa, potencialmente, um grande namero de processas’.
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mudangas nos sentidos das palavras e nos conceitos. Vejamos o caso do
videocassete e da fita de videocassete, SEED/MEC (1998, p.28):

“Videocassete é a fita magnética para registrar os sinais de video embutida num
cartucho ou caixa, em francés cassetfe. Mas videocassete, ja h4 algum tempo néo é
somente a fita. E também o nome pelo qual é conhecido o aparelho utilizado para
transformar em imagens e sons 0s registros magnéticos armazenados na fita”.

Em principio aplica-se em agéo pedagdgica o uso de videocassete/TV com
produgbes elaboradas por profissionais para fins proprios, inclusive Educacéo
Especial. Porém o que € pouco comum é o0 uso de cameras de video para
produzir, registrar, induzir, reproduzir programas de aprendizagem, tendo os
préprios alunos como atores principais; o espaco fisico da sala de aula como
local de gravagédo e cenario; e, o professor como diretor, produtor e técnico.
Este modelo de uso do video € uma das propostas defendidas por Ferrés
(1996) e Laaser (1999).

Historicamente o cinema € mais antigo que a televisdo e o uso do video,
principalmente as produgdes em VHS, sendo assim, o antecessor. Tem sua
origem no final do século XIX, ainda no tempo do cinema mudo e preto e
branco. Os primeiros filmes foram produzidos pelos irmaos Lumiére, a camera
ficava sempre fixa, posicionada numa mesma altura e com a objetiva proxima a
visdo humana. Eram filmes que registravam imagens em movimento, um
assunto qualquer, sem interrupgdo. Melies foi o primeiro a comecar a explorar
de forma criativa uma camera, usando as ferramentas de corte, imagem fixa,
fotogramas pintados, intervindo no tempo e no espaco. David Wark, além de
introduzir narrativas visuais novas, passa a utilizar novas ferramentas e o uso

de movimento da camera, close-up, flashbacks e fade (Santos, 1992).

Do cinema a televisdo ha muita histéria, sempre acompanhada e motivada

pelos préprios recursos tecnolégicos introduzidos, desde as cameras até a
! ,,, e . N n ’

reproducéo e transmissado; e destes, até chegar as cameras de video VHS.

Entre cinema e televis&o, embora ambos sejam midias, meios de comunicacéo,
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trabalhem imagem em movimento, existem diferencas, entre outras, a estrutura
da linguagem e narrativas, tamanho da tela, luminosidade ambiente, resolugéo
da imagem.

As produgdes de video VHS armazenadas em fitas de video magnéticas, apés
a impressdo da luz e som através da objetiva, ndo implicam em nenhum
processo de tratamento especial de revelagdo. Uma vez filmadas, permitem
rever instantaneamente a gravagéo em aparelho apropriado ou nos recursos da
prépria camera. Assim, o tratamento da imagem sera sempre opcional:
sonorizagao, cortes, introdugio de caracteres graficos.

Para que uma filmagem possa apresentar uma estrutura logica de
apresentacdo, uma das técnicas é a elaboragdo de um Story Board, uma
maneira de apresentar um roteiro, em que cada quadro possa representar um
roteiro de cena.

As tecnologias bésicas que serdo empregadas neste ambiente de

aprendizagem serao:

a) Para gravacgéo

e Camera Panasonic M 2400 Amadora
e Tripé para fixagéo da camera

¢ lluminagéo

o Fita de videocassete

b) Para edigéo
e Gerador de caracteres JVC 83 Amador
¢ Aparelho de som gradiente

e Dois aparelhos de videocassete acoplados a TV para leitura e edi¢do

¢) Para areproducéo e replay

e Videocassete acoplado ao televisor
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d) Local de gravagéo e reprodugéo

e Espaco da sala de aula

e) Local para p6s-producéo

¢ Residéncia do professor
4.7 Video-Estudio: ferramentas de aplicagdo na AB aos alunos com DA

O video® & uma tecnologia complexa. A curto ou longo prazo ha que se
pensar na incorporacao da camera e de outros elemehtos assessorios, que vao
desde equipamentos para sonorizacdo, efeitos, edicdo de caracteres,
iluminacdo até videocassete/TV para reproducao e replay.

Quanto a aplicagéo das ferramentas do video-estudio, as possibilidades estao
sob o controle do professor ou de um técnico operador. Praticamente, ha

- ——-diversas limitagdes que impedem que o0s alunos interajam com as ferramentas, =

considerando os objetivos e a prépria clientela. N&o esta se afirmando que o
aluno com DA n&o possa operar uma camera ou mesmo um aparelho de video
cassete; o que se coloca, € que, neste ambiente proposto de estudo de caso,

os alunos ndo atuardo na parte técnica. Para isso definiu-se:

a) O papel do professor — mediador mental que fara o uso das ferramentas de
producdo, pos-producéo, reproducao e replay por serem mecanismos
técnicos e que exigem certo grau de qualificagdo.

%2 para os fins a que se destina este modelo de ambiente denominado por Video-Estadio, o
emprego das palavras seguintes terdo os sentidos tecnolégicos conforme a fungdo: camera ou
filmadora é o equipamento que faz a captagdo das imagens e sons externos; fita de
videocassete € o instrumento por meio do qual ficam armazenadas as imagens € sSons
captadas pela camera; video ¢ a fita de videocassete que ja contém imagens e sons gravados;
e simplesmente videocassete, ou aparelho de videocassete, é o equipamento que possibilita a
reproducdo de um video sendo o sinal visualizado no monitor de um aparetho de televisdo. O
videocassete permite além da reproducdo, a cdpia de videos. Com dois videocassetes
acoplados ou a cadmera acoplada ao videocassete é possivel copiar um video em uma outra fita
de videocassete.
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b) o) papel do aluno — os alunos desempenharao o papel de atores, e mesmo
em alguns momentos, o de mediadores, além da interagdo visual por meio
da camera e do monitor do televisor.

c) O papel da tecnologia — a tecnologia pode ser discriminada nas trés fases:
produgéo, pés-producio, e reproducdo, replay.

e Da camera - utilizar-se-a o fade, movimento da camera, angulos de posi¢io
de imagem; cenas fixas e cenas em movimento.

e Pés-producdo - & uma etapa opcional, empregada para melhorar a
qualidade da produg¢do, com sons, legendas, cortes de imagens, insergao
de outras imagens, desenhos, graficos.

e Reprodugdo - a reproducéo e replay, pode-se usar os recursos do

videocassete acoplado a TV, ou da camera conectada diretamente a TV, ou

ainda, no maodulo individual, visualizar no visor da prépria cAmera. Entre os
processos de reproducgdo, o videocassete € quem oferece mais opgdes de
ferramentas, inclusive para gerar alguns efeitos: avangar, retroceder, com

‘ou sem imagem visivel no monitor da TV, pausa com a imagem estatica por

alguns segundos, movimento de quadro a quadro de cada cena, ou ainda

movimentos lentos ou rapidos. As ferramentas disponiveis apresentam

variagdes de acordo com o modelo de equipamento, uma vez que O

mercado oferece diversas opgdes.

A figura abaixo sintetiza:
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Figura 4.2: Mecanismos de aplicacdo das ferramentas em ambiente

video-estudio

Professor Aluno
A A
Produgéo Ator
Pas-producdo .
Mediador | |
| Reproduggo Interagdio Visual [
V¥  Ferramentas de interagiio via ambiente Video-Estiidio V¥

Fonte: Modelo desenvolvido para este trabatho

As ferramentas tecnolbgicas aplicadas ao ambiente Video-Estudio exerceréo

suas influencias de acordo com o0 grau de envolvimento dos alunos e a

capacidade do professor, ou dos mediadores humanos, sendo fungbes

diferenciadas quanto as competéncias e co-responsabilidades. A Figura 4.2

tenta simular a situacdo de que o papel da tecnologia do ambiente Video-

Estudio é o do instrumento mediador durante o processo de desenvolvimento

de atividades propostas para desencadear na alfabetizagdo, neste caso,

principalmente a da Lingua de Sinais.

4.8 Video-Estudio: possibilidades e limitagoes de aplicagdo na AB

Para identificarmos algumas possibilidades e limitagdes, faz-se necessario

identificar caracteristicas comuns ao trabalho com videos. Do cinema a

televisdo, cada midia apresenta a sua caracteristica de semelhangas e

diferengas. Também assim, televisdo e video apresentam diferencas e

semelhangas.
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Para Laaser® (1999), televisdo e video sdo recursos de midia audiovisual,
combinando som e imagem de forma inter-relacionada, mas quando se fala em
produgéo e projeto audiovisual, destacam-se algumas diferengas apresentadas
no quadro abaixo.

Quadro 4.1: Algumas diferengas entre produgéo e projeto de video-estudio e

televiséo

Producgdo e Projeto Video Producao e Projeto Televisdo

e A durac@o de producao de video & fiexivel | ¢  Limitado por espago e tempo fixo, hora
e a questdo de tempo fica a critério do e durac¢do da transmisséo.
produtor, o professor.

e Os videos podem ser interrompidos ou
repetidos a qualquer momento a critério
do afuno ou usudrio. ‘

e Videos podem ser situados mais
préximos do produtor e usudrio, aluno e

protessor.
e A qualidade técnica do video éle Os padrfes para a Televisdo exigem
determinada pelas condicbes da alta qualidade.

instituic8o educacional.
e A recepgcdo do video é limitada aos|e A produgcdo e programacdo aicancam

equipamentos de videocassete e TV. 1. segmentos da populacdo fora do grupo|
alvo.
e A produgdo de video apresenta baixoie A produgdo e a transmissdo de
custo de producio e praticamente uma ou programas de TV exigem custos altos e
duas pessoas podem realizar todo o diversos profissionais e equipamentos.

processo de producdo e reproducdo.
e Produgdo de video amador oule Uma produgdo para ser exibida em

semiprofissional, filmagem com apenas televisdo requer equipamentos
uma camera, a principio as imagens s&o profissionais, cameras, fitas, roteiro bem
relativamente quietas, Quadro fixos e definido.
angulos de cadmera ao invés do zoom oule Os processos de  pos-producio
movimento da camera. requerem critérios de duragdo exata,
e Uso do tripé é recomendado. Deve-se 4udio gravado com clareza e o estilo da
evitar luz frontal. Objetos brilhantes linguagem devem ser adaptados a
devem ser colocados com fundo escuro. compreensao imediata.

o Na Pés-producdo, a edicdo pode usar
uma montagem usando um roteiro ndo
muito detalhado. Nesta fase pode-se
deixar as imagens intactas ou inserir
outras imagens, legendas ou mesmo
aplicando codes, retirandc excesso ou
cenas desnecessarias. J

Fonte: Adaptada de Wolfram Laaser, Producdo e Projeto de Video e TV
Instrucionais em Educacgao a Distancia, Fern Universitat, Alemanha.

8 Wolfram Laaser, Diretor Académica da Zentrum Fur Fernstudientwickiung Fern Univertitat
Gesam Thochschule-in Hagem, Alemanha (texto) .



O Quadro 4.1 exposto indica que trabalhar com projetos para a producdo de
videos € uma forma mais flexivel, quanto a exigéncia técnica e profissional, do
que trabalhar com produg¢des para a televisdo. Caracteriza condigbes para a
organizacdo do ambiente tecnolégico na aplicacdo do Video-Estudio em

proposi¢éo neste trabalho e projeto psicopedagdgico na Alfabetizacéo Bilingle.

Outros aspectos significativos para o uso das imagens em video para a AB do
aluno com DA sdo alguns dados apresentados nas Tabelas 4.1 e 4.2 sobre as
influéncias dos canais sensoriais nos processos da aprendizagem, ensino e

retengéo, denominado por Ferrés (1996) ‘retengdo mnemonicas®®.

Tabela 4.1: Influéncia dos 6rgaos sensoriais na aprendizagem

Orgao Sensorial ‘ Percentual (%)
Por meio do gosto 1,0%
Por meio do tato 1.5%
Por meio do olfato . 3,5%
Por meio da audi¢do 11,0%
Por meio da visao 83,0%
Total 100,0%

Fonte: Adaptado de Ferrés (1996, p.25)

De acordo com a estatistica apresentada na Tabela 4.1, a influéncia do 6rgéo
da visao é superior a todos os demais juntos. Esse € um dado posiﬁvo para o
emprego de ensino que permite a interagdo do aluno com as imagens, criando
sempre oportunidades e possibilidades de aprendizagem. A visdo ajuda a fixar
as imagens na memoria, favorecendo principalmente o aprendizado da Lingua

de Sinais, que é representada por diversos movimentos gestuais, imagens.

A proxima Tabela 4.2 remete a outro tipo de analise relativo ao percentual de

retencéo de acordo com o tipo de interagdo realizada pelo aluno.

8 Mneménica, do grege, Mnemonikés, relativo a memoéria. Uso de  artificios que facilitam a
aquisicdo € conservagdo da memobria.

S : 81. .
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Tabela 4.2: Percentual retido pelo estudante conforme o canal de interagéo

Tipo do canal de interagdo - Percentual (%) Retido
Do que se ié € retido aproximadamente 10,0%
Do que se escuta é retido aproximadamente 20,0%
Do que se vé € retido aproximadamente 30,0%
Do que se vé e escuta é retido 50,0%
Do que se diz e discute & retido 79,0%
Do que se diz e depois realizam é retido 80,0%

Fonte: Adaptado de Ferrés (1996, p.25)

Pelos dados fornecidos, para os alunos com DA, ficam limitadas as
possibilidades que envolvem a audicdo e a fala oral verbal, porém nao
impedidos da participacdo das atividades que envolvem no caso, as

discussoes, perguntas, expressdes de duvidas, opinides, conforme a opinido

dos defensores da Comunicacao Total.®® De acordo-com a Tabela 4.2 os meio "~

de ensino que podem ser mais adequados sao os que utilizam tarefas
envolvendo imagens e realizagcdo. Nos ambientes de video-estidio e
computacional, a alfabetizagao de Lingua de Sinais, que € gestual, e da Lingua
Portuguesa, a palavragao, apresentam grandes possibilidades de serem
mediadas envolvendo imagens e agdes de resolugio de atividades. A proxima
Tabela 4.3 possibilita visualizar e definir melhor as op¢des de ensino.

® De acordo com os defensores da filosofia da Comunicaggo Total, segundo a qual os surdos
devem usar de todas as modalidades de comunicagao disponiveis, escothendo aquela ou
aquelas que atendem melhor as suas necessidades: fala, escrita, residuos auditivos com
aparelho de amplificacao; leitura oro-facial: com leitura labial e dos muasculos do rosto;
expressio corporal; LIBRAS; alfabeto digital (Redondo & Carvatho 2001).



Tabela 4.3: Percentual de conhecimento retido de acordo como procedimento
de ensino adotado e decurso de tempo.

Procedimentos de Ensino | Percentual de conhecimentos Percentual de
retidos apos trés horas conhecimentos retido
apos trés dias
Somente oral ( 70,0% 10,0%
Somente visual ] 72,0% 20,0%
Oral e visual conjuntamente \ 85.0% 65.0%

Fonte: Adaptado de Ferrés (1996, p.25).

Considerando as condigdes dos alunos com DA, a Tabela 4.3, reforca ainda
mais o0s procedimentos de ensino que envolvem as imagens como principal
fonte de interagdo para com os objetos de conhecimento dos coédigos
linglisticos. Como busca da validagdo do trabalho, acredita-se que se os
alunos com deficiéncia auditiva aprenderem a utilizar a Lingua de Sinais como
cédigo sinalizado e padronizado, ser-lhes-a possivel maior interatividade no
ambiente computacional para o aprendizado dos cédigos da Lingua
Portuguesa, signos, significantes, significados e objeto.

Para Ferrés (1996, p. 33) “O video n&o substitui o professor, porém impde
mudancas em sua pedagogia’. A tecnologia do video tem chegado muito tarde
as escolas e o uso de cameras ainda ndo chegou; com raras exceg¢des, chegou
antes mesmo da formacdo dos professores, constituindo um fator de

limitagdes.

O ambiente video-estudio tem a possibilidade de criar um ambiente com
situagbes ludicas, pois ao rever uma imagem ou uma cena engracada ou
comica, um acidente, um gesto ou uma expresséo casual pode acontecer um
momento magico, unico. Rever o préprio comportamento estimula outras

linguagens préprias dos seres humanos.

Carvalho & Redondo (2000, p. 30):

... 83. .



“E conveniente aproveitar situagdes ludicas para favorecer situagdes de aquisicio
lingliistica. O que caracteriza o aluno (surdo ou n3o) € a sua capacidade de
aprendizagem e néo a deficiéncia que apresenta. Existe um sujeito com potencial, no
qual se deve investir”.

A tecnologia do video sé sera instrumento de libertacdo da ignoréncia se for
colocada nas maos dos alunos para que estes possam pesquisar, avaliar-se,
conhecer e conhecer-se, descobrindo novas possibilidades de expressao, fazer
experiéncia de grupo em um esforco de criagdo coletiva, experimentar e
experimentar-se.(Ferrés 1996)

A expectativa € de que o uso de ferramentas simples, como o editor de texto
Word da Microsoift e uma camera de video, provoque novas idéias, ainda que
em cenario de poucos recursos de infra-estrutura. Enquanto ndo dispomos do
ideal, vale o pensamento: “com uma camera na mé&o e uma boa idéia na
cabeca se faz um ensino escolar diferente” ou entdo, “uma imagem significativa

vale por cem palavras com pouca significagao”.

Ha maneiras de utilizar o computador com finalidades psicopedagégicas, que

~quanto menos micros, melhor os resultados da aprendizagem. Almeida &
Fonseca Junior (2000, p.76) “Parece uma miragem, mas nao é. Apenas exige
um certo desprendimento do 6bvio”. E o que se pretende, de um
microcomputador, extrair o maximo de possibilidades, mesmo que haja
limitagdes inerentes a complexidade da problematizagéo.

Um dos aspectos fascinantes dos computadores e que os torna maquinas
realmente diferenciadas cujas pesquisas tecnolégicas continuam em expanséo,
é o fato de possuirem ferramentas de manipular um mundo simbdlico e virtual:
numeros, linguas, légicas, imagens, sons, videos, graficos, cores, formas —
tudo pode ser usado para modelar uma realidade, para criar no virtual e torna-
lo concreto. E uma grande oportunidade possibilitar uma alfabetizacdo dos
alunos com DA em Lingua Portuguesa e abrir mais um canal para

comunicacgéo, uma espécie de alfabetizacdo em informatica.



E lamentavel que o uso didatico do video na escola ainda se reduza ao uso de
videos ja pré-elaborados. As possibilidades interativas e de integraci@o entre
ensino e aprendizagem na proposta de AB com uso da tecnologia vdo muito
além. A cémera de video é ignorada ou ndo aproveitada. N&o se trata de que
o professor deva realizar videos profissionais, tarefa que exige muito tempo,
meios técnicos e financeiros. Com uma camera podem ser realizados
trabalhos eficazes do ponto de vista didatico.

De acordo com a taxionomia das fungbes didaticas do video proposta por
Ferrés (1996, p. 61) o modelo de ambiente video-estiudio aqui em
desenvolvimento € do tipo “Integracéo de Funcbes,... a experiéncia pode ser
considerada um paradigma das complexas possibilidades educativas e
didaticas de um meio tecnoldgico como o video”;‘ M. Maurice (apud Ferrés,
1996, p.61) “um meio que, como instrumento de producdo favorece o fazer;
como instrumento de gravacdo e difusdo, favorece o ver e o escutar, como

instrumento de producédo do sentido motiva a exposicdo e a expressdo™®. -

Ao concluir o quarto capitulo encerra dando-se destaque as idéias voltadas
para a organizacdo dos ambientes de multimidia, video-estudio e
computacional, com a definicdo das principais ferramentas, as quais serdo
aplicadas para a criacdo de novos ambientes e possibilidades na Alfabetizagéo
Bilingle dos alunos com deficiéncia auditiva inclusos nas salas comuns do
ensino fundamental, é, a primeira parte do objetivo geral e parte dos
especificos, no que se refere aos parametros da organizacéo, possibilidades e
limitagcbes.

® Destaques meus.
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5 MODELOS DE AMBIENTES PROPOSTOS PARA A
ALFABETIZACAO BILINGUE

5.1 Introdugao

Partindo da idéia de que todo o ser humano é curioso e possui impulso inato
para direcionar a sua vontade a fim de atender a sua necessidade de
sobrevivéncia, os ambientes de video-estudio e computador podem ajudar a
saciar algumas necessidades sociais, como a da Alfabetizagdo, ou seja, a
aprendizagem do conhecimento. Almeida & Fonseca Junior (2000, p. 34) “O
prazer do conhecimento &€ um impulso admiravel que a evolucdo parece ter

selecionado como forma de nos induzir a8 aprendizagem”.

Este capitulo ajudara a responder as questdes sobre o que é ambiente,
ambiente video-estudio e computacional, aprendizagem em ambiente com
atividades colaborativas e cooperativas, modelagens de aprendizagens.
Apresenta os modelos escolhidos para validagcéo deste estudo: a Alfabetizacdo

Bilinglie para alunos com DA inclusos em classes comuns.
5.2 Ambientes

Para este trabalho, ambiente € uma concepgdo de espaco fisico e de
convivéncia humana. Estes espacos dificultam ou facilitam certos tipos de
relacoes entre pessoas, consigo mesmas, com as diferengas e com os lugares,
em fungdo da realizagdo de um determinado objetivo. Segundo o Proinfo
(2000, p. 59), "Pensar na criagdo de ambientes, é pensar em criar um mundo
inteiro de possibilidades’. A construgdo de ambientes tecnoldgicos voltados
para Alfabetizacado Bilinglie de alunos inclusos com deficiéncia auditiva € muito
mais que dispor de tecnologias e fundamentos tedricos, constitui-se na soma

de esforgos, energia e de uma equipe multidisciplinar. Neste projeto, estamos
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construindo ambientes com possibilidades inovadoras de aprendizagem
colocando 0 nosso proprio ser, Nosso sentir, nossa percepgao e concepgdo do
uso tecnolégico, dos processos de inclusdo e de alfabetizacdo.

a) Macroambiente Espacial Fisico - é o espaco fisico, a natureza material, o
local, a sala de aula, imediagbes escolares, os recursos tecnoldgicos que
vao do o lapis e caderno ao computador e video-estudio, e

b) Macroambiente Espacial de Convivéncia Humana - ¢ o espaco de
convivéncia humana, é a dimenséo interpessoal e intrapessoal capaz de
envolver as pessoas, € o ambiente de trocas de experiéncias, informacdes,
saberes, conhecimento, as relagcbes de aprendizagem. Este ambiente
envolve relagbes de alunos, professores, coordenadores pedagdgicos,

direcéo escolar, pais.

A concepgdo de ambientes permite n&o criar modelos, mas gerar
_ possibilidades, e, para isso, a escola € um espago privilegiado para

experiéncias de aprendizagem do conhecimento e para trocas dos saberes.

Contar com as possibilidades que o ambiente computacional e video-estiudio
podem proporcionar para uma Alfabetizagcdo Bilingle aos alunos com
deficiéncia auditiva, € estarmos criando outros microambientes com interagées

espaciais e convivéncia humana.
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Figura 5.1: Simulagéo dos Macroambientes Espacial Fisico e Convivéncia

Humana, a interagdo com os ambientes tecnologicos

Fonte: Figura construida para o ambiente video-estudio e ambiente

computacional.

A Figura 5.1 demonstra que o ambiente tecnologico computacional e video-
estudio estdo inseridos dentre de dois macroambientes espaciais porém
classificados dentro do Macroambiente Espacial Fisico. Para testarmos as
possibilidades de Alfabetizacdo Bilinglie dos alunos com deficiéncia auditiva
incluso com os alunos alfabetizandos ouvintes, o Macroambiente Espacial
Convivéncia Humana esta organizado em dois ambientes: Ambiente®” com

atividades cooperativas e ambiente com atividades colaborativas.

5" Bonk Curtis J. (et all) trad. Bogaz e Schoenherr, Cooperative Hypermidia the Marriage of
Collaborative Writing and mediated environments, falam em escrita cooperativa e colaborativa.
www.led.br/aluno — Area de Colaboracéo — Disciplina Gestdo da Informatica para a Educagéo —
UFSC, 2000.



http://www.led.br/aluno

89

Figura 5.2: Simulac&o dos Macroambientes Espacial Fisico e Convivéncia
Humana, a interacdo entre os ambientes tecnoldgicos e atividades

cooperativas e colaborativas

Fonte: Figura construida para o ambiente video-estudio e ambiente

computacional

Nosso atual modelo de sociedade e de educagdo escolar, na qual se inclui a
alfabetizac&o, privilegia a competicdo individual, alimentado por conceitos
capitalistas neoliberais exigindo produtividade, qualidade, competitividade,
baixo custo de producao e favorecendo ao “aluno normal ouvinte”. Assim, ao
pensar em uma Alfabetizacdo Bilingle para alunos com DA inclusos, é pensar
em ambientes de convivéncia humana que possibilite mecanismos para
assegurar essa inclusdo com integragdo entre ouvinte e nao-ouvinte, e 0s
ambientes selecionados foram os que puderam criar possibilidades do

exercicio com atividades cooperativas68 e colaborativas.

% Antonio Luiz Alvares Gongalves, Mestrando em Midia e Conhecimento UFSC, Utiliza o
termo Atividades Cooperativas e Atividades Colaborativa. www.led.br/aluno — Area de
Colaboracao, Disciplina Gestao da Informatica na Educacéo.

O artigo estabelece as principais diferencas entre atividades colaborativas e atividades
cooperativas & que nesie irabalho est@o inseridas ao contexio de um ambiente de
aprendizagem:.



http://www.led.br/aluno
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A Alfabetizac&o Bilingie de alunos com DA envolve um trabalho diferenciado,
mas nédo isolado. A ideéia da integracéo e inclusdo destes com os alunos
ouvintes em classe comum, implica que o ambiente de aprendizagem, ou seja,
a Alfabetizacao Bilingle, deixe de ser individual e competitivo, “cada um com

seu cada um®®

, mas que se estabelecam novas possibilidades de que a
inclusdo e a integracdo ndo representem apenas o ato de retirar aqueles
alunos com DA das classes especiais para inseri-los em classes comuns.
Com a criacdo do ambiente com atividades cooperativas e colaborativas
acredita estar cumprindo uma das fun¢des sociais da alfabetizacao, que é a

de permitir a comunicagdo e expressao entre os individuos.

a) Ambiente de Aprendizagem com Atividades Cooperativas - cooperagéao,
vem do latim co-operatio, que significa agdo em comum para atingir
determinado fim. Ambiente de Aprendizagem com Atividades Cooperativas
poder ser conceituada como um complexo de agbes conjuntas de
colaboragdo e interagdo visando atingir um determinado objetivo. O
Ambiente Cooperativo como forma de motivagdo social € uma postura
comportamental independente, isto € de reciprocidade, que varia desde o
pedido de ajuda até o desempenho de atividades relacionadas com outras

pessoas.

A Alfabetizacdo Bilingle neste ambiente é o resultado da unido das
ferramentas do ambiente computacional e video-estudio, das experiéncias de
cada aluno com DA e ouvinte e dos profissionais da educagéo envolvidos. O
Ambiente de Aprendizagem com Atividades Cooperativas apresenta os
seguintes principios:

e Objetivo comum para o grupo;

e Interacdo entre alunos e professores;

e Respeito mutuo;

e Acdes conjuntas e coordenadas;

e Colaboracéo;

% proveérbio popular.
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O desenvolvimento de novos habitos de cooperagdo, comunicagao,
percepg¢ao do grupo, controle de passos, analise de resultados, geragédo de
novas idéias, novas estratégias de aprendizagem;,

Gerar conhecimentos de inferéncia e indug@o tecnoldgica para interagir

cognitivamente sobre ferramentas computacionais e video-estudio.

Uma AB para alunos com DA inclusos € um caso tipico de ambientes de

aprendizagem com atividades cooperativas, pois implica a existéncia de varios

agentes envolvidos na mesma agéo, cujo objetivo € dificil de ser alcangado

através de acdes com atividades isoladas.

b) Ambiente de Aprendizagem com Atividades Colaborativas - A palavra

colaborativa, origina-se de Colaboracdo, do Latim, Cum-laboratio, que se
caracteriza como acgdo de trabalhar juntamente, em conjunto, com uma ou
mais pessoas numa tarefa. O Ambiente de Aprendizagem com Atividades
Colaborativas na AB com aluno com DA pode ser concebido como uma
complexidade de atividades individuais ou conjuntas que, absorvida por
outrem, o aluno alfabetizando, cria um fato novo, a re/construgdo de um
conhecimento. Este tipo de ambiente esta norteado pelos seguintes

principios:

A tendéncia, habilidade, compleicdo da disposigao de um individuo, aluno
ou educador, para oferecer algo, seja conhecimento das ferramentas
computacionais e video-estudio, seja conhecimento linglistico da Lingua de
Sinais e Lingua Portuguesa a alguns alunos com deficiéncia auditiva ou
ndo, ou seja, para alguma coisa;

Necessidade da existéncia de um objetivo a ser atingido;

Atividades que propiciem ac¢ao individual ou em conjunto;

Necessidade de haver sempre a criagado de um fato novo ou diferente.

A criagdo de um ambiente de Alfabetizagdo Bilingie com atividades

colaborativas secundadas por ferramentas computacionais e video-estudio
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acontece quando um educando ou educador participante do ambiente de
aprendizagem trabalha no aprendizado de outro aluno, colocando as suas
idéias e ao mesmo tempo compartilhando das idéias e experiéncias dos outros
participantes. E um caminho para a incluséo escolar, aumentando as
possibilidades de feedback. A colaboragao ocorre quando educando e/ou
educador, de forma individual, unilateral, ou em conjunto, oferecem ou dispdem
dos seus saberes para que seja absorvido por outrem, cria um fato novo ou
diferente, ou seja, o acréscimo de novos conhecimentos ou saberes. No
instante em que o aluno estiver a resolver um problema e receber o acréscimo
de um novo saber estara criando um novo fato, a re/construgdo de um novo

conhecimento.
5.3 Modelagem de Aprendizagem

Modelagem de aprendizagem consiste nos modelos, descri¢des formais de
processos psicoldgicos a um nivel que engendre comportamentos simulados e
que possam ser comparados aos comportamentos observados. Nos dizeres de
Fialho (2000), apesar de o conhecimento ser uma funcgdo importante para os
seres humanos, ndo existe atividade mental que lhe seja especifica. A
aprendizagem, enquanto aquisi¢do do conhecimento, resulta em colocar em
pratica diversas atividades cognitivas e que nem todas sdo mentais, tais como:
compreensdo, memorizagao, as inferéncias para verificar e formar hipéteses,

generalizar resultados, reconhecer a classe dos problemas.

Do ponto de vista psicologico as modelagens de aprendizagens propostas para
a AB dos Alunos com DA, desenvolvidos dentro do ambiente computacional e

Video-Estudio, seréo desenvolvidos dentro das concepg¢des seguintes:

¢ Aprendizagem (Alfabetizagao Bilingle) por Instrucéo;
e Aprendizagem (Alfabetizagéo Bilingle) por Descoberta;
e Aprendizagem (Alfabetizac&o Bilingue) por Resolugao de Problemas;

e Aprendizagem (Alfabetizacéo Bilinglie) por Conversagao.
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Se conduzir a alfabetizagdo para alunos ouvintes ja requer a aplicagdo de
varias concepcdes teoricas e aplicacbes praticas, para alunos com deficiéncia
auditiva implica aplicar todas as possibilidades para alcangar o objetivo, a
alfabetizacéo, sendo que os caminhos percorridos nem sempre S&0 0S mesmos
do ouvinte. Por isso, adotamos as quatro modelagens de aprendizagem
citadas e que serdo aplicadas por meio dos Ambientes com Atividades
Cooperativas e Colaborativas, diante das possibilidades que as ferramentas

computacionais e video-estudio oferecem. Assim, entendemos que:

a) Aprendizagem (Alfabetizacdo Bilinglie) por Instrucdo - E a conducgéo de
atividades planejadas cuidadosamente das situagbes de aprendizagem, as
sequéncias de cada conteudo. Apresenta uma modelagem comportamental
a partir de reforgo, estimulos e respostas (abordagem behaviorista), de tal
forma que o contexto da interagdo ensino e aprendizagem seja maximizado
e que o aluno demonstre o desempenho em forma de comportamento
aprendido. Os objetivos serao comportamentais, pois estabelece o
comportamento final esperado do aluno para que se possa programar 0s
passos seguintes. Os conteudos transmitidos visam verificar habilidades,

competéncias, aspectos observaveis e mensuraveis.

Quando se trata de educandos com deficiéncia auditiva, uma das maneiras de
lhes ensinar, € tentar fazer com que repitam os passos definidos pelo professor
e uma das maneiras de se constatar se houve interacdo, € quando se verifica
que o aluno é capaz de reproduzir o0s mesmos mecanismos. Esta estratégia
serd aplicada e valida para as atividades com os codigos linguisticos da Lingua

de Sinais e Lingua Portuguesa e uso de ferramentas computacionais.

No caso da Lingua de Sinais, para comunicar a idéia de que seu nome €&

Pedro, tera que repetir os passos seguintes:
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Figura 5.3: Simulagdo da construg&o de processo de alfabetizagdo em Lingua

de Sinais, aprendizagem por instrugao

Fonte: Exemplo criado para fundamentar este trabalho

Em construgdo da Lingua Portuguesa, pode ser traduzido por: “Meu nome &
Pedro” O aluno tera que memorizar cada figura, representada em gesto,
sinalizar com a Lingua Portuguesa e repetir os passos. Esta abordagem nao é
o modelo ideal de instrugdo, além de depender muito das habilidades do

professor, € apenas um dos caminhos que percorreremos.

A interacdo aluno com professor e objetos de conhecimento dependera muito
da selecdo dos estimulos visuais, tateis e manipulaveis, para que se possa
re/construir os conhecimentos e reformular hipoteses. Ha também o
envolvimento pela inferéncia entre significante, significado, objeto fisico, sendo

gue o professor define os modelos e passos da inferéncia a ser seguido.

Exemplificando: Para que os alunos com deficiéncia auditiva, ndo-alfabetizados
possam fazer o uso de ferramentas do Office 97 Microsoft, Word, WordArt e
dos periféricos em prol da prépria alfabetizacdo, necessariamente tera que
receber aulas para a aquisicdo elementar de informatica. Sem estes
conhecimentos instrucionais prévios, impossibilita quaisquer outras atividades
mais especificas. E como ensinar estas nogbes elementares de informatica?
Parece-nos que é na base do comportamento estimulo e resposta com
aplicagcdo de refor¢co, o professor realiza os primeiros passos ou fornece
instrugdo de cada passo ou simula as agbes e o0 aluno vai procurando percorrer

0 mesmo caminho até realizar a agao com autonomia.
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a) Aprendizagem (Alfabetizacdo Bilingue) por Descoberta - Segundo Fialho
(2000) as duas formas de aquisigado de conhecimentos aceitos pela ciéncia
€ aprendizagem por descoberta e a aprendizagem por instrugcdo. As
atividades da primeira induzem a um “saber fazer” e a segunda a
comunicar um “saber’. Nesta modelagem a aprendizagem por descoberta
ndo é somente ativa, mas também interativa. A re/construgdo do
conhecimento ocorre quando os alunos exploram questdes, analisam

argumentos, criam hipoteses, concordam, discordam com posigoes.

Os ambientes com atividades cooperativas e colaborativas contribuem para
elevar a modelagem de aprendizagem por descoberta favorecendo os
processos de reestruturagdo cognitiva. O que se pretende nesta modelagem
através de uma abordagem psicoldgica soécio-interacionista, € a criagao de
ambientes que promovam atividades de alfabetizacdo no qual o aluno com
deficiéncia auditiva possa re/construir os caminhos da escrita na Lingua
Portuguesa e o da comunicacgdo oral, Lingua de Sinais sinalizada por meio de
gestos, através da exploracdo das possibilidades, via ferramentas
computacionais e video-estidio, de reflexdo, de depuracdo de idéias e de

novas descobertas.

b) Aprendizagem (Alfabetizagéo Bilingle) por Resolugéo de Problemas - A
modelagem de aprendizagem por meio de resolucdo de problemas refere-
se a situagbes nas quais o aluno constréi uma nova sequéncia de
processos e comportamentos de forma a alcangar um objetivo determinado.
Parte do principio, Fialho™ (2000), p.32

“Reconhecer que um problema pertence a uma classe conhecida & o fato de se
reconhecer que o processo de solucdo € o mesmo. E uma inferéncia que, a partir do
reconhecimento de que o processo de solucdo utilizado para resolver o problema, é o
mesmo que para uma classe conhecida de problema, gera a hipotese de que esse

problema tenha a mesma estrutura de relacdo que esta classe de problema e
portanto, pertence a esta classe”

7° Livro Introduco, secdo, aquisicées, aprendizagem por humanos.
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Para o aluno com deficiéncia auditiva, essa aprendizagem (AB) representa a
concepcdo de que a situagdo € nova, mas apresenta certo dominio familiar.
Nao consideramos aqui a resolucao de problemas das situa¢des de dominio
familiar que sdo equivalente ao mesmo esquema de solugdo do problema
conhecido, 0 que neste caso deixaria de ser um problema para ser resolvido,

mas uma situagao simplesmente de execugao.

Para que o aluno com deficiéncia auditiva possa percorrer os caminhos da
re/construgdo dos signos da Lingua de Sinais e Portuguesa, ele necessita de
conhecimentos ja construidos para passar de um estagio para o outro. Para

comunicar em Lingua de Sinais : “Minha professora se chama Telma”.

Figura 5.4: Simulacdo da construcéo de processo de Alfabetizacdo em Lingua

de Sinais, aprendizagem por resolugcao de problemas, exemplo 1:

¢

s s BB B Ll o @
3 . .’4('/./.{0 ~ N S & §

Fonte: Exemplo criado para fundamentar este trabalho

A situacéo conhecida propde-se que comunique: “O nome da minha Diretora

é Lucia”.

Figura 5.5: Simulag&o da construgéo de processo de Alfabetizagao em Lingua

de Sinais, aprendizagem por resolucao de problemas, exemplo 2:

:
=
f@
@"d

@

-

Fonte: Exemplo criado para fundamentar este trabalho
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Também em Lingua Portuguesa sugere-se: “Meu nome é Joel e minha idade
é 20 anos”. (Situagdo conhecida) Sugere-se que escreva o0 nome e idade da

sua mae.

Na modelagem de resolugdo de problemas, as atividades de aprendizagem
que serao colocadas como situagéo de resolucdo representam uma tentativa
de envolver o aluno com deficiéncia auditiva no sentido de recuperar os
conhecimentos em memoria ja estudados e envolvé-lo em situagbes de

elaboragéo de novos conhecimentos.

d) Aprendizagem (Alfabetizacéo Bilingiie) por Conversagao - A conversagao
ou o dialogo, segundo Paulo Freire (1984), € uma base essencial na
interacdo humana. A Lingua de Sinais e a Portuguesa representam uma
fungao social que é permitir a comunicagdo entre os individuos e 0s grupos.
O dialogo ¢ uma das bases da pedagogia de Freire, expressa a relagéo de
intercomunicacao, permite a critica, a problematizagéo, perguntar o Por qué?
O didlogo nutre entre os agentes humanos, educandos e educadores
sentimentos de confianga, simpatia, humildade, pois estabelece uma relagéo

de horizontalidade.

Os conteudos de aprendizagem processados por meio da modelagem da
conversacao representam a abertura de uma relagcdo dialdgica entre aluno e
professor. O ato de alfabetizar € uma acgdo de conversagdo. Oferecer uma
possibilidade para que o aluno com deficiéncia auditiva possa executar uma
acdo pedagogica proposta, necessariamente estabelecera uma interagéo
mediada por algum processo de linguagem com o professor ou mesmo com
outros alunos. Uma relagdo dialogada permite a troca de dados, informagéo
e conhecimentos, e toda nova informacgédo adquirida constituira em elementos
de aprendizagem, conforme dados apresentados na Tabela 4.2, 79% do que

se diz e discute ¢é retido.
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Ao definirmos a modelagem de Alfabetizacdo Bilinglie por conversagdo nos
inspiramos nas idéias e pedagogia do educador Paulo Freire, das quais
extraimos dois principios para nortear as nossas atividades diante dos dois
ambientes tecnologicos: o principio do didlogo, ja descrito, e o principio da
alfabetizacdo de adultos, que parte da selecdo de temas e situacbes do
interesse e cotidiano do aluno, caso em estudo, os educandos com deficiéncia
auditiva, e ndo do ponto de vista do professor. A partir da selecdo do tema,
explora o contexto linguistico, cada palavra com seu significante e significado,
construindo um repertério de vocabulos e conceitos necessarios para estimular
a estruturacéo da linguagem oral (LIBRAS) e escrita (Portugués).

A Alfabetizacéo Bilinglie do aluno com deficiéncia auditiva parte de um gesto
ou palavra conhecida e significativa, ampliando os niveis de estruturagéo,
construindo pequenos didlogos ou frases, expressando idéias, fatos,
sentimentos, observagdes. Implica que o ponto de partida seja de situagdes
concretas, visiveis, dimensionaveis, vivenciaveis para ampliar gradativamente a
niveis conceituais e estruturais. Tem-se que trabalhar com atividades que
envolvam operagdes concretas, pois a conquista do pensamento formal e da
autonomia intelectual € uma conquista lenta e exige muito esfor¢co do aluno e
uma boa dose de estimulos, recursos, e educadores especializados. Aprender
a lidar com os conceitos representa muito mais que superar desafios

intelectuais: construir um modelo proprio de aprender a aprender.

A seguir, sera apresentado um exemplo para construg&o de didlogos com a

introdugéo de alguns vocabulos e sinalizagbes gestuais:

e Meunomeeé..

e Minha idade € doze anos.
e Meu amigo Jonias.

¢ Vocé é minha amiga...

e Minha mae...

e Meupai...
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e Minhairma...
¢ Meuirméo...
e Meuavo...
e Minha avo.
e Meu nome...
e Seunome...

e (O nome da minha méae é...

O nome da minha professora é...

A medida que se aprofundam os estudos tematicos, amplia-se o conhecimento
sobre palavras que expressam, segundo a gramatica da Lingua Portuguesa,
os substantivos, adjetivos, pronomes, verbos, preposi¢cdes, conjungdes,
pontuacdes, advérbios. Entdo € possivel construir pequenos dialogos com
frases e até paragrafos, mas, para isso, tem que se investir no repertério de

vocabularios.
5.4 Proposta de aplicagao das atividades cooperativas e colaborativas e
as modelagens de (Alfabetizacdo Bilinglie) aprendizagem em

Ambiente Video-Estudio

A construcdo do Ambiente Video-Estudio segue o mddulo seguinte:
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Figura 5.6. Construcdo do ambiente para a alfabetizacéo na Lingua de Sinais,

formalizada para o Ambiente Video-Estudio

Suporte 1 5 Mestrandc & Suporte 2 °
Professora Coordenador do Projeto Aluna

4 ~
SALA DE AULA
De inciusdo
¢ ano do Ciclo |

Professor Regente
da Sala de Aula Alunos com 2
deficiéncia auditiva

que migram de
outras salas

a de
[«)]

Professora Técnic
Inclusé@o da SED/MS

Coordenagao Pedagogica
e Diregdo Escolar

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

O ambiente elaborado para a alfabetizac&o da Lingua de Sinais, apresenta as

caracteristicas conforme a Figura 5.6. O elemento (1) ambiente da sala de

aula € onde acontece a inclusdo de alunos, local fisico e humano para a

instalagdo do Ambiente Video-estudio, sendo:

e Dezessete alunos ouvintes ndo-alfabetizados

e Trés alunos com deficiéncia auditiva ndo-alfabetizados

e Uma aluna com deficiéncia mental n&o-alfabetizada

e Um aluno com deficiéncia auditiva ndo-alfabetizado que migra de outra sala
no horario das atividades

e Uma aluna com deficiéncia auditiva alfabetizada, (com dificuldades em
Lingua Portuguesa) inclusa na 62 série, participa colaborando com o grupo
para a aprendizagem da Lingua de Sinais.

O elemento (2) registra os alunos com deficiéncia auditiva que migram para a

sala de aula nos horarios especificos. O elemento (3) refere-se a participacao

da professora regente da sala de aula onde se construiu o ambiente, que

participa como, alfabetizando, pois ndo domina a Lingua de Sinais, e trabalha

durante o projeto em duas funcdes:
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a) Apoiando a execugdo das atividades durante cada etapa das aulas do
projeto;
b) Realizando com os alunos durante as aulas nos demais horarios a
transferéncia e aplicagao das sinaliza¢bes estudadas.
O elemento (4), ou seja, a coordenagdo pedagogica e a diregdo escolar
participam durante as atividades como aprendizes e colaboradores,
acompanhando a execucgdo das atividades e os resultados. O elemento (5),
refere-se a fungéo do Mestrando, no caso este pesquisador, que atua como
aprendiz de LIBRAS no primeiro instante, coordeno e executo todas as agdes
e realizo as articulagbes com todos 0s participantes, inclusive os alunos da sala
de aula. Participa neste projeto uma professora (6), que é a técnica da
Secretaria de Estado de Educagdo no Municipio, responsavel pelos processos
de inclusdo escolar, e que atua como alfabetizando, oferecendo apoio e
articulagdo em situagbes nao previstas, quando necessario, além de manter
informagdes com o 6rgéo central. Na fung&o de coordenador e executor do
projeto em ambiente video-estudio e computacional, este pesquisador nao
domina a Lingua de Sinais por isso, aproveito os préstimos de uma professora,
Suporte 1 (7), que possui certo dominio em Lingua de Sinais, e ensina o
pesquisador deste trabalho sobre os gestos dessa linguagem e seus
significados. Suporte 2 (8) € a aluna com deficiéncia auditiva, matriculada na
62 série, que apresenta um pequeno dominio em LIBRAS e gesto natural, que,
além de estar aprendendo, participa de todas as atividades cooperativas e

colaborativamente.

Assim, participam educandos e educadores, ouvintes e nao-ouvintes,
alfabetizados e néo-alfabetizados. Os horarios construidos para estas aulas
s&o0 nos dias da semana: terca, quinta e sexta-feira, no horario das 10 horas as

10 horas e 50 minutos.

Os capitulos 3 e 4 prescreveram os enfoques do bilinglismo e dos ambientes
de multimidia. Esta se¢do 5.4 vem tratando da aplicacdo das ferramentas do

ambiente video-estudio e enfocara a Alfabetizag&o Bilingle dos alunos inclusos
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com deficiéncia auditiva. Optou-se, assim, por trabalhar primeiramente com o
ambiente video-estudio, proporcionando as experiéncias linguisticas na
primeira lingua, a Lingua de Sinais, e, somente depois de sedimentados alguns
elementos linguisticos, € que comegaremos a aplicar a lingua portuguesa no

ambiente com ferramentas computacionais.

As ferramentas possibilitadas em ambiente video-estudio destinam-se
essencialmente a alfabetizacdo em Lingua de Sinais — LIBRAS. Buscaremos

construir os seguintes contextos ambientais:

Figura 5.7: Ambiente Video-Estudio na Alfabetizacdo Bilingue, Ferramenta
Funcao Video-Espelho’'

Camera
Aluno » B e

Professor

A

Video- elho

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

- A Figura 5.7, retrata a aplicacdo de ferramentas do ambiente video-estudio
possibilitando aos alunos interagirem com a camera, mediada pelo professor,
assistirem-se simultaneamente no monitor da televisdo. Este ambiente permite
um feedback via Video-Espelho, descrevendo os processos:

¢ Os alunos interagem com a Camera;

e A cémera é mediada pelo professor (neste projeto, este pesquisador);

" Apenas as terminotogias Video-Espeiho e Video-Processo, tomam emprestadas de Ferrés
(1996), para designar a produg¢dc do ambiente Video-Estudio.
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e A camera é conectada diretamente ao aparelho de televisdo e transmite
simultaneamente as imagens captadas;

e O aparelho de TV, faz a fungdo de video-espelho direcionando para a
classe toda a transmiss&o da imagem;

e Os alunos visualizam no monitor da TV a sua propria imagem refletida,

representando um espelho.

A préxima figura apresentara a sequéncia na forma de video.

Figura 5.8: Ambiente Video-Estudio na Alfabetizag&o Bilingue, nas fungdes

Video-Espelho e Feedback.

Video-Processo

Camera Grava as imagens
- emfita de Video
Professor ‘
: Videocassete
<
Feedback

Fonte: Figura construida para o ambiente video-estudio.

O ambiente descrito na Figura 5.8 amplia as interagbes da Figura 5.7 pois,
além do Video-Espelho, a camera grava na fita de videocassete os registros
desejados. Apos esta conclus@o, o aparelho de videocassete reproduz o video
possibilitando aos alunos da classe um feedback, ou seja, a realimentagéo. E
o Video-Processo permite ao aluno a interacdo visual com a imagem gerada e
transmitida simultaneamente, e, por meio da realimentagdo, rever

posteriormente as imagens gravadas e geradas. E uma espécie de memorial.
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Estas imagens sao armazenadas em fitas de videocassete, constituindo-se
num programa de video. O video apresenta a possibilidade de ser reproduzido
por meio do videocassete, logo apdés a gravacdo, ou entdo em um outro
momento e local.

Figura 5.9: Ambiente Video-Estudio na Alfabetizagdo Bilingte, na fungéo
Video-Estimulo.

rererenns. ideo-Estimulo veer  peefp| Grava asimagens
= : em fita de Video
Aluno 5
E I v
A A .\ “— Camera >
o Videocassete

WweaswRENRAaURY
AERARERNTONN

Video-Processo

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

A Figura 5.9 simula além das possibilidades descritas nas Figuras 5.7 e 5.8,
cria o ambiente para que o préprio aluno, através do visor da camera, posta

sobre o tripé, possa registrar as impressoes visuais captadas pela camera.

Para a criacdo de ambiente Video-Estudio € necessario o emprego de imagens

impressas e mediagdo humanas para gerar as possibilidades de feedback.
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Figura 5.10: Ambiente Video-Estudio na Alfabetizagao Bilingte, construgdo de

elementos mediadores.

ou humanos

_Feedback
C )
A Impresso cl® 2279
! a 8 &
)
T g2 L
u EEc
e 882
n| < > ’ £E §
S Q
0 a €)
l Mediadores mentais

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

A Figura 510 representa também que ha uma interdependéncia entre o
professor e os recursos da tecnologia e ndo uma substituicdo. Vivemos as
civilizagdes da imagem, entretanto o video ou mesmo o computador ndo deve
anular a experiéncia direta do aluno, ou seja, a relacdo com o outro. Ferrés
(1996, p.40) afirma: “O video contribui com novas possibilidades ao meio
escolar, poréem ao mesmo tempo é configurado por este meio. Uma interagdo
dialética com os resuitados duvidosos € estabelecida”. Os ambientes
tecnolégicos s&o ambivalentes, podem ser conduzidos através de estruturas
que simplesmente reproduzem um texto impresso, ou uma imagem semelhante
as tradicionais cartilhas de alfabetizagéo, ou entéo possibilitar a utilizacdo de
ferramentas e fundamentos tecno-psicopedagdgicos que crie espagos de
interag&o, participacao, realizacao, reconstrucdo para aprender a aprender e

para aprender a fazer.

Uma interagdo entre as duas linguas criaréa maiores possibilidades de
alfabetizac&o e comunicagéo entre aluno x aluno; aluno x professor; aluno x

ambiente tecnoldgico.
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Na interacdo aluno x imagem pode-se obter novos conhecimentos, como pode-

se constatar na Figura 5.11.

Figura 5.11: Ambiente Video-Estudio na Alfabetizacdo Bilingle, construgdo de

elementos mediadores impressos.

Letra
P

ldéia e
funcéo
da letra

Construgdo do
conhecimento
Comunicacéo

Palavra
PAI
Conceito
do Objeto

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio

Os materiais impressos, Anexos 8.1 a 8.11, constituem elementos fisicos para
mediagdo do aprendizado, mostrados na Figura 5.11. O impresso permite que
seja retomado o memorial a posteriori, porém de forma passiva, e a camera
permite gravar na forma de video cada etapa do processo e retomar, em outro
momento, porém de forma mais ativa. Tanto o impresso, quanto o video
permitem a possibilidade da aquisicdo de um novo conhecimento e comunica-

lo por meio da linguagem oral, gestual e escrita, na Lingua Portugués.

Para o processo de alfabetizacdo em Lingua de Sinais — (LIBRAS e incluindo
alguns regionalismos de Mato Grosso do Sul), foram selecionados os onze
temas iniciais. Considerando o exiguo tempo disponivel, os demais temas
continuarao sendo desenvolvidos pela mesma equipe que tem apoiado a
execugao deste trabalho até o final do ano letivo, uma vez que o projeto desta
dissertacao foi transformado em um projeto pedagogico da Escola. A seguir, a
listagem dos temas, sendo que os utilizados na validacdo deste estudo
encontram-se anexos (Anexos 8.1 a 8.11):

Tema 1: Alfabeto

Tema 2: Numeros ordinais
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Tema 3: ldentificacdo pessoal

Tema 4: Familia

Tema 5: Materiais escolares

Tema 6: Na sala de aula

Tema 7: As cores

Tema 8: O corpo humano

Tema 9: Meses do ano

Tema 10: Dias da semana

Tema 11: Horas

Os temas: antbnimos, alimentos, bebidas, animais, meios de comunicagéo,
transporte, veiculos, meio ambiente, pontos cardeais, estacdo do ano, lar,
vestuario, moradia, profissdes, lugares publicos, bancos, escolas, igrejas, lojas,
disciplinas curriculares, saude e estado fisico, sexo, higiene, documentos,
deficiéncias, politica, dinheiro, economia, pronomes, formas geométricas,
lateralidades, perguntas, verbos, adjetivos, substantivos, paises, cidades,
estados brasileiros, esporte, times, continuardo sendo estudados.

Cada tema é registrado através de desenhos em folha propria e distribuida
entre os participantes. Os anexos 8.1 a 8.11 sdo amostras de cada impresso.

A criagéo de cada impresso obedece a montagem seguinte:

Figura 5.12: Ambiente Video-Estudio, processo de elaboragdo do impresso de
cada tema para a alfabetizacéo em Lingua de Sinais com caracteres e Lingua
Portuguesa

Digitalizador CorelDraw MS Word Impressora Aluno
1 ] ] i i
v v v v v
Digitalizacao de No aplicativo Emuma A impressora Cada aluno
cada figura CorelDraw pagina nova imprime a recebe uma
simulando o cada figura da MS Word pagina matriz, copia e que
gesto em Lingua recebe o é formatada, que, em depois sao
de Sinais, a parii mefhoramenio & montada seguita, € arquivadas
de desenhos da imagem e cada figura, multiplicada em pasta
simulados por uma recebe os construindo através da propria e
Escola caracteres,com diversos magquina de individual.
Especializada — legenda em vocabulos XEroX.
CEADA — Campo Pofiuguds {Anexos B.A-
Grande-MS. 8.11)

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.
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O alfabeto e 0s numeros s&o impressos em dois formatos:

e Formato um: contendo todos os desenhos em uma so6 folha, miniaturizados;

e Formato dois: cada gesto representando letras ou numeros em folha
individual, tamanho papel A-4.

Os gestos sdo sinalizados com 0s signos em portugués para auxiliar no

aprendizado da segunda lingua e a familiarizagdo com os caracteres pode ser

visto na Figura 5.13 :

Figura 5.13: Figuras de demonstragao dos gestos sinalizados com caracteres

em Portugués.

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

A Figura 514, simula como podera ser o ambiente de cooperagdo e
colaboragao entre ouvintes e alunos com deficiéncia auditiva, considerando a
sala de aula como o ambiente do espaco fisico, para as relagbes de
convivéncia humana, envolvendo alunos, cuja a troca de saberes, € um dos

caminhos da incluséo e alfabetizac&o.
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Figura 5.14: Simulacéo de trocas de conhecimentos, Alfabetizac&o Bilingue,

atividades cooperativas e colaborativas

Aluno ouvinte

Sala de aula

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

Aluno com
deficiéncia audiviva
Aluno com
deficiéncia audiviva

A Figura 5.14 simula que o aprendizado da Lingua de Sinais ndo representa
somente a memorizagdo dos signos e sua significacdo; € necessario
comunicar-se, e para comunicar-se gestualmente cada sinal obedece a uma
sequéncia que implica em executar corretamente a posicdo das maos, dedos,
bracos, ombros, posicao do corpo, expressao facial. A proxima Figura 5.15
ajuda a entender que para comunicar “Seu irmao”, precisa haver a combinacao

de gestos:

Figura 5.15: Uma demonstracdo gestual da Lingua de Sinais

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

Para expressar o pronome “seu”, procede assim: Mao direita formando a letra

“P”, indicador apontado para a esquerda e palma para dentro, junto ao peito.
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Jogar a mao para a pessoa com quem fala, virando a palma para frente. Para
expressar “irm&o” sinalizado, primeiro faz o sinal de homem, com a méo em
‘C” deitado, palma para dentro, encostar as pontas dos dedos polegar e
indicador nos lados do queixo, puxar a mao para baixo e unir as pontas dos
dedos ao mesmo tempo. Em seguida, mé&os fechadas, com os dedos
indicadores esticados para frente, encostar os lados dos indicadores e

esfregar para frente e para tras alternadamente.

Esta explicacao através da figura anterior demonstra a complexidade da Lingua
de Sinais e que cabe muito bem aqui na utlizacdo dos ambientes com
atividades de aprendizagem cooperativas e colaborativas; as modelagens de
aprendizagem por instrucdo, descoberta, resolugcdo de problemas e

conversagao associado ao ambiente tecnoldgico denominado de video-estudio.

A proxima Figura 5.16 tenta simular os diversos processos de interagéo,
mediacdo e fungbes por meio dos ambientes, nos quais todos se

correspondem numa sequéncia de inter-relacionamentos.
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Figura 5.16: Simulagéo geral AlfabetizacZo Bilingte - LIBRAS, nos ambientes

construidos.

Desenhos Impressos B c
Alunos
Captagao,
. - mental,
= - BEVAG visual e
o : ey gestual
Lapis Verde Vovd
material cor familia
> A Produgéo e
reprodugéo de cada
sinal gestual D
visualizado
Professor E
Projecao
mental, Camera,
visual, TV e
gestual Videocassete
—1 A
E F

Fonte: Figura construida para o ambiente Video-Estudio.

A Figura 5.16 simula de maneira geral o procedimento para aplicagdo da
integrac@o dos diversos ambientes: (A) indica o professor (este pesquisador e
outros mediadores mentais) realizando a exposi¢céo e projecdo de cada signo
para ser aprendido;, (B) Constituem os objetos de conhecimentos em
proposi¢ao para a alfabetizacdo; (C) Caracteriza-se pelo grupo de alunos néo-
alfabetizados buscando interagir com todas as atividades que estdo sendo
propostas; (D) indica a interagdo dos alunos apds absorverem as informagdes
necessarias para iniciar a execucdo das tarefas. Em (E) e (F), tem-se o
ambiente Video-Estudio realizando os procedimentos j& descritos em figuras

anteriores.

Dentro dos limites deste espaco de tempo, a medida que os alunos ampliam

seu vocabulario em LIBRAS, iniciam-se os processos de didlogos orais
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gestuais como processo de alfabetizado, ou seja, 0 aluno devera comunicar
oralmente desde pequenas situagbes até a formulagdo de perguntas e
narracdo de fatos, por exemplo:

¢ “Meu lapis de cor preta’”.

o “Por favor, me empreste seu lapis de cor preta’.

o “Empreste-me o apontador para apontar o lapis de cor preto”.

¢ “Minha irméa emprestou-me sua caixa de lapis de cor, mas estava faltando o

|apis preto”.

5.5 Proposta de aplicagao das atividades Cooperativas e Colaborativas e
as modelagens de (Alfabetizagcdo Bilingiie) aprendizagem em
Ambiente Computacional

Este tdpico tratara da construgcdo do ambiente para a aplicagdo de ferramentas
computacionais para as atividades de alfabetizac&o bilingle, principalmente a
Lingua Portuguesa e sera desenvolvido em seis fases:

a) A primeira fase — organizagdo do ambiente computacional, fisico e
tecnolégico;

b) A segunda fase — aprendizagem de vocabulos em Lingua de Sinais
sinalizada com legenda em portugués, significantes, significados, conceitos,
objeto fisico;,

c) A terceira fase — a elaborag&o de atividades para serem desenvolvidas no
ambiente computacional; (Anexos 8.12 a 8.22) (Figuras 5.17 a 5.30).

d) A quarta fase — organizagdo dos grupos para participar na realizacdo das
atividades; '

e) A quinta fase — estudo e aprendizagem pratica sobre informatica;

f) Sexta fase — execugdo das atividades pelos grupos.
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5.5.1 Primeira Fase - Organizagdao do ambiente computacional, fisico e
tecnoloégico.

O ambiente fisico sera uma sala de 2,5 x 3 metros, anexa a sala de aula onde

continua sendo desenvolvido o ambiente Video-Estadio. Tera como ambiente

tecnolégico os equipamentos seguintes:

a) Mobilidrios: mesas e cadeiras;

b) Dois teclados e um mouse para manuseio individual em desuso para os
alunos familiarizarem-se com as teclas, letras, niimeros, movimentos;

c) Um computador com driver para CD-ROM e disquetes, configuracéo
Windows 95, Pentium 133, HD 1.55 Giga e 68 MB de meméria;

d) Aplicativos: Office 97 da Microsoft. Word, Photo Editor, PowerPoint, Excel;

e) Uma impressora HP 692C,;

f) Um scanner (digitalizador de imagem) de mesa;

g) Duas caixas de som;

h) Microfone;

i) CDs de Musica e CD-ROM diversos;

j) Disquetes;

k) Papel sulfite.

I) Parte elétrica geral, incluindo estabilizador de voltagem.
5.5.2 Segunda fase — Aprendizagem de vocabulos em Lingua de Sinais.

Para poder realizar atividades de aprendizagem alfabetizagdo em Lingua
Portuguesa no ambiente computacional, os alunos deverdo possuir o
conhecimento de vocabulos em Lingua de Sinais, sinalizados com caracteres
em portugués, significantes, significados, conceitos, objeto fisico. Sem estes
conhecimentos prévios havera dificuldades para executar as atividades que
serdo propostas. Para isso, o Video-Estudio, sera o ambiente onde se realizara
esta fase de alfabetizagdo. Descricdes estdo contidas no Capitulo 5, se¢céo 5.4
e algumas destas atividades poderdo ser visualizadas nos anexos (Anexos 8.1
a8.11).
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5.5.3 A terceira fase — A elaboragcdo de atividades para serem
desenvolvidas no ambiente computacional;

Considerando as dimensfes do projeto, este sera um trabalho que néo se
concluira até a fase de elaboragdo desta dissertacdo e dadas as proporcdes
que envolvem as questbes da Alfabetizagdo bilingle para alunos com
deficiéncia auditiva incluso em classes regulares, serdo propostos doze

diferentes tipos de atividades especificas para validagdo das proposicoes.

Nesta fase, como pesquisador e executor, o trabalho de elaboraci&o das
atividades é feito através do computador pessoal e particular, articulando idéias
com as professoras das salas de aula envolvidas e coordenagéo pedagdgica
da escola.

A descricao sucinta de cada atividade proposta com as figuras de tela do
_monitor sera apresentada na sexta fase e, nos anexos (Anexos 8.12 a 8.22),
poderdo ser visualizados os impressos. As figuras dos desenhos e imagens
sdo digitalizadas e inseridas dentro de cada atividade, de acordo com os
estudos antecedidos em LIBRAS na sala de aula, no ambiente Video-Estudio.

Para cada uma das atividades elaboradas, existirdo duas cépias matrizes, uma
com os exercicios preenchidos (gabaritos) e outra vazia, incompleta para que
os alunos possam completar. Através das funcdes colar/copiar, cada aluno
recebera uma cépia vazia, armazenada na sua pasta arquivo.

Cada atividade visara simular uma ou mais situacdes de aprendizagem de
alfabetizagéo utilizando ferramentas computacionais para a resolugao.
Algumas limitagdes que poderdo surgir serdo provenientes das limitagées na
natureza de conhecimento e operagdes técnicas na area de informatica com os
recursos do Office 97 da MS. A maioria dos exercicios vazios que o aluno
recebera ja estara formatada para facilitar a execugéo, uma vez que eles ndo

apresentam ainda dominio com as ferramentas computacionais, em
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formatagdes tais como: tipo de letra, tamanho, cor, caixa texto, figuras, tabelas,
pagina.

O aluno somente partira para a execugéo das atividades apds ter recebido
treinamento e adquirir certos conhecimentos de informatica e habilidades para
movimentar 0 mouse e pressdo sobre as teclas.

5§5.4 A quarta fase — Organizagdo dos grupos para participar na
realizacdo das atividades; '

O grupo de alunos que fara parte na execugdo das atividades € o mesmo

descrito no Capitulo 5 secdo 5.4. Considerando existir apenas um computador

serdo organizados horarios de aproximadamente 30 minutos para cada

subgrupo de alunos. Buscar-se-a trabalhar no contexto seguinte:

e Periodo matutino, de segunda a sexta-feira. Se necessario e houver

- — -disponibilidade, alguns alunos poderdo executar suas atividades no periodo
vespertino;,

e Atividades individuais, aluno com deficiéncia auditiva;

o Atividades em grupo de dois e trés alunos com deficiéncia auditiva;

e Atividades com trés alunos ouvintes;

e Atividades com dois alunos ouvintes e um com deficiéncia auditiva;

e Atividades com um aluno que apresenta deficiéncia mental, um com
deficiéncia auditiva e um ouvinte;

e A composicdo dos grupos nao sera fixa, ou seja, compostos sempre dos
mesmos elementos; buscar-se integrar alunos em grupos diferentes;

e Na execucdo das atividades, dar-se-a preferéncia aos alunos com
deficiéncia auditiva.

5.5.5 A quinta fase — Estudo e aprendizagem pratica sobre informatica

Dentro dos objetivos propostos, ndo visara diretamente dar curso de

informéatica para os alunos. Entretanto, sem que os alunos dominem alguns
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conhecimentos, de maneira pratica, visualizando e repetindo cada passo,

desde o momento de ligar até desligar o computador, ndo sera possivel testar

qualquer possibilidade concreta de uma alfabetizagéo bilingle, em especial a

escrita, leitura e interpretacdo em Portugués no ambiente computacional. Para

isso, nesta fase, este pesquisador dedicar-se-a a estes estudos. Devera

acompanhar os procedimentos seguintes:

a)

b)

d)

f)

9)

Apresentacido geral do ambiente, visualizagdo conceptual de cada
componente, utilizando a lingua de sinais e gestos naturais;

Tentando construir um conceito funcional sobre: Monitor; mouse; teclado;
digitalizador de imagem; estabilizador de voltagem; gabinete da CPU; driver
‘A’ para disquetes; driver “C” da memoéria do Computador; driver “D” para
CDs; caixas de som; impressora; fonte de alimentagdo; conexdes;
microfone; disquetes; CDs;

Ligar e desligar o computador;

Atividades de clicar e movimentar -0 mouse em diferentes fungdes basicas
para interagir com as ferramentas computacionais e comandos. Fungdes
bot&do esquerdo e direito. Um clic e duplo clic ou um clic e um Enter. Abrir
e fechar;

Atividades livres de demonstragdo e exercicio para reconhecimento da
principal funcio das teclas do teclado:

Letras maiusculas e minusculas;

Letras; nimeros; pontuacéo e acentuacgio;

Fungdes de borracha; Esc e movimento do cursor, esquerda, direita, acima,
abaixo, movimento da pagina.

Abrindo e fechando o Microsoft Word.

reconhecendo passos e atalhos;

reconhecendo ferramentas: letras, fontes, tamanho, cores, impresséo;
Experimentag@o de digitacdo, integracdo entre teclado e mouse: Nome,
palavras, transcricbes de palavras do caderno, datas, letras, numeros,

impresséo.



h)

J)

K)

m)

n)
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Conhecendo algumas ferramentas e possibilidades do WordArt: desenhos,
formas, linhas, preenchimento, caixa texto inser¢éo de imagens, cores.
Construindo uma pasta arquivo: renomeando, fungdes da pasta, abrindo,
fechando, inserindo documento e imagens na pasta.

Trabalhando com imagem e texto:

Abrindo o MS Photo Editor; digitalizando imagem; visualizagdo de imagem;
ajuste de imagem; dimensionamento; salvamento na pasta arquivo;
renomeando;

Abrindo MS Word, criando caixa texto, inserindo fotografia do arquivo;
ajustando imagem; inserindo caixa texto; digitando palavras; testando
sombras e 3D; salvando; imprimindo;

Demonstra¢do de outros aplicativos: calculadora; Excel, Paint, Photo Editor,
PowerPoint, Clipart, multimidia; Musica; CD-ROM;

Abrindo, fechando e conhecendo os relégios, e calendarios do Windows.
Selecionando e inserindo horas e datas em documentos através do menu
inserir data e hora;

Demonstracdo de como verificar a corregéo ortografica de uma palavra,
através de o botao verificar ortografia na barra de ferramenta padrao.

Demonstragéo de consulta do Dicionario de Sinénimos do Word.

5.5.6 A sexta fase — Execucgdo das atividades pelos grupos.

Inclui neste topico a descrigdo das atividades construida na fase terceira e que

serédo aplicadas aos alunos conforme descri¢des ja citadas.

Atividades n.° 01

a)

Apresentara a reconstrugdo do alfabeto  bilinglie, com a associagdo da
Lingua de Sinais e caracteres em Portugués. O exercicio envolve

encontros vocalicos, letras maitsculas e minusculas.
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b) Apos realizar a leitura em LIBRAS, através do mouse, clicar na caixa texto,
e, através do teclado, digitar as letras correspondentes, primeiro as

maiusculas e, em seguida, as minusculas.

Figura 5.17: Demonstracdo da Atividade n.° 01, reconstruindo o Alfabeto

Bilingue e encontros vocalicos.

EERR B ER]
P BOEBINY

TN T | A T B\ B | P T

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingle

A Figura 5.17 visualiza uma parte da atividade descrita (copia constante no
Anexo 8.12), cujas ferramentas e periféricos utilizados serdo as seguintes:
mouse para acionar icones de abrir pasta de arquivo, arquivo de atividades,
movimentar barra de rolagem, abrir e fechar caixa de texto para inserir as
letras. Por meio do teclado, serdo acionadas as teclas mailsculas e
minusculas, borracha, movimento do cursor e das letras e, rolagem da pagina
através das teclas de direcdo para a Esquerda (E), para Direita (D), para Cima

(C) e para Baixo (B).

c) Leitura, impresséao e releitura do exercicio impresso.

Atividade n.° 02 - Identificag&o e reconstrugc&o das cores
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a) Preencher as elipses de acordo com a sinalizagdo em LIBRAS e Portugués
realizando a leitura. A copia do exercicio podera ser visualizada no Anexo
8.13.

b) Utilizando as ferramentas e periféricos.

Figura 5.18: Demonstracdo da Atividade n.° 02 - identificacdo e preenchimento

das cores a partir da sinalizag&o bilingte

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingle

A indicagdo da Figura 5.18 mostra a aplicagcdo das fungbes do mouse para
abrir, fechar, selecionar, movimentar. pagina, caixa de texto, caixa para
preenchimento da elipse, tipo de cores, mover o ponto de insercdo, rolar
documento. Através do teclado, fazer uso das teclas de diregdo E/D-A/B.
Fazer uso dos icones de atalho “Desfazer cor de preenchimento” na barra de

ferramentas, quando houver o preenchimento incorreto.

c) leitura; impressao com o acionamento do bot&o imprimir; releitura.

Atividade n.° 03 - Reconstrug&o de Letras, palavras e cores.

a) Exercicio de reconstrucdo de palavras de acordo com a cor correspondente,

preenchendo a caixa texto da “cruzadinha” com as letras correspondentes.
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b) Leitura sinalizada, letras, cores. A copia da atividade podera ser visualizada
no Anexo 8.14.

c) A Figura 5.19 mostra parte do exercicio visualizado no monitor

Figura 5.19: Demonstragdo da atividade n.° 03 — Reconstrucdo de letras,

palavras e cores.

) e 1}
i ESCREVA ASLETRAS EFORME AS |||
| PALAVRAS COM OS NOMESDAS |
H CORES

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingle

Atividade n.° 04 - Reconstrugado de letras, silabas e palavras.

a) A partir da figura sinalizada em LIBRAS e com legenda em portugués,
reconstruir as palavras (vocabulos) preenchendo as quadriculas sinalizadas

sem letra, com as letras correspondentes, no formato maiusculo e
minusculo.

b) Leitura sinalizada em LIBRAS e Portugués.

c) As quadriculas entdo formatadas em tabelas, com as cores, letras e
tamanhos apropriados.

A Figura 5.20 mostra a visualizagdo de partes da atividade vista no monitor e
no Anexo 8.15 e exibe copia da visao global.
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Figura 5.20: Demonstracdo da Atividade n.° 04 — reconstrucdo de palavras,

letras e silabas.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingle

d) A utilizagdo das ferramentas e periféricos: a realizacdo desta atividade
devera utilizar principalmente das teclas de direcdo para esquerda, para
direita, para cima, para baixo, para mover o ponto de insergdo, para digitar
a letra e rolar a pagina com o exercicio. Estas agdes também poderéo ser
efetuadas com o clicar do mouse. Sera muito requisitado o acionar das
teclas Caps Lock para posicionar para maiusculas e minusculas; assim
como as teclas de apagar ou o comando de Desfazer digitacéo.

e) Realizar o processo de leitura; impressao; salvar; releitura; fechar.
Atividade n.° 05 — Reconstruindo letras, silabas e palavras.

a) O exercicio visa a reconstrucdo de palavras, completando os espacos
sinalizados com letras e silabas, a partir das figuras sinalizadas em
desenho, simulando os gestos em Lingua de Sinais, com legendas em

portugués, conforme a visualizagdo da figura seguinte:
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Figura 5.21: Demonstragdo da Atividade 05 — reconstrucdo das palavras em

Portugués, a partir da sinalizagdo em Lingua de Sinais.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingle

b) Realizar a leitura sinalizada a partir das figuras.

c) Movimentar-se dentro das quadriculas para preencher com as letras
correspondentes com o mouse ou com as teclas de diregcdo E/D-A/B. As
letras estdo formatadas para representar as escritas normais dos livros,
familia Arial e simulagao de letras cursivas.

d) Ferramentas e periféricos: através do mouse e teclada, executardo as
funcdes descritas anteriores.

e) Leitura; impressao; salvando as alteragdes na atividade, clicando no icone
salvar na barra de ferramentas do menu principal; fechar; sair; leitura do
impresso. No Anexo 8.16 é possivel visualizar uma cépia impressa da
atividade.

Atividades n.° 06 — Reconstruindo o Alfabeto, letras, silabas e palavras.

a) O exercicio (Anexo 8.17) visa associar as iniciais de cada letra do alfabeto

com a inicial do nome de uma figura. Associar o desenho em Lingua de
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Sinais com a figura correspondente, sinalizando gesto e imagem, com
legenda em Portugués; integrar significante ao significado; composicao e
decomposi¢cdo da palavra associada em letras e silabas:

O exercicio constitui o alfabeto em Lingua Portuguesa associada as figuras
em Lingua de Sinais de “A a Z’, excetuando “K, W, Y”. As figuras
constituem, principalmente, representacdes de animais, até onde foi
possivel constituir, complementadas com outros desenhos e vocabulos ja
estudados pelos alunos, durante as aulas desenvolvidas no ambiente
Video-Estudio. Associagdo € feita ainda pela imagem real de figuras as
imagens de desenhos gestuais.

A Figura 5.22 mostra a primeira parte da atividade com a resposta ja
simulada, com as resolugdes dos exercicios, 0 que podera ser visualizado
no Anexo 8.17-A.

Figura 5.22: Demonstra a simulagdo da execucgdo dos dois primeiros exercicios

das atividades n.° 06, com as iniciais das letras do alfabeto, “A e B”.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingte

d)

A composicdo de cada uma das seis paginas desta atividade esta
formatada com as figuras correspondentes as vinte trés principais letras do
alfabeto utilizadas na Lingua Portuguesa e cujas caixas para a insercéo de

cada letra para constituicdo das silabas e palavras estdo formatadas




124

através da ferramenta Tabela, incluindo tamanho das letras e cores. A
Figura 5.22 mostra a visualizagéo de uma parte do exercicio simulando-se a
sua resolugdo. Na proxima Figura 5.23, sera possivel visualizar uma outra
parte da sequéncia, cuja resolucdo devera ser procedida pelos alunos e no

Anexo 8.17-B é possivel visualizar a copia impressa.

Figura 5.23: Demonstra a imagem de tela da atividade n.° 06 correspondente a
segunda parte, exercicios com as letras “E, F, G, H".

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizac&o Bilingle

A Figura 523 mostra que, para os alunos resolverem a atividade, eles
necessitardo visualizar a legenda em Portugués que se encontra abaixo de
cada figura representando em LIBRAS as imagens ao lado, porém sem
legenda. Sera uma atividade onde os alunos executardo o processo da
reconstrugc&o do vocabulo além da associacéo e visualizagdo — Letra e Imagem
—“F” de Formiga; “G” de Gato.

e) Ferramentas e Periféricos — O aluno devera fazer o uso do teclado e
mouse. No teclado devera fazer uso das teclas com letras, acentuacao,
borracha, Caps Lock, teclas de direcdo E/D-B/A. Tera também que realizar
0 movimento da pagina pela barra de rolagem vertical, pelo deslocamento

do clicar do mouse ou da das teclas de diregéo.
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f) Acionara comandos de - Exibir tela inteira - para melhor visualizacéo e
execugdo das atividades. Executara comandos salvar, imprimir, fechar,

releitura.

Atividades n.° 07 - Exploragdo Bilinglie, vocabulos iniciados com a letra “A”,

letras, silabas e palavras.

a) Exercicio constituido de duas paginas tem por finalidade:

e Reconhecer vocabulos ja estudados em Lingua de Sinais, iniciados com a
letra “A”;

e Visualizar os desenhos em LIBRAS com e sem legendas em Portugués;

e Compor e decompor cada palavra em letras, silabas;

e Compor e decompor cada letra, silaba e palavra em maiuscula e minuscula;

e Compor a palavra simulando a letra cursiva.

A Figura 5.24 no Anexo 8.18-A, simula a atividade que devera ser desenvolvida

pelos alunos.

Figura 5.24: Demonstragcdo da simulacdo da Atividade 07 - exploragdo de

vocabulos em LIBRAS e Portugués com a inicial da letra “A”

Mo} |82 AW

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizagao Bilingle

b) Através das setas indicativas do mouse sera procedida sinalizagdo de cada

figura, letra, silaba e palavra para que se realize a leitura.
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A préxima Figura 5.25 no Anexo 8.18-B continua a atividade, porém as
quadriculas estdo vazias para que os alunos construam a sequéncia;
separando as silabas; reconstruindo a palavras digitando cada letra em
maiuscula e, em seguida, com letras minusculas e, por fim, construindo a
palavra inteira, sem espagamento, simulando a escrita e leitura com letra

cursiva.

Figura 5.25: Demonstrag&o em tela inteira da atividade n.° 07 — (Anexo 8. 18-B)

— explorando o bilinglismo com os vocabulos na inicial da letra “A”.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacao Bilingle

c) O campo para ser preenchido pelos alunos estara formatado através da
insercéo de tabelas dentro da caixa texto para facilitar os movimentos de
deslocamento da dire¢ao, digitagao e correcao.

d) As principais ferramentas e periféricos: O mouse e o teclado serdo
utilizados em fungdes ja descritas nas atividades anteriores.

e) Execucéo das funcdes de salvar, imprimir, fechar, releitura dos impressos.

Atividade n.° 08 — Construindo dialogo de identificagao

a) Esta atividade inicia-se com a digitalizacdo de uma fotografia através do MS

Photo Editor, aplicando o redimensionamento, quando necessario, e
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algumas tonalidades, em seguida salvando na pasta arquivo com
denominagao propria.

b) O exercicio propde, a partir de uma leitura através dos desenhos simulando
os gestos em Lingua de Sinais, que se construa o significante, a palavra,
em Portugués. Sera um dialogo de identificagdo pessoal, incluindo a
insercdo de uma fotografia digitalizada.

c) Os desenhos e as caixas de texto sdo formatados, sendo que as caixas de
texto estdo vazias para que o0 aluno possa inserir os caracteres em
Portugués, construindo a palavra.

A Figura 5.26 no Anexo 8.19 é possivel visualizar a imagem do monitor e da

cdpia impressa.

Figura 5.26: Demonstra a simulagéo da atividade 08 — construindo um dialogo
de identificag@o a partir de uma sinalizagdo em LIBRAS

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacio Bilingle

A Figura 2.26 j& permitira iniciar atividades que envolvem a construgcdo

ortogréfica e gramatical, onde sera acionado o botdo verificar ortografia e

gramatica na barra de ferramenta padréo, sinalizada pelas letras “ABC”, todas

as vezes que a palavras aparecer com a sublinhagéo em vermelho.

d) Ferramentas e periféricos - Além das fungbes normais do mouse e das
teclas do teclado ja descritas, 0 mouse sera ainda destinado a abrir cada

caixa de texto para a construgdo do dialogo e na barra de ferramentas do
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menu clicar em Inserir figura do arquivo, localiza-la e inserir na caixa texto
destinada, ajustando-a se necessario.

e) Quando consultar a ferramenta Verificar correcdo ortografica, serdo
orientados 0s procedimentos, selecionar a palavra no dicionario de

sugestdo; ignorar, alterar, cancelar, fechar.

Atividades n.° 09 - reconstrugdo de um dialogo de LIBRAS para o Portugués

a) Realizar a leitura bilingle dos sinais e das legendas. Identificar os
caracteres em Portugués, em seguida proceder a reconstrugdo do dialogo
de identificacdo na caixa de texto pré-formatada. O objetivo principal € a
re/construcao de idéias e a transferéncia destas idéias.

A Figura n.° 5.27 no Anexo 8.20 demonstram a simulag&o da reconstrugdo do

dialogo.

Figura 5.27: Simulacédo da re/construcido do dialogo bilinglle demonstrado na
atividade n.° 09

] s de Portagués ¢ s
‘Escoln Alziro Lopes.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizac&o Bilingle

Conforme a visualizagdo da Figura 5.27, no espago para a reconstrucdo do
didlogo sera utilizado o revisor ortografico, sinais de pontuacédo e acentuacao.

A atividade sera executada na visualizagao tela cheia. Os periféricos teclado e
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mouse desempenhardo as fungbes ja descritas, de acordo com as
necessidades para a utilizacdo de cada ferramenta.

b) Executar operacgdes de salvar, imprimir, fechar e releitura.

Atividades n.° 10 - Construgéo de texto e desenhos com criatividade livre.

a) A partir da figura sugestiva inserida na pagina com cabecalho, os alunos
poder&o utilizar algumas ferramentas ja conhecidas e sugeridas outras para
construir uma interpretacdo para a figura utlizando dos seus
conhecimentos até entdo aprendidos. A demonstragdo da Figura 5.28 no

Anexo 8.21 permitira a visualizac&o do exercicio proposto.

Figura 5.28: Visualizagdo da atividade n.° 10 — construcdo de texto com

desenhos em criatividade livre a partir de uma figura.

FEETITTLETET
BBBEBHBHBHHA

b

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacao Bilingue

Na visualizagdo da figura acima, as partes superiores contém a sinalizagcdo em
LIBRAS e uma figura inserida na pagina como cabecalho. Neste espaco, o
aluno podera inserir desenhos a partir das sugestdes contidas na barra de
ferramentas do menu Desenhos e Word Art, onde podera selecionar formas,

linhas, setas, sombras, 3D, cor de preenchimento, cor da linha, cor da fonte.
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A utilizagdo do mouse sera importantissima, para acionar a abertura, selecdo
de cada ferramenta e suas possibilidades. Nos casos de erros ou desejo de
alteracdes sera utilizado o clicar sobre o botdo com a seta desfazer digitacdo

ou desenho ou cor de preenchimento na barra do menu de ferramentas

No espaco inferior da pagina ha um espaco livre da pagina para a digitacdo das
palavras. Este exercicio permitira ao aluno utilizar as ferramentas empregadas
nas atividades anteriores, de acordo com a assimilagdo individual de cada um,

ou do grupo, quando em tarefa conjunta.

Atividade n.° 11 - Associando a criagdo de desenhos e textos através do MS

Paint.

a) Neste exercicio estar-se-a criando o espacgo para utilizar o Aplicativo da
Microsoft Paint para expressar uma possibilidade artistica com a utilizacéo
de ferramentas de desenho mediante a inser¢éo de legendas em portugués.

b) Esta atividade demonstrara algumas ferramentas e suas possibilidades e
temas sugestivos Em seguida deixar-se-a o espacgo livre para fluir a
criatividade do aluno e testar as proprias possibilidades de inserir o
conhecimento adquirido em lingua portuguesa, com a inser¢éo de caixa de

texto e escrita onde for mais adequado.
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Figura 5.29: Figura coletada para demonstracido da atividade n.° 11 no
Microsoft Paint

s A

Fonte: Figura construida pelo aluno Joel para o ambiente computacional

Alfabetizacdo Bilingle

Na visualizagdo da Figura 529 permitra ao aluno aplicar diversos
conhecimentos ja adquiridos nas atividades do MS Word e Word Ar,
interagindo através do mouse e teclados nas opgbes de ferramentas
disponiveis: texto, formas, borracha, pincel, linhas, cores.

c) Executar fungdes de salvar, imprimir, fechar e releitura.

Atividades n.° 12 — Consulta ao Dicionario Visual Bilingle - Linguagem de

Sinais e legenda em Portugués

A atividade n.° 12 n&o constitui propriamente um exercicio, mas é a utilizagdo
de um recurso que podera ser utilizado através do MS Word e do PowerPoint,
ou simplesmente abrindo a pasta em Meus Documentos ou disquetes.
Constitui-se na criagdo de um dicionario visual de Lingua de Sinais com
legendas em Portugués, através de figuras digitalizadas. A utilizacdo deste

dicionario podera ser efetuado pelo aluno em qualquer momento e em qualquer



132

atividade, desde que esteja no ambiente computacional e com o computador

ligado.

Construgdo e utilizagdo do Dicionéario Visual Bilingiie obedecem aos

seguintes passos:

1°) Criar uma pasta para arquivo com a denominagdo “Dicionario Visual

Bilingue”.

Figura 5.30: Demonstracao da construgéo da Pasta Arquivo para o Dicionario

Visual Bilingte

TCIONARIO
VISUAL
| BILINGUE

DICIONARIG VESURL
RILINGUE
Pasta de arquivos

Muodificardo
060D (A28

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacédo

Bilingue.

2°) A obtengao de cada figura é construida conforme descrigdo da Figura 5.12:
e A matriz de cada figura’® é digitalizada a partir do Aplicativo da MS Photo
Editor, recebendo alguns melhoramentos e redimensionamentos. Em

seguidas sao salvas e armazenadas na pasta arquivo denominada

2 0s principais tragos dos desenhos utifizados para o estudo de LIBRAS sio extraidos do
manual de orientacdo do Centro Estadual de Atendimento ao Deficiente da Audiocomunicacio
— CEADA, Campo Grande-MS, 2000.
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Dicionario. Cada figura & salva no formato JPG para nado ocupar muita
memoria.

e Atraves do aplicativo Corel Photo-Paint cada uma das figuras digitalizadas e
armazenadas na pasta arquivo Dicionarios sdo abertas, recebem
melhoramentos e s&o inseridas as legendas em Portugués (como pode ser
visualizado nos anexos), e em seguida salva as alteracdes.

3°) No momento de salvar cada figura, ou entdo no de renomear, cada figura
recebe o nome correspondente. Por exemplo, no Anexo 8.17 e Figuras 5.22
e 5.23 podera ser visualizado o seguinte: figuras simulando os gestos em
Lingua de Sinais dos vocabulos - Abelha, Boi, Cachorro, Ema, Formiga,

Gato, Hipopdtamo. Cada uma destas figuras s&o salvas com o nome
correspondente — a figura abelha é salva com o nome do arquivo abelha,

assim sucessivamente para as demais figuras.

4°) Uma vez constituida a pasta com seus arquivos, ou seja, a pasta com todas
as figuras armazenadas, procede-se a seguinte formatacdo: Caso a Pasta
Dicionério esteja dentro do arquivo Meus Documentos:

e Na barra de ferramentas do Menu principal clicar no botdo — Exibir;

o Em seguida selecionar — Organizar icones;

e Em seguida selecionar - Por Nome;

e Clicar em — Nome;

e Logo, as figuras serao todas exibidas em ordem alfabética, de acordo com
0s nomes atribuidos aos arquivos, com caracteres em Lingua Portuguesa;

e Obtém-se assim todas as figuras em ordem alfabética. Visualizagédo obtida

através das Figuras 5.31 e 5.32.
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Figura 5.31: Demonstragdo das figuras exibidas em ordem Alfabética, icones

grandes — Dicionario Visual Bilingue.
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A Figura 5.31 mostra a exibicdo de uma parte das figuras do Dicionario Visual

Bilingle, no médulo leitura, em ordem alfabética e com icones grandes.

Figura 5.32: Demonstracéo das figuras exibidas em ordem alfabética, icones
pequenos ou listas — Dicionario Visual Bilingte
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Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizac&o Bilingue
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O que a Figura 5.32 exibe é a possibilidade de consultar o Dicionario Visual

Bilinglile, com os icones apresentados na forma de listagem, ou pequenos

icones para realizar a leitura e a selecgéao.

59) Continuando a formatagéo do item (d) quarta fase:

Na barra do menu principal, clicar em — Exibir.

Em seguida selecionar e clicar uma das opcdes — Listar ou icones
Pequenos;

Desta forma todas as figuras apresentardo a lista dos seus icones em
tamanhos pequenos e na sequéncia da ordem alfabética.

Procedimento final - Fechar Pasta de Arquivo Dicionario.

Para Visualizar, localizar e realizar a leitura das imagens — Consultar:

Para consultar o dicionario bilingte a partir do Windows 95 e 98 no Office 97 da

Microsoft poderao ser adotados trés caminhos:
a) A partir do Arquivo MEUS DOCUMENTOS.

Abrir o Arquivo — MEUS DOCUMENTOS;

Selecionar a Pasta — DICIONARIO;

Abrir a Pasta Dicionario;

Visualizar - todos os arquivos estéo dispostos de acordo com o formato, em
lista, icones pequenos, em ordem alfabética;

Selecionar um icone para ser exibido, de acordo com 0 nome em Portugués
que aparece ao lado direito do icone;

A selecao do icone podera ser realizada através do clicar com o botdo do
mouse ou entdo atraves das teclas de direcdo E/D-A/B;

Ao selecionar o icone, aparecera do lado esquerdo do monitor, abaixo do
nome da pasta, alguma propriedade da figura e em seguida, mais abaixo,
aparecera o visual em tamanho proporcional da formatagdo, a figura do
icone selecionado. O exemplo de consulta podera ser visualizado na tela
da Figura 5.33. Para este trabalho, a dimensdo média de cada figura é de

5 x 4 centimetros e em tonalidades preto e branco.
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Figura 5.33: Exibic&o da consulta, leitura e visualizagdo, Arquivo Aberto a partir

da Pasta Meus Documentos — Dicionario Visual Bilingue.
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Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacéo Bilingle

A exposi¢do da Figura 5.33 ilustra uma consulta ao Dicionario Visual Bilingue,
sem que tenha que abrir a figura no formato normal. Entretanto, este recurso
sO é possivel visualizar no MS Windows 98 ou superior. A figura mostra que
esta selecionada a figura com a denominagé&o “Abelha’. Ao lado, exibe o
formato da figura sinalizando em LIBRAS “Abelha” e a legenda abaixo da
figura em Portugués, “Abelha”.

e Nesta visualizag&o, sem clicar para abrir a figura, o aluno podera consultar
todas as figuras em Lingua de Sinais com Legendas em Portugués;

e Por fim, € so6 fechar a pasta, ou entédo, se caso clicar em abrir, ira visualizar
a imagem em dimensao bem maior, e, para voltar ao Dicionario, basta
fechar a figura.

b) A partir do Office 97 da MS Word ou PowerPoint, estando aberto o
documento:

e Clicar na barra de ferramentas do menu principal — o Boté&o Inserir;
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e Selecionar — Figura;

e Selecionar — Do Arquivo. A figura na proxima sequéncia exibe na tela este
procedimento.

Figura 5.34: Demonstragdo do caminho para consultar Diciondrio Visual

Bilingle, a partir do PowerPoint ou Word pelas ferramentas Inserir Figura.

Bew| B B ; s
Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacdo Bilingte

A busca do Dicionario, conforme a figura demonstrou, pode ser por meio de

uma pagina em branco ou no decurso de qualquer atividade. Também, esta

busca pode ser realizada sem a insergdo de caixa de texto, clicando e

selecionando diretamente cada comando.

e Localizar Arquivo Meus Documentos (caso 14 esteja armazenada a Pasta
Dicionario);

e Selecionar a Pasta Dicionario, de acordo com a demonstracéo na Figura
5.34.
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Figura 5.35: Demonstragdo dos caminhos Localizar e Abrir a Pasta com os
Arquivos das imagens - Dicionario Visual Bilinglie - a partir do PowerPoint ou
Word pela ferramenta Inserir Figura.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizagdo Bilingle

e Clicar no botao abrir com o mouse ou duplo clic sobre o icone ou acionar a
tecla Enter,

e Imediatamente a figura inicial poderd ser visualizada no espaco destinado
do lado direito dentro da caixa do menu — Inserir Figura;

e lLocalizagao, visualizagéo, leitura da figura e legenda podera ser realizada

pelo movimento das teclas de Dire¢cdo A/B ou com o mouse na barra de
rolagem;
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Figura 5.36: Demonstracdo da leitura consulta e visualizagdo dos arquivos das
imagens - Dicionario Visual Bilingue - a partir do PowerPoint ou Word pelas

ferramentas Inserir Figura.

Fonte: Figura construida para o ambiente computacional Alfabetizacéo Bilingle

A Figura 5.36 simula o processo da consulta ao Dicionario Visual Bilingue,
destacando que, do lado esquerdo da caixa, exibe a palavra “Abelha” que é o
nome do Arquivo, e do lado direito da caixa, exibe a figura “Abelha” em LIBRAS
e abaixo, a legenda em Portugués “abelha”.

e Em seguida clicar no botdo Cancelar para sair do Dicionario.

Uma terceira opgao para consultar:

c) Quando o Dicionario Visual Bilingle estiver armazenado em um disquete:

e Salvar a pasta arquivo Dicionario no disquete, ndo podendo exceder a
capacidade de armazenamento.

¢ Quando exceder a capacidade, dividir em duas ou mais Pastas, semelhante
aos Livros, da letra “A-M”, Pasta um ou Volume um e, da letra “N-Z”, Pasta
dois ou Volume dois.
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e Inserir disquéte no Driver “A” do Computador ou 2 A;

e (Clicar em selecionar disquete;

e Em seguida visualizara no monitor a Pasta Dicionario;

e Selecionar a Pasta Dicionario;

e Clicar - Abrir a Pasta Dicionario;

e Imediatamente os icones serdo exibidos, de acordo com a formatacao:
ordem alfabética, lista, icones pequenos.

e Para visualizar a leitura de cada figura, no Windows 98, é s6 selecionar o
icone e imediatamente a figura sera exibida ao lado esquerdo.

e A selecdo podera ser através do mouse ou das teclas de Direcéo.
A visualizagéo e exibicdo obedecem aos parametros ja descritos.

Enfim, este dicionario estard sendo construido com os vocabulos que os alunos
estardo estudando, de acordo com as descri¢gdes apresentadas para os temas
no (Anexos 8.1 a 8.11) ambiente video-estudio. Até o momento do
encerramento dos dados para esta dissertacdo o Dicionario possuia 220
figuras em Lingua de Sinais com legenda em Portugués. Para cada novo
gesto (vocabulario) em Lingua de Sinais, que exista um desenho
correspondente, a figura estara sendo acrescentado ao Dicionario.

Por limitacbes de tempo, e mesmo da aprendizagem dos alunos, as atividades
propostas para Alfabetizacdo Bilingle para alunos com deficiéncia auditiva,
inclusos em classes comuns em ambiente computacional, utilizando-se de
algumas ferramentas disponiveis nos Aplicativos do Office 97 da Microsoft,
encerrar-se-a por aqui os dados para esta dissertagdo. Como ja foi mencionado
este projeto continuara sendo desenvolvido por um ou mais anos, dependendo
dos resultados finais. Sera o suficiente para testar algumas das possibilidades
afim de atingir os objetivos propostos.

Os capitulos anteriores tiveram como enfoque primordial as fundamentagdes

para organizar a proposta de trabalho afim de compor um programa que
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possibilitasse, por meio dos dois ambientes tecnoldgicos video-estudio e
computacional, o estabelecimento de atividades tecno-psicopedagdgicas que
contribuam nos processos de alfabetizagdo dos alunos com deficiéncia auditiva
nas Linguas de Sinal e Portuguesa.

O fechamento do Capitulo 5 tratou de mais uma das partes do objetivo geral,
definindo 0s mecanismos para a validagdo da pesquisa com a construgao de
ambientes de aprendizagem colaborativo e cooperativo, secundados pelas
modelagens de aprendizagem por meio da resolucdo de problemas,
descobertas, instrugcbes e conversagbes. Por fim, demarca os mecanismos
dos ambientes de muitimidia, indicando os passos metodologicos para a
aplicagdo de ferramentas em ambientes do Video-Estadio para apoiar na
aprendizagem - Alfabetizacdo da Lingua de Sinais com legendas em
Portugués - e a fixacdo de algumas ferramentas do Office 97 da Microsoft e
periféricos para a aprendizagem — Alfabetizacdo da Lingua Portuguesa com a
~_sinalizagao dos gestos correspondentes a Lingua de Sinais. — -

Este capitulo representa uma espécie de integracdo do tecnolégico e do
psicopedagdgico, de um lado e das Linguas de Sinal e da Portuguesa do outro,
cuja consolidacdo do ato integrador se processa dentro dos ambientes,
denominados de Macroambiente Espacial Fisico e Macroambiente Espacial de

Convivéncia Humana.

Toda acdo para aprender a aprender e aprender a fazer depende dos
instrumentos de mediagéo e da organizagdo dos meios para criar situagcdes de
interatividade. O préximo capitulo tratara dos resultados que foram possiveis
coletar com a execugéo das atividades mediadas dentro dos ambientes.
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5.6 Resultados observados na aplicagao dos modelos propostos para a
Alfabetizagdo Bilingilie em ambientes de multimidia, Video-Estadio e
Computacional |

As descricbes dos resultados observados da éplicagéo de atividades nos
ambientes de multimidia serdo acompanhadas das contextualizagbes: citagéo
da figura, capitulo, se¢do e anexo que simulavam o modelo em proposicdo
para ser aplicado.

5.6.1 Resultados observados na aplicagdo dos modelos propostos para a
Alfabetizacao Bilingilie em ambientes de multimidia, Video-Estidio

O principal propdsito com a criagdo deste ambiente era criar possibilidades
para que os alunos inclusos com deficiéncia auditiva fossem capazes de
comunicarem-se utilizando, a Lingua de Sinal. Estas possibilidades estavam

estendidas aos alunos ouvintes e professores da classe de inclusao.

Foram selecionados e trabalhados onze temas em Lingua de Sinais (Anexos
8.1 a 8.11) com todos os grupos mencionados no Capitulo 5, secéo 5.4 e
Figura 5.6. Totalizou, de acordo de acordo com o Dicionario Visual Bilingle
duzentos e vinte vocabulos sinalizados por meio de gestos, representados nos
desenhos e com legendas em Lingua Portuguesa.

A utilizacdo dos materiais impressos e videos conforme sinalizava a Figura
5.12 e 5.13 foram de fundamental importancia para a retomada e revisdo do
memorial em virtude da auséncia em algumas aulas de alunos com DA e
ouvintes e a resisténcia de outros em executar o aprendizado gestual
corretamente. O gesto, o significante, somente expressard o significado,

guando os movimentos forem expressos corretamente.

Sendo o espaco fisico da sala de aula o local onde se desenvolveu a
organizacgao e validacdo do ambiente de video-estudio, com esforco aplicaram
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os modelos sugeridos nas Figuras 56, a 511 e 5.14, 516. O maior
inconveniente foi a instalacéo, desinstalacéo e transporte dos equipamentos
em cada momentos em que fez 0 emprego da camera, videocassete, televisao,
cabos e conexdes. Estes inconvenientes nd@o chegaram a invalidar e

inviabilizar o uso da tecnologia constituiu-se em um dos fatores das limitagées.

Por limitagdes dé tempo e n&o de recursos técnicos, deixou de ser realizado as
edicbes das fitas de videos por meio da inser¢cdo de cortes, legendas,
sonorizagdo, como se planejou no Capitulo 4, secéo 4.6 e secdo pos-producio
Figura 4.2.

Durante a execugédo das atividades destacou a participacdo da aluna com
deficiéncia auditiva (Capitulo 5, secdo 5.4, Figura 5.6, suporte 2 aluna). Esta
aluna (Capitulo 2, secéo 2.4, Tabela 2.1, Cleydineth Trefgezer Soares)
Alfabetizada, ainda com deficiéncia em Lingua Portuguesa, pouco
__conhecimento e uso da Lingua se Sinais, empregava mais os gestos naturais,
contribuiu de maneira concreta, desempenhou a fun¢ido de uma monitora entre
os alunos, cooperou e colaborou para que os demais alunos com deficiéncia
auditiva conquistassem confianca e autonomia diante de si e do estudo da
Lingua de Sinais. Sendo um dos objetivos do ambiente video-estidio colaborar
para a integracao e inclusao dos alunos com deficiéncia auditiva, consideramos
que neste caso, cumpriu perfeitamente a meta, possibilitou um momento formal
da unido de todos os alunos com deficiéncia auditiva, um ambiente de inter-

relagdes e intra-relagbes pessoais, sociais e escolares.

Dando seqiiéncia com as citagées do paragrafo anterior, outra participagao
positiva e fundamental foi o da professora regente da sala de aula (item 3,
Figura 5.6) além do apoio durante a aplicagao das atividades, retomava no
decurso das aulas as mesmas atividades ou os conhecimentos dos
vocabuldrios para interagir interdisciplinarmente no ensino dos outros
contelidos de Matematica, Ciéncias, Estudos Sociais e Portugués. A propria
professora acabou sendo uma das alfabetizadas em Lingua de Sinais, pois,
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trabalhando com criangas com DA sem conhecimento da lingua, tornou-se uma
fiel aluna, colaboradora e cooperadora.

Planejou-se a aplicagéo de trés ferramentas: video-espelho, video processo e

feedback (Capitulo 5, segdo 5.4, Figuras 5.7 e 5.8).

a) Video-espelho — o fato de existir uma cdmera na sala de aula e
simultaneamente ver-se projetado na imagem da televiséo, gerou reagbes
bem diferentes de um aluno para o outro: alunos com e sem deficiéncia
auditiva alguns tinham reacdes instintivas de abaixar a cabeca e até
tampar a frente do rosto com materiais escolares; alguns permaneceram
simplesmente indiferentes, observavam; outros comegavam a rir, fazer
expressbes faciais “caretas”. Para os alunos com deficiéncia auditiva, a
principio as rea¢des foram de retragéo e inibicdo, posteriormente ndo se
importavam mais ao estarem sendo expostos a camera.

b) b) quanto ao feedback, quando instalado o ambiente video-estudio o
feedback era quase simultaneo. Ao rever as imagens, a maioria dos— -
alunos repetia ou faziam a leitura naturalmente das imagens que
continham os gestos sinalizados e executados. Alguns alunos
posicionavam-se rindo, apontando com o dedo para 0 monitor da televisdo
e simultaneamente indicavam a pessoa (aluno) que estava sendo
visualizado através das imagens. Para os alunos com deficiéncia auditiva
foi observado que quando o ator da cena era um deles, imediatamente
gesticulava, articulava sons e sinalizava com as maos para si mesmo.

c) Quanto ao aspecto da aplicagdo do video-processo, desempenhou uma
fungcéo basica de memorial. As imagens armazenadas em fitas, quando
reproduzidas em videocassete permitiu aos que estavam presentes e
ausentes as aulas a retomada de conteudos, tempo, contexto de sala de
aula.

Na aplicagdo das trés ferramentas, funcdes video-espelho, feedback e

processo, confribuiram para evitar a evasdo escolar entre os dias

determinados para as aulas. O carater da ndo auséncia as aulas foi um dado

positivo, evitou-se quebrar a seqiéncia do aprendizado da Lingua de Sinais.
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Isto n&o esta afirmando literalmente que a frequéncia foi 100% (cem por cento)
houve situagdes circunstanciais, frio, chuva, transporte, enfermidades que .
impediram uma vez ou outra que alunos com ou sem deficiéncia estivessem
presentes. Estas auséncias foram consideradas plenamente natural sem que

impedisse o acompanhamento dos estudos.

No contexto da Figura 5.9 (Capitulo 5, se¢éo 5.4) descrevia a possibilidade da
aplicagdo de uma quarta ferramenta, a fun¢do video-estimulo, o proprio aluno
mediando a acdo da camera, por decurso de tempo e condigdes técnica ndo
foi possivel testar esta modalidade como descrita. Apenas trés alunos com
deficiéncia auditiva, em momento informal tiveram a oportunidade de segurar a
camera livremente e através do visor com 0S mecanismos acionados
automaticamente, visualizaram imagens do seu livre interesse, sem carater
pedagogico. As observagbes indicam que buscaram concentrar a atencéo do
foco, em imagens de rostos e do ambiente fora da sala de aula. Houve
_ momentos até de disputa entre quem ficaria com a camera. Em uma avaliacao
de efeito psicolégico, estes momentos representaram uma conotagdo de
‘magia” desencantamento.

Conforme se pode observar durante todo o trabalho as imagens e os
movimentos perceptiveis através dela, registradas por uma camera em muito
contribuiram para a alfabetizagéo bilinglie, a Lingua de Sinais. Contudo que
uma imagem seja uma reproducdo de um instante passado, ainda assim,
virtualmente € um estimulo para a reavaliagdo no estado presente das
imagens e conceitos ja retidos.

Outros resultados significativos puderam ser observados (Capitulo 5, segéo
5.4, Figura 5.10) na interdependéncia entre os elementos constitutivos do
ambiente e que resultou em somatorio de elementos mediadores. A tecnologia
educacional aplicada no ambiente video-estidio possibilitou ver e sentir o
tempo sobre outro contexto, o virtual-real. No momento em que se interagiam

através da Camera tinha o tempo histdérico em contexto real, presencial,




S I O—

contendo sempre um certo grau de ansiedade. No tempo que permitido, rever
0 processo construido, em tempo posterior, horas, dias, semanas, as reacdes
mentais e visuais foram outras. O tempo e as imagens em movimento ja
pretérito conduziram o virtual ao real, revendo o passado em imagens e
movimentos, tal fosse o0 movimento presente. O virtual permitiu que o
pretérito fosse real. Nas ferramentas com as fungbes de video-espelho,
processo e feedback possibilitou que a imagem estruturada construisse figuras
mentais. A Lingua de Sinais, os seus significantes, o codigo linguistico € uma
imagem construida mentalmente, com gestos em seqUéncia logica, pois se
nao for obedecida a seqiéncia légica tornar-se uma comunicagdo e leitura
inteligivel.

O papel da tecnologia neste ambiente da Alfabetizacdo Bilinglie pode néo ter
sido o primordial, mas sem o ambiente video-estidio o processo da
aprendizagem da Lingua de Sinais ndo teria adquirido um significado de

~ Alfabetizagdo. A tecnologia construida neste ambiente muitimidia possibilitou

sair do convencional e criar novos estimulos visuais e mentais para a busca do
aprender. A tecnologia deu a sua contribuicdo, bem como o material impresso
elaborado para ser desenvolvidos dentro do ambiente.

Entretanto por mais eficazes que pudessem ter sidos as contribuicdes da
tecnologia e dos temas com os vocabulos impressos, o ensino teria sido téo
passivo e “frio” sem a presenca dos mediadores humanos. Um detalhe
importante entre os mediadores humano foi observado a participagdo dos
proprios alunos com deficiéncia auditiva, durante os estudos da Lingua de
Sinais interagiram naturalmente com os demais alunos ouvintes, corrigindo
posturas, algumas vezes, através dos seus balbucios, de modo cooperativo e
colaborativo; algumas vezes chegaram a chamar a atencdo dos adultos

presentes para a correcio dos movimentos.

Um outro registro significativo e observado, quando no estudo dos vocébulos

dos temas propostos, por exemplo, tema Familia, pai, mde, nené&, irmao,
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através de gestos naturais e sons emitidos narravam suas proprias histérias de
vida. Sinalizavam que possuiam irm&os, que o pai era motorista ou que
moram com 0s avis. Em outros temas, o estudo das cores, por exemplo, ao
sinalizar a cor, percorriam visual-mental todas as coisas existentes na sala de
aula e apontavam para o reconhecimento da cor. Procedimentos semelhantes
foram observados para outros temas, objetos escolares, corpo humano, horas,
numeros.

No momento de estudo dos vocabulos na Lingua de Sinais, os alunos com DA
apresentaram mais comunicabilidade e interatividade que muitos ouvintes,
talvez tenha sido pela oportunidade de expressar um pensamento por meio de
um gesto sinalizado que permitia o entendimento do significado, a idéia que se
pretende repassar. Com a possibilidade de comunicar uma idéia, um
pensamento ou um fato e ser entendido pelo outro, resulta em uma nova
aquisi¢ao cognitiva, seja um dado, uma informacédo, um conhecimento. E com
certeza isso houve entre todos os envolvidos neste processo de Alfabetizacdo

Bilingue.

A aplicacéo do modelo prescrito na Figura 5.11 (Capitulo 5, se¢do 5.4) tinha
como objetivo criar ambientes que estimulasse uma maior interagdo da
tecnologia com o material impresso.  As situagdes inerentes ao contexto
temporal e espacial demonstraram que neste desencadeamento proposto a
preponderéncia, em alguns momentos representou ser da tecnologia, em
outros representou ter sido das folhas impressas com os temas (Anexos 8.1 a
8.11 e Figura 5.13). Quanto ao material impresso talvez tenha sido pela
flexibilidade de manuseio que o papel proporciona, também os desenhos com
simulagbes de movimentos e as legendas em portugués, permitindo o ensaio a
leitura em Portugués. Um outro aspecto muito significativo, os impressos
permitiam que o aluno pudesse levar para a sua casa o material e retomar em
situacbes das mais simples da vida didria os estudos. Por outro lado, as
tecnologias aplicadas no ambiente video-estidio tiveram seu momento todo

especial permitiu realizar o memorial em tempo real de todos os movimentos,
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express0es emocionais e imagens registradas pela cémera, virtual ou em
tempo real, porém n&o continham legendas. Temos aqui mais uma das
limitagbes circunstancia do ambiente video-estidio, a tecnologia ofereceu suas
possibilidades, entretanto os alunos somente podiam ver ou rever as
productes caso houvesse as instalagdes dos equipamentos ou entdo tivessem
acesso de levar o video para sua residéncia e retomar o assunto registrado, o
gue nao ocorreu nesta etapa do trabalho.

A jungéo dos mediadores fisicos (Capitulo 3, secéo 3.8, Figuras 3.1 € 3.2) as
ferramentas tecnolégicas e o material impresso no desenvolvimento do
ambiente video-estudio apresentaram o carater de somatérios na conducéo
das atividades de aprendizagem cooperativas e colaborativas, assim como as
modelagens de aprendizagem e que resultaram no final deste periodo de
observacao e aplicagdo a construcao de novos conhecimentos e dentro ainda
das limitagSes, o estabelecimento de comunicagéo oral.

A Figura 5.12 (Capitulo 5, secdo 2.4) previa o0 modelo para a construcdo dos
temas impressos. O processo foi aplicado conforme a descri¢cdo, acrescentou
gue o programa utilizado para digitalizacdo dos desenhos foi o aplicativo da
MS Photo Edifor e que as mesmas figuras possibilitaram a construgéo e
aplicagdo do Dicionario Visual Bilingle, executado na atividade n° 12
(Capitulo 5, segdo 5.5.6) sendo de uma contribuicdo muito significativa para os
alunos no ambiente computacional.

A proposi¢ao do modelo constante na Figura 5.14 (Capitulo 5, secdo 5.4) era o
da simulacao de que as atividades, os temas propostos para a aprendizagem
da Lingua de Sinais sucedesse dentro do ambiente de cooperacéo e
colaboragdo. Considera-se que os principios destes dois ambientes
representaram “o foco chave” para a condugéo do trabalho & concluséo. Caso
ndo houvesse a cooperacdo e colaboragdo da dire¢do da escola, professora
regente da sala de aula, da coordenagao pedagégica, professora e técnica

responsavel pela inclusdo e de outras pessoas direta e indiretamente, néo
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teriamos conseguido fazer com que o projeto saisse do papel, por outro lado,
também sem a cooperagdo e colaboragdo dos alunos ouvintes e com
deficiéncia auditiva n&o haveria meios para aplicar as atividades para

validagao.

A aplicacédo do modelo visualizado na Figura 5.15 (Capitulo 5, segédo 5.4)
demonstrou na pratica o quanto 0 ambiente Video-Estludio pode significar e
significou no feedback e video-processo. As duas figuras simulavam uma
mensagem “seu irmao” no impresso, apenas dois desenhos passivos, quando
passados para o ambiente tecnolégico ganharam vida, exprimem a agéo
através da expresséo, imagem em movimento, pode-se rever a construcdo de
todas as etapas deste processo de comunicagdo, como assinala o descrito no
paragrafo explicativo da figura.

Ainda nas Figuras 53 a 5.5 (Capitulo 5, se¢do 5.4) complementam as
descricbes - do - paragrafo anterior, pois dentro das modelagens- de
aprendizagem simularam dialogos de comunicagéo, expressando informacgdes;
estes didlogos foram desenvolvidos sem problemas, pois gradativamente ao
estudo das tematicas ampliavam-se os vocabularios e as possibilidades de
comunicac@o. As proprias necessidades de se criar um canal de comunicagéo
entre os alunos com deficiéncia auditiva e ouvintes, substituindo
gradativamente alguns gestos naturais e balbucios de sons, forgou a busca do

emprego da Lingua de Sinais. Algumas situacfes observadas em sala de aula:

e Inicialmente quando o Aluno com deficiéncia auditiva desejava ir ao
banheiro, sanitario, criava uma série de expressdes e gestos, levantava-se
e sai na diregdo desejada;, com a Lingua de Sinais, um simples gesto
(primeiro desenho do Anexo 8.6, banheiro) é possivel comunicar seu
pensamento, expressar seu desejo.

e Ainda na sala de aula, normalmente quando precisava de um lapis de cor,
apontador, borracha do material de outro aluno da classe, simplesmente

levantava-se da cadeira e pegava, algumas vezes gerando conflitos quanto
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ao empréstimo. Através da Lingua de Sinais, com um simples gesto
sinalizado, o didlogo era estabelecido, amenizando as adversidades,

mediando a solu¢do dos problemas.

Estes dois exemplos colhidos durante os trabalhos demonstraram o lado
positivo da aplicacdo da Lingua de Sinais e da transferéncia do conhecimento
aprendido para outras situagdes do cotidiano. As descricdes tiveram como
contribuicbes a modelagem de aprendizagem por conversacdo e também

resolugdo de problemas. A aplicacdo das duas modelagens, resolugdo de

problemas e conversacao favoreceram ao alcance de um dos objetivos que era
oferecer possibilidades de ampliagdo da linguagem funcional e dialogo
mediado peia Lingua de Sinais.

No contexto do ambiente video-estudio, a alfabetizagdo na Lingua de Sinais,
deixou de ser um projeto s6 do mestrado e passou a integrar no decurso do
periodo de quatro. meses, uma parte do-programa do curriculo--escolar,
compondo as demais disciplinas, Matematica, Portugués, Estudos Sociais,
Artes, Educacgéo Fisica, Inglés, LIBRAS. Contribuicdo significativa,
considerando que ndo havia este estudo e nem acesso as informagdo da
LIBRAS para alunos e professores.

5.6.2 Resultados observados na aplicagdo dos modelos propostos para a
Alfabetizacao Bilingiie em Ambiente de Multimidia Computacional.

Foi definido como finalidade geral organizar e validar o ambiente de muitimidia
com o emprego de ferramentas do Office 97 da Microsoft e a utilizagdo de
periféricos computacional com a criagéo e aplicacdo de atividades curriculares
para auxiliar na Alfabetizac&o Bilinglie, principalmente na Lingua Portuguesa
para alunos com deficiéncia auditiva inclusos nas classes comuns do ensino
fundamental.
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Esta secdo tratara da demonstracdo dos resultados possiveis observados e
das limitagdes com a aplicagéao das atividades nos modelos organizados para a
validagdo. O modelo estabelecido na Figura 4.1 (Capitulo 4, seg¢éo 4.5) o
diagrama ja previa hipoteticamente na sua base de demonstracdo que os
resultados da organizacdo e aplicagdo do ambiente computacional na
Alfabetizacdo Bilingiie dependeria do entrelagamento de elementos tais como:
acdo do aluno, mediadores humanos, das ferramentas tecnologicas, dos
conhecimentos anteriores do aluno, dos conhecimentos a ser re/construidos.
Essas interdependéncias foram algumas das diversas varidveis que
influenciaram para a obteng&o do que se segue nas descri¢ées de acordo com
os objetivos levantados.

Também os parametros psicopedagdgicos e metodologicos que estiveram
delineados (Capitulo 5, segcdo 5.2 e 5.3) nos principios das atividades de
aprendizagem cooperativa e colaborativa e modelagens de aprendizagem por
descoberta, instrugdo, conversagcdo e resolugcdo de problemas pode-se
observar o quanto estes pressupostos tedricos s&o importantes para a
Alfabetizacdo Bilinglie dos alunos com deficiéncia auditiva em ambiente
computacional. Foram os momentos em que os alunos demonstraram toda a
sua capacidade de interagirem e aplicarem as suas aquisi¢des durante os
estudos, em sala de aula, ambiente video estldio e ihstrugﬁes computacionais.

As modelagens organizadas para a aplicagdo e validagdo estdo esbocadas
(Capitulo 5, Segdo 5.5 e seguintes) nas seis fases descritas da proposta.
Considerando que os objetivos tragados para o ambiente computacional n&o
eram o da aplicagdo de um software educacional, especializado para alunos
com problemas da audicdo, mas o da organiza¢do de novos ambientes com a
aplicagdo de recursos comuns em microcomputadores. As atividades descritas
nestas fases visaram testar e validar possibilidades para auxiliar a
Alfabetizacao. '
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Quando se olha para as atividades sugeridas dentro das seis fases, poder-se-ia
dizer, que isso mais parece ser um curso de informatica, do que caminhos para
a alfabetizacdo e que as atividades nao passam de simples reproducdo numa
concepgao behaviorista de aprendizagem. Ainda que seja aceita esta
conclusdo generalizada, alids, me fiz estes questionamentos, entretanto,
analisando os resultados no conjunto, admito que também foi isso, mas ndo
somente o fato descrito, por razdes de que o objetivo ndo foi o da aplicagdo da
informatica pela informatica, do Office 97 pelo Office 97, nao foi simplesmente
a ‘aprendizagem de ferramentas do Word ou do Paint ou a troca da sala de
aula, pela sala do computador. Existiu um ambiente planejado e neste
ambiente havia mediadores fisicos e mediadores humanos, havia alunos e
objetivos educacionais. Estudantes, que muito embora com comprometimento
da fala e canal auditivo, possuem a percepg¢do visual e mental muito mais
agucada do que os alunos possuidores da fala e audigdo perfeita; educandos
cheios de curiosidades, prontos ao desafio da conquista do novo, do
conhecimento--tal todos os seres humanos aptos e com vontade para

relconstruir o saber.

Com certeza, os resultados obtidos ndo tornaram os alunos alfabetizados, mas
langou-se bases para complementar o aprendizado da sua alfabetizagao, cujas
experiéncias adquiridas jamais seréo esquecidas e todas as vezes que se
aproximarem ou visualizarem um computador, ndo serdo os analfabetos desta
tecnologia. Esta visdo, um tanto holistico, ndo o da idolatria da tecnologia,
mas pelo desafio que este projeto e Dissertagdo langou sobre este grupo de
estudantes. Durante os dias que o0s alunos com deficiéncia auditiva € mesmo
os ouvintes se debrucaram a frente de um conjunto de maquinas eletronicas,
pode se ver estampado nos seus tragos fisionOmicos e atitudes observadas
gue o desafio maior nao foi do mestrando ou das pessoas envolvidas, mas dos
préprios alunos. Foi a mais radical de todas as experiéncias escolares por
eles vividas, acostumados a folhas mimeografadas ou fotocopias, livros

convencionais, agora na interacdo para a re/construcdo do conhecimento,
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havia um novo mediador, um ambiente computacional cheio de possibilidades,

“magia’, o fazer diferente; 0 aprender a aprender, para aprender a fazer.

Mais ou menos isso, para que se pudesse fazer uso das ferramentas e
periféricos computacionais, o0s alunos foram conduzidos através da
aprendizagem por instrucdo a aprender a manipular algumas ferramentas para
somente posteriormente aplica-las em auxilio a sua propria aprendizagem.
Teve-se assim, uma diferenga entre a aplicagdo de um software elaborado e o
de se criar um ambiente para explorar possibilidades com criatividade. Foi além
de um projeto de informatica pratica para o grupo de aluno, sera mais um canal
de comunicagao e aprendizagem que se abriu.

Tem-se a seguir, resultados observados diante das fases estabelecidas no
planejamento ja citado (Capitulo 5, se¢do 5.5, alineas de a até f).

A fase primeira (Capitulo 5, seg¢do 5.5.1) organizacdo do ambiente
computacional fisico e tecnoldgico, transcorreu sem muitas alteragdes, com
excec¢des de natureza técnica, configuragbes dos periféricos, audio, impressora
e digitalizador de imagem.

Na realizacéo da segunda fase (Capitulo 5, segdo 5.5.2), aprendizagem dos
vocabulos em Lingua de Sinais, transcorreu, mediante as conclusdes descritas
nos resultados da aplicagdo do ambiente video-estudio na Alfabetizacdo
Bilinglie, Lingua de Sinais (Capitulo 6, secdes 6.2). Sem este aprendizado
inicial impossibilitaria a proposta de Alfabetizacdo Bilingle em ambiente
computacional. Acresce ainda os argumentos teéricos, que se o aluno com
deficiéncia auditiva possuir o dominio sobre a Lingua de Sinais, o aprendizado
da Lingua Portuguesa, a segunda Lingua constituird em referencial favoravel
(Capitulo 3, secdes 3.5 e 3.6, Figuras 3.4 e 3.5).

A conclusdo da terceira fase (Capitulo 5, seg¢do 5.5.3), a elaboragdo de
atividades para serem desenvolvidas no ambiente computacional foi conduzida
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numa programagado com a construcdo de doze atividades. O processo de
elaboragcéo das atividades e aplicagido das ferramentas seguiu o cronograma
apresentado (Capitulo 5, secdes 5.5.3 e 5.5.6, Figuras 5.17 a 5.36, Anexos
8.12 a8.22).

Para a realizagdo da quarta fase (Capitulo 5, se¢éo 5.5.4) organizagéo dos
grupos para participar da realizacédo das atividades, deu-se énfase ao grupo de
alunos com deficiéncia auditiva. A participagdo dos alunos ouvintes foi para
avaliar a aplicagdo dos ambientes de colaboracdo e cooperagédo e as
modelagens de aprendizagem. O espago de tempo foi curto para habilitar
todos os alunos ao ambiente computacional, mas todos tiveram seu momento
de interagao.

O desenvolvimento da quinta fase, o estudo e aprendizagem pratica sobre
informatica (Capitulo 5, se¢do 5.5.5) um dos maiores desafios empreendidos:
ensinar nogdes de informatica para alunos com deficiéncia auditiva, n&o
alfabetizados e programa ndo apostilado, cujos resultados foram bastante
expressivos, foi quase que elaborar outro projeto. Na fase descrita, havia sido
definido os principios e ferramentas basicas que os alunos deveriam aprender
sobre informatica, entretanto, 0 que n&o foi pensado, qual a metodologia
deveria ser adotada para o aprender a aprender para depois aprender a fazer.

Apods algumas tentativas frustradas, surgiram alguns inputs, insights, intuicbes
de se criar simbologias, metaforas, associagdes de gestos naturais, lingua de
Sinal, paralelismo entre significantes, significados, objetos fisicos, para que os
alunos fossem capazes de construir o conceito funcional sobre o uso das
ferramentas e as etapas entre ligar o computador até o ato de desligar. Usou-
se dos principios psicdlég‘icos de aprendizagem por instrucdo e conversacéo
para estabelecer os caminhos de entrada, saida através reprodugdo mediante
tentativas, estimulo, resposta, reforco, comunicando pela Lingua gestual as
indicacdes do roteiro a percorrer, avangar ou retornar.
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Serviu-se também de principios da teoria psicoldgica Gestalf, embora né&o
descrita nos fundamentos tedricos do trabalho, entretanto, acabou orientando o
campo metodoldgico para que os alunos com deficiéncia auditiva construissem
o conceito funcional dentro do ambiente computacional. O sistema Windows,
janelas, e os aplicativos do Office, apresentam uma série de icones, botdes,
atalhos, com imagens ou simbolos € que ao clicar do mouse executam a
programacao estabelecida. Considerando que cada um destes icones possui
uma figura ou desenho impresso, ou ainda uma letra, numero cor, ou seta
sinalizando, foi aqui que passou ser importante a teoria Gestalf, que concebe
principios da forma ou configuragéo, processos da percepgéo e do estimulo, o
insight, que designam uma compreensdo imediata da funcdo de cada

ferramenta computacional.

Baseado nos fundamentos descritos segue a descrigdo de alguns mecanismos
adotados para o aprendizado de informatica, através percepgdes e construgbes
de conceito funcional, aproveitando o potencial visual, perceptual, memoria
icnografica muito exercitada e utilizada pelo DA para aprender e suprir a
deficiéncia canal auditivo.

e A presengca da ampulheta como ponteiro do mouse, na tela do monitor
(ocupado ou trabalhando em segundo plano) para o aluno DA foi sinalizado
em Lingua de Sinais pelos vocabulos gestuais “esperar” e “trabalhar”. Havia
atitudes constantes em insistir pressionando teclas ou clicares do mouse
enquanto a ferramenta estava abrindo ou fechando. A imagem da
ampulheta e os gestos “esperar e trabalhar’ sinalizava que deveriam
aguardar, o computador estava trabalhando.

e Para fechar um programa ou uma tarefa qualquer, clicar sobre o ‘X", era
sinalizado em Lingua de Sinais a letra “x” e vocabulo “fechar”.

e Para inserir ou abrir a caixa de texto, era sinalizado o icone na barra de
ferramentas de desenhos, sinalizado pelo gesto “Quadro”.

e Para localizar ou abrir o MS Word, era sinalizado em Lingua de Sinais a

letra “W” e “escrever”.
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e Para trabalhar com digitalizador de imagens (scanner) era sinalizado pelas
figuras do Photo Editor e gesto “Fotografia” em Lingua de Sinais.

e Para trocar a cor da fonte, era sinalizado a letra “A” e “colorido”, “cor”.

e Para apagar um erro de digitacéo, era sinalizado com o gesto “borracha”.

o Para escrever com letra mailscula ou minuscula, era sinalizado pela luz
verde do teclado (Caps Lock) e gesto “grande” e “pequeno”.

e Clicar com 0 mouse, um clic ou duplo clic era sinalizado com uma toque ou
dois toques do dedo indicador da mé&o direita sobre a palma da méo
esquerda, aberta e para cima.

e Para imprimir, era sinalizado o icone na barra de ferramentas e sinal
“escrever” apontando para a impressora.

e Para salvar um documento, era sinalizado o icone na barra de ferramenta,
acompanhada dos gestos, guardar caderno na mochila.

e Para abrir documentos, sinalizava, Abrir mochila grande (Arquivo Meus
Documentos), abrir mochila com nome (pasta arquivo nomeada com o
nome do aluno).

e Para a criagéo e fungdo da Pasta de Arquivo, foi estabelecida uma analogia
com o0s objetos escolares entre eles a mochila escolar: abrir e fechar
mochila, inserir e retirar livros, cadernos.

e O botao iniciar foi sinalizado pela Bandeira e, logotipo do Windows.

e Enfim, procurou-se ir criando uma linguagem funcional por meio das
imagens, cores, desenhos, sinais luminosos, Lingua de Sinais para poder

interagir com os alunos e os alunos interagirem no ambiente computacional.

Dentro do contexto global foram aplicados os ensaios praticos de informaticas
como prescrito (Capitulo 5, segdo 5.5.5, alineas de a até m). Todavia, este
processo de aprendizagem foi extremamente lento, e exigiu muito mais que
conhecimentos, precisou-se de uma “mochila de paciéncia” para obedecer o
ritmo individual de cada um. Quando se encerrou a fase de validacéo, todos ja
sabiam executar as operagdes basicas, ato de ligar a desligar; imprimir, digitar,
digitalizar.
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Desde as primeiras aulas, trés alunos apresentaram interesses em atividades

que envolvem a arte, desenhos, pinturas, cores, Word Art e Paint.

Em termos de imagem, o periférico digitalizador (scanner) exerceu influéncia e
contribuigdo significativas e sugestivas. Os alunos puderam trabalhar com
fotografias pessoais, inseri-las em paginas do Word, aplicar moldura, sombras
e 3D, escrever seus nomes, narraram alguma histéria e em seguida
imprimiram. Houve aluno que chegou a trazer mais de cinco fotografias. As
fotos digitalizadas eram armazenadas na pasta do arquivo individuais e depois
visualizadas em dimensoes diversas, isto lhes impressionava demasiadamente.

A dltima fase (Capitulo 5, secdo 5.5.6) a realizagdo das atividades pelos
grupos. Esta secdo teve o objetivo da aplicagdo de algumas atividades
elaboradas e utilizando recursos de periféricos e de ferramentas do Office 97.
Os alunos resolveram exercicios dentro de um encadeamento de
procedimentos da Alfabetizacdo Bilinglie.

Algumas das atividades desta sexta fase permitiram dupla finalidade:

a) As atividades (Anexos 8.12 & 8.21, Figuras 5.15 a 5.28, Atividades 01 a 10),
permitiam que se tirasse uma copia por meio da impressora e os alunos
respondiam aos exercicios normalmente na sala de aula, individualmente
Oou em grupos.

b) Atividades (Anexos 8.12 a 8.22, Figuras 5.17 a 5.36 e Atividades 01 a 12)
permitiam que a resolucéo fosse efetuada no ambiente computacional,
salvando as alteragbes e imprimindo cépia individual ou do grupo.

As atividades citadas na alinea “a” eram aplicadas somente quando
necessarias e ap6s as mesmas terem sidas resolvidas no ambiente
computacional. Eram resolvidas por todos os alunos da classe, como
procedimentos de reviséo e refor¢o. Foram Uteis.
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Quanto aos resultados da aplicacédo das atividades mencionadas na alinea “b”,
seguem as conclusdes de cada exercicio. As atividades 11 e 12 foram
restritas ao ambiente computacional, sua execucdo e visualizagdo dependiam
de ferramentas especificas.

O Dicionario Visual Bilinglue (Atividade 12, Figuras 5.30 a 5.36), sem duvidas

foi um recurso visual que ofereceu diversas possibilidades para os

procedimentos de uma Alfabetizagdo Bilingle em ambiente computacional,
utilizando ferramentas associadas dos periféricos e Office 97. Alunos e
curiosos, realizaram de maneira ludica a consulta e simulagéo dos gestos. A
visualizagé&o das imagens sinalizadas na Lingua de Sinais e Lingua Portuguesa

possibilitou a consulta visual bilingle.

Os resultados da aplicacdo da atividade MS Paint (Atividade 11, Figura 5.29)
foram totalmente individuais. Trés alunos com Deficiéncia Auditiva
apresentaram habilidades naturais para artes, desenhos e conseqiientemente

a mdo mais sensivel para o manuseio- com o mouse fazendo manejo das

ferramentas com relativa facilidade. Foram construidas diversas paginas com
trabalhos individuais e coletivos de acordo com a imaginagdo, intuicdo e
conhecimento. Os alunos que ndo demonstraram certas habilidades artisticas,
as suas produgdes foram disformes e aleatdrias, sem muita definicdo, um
campo de idéias imprecisas. Mesmo assim, todos movimentaram muitas cores,

mescla de letras e numeros, linhas e formas.

As demais atividades propostas (Atividades 01 a 10, Figuras 5.17 a 5.29) foram
exercicios que possibilitaram associagdo de periféricos: mouse, impressora,
teclado, digitalizador, e diversas ferramentas do Word, Word Art e Photo Editor
com a re/construc&o de vocabulos na Lingua Portuguesa a partir de vocabulos
expressos em Lingua de Sinais. N&o foi possivel perceber grandes
dificuldades na resolugéo das atividades. Os embaracos que existiram foi na
manipulacdo das ferramentas, principalmente o mouse, teclas de diregdo e
comandos a partir do teclado ou mouse para mover o ponto de inser¢ao e rolar
documento.
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Para as atividades cohstrufdas em caixa de texto com tabelas ou simplesmente
em tabelas (atividade 7, por exemplo) as resolugbes apresentaram menos
complicagbes e erros que as atividades construidas sobre caixa de texto
(Atividade 01 e Figura 5.17, por exemplo), onde o aluno deveria clicar com o
mouse para abrir ou selecionar, entdo inserir as letras, de acordo com cada
situacdo. Algumas vezes por inabilidade com o mouse, deslocavam a caixa do
local e chegando até a deleta-las; quando chegava a ponto da exclusao de
alguma parte da atividade, para recuperar, fazia-se uso da ferramenta -
desfazer digitacéo - (sinalizada pelo gesto “Voltar ou Avancgar’) na barra de
tarefa, alias, ferramenta tao util e empregada quanto a borracha.

Entre as atividades (atividades 01 a 10) cujos alunos apresentaram maior
interatividade foi a que tratou da reconstrugdo de Vocabulos Alfabéticos, com
letras, silabas e palavras (Atividade 06, Figuras 5.22 e 5.23, Anexos 8.17 - A/F)
- a cada figura-conhecida, os alunos contavam uma historia pessoal, da abelha,
formiga, ema, tatu e consequentemente, a que demandou maior gasto de

tempo para execucdo e impressdo. Valeu a penal!
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6. CONSIDERAGQES FINAIS E
RECOMENDAGOQES FUTURAS

6.1 Introducgao

Levando-se em consideracdo o titulo do trabalho, os objetivos delineados, a
problematizagdo que motivou a execugdo, a complexidade do tema abordado,
cuja contribuicdo ndo se restringe ao ambito da dissertacdo, mas tornou-se um
Projeto Politico Pedagbgico da Escola Estadual Alziro Lopes, na questdo da
inclus&o escolar em classes comuns do ensino fundamental, os alunos com
deficiéncia auditiva nao-alfabetizados, constituiu-se na proposta de
Alfabetizacao Bilingle em ambiente de multimidia; portanto, as conclusdes
abordadas, muitas s&o parciais e cujos os dados apresentam enfoques de

natureza descritiva e qualitativa.

As razbes que motivam a apresentagdo dos resultados sob caracteristicas
descritivas e qualitativas, com resultados n&o quantificados em tabelas
estatisticas, estdo relacionadas a complexidade da problematica “Alfabetizacdo
Bilinge de Alunos com Deficiéncia Auditiva inclusos” cujo decurso de prazo
para organizacgdo e validagéd dos ambientes e dos modelos propostos para
auxiliar nas atividades processuais da alfabetizacdo foram esparsos, mesmo

com todo o apoio que fomos coroados por segmentos da comunidade escolar.

Ressalta-se que foi obrigado a investir em recursos tecnoldgicos para a
construcdo e manutengdo dos dois ambientes de multimidia. Assim, os
ambientes € a execugdo das atividades, deixaram de ser campos de
simulagdes para tornarem em ambientes de realidades, motivos que se tornou
um projeto politico pedagdgico da Escola. A dimensdo social do trabalho
ganhou espacgos, desperta interesse de curiosos, elogios de outros, amplia
visbes de grupos de educadores, chamou atencao de outras instituicdes que
trabalham com alunos com deficiéncia. No ambito dos efeitos conjugados das
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tecnologias e dos pressupostos psicopedagégicos tem motivado os segmentos
escolares a buscar recursos extra-escolar para tornar definitivo a construgao de
um laboratério de Multimidia para o contexto educacional.

Para melhor visualizagdo das conclusdes, as descrigbes serdo tratadas por
focos trabalhados. Tratou-se da organizagdo e validagéo de dois ambientes de
multimidia, o video-estudio e o computacional; duas Linguas, a de Sinais e a
Portuguesa; dois ambientes de aprendizagem com atividades cooperativas e
colaborativas e quatro modelagens de aprendizagem, resolugéo de problemas,
instrugcdo, descoberta e conversagdo. Ao término sera realizado um confronto
entre resuitados e objetivos. O periodo para a validagao, ou seja, a execugéo
das atividades iniciou-se no dia 6 de margo de 2001 e concluiu no dia 6 de
Julho, periodo relativamente curto, mas suficiente para aplicar e testar os
modelos propostos.

-6.2 Consideragodes finais sobre aplicagdo do Ambiente Computacional na

Alfabetizagao Bilingiie, Lingua Portuguesa.

Quando se trabalhou a quinta fase — estudo e aprendizagem pratica sobre
informatica, pode-se observar a importancia dos ambientes de aprendizagem
com atividades cooperativas e colaborativas.

Ao serem testados procedimentos de aprendizagem individuais cada aluno
apresentou um ritmo mais lento, inseguranga, tensGes emocionais e
dificuldades para desenvoiver uma acdo, em relagdo quando estavam em
grupo de até trés componentes secundados pelos principios da cooperagéo e
colaborag&o. Estando juntos, ao determinar uma acgdo, todos se empenhavam
em resolvé-la, gesticulando, apontando para o monitor, sinalizando em Lingua
de Sinais, emitindo sons ndo articulados; algumas vezes enquanto um estava
com a mao sobre o mouse, outro estava no teclado e o outro indicando o
monitor, de maneira tal que cada um procurava aplicar seus conhecimentos e
percepgdes.
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Na execucdo das atividades, diante de situagdes onde os alunos acionavam
um comando que alterava a formatagéo ou deletavam uma parte ndo desejada,
criava um panico generalizado e algumas vezes um acusava o outro por tal
procedimento. O erro foi encarado como uma das etapas da Alfabetizacao
Bilingle, ndo no aspecto negativo, mas processo em construgéo, estagios de
aprendizagem.

Durante a organizagio e validagdo do ambiente computacional foi realizado a
associacado das atividades desenvolvidas no ambiente video-estudio. Os
temas dias da semana, meses do ano e horérios, fez-se uso do calendério do
Windows situado ao lado direito do monitor na barra de icones visiveis na Area
de trabalho. Ao simples ato de passar o ponteiro do mouse sobre o local das
horas ja & possivel visualizar o dia da semana més e ano atual. Com o clicar
do bot&o direito do mouse sobre o horario, abre-se uma caixa de dialogo,
-selecionado — Acertar hora e data — Abrir, depois sO explorar. Este -
procedimento foi significativo e chamou muita atengéo: avangar e retroceder o

calendario, ontem, hoje, amanha, horas, minutos, segundos, aniversarios.

Também em algumas atividades fizeram a inser¢cdo de datas e horérios
selecionados através da barra de ferramentas - Inserir - data e hora — ajudou-
Ihe perceber as diversas formas de expressar 0s mesmos dados, permitiu-lhes
conferir o cabeg¢alho inicial de todas as atividades do inicio do dia na sala de

aula, local e data.

Os dois exemplos mencionados foram uma das possibilidades da associagdo
de atividades, do ambiente da sala de aula, temas desenvolvidos no ambiente
video-estudio, e atividades no ambiente computacional. Todas as tarefas
apresentaram o0 mesmo objetivo, porém utilizando recursos, ferramentas
diferentes. No processo da Alfabetizacdo do aluno com deficiéncia auditiva,
este procedimento integrando os trés ambientes permitiu-lhe ampliar o grau de

percepcdo para realizar leituras, ampliar conceitos, e reelaborar os seus
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conhecimentos. Maneiras diferentes para estudar 0os mesmos assuntos.
Neste caso, a tecnologia empregada nos ambientes desenvolvidos apresentou
sua contribui¢do, o ensino e aprendizagem pautado por meio da descoberta e
resolucdo de problemas. Cada vez que o aluno estiver no ambiente
computacional pode explorar estas ferramentas sem que haja a inferéncia de
outra pessoa.

O emprego do teclado e mouse desconectados do computador, (periféricos
sucatas) para exercicios simulados, apresentou caracteristicas interessantes,
entre outras:

o Reconhecimento da existéncia de letras, nimeros e sinais graficos;

o |dentificagdo da posigdo das teclas com letras, numeros, pontuacgdes,
acentuagdes e fungdes;

o Percepgao das texturas;

e | ocalizagdo e disposicdo espacial das maos e dedos;

e Avaliar a press&o manual sobre cada tecla para digitar;

e Controle e posicdo manual sobre 0 mouse.

Este procedimento permitiu ganhar tempo e poupar os desgastes dos
periféricos acoplados. Alguns alunos apresentaram leveza para o toque sobre
as teclas, em compensacio outros com tensdo descontrolada pressionavam
com intensidade, como alguém que segura um lapis ou caneta para escrever.
O exercicio de pressdo sobre as teclas foi necessario para evitar com que a
tecla pressionada sobre uma letra por alguns segundos, cause a reprodugéo de
mais de um caractere. Este fato foi muito observado nas primeiras atividades,
porém a medida que ganharam confianga e controle das tensdes, evitou-se as
reproducdes sucessivas.

As atividades no ambiente computacional exerceram influéncia sobre os alunos

com deficiéncia auditiva, superando em alguns momentos as expectativas, pelo
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grau de interesse, participacdo, assiduidade e pontualidade. Registrando

alguns desses fatos:

¢ Nos dias de aula no ambiente computacional ndo houve auséncias.

e Houve um dia chuvoso e frio, que os Unicos alunos que compareceram
foram os DA.

e Alunos, muito antes do horario previsto, ja estavam aguardando seu
momento.

Enfim, cumpriu-se com as etapas planejadas, onde os alunos ndo foram os
Unicos ganhadores com o processo da Alfabetizacdo Bilingle, mas todos os
envolvidos inclusive, eu como mestrando.

6.3 Consideragdes finais sobre a aplicagdo do ambiente de multimidia
video-estidio na Alfabetizagdo Bilingiie, Lingua de Sinais.

Tratara esta sec@o de situacGes observadas e acontecidas, ainda nao
descritas. Durante a execucado dos trabalhos houve visitas e participacdo de
alunos de outras séries, pais, professores, adulto com deficiéncia auditiva que
nao frequenta a escola e curioso.

Foram estudados outros vocabulos em LIBRAS, ndo constantes nos anexos, e
nem nas areas tematicas, por exemplo, saudagdes, cumprimentos, (bom dia,
boa tarde); nomes de alguns animais (abelha, macaco) entre outros, para
atender situacdes circunstanciais.

Pode-se observar a importancia das legendas nas figuras que simulavam a
Lingua de Sinais, tanto para os alunos com deficiéncia auditiva quanto para os
ouvintes, ao pegarem a folha com os desenhos impressos tentavam decodificar
os signos, reproduzindo-os em LIBRAS e os ouvintes com a soletragéo e
reconstituicdo da palavra sonorizada. As legendas contribuiram para a

contextualizacdo da Lingua de Sinais e por sua vez, os signos gestuais da
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Lingua de Sinais contribuiram para melhorar a compreenséo dos significados
em Lingua Portuguesa. Sem os impressos, a visualizagdo de legendas, a
Lingua Portuguesa apresentaria menos significados e contextualizag&o para os
alunos com deficiéncia auditiva.

Mesmo com os recursos do ambiente tecnoldgico e auxilio do material
impresso foi necessario criar ajuétes, arranjos didaticos, os quais ndo foram
previstos durante a elaboragdo do Projeto. Exemplo de algumas intervencgbes
didéticas:

Para estudar os meses do ano e dias da semana, criou-se um calendario e
imprimi-lo em tamanho papel A4, contendo visiveimente o ano, os doze
meses e os sete dias da semana, colar no caderno e fazer paralelismo;

o Para estudar o tema, contagem e leitura das horas, foi instalado um relogio
de parede e construido em papel o desenho de um relégio grande, com
ponteiros, para ser recortado e montado;

e Para o estudo das cores, mostrou-se papéis coloridos, roupas, objetos e
lapis de cor;

e Para estudo do corpo humano, organizou-se no espago da sala de aula,

mapas anatdémicos para visualiza¢do, principalmente de partes internas do

corpo.

Para estudo do ambiente da sala de aula, foi necessaria demonstracdo dos
objetos.

Assim sucessivamente para os demais temas.

Esta intervengao didatica, embora n&o prevista diretamente, para o estudo da
Lingua de Sinais foi necesséria, considerando que o aluno com deficiéncia
auditiva, seu aprendizado depende de imagens concretas, de objetos

manipulaveis.

A selecdo e organizagdo dos temas e dos vocabularios obedeceram os

programas de alfabetizagdo normal seguida pela professora na sala de aula.
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Este critério foi adotado e continuara sendo, tendo em vista que o projeto ndo
foi concluido, exceto para esta Dissertacdo, para ndo desenvolver um
programa paralelo, o que poderia criar mais transtorno na mente dos alunos do
que contribuicbes. Neste sentido, o estudo da Lingua de Sinais foi mais um
conhecimento somatdrio, pois permitiu a professora aplicar a transferéncia de
vocabularios para outras situagdes do ensino.

Alguns alunos com Deficiéncia Auditiva mostraram resisténcia em abandonar

os gestos naturais, geralmente familiares pelos padronizados.

A tecnologia também cansa e gera apatia, é o que foi observado. Quando
estes estudos se condensavam na faixa dos 30 (ifrinta) minutos os alunos
apresentavam um grau de atengao, interesse e participacdo maior. Todavia
excedendo esse prazo, mesmo com a influéncia do ambiente video-esttdio, os
alunos comecgavam a ficar apaticos, inquietos, desatento.

Antes mesmo de encerra o periodo de validagdo, professores mostraram
interesse em frequentar as aulas de Lingua de Sinais, para aprenderem a
interagirem com os alunos que apresentam deficiéncia auditiva, o que dever&o

realizar na proxima etapa.

6.4 Considerac¢des Finais

Ao concluir o trabalho, na perspectiva de uma avaliagdo em torno da
problematizagédo e dos objetivos tragados, reelabora-se uma nova indagacao:
Quais as contribuicbes oferecidas pelos ambientes tecnoldégicos para o
processo da Alfabetizagdo Bilingle dos alunos com deficiéncia inclusos nas
classes do ensino fundamental?

Entre as possiveis respostas e as conclusées ja argumentas, a que representa
mais objetividade pode ser descrita assim: Os alunos ndo estdo Alfabetizados
bilinguisticamente. Nem os ambientes tecnoldgicos possuem esse “poder” de
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Alfabetizar. Todavia, a presenca dos ambientes tecnoldgicos motivou a
organizacdo de novos ambientes pedagoégicos.

Algumas razbes: Nao se cogitava na proposta pedagogica da escola o estuda
da Lingua de Sinais — LIBRAS, mesmo havendo diversos alunos com
deficiéncia auditiva inclusos em diferentes salas de aula. Também n&o ha no

municipio nenhum atendimento no Bilinglismo.

Como resultado deste projeto, hoje a comunidade escolar, despertou para uma
nova concepg¢do e muitos ainda que informalmente estdo utilizando-se da
Lingua de Sinais.

Neste periodo de organizacdo e validacdo dos ambientes de multimidia, o
estudo da Lingua de Sinais ja foi estendido para uma classe de 62 série, onde
ha uma aluna com DA inclusa, aproveitando-se do material e experiéncia do
ambiente Video-Estudio;- programa que vem-sendo desenvolvido em trabalho
com Lingua Portuguesa e Historia. Para o segundo semestre ha a previsdo de
estender para uma terceira sala do 1° ano do Ciclo I, envolvendo alunos
ouvintes alfabetizados e com DA, semi-alfabetizado. Também ja se discute
um projeto pedagégico para atender as familias, cujos filhos apresentam
deficiéncia auditiva.

Razbes das contribuigcbes sdécio-educacionais que esta Dissertagdo suscitou,
ainda que a principio tenha sido requisito necessério para a obtengéo do grau
de mestre do Curso de Engenharia de Produgéo da UFSC.

Da mesma forma, a elaboragdo do material impresso, aparentemente um
simples papel, com desenhos, entretanto, para acabamento e impresséo
dependeu todo de um trabalho em ambiente computacional.

As observagbes demonstraram que até na conclusdo deste trabalho, os

modelos de atividades bilingliles construidos e desenvolvidos nos dois
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ambientes de multimidia, favoreceram mais a alfabetiza¢do, aprendizado da
Lingua de Sinais do que a Lingua Portuguesa.

Certamente os alunos ndo conseguiram avancgar significativamente nas
questdes da Lingua Portuguesa. Porém, aprenderam a utilizar algumas
ferramentas computacionais para ampliar a linguagem funcional e
aperfeicoaram significativamente a comunicagéo oral sinalizada pelo meio da
Lingua de Sinais.

Os modelos de ambientes construidos apresentaram resultados positivos para
a questao da integracdo e incluséo. Acreditta-se que as tarefas sendo
desenvolvidas em regime de cooperagdo e colaboragdo, ndo apenas
favorecem a inclusdo, permite avaliar o grau de compreensdo dos assuntos
dos alunos com DA. A observagdo permitiu avaliar 0 grau de envolvimento
entre os grupos selecionados, incluindo a participacdo de alunos com
deficiéncia mental inclusos e alunos ouvintes e que o resultados dos trabalhos
apresentaram menos erros quando desenvolvidos dentro dos principios de
cooperagao e colaboraggo, do que quando executados individualmente.

A aplicacdo das modelagens de aprendizagem por instru¢do e descoberta,
resolug¢do de problemas e conversacdo, as observagbes demonstraram que
foram muito bem utilizadas durante as atividades propostas nos ambientes. De
acordo com 0 momento e atividade, estava mais adequada uma ou outra e em
alguns momentos de procedimentos de ensino e aprendizagem fazia-se uso
simultaneo de duas ou mais, instrucdo e conversagdo, conversagado e

resolugéo de problemas.

Por ser um projeto em ambientes, predominou as a¢des do coletivo sobre o
individualismo.  Ag¢Ses organizadas na forma de ambientes, permeada por
principios cooperativos e colaborativos € modelagens de aprendizagem por
conversagao, resolugdo de problemas, instrucdo e descoberta, demonstraram

serem caminhos que apresentam resultados bons para as tarefas da inclusdo




169

de alunos nas classes comuns e que o0s ambientes tecnologicos séo

instrumentos que ampliam os horizontes fisico, intuitivo e conceitual dos

alunos, além de complementaridade aos recursos convencionais da sala de

aula.

6.5 Recomendagdes Futuras

Recomendagdes futuras sobre a aplicagdo do ambiente de multimidia video-

estudio na Alfabetizacdo Bilinglue, Lingua de Sinais, ainda que no contexto

geral, as observagdes demonstraram que o0s resultados foram positivos,

algumas recomendacgbes sao sugestivas para o prosseguimento do trabalho

dentro do contexto dos ambientes e modelos propostos, tais como:

O local mais adequado para o funcionamento do ambiente video-estudio
nao deverd ser a sala de aula. O deslocamento devera ser dos alunos e
ndo dos -equipamentos. A boa —qualidade da imagem - depende
principalmente da iluminagéo e o ambiente que a sala de aula oferece nem
sempre proporciona esta condicdo. Os equipamentos sd30 sensiveis, 0s
movimentos e choques bruscos, podem danificar € comprometer a
qualidade da gravagao e reprodugdo. Devera adequar uma sala.

A eficiéncia e a eficacia da Alfabetizagao Bilingle, Lingua de sinais, implica
gue nao basta a tecnologia e o trabalho da escola, faz-se necessario que se
estenda a familia os mesmos conhecimentos e possibilidades para
aprender, deste modo, o aluno com DA ira substituir aos poucos os gestos
naturais familiares por padronizados. Do contrario, a Lingua de Sinais
ficara restrita ao ambito das atividades escolares, e inclusdo pressupde o
exercicio da cidadania com desempenho de fungdes na sociedade.

O mesmo projeto de Alfabetizagdo Bilinglle devera ser incentivado e
estendido para que outros professores que desenvolvem ou desenvolveréao
atividades com alunos com deficiéncia auditiva, também sejam
Alfabetizados em LIBRAS.
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e Para que a comunicacdo bilinglle possa ser concretizada, os alunos
necessitardo prosseguir estudando os vocabulos de LIBRAS, tais como
verbos, adjetivos, pronomes, elementos conectivos.

As Recomendagdes futuras da aplicagdo do ambiente computacional na
Alfabetizacdo Bilingle através da conjugacado de ferramentas do Office 97 (ou
superior) e periféricos na construgdo de atividades, oferece boas
possibilidades, substituindo em alguns casos até o software educacional
especifico para os educandos com DA. Entretanto exige de quem for fazer o
emprego destas ferramentas quesitos fundamentais:

a) Tempo e paciéncia disponivel para pesquisar e criar;

b) Conhecimento da Lingua de Sinais;

¢) Conhecimentos da Lingua Portuguesa;

d) Conhecimentos psicopedagbgicos e linglisticos relacionados a
alfabetizacéo;,

e) Conhecimentos sobre a deficiéncia auditiva;

f) Conhecimento das ferramentas computacionais;

g) Criatividade.

Ficara em aberto a pesquisa para criar atividades através do PowerPoint que
permite realizar animagdes de letras, imagens, videos, sonorizagdo. Muito
embora, neste projeto de Alfabetizacdo Bilinglie envolveu diretamente as
Linguas de Sinais e Portuguesé, entretanto, as questées matematicas nao
podem ficar dissociadas, numeros e calculos sdo de presenca didria na vida,
para isso através do Excel é possivel criar pequenos problemas cuja solugéo
podera ser através da construgdo de pequenas féormulas. H& ainda a
Calculadora, acessério do Windows que podera oferecer possibilidades para a
resolugéo de atividades com operagbes de calculos. O teclado também

oferece possibilidades através das teclas numéricas e sinais.
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Como ja foram mencionadas, as ferramentas tecnolégicas empregadas na
producdo de videos, os periféricos computacionais, as ferramentas do
Windows e Office 97 ou superior, ndo foram elaborados para atender as
necessidades da educagio escolar, muito menos para a Alfabetizacao Bilingle
de alunos com deficiéncia auditiva, inclusos, compete ao educador criar as
possibilidades através da elaboracdo de projetos para ser desenvolvidos em
ambientes. Conhecimentos, pesquisas e criatividades sdo apenas alguns dos
ingredientes para construir ambientes de multimidia para auxiliar na

alfabetizagio.

Acredita-se que ampliando o estudo da Lingua de Sinais entre todos os
componentes envolvidos no processo do ensino e educagdo, alunos,
professores, técnicos e familiares, a aprendizagem da Lingua Portuguesa, sera
mais facil. E que o ambiente computacional e o ambiente video-estudio, como
mediadores tecnoldégicos ndo deverdo ser excluidos no processo da

Alfabetizacao Bilingtie, mas aprimorados.
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ANEXO 8.1

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 1: ALFABETO - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.2

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

ALFABETIZACAQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
TEMA 2: NUMEROS - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.3 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 180
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 3: IDENTIFICACAO - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.4-A ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 181
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZAGCAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 4: FAMILIA - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA

FAMILIA — PARTE 1
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ANEXO 8. 4-B

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 4: FAMILIA - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA

FAMILIA — PARTE 2
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ANEXO 8.4-C ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCAGAO ESPECIAL
ALFABETIZACAQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 4: FAMILIA - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.5

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

184

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
TEMA 5 - MATERIAIS ESCOLARES — LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.6

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZAGAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
TEMA 6: NA SALA DE AULA - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.7 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
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PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAO BlLlNG’UE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
TEMA 7: AS CORES - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8. 8-A

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
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PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZAGAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 8: CORPO HUMANO - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8. 8-B

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL

ALFABETIZAGAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 8: CORPO HUMANO - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA

CORPO HUMANO PARTE 2
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ANEXO 8.9 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 189
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 9: MESES DO ANO - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8. 10

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCAGAO ESPECIAL
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 10: DIAS DA SEMANA - LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.11

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

191

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL
ALFABETIZACAQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

TEMA 11 HORAS LINGUA DE SINAIS E LINGUA PORTUGUESA
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ANEXO 8.12 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 192
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 01 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO E ENCONTROS VOCALICOS

COMPLETE COM AS LETRAS DO ALFABETO - MAIUSCULAS E MINUSCULAS
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ANEXO 8.13 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 02 - RECONSTRUCAO DAS CORES

COMPLETE OS CIRCULOS COM AS CORES
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ANEXO 8.14 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 194
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 03 - RECONSTRUCAQ DE LETRAS E PALAVRAS, CORES

Y ESCREVA AS LETRAS E FORME AS
PALAVRAS COM OS NOMES DAS
N CORES
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ANEXO 9.15 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 195
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAQ ESPECIAL:
ALFABETIZACAOQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 04 - RECONSTRUCAO DE PALAVRAS, SILABAS, LETRAS
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ANEXO 8.16 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 196
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 05 - RECONSTRUCAO DE PALAVRAS, LETRAS, SILABAS
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ANEXO 8.17-A

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

ALFABETIZACAQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 06 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO, LETRAS , SILABAS, PALAVRAS
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ANEXO 8.17-B

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 06 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO, LETRAS , SILABAS, PALAVRAS
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ANEXO 8.17-C ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 199
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 06 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO, LETRAS , SILABAS, PALAVRAS
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ANEXO 8.17-D ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 200
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

ATIVIDADES N.° 06 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO, LETRAS , SILABAS, PALAVRAS
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ANEXO 8.17-E ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 201
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA

ATIVIDADES N.° 06 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO, LETRAS , SILABAS, PALAVRAS
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ANEXO 8.17-F ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 202
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 06 - RECONSTRUCAO DO ALFABETO, LETRAS , SILABAS, PALAVRAS
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ANEXO 8.18-A ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 203
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 07 - EXPLORACAQ BILINGUE INICIAL “A”, LETRAS E SILABAS
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ANEXO 8.18-B

ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 07 - EXPLORACAO BILINGUE INICIAL “A”, LETRAS E SILABAS

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
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ANEXO 8. 19 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 205
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 08 — CONSTRUCAO DE DIALOGO
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ANEXO 8. 20

ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES

206

PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 09 - RECONSTRUCAO DE DIALOGO BILINGUE
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ANEXO 8. 21
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ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAOQO ESPECIAL:
ALFABETIZACAOQ BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 10 - CONSTRUINDO TEXTO E DESENHO EM CRIATIVIDADE LIVRE

QUADRO




ANEXO 8.22 ESCOLA ESTADUAL ALZIRO LOPES 208
PROJETO DE MULTIMIDIA NA EDUCACAO ESPECIAL:
ALFABETIZACAO BILINGUE PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA AUDITIVA
ATIVIDADES N.° 11 — Associando a criagdo de desenhos e textos através

do MS Paint.
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