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“...80 sra possivel sonhar com uma sociedade onde

caibam todos se também nossos modos de conhecer

conduzirem a umavisdo do mundo naqual cailbam muitos
mundos do conhecimento e do comportamento. A

educacdo se confronta com gpaixonante tarefa de

formar seres humanos para os quais a criatividade, a
ternura e a solidariedade sgjam, ao mesmo tempo, desgjo e
necessidade.”
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RESUMO

ARRUDA, Arlene Aparecida de. Construcdo da Aprendizagem por Projetos com Uso
de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo. Lages, 2001. 138 f. Dissertacéo
(Mestrado em Engenharia de Producéo) - Programa de Pds-Graduacdo em Engenharia
de Producéo, UFSC, 2001.

A presente pesquisa pretende fornecer dementos, para uma reflexéo sobre a
construcdo do conhecimento, aravés da aprendizagem por projetos, com o0 uso das
tecnologias da informacdo e comunicacdo. Seus dlicerces estd no Projeto Politico
Pedagdgico da escola. PropSe uma metodologia que permita aos dunos gprenderem a
buscar e sdecionar as informagdes, tornando-se sujeito através de projetos ousados,

auténomos e significativos, numa dimensdo holigtica e interdiscipliner.

As experiéncias redizadas no processo de gorendizagem, envolvem uma
proposta de implantagdo de mudangas e de desafios no contexto educacional, que
prevé Andise e producdo do conhecimento dos alunos da rede estadua de SC, das
Unidades Escolaress EEB Regente Feij6 — Lontras e EEB Bdisaio Pena- Capinzd
(Pdblico avo das experiéncias de aprendizagem por projetos).

Palavr as chaves. gprendizagem por projetos, desafios, tecnologias
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ABSTRACT

ARRUDA, Arlene Aparecida de. Construcéo da Aprendizagem por Projeto com Uso de
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo. Lages, 2001. 138 f. Dissertagdo
(Mestrado em Engenharia de Producdo) —Programa de PoOs-Graduacdo em
Engenharia de Producgéo, UFSC,2001.

To present research it intends to supply dements for a reflection about the
condruction of the knowledge through the learning for projects with the use of the
technologies of the information and communication, with dicerces in the Pedagogic
Political Project of the school. It proposes a methodology that dlows to the students to
lean to look for, to sdect the information, becoming subjects through daring,

autonomous and sgnificant projects, in adimension holigtica and interdisciplinar.

The experiences, accomplished in the learning process, involve a proposa of
implantagéo of changes and of challengesin the educationa context that foresees.

Andyds and production of the students of the state net of SC knowledge, of

Regente Feijé School Units - Otters and Belisirio Pena - Capinzd. (Public objective of
the learning experiences for projects)

Key words: learning for projects, challenges, technologies



1 INTRODUCAO

1.1 Apresentacao

Com os avangos tecnolégicos e com a rapidez das informagfes, 0 mundo sofre
uma transformacdo muita rgpida. O educador precisa buscar aternativas para aprimorar
seus conhecimentos e a sua metodologia de trabaho, visando a compreenséo da teia de

relaghes, da interdependéncia existente no mundo .

Pretende-se abordar experiéncias pedagégicas, com vidas a formacdo de uma
geracdo critica, que sga capaz de aprender a aprender, excluindo préticas fragmentadas,
ou sga, praicas individuais que na maoria das vezes, ndo percebem a importancia de
um projeto pedagégico coletivo. O trabaho desintegrado gera a auséncia de motivacao,

aindisciplina, arepeténcia e a evasio escolar.

E imprescindivel que a prética educativa vise a participagio e a construgdo da
comunidade escolar, excluindo prétcas arcaicas e autoritiias que reproduzem a
manifestacd do poder e geran a maginaidade socid. Por isso acentua-se a
necessdade, a emergéncia da eaboracdo coletiva da aprendizagem por projetos
interdisciplinares e trangdisciplinares. Estes enfatizam e éica da divesdade a
cooperacdo, a olidariedade e a humildade, possuindo, entretanto, uma visdo holigtica e

multicultural que abrange o mundo na sua totdidade.

A crescente importancia das tecnologias na vida das pessoas gpresenta novas

formas de comunicacdo e de pensar. A nova forma de gprender, tem como consequiéncia



a reflexddo da acdo humana, devido a inseguranga, 0 medo do novo, 0 desemprego e

guestionamentos diversos.

E 0o momento de utilizar-se dessas manifestagdes e de estudos para possives
propostas inovadoras ludicas, que impulsonem um novo pensar e fazer, redaborando e
guestionando verdades estabelecidas, para subgtitui-las por projetos de vida, que visem
atransformacdo social em uma sociedade onde caibam todos.

E fundamenta que o educador sga um problematizador, numa dimensio |udica;
mediador e transformador de conhecimentos, onde o0 desgo de fazer sga mais forte,
tornando real as utopias geradas no seio coletivo.

A técnica, nessa dimensdo, estara a servico de homens e mulheres. A arte humana
deve savir de suporte, de investigagdo, de comunicacdo, de construcdo, de
representacdo, de andise, de divulgacdo e producdo de conhecimento. O desencadear
desse processo, implica em democratizar 0 acesso das camadas populares &
tecnologias, induzindo-os a uma leitura critica de participacéo diva, que viabilize novas

ambientagOes de aprendizagem.

A pesquisa serd redizada pela integrante do Nucleo de Tecnologia Educaciona e
Lages (NTE) e Unidades Escolares da Rede Publica, procurando assm conhecer a
redlidade escolar e fazer levantamento de sugestdes e propostas pedagogicas. Para isso,
srédo promovidas aghes de senshilizacdo, de motivagdo, de atudizagdo coletiva,
coordenacéo de plangamentos, divulgacd de cursos, congressos,  Seminariaos,
workshops e encontros regionais € nacionals.

Assm, as dividades de aprendizagem que serdo apresentadas, sGo verdadeiras
imersdes coletivas permeadas de sonhos, de posshilidades, de utopias.., e 0s
educadores sGo agentes mediadores que vivenciam um querer coletivo, incorporado na
congrucdo do conhecimento pelos sujeitos da aprendizagem, na socidizacdo, no

aspecto Iudico, na cooperacdo, imbuidos em novas ecologias cognitivas.



1.2 Definicdo dotema

Egse trabaho de construcdo da aprendizagem por projetos, desenvolvido em
escolas publicass e no NTE/Lages, programa de capecitacdo de professores, sob a
orientacéo da referida pesquisadora, se propde a eaborar e implementar uma proposta
para a incorporacdo de mudancas na acdo pedagdgica, levando em consderacéo a
producéo do conhecimento dos educandos.

Esta proposta visa modtrar, aravés de estudos e de experiéncias educativas, uma
das posshilidades de trabahar a aprendizagem por projetos em consonancia com 0
Projeto Politico Pedagdgico, utilizando as Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo
(TIC) como ferramenta auxiliar no desenvolvimento de véias habilidades e na
formacd de individuos autbnomos, criativos e criticos, que visem a transformacéo

socid.

1.3 Objetivo do trabalho

O presente trabaho, tem por objetivo, refletir sobre experiéncias redizadas em
escolas publicas, relativas a condtrucéo de aprendizagem com projetos, com visas a
formacd de individuos criticos, que utilizam as tecnologias da informagdo e da
comunicacdo para congruir e trandformar o meio em que vivem, de acordo com Sseu
projeto de vida.

N&o basta 0 auno gpenas dominar aplicativos basicos das tecnologias, mas fazer
uso destas para desenvolver 0 seu potencid intelectud, criativo e critico.

Através de experiéncias redizadas com professores e com aunos do ensino
fundamental e médio, por reconhecer 0 papel fundamenta dos professores na
implantaco e construcdo de projetos pedagogicos, pretende-se abordar a aprendizagem
por projetos e as diversas aividades que o permeam, tais como: as dinamicas
motivadoras, as histérias, as producles, relatos dos aunos e professores nos novos
ambientes de agprendizagem e como esse processo contribui na gprendizagem, no

relacionamento e na afetividade dos aunos, professores e da comunidade.



O modo de abordar e encaminhar 0 presente estudo, consdera o desenvolvimento
e a implementacdo dos projetos de aprendizagem, permeados por diversas atividades
com utilizacdo de gplicativos de Autoria

1.4 Justificativa

As novas ambientagbes de agprendizagem exigem individuos capazes de gprender
a gorender e requerem a aquisiGao congtante de novos conhecimentos, principalmente de
produzir, de criar e de transformar. Neste contexto, € imprescindivel que as escolas
revgiam a sua funcdo socia e o pape de seus educadores, para integrar a producdo do
saber a esta nova redlidade.

O fazer pedagdgico, através da aprendizagem por projetos, facilitam o processo de
mudancga e producdo dos aunos. O uso de tecnologias, principamente o computador e a
Internet, vém ao encontro das mudancas, permeando a necessidade de uma revisio no
processo educaciona ou de mudancas drésticas emergénciais no Projeto Palitico
Pedagogico. Segundo CATAPAN (1995, p.179): “A mudanca substancid no uso do
computador, como ferramenta para gudar na consrucdo de novos conhecimentos
determina-se por mudangas mais profundas, que dizem respeito a concepcdo da
educacao”.

Durante 0s cursos de capacitacdo, os professores colocam as suas angugtias em
desenvolver projetos de gorendizeagem interdisciplinares, devido ao curriculo escolar
fragmentado. Por outro lado, percebem que a articulacdo do Projeto Politico Pedagdgico
nese processo € fundamenta. A utilizagdo das Sdas Informetizadas e da Internet
podem facilitar, mas sentem receio e sentem-se intimidados, pois Ndo SB0 usuArios e nNdo
sabem como contribuir para 0 desenvolvimento cognitivo dos aunos, pois estes se

desafiam, ndo sentem medo e uma grande maioria S0 usuarios do computador.

Tendo em vida edta dificuldade que as escolas tém encontrado em trabahar com o
conhecimento nas SIs, em definir os aspectos mais importantes para a cepacitacdo dos
professores e para 0 gerenciamento da sda de aula com recursos tecnolégicos, este

trabalho visa desenvolver a reflexdo sobre a acdo, congtruindo aprendizagem por



projetos interdisciplinares que posshilitam a transdisciplinaridade de acordo com o
Projeto Politico Pedagogico (PPP). Pogteriormente seréo utilizados aplicativos MS-
Office, a Internet, pesquisa de campo, aplicagdo, producdo, softwares educativos, e
softwares de autoria para a criacdo de projetos de aprendizagem.

Os projetos desenvolvidos, devem identificar-se com o PPP, onde a aplicacdo das
tecnologias devem propiciar autonomia, cridtividade, prazer e motivaco. Este é o
verdadeiro papd da escola, mas ainda vivencia-se 0 processo de desprazer, de exclusdo
humana, conforme FIALHO (1997, p.5): “a auto-desvdia € uma caracteristica sempre
presente nas consciéncias oprimidas, da se consolida, pelo sentimento de incapacidade

de conhecer, compreender, sentimento que é gerado pela visao dos opressores’.

Assm, rever as aitudes pedagogicas, tem como resultado a qualidade do processo
educaciond, ampliando os limites das disciplinas que podem redimendonar as
tecnologias, busca, construcdo, reconstrucdo, investigacdo, descoberta e transformacdo
socid.



2 APLICACAO DASTECNOLOGIASNA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO - DESAFIOS EDUCACIONAIS

A construgdo de projetos pedagdgicos fecilitam o processo de mudanca e a
gorendizagem. Projetos 0 indrumentos da  inventividede humana que fazem a
manipulagd do smbolico e do virtud. O dmbdlico é o processo mais rico da
expressio humana, € o que possihilita o extrapolar da critividade. A redlidade virtua e
as dmulagles, facilitam a redizacd de experimentos de modo ativo. Os educadores
podem vivenciar e gproveitar esse momento histérico, em que se pode construir 0 novo

ejunto aos educandos congtruir projetos auténomos, cooperativos, criativos e criticos.

Esses projetos devem estar comprometidos com a gprendizagem permanente e
envolvidos com uma ecologia cognitiva, que sdo novas formas de gorender com 0 uso
das tecnologias. Também devem estar comprometidos com a formagdo de individuos,
para lidar com a inceteza, com a complexidade na tomada de decisfio e de
responsabilidades. A construcdo de projetos escolares utilizando-se destes instrumentos
tecnologicos permite uma gprendizeagem eficiente, profunda, abrangente, confortavel,
motivada e feliz. Essa aprendizagem é o caminho da construcdo de uma sociedade mais
humana e digna, pois certamente cria espagos para a reflexéo, para o debate, para a
construcdo de uma escola democrética.

A escola encontra dificuldades para trabahar  nesse novo cenaio. Num primeiro
momento, os educadores resstem e preferem isolar-se e ministrar sua(s) disciplina(s) de
forma fragmentadas Mas, os conflitos educacionals, emergem de experiéncias

permeadas de incertezas em relacd aos novos espacos e tempo, de medo e de



inseguranca. Entretanto, estes agpectos geram uma certa inquietude frente ao presente e,
principa mente, ao futuro.

Surgem entdo, necessidade de préticas ousadas, sga num ambito pessod, familiar
e profissond, fazendo com que muitos educadores busquem estratégias coletivas para a
construcdo de projetos autbnomos e democraticos. E ai emerge, como um grande
guarda-chuva, a necessidade de préticas pedagogicas coerentes com a redidade escolar,
aprendizagem por projetos e de congtruir no coletivo da Unidade Escolar o denominado

Projeto Politico Pedagdgico.

Ao repensar 0 processo educaciond, frente a tantos desafios, a escola comega a
repensar sobre o Projeto Politico Pedagdgico, para que este tenha como fio condutor,
propostas amplas, que levem em conta 0 hojelamanhd das novas geragbes que seréo

responsaves pelo futuro do planeta.

Os conflitos enfrentados e a responsabilidade de educar € cada vez maior, pois,
segundo CAPRA (1982, p.19): “uma crise de dimensdes intelectuais, morais e
espirituais, uma crise de escada e preméncia sem precedentes em toda a histéria da
humanidade. Pela primeira vez, temos que nos defrontar com a real ameaca de extingéo

daraga humana e de toda a vida no planeta.”

Essas mudancas podem resultar numa transformacdo sociad sem precedentes, o
gue representam momentos decisivos para 0 planeta como um todo, a exterminacdo da
espécie humana, através de processos nucleares ou pela catastrofe ecoldgica Mas, em
contrgpartida, a histdria gpresenta um avango fantastico das ciéncias e da tecnologia que
pode amenizar os problemas que afligem a humanidade. CAPRA (1982, p.31):

“para trandcdo em que estamos prestes a ingressar de um
profundo reexame das principais premissas e valores de nossa
cultura, de uma rgecdo daguedes moddos concetuais que
duraran mais do que sua utilidade judificava, e de um novo
reconhecimento de alguns dos valores descartados em periodos
anteriores de nossa histéria cultura.”

Congtata-se entdo, uma crise de paradigmas e do real papd da escola, devido a

ea do conhecimento e da globdizacdo, o0 que enfatiza a diversdade e o



multiculturdismo. O desenvolvimento tecnoldgico vem modificando e revolucionando
as formas de acesso a informacdo e a comunicagcéo, implicando também em mudancas

nas atividades cognitivas e na desestabilizacéo da redistribuicdo do saber.

As escolas estéo formando profissonais para certos empregos que deixardo de
exidir. Surgirdo outros até entédo desconhecidos, devido a exigéncia e imposicao de
novas qudificagbes para 0 mundo do trabalho ou do n&o trabaho. Para atender estas
exigéncias, a excola sofre dteracbes dragticas e imprescindivels. Este contexto requer
ambientes ricos em informagdes e principamente, de posshbilidades para a construcéo
de conhecimento. Estas possibilidades so os chats e lista de discussdo proporcionados
por processos interativos e dindmicos como € o0 caso da Internet e softwares de autoria,
exigindo novos papés da escola, novos objetivos educacionals e novas culturas de

gorendizagem.

No processo de condrugcdo do conhecimento, técnicas e melos computacionals,
est80 investigando como a mente produz o conhecimento e o representa. Na area de
Inteligéncia Artificid, h& a smulacdo dos processos intdectuais por computadores, que

organizam e hierarquizam as informagdes, reestruturam e criam novos conhecimentos.

Para PONTE (2001, p.7): “As TICs poderdo gudar na aprendizagem de muitos
contetdos, recorrendo a técnicas sofisticadas de smulacd e de modelacéo cognitiva
baseedas na intdigéncia atificd”. Edta interacdo ativa permite a criagdo de novos
aspectos de interacd e comunicacdo, sendo enriquecida pela expressdo cognitiva, de

realizac80 dos projetos e de reflexdo critica

As TICs, sfo responsavels pela criacdo de novas formas de aprender, de construir
0 conhecimento, posshilitando aos dunos paticiparem de ambientes virtuas

smulativos de aprendizagem, priorizando a pesquisa e a exploragéo constante.

A exploracdo e a sstematizacdo de hiperlinks, recursos bibliograficos, softwares,
documentos online e reatdrios, permitirdo a andise dos dados Sstematizados e a

construcéo de paginas na WEB, disponibilizando os traba hos congtruidos,



A gprendizagem congtruida, proporciona a libertagdo humana e € um processo
vital, pois segundo DIMENSTEIN (Apud Peres & Nottingham, 2000, p.4) “temos 20
milhdes de pessoas incapazes de escrever um smples bilhete de recado. Os que néo
conseguem entender e interpretar sequer um texto que acabaram de ler sdo 60 milhdes

€m Nosso pais.”

Esta congtatacd0 requer estratégias politicas, econdmicas e sociais, que enfatizem
a acé educaciond, principamente a formacéo e a valorizacdo do educedor. Esta € a
preocupacdo do NTE: que o professor e auno sgam sujeitos do processo educativo,
sgam seres que descubram, que auem e modifiquem de mangra crigtiva o

conhecimento.

O professor/educador € o sujeito fundamental na acd do processo educaciondl.
Precisa ser reconhecido e vaorizado para que possua condigBes socio-econdmicas para
produzir o conhecimento, pautado na ac@o/reflexdo/acdo, que exige busca congtante e
pesquisa. “O professor vai ter que se audizar sem parar, va precisar abrir-se para as
informagdes que o duno va trazer, gorender com o auno, interagir com ee’ (MORAN,
2000, p.2). Esse processo estabelece uma parceria entre professor e duno, onde juntos
constréem novos ambientes de aprendizagem, coerentes com as necessdades atuais, em
conformidade com os novos cen&ios mundiais, sob 0 olhar de uma nova perspectiva de

educacdo e devida

A Internet é uma possihbilidade de mudanca na formacdo e na atuacdo do professor
e 0S meios de comunicagdo podem, aos poucos, serem acessados pela base. Esta
mudanca é conseqiéncia de uma evolugdo historica. Primera revolugdo: invencdo da
exrita;  Segunda revolugdo: invengdo da imprensa em 1456; terceira revolucéo:
invencd dos meios de comunicacdo eetrbnicos (telégrafo, telefone, radio, tdevisio,
fotografia, telefone sem fio, computador, TV acabo, multimidia, som, imagem).

MORAN (2000, p.2): “Nestes proximos anos viveremos a interligacdo da
Internet, com o cabo, com a televisio. Imagem, som, texto e dados se interligardo em
um vasto conjunto de possibilidades’ Essas invengdes redefinem a nogdo do tempo e de
espaco e a atuacdo dos individuos.
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Essa democratizagdo do saber, permite que os menos privilegiados, tenham
a0 conhecimento e as escolas possam fazer uso desse espaco, aravées de projetos

inovadores e criticos.

O sujeito que decora, memoriza, copia, tende a ter baixa aceitagdo, ocupando
posicdes subalternas. O trabahador do presente deve ter perfil de quem sabe lidar com
imprevistos, gprender com rapidez, ser dguém que, em muitas sdas de aula seria taxado
como indisciplinado, mau auno. Questiona-se: Qual deve ser o perfil do professor nesse

contexto?

A insercdo das tcnologias na escola, como ferramenta de apoio, pode tornar o
processo de gprendizagem mais prazeroso, isto € se for utilizada adequadamente. A
exola ja vem fazendo uso de véias tecnologias tais como quadro negro (branco),
livros, video, lapis, caderno, etc... Assim, vérias tecnologias podem ser aproveitadas
para fins pedagdgicos. A informéica permite uma interaividade maor entre os
usuarios, podendo ser usada como instrumento de comunicacdo, de pesquisa e de

producéo do conhecimento.

Hoje, o computador esta sendo usado em varios locais de trabdho, de lazer e
campos do conhecimento humano. As escolas ndo podem ficar a margem desse
processo, mesmo que 0 professor Ndo possua 0 Sseu computador e Ndo sgja usuério, deve
desdfiar-2 a utilizd-lo como ferramenta de aperfeicoamento, visando a qudidade do

ensino e aampliacéo dos referenciais de mundo dos educandos.

Em contrapartida, ha a necessdade de excluir visdes extremamente utilitérias, que
véem no computador, um vinculo de disseminacdo de informagtes eutilizam ese como

méguina de ensinar, com ingtrugdes programadas, aulas fechadas e prontas.

O Nucleo de Tecnologia Educecional durante as capacitagbes de professores e
aunos tem enfatizado, a reflexdo sobe a acd humana, as mensagens, as atividades mais
cotidianas, desde 0 olhar para as méos e do encontro desta com as méos do outro. Esta
aitude pode se transformar numa corrente para transformar o mundo. Assim, as ac0es

S0 samentes espa hadas, que tornam o sonho de homens e mulheres em redlidade.



11

A andlise tedrico-prética vivenciada nas capacitages, faz com que os professores
smulem sStuagbes problemas, semelhantes a0 da sda de aula com seus aunos. Processo
ese, que fadlita o trabdho com o0 uso de tecnologias, principdmente, o da
gorendizagem com projetos com aplicacdo destas. Uma andise de um grupo de
educadores demonstra 0 compromisso e a hecessidade de estudar e compreender o que
efaz:

“O grupo é como um rio que tem forca e vida proprias. Os multiplicadores
seguem junto com ele, gproveitando suas correntes e possibilitando a descoberta das
riquezas submersas. Porém, por mais que mergulhe nessas aguas, ndo se esgotam seus

mistérios.”

As dificuldades, o medo encontrado por professores e por aunos, estes em um
nimero menor. Esta condtatacdo impulsona a reflex, a busca de dternativas para
enfrentar esse novo desafio. O aprender brincando € uma das possbilidades

encontradas, por isso as dinamicas sao permeadas no desencadear das atividades.

Um exemplo, destas dividades € o da “Técnica da Folha em Branco’. Cada
individuo recebe uma folha em branco (papd A4 ou papd oficio). Todos deveréo

sacudir afolhaao mesmo tempo. O grupo ouve o barulho das folhas.

Esse barulho € semehante a0 de professores e dunos frente aos novos desdfios.
Estando bdos cheios de esperanca, de curiosidade, de expectatives. Mas, o cotidiano é
repleto de mudangas, de entraves, & vezes repressor... Esta prética faz com que as

pessoas sintam-se como uma “folha amassada, sem barulho”.

O Grupo vivencia essa experiéncia quando “amassa a folha”, colocando em cada
movimento das méos sobre a folha, os sentimentos feridos por frustagbes, cansago,
angUdtia, tristeza... Em contrgpartida, essa “folha amassada sem barulho”, pode
tornar-se em uma “Flor”, basta agpenas que a folha sga pressonada em seu interior,

modelando-a de tal forma que a Folha se transforme em umaFlor.
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O grupo reflete e langa um novo olhar, olhar que remete a construcdo, a
recondrucdo e a transformacd do mundo. Vivenciando, porém, um ambiente

perfumado por diversas fragancias e por seres diferentes.

Uma experiéncia redlizada pelos NTEs de SC em um Projeto Riloto, redizado no
més de abril a junho de 2001 em SC, apresentou producdes inesperadas, fantasticas.
Servindo como suporte tedrico-metodologico a outros edtados  nacionals e

internacionais.

Uma das inimeras producdes realizadas, a qua chamou a aencdo dos professores
multiplicadores dos NTEsS é uma parodia congruida pelos cursstas (professores):
(Anexo 3)

Tropecando na barra de ferramentas e se esborrachando na Internet.....

“Um bdo dia em uma reunido pedagégica fomos informados que seriam
sdecionados  dguns profissonas com a qudidade especifica, de dinamismo

contagiante.

Aquele professor que a educacdo pelas veias corre condtante (...) E logo o curso

va iniciar, tanta gente tantas maquinas, por onde vamaos comegar?

Que medo! Que horror! Foi crescendo o pavor: Paint, Sites, Internet, Word,

Windows, Links...Que confusdo!

Findmente acaba a semana e para casa vamos voltar, levando em nossa bagagem
mutas saudades desse lugar onde crescemos em conhecimento. Deixamos para trés o

medo que trouxemos e gprendemaos a superar.(...).”

Com euforia, encantamento dos cursistas, novos caminhos educacionals vao sendo
produzido pelos NTEs. As produgdes de CDs com histérias, poesias, contos..., fazem

com que professores e aunos tornem-se sujeitos do processo.
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A glicacdo das tecnologias na construgdo do conhecimento € um  processo

coletivo, onde todos os envolvidos (NTEs e UEs que possuem Sdas Informatizadas)

discutem e fazem estudos sobre projeto.

2.1 O queéum projeto?

“Nesses tempos em que os problemas do mundo séo sstémicos,
transdisciplinares, ndo ha como ndo aprender a trabdhar em
grupo, a agir dnegicamente com outro, multiplicando os
conhecimentos para um bem comum, negociando e ampliando
0S espacos de participacd” (ALMEIDA & FONSECA, 1999,
p.12).”

Projeto € criatividade, imaginagdo, possibilidade, clareza na intenciondidade do

professor e do auno, é aberto e flexivd a0 novo. A atividade de fazer projetos é

smbdlica, intenciona e naturd do ser humano. Por meio desta préatica o individuo

busca a solugdo de problemas e desenvolve um processo de construcdo  do

conhecimento que tem gerado artes e ciéncias.

Devido a experiéncias redizadas nas escolas, com agprendizagem por projetos,

pode-se afirmar que permitem o desenvolvimento da

gpoio mUtucs,

solidariedade, tolerancia, cooperacdo, didogo, interatividade, adaptacdo, pareceria,

aticulacdo entre desgos individuais e interesses coletivos, equilibrio entre formacdo
pessod e socidl;
construgdo da cidadania;

desenvolvimento da autonomia e da criatividade.

Para BOUTINET (apud Fagundes, 2000, p.1):

“O termo projeto € bastante recente em nossa cultura S8o
asociadas a ese temo  diferentes  acepgles.  intencdo
(proposito, objetivo, problema a resolver); esquema (design);
metodologia (plancs, procedimentos, edratégias,
desenvolvimento). Assm, podem ser concebidas a dividade
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intelectual de daboracdo do projeto e as atividades mlltiplas de
uaredizacéo”.

O projeto facilita a elaboracdo da pesquisa; as suas etgpas s8o0 conduzidas por
guestionamentos sobre a realidade que o circunda 0 mundo.

A educacdo por projetos perpassa por véarias fases:.

Origem: Segundo FAGUNDES (2000, p.1): “O termo projeto surge numa forma
regular no decorrer do século XV. Tanto nas ciéncias exatas, coOmo nhas ciéncias
humanas, mudltiplas atividades de pesquisa, orientadas para a producdo de
conhecimento, so balizadas gragas acriacéo de projetos prévios’.

A idéa de projetos apresenta variagbes contextuais no gue tange a problemas e
causas, devido as diferentes abordagens e concepgdes de aprendizagem vivenciado em
cada periodo histérico.

Nos anos 20: O méodo de projetos visa a gproximacdo da Escola com a vida
diaria. Ou sga, trazer o cotidiano para dentro da escola. Parte do pressuposto de que o
processo de aprendizagem estd vinculado a0 mundo criticando a fragmentagcdo do
ensino, do autoritarismo do professor e do processo mecénico e repetitivo presente nas

salasde aula

Sua gplicacdo € reduzida, por fdta de condigbes e porque se choca com uma
prética basicamente tradiciond. A partir da 22 guerra mundid, muitas idéias e inicidivas

sofrerem rupturas.

Nos anos 70: Ha um novo fluxo de interesse pelos projetos, sendo denominado de
trabaho por temas resdtando a importancia das idéas chaves. Conforme
HERNANDEZ (1998, p.70): “Essa visio dos projetos da énfase a “que’ ensinar e 0s
gtua num curriculo interdisciplinar, dado que é possivel verificar que véias disciplinas
tém conceitos-chave comuns’. O processo de aprendizagem favorecia as fases de
desenvolvimento  podteriores, implicando numa reflexdo das concepgbes  de

gprendizagem, numa tentativa de mudar a escola e instaurar a democracia
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Nos anos 80: Auge do congdrutivismo e dos projetos de trabalho. Segundo
HERNANDEZ (1998, p.71), esse periodo é destacado por dois fatos devido a sua
influéncia na educacdo escolar: “O impacto da denominada revolugdo cognitiva na
forma de entender 0 ensno e a gprendizagem e as mudangas nas concepcdes bre 0
conhecimento e 0 saber derivado das novas tecnologias de armazenamento, tratamento

e digtribuicéo dainformacéo.”

Esses fendbmenos estabelecem uma s&rie de mudancas sdcio-econdmicas, politicas
e culturais. Diante das novas exigéncias, 0s projetos voltam a ser objeto de interesse. A
concepcao condrutivista acaba exercendo uma forte influncia Conforme BRUNER
(apud Hernandez, 1998, p.72) “Aprender a pensar criticamente requer dar significado a
informacdo, andiskla, dntetizé-la, plangar acgles, resolver problemas, criar novos

materiais ou idéias(...) e envolver-se mais na tarefa de gprendizagem.”

Isso sgnifica repensar a escola no tempo e no espago que edta inserida e a forma
de trabalhar com os contelidos das diferentes areas e com o mundo das Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacéo (TICs). Vindo a perceber que a gprendizagem € um
processo global e complexo e que o conhecimento da redidade e a intervencdo sfo

processos interligados.

Nessa perspectiva o auno tera condicbes de participar, problematizar, pesquisar,
tomar iniciativa diante dos fatos, condruir novos conhecimentos, tendo autonomia em

suas deci sdes. Esse processo, segundo SED (1998, p.59):

“Sgnifica romper com um modeo fragmentado de educacdo e
recriar a escola, trandformando-a em espago Sgnificativo de
gprendizagem para que todos que dela fazem parte, colada ao
mundo contemporaneo, sem perder de vista a redidade culturd
especifica de seus adunos e professores.”

Para recriar a escola, tornando-a dgnificativa, deve-se privilegiar o uso das TICs,
andisando criticamente a transformagéo de ritmos e de moddidades da comunicagéo,
sdientando os novos caminhos que redefinem as organizacOes sociais. Estas ndo podem
s sparadas de um Projeto Politico Pedagdgico socid amplo, que permita

democrétizar as tecnologias.
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Na atualidade: Estudos sob esta Gtica sobre projetos, vém se intensficando em
nivel naciona devido a ®laboracdo de educadores como Fagundes, Fernando Almeida,
Maria Elizabeth Bianconcini de Almeda, Vdette, Magddena e outros. Edes
educadores tem estruturado estudos presenciais e a disténcia, com vistas a formacéo

continuada de multiplicadores do Programa Naciona de Informatica na Educacéo.

A troca de informagfes tem Sdo muita rica, tratando-se de temas emergencias
tedrico-prético com uso das TICs na construcdo da aprendizagem por projetos. Almeida
registrou a andise e discussdo dos multiplicadores dos NTES, que através da articulacéo
tedrico-prético, tem exercitado e propiciado a construcdo de projetos colaborativos, com

varias excolas brasleras.

O tratamento do tema projetos permeou a discussio e os multiplicadores fazem
dgumas reflexdes pertinentes a andises ALMEIDA (2000, p.4): “O trabaho com
projetos pedagOgicos de aprendizagem, principdmente mediado pelo computador,
requer uma profunda reflexdo sobre a nossa prética, coragem e mesmo audacia de

buscar um novo caminho e um novo jeito de caminhar”.

No entanto, enquanto multiplicadores, se percebe que ndo pode se impor o
trabalho de aprendizagem por projetos na atuacdo dos professores. Mas por outro lado,
ndo pode continuar a préatica de projetos tradicionais, planos de aula, nos quais tudo é
definido pelo professor e diretor. Os aunos sG0 meros executantes das agoes plangadas

por outros.

O desenvolvimento de projetos ndo pode ser uma imposicdo na préica
pedagogica As dividades parddas si0 necessrias, ndo0 se caracterizard como
projetos, mas estdo reacionadas com a gprendizagem dos aunos. Além disso, os
multiplicadores devem ficar aentos, para que os projetos sgam refletidos de modo a
identificar os conceitos pertinentes ao estudo e a sua articulacdo com outras areas do

conhecimento, havendo a permesbilidade entre elas.

No decorrer da capacitacdo de professores pelo NTE/Lages surgem diversos
guestionamentos, que sdo objeto de andlise e de certa preocupacdo no decorrer desse

capitulo. Qua a diferenca exigente entre ensno por projetos e aprendizagem por
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projetos? Como congtruir um projeto? Existem escolas desenvolvendo? Como? Quem
pode propor projetos de aprendizagem? Professor ou 0 auno? Ou ambos? Qua o papel

do professor? Como se da o processo interdisciplinar e transdisciplinar?

Uma multiplicadora faz uma abordagem contribuidora a essa questdo. “Os
projetos de ensino sdo propostos pelo professor com o objetivo de mediar a construgéo
do conhecimento de seus aunos e os projetos de aprendizagem, sd0 propostos pelos
adunos, com o objetivo de investigar dgum problema que desgam gprender...”
(ALMEIDA, 2000, p.4).

E importante deixar claro a diferenca existente na prética do professor em relacio
a0 ensno por projetos e gorendizagem por projetos. Enquanto o professor ndo possui
esse conhecimento, o importante € iniciar o trabalho, pois, apds a caminhada se percebe
0 porqué de se defender a aprendizagem por projetos e ndo ensino por projetos. Aquele
permite uma diferenca sgnificativa na producéo dos duncs e uma relacdo afetuosa “O
amor € a emocdo fundadora dos processos cognitivos e sgnifica o reconhecimento da
legitimidade do outro, dentro de um dominio de condutas interativas’ (FIALHO, 1998,
p.269).

2.2 Aprendizagem por proj€etos eensno por projetos

Quando se faa de ensino por pojetos, pode-se estar faando do Projeto Politico
Pedagdgico da escola ou do plano do professor, ou sga, de projetos desenvolvidos por
professores. Estes seguem um estrutura ja programada pela escola, em relacdo a tempo e
espaco, € na maioria das vezes ha o isolamento da disciplina, ou sga, fragmentacéo do
curriculo escolar. A preocupagdo dos professores em relagdo ao conteddo, na maioria
das vezes, se torna uma prisdo da curiosdade, da cooperacdo, da solidariedade, da
humildade, da troca de informagles, da criatividede e principamente da vontade de
querer gprender. Todo esse processo dificulta 0 uso das TICs numa dimenséo
condrutiva, lUdica e de espago para 0 desenvolvimento de uma perspectiva humanista e
pedagogica Em contrapartida, ha excegbes. Alguns educadores desenvolvem ensino por

projetos, pautados na tentativa de aprimorar o trabaho. H4 momentos de sintonia e ees
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conseguem encantar 0s dunos, pois estéo preocupados em decodificar e transformar o

mundo através do didogo. Essa tentativa de mudanca pode ser uma excelente abertura
para ainovagao.

Sabendo que essa prética permeada por certa mudanca ndo se difere muito do
fazer centrado no professor, cabe nesse momento aos multiplicadores, orientar e
assessorar N0 processo  pedagdgico e na aplicacdo das tecnologias, procurando
mergulhar e compreender o contexto e as especificidades de cada UE. Para iso, é
necessario propor desafios que os gudem a tomar consciéncia de suas potencididades e
limites, das diferentes abordagens do uso das TICs no desencadear da prética
pedagégica, e assim, orientadlos na redaboracdo/construcdo de sua prética quanto ao
desencadear de projetos. No ensino por projetos, FAGUNDES (1999, p.02) afirma

“...tudo parte das decisOes do professor, e a €le, ab seu controle,
deveraretornar.

Como se 0 professor pudesse dispor de um conhecimento Unico
e verdadero para ser transmitido a0 estudante e sO a de
coubesse decidir o que, como, e com que qudidade devera ser
aprendido.

N&o se da oportunidade ao auno para qualquer escolha. N&o |he
cabe tomar decisbes. Espera-se sua totd submissio a regras
impogtas pelo sstemd’.

Quando a pratica pedagdgica centrdiza-se no professor, evidencia-se o fazer
fragmentado e mecanico. 1s0 torna os aunos passvos e acostumados a cobranca de
repeticdes. Quanto maior for a copia ou mais fid ao livro didatico, maior sera a chance
de aprovacdn. Nessa visdo de educagdo cabe ao professor todas as decisdes e o controle

da gprendizagem do auno.

A passvidade do duno impede o aprender fazendo, desenvolvendo experiéncias,
errando, acertando, construindo, reconstruindo e smulando..sendo estas experiéncias
favorecedoras do prazer e da percepcdo sgnificativa de aprender. E imprescindive
repensar a escola, para que esta possua razédo de ser na era da informacdo e das
tecnologias, pois com a mediacdo do professor podemos torna-la espaco de

conhecimento e saber.

Na agprendizagem por projetos, a pesquisa € pensada pelos autores do projeto
através da formulagdo de questdo, ou sgja, da problemética levantada pelo grupo que ira
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conduzir o projeto, tendo como principio 0s conhecimentos prévios e questdes

ggnificativas em torno dos objetivos.

O conhecimento prévio dos dunos, posshilita a interacdo com o objeto do
conhecimento, com novas Stuagbes, momentos ainda ndo vivenciados pelos autores do
trabalho. Geramente, as dividades de gprendizagem sfo geradas por conflitos e
angUdgtias em torno da pesquisa, dos sstemas de sgnificagbes e da construgdo do
conhecimento. Para edruturé-las, 0 grupo necessita estar as hipoteses formuladas, pois
ainda nZo tem consciéncia do Sstema de significados. E preciso fazer smulagdes para
facilitar a busca de solugéo dos problemas.

Os estudantes sG0 impulsonados pela busca de resposta para suas perguntas,
curiosddades e desafios. A inversio dos papés na construcdo do conhecimento €
dgnificativa 0 estudante deixa de ser passivo e passa a ser suUjeto. Para FAGUNDES
(2000, p.02):

“ O gprendiz é desafiado a questionar, quando e€le se perturba e
necessita pensar para expressar suas dlvidas, quando lhe é
permitido formular questdes que tenham dSgnificacdo para de,

emergindo de sua histéria de vida, de seus interesses, seus

vaores e condigOes pessoals, passa a desenvolver a competéncia
paraformular e equacionar problemas’.

Os problemas devem ser formulados com clareza, pois, somente assim, eles
definem a diregdo das atividades. As dividades envolvem aunos e professores em
cooperacao ho mesmo tempo e espaco, e dicercado na realidade do auno, como agente
do processo. Ao seu lado, como orientador e mediador, o professor. As definigdes, as
direcOes e as atividades sio elaboradas pelo grupo e professor(es), por isso enfatiza-se a
construgdo do conhecimento no coletivo. O auno é agente do processo e o professor € o
orientador, o mediador.

Trabadhar nessa perspectiva, exige um novo fazer pedagdgico e uma hova maneira
de pensar sobre educacdo. E um sisema complexo, aberto, flexivel, que relaciona
conceitos, idéias e teorias. Cria e recria nos e ligagdes provisdrias e trangtorias,
podendo ser comparado a uma rede sempre aberta e a novas conexdes vinculadas a
noves reagbes e parcerias, na qua o conhecimento encontrase em movimento

continuo de construcéo e reconstrucéo.
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Para ALMEIDA & FONSECA (1999, p.15): “Os projetos tém aigem na utopia,
na condtrucdo, na viagem aos confins da imaginacéo e, a informética pode tornar essas
palavras mais do que um amontoado de desgos, servindo para aperfeicoar a realidade,
criando o virtud e tornando em concreto.”

Ha uma interacdo no decorrer dos projetos, nas consultas on-line entre aunos e
professores ou aravés de chats, onde as respostas sd0 dadas instantaneamente.
Normamente inida-se com a smples troca de correio eetrbnico entre dois adunos da
mesma escola, depois, de escolas diferentes, avancando para a comunicagdo de um para
muitos e, de muitos para outros, a@é que chegue a uma Stuacdo plena. Ativando assm,
as parcerias e o intercambio naciond e internaciond, aravés de encontros presenciais e

adigancia



3 COMO ASESCOLAS ESTAO CONSTRUINDO OS SEUS
PROJETOS?

A dividade de congruir projetos, por ser um ao intenciond, estrutura-se na
unidade de propositos, na consisténcia de agdes comuns e sstematizadas. Esse processo,
de construcdo de conhecimento, pode ser redizado conforme préticas por projetos,
redlizadas no NTE e escolas publicas. Seu enfoque critico e congrutivo, baseado em
documentos da SED (1998, p.69) e com dteracOes e adaptacOes (NTE/Escolas) de

acordo com a necessidade do projeto, podendo ser representado assm:

Problematizacéo
Inicdo  -eeeeeeeeeeeeeee- conhecimentos prévios
l questGes sgnificetivas
expectativas — objetivos
Organizacdo do projeto
Desenvolvimento
Bibliogréfica
® Pesguisas Campo
Edtratégia pararesponder & questfes @ Entrevita irtual
(Objetivos) ® Debates
Redlizacéo do projeto @ | evantamento de hipdteses e solugdes
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Sintese

v

Avdiacdo do projeto

Novas aprendizagens ao longo
ao longo do processo congtruidos e atitudes

® questes esclarecedoras
@® novos problemas a serem
<
mudanca | tempo/espaco
papel da escola
prof®/ duno(a)

® conceitos, valores, procedimentos

resolvidos

Os passos apresentados podem e devem sofrer ateragcOes ou adaptacOes diante da

necessidade do projeto. As etapas sd0 encadeamentos do processo ndo sdo estanques. O

processo de sintese, perpassa ou deve perpassar todos os momentos do trabalho, para
gue haja depuracéo dos problemas, segundo ALMEIDA & FONSECA (1999, p.14):

“Todo projeto nasce de uma boa questdo. As boas questfes sfo a
chave de uma boa pesgquisa. A pergunta deve ir dém das
préprias disciplinas e aé do tempo histérico e do espaco fisico.
As boas respostas ndo tém vador em d. Elas nascem de
perguntas  corgosss, amplas, humanizadoras, éticas,
esperancosas (...) Perguntas que atinjam as verdadeiras e

questdes humanas. Elas tém muito de filosofia”

E 0 momento de depurar os problemas, o inicio do trabalho, onde o grupo levanta

as questBes que lhes sbo dgnificativas, para gpds conduzirem a busca de resolucéo da

problemética. O papel do professor € fundamental nesse processo € ele quem vai mediar

a gorendizagem.

A investigacdo parte da realidade e do interesse do sujeito que aprende e que pode

s pensado de forma mais ampla, como interesse e ou necessdade da comunidade

ecolar (dunos, pais, professores, funcionarios, equipe diretiva da escola). Partindo da

redidade, com a pesquisa, ha o levantamento de hipéteses, levantamento de outros

guestionamentos para serem redizados na comunidade, permitindo testar as hipiteses.

Quando estas sfo langadas, a comunidade oportuniza o levantamento, registro de muitas
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fdas da redidade ou do duno, de sua familia e das relagbes com a comunidade que esta

inserido.

Na vista do ambiente (lugar, condigbes fiScas, socias e afetivas) vivenciado
pela comunidade e através da andise das fdas, pode-se compreender ou repensar 0s

conceitos formados até entdo, da realidade escolar.

O proceso de mediagdo do professor implicara num salto quditativo, ou sga, do
conhecimento  empirico a0 conhecimento  cientifico  (de  manera  reflexiva),
problemdtizar, procurar respostas e criar ou encontrar outras questdes. A problemética
deve nascer a partir do interesse e necessdade dos aunos. Conforme documento SED
(1998, p.60): “Um proeto envolve complexidade e a resolugdo de problemas,
possibilitando aandise, ainterpretacéo e a critica por parte dos alunos.”

“Os interesses e necessdades do professor e do aduno séo
diferentes. Citando como exemplo qua é o professor que
iniciaria um projeto de investigacdo como uma questdo lancada
pelo duno: “por que no mar ndo chove salgado? do ponto de
viga do professor da estd ma formulada, mas na verdade ea
etd bem formulada e criagiva Afirma-se que a agprendizagem
gera-se no auno e 0 ensno no professor. Este pode lancar um

grande tema, um grande guarda-chuva e dentro desse 0s projetos
de agprendizagem nascem dos dunos’.(MAGDALENA &

OUTROS, 1999).

Ao lancar o tema amplo, como um grande guarda-chuva, o educador expressa a
sua intenciondidade e permite que os projetos de gprendizagem fluam da motivacdo do
auno, sendo decorrente do fazer dgnificativo. Por isso gprendem quando a acéo
educativa parte de suas necessdades, e principdmente, de sua participacdo. Esse
processo impulsona mudangas na atitude do educador e o repeito a leitura de mundo
do educando. Segundo FREIRE (1997, p.139): “Respetar a leitura de mundo do
educando sgnifica toma-la como ponto de partida para a compreensdo do papel da
curiosdade, de modo gerd, e da humana, de modo especia, como um dos impulsos
fundantes da producéo do conhecimento” O respeito do educador pela historicidade do
saber e da curiosdade, implica no assumir a humildade critica que deve estar presente

no conhecimento cientifico. Ou sga, das coisas, dos fatos e da sua comunicabilidade,
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que muda quditativamente e quantitativamente devido a rapidez das tecnologias da

informaco e da comunicago.

Nesse contexto dase o inicio da gprendizagem por projetos. Os dunos participam
aivamente e gpontam a problemética, a questéo de investigacdo, sobre a Stuacdo
motivadora lancada pelo(s) educadores. No desencadear das andlises e discussdes
coletivas e grupals, o educador faz a mediagdo, edimulando o desenvolvimento
psiquico que deve incindir na Zona de Desenvolvimento Proxima. Segundo
VYGOTSKY (apud Veras,1997, p.20):

“Quando uma crianga consegue solucionar certo problema por s
mesma, sem guda, este € 0 seu “nivel de desenvolvimento real”.
Quando da soluciona o problema com a guda de um mediador
(adulto ou os colegas), este € 0 seu nivd de desenvolvimento

potencid”. A distancia entre os dois niveis corresponde a zona
de desenvolvimento proximal.”

Assm a ZDP s tornaa no NDR. Se a atividade de aprendizagem for
dgnificativa, €la amplia o futuro imediato da crianca e seu edado dindmico de
desenvolvimento. A mediacd do educador, facilitard o processo de busca através da
estruturac@o do trabaho como um todo, e também na elaboracdo de temas, sendo estes
relevantes para 0 duno condruir, investigar e viabilizar a construcdo do conhecimento.
Apesar de sua intenciondidade e clareza (PPP e de seu plangamento), o professor se
depara com varios problemas, que sdo colocados pelos aunos. Precisa refletir com os
alunos sobre a busca de solugbes, se colocando como aprendiz, deixando de ser o
centrdizador do conhecimento. Os dunos Sf0 sujeitos atlivos e 0s projetos sio

desenvolvidos com eles e néo paraeles.

Na maioria dos projetos desenvolvidos nas escolas, os aunos exploram a
problemética e o tema numa dimensdo critica Costumam registrar 0 que sabem,
refletindo sempre o tema proposto, desta forma evidenciam os seus conhecimentos. O
professor identifica  onde o aduno etd o0 seu NDR. Iso fadlita o inicio da
gorendizagem por projetos, que conforme SED (1998, p.60): “O envolvimento, a
responsabilidade dos aunos sdo fundamentais em um projeto”.
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Nessa etgpa 0s adunos explicitam os conhecimentos prévios, as questdes que lhes
sf0 dgnificativas, as suas expectativas e objetivos, depois registram 0 que querem
saber, sobre 0 que gostariam de conhecer e descobrir a respeito do assunto. S&0 os
guestionamentos que irdo nortear a pesquisa, a investigagdo, a coleta de dados, trabaho

em sdla, em casa, e inlmeros desafios.

O processo de execucdo e os procedimentos sd0 estruturados por aunos,
professores e multiplicadores. Na comunidade escolar, de modo geral, todos se
preocupam com O desenvolvimento da pesquisa levantamento de dados, fontes de

pesquisa, recursos multimidia, etc.

Em todas as etapas, h4 a organizacdo de registro das producdes e reflexdes dos
dados coletados, aplicativos utilizados e a sua forma de utilizacdo, as observagOes
redlizadas no decorrer das atividades de aprendizagem. Todas as pessoas envolvidas
acompanham o processo atraves de avdiaghes, dos avangos das dificuldades e do
desempenho dos mesmos.

A cronologia e a avdiagdo, sfo organizadas no coletivo, de forma clara e concisa
A divulgacdo e a socidizacdo entre escola e a comunidade, escolalescola e demais
ingtituicdes, sfo redlizadas aravés de workshops, postagem na Internet, encontros
edaduais e nacionals, paedras, semin&ios. Ocorrem os trés momentos de forma
interligada a problematizacdo, 0 desenvolvimento e o processo de sintese que implicam
em novas buscas e no mapeamento cientifico, através de hipéteses. Essas buscas
permitem um processo auténtico.  “Cada processo € Unico e singular, pois, é construido
coletivamente por aquele grupo determinado” (SED, 1998, p.61). Por isso 0s projetos
sdo diferenciados, e os adunos vivenciam etgpas de acordo com seu processo de
gorendizagem.

A diverddade de caminhos implica nas vaias formas de se chegar a0
conhecimento, principalmente com o uso das TICs, na variedade da experiéncia e da
construcdo educativa. 1sso ocorre devido ao estabelecimento de links entre varios pontos
de vida, gpresentando uma pluraidade de dimensbes. Dante da problemética abordada,
por ser sgnificativa, os aunos se sentem motivados para compreender, bem como as

dternativas de solugbes ou de amenizar os problemas. Se deparam com Vé&ias
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interpretagbes e com andlises diversas em torno de uma questéo. A riqueza etd na
interferéncia e na producéo dos aunos e as TICs sfo utilizadas de forma prazerosa,
devido as posshilidades de divulgacéo e de poder contemplar as produgdes interativas
numa dimensao criativa, produtiva, sonhadora e utdpica.

A construcdo de projetos ndo pode ser reduzida a passos, etapas e objetivos, mas
sm, na construgdo Sistematizada, onde todos sdo sujeitos do processo, estabelecendo

ligagBes do conhecimento com o mundo, numa dimensZo holistica

Ese envolvimento com responsabilidade, é vivenciado no decorrer do projeto,
porque os aunos participam em todos 0os momentos do processo. Esta construcéo
desencadeia a cooperacdo, a solidariedade, a humildade, inimeros desdfios, tentativas,
estruturacdo, reestruturacéo, elaboracdo, redlaboracdo, perdsténcia, cansaco, motivacéo
e a busca coletiva de forma continua. O trabaho com projetos deve aender o interesse
dos dunos, mas o0 papd do professor € fundamenta, a sua intencionalidede deve estar
presente e nortear a aprendizagem dos aunos, para que o trabaho ndo fique solto, sem

objetivo.

O Projeto Politico Pedagdgico devera explicitar com clareza o diagnéstico escolar,
para que as disciplinas sgjam plangadas a partir de problemas da comunidade escolar. O
educador podera contar com o envolvimento do grupo, de parcerias e a socidizacgo dos

resultados.

Quando o auno participa, constréi e reconstroi, ele deixa de ser um receptor de
informactes e se torna responsdvel pela construgdo de seu conhecimento, utilizando-se
das TICs para buscar, selecionar e inter-relacionar informacbes necessarias e
sgnificativas na exploracdo, reflexdo, representacdo e sintese de suas préprias idéias de

acordo com seu estilo de pensamento.

3.1 Papel do professor

O papd do professor € o de articulador no processo de mediacdo da

gorendizagem, desempenhando formas de trabadho que direcione os projetos ja
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pensados e estruturados pelo grupo. O espaco escolar possui um novo desenho,
necesstando da flexibilidade do professor na tomada de decisdes e de que este
proporcione novas ambientagbes de aprendizagem que promovam a cooperagédo e a

construgdo coletiva.

Nesse espaco S0 vivenciados por professores, aunos, pais e funcionérios, o
gprender a gprender, 0 aprender a ser, 0 aprender a fazer, mas juntos, conforme relatdrio

da UNESCO. Por isso as dificuldades, 0s sucessos ou insucessos, as conquistas séo do

grupo.

O educador(d) deve articular, gerenciar e programar O USO de recursos
tecnol 6gicos, conforme FAGUNDES (2000, p.05):

“-  odecionando  softwares, materiais de laboratdrio, de
biblioteca, de artes, materiais digponiveis em servidores locais e
naweb;
- organizando planilha de acordo com a solicitacdo de aunos e
professores, para uso compartilhado de tempos e espacos,
-agendando e divulgando amplamente periodos e temas para
comunicacd em tempo red (sincrond), entrevistas, vistas,
excursdes presencials e encontros virtuais plangados pelos
diferentes grupos.”

- Dedtacar os conceitos importantes e essenciais explorando as diversas formas de
gorendizagem dravés de desdfios e problemas, sob um enfoque lUdico e congrutivo,
presencid ou via rede. Andise com outros professores onde todos se Sntam
responséveis pela gprendizagem, mas envolvidos em processo de cooperacdo e guda
mltua frente as dtuacbes invedigativas do contexto do auno e da comunidade,

ecesstando trabahar os seguintes encaminhamentos:

- Coordenar a reflexdo sobre a acéo de forma continua, avaliando o uso das TICs,
partindo para a organizacdo e plangamento de novas agles, tendo como parametro
inidd o Projeto Palitico Pedagdgico da escola;

- Proporcionar momentos para a troca de informagbes entre todas as areas do
conhecimento, numa dimensdo interdisciplinar com vigtas atransdisciplinaridade;

- Subsdiar a organizacéo de materiais didaticos nos arquivos, pastas no servidor da

rede local, com vigtas adivulgacdo e postagem na Web;



28

- Buscar parcerias com outras indituicdes educativas e socias, com vidas a

integracéo e articulagéo nas diversas areas do conhecimento.

O egimulo e a orientacdo do professor enquanto articulador, auxilia e viabiliza a
busca e a organizacdo de informacles, face & necessdades e questionamentos dos
aunos. As reflexdes redizadas durante as reunides pedagdgicas devemn apresentar
propostas de orientacd0 e acompanhamento de atividades de gprendizagem. Os aunos
devem ser desafiados e provocados para a reflexdo congtante da acdo e impulsionados

para questionar sempre as suas certezas e acrescentar novas indagages.

Assm, no decorrer da aprendizagem por projetos, os aunos se esforcardo para
formular argumentos explicativos e terdo motivacdo e prazer para regisrar as
aividedes, através de rdatorios criticos, que posteriormente seréo publicados na

I nternet.

As divulgagbes das producbes ou das aprendizagens por projetos, devem ser
preocupacd0 do educador. O trabadho pode ser gravado em CDs, o que facilita o
transporte dos registros quditativos e quantitativos das constatagfes dos aunos sobre
sua aprendizagem, bem como, a promocdo de eventos para socidizacdo, divulgacéo,

resultados e avaliagéo do grupo escolar

O professor deve atuar sobre a Zona de Desenvolvimento Proxima (ZDP) em
rdacdo a
- A decisdo de critérios para a relevancia dos estudos em torno da producéo de
gorendizagem que se concretiza aravés da busca, da locdizacdo e sdecdo das
informagoes;
- A definicdo, a exolha, a inventividade dos procedimentos para a andise das
hipéteses formuladas e escolhidas em relagéo aos problemas;
- Facilitar a compreensdo do assunto abordado, bem como a sua organizacéo,
comunicacéo e divulgagao da produgdo do conhecimento.
- Reforcar 0 desenvolvimento de habilidades sociais, de comunidade e de pensamento
critico.

- Promover 0 acesso democrético ainformacdo e projetos.
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A mediacdo do educador, deve ser provocadora, facilitando a exposicéo dos
dunos em relacdo a Suas certezas provisdrias e suas dividas temporarias. Séo
provisdrias e tempor&rias, porque no decorrer da pesquisa, as dlvidas tornam-se
certezas e certezas se transformam em dlvidas, podendo gerar outras dlvidas que sGo
permeadas pelo nesmo ciclo, ou sga, G0 a0 mesmo tempo tempordrias e provisorias.
Os gprendizes comegam a interagir num processo de troca continua, de descoberta, de
novos caminhos, de busca de dternativas e de soluces. Nesse processo, 0 professor €

um parceiro na organizacao das dividades e no plangamento coletivo.

As necessidades dos aunos, na era das TICs e do conhecimento sdo diferenciadas
e geram a necessdade de novas ambientagOes de aprendizagem, de novas ecologias
cognitivas, com inUmeras buscas e experimentacoes.

3.2 Ecologia cognitiva

A ecologia cognitiva coloca novos desafios educacionals, novas formas de
gprender, novas ambientagches de aprendizagem. A paavra ecologia indica as relagdes
exigentes nos diversos organismos, Sgam Vivos, ou ndo, também indica as interacles, o
didlogo. Todos sfo estruturados como uma rede, onde tudo 0 que existe possui
conexOes, ligacles, rdacies. Essa trama é envolvida por um dinamismo exigente entre
0S seres e as coisas, envolvido pelo meio ambiente, pela cultura e pela sociedade.

A ecologia cognitiva, na qua as representagcbes sB0 demondradas, S80
congtituidas por dois grandes conjuntos citados por LEVY (1998, p.138): “ as mentes

humanas e as redes técnicas de armazenamento, de transformacdo e de transmisso das
representacoes’.

As interagbes que ocorrem entre mente humana e as tecnologias, facilitam a
criacdo de novas ambientagtes de aprendizagem de forma IUdica, desafiadora, capaz de
contribuir na exploragd do conhecimento entre as véaias distiplinas, a
interdisciplinaridade, como um lugar em que se gorende a pensar, a condruir o

conhecimento em sntonia com as congrugdes, habilidades e desenvolvimento cognitivo
do individuo.
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A pdavra cognitiva indica cognigéo, conhecimento, segundo ASSMANN (1998,
p.147):

“Essa terminologia passou a s prefeida pelas ciéncias
cognitivas  (neurociéncia, pdcologia  cognitiva,  informética,
intdigénca-artificial), para desgnar 0s processos mediante 0s
guais um organismo percebe, registra e processa informacdo
acerca dos acontecimentos e “objetos’ do seu meio ambiente. A
cognicdo, neste sentido especifico, estd presente onde quer que
organismos Ou Mmaguinas operam com regidros de snas e
relacdo a procesos interativos entre ees/das e seu meo
ambiente”

Assm, a ecologia cognitiva é condituida pelo dinamismo, pda vida, pda
condrugdo de novos conhecimentos, de mudanga, de  movimento, de novas
posshilidades e capacidades. As tramas e 0s pontos, envolvem a interatividade
congtante, que enlacam um nNOVO jogo entre sujeito e objeto e a relacdo existente entre as
Coisas e a cognicdo. I1sso explica a necessidade dos atores educacionais elaborarem um
PPP consstente, que gpresente a importancia da agéo coletiva, mitua e smulténea entre
ujeitos, escola e comunidade. Esta acdo coletiva possibilita dunos ativos, usuérios das

TICs, conectados com o contexto socidl.

Trabdhar com as TICs, com ambientes informatizados, requer uma nova ecologia
cognitiva. O professor ndo pode centrdizar o saber, pois nd € a Unica fonte de
informacdo. Hoje vivenda-se em um ambiente enriquecido de codigos smbdlicos, de
representagdes por imagens, sons e movimentos disponivels para os adunos interagirem
e produzirem através da formulacéo de hipoteses, smulacdo e testes. Com estas andises
conseguem estabelecer relagbes, produzir hipdteses e congtruir novos conhecimentos de

acordo com sua forma de pensar e compreender os fatos da vida

Esses ambientes sfo propiciadores para a aprendizagem por projetos, pois partem
de problemas vivenciados pelos individuos numa dimensio contextudizada, aonde
podem fazer inUmeras experiéncias e interagbes socias e que se transforma em novas

fontes de informagao.

A utilizacdo critica de ambientes informatizados nas escolas publicas da rede

estadua e municipa, representa um avango para a gprendizagem do auno, bem como, o
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atendimento as suas necessidades de acordo com 0 seu NDR. Isso contribui para haver a

justica socia e maior envolvimento e compromisso na eaboracéo do PPP,

Para a criacdo desta nova ecologia cognitiva - professores, aunos e comunidade -
devem compreender as mudangas que estdo ocorrendo no mundo em que se vive, 0
contexto em que o educando vive e trazé-los para o interior das atividades escolares,

gerando assm, um ambiente vivo, com sentido, de acordo com 0s espacos sociais.

No atud contexto tecnologico, o individuo € levado a enfrentar muitos desafios,
onde tera que gprender e regprender para que consiga diante da era das tecnologias, da
informacd0 e da comunicacdo, ter & informagbes sobre 0 mundo, para articula-
las e organizé-las . ASSMANN (1998, p.65): “Nisto o contexto o nicho vitd ou no caso
da escola a ecologia cognitiva, que propiciam ou estorvam novas experiéncias de

gorendizagem, adquirem um papd determinante’.

A rdacdo exigente entre sujeto-objeto € didética, onde deve haver uma
consciéncia critica, com énfase na cognicdo, onde, principdmente, as consciéncias
oprimidas possam expressar 0s desgos e sonhos. Esse enfrentamento dialético entre o
suyjeito e o mundo e a producdo do conhecimento, geram a andedade e a vontade de

transformar o0 mundo.

No processo de aprendizagem continua, leva-se a refletir que ( FREIRE apud
FIALHO 1997, p.05): “A opressio mata 0 processo cognitivo (...) sem consciéncia
critica, ou livre, ndo ha gprendizado”. Assm, ocorre a libertacdo das consciéncias, onde

aprender é arriscar-se, é inventar, é transformar.

Essa regpropriacdo menta, facilita a busca continua de novas formas de pensar, de
procurar e selecionar informagbes, de congtruir um jeito proprio de trabahar com o
conhecimento e de congrui-lo continuamente, atribuindo-lhes novos sgnificados de

acordo com interesses e necessidades.

Trabahar com o conhecimento requer desafios e compromisso educaciond, mas
iSO depende muito de como os educadores entendem o conhecimento. Gerdmente, o

conhecimento é organizado e transmitido nas escolas sob a estruturacdo curricular, que
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possui objetivos, contelidos e métodos a serem seguidos, que sdo pautados no Projeto

Politico Pedagogico da escola e, & vezes, sob aformatacdo autoritéria e tradicional.

Estruturando-se no conhecimento disciplinar, sob o0 enfoque cartesano, o tempo
segue um padréo fixo com avaiagbes no decorrer dos contelidos ministrados ou no
final. Conforme D’ AMBROSIO (1996, p.05):

“ O aprendiz, que € o elemento principa desse processo, € visto
como um individuo padréo (numa faixa etaria pertencente a um
ceto edrato socid e culturd) do qua se epera um

comportamento padronizado. O aprendiz que n&o responde
conforme o padréo (...) “nédo vai bem.”

Quando os individuos ndo se enquadram nesse padrdo acabam sendo excluidos do
processo, através da reprovacdo, da evasdo ou de repressdes disciplinares, pois estes

subvertem o padrédo disciplinar. S&0 vistos como marginais ou hiperativos.

Essa acd escolar contraditoria precisa ser refletida, para que sofra um
redimensonamento  cognitivo, dicercado em interfaces amigavels e drdives,
implicando em novas ecologias cognitivas, a uma ldtura critica, hipertextua, mundia
numa velocidade que visudisa novos horizontes de construgéo e de reconstrugéo socid.
Eda diversdade de interagdo individua e coletiva, permite a concretizacdo de uma
tecnodemocracia, ou sga, democratizacd das tecnologies. Isso  posshilita a
concretizacdo €tica e educativa, que visa ndo excluir qualquer individuo do processo,

onde todos tém a oportunidade de se redlizar e se integrar na sociedade.

Para andisar a prética disciplinar, € importante conforme afirma D’ AMBROSIO
(1996, p.12-14), “lembrar 0 seu inicio”’, com René Descartes (1596-1650) que enfatiza:
“Discurso do Método, nessa perspectiva 0 conhecimento acaba se identificando e
condituindo as varias ciéncias, possuindo uma visdo limitada de fatos especificos, da

natureza, da cultura humana e da sociedade” .

Em consegiiéncia, ha a divisio do trabaho e véarias formas de comunicacdo entre
diversos grupos de especididas. Esses grupos sfo indituciondlizados no  mundo

profissona. Origina credenciamentos e habilitagbes, sobre as quais as sociedades
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exercem controle sobre a acd humana, e no mundo académico di origem aos

departamentos universitarios, titulos e carreira académica.

No find do século XVIII, notase que os fendmenos sGo complexos e as
disciplinas encontram dificuldades para resolver questdes abrangentes. Essas questes
por serem complexas, exigem solugbes complexas, exigindo uma justaposicdo de
conhecimentos disciplinares, havendo a reunid0 de resultados obtidos em cada
disciplina Surge, entdo, a multidisciplinaridade. A juncdo de no minimo duas
disciplinas, visando explicar e entender certos assuntos, estas néo sofrem modificacoes,
continuam usando 0 mesmo estilo e métodos especificos.

Ocorre  uma justaposicdo no decorrer dos procedimentos e explicagbes, mas as
disciplinas ndo sofrem dteracies. Cada especialista continua com seu ponto de vista; ha
um mondlogo, reunid de informagbes, mesmo asim, ha um avanco devido a
envolvéncia, a reunido das disciplinas para trabahar um assunto ou problema, havendo
umareflexéo coletiva

Os problemas sdo complexos e somente a acdo coletiva pode amenizar ou
encontrar dternativas para a busca do conhecimento. Isso envolve o repensar, que
segundo D’ AMBROSIO (1996, p.14):

“A evolucdo dos ingrumentos de observacdo dos fendmenos e
de andise em todas as distiplinas foi extreordindia desde
meados do século XIX. A smples justaposicdo de resultados

ndo mas permitia penetrar na complexidade observada dos
fendbmenos’.

Os meios tecnologicos desenvolveram visdes mais profundas do universo. Com os
avangos nas &ess do conhecimento, originamse novos objetos de  estudo,
consequentemente com necessidades de andlises gprofundadas e, sobretudo obtem-se
uma Vviso globa das inter-relagdes existente nas disciplinas. A tentativa de conceber o
conhecimento foi impossibilitando-o cada vez mas, devido a fragmentacdo do saber.

Nesse contexto surge 0 processo interdisciplinar.
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Segundo PAIS (1999, p.09): “A abordagem interdisciplinar visa a restauracdo dos
elos perdidos pela visdo fechada da ciéncia pogtiva, tornando possivel a revaorizacéo
do didogo como aproximacéo epistemol dgica.”

O ponto de partida da interdisciplinaridede é a elaboracéo coletiva dos principios
norteadores da prética pedagdgica, impulsionando mudangas, transformagBes mituas no
s80 ecolar e integrac@o conceituad a partir de reflexdes criticas sobre os conhecimentos
especializados. A idéia de fronteira do conhecimento passa a ser repensada, havendo um
movimento de gproximacdo sucessva do conhecimento, produto das diversas éress e
sub-dreas do conhecimento. Tem como conseqliéncia a troca intensa e muito rica do
conhecimento. Os conflitos e as convergéncias conceituais, permeiam toda a prética
reflexiva

“O didogo necessio numa propodta interdisciplinar, exige,
dém de um consdgente conhecimento  especiaizado,
flexibilidade intdectud de se abrir para outras formas de ver e
conceber as ciénciag(...) centralizar a explicagdo de todos os
fendbmenos educacionais num smples conjunto de categorias é

por certo negar a prépria esséncia da ciéncid’ (PAIS, 1999,
p.10).

Dentre as novas necessidades educacionais evidenciadas no PPP, 0 processo
interdisciplinar, ocupa um lugar de destaque, pois 0 conhecimento, as ciéncias, 0S
conceitos, as teorias etéo interligadas e todas possuem a mesma importancia para a

gprendizagem datotaidade.

As experiéncias redizadas nas sdas informatizadas facilitam o desenvolvimento
interdisciplinar, pois 0os computadores criam um espago para 0 desenvolvimento
interativo nas diversas aeas do conhecimento. Isso propicia a interdisciplinaridade e
facllita a integragdo, principdmente se as aividades de gorendizagem, forem
edruturadas aravés de projetos pensados e plangados por vérias disciplinas, permitindo
uma proximidade maor da redidade do auno e as produgbes se tornam mas

sonificativas.
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Os computadores e as demais tecnologias gpenas desencadeiam uma possibilidade
maior de interacd com 0 objeto do conhecimento, mas podem ser direcionados no
resgae do pensamento humano, de seu poder de congruir, criar, refletir, criticar,
investigar e gprender a gprendey.

Assim, o0 processo interdisciplinar, gera novas formas de fazer no processo

educaciond e as atitudes éticas encaminham a transdisciplinaridade.

3.2.2 Trandisciplinaridade

Para D’AMBROSIO (1997, p.79-80): “O  essencid na transdisciplinaridade
resde numa postura de reconhecimento onde ndo h& espaco e tempos culturais
privilegiados que permitem julgar e hierarquizar como mas correlos ou  mas

verdadeiros complexos de explicacdo e convivéncia com aredidade que nos cerca’.

Nesta dimensdo 0 processo de producéo e de interacdo do(@) homem/mulher com
a maguina gera novas ecologias cognitivas, pois regeita qualquer tipo de arrogancia ou
prepoténcia, 0 que possbilita formar individuos pensantes, capazes de gprender a
gprender as diferentes formas de ler 0 mundo, com alicerces na pesquisa, na producéo e
na construcdo do conhecimento. Isso SO € possivel conforme afirma FIALHO (1998,
p.32): “que SO na cooperacdo que a superacdo da crise se efetiva. O homem isolado ndo
chegariajamais a conhecer”.

O trabaho prima pela convergéncia conceitual, mas é necessario estar aberto &
interagbes e congtrugdes do conhecimento; isso facilita a argumentac@o, o didogo que é
fundamentad a nova ecologia cognitiva e aos principios bésicos da é&ica da diversdade
pautados por D’AMBROSIO (1997, p.58): “1. Respeito pelo outro com todas as suas
diferencas. 2. Solidariedade com 0 outro na satisfagdo de necessidades de sobrevivéncia
e de transcedéncia. 3. Cooperacdo com 0 outro na preservacéo do patrimoénio natura e

comum.”.



36

Esse processo encaminha e judtifica a contextudizacdo de contetidos, de vaores
gue devem estar presentes como esséncia no curriculo escolar. 1sso torna os problemas
mas dgnificativos, mas abdrangentes, pois estéo inseridos num determinado contexto,
claramente justificado do ponto de vista educaciond. A redidade € dicerce e o ponto de

partida para a construcéo de novos saberes.

Exigindo-se outras moddidades na formagcdo humana Segundo CATAPAN &
THOME (1999, p.34):

CONTEUDO DO TRABALHO: antigo e novo

FATORES DE SELECAO E| ANTIGO CONTEUDO NOVO CONTEUDO

DESEMPENHO

FORMAGAO ADQUIRIDA DE UMA VEZ POR| PERMANENTE
TODAS

(atualizagéo freguente)
(investimento de umavez sb)

RESPONSABILIDADE BASEADA SOBRE O| BASEADA NA CAPACIDADE DE
COMPORTAMENTO TOMAR INICIATIVA
(esforgo e disciplina) (assegurar a continuidade do processo)
INTERDEPENDENCIA SEQUENCIAL SISTEMICA

(unicamente em relacdo aos aspectos| (trabalho em equipe e interdependénciade

precedentes e seguintes) fungdes e nives)
QUALIFICAGAO LIGADA A EXPERIENCIA COGNITIVA
(habilidade manual ou de rotina) (identificar e solucionar problemas)

Essa andlise permite que o grupo de trabaho, nesse caso, a comunidade escolar,
vivenciem um processo de maturidade, ndo se prendendo aos seus proprios dominios,

pois visa- e ainser¢do de individuos num sistema mais amplo na aea do conhecimento.

Assim, a visdo tranddistiplinr  condste numa ampla hegemonia das disciplinas
vaorizadas pelos diversos sujeitos. Tratase, entéo, de um dstema muito aorangente,

gue consse em mudancas permeadas de ideais, extrgpolando a limitagdo de
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conhecimentos especidizados e isolados, podendo explicar, entender e acima de tudo

tranformar os fendrmenos rel acionados aexi téncia humana

Tendo clareza é possivel acreditar em mudancas quditetivas no seio escolar e
na vida humana de um modo gerd, pois a praica que contempla o conhecimento facilita
uma abordagem mais integral de homens e mulheres, reconhecendo a socidizacéo do
processo de viver e de toda a complexidade de suas representaches. Isso poderd

colaborar com a vida humana sob uma visdo holistica, com toda a vida do planeta.

Mas iss0 S0 sera possivel se os educadores fundamentarem-se huma perspectiva
pedagdgica, conforme CATAPAN & THOME (1999, p.19):

(...) a funcdo da educagdo na formagdo do homem nas suas

relagbes (...) indica uma perspectiva pedagdgica fundamentada
no desenvolvimento de conceitos, superando o modelo de
transmiss8o de contelidos disciplinares. Pressupde a formagéo
de um sujeito ndo limitado ao passado ou colado ao presente, e
sm projetado ao futuro.”

Esse processo gera uma busca transdisciplinar, gerada pela busca congtante dos
jeitos e pdo movimento holistico que tende a reunir em conjuntos cada vez mas
abrangente o que foi fragmentado pela mente humana Os projetos desenvolvidos nas
exolas evidenciam essa andise criticamente, conforme os projetos que serdo

apresentados posteriormente.
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A idéa do projeto surgiu de um aduno que manifetou o desgo de sar da
agricultura, devido ao desconforto de conviver com os borrachudos. Logo a turma toda

seinteressou pelo problema, pois era o problema de todos eles.

A intencdo inicia do projeto foi de fazer com que os aunos viessem a conhecer a
problemética do Borrachudo, através de acles tedricas e préticas, dando énfase ao
processo de construcdo e reconstrucdo do conhecimento através do didogo, pesquisa e

de reflexdo critica

A aprendizagem ocorre sob um processo holigtico e interdisciplinar, fazendo uso
das Novas Tecnologias da Informacd e da Comunicacdo, visando a socidizacdo e a
transformacéo socidl.

PALAVRAS CHAVE: Aprendizagem, Interdisciplinar, Tecnologias.

O municipio de Lontras € um municipio agricola, locdizado no Alto Vae do
Itgjai. Sua economia é baseada na agricultura. Sendo assm, os aunos sfo, em sua

maioria, moradores da &earurd, onde ha a grande incidéncia do Inseto Borrachudo.

Em uma aula de Biologia com o professor Maio Bini, onde estava sendo
discutido a migragdo e imigragdo de comunidades, um auno, morador da comunidade
de Alto Cutias, manifestou 0 desgo de sar da agricultura devido ao desconforto de
conviver com ta inseto. Seus colegas de clase interessaramrse pelo problema e
propuseram elaborar um projeto para tentar amenizar tal desconforto e também a fdta

de perspectiva de vida, de trabalho e de subsisténcia no municipio.

A intencdo inicid do projeto foi de fazer com que os aunos viessem a conhecer a
problemédtica do Borrachudo através de agles tedricas e préticas, dando énfase a0
processo de construcdo e reconstrucdo do conhecimento através do didogo, pesquisa e

de reflexdo critica

Nas aulas de biologia, no que diz respeito a ecologia, foram trabahados todos os

contetidos relacionados ao tema (ecossistema, poluicdo, genética, evolugdo, etc.).
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O desenvolvimento do projeto ocorreu conforme cronograma de agles,
apresentado  posteriormente, elaborado pelos adunos, sendo estas agbes executadas

sempre aos finais de semama.

A funcdo dos professores foi de orientar os alunos nas agles e principamente nas
producbes desenvolvides em sda de audla pois a interdisciplinaridade ocorreu
espontaneamente, sendo que os aunos procuravam os professores de outras disciplinas

para desenvolver suas producdes, com 0 uso de véarias tecnologias.

Controlar os borrachudos, apos as discussdes e andises, se torna mais do que um
desafio, mas um sonho permeado de esperanca e de unido, onde 0 sonho por ser coletivo

torna-se readlidade.

Mé&io Bini, professor de Biologia coordena o inicio ao trabaho, partindo do
universo do conhecimento dos dunos, da discussio, do querer descobrir e pesquisar. A
problematizacdo € o ponto de partida, conforme explicado anteriormente, € 0 momento
em gue o grupo eabora as questdes que |hes sdo significativas para a pesquisa. Segundo
SED (1998, p.67): “Problematizar € mais do que fazer uma lisgta de perguntas sobre um

tema. E necessario que hagja um fio condutor para o grupo seguir”.

E importante afirmar que o referido projeto esta tendo continuidade e gerando
outros projetos na comunidade de Lontras e em outros municipios que estéo recebendo
orientacdo e trocando informagdes e experiéncias. No desenvolvimento, os aunos se
sentem motivados para criarem edtratégias para responderem as questdes elaboradas,
estruturadas e reestruturadas por todo o grupo de aunos, professores, equipe diretiva da

Unidade Escolar e comunidade, que conduzem o projeto.

Vé&ias agbes sB0 desenvolvidas, tas como pesquisa de campo, bibliogréfica,
entrevistas, debates, regigros, filmagem, reunides, vista a camara de vereadores
(acompanhamento de votacdo das leis do municipio), a sda de aula, a rua, 0s amigos, a

comunidade em gerd, € um espaco riquissmo de contribui¢do a aprendizagem.

No processo de sintese, segundo SED (1998, p. 68): “as convicgdes iniciais vao

sendo ampliadas e novas aprendizegens véo sendo congruidas’. O conhecimento €
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redimensionado, as certezas sd0 provisdrias como afirma FAGUNDES (2001, p.02) em
um cha com os multiplicadores de SC e professores em curso ministrado pelos NTEs
de SC:

“A gente O tem dlvidas quando nossas certezas faham... As
dividas dependem dos dgnificados que a gente ja tem, nés
somos autores de nossas préprias construgdes, mas O vamos
avancar se gprendermos a trocar nossas dlvidas e certezas, pois
elas sdo temporérias sempre. Cada um de nos precisa expor suas
certezas e elas s muito fortes’.

A ceteza SO permanece aé que um novo demento surja no ambiente de
aprendizagem e passe a ser gpreendido e redesenhado. Esse novo desenho enfatiza
posshilidades para que 0s sujeitos de gprendizagem vivenciem uma nova ecologia
cognitiva, novas competéncias, novos conceitos, sstema logico, tomada de decisdes
sga em relagdo a vaores ou tomada de decisdes conscientes. Esse processo gera em
toda a comunidade escolar de Lontras a necessidade da reestruturacéo das significagtes
incorporadas anteriormente, fluindo certezas novas, mas provisdrias porque perceberam
gue a0 se deparar com outras informacBes, ha uma certa inquietude e necessdade maior

de entender o todo, um enfoque globa haligtico.

FAGUNDES (2000, p.06) enriquece afirmando que:

“A proposta é aprender contelidos, por meio de procedimentos
que desenvolvam a propria capacidade de continuar aprendendo,
num processo  condrutivo e smultineo de quedtionar-se
encontrar certezas e recongtrui-las em novas certezas . Isto quer
dizer: formular problema, encontrar solugbes que suportem a
formulacdo de novos e mais complexos problemas’

Chegando a esse nivel de producdo, os adunos se sentem encorgados a construir
e adquirem novos conceitos, novos procedimentos, atitudes, tornando-se mais exigentes,
curiosos e questionadores. Nesse patamar desenvolvem a cooperagdo, as trocas de
experiéncias e respeito mutuo, amplia=se a compreensd do mundo, tendo clareza do
multiculturdismo, das diferencas entre as pessoas, sga na cultura ou em vaores. Com
visdo de mundo, da tecnodemocracia, democratizacdo das tecnologias, presente na

ecola, conseguem organizar seus ideais, idéias, debates, defender seus pontos de vista,
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avdiar e se auto avdiar. A avdiagdo € muito importante para que se faca a retomada de
pontos importantes, tanto do aluno quanto do professor.

O projeto “Controle de Borrachudos - 3° Unido - Rio Limpo” tem como simbolo
a aguia e as maos, porque estas podem construir acdes transformadoras, em prol da
justica e da solidariedade, da visGo de mundo e de vida que se quer projetar. Todos os
envolvidos sentem a necessidade de mudanca. A &guia serve como simbolo pois, para
sobreviver precisa renovar-se, passando por uma grande transformacdo fisca. Nem

todas tém coragem de se renovar e ent&o ndo sobrevivem. E aque mais ato voa..

Os dunos passam a conhecer mehor e a vaorizar sua cidade e fazem uma

andise critica sobre Lontras. As suas pesquisas gpontam:
a) Contextuaizacéo de Lontras

Caracterigticas: O municipio de Lontras locdizado na regido Alto Vde do
Itajai tem sua economia baseada na agropecuéria. Sua populacdo € composta por 61%
urbana e 39% rura. Sua topografia € ondulada, com areas montanhosas, 0 que propicia
uma beleza naturd impar. O rio Alto Cutias gpresenta uma extensdo aproximada de 7
Km.

Uma importante transformacdo na qudidade de vida tem ocorrido nos Udltimos
anos, no contexto da vida rura no municipio de Lontras. Vaios sfo os fatores que vém
influenciando nessa transformagéo e dentre os principals podemos citar a degradacdo do
ambiente. Inicidmente com a exploracdo da madeira por grandes madeireiras e gpos 0
fim deste ciclo, 0 moddo de agricultura adotado por muitos técnicos e agricultores

acabaram agravando esse quadro.

Os nosos solos vém sistematicamente esgotando sua capacidade de produzir.
Esse desequilibrio socid, ambienta e econbmico tem diminuido a qudidade de vida das
propriedades familiares. Acrescentamos a esses fatores 0 novo contexto de globalizacéo,
a que nos inserimos, criando um quadro de extrema preocupacdo. Ao longo dos Ultimos
anos 0 processo de migracdo aos centros urbanos prosseguiu de forma efetiva

Conforme dados do IBGE em 1980 a populacdo urbana rura  equivaliam a 51% e 49%,
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respectivamente. JaA em 1980, a populagdo urbana é de 61% e a rurad 39%. A agricultura
dita convenciond vem perdendo espaco, as formas “dternativas’ de agricultura e novas

oportunidades tem surgido.

O PROJETO — CONTROLE DE BORRACHUDOS- 3° UNIDO- RIO LIMPO
vem de encontro a esse anseio. O potencid turistico da comunidade de ALTO CUTIAS
€ impar, a beleza natura sdta aos olhos. Contudo a adocéo de agumas préticas de
recuperacd0 e conservacdo ambientd sdo indispensavels para que e resgate esse
potencia. Acreditamos que a parceria GOVERNO X ESCOLA X COMUNIDADE é o
caminho mais certo a fim de recuperar o potencid da comunidade, e dai Sm, permitir a

exploracéo do turismo rurd, ecolégico, passeios, €tc.

a) Problematica abordada:

Modd o de agricultura utilizada;
- Degradacdo do meio ambiente;
- Saneamento bésico;

- Exigénciade borrachudos;

- BEvasdo do campo;

- Novasdternativas navidarurd;

- Turismo.

b) Justificativa: (sobre o que querem atingir e modificar no desencadear do

projeto)

- Transformagéo na qudidade de vida;
- Equilibrio socid, ambientd e econbmico;
- Parceria Governo/Escola/Comunidade.

¢) Cronograma I nicial de Execucéo:

Periodo: abril adezembro de2000.
- Limpezado Rbeirdo Cutias,



- Consientizacdo e orientagdo dos moradores aravées de folders e jornas
explicativos, congruidos pelos aunos nas sdas informatizadas, emissoras de radio
locais,

- Recuperacdo damataciliar;

- Repovoamento do ribeiréo com aevinos nativos.

d) Objetivos:

- Conhecer a problemética de borrachudos numa dimensdo holigtica e interdisciplinar;
- Minimizar os problemas através de acOes teodrico-prética;

- Conter 0 é&xodo rurd;

- Turismo como nova fonte de renda através da conscientizacdo da comunidade;

- Mdhoria na quaidade na quaidade de vida da comunidade;

- Andise criticado convivio humano com o borrachudo (diante de suas acoes).

€) Metodologia:

Aprendizagem por projetos

Resoluco de problemas significativos (pelos dunos)
- Digtiplinas adeptamse & necessdades do projeto fazendo uso de vérios

ingtrumentos tecnol dgicos.

f) Divulgacéo do projeto em Eventos:
- VI Encontro Naciona do Prolnfo em Faxind do Céu, municipio de Pinhdo Estado
do Parana, no periodo de 06 a 08/11/2000.
- 1l Encontro Estadud de Informética Aplicada a Educacéo, Itapema/SC, no periodo
de 13 a15/12/2000.
- Workshop do Curso de Capacitacdo a Distancia “TV na Escola e os Desdfios de
Hoje" na Universdade do Plandto Catarinense (UNIPLAC), em LagesSC no dia 07 de
abril de 2001.
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- Curso de Capacitacéo em Tecnologias Aplicadas a Educacdo (SED/MEC), em Bal.
Camboriu, no periodo de 30/04 a04/05/2001.

- Tecnologia a Servigo da Educacdo — Refletindo sua Préxis — 3 @ Jornada Catarinense
de Tecnologia Educeciond - Préticas Pedagogicas, em Floriandpolis/SC, nos dias 30 e
31 de agosto de 2001.

Titulo: Metodologia de Projeto — Estudo de caso.

Pdegrante: M&rio Bini / SED- SC.

| Congresso Internaciond de Telemdica na Educacd — VII Encontro Naciond do
Prolnfo, em Fortaleza/lCE, em outubro de 2001.

g) Recur sos utilizados:

-Trangporte municipal para vidtas, andises, pesquisa de campo, orientacdo e aplicacdo
dos conhecimentos na comunidade e em outras comunidades.

- Céamera fotografica smples e digita, Camera de video, Computador, Jornas, Livros,
Revidas, Internet, Scanner, CDs, Enciclopédia BARSA CD, Disquetes, Telefone, Fax,

Retro- projetor, Transparéncias e outros.

h)Avaliaco:

No processo de avdiagdo dé& se énfase:

- adiversdade cultural dos dunos;

- a0 acompanhamento No processo de construgao e reconstrucao do conheci mento;

- a ampliacdo do conhecimento através de uma relacdo de didogo, de pesquisa e de
reflexdo critica;

- a participacdo e a criatividade, para que o0 aluno possa interagir no mundo que o cerca,

fazendo uso de diferentes fontes de informacao e de recursos tecnol égicos.
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i) AgOes desenvolvidas (Anexo 1):

debates e reflexdes sobre o borrachudo:
- pesquisss,
- preparacéo de materid para pesquisas bibliogréficas e de campo;

relatorios do projeto;

Divisio de adunos em equipes com integrantes da comunidade. Cada equipe ficou
responsavel por determinadas atividades,

- Durante 0 processo 0 grupo sente a necessidade da socidizagéo e reestruturacdo
coletiva das etgpas ocorridas, ou sga, das dificuldades e das angUstias, principamente,
quanto a tomada de decisfo frente aos problemas. Todos os aunos tinham o
entendimento do todo e assim estabdecian um e€o muito intenso de guda, de
cooperacdo e de estimulo com os colegas e professores. Havia e anda ha uma
preocupacdo muito grande quanto aos registros das agbes. Os dunos filmaram varias
atividades, inclusve o mutirdo que formaram, fazendo a limpeza do rio. As pesquisas, 0
vivenciar de gtuagdes diverdficadas, fizam com que os dunos s sentissem
responsavels pela orientacdo e colaboracdo para que as suas acles fizessem a diferenca

na comunidade.

Elaboraram folders, folhetos explicativos, preocupando-se sempre com a
producdo do designer e da clareza das informagfes para que estas fossem acessivels e
arativas a todos os moradores. Mesmo assm, durante as vidtas, fizeram entrega de
materiais e orientaram verbdmente a todos. Também conseguiram espadhar placas por
vaios pontos do interior para conscientizacdo da comunidade, dém da coleta do lixo

umavez por més, pratica inexistente até entdo.

Os dunos, sempre com a mediagdo dos professores, enviaram documentos a
varias autoridades a nivel municipa e estadud, divulgando o projeto e revindicando o
gpoio financeiro para execucdo das atividades propostas. Conseguem agendar horarios
com varias autoridades, inclusve com o Governador do Estado de Santa Catarina, onde

entregam em maos 0 projeto e solicitam os seguintes recursos.

a) Mudas de &vores pararecuperacdo damataciliar;
b) Alevinos de espécies nativas (repovoamento);
C) Recursos para saneamento basico na comunidade;
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d) Trangporte para os dunos vistarem a Assembléa Legidativa, Secretaria do Meio

Ambiente e FATMA e outros municipios possuidores da mesma problemética.

J) Principais dificuldades:.
a) Fdtade recursos financeiros para o desenvolvimento de agumas agoes.
Solugéo: Busca de novos parceiros, entre eles, o Governo do Estado.

b) Provocar amudanca de habito nos moradores da comunidade.

Solucéo: Intensificar trabalhos de conscientizacdo pelos aunos.

I) Resultados:

Vaorizacdo do jovem pela comunidade e vice-versa;
Intermediacéo para coleta de lixo na comunidade e comunidades vizinhas,
A comunidade agradece os adunos em dia de festa no municipio;

O despertar da comunidade para agbes smples, para resolver um problema téo
complicado como o borrachudo;

Formacdo do Clube Exército Ecol 6gico;

Conscientizacdo da necessidade de novos projetos permeados por agdes inovadoras
com autonomia, cooperacao, solidariedade, visando a transformacdo social.

m) Os par ceir os par a o desenvolvimento do projeto foram:

Comunidade escolar;

Governo do Estado de Santa Cataring;
Prefeitura Municipa de Lontras,
Cémara de Vereadores,

Associacdo Comunitaria de Cutias;
Cetelbrés Treinamento e Informética;
H. Bremer S, Filho Ltda;

EPAGRI — SC;
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NTE / Lages— Orientagdo pedagogica;
NTE/ Riodo SUL.

n) Acdes previstas para o ano 2001:

Aprendizagem por projetos, visando dar continuidede a atitudes inovadoras
permeadas de autonomia, cooperacao e humildade com vigtas atransformacéo socid;

Repovoamento do rio com peixes,

Monitoramento da comunidade;

Recuperacdo damataciliar.

0) Divulgacéo do Projeto no municipio:

Palestra em outras Unidades Escolares,

Férum permanente para 0 desenvolvimento de Lontras;

Folderes e folhetos explicativos eaborados pelos dunos, distribuido na comunidade
e encartados no Jornd Familia Rurd;

Jorna Familia Rurd da Secretaria de Agricultura do municipio de Lontras,

Radio AM e FM: estacdo do municipio de Rio do Sul;

Jornal da escola eaborado pel os aunos.

Este projeto apresenta muitos desafios e sonhos que se tornam redidade a cada dia
gue passa. Os dunos percebem que as suas agbes fazem a diferenca e quanto sfo
reponsdveis pela trandformacdo socid, expressam essa fantastica experiéncia araves
das producdes, em softwares e autoria, poesas, parddias, producdes de texto, jornais.
Também a criagdo de outros projetos tais como: “Clube Exército Ecoldgico”, criado
com edatuto, em assembléias com todas as autoridades do municipio. E a escola
acredita que a partir da aprendizagem por projetos, é possivel formar cidadas e cidadaos
autbhomos, numa escola onde a autonomia ndo sga discutida, mas intimamente
vivenciada por seus diferentes segmentos.

Com esta experiéncia aprendeu-se que a solugdo de muitos problemas existentes

em nossa comunidade, poderd ser resolvida de forma smplificada, quando ha o
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envolvimento com responsabilidade da escolalcomunidade/governo e com  certeza

proporcionara uma mel horia na qualidade de vida nas comunidades.
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EEB Regente Feij6
Alunos; Alexsandre Constantino de Paula e Willian De Souza

S&rie 32 ano2

Ao chegarmos na propriedade do Sr. Ivo Riske e da Sra. Esllde Riske, fomos
convidados a tomar o café da manhd Comegamos a conversar, e durante a conversa o
S. Ivo Riske nos comunicou que iriamos colher milho. Apds nos dimentarmos, fomos

até alavoura e durante a ida descobrimos que alavoura era arrendada.

Ao comecarmos a colher o milho, gprendemos muitas coisas novas, como O
plantio direto, onde des apenas plantam na terra sem fazer uso de varios agrotdxicos, o
gue acaba destruindo a terra. A méo de obra também ja esth comegando a ser substituida
por maguinas com tecnologias um pouco mas avancadas, tanto no plantio, como na

colheita

Na mudanca de locaidade, ja na lavoura, percebemos que a quantidade de
borrachudos era muito menor, pois ndo havia tantas cascatas no rio e a mata ciliar ainda
era bastante volumosa, 0 que atrai 0s passaros que séo 6timos predadores do borrachudo
na fase adulta Mas a0 caminharmos até outra locaidade, aproximadamente 100 m do
locd onde estavamos, percebemos que o indice de borrachudos aumentava bastante,
pois o rio comegava a formar cascatas em seu leito e ja ndo existia muita mata ciliar, o

que fazia 0s passaros se afastarem.

Tentamos comparar nossa vida aqui na cidade com a ddes no campo, mas
percebemos que era muito diferente. Quando perguntamos sobre O esgoto, e
respondeu que € liberado diretamente no rio, servindo de dimento para os borrachudos,
ja a &ua que serve a casa, € retirada de um pogo, e por sind € muito boa. Para os

animais a agua € trazida de uma nascente a 4K m da propriedade.

Ao fim j& éamos praticamente membros da familia, pois néo havia mais aguela

diferenca entre agricultor e pessoas da cidade.

Ao meio dia fomos até a igreja Catdlica da comunidade, dmocamos um delicioso
risoto, juntamente com as outras familias vidtadas por outros aunos. Este dmocgo foi
muito interessante, pois di conhecemos as experiéncia vivenciadas por cada grupo
durante 0 meio periodo que fomos agricultores.
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Nesta conversa durante 0 amogo, concluimos que esse tempo que passamaos Como
agricultores foi muito bom; passamos por experiéncias incriveis com as quas
gorendemos muitas coisas. Percebemos que a comunidade ficou muito agradecida com
0 nosso trabalho, e querem novas VStas 0 mais breve possivel, isto é muito satisfadrio,
pois sabemos que fomos vaorizados com 0 nosso projeto e que ndo estamos
melhorando a comunidade para nds, mas sm para nossos filhos que seréo o futuro do

nosso Planeta.

Este projeto esta melhorando muito o egtilo de vida do agricultor, pois com a
diminuicdo do Borrachudo as pessoas ndo estéo mais saindo da lavoura para a cidade,
em busca de uma vida mehor, ito € Gtimo, ja que sem o agricultor, 0 mundo
bascamente paa Agora esta fatando apenas o0 incentivo econdmico para que a

quaidade de vida do agricultor mehore andamais.
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EEB Regente Feij6
Alunas Sandra Eli Kalh eJuliana A. Farias

S&rie 32 ano2

A vida do agricultor ndo € gpenas aquilo que cada um de nés possa imaginar:
Sofrimentos, problemas, desenvolvimento, perdas, sGo adgumas das coisas que um

agricultor deve superar para continuar sua producao.

No ultimo dia 26/05/2001 tivemos o privilégio de mantermos um contato

diretamente com os agricultores da comunidade de Alto Cutias.

Ao chegarmos na resdéncia do seu Gentil Back e da dona Laura Back, como todo
agricultor estavam partindo para 0 inicio de mas uma jornada. A nossa primera
pergunta foi 0 que ees plantavam. Logo comecaramnos a explicar que des faziam
plantacbes de verduras em estufas. No momento ees possuem trés estufas com
plantacBes de pepinos e em uma estdo comegando a plantacdo de beterraba. Em uma
das edtufas a plantacdo esta chegando ao fim, j& as outras estdo agpenas no inicio da
colheita e tudo ira depender da temperatura do tempo. Ja que eles ndo podiam deixar de
fazer as seus sarvigos, fomos a luta, e comegcamos 0 nosso dia de agricultor, e fomos

gjudar-1hes a colher pepino e plantar beterraba.

Durante a colheita fomos relatando fatos de nossas vidas. Fazendo perguntas e €
claro ndo poderiamos deixar de faar da continuidade do projeto contra um dos maiores
inimigos do agricultor, “O Borrachudo’. Seu Gentil faou-nos que maioria das pessoas
da comunidade ja4 edtavam se conscientizando dos problemas trazidos por estes

pequenos insetos.

Perguntamos, 0 que eles achavam de deixamos a comunidade mais bonita, com

plantacdes de flores na beira das estradas.

“A comunidades € muito esforcada e com certeza ir4 nos gudar a vencer eta
bataha’.

Fomos bem recebidas, e convidadas a voltar para darmos continuidade ao projeto

junto acomunidade.
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Este, foi um dia em que ficara na lembranca de cada um de nés pois queremos
deixar na memdria de cada um de nossa sociedade que nds jovens NGO SOMOS gpenas
aqueles gque pensam em violécia, desprezam a sociedade, mas Sm, aguees que ficaram
no livro da histéria, por terem |utados por um mundo melhor junto a toda comunidade.

Depois de ter vivido um dia de agricultor percebemos que SG0 pessoas que
trabaham e lutam e que com certeza merecem vencer.

Pois 30 conseguimos chegar a um find fdiz se nds nos dermos as méos e lutarmos

por nossos obyjetivos e fizermos a nossa parte para obtermos uma bata ha redizada.



5 APRENDIZAGEM POR PROJETOSDA EEB BELISARIO PENA

Capinzal
Julho a Dezembro / 2000

TITULO: ALGO ESTANHO NA QUIMICA DA ESCOLA

AUTORES: & s&ies

ORIENTADOR: Rita Candorin, Loiri Barbieri, Giovani Bazzo Perdra Zaudille
Durigon,

PARCERIAS: Comunidade escolar e NTE / Lages (Orientacdo pedagdgica)

INSTITUICAO ESCOLAR: EEB Belis&io Pena— Capinza/SC — NTE Lages

RESUMO: Projeto para compreender e identificar a Tabela Periddica, desenvolvido
pela EEB Bdisario Pena— Capinzal/SC.

Os dunos decidem, juntamente com os professores encontrar dternativas para estudar e
compreender atabela periddica; o projeto tem inicio nesta problematizacéo.

No inicio da aprendizagem por projetos, os professores perceberam que é fundamental
gue o wujeito sga desafiado, questionado e induzido a escolher um assunto que tenha
ggnificagéo marcarte.

Houve questionamentos claros e estimuladores, e a perturbacdo foi expressada pelas
dividas, desenvolvendo a competéncia de formular e sentir possibilidedes, equacionar e
solucionar problemas, mas mergulhados na conquista e no prazer. A aividade de

aprendizagem inicid, levou 0 nome de “ Algo Estanho na Quimicada Escola’.
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PALAVRAS CHAVE: Aprendizagem, Projeto, Dlvidas.

PROBLEMATICA:

Como entender e identificar atabela periddica

TEMA: TABELA PERIODICA

O QUE SABEMOS?

| dentificamos os simbolos mais conhecidos.

Sabemos para que servem aguns elementos.

O QUE QUEREMOS SABER?

Para que servem os demais eementos quimicos que ndo conhecemos, e qua sua
utilizacdo no nosso cotidiano?

Que mudangas esses conhecimentos vao proporcionar na nossa vida e na vida
das outras pessoas?

Que mudancas podem trazer para 0 meio ambiente esses conhecimentos?

PROCEDIMENTOS: (Estratégia para responder as questdes)

Pesquisa (campo, virtud, bibliogréfica);
Entrevidtas,

Debates,;

Levantamento de dados e sugestdes/sol ugles,
Producdes (Anexo 2);
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Registro das producdes dos dados coletados;

Organizacéo de banco de dados em servidor loca e web;

Observactes constante no decorrer das atividades e auto-avaliacao.

CRONOLOGIA: Julho a dezembro de 2000

ENVOLVIDOS:; 8* séries/'comunidade escolar

O tema da gprendizagem por projetos € uma provocacdo reflexiva, pois os aunos
afirmam que o fazer persondizado permite uma leitura critica questionadora e até
participativa por isso 0 nome escolhido: “Algo estanho esta acontecendo na quimica da

escold’.

Os professores provocaram a mediacdo de forma adequada, sentiram-se satifeitos
pela motivacdo exisente na interacdo sujeito-objeto, e por promover 0 conhecimento,
atuando sobre a Zona de Desenvolvimento Proximal. Perceberam também, que quando
s trabdha a gprendizagem por projetos, ndo ha uma forma Unica, existem vaios

caminhos. Basta que se respeite e oriente a autonomia dos alunos.

Os procedimentosestratégias foram organizadas pelo levantamento de certezas
provisdrias e dlvidas temporérias. Através das indagaghes e investigagbes, muitas
dividas foram esclarecidas, e certezas s tranformaram em dividas e outras em
certezas. O importante dessa andlise, foram as buscas, as acfes num sentido de
organizacdo e de mudancas das expressdes de certezas provisdrias e de dividas
temporérias.

A acéolreflexdo/acdo pelos educadores oportunizou aos aunos a liberdade de
gorender sobre diversos assuntos, em tempos diferentes, numa Stuacdo significativa

gerando buscas interativas pela reflexéo e construcdo do conhecimento.
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Os professores gerenciaram as novas ecologias cognitivas, com a utilizacdo das
mais variadas tecnologias, em uma nova dimensdo do conhecimento, a visio de
SIEL SKI (2000, p.02):

“congruir  conhecimento  redmente, € condruir  relacOes
dgnificativas e juntamente com as pessoas a0 Seu redor, €
condruir relagbes no trabaho educativo. E adequar-se &s
metodologias que possam desenvolver criticas e ndo-ingénues, é
saber “Ler e interpretar” 0 que se 1€ e, dém de tudo, exprimir-se
através do meio audiovisud e virtud”.

A redidade virtud dmboliza as TICs diante das mlltiplas mudancas e
transformagbes. Proporciona novas interagdes com 0 objeto do conhecimento, e por i1Sso
a escola deve estar comprometida para preparar 0os aunos para a era da informacdo e do

conhecimento.
Os adunos evidenciam essa preocupacdo com a seguinte andise:

“Diante da necessidade que sentimos de acompanhar a evolucéo tecnolégica em
nossa escola, sendo que a mesma Nao Possui MUItos recursos e tem pouco acesso &5
informagdes, resolvemos realizar este projeto na sala informatizada, para poder assim
divulgar nossos trabalhos, desmistificando a velha teoria que a escola publica ndo é
capaz'. 8 s&ie. A escola anda ndo possuia Internet. As escolas estdo num processo

inicid de conexéo a Internet.

Professores, pais, dunos, multiplicadores e equipe diretiva, participam ativamente
em todas as etgpas do projeto (problematizagdo, desenvolvimento e sintese), que sdo
vivenciadas numa amplitude critica e condrutiva, de acordo com o0 processo de

goprendizagem e conhecimento das turmas.

O envolvimento e a responsabilidade demonstradas pelas turmas em todos os
momentos do projeto, evidenciaram a importancia de fazer com que o auno sga sujeito
da sua gorendizagem de forma coletiva, dindmica e ludica, onde 0 gprender sga um

[Processo prazeroso.
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Conforme ASSMANN (1998, p.29): “A educagdo se confronta com
gpaixonante tarefar formar seres humanos para os quas a criatividade e a ternura sgam
necessdades vivencias e dementos definidores dos sonhos de fdicidade individud e

socid.”

Essa construcdo exige o repensar de todas acOes e ito permite a cooperacdo, a
solidariedade, a humildade frente as dificuldades e as limitagdes do conhecimento de

cada um e, percebem gque s6 @M 0 outro pode-se ultrapassar limitagBes e atingir o
ideal proposto pelo grupo.

Acompanhar esse processo permite acreditar e apostar numa educacdo aonde o
amor possa aflorar com intensdade no ao de gprender e de descortinar 0 mundo
tornando-0 mas humano. Onde a judtica, a dignidade e o respeito peo ser humano sga
uma redidade congruida e vivenciada pelas camadas populares. Para Restrepo apud
ASSMANN (1998, p.31):

“N&o cabe dlvida de que o cérebro necessita do abrago para seu
desenvolvimento e, as mals importantes edruturas cognitivas
dependem desse dimento afetivo para adcancar um  nivel
adequado de competéncia (...) sem aconchego afetivo o cérebro

ndo pode acancar seus dpices mais elevados na aventura do
conhecimento”.

Esse ambiente prazeroso facilitou a producdo de artigos, cartas, producoes em
softwares de autoria de forma interdisciplinar, sendo que agumas delas (sdlecionadas

pelos alunos)serdo apresentadas no trabalho.

Os relatos dos dunos remetem a escola a uma reflex@o critica e uma nova postura

educaciond: o professor sente a necessidade de ser um eterno gprendiz e pesquisador:

“Este trabalho foi um grande incentivo aos professores, pois assim eles se
interessam mais em propiciar coisas diferentes aos alunos, sem contar que, nés alunos
aprendemos muito, de forma diferente. Por isso esse trabalho/projeto, foi de imenso

orgulho para nés.” (Marinilce Babinote)
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Os dunos sentem necessidade de expressar idéias e de se comunicar Jackelina e

Cridina afirmam:

“ Esse projeto ndo sd nos ajudou a entender os elementos quimicos, como ajudou

aexpressar melhor as nossas idéias e a nos comunicar de forma divertida.”

Necessdade de vaorizacdo e de socidizacdo dos trabalhos redizados pelos

dunos

“ Este trabalho teve muitos pontos positivos, aprendemos a pesquisar, aprofundar
nosso conhecimento, usar nossa sala de informatica, dando oportunidade para que os
alunos tenham mais contato com os computadores; isso fez com gque despertasse ainda
mais a vontade de ir em busca de novas coisas; é uma alegria imensa saber que Nnossos
trabalhos estédo sendo e véo ser ainda mais prestigiados por outras pessoas. SO temos
gue agradecer de coracdo a todos, pais, professores, colegas, direcéo e multiplicadores
do NTE de Lages por ter nos concedido esta oportunidade e que se esforcaram ao

maximo para ajudar” .

Os professores sentem  a necessidade de repensar 0 Projeto Pedagdgico da escola,
principdmente a forma de avdiar, devido as andises e discussies coletivas.
Congtataram que a inser¢do da informética aplicada a educacéo, favorece novas formas
para = trabahar com o conhecimento, diminuindo sSgnificativamente o tempo e o
epaco. Sentiram a necessidade de refletir e incorporar no fazer pedagdgico, um novo
projeto educaciona, que contemple um novo pensar e uma nova atitude na maneira de

ensnar.

E fundamentad rever as linhas norteadoras da prética educaiva, pois, segundo
ASSMANN (1998, p.33):

“E preciso substituir a pedagogia das certezas e dos saberes pré-
fixados por uma pedagogia da pergunta do mehoramento das
perguntas e do “acessamento” de informaghes. Em suma, por
uma pedagogia da complexidade, que saiba trabahar com
conceitos transversatei's abertos para a surpresae o imprevisto”.



60

Essa nova postura educaciona, foi propiciada devido o desencadear da
aprendizagem por projetos. A comunidede percebe a necessdade da utilizacdo de
recursos audiovisuals, informética, multimidia, as quais fadlitam a interatividade entre
os usuaios de forma ludica, sendo possive desenvolver um didogo globd e uma

melhor compreensdo do mundo.

As experiéncias vivenciadas por alunos e professores confirmam o processo de
producdo e de interacdo do individuo com a maquina, criando novas ecologias

cognitivas.

Ocorre a formacéo de individuos pensantes, capazes de aprender a aprender as
diferentes formas de ver 0 mundo, com dicerces na pesquisa on line (chats), pois no
corrente ano (2001) as escolas publicas estéo recebendo a Internet.

Na producio e construgio do conhecimento, para LEVY (2001, p.7), isso se
concretizac “Virtuamente, todas as mensagens mergulham num banho comunicaciond
borbulhante de vida, incluindo as proprias pessoas, € do qua o ciberespaco vai

~_ 3

progressivamente sendo o coragao” .

O entusasmo da comunidade escolar e as andises enumeram aguns aspectos

positivos da aprendizagem por projetos:

- Desenvolver a autonomia, a capacidade de resolver problemas e a criatividade. Junto
com essas habilidades, a flexibilidade, a criatividade, a visdo de totdidade permeadas
por competéncias cognitivas e socias,

- O desenvolvimento da criatividede, leva o individuo a sdecionar as informagOes
presentes no mundo e que afeta a sua vida como cidadéo;

- A formaco integrd capacita o individuo para viver e participar numa sociedade
plurdista, em permanente processo de transformacéo.

Isso implica no dominio ingrumentd, principdmente das TICs e também da
nocdo de valores, éica e responsabilidade em relacdo as interagbes ecoldgicas, entre 0s

diferentes seres vivos.
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A gorendizagem por projetos apresenta uma influéncia marcante na comunidade
escolar e 0 conhecimento esta sendo construido de forma gradativa e crescente.
Inimeras atividades vem sendo congtruidas, envolvendo vérias &eas do conhecimento,
sob uma busca satisfatdria e progressiva.

Os adunos concluem o projeto “Algo estanho na quimica daescold’:

“ Este trabalho serviu para nos incentivar a buscar novos caminhos, além
do que ja haviamos adquirido em sala de aula, aprimorando assim, a hossa capacidade

de criacdo coletiva e socializagdo dos nossos trabalhos’ (8% ries)

Os dunos decidem, juntamente com 0s professores encontrar aternativas para

esudar e compreender a tabela periddica, pois 0 projeto teve inicio nesta
problematizacao.

Assm, os professores perceberam durante a aprendizagem por projetos, que é
fundamenta que o sujeito sga desafiado, questionando e induzindo a escolher um
assunto que tenha dgnificacdo marcante. Os  quedtionamentos sfo  caos e
edimuladores, e a perturbacdo foi expressada pelas dlvidas, desenvolvendo a
competéncia de formular e sentir possbilidades, equacionar e solucionar problemas,

mas mergulhados na conquista e no prazer.



6 NUCLEO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL DE LAGES

6.1 Origem

Em 1997, o MEC criou, em parceria com 0S governos estaduais e municipals, o
Programa Naciond de Informética na Educacdo (PROINFO) estando também sob a
coordenacd da Secretaria de Educacdo a Distdncia SEED/MEC e o CONSED
(Consdlho Nacional de Secretarios Estaduais de Educacdo) é parceiro na eaboracéo e
aprovacéo das diretrizes do PROINFO, visando universdizar o uso da tecnologia nas
escolas publicas, dando énfase a capacitacéo de recursos humanos e a indaacdo de
equipamentos, tendo como finaidade assegurar 0 uso educaciona dos mesmos.

Foram criados os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTES), como centros de
exceléncia em capacitacdo de professores e em suporte e manutencdo de hardware e
software. Cada NTE tem a findidade de criar uma nova ecologia cognitiva nos
ambientes escolares e dinaminizar 0 processo de construgdo do conhecimento & Sdlas
Informatizadas, integradas aos Programas do MEC:PROINFO/FUST (Fundo de
Universdizacdo dos Servicos de TelecomunicacBes) e serd provedor de acesso a
INTERNET.

No ano 2000, foi implantado pela SED/SC, o Programa Estadua de Tecnologias
Aplicadas & Educagdo (PROETAE), que visa 0 uso de recursos tecnol@gicos como
possbilidade de inovacdo e trandformacdo do cotidiano escolar, em um espaco

dindmico e criativo, através de projetos pedagdgicos coltivos e autdnomos.
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6.2 Objetivosdo NTE de L ages
6.2.1 Objetivo gerd

Refletir sobre os dementos da andlise “sicio-técnica’ para que as TICs, sgam
meio de promover a cidadania, através da construcdo do saber, dicercado no Projeto

Poalitico Pedagdgico, numa dimensdo holistica.

Desdfiar os educadores, para que a aprendizagem por projetos ocorra numa
imensa rede de ecologias cognitivas, enfaizando a éica da diversdade, avancando para
atransdisciplinaridade.

6.2.2 Objetivos especificos

Senghilizacdo e motivacdo das escolas para a incorporacdo da tecnologia de
informacao e comunicacao;

Assessorar na construcdo do Projeto Pedagdgico contemplando as TICs,

Auxiliar no desenvolvimento de aprendizagem por projetos interdisciplinares e
trandisciplinares,

Redlizar oficinas de software;

Acompanhamento & escolas apds as capacitacoes,

Auto-capacitacdo continua dos multiplicadores (professores do NTES);

Desenvolvimento de projetos pilotos com professores e dunos;

Integracdo dos NTEs.

6.3 Construindo uma proposta educacional

Neste novo século, € 0 momento de utilizar-se das manifestacbes de mudanca,
enfatizadas no Projeto Politico Pedagdgico das escolas, para a aplicacéo de projetos de
gorendizagem. Esses  projetos  gpresentam  propostas  inovadoras e ludicas,
impulsonando um novo pensy e fazer, redaborando e questionando verdades
edabelecidas, subgtituindo-as por projetos que visem a transformagdo socia, numa
sociedade onde se busque a cidadania plena.



A equipe de Professores do NTE/Lages, planga, organiza, assessora e avdia,
cursos de cepecitacBo  continuada, para professores das Escolas vinculadas a rede
estadud e municipd de ensno, que sedian as Sls implantadas desde 1996. Sua
findidade é propiciar a0 professor, uma visio holistica do processo educaciond,
formando cidaddos criticos, que reconhegcam a importancia do seu espaco dentro da
sociedade.

O fundamenta € que a escola, o professor e 0 auno, tenham clareza de
quais sdo os fins ou os motivos da  gprendizagem por projetos. Que contextualizem seus
objetivos, definam as agbes e procedimentos necessarios para a consecucao desses fins e
considerem os objetos ou recursos disponivels na Sala Informatizada para o trabaho
escolar, partindo entdo, de uma andise critica da redidade, criando condigbes para a
formacdo da consciéncia comprometida com a tansformacdo da sociedade. Como diz
LEVY (1993, p. 9):

“ndo ha informatica em gerd, nem es$ncia congeada do
computador, mas Sm um canpo de novas tecnologias
intelectuais, aberto, conflituoso, e parcidmente indeterminado.
E que as edratégias vitoriosas passam pelos minimos detahes
técnicos, dos quais nenhum pode ser desprezado, e que SO
todos inseparavelmente paliticos e culturais...”

Através de experiéncias redizadas nas escolas, com assessoria e orientagdo do
NTE, é possivd sonhar com possibilidades de mudanca e de transformacéo socia, pois
a comunidade escolar é criativa e ousada, vaendo a pena socidizar com 0s demais

educadores as producdes redizadas.

Em 1997 exigiam 06 NTEs no Estado de Santa Catarina Lages, Floriandpalis,
Joinville, Chapecd, Tubardo, Itgjai.
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Em 2000, foram criados mais 06 NTEs no estado, somando um tota de 12 NTES:
Lages, Floriandpolis, Joinville, Chapecd, Tubardo, Itgai, Mafra, S0 Migue do Oeste,

Blumenau, Criciima, Cacador e Rio do Sul.

Os NTEs foram desmembrados, 50% dos equipamentos dos NTEs existentes
foram doados aos novos NTEs. Edta divisdo € judtificada devido a &ea de abrangéncia
de cada NTE ser muito grande, dificultando assm o trabaho. Antes, o NTE de Lages,
atendia 06 CREs (Lages, Rio do Sul, Ibirama, Joagaba, Curitibanos e Cagador). Hoje

atende somente 02 CREs: Lages e Curitibanos.



66

O NTE de Lages esta locdizado na R: Rio Branco, 456 — B. Sa0 Cristovao — CEP 88509-180 -
Lages —SC, Fone:0 (XX) (49) 225-2880 e 2251244

AcOesdo NTE:

Plangamento, coordenacd e promocaéo de acbes para senshilizagdo, motivacéo e
capacitacdo da comunidade escolar integradas a0 Programa Estadual de Tecnologias
Aplicada a Educacdo, visando a gpropriacdo das tecnologias de informacéo e
comunicagdo para a construcdo de projetos pedagogicos (Anexo 3 — Producéo de
professores).

Assessoramento e orientacdo para o desenvolvimento de aprendizagem por projetos,
que busguem novas formas para 0 uso das NTICs, como ferramenta pedagogica no
processo de aprendizagem.

Criacio de uma nova ecologia cognitiva nos ambientes escolares, aravés da
incorporacdo adequada das tecnologias da Informagdo e Comunicagdo. A integracdo
entre todas as disciplinas, um didogo que promova ndo SO a interdisciplinaridade,
mas a busca da transdisciplinaridade.

Criatividade para lidar com a plurdidade cultura, pois cada pate tem que fazer
vder sau ponto de visa A habilidade de ouwvir tem se diganciado da prética
pedagégica Uma nova forma de comunicacdo, de lidar com os outros, ¢k partilhar
ndo SO suas reflexdes, mas seus medos, anseios, insegurancas e sonhos.

Paticipacdo e divulgacdo de cursos, projetos, congressos, seminarios, sSmposios,
workshops e encontros que contribuam para a formacdo/auadizacdo dos
profissonas envolvidos nas acBes de Tecnologias Aplicadas aEducacao.

Atuacdo como pdlo de irradiacdo da cultura das NTICs através de publicages,
softwares, comunicagéo inter-escolar e outros. Elaboracd e manutencdo de home
page do NTE e de escolas, incluindo lista de discussdo, troca de experiéncias com a
comunidade escolar e publicacéo de trabahos escolares via Internet, encontros

municipals, etaduais, nacionais e internacionals.

Serdo apresentadas  adlgumas  experiéncias  gplicadas com  professores, nas

capacitagles redizadas pelo NTE, tais como histérias, reflexdes e dindmicas.
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Por serem encontros de aplicagdo das tecnologias na educagcdo, os professores
ficam andosos, dguns aé com medo, outros angustiados pela cobranca feita
anteriormente pela escola de fazer repasse. As Situagles s80 diversas, poucos sentem-se
seguros, sendo necessario estar num ambiente afetivo favordvel as congtrugbes de

gprendizagem. Para propiciar este ambiente, sdo utilizadas dindmicas.

Uma experiéncia feita com os professores foi um tegtro sobre o texto “Escola de
Vidro”, na qua rdacionava as concepcbes de gprendizagem e a importancia do

educador ser um eterno gprendiz.

Esse texto relata a redidade escolar, onde cada estudante seu vidro a de acordo
com a classe que estudava. A cada ano aprovado o0 vidro era maior, Se reprovasse
continuava 0 mesmo, nd importando se os vidros tinham um tamanho adequado. Havia

0 desentendimento no didogo de alunos e professores.

As meninas tinham vidros menores que os meninos, edas tendo que usar aé em
casa, como dguns meninos também. Eram os mas sombrios, triges sem risos, sem
brincadeiras, uma tristeza. Quando reclamavam, tinham como resposta que sempre foi

assim e sempre sera da mesma forma

Um dia uma crianca afirma que exisiam escolas sem vidro, obtendo como

resposta da professora que i1sso se tratava de comunismo ou de coisa pior.

A escola ap receber um menino pobre, deixa-o0 sem vidro, pois ndo pagava a
escola. Ocorre mudancas, 0 menino pobre, Firuli, destacava-se entre os colegas, sendo
visto pelos pofessores como um mau exemplo aos outros, ja que podia ficar mais livre,
assm aos poucos 0s aunos comegaram a e recusar para entrar no vidro, sendo a

principio forcados aficar no vidro.

Sendo a recusa cada vez maior, o diretor € chamado para resolver a Stuagdo, mas
0s estudantes se rebelaram e quebraram a maioria dos vidros. Sem poder recuperar o
prejuizo, o diretor é obrigado aceitar a mudanga, contando a todos que existiam escolas

sem vidro, sem nada. As escolas experimentais.
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Nesse contexto, descontraido e Iudico, iniciamse 0s primeiros projetos
pedagogicos permeados por inimeras discussoes e dividas. Juntos procuram encontrar

possibilidades de construgéo do conhecimento. Foram experiéncias fantésticas.

As brincadeiras, as dindmicas ocorrem todos os dias, as mas apreciadas pelo

grupo serdo apresentadas em anexo (Anexo 4).



7 O QUE E O PROJETO POLITICO PEDAGOGICO?

“Quem faz a previsio, na redidade, tem um ‘programd que
quer fazer triunfar, e a previsso é exatamente um demento
dese triunfo” “Ha uma concepcdo de mundo em cada
previsdo”

(Gramsti)

O Projeto Palitico Pedagdgico surge da necessidade da escola avancar em termos
de conhecimento quadlitativo, vissndo a autonomia e a cidadania Ele propicia a
participacdo permanente no processo de reflexdo e discussdo dos problemas da escola,
frente a intenciondidade do ato educativo. 1sso Sgnifica resgatar 0 papel da escola, ou
sga, como lugar de reflexdo da acdo, de debate e do didogo coletivo. O educador
precisarefletir sobre 0 processo educaciond e as concepgdes que 0 permeiam.

O PPP, por ser um processo, estd sempre em construcdo. E uma agio
intenciona, com compromisso condituido e vivenciado no coletivo. Segundo VEIGA
(1996, p.12): “o termo projeto vem do latim projectu, participio passado do verbo
projicere, que dgnifica lancar para diante’. Lancar para diante dgnifica plangar as
acOes escolares a partir do conhecimento dos aunos, dando énfase a apreenséo do belo
e da hamonia Desdfios que gudem a dar dgnificados a vida dos educandos e
educadores, para que a agprendizagem transforme-se numa imensa rede de ecologias
cognitivas. Plangar faz pate do cotidiano humano, como uma forma de pensar mas
longe, prever seu futuro para mdhorélo, assm, podera observar os fendmenos

sstematicamente, através da pesquisa de dados e andise criteriosa da redidade, o que
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evitard a repeticdo triste e desumanizadora dos fendbmenos, dém de mergulhar na busca

constante dos obyjetivos e metas coletivas.

E necess&io esclarecer o titulo Projeto Politico Pedagdgico (GADOTTI, 1997,
p.34): “Entendemos que todo projeto pedagdgico € necessariamente palitico,
poderiamos denomina-lo, portanto, apenas “projeto pedagdgico”. Mas, a fim de dar
desta que a0 politico dentro do pedagdgico, resolvemos desdobrar o nome em “politico
pedagogico’. No presente estudo, optar-se-a por Projeto Politico Pedagdgico, devido ja

estar incorporado nafala e na prética do professor.

Conforme (GADOTTI, 1997, p.37): “Todo projeto supde rupturas com o
presente e promessas para o futuro.” Esse futuro € viso como era das incertezas, mas
faz parte da vida humana buscar seguranca e acreditar no futuro aravés da confianca
no trabaho, na austeridade, no conhecimento e na capacidade de construir um futuro
digno de se viver, através do didogo e da construcdo coletiva. No Projeto Politico
Pedaggico deve-se deixar cdaro a intenciondidade na formacdo do ser humano, da
escola, da sociedade. Sendo necessario interferir nessa diregdo e comprometer-se com a
concretizacdo dessa intencionalidade.

O sculo XXI, é impulsonado por trés aspectos que redefinem 0 processo
educaciond: a veocidade; o novo; a diversdade. Estes aspectos acabam gerando
expectaivas nos adunos, de gprender em ambientes informatizados, implicando também
em conhecimentos que mehor sustente o fazer e os procedimentos metodoldgicos que
esimulem o saber. Permitindo a conex@ de agdes, a cooperacdo a nivel loca e globd,

onde o PPP possa articular o crescimento de uma rede de agéo ampla.

Para que as agles coletivas sgam coerentes, a escola tem que se ver como
mediadora, gestora do conhecimento e conforme ASSMANN (1998, p.25): “Um tema-
chave para a escola do futuro, € sem dlvida, a interatividade cognitiva entre aprendentes
humanos e maquines “intdigentes’ e “gprendentes’.

A interatividade cognitiva esta inserida no processo de transformacdo, de
mobilizagéo, de gestdo do conhecimento, de socidizacdo e integracdo desses espacos na
sdlade aula e de criagdo de novos espacos e ambientes de gprendizagem.
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As novas ambientagdes de gprendizagem exigem:

- Conhecimento holistico com éica profissond baseada na consciéncia socid e
ecologica;

- Aprender agprender numa nova dimensao do aprender, desaprender e resprender;

- Uso de tecnologias no contexto escolar de forma criativa, que impulsone um rede
de sgnificados, integradora de contelidos, procedimentos e ditudes, dicercando uma
Vvisio globd;

- Reestruturacdo da informacdo e do conhecimento, envolvendo uma transformac@o
educaciond;

- Andise do presente como fonte de horizontes e possibilidades,

- Necessdade de explicitar e colocar em préica as concepgdes pedagogicas,

reiterpretando-as e relacionando-as com aredlidade na qual aua.

A gprendizagem ocorre num espago de plurdidade, da diversdade cultura, de
muitos egimulos e de um mundo de informagbes. Este espaco necessita de
interferéncias educacionais, para que o fazer do professor direcione os educandos para
incorporacdo de acles produtivas em mercados de trabaho extremamente flexives,
devido a rapidez da obsolescéncia, da mutsbilidade, da inovagéo, da criatividade, de

icones, de imagens, 0 que caracterizaateiaglobal, o planetaem transformacéo.

7.1 Finalidade do Projeto Palitico Pedagdgico

Organizar o trabalho na escola: A organizagdo propicia que se estabeleca
dois eixos complementares. 0 da abrangéncia e do aprofundamento. A abrangéncia
garante a multiplicidade do conhecimento, permitindo 0 estabelecimento de relaghes
ggnificativas entre 0 conhecimento e a redidade. O gprofundamento, por sua vez,

permite reconhecer e compreender as particularidades de um dado conhecimento.

Esse processo facilita a compreensdo do fazer da escola, a comunidade escolar
deixa de s passva e passa a ser auante e participativa, iss0 requer plangamento

flexive.
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E preciso refletir questdes, pois 0 autoritarismo existente nos seios escolares,
impede esse exercicio de cidadania. FIALHO (1997, p.1) diz: “o nivel de dominacdo se
enraiza na propria edtrutura neuro muscular, num adestramento que nega e esmaga

quaquer possibilidade de manifestagdo das singularidades.”

Tornar clara e precisa as agdes. Conforme EXUPERY (1990, p.71): “A
linguagem é uma fonte de ma entendidos’. A tentativa de tornar precisa e clarear as
agbes, tem sido ponto de convergéncias e de mal entendidos na faa do grupo. E
importante que nos momentos de decisdo coletiva, hgia um escriba e logo gpds todos os
componentes da UE recebam copias impressas para a retomada de apontamentos
quando necess&rio. Assm, as agdes desenvolvidas seréo sempre fonte de entendimento

eclareza

Sintonizar as idéias E necessaio que a equipe diretiva organize reunioes,
palestras, seminarios, worshops e publicagdes de trabahos escolares para que as idéias
sgam estruturadas, tecida como uma trama, como uma rede, que ndo se identifique , de
onde partiu o primero nd, quem o teceu. Mas que todos se sintam envolvidos na
tecitura da trama. O tempo destinado a0 Sintonizar das idéas coletivas serd riquissmo e
fard com que 0 grupo sga mais atuante e paticipativo. Como afirma EXUPERY (1990,

p.74) : “ Foi o tempo que perdeste com tua rosa que fez tua rosa téo importante.”

Eliminar o espontaneismo e as decisbes com base intuitivaz A
sntonizacdo das idéas e a reflexdo grupd, evitard 0 espontaneismo e decisbes com

punho intuitivo, que sio, em algumas vezes, rotina na escola

Eliminar as relacbes competitivas e autoritérias. As relagbes competitivas
e autorithrias ocorrem na relacd educadores-educadores, educadores-educandos,
educandos-educandos. Estas Stuagfes serdo superadas quando todos se sentirem

envolvidos em um projeto maior, comum e no coletivo.

No desencadear de um projeto em uma escola, um auno desmotivado com seus

professores, fez uma afirmacéo que merece uma reflexao:
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“Eu ndo estou indo bem na maioria das matérias, mas & Vezes eu consgo uma
nota melhor, ou fazer um trabaho legd. Mas como eu nd sou um bom auno, os
professores ndo véem o que eu fiz. O trabaho do duno destague, esse € visto e
elogiado, dando-lhe motivacéo para continuar. Eu di ndo tenho sentido, nem para mim

MEesMo, Nem para oS Meus colegas e muito menos para os professores’ (auno triste).

Esse depoimento relata o autoritarismo e a competitividade exisente ainda em
algumas escolas, que esquecem do real sentido da prética pedagdgica. No olhar dessa
crianca havia l&grimas e desgo de ser amado. Que seus professores tivessem 0 mesmo
olhar para e, que tinha para 0 seu colega, que era visto como o0 “bom duno’. As

rel agBes competitivas sdo muito fortes, sd os melhores sdo vistos e lembrados.

Superar os conflitos: Durante as capacitacbes do Nucleo de Tecnologia
Educaciond de Lages, surgem diversos questionamentos, e principadmente, angUdtias
gue evidenciam os problemas de reacionamento, interpessoais e de qudificacdo

pessod.

Algumas escolas ndo conseguem mobilizar a comunidade escolar para participar
de agles escolares. Em aguns casos, a equipe diretiva dificulta, em outros casos 0s
educadores... enfim os trabalhos escolares sofrem uma ruptura devido a fatores de
relacionamento pessod. Para superar conflitos, € necessario trabahar de méos
dadas, 0 que permite 0 sr humano sentir-se grande e forte, capaz de redirecionar 0s
eventos da escola e do mundo, num eterno aprender e ensnar. A pessoa SO é grande
guando é importante para 0 outro, ou sga, quando faz outras pessoas serem felizes. Ser
capaz de fazer dguém feliz € 0 que nos torna vivos e sensivels cada vez mas, aos

efeitos do mundo.

Diminuir os efeitos fragmentarios da divisdo do trabalho, que reforca as
diferencas e hirarquiza os poderes de decisdo: Trabalhar com projetos de
gorendizagem em sdas informatizadas, € uma das possbilidades pedagogicas para se
trabdhar em diversas disciplinas, ou sga , desenvolver um determinado projeto de
forma interdisciplinr com visas a transdisciplinaridade. O trabaho fragmentado,
impossibilita o conhecimento do todo e reforca o individudismo e as diferencas. O

projeto da escola perde o sentido para a comunidade escolar. Em oposicéo, no trabaho
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coletivo, sx@ agpresentados projetos, desenvolvidos em escolas de forma
interdisciplnar, utilizando as tecnologias, permeados de préticas condrutivas e

solidérias, que concretizam um saber com aegriae amor.

Tornar mais eficiente e com qualidade a a¢éo educativa: Para tornar mais
eficiente a acd educativa, € fundamentad o desenvolvimento do trabaho coletivo,
destacando-se 0 plurdismo culturd como fonte de riqueza humana. A qudidade do
fazer pedagogico, evidencia-se nos quatro pilares da educacéo, nessa era da incertezas
gue caracteriza a educacdo do futuro: “ Aprender a conhecer, aprender a fazer, gprender
aviver juntos, aprender aser” (DELORS, 1996, p.90).

Aprender a conhecer: Fundamenta-se no prazer de compreender, de descobrir, de
congtruir, recongruir o conhecimento. Supde aprender a gprender, excitando o papel

cognitivo. Ativando a curiosidade e a autonomia.

Aprender a fazer: O gprender a conhecer e o fazer sdo indissociaveis. O aprender
a fazer ndo s reduz mas a uma taefa materid, manud, ingrumentd, € muito mas
virtuad hoje. Acentua-se a nocéo de competéncia, O que torna a pessoa mais apta a
enfrentar novos desafios e saber trabahar em equipe, saber comunicar-se. Capacidade
de trebdhar as reacbes humanas interpessoais, Stuagbes conflituosas aravés do
didogo, em sintese, de saber gerir e resolver conflitos numa relacéo estéve e eficaz. E

exdui-seanocéo de qualificacdo profissona, poistorna-se rapidamente obsoleta

Aprender a viver juntos, aprender a viver com os outros. Busca da compreensdo e
de vadorizacdo do outro, procurando ser solidario, tendo clareza da diversdade da
espécie humana. Conscientizacdo da interdependéncia entre todos os seres humanos do

planeta, da necessidade de resolucéo de conflitos, da excluséo, davioléncia

Segundo DELORS (1996, p.98): “O confronto através do didogo e da troca de
argumentos € um dos ingrumentos indispensaveis a educacd do século XXI7. O
didogo viabiliza a paticipacédo de projetos comuns que sdientam o0 que é comum,
excluindo as diferencas, incorporando um fazer coletivo, o prazer de trabahar com o

outro e em poder cooperar.
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Aprender a ser: Prevé a redizacdo integrd do individuo, com toda a sua riqueza e
complexidade, no desenvolvimento da intdigéncia, da senshilidade, da éica e esética,
da espiritudidade, do pensamento auténomo e critico. Preocupa-se entéo, que a prética

educativa ndo negligencie as potencididades de cada individuo.

Para a organizacdo desse processo, GANDIN (1997, p.24), apresenta um
encaminhamento interessante sobre a estruturagdo do plangamento para a construcéo de
Projeto Politico Pedagogico da escola, que descreve a importancia do Marco
Referencid: “€ o ided, em torno da totdidade, o Diagnéstico é a comparagdo entre o
idedl (deve ser) e o redl, Programacio — objetivos, politicas e prioridades na execucdo. E
apropostade agao”.

Esse trabalho, quando desencadeado na escola, facilita a articulagdo de elementos
fundamentais da concepcdo que deve nortear a construgdo do PPP, sendo que esta

construcdo pressupde uma participacdo ativa da comunidade escolar.

7.2 Congtruindo o Projeto Palitico Pedagdgico

Diante das etapas propostas por GANDIN, sugere-se que o PPP escolar, sga

congtituido da seguinte forma:

a) Filosofiadaescola

b) Diagnostico daescola

¢) Organizacdo daescola

d) Prioridades, objetivos e metas

€) Metodologia

f) Divulgagdo dos Projetos X integracdo da comunidade
g Avdiacdo do Projeto

h) Referénciabibliogréfica

i) Coordenacéo e elaboracdo

j) Anexos
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a) Filosofia: Os agentes educacionais devem questionar os aspectos de grande
relevancia educaciond, no desencadear do Projeto Politico Pedagogico da escola

Dentre estes acredita- se que devem estar presente:

Em que sociedade se quer viver?

Como educar para 0 seculo XXI, e que tipo de socidizacdo do conhecimento e de
responsabilidade se quer dar & gerages que serdo formadas?

Como incluir propostas inovadoras e anplas que possam redimensionar a rede de
acoes e de experiéncias articuladas na escola? (priorizando debates, estratégias que
subsidiem politicas para o desenvolvimento do Projeto Politico Pedagdgico).

E fundamentd o intercAmbio e o desenvolvimento de projetos inditucionais e
interettitucionais, com vitas a fomentar novos mecanismos de intercAmbio e

cooperacao entre educadores e pesquisadores.

Nessa 12 etapa, a comunidade escolar (equipe diretiva da UE, professores, pais,
adunos e amigos da escola) faz reflexdes e  questionamentos numa dimenséo ampla,
globd, critica e depais, registram o ided desse grupo. Para a definicdo desse marco a
ecola precisa ter clao a fungdo socia, a findidade do processo que ela pretende
acancar. Conforme GANDIN (1997, p.29): “Ele tem que se definir, expressar sua

identidade, dizer quem so, 0 que é aingtitui¢do e o0 que pretende dcancar”.

Em dgumas escolas a filosofia gponta ideais fantagticos. Em contrapartida os
professores ndo tém  conseguido fazer experiéncias de aprendizagem sgnificativas,
implicando em préaicas fragmentadas, desvinculadas do contexto socio-higtérico-

culturd.

A preocupacéo com a denominagcdo da concepcao de aprendizagem (tradiciond,
congrutivista, sicio-interacionista), tem sdo ponto de discussfo, fatando clareza do
read pape da escola, e principamente, de qua teoria embasa a sua prética. Isto ocorre

pela auséncia de leituras, de conhecimento.

A exola deve propiciar momentos de leitura, discussio e andlise, pontos que
consderase primordiais paa que o fazer pedagégico tenha sentido. Conforme

ASSMANN (1998, p.13): “que hga vida antes da morte (dai a perssténcia nos temes:
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corporeidade, unidade entre processos vitals € processos cognitivos, prazer, auto-
organizagdo do vivo, complexidade, etc.); Ficar abragado a0 sonho de uma sociedade
onde caibam todos (dai a critica & l6gicas da exclusdo, a denuncia da insensibilidade

socid e aénfase na conversdo asolidariedade)” .

Assim como 0S Sseres vivos para viver precisam e flexibilizar, se adaptar, se re-
edruturar, interagir, criar e evoluir, a escola também precisa sofrer dteragbes na
elaboracdo e execucdo de sua filosofia, caso contraio também morre. As escolas que

transmitem informagdo, ndo tém mais sentido, n&o precisam exigtir mais.

A educacdo e 0 processo escolar, & Vezes, Se parecem mas com um Sstema
morto, que tém dificuldades em adaptar-se a0 mundo e as transformagdes que ocorrem
em todos os nivels. E, a escola acaba ndo didogando com o mundo e com a vida
Quedtiona-se 0 porqué, se da mesma etta inserida e envolvida num contexto e numa
cultura congtruida pela humanidade, através de processos interetivos e recorrentes da

teia de acles, que esta sendo tecida por esses mesmos individuos.

Acreditarse que S30 €SSeS processos recursivos responsavels e geradores de um
circulo vicioso entre o individuo e 0 meio, entre os individuos e a escola, ja que ambos
et relacionados. E como cada processo € dimentado um pelo outro, cada ser vivo
tende a conservar a Ssua organizacdo Ou MesMo a organizacdo escolar da qua € parte.
Iso certamente dificulta os processos de mudanga, ja que a natureza humana tem

tendénciamaior aconservar , mais, do que mudar.

Enfim, a filosofia da escola deve enfatizar a mediagdo, a gestéo do conhecimento
que implique na necessidade da construcéo de projetos inovadores, que fagcam uso das
tecnologias da informacdo e da comunicagdo, como fonte de prazer e de emancipacdo
socid. Ese processo fard com que a comunidade escolar entre em estado de

gorendizagem e transforme- se numa imensa rede de ecol ogias cognitivas.

b) Diagndstico: E a descricdo dos aspectos da redlidade escolar, que interfere no
processo pedagdgico, pesquisa e andise que gpontam “ Juizo sobre a escola, resultante
da comparacdo da realidade presente com a desgjada’ (GANDIN,1997, p.29-35).
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O conhecimento da redidade, o indtituido (normas e leis, curriculo escolar), deve
ser recongtruido levando em contas as diferencas, dentro de uma autonomia alicercada

no plurdismo de idéas, estabel ecendo pontes entre e aescolae avida

O diagndgtico impulsonara a uma letura critica, pois o primeiro livro a ser lido é
0 da redidade escolar. Esse processo propicia um envolvimento maior entre todos os
componentes da UE.

Consiste em (descricéo da realidade como ela se gpresenta):

locdizacdo e estruturafisca;

identificacdo (quantitativa e quditativa) da clientela e do quadro funciona daescolg;
histérico sbcio-econdmico-cultura da comunidade;

organizacdo da escolg;

operacionalizacdo do processo pedagdgico;

aprendizagem escolar (acesso, permanéncia, aprovagao);

capacitacdo de professores ( em NTEs- locais de capacitagdo continua de professores

em tecnol ogias aplicadas aeducacéo).

Esse diagndgico é de suma importancia para que a prética educativa ndo se
distancie do auno. Deve ter como ponto de partida o conhecimento do auno, sendo que
na maoria das vezes a redidade vivenciada pedo duno é desumana e crud. Esse
processo de andise da redidade escolar, visa levar o educador a caminhar lado a lado
com seu duno, como mediador, parceiro, amigos que didogam com o conhecimento,
como fonte de emancipacdo socid, pois juntos gprendem e crescem. E como afirma
FIALHO: “O saber escolar se processa em trés momentos. 1° Professor ensina auno,

2° Aluno ensina professor, 3° Aluno ensnaauno’.

Esse entendimento é riquissmo, as padavras ndo conseguem expressar a
imensiddo, os horizontes em que perpassam uma préatica humanizadora e emancipatoria,

gue conduz o saber como estreas que redimensionam caminhos.

Na lista de multiplicadores ( professores que atuam em Nucleo de Tecnologias
Educacionais) a nivd naciond e internaciond, uma colega que se chama Danidle
Couto Ferraz, relata a importancia do diagndgtico na prética pedagogica: A historia de
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Teddy foi refletida através de muitas discusstes e andises, e serve como pano de fundo

do Projeto Politico Pedagdgico.

VOCE FAZ A DIFERENCA

“Relata a Sra. Thompson, que no seu primeiro dia de aula parou em frente aos
seus dunos da quinta série primaria e, como todos os demais professores, Ihes disse que

gostava de todos por igud.

No entanto, ela sabia que ito era quase impossive, ja que na primeira fila estava
sentado um pequeno garoto chamado Teddy. A professora havia observado que ele néo

se dava bem com os colegas de classe e muitas vezes suas roupas estavam sujas e
chaeravam md.

Houve aé momentos em que ea sentia prazer em lhe dar notas vermehas ao

corrigir suas provas e traba hos.

Ao iniciar o ano letivo, era solicitado a cada professor que lesse com atencéo a

ficha escolar dos alunos, paratomar conhecimento das anotagoes feitas em cada ano.

A Sra. Thompson deixou a ficha de Teddy por dltimo. Mas quando leu foi grande
a sua surpresa. A professora do primeiro ano escolar de Teddy havia notado o seguinte.
Teddy € um menino brilhante e smpatico. Seus trabahos sempre et em ordem e

muito nitidos. Tem bons modos e é muito agradavel estar perto dele.

A professora do segundo ano escreveu: Teddy € um aduno excdente, muito
guerido por seus colegas, mas tem estado preocupado com sua mée que estd com uma
doenca grave e desenganada pelos médicos. A vida em seu lar deve estar sendo muito
difial.

Da professora do terceiro ano constava a seguinte anotagdo: a morte de sua mée

fol um golpe muito duro para Teddy. Ele procura fazer o melhor, mas seu pa ndo tem
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nenhum interesse. Logo sua vida sera prejudicada, se ninguém tomar providéncias para

gudalo.

A professora do quarto ano escreveu: Teddy anda muito distraido e ndo mostra
interesse dgum peos estudos. Tem poucos amigos e muitas vezes dorme em saa de

alla

A S. Thompson se deu conta do problema e ficou terrivemente envergonhada
Sentiv-se ainda pior quando lembrou dos presentes de Nata que os aduno lhe haviam
dado, envoltos em papés coloridos, exceto 0 de Teddy, que estava enrolado num papel

marrom de supermercado.

Lembra-se que abriu 0 pacote com tristeza, enquanto 0S outros garotos riam ao ver
uma pulseira faltando algumas pedras e um vidro de perfume pela metade.

Apesar das piadas €la disse que 0 presente era precioso e pds a pulseira no braco
e um pouco de perfume sobre a mé. Naguela ocasdo Teddy ficou um pouco mais de
tempo na escola do que de costume. Lembrou-se ainda, que Teddy |Ihe disse que da

estava chelrosa como suaméae.

Naquele dia, depois que todos se foram, a professora Thompson chorou por longo

tempo...

Em seguida, decidiv-se a mudar sua maneira de endnar e passou a dar mais

atencao aos seus dunos, principa mente a Teddy.

Com o0 passar do tempo ela notou que o garoto SO mehorava. E quanto mais ea

Ihe dada carinho e atengdo, mais e se animava

Ao findizar 0 ano letivo, Teddy saiu como o mehor da classe. Um ano mais tarde
a Sra. Thompson recebeu uma noticia em que Teddy lhe dizia que da era a mehor

professora que teve navida

Seis anos depois, recebeu outra carta de Teddy, contando que havia concluido o
segundo grau e que ea continuava sendo a melhor professora que tivera As noticias se
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repetiram até que um dia €la recebeu uma carta assinada pelo Dr. Theodore Stoddard,

Seu antigo aluno, mais conhecido como Teddy.

Mas a higtéria ndo terminou agui. A Sr. Thompson recebeu outra carta, em que
Teddy a convidava para seu casamento e noticiava a morte de seu pai.

Ela aceitou o convite e no dia do casamento estava usando a pulsaira que ganhou
de Teddy anos antes, e também o perfume.

Quando os dois se encontraram, abracaram-se por longo tempo e Teddy lhe disse
a0 ouwvido: obrigado por acreditar em mim e me fazer sentir importante, demonstrando-
me que posso fazer adiferenca

Mas da, com os olhos banhados em pranto sussurrou baixinho: vocé esta
enganado! Foi vocé que me ensinou que eu podia fazer a diferenca, afind eu ndo sabia

ensinar aé que o conheci.”

Essa higdria demondra que mais do que ensnar a ler a escrever, explicar
matemética e outras matérias, € preciso ouvir os gpelos slenciosos que ecoam na ama

do educando.

Mas do que avdiar provas e dar notas, € importante ensnar com amor,
mostrando que é sempre possivel fazer a diferenca. A prética c amor verdadeiro, néo
pode cansar o convivio humano. A senshilidade deve estar presente em todos os
momentos da vida humana, através das coisass mais smples, a lagrima de uma crianca
pode manifetar a repressfo, a violéncia na familia, na sociedade. E aravés das
manifestagbes dos dunos, sga no Sléncio, na agressfo.. deve-se fazer com que
compreenda e se conscientize que todo ser humano é insubstituivel e grandioso. E essa

conscientizagdo mudard sua visdo de mundo e de vida

E aam, paa findiza essa reflexdo, FIALHO (1998, p.01), com sua
grandiosidade afirma:
“ O grandioso desafio de fazer com que a aprendizagem sga um

mergulho, um navegar, na diversdade de interacOes sensivels a
cada ato, a cada olhar, a cadalagrima de uma crianca.
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O desenrolar de cada ato quando descortinado coloca os atores
do processo educativo a desencadear projetos como estivesse
tecendo uma rede, na qua nenhum € o centro e Sm pontos e fios
sengiveis em infinita conexéo.”

¢) Organizacdo da escola (Programagdo): E o momento da ingtituicio
educativa redimensonar sua agéo, aravés de projetos de gprendizagem, que mobilizem
0 ssber entrdacado a0 fazer, utilizando-se das tecnologias da informacdo e da
comunicacdo como ingrumenta rotingiro e facilitador da conex&% com o mundo e com
a vida Na organizacdo escolar, os educadores devem ser sensiveis para perceber o
novo, estar aberto para ampliar novos horizontes de percepcdo, de criagdo, de
criticidade e de transformagao.

A sociedade edta iniciando um processo de envolvimento na era das redes, da
telemética, da Internet e da sociedade da informagdo, que pode tornar-se em sociedade
do conhecimento, se sofrer a interferéncia do professor. Sem fadar que no cotidiano da
maioria das pessoas se tem acesso a0 devado nimero de cadis de TV e também
através de indituiches paticulares e publicas eta se fazendo uso da Internet para
multiplas findidades entre €as pesquisa, correio, bate-papo, compras, teleconferéncias,
programas a0 Vivo, lista de discusséo, eic.

Esse processo gera um impacto no sstema escolar, na reconfiguragéo das politicas
educacionais e na emergéncia de trandformar os ambientes escolares em verdadeiras
ecologias cognitivas, flexivels e que exigem mudancas e adaptacdo das pessoas
envolvidas. Os processos de aprendizagem edtdo imersos de multimeios e de
tecnologias, que podem estar na sda de aula ou nos momentos do didogo humano,

estando sempre presente as interferéncias de contextualizacdo ampla.

Segundo  ASSMANN (1998, p.90): “A interacdo entre agentes cognitivos
humanos e méguinas muda profundamente quando se passa a0 plano das maquinas ditas
inteligentes’. A interacdo e as multiplas aprendizagens em circungténcias diferenciadas,
estédo praticamente em toda a vida humana, ocorrendo uma interagdo freglente entre

seres humanos e maguinas.
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A forma como se edtruturam as relagdes de poder e de cooperagdo entre as
pessoas e 0S grupos na escola, sofre ateragbes profundas que devem ser vistas tanto no
epaco fisco, quanto aos recursos humanos, em funcdo da materiadizacdo de processos
de consgtrugéo do conhecimento, da evolugdo da consciéncia humana e da melhoria da

qudidade de vida no planeta.

Nesse momento a pesquisa e a andise da redidade, deve propiciar o
desenvolvimento de novas ambientacBes de aprendizagem, dando énfase a criatividade,
a redaboracdo e ousadia na producdo de trabahos escolares e extra-escolares , sga

individua ou coletivo, pautados na compreensdo de uma filosofia de trabaho e de vida.

Durante os Consglhos de Classe e Reunides Pedagdgicas, @& projetos escolares e
atividades pedagdgicas devem sofrer uma avaiagdo criteriosa sobre a gprendizagem dos
alunos, refletindo como tela de agles, estdo sendo entrelagadas, para atingir a
findidade tracada pel o coletivo da escola.

Suas caracterigticas mudam, se estiver claro como serdo desenvolvidos os projetos

pedagdgicos, porque atera o fator tempo e espaco e dentre esses:

Regime de funcionamento;

Espaco fisco, inddagies, sdas informatizadas, bibliotecas de multimeios, videos,
equipamentos diversos,

Recursos humanaos (nos aspectos quantitativos e qualitativos);

Cotidiano do trabaho escolar;

ArticulagBes com as organizagdes da sociedade civil;

Plang amento continuo e avdiacéo indituciond;

Articulacdo entre 0s varios niveis de ensino.

d) Prioridades, objetivos e metas: Nessa etapa se define as solugbes para os
problemas apontados pelo diagndgtico, tendo como referéncia a concepcdo da filosofia,
com estabel ecimento de prazos.

Consgeem:;

- Naorganizacdo das solughes propostas por ordem de urgéncia;



- Nadeterminacdo de umarealidade que se quer atingir, a partir da que setem;

- Nadefinicdo de prazos e niveis de acance de objetivos.

€) Metodologia: E aformacomo serfo operacionaizadas as ages.

Consgeem:

- Nadefinicdo de estratégias a serem utilizadas,
- Responsabilidade de cada segmento.

f) Devolugao e divulgacgao de trabalhos escolares
g) Avaliacdo: Andlise dos resultados das agcbes com os objetivos pré-fixados.
Conggte em:

“Criticar a redidade, levantar dulvidas, ouvir, fdar, inquietar-se, dfind,

compreender que em ciéncia, toda a verdade é rdlativa e provisoria’ (ASSIS, 1994).

h) Referéncia bibliogréfica: Todas as leituras que foram redizadas para a

compreensao da prética educativa com vistas a sua transformacao.

i) Coordenacdo e elaboracdo: S&0 todos que participam do processo de
elaboracéo, execucdo e avaiacdo do Projeto Politico Pedagogico.

j) Anexos. Todos os documentos que serdo anexados ao Projeto Politico
Pedagogico.
Conggte em: Cdenda&io escolar, horério, grade curricular, plangamento de curso,

projeto de aprendizagem e documentos que 0 embasaram.

Esse processo redizado pela presente pesquisadora, integrante do NTE, propiciou
uma contribuicdo dgnificativa para a formacéo/atudizacdo dos profissonais envolvidos
e princpdmente, desafios educacionais para a consirugcdo da aprendizagem por
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projetos, com 0 uso de tecnologias da informagdo e comunicago. E na construgio e
interacdo na praxis pedagdgica que emerge um novo horizonte de vaorizagdo socid.
Segundo CATAPAN (1995, p.173): “Neste espaco/tempo em que vivemas, 0 p
supera o passado e antecede o futuro”.



8 CONSIDERACOESFINAIS: PROPOSICOESE REFLEXOES
PARA OUTROSESTUDOS

No decorrer das experiéncias de aprendizagem por projetos com 0 uso das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, percebe-se a importancia da escola possuir
um Projeto Pedagdgico Coletivo, onde todos os atores educacionals possam articular a

construcdo do conhecimento sob o viés constante da acéo / reflexdo / agéo.

Esse movimento escolar, viabiliza e mobiliza a comunidede escolar (escola /
familia / comunidade), a tornarem-se sujeitos do processo de aprendizagem, percebendo
que através da acdo coletiva podem modificar a redidade, transformé-la de acordo com
os ideais tragados no Projeto Politico Pedagdgico.

Esses idesis B0 congtantemente vivenciados, pois, em todos 0S momentos, 0S
educadores e educandos, expressam com autonomia seus pontos de vista e decisdes que
devem ser tomadas. Os grupos refletem através de argumentagfes e procuram solugdes
dternativas. O envolvimento, a busca de dternativas, tém impulsonado um sdto
qualitativo nas novas ambientagbes de gprendizagem, devido a agplicacdo de inimeras

experiéncias.

As experiéncias redizadas, as quais etd tendo continuidade, S0 construcoes
desdfiadoras e utOpicas, estas gpontam novos caminhos, ancorando sonhos e préticas
pedagdgicas com o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao.

O processo questiona verdades estabelecidas, excluindo o trabalho fragmentado e

praticas individualistas. A unid escolar gera a necessdade da solidariedade, da
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humildade e da construgéo coletiva. Esse percurso indica a pretensdo educativa escolar

em busca do conhecimento, dareflex&o, do agir e de sua transformacéo.

As tecnologias, utilizadas, sfo criagbes humanas, recortes da mente, conexdes
fiscas estabdecidas do mundo humano com o universo, exigindo o descortinar e a

transformacdo do mundo.

Este conhecimento induz os educadores e educandos, a gprenderem a conviver e a
respeitar a diversdade cuturd, que é a coisa mas linda do mundo. Assm, sentem-se
motivados para condruir, recondruir; didogar e inteferir com/no conhecimento,

esbocando-se um novo desenho educaciond.

Escolas publices e NTE, iniciam esse novo desenho, com cores atrativas
enfatizadas pela redidade do auno. Aprender por projetos pedagdgicos e a partir dai, ha
a busca de melhor compreenséo desta prética, ou suporte tedrico para legitimar a acéo,

com énfase nos questionamentos dos aunos.

Assm, o gprender por projetos enfatiza no seu desencadear, trés palavras que so
ggnificetivas e se'vem como sugestOes a futuros trabahos de pesquisa ousadia,

humildade e amor, pois estas devem ser vivenciadas congtantemente no seio escolar.

A ousadia possihilita a criagdo de conexdes, o rdlacionar de fatos, andise critica
de argumentos, dlvidas, e, coragem para duvidar de dgumas verdades estabelecidas,
inventar, enfim se auto - organizar.

A auto-organizacdo humana exige mudancas de atitudes, geram a necessdade da
reflexdo da agdo, de forma constante e a humildade para aprender a aprender com o
outro. Esta exige digerir e metabolizar novas informagbes e processos aé entdo
despercebidos. Aspectos fluidores da acdo dgnificativa, redlizadas por aprendizes
jetos da sua gorendizagem, a qual demanda um novo olhar para a escola, olhar que
atera automaticamente a forma da psique e do corpo, tanto de educando quanto de
educadores.
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H& também, o movimento exterior, que se rediza em direcdo ao outro,
acentuando-s¢ numa dimensito muito intensa, aos colegas, aos pas (familia
comunidade, a0 objeto de andlise de pesquisa). O redimensionamento da problemédtica
em questéo, € o demento impulsonador da busca do convivio com momentos virtuas,

smulativos, reais e utopicos.

A gorendizagem entdo, ocorre numa dimensdo holidica e dgnificativa, visando a
transformacdo socid, através de entendimentos tedrico— prético, permeados por infinitas
conexdes aternativas, recursos (TICs) e caminhos. Essa diversdade exige novas formas
de conhecer e de aprender, opondo-se a escolas lecionadoras, transmissoras do

conhecimento, a0 ensino e posturas autoritérias, repetitivas, mecanicas, sem sentido.

A gorendizagem com 0 uso das tecnologias, as novas ecologias cognitivas exigem
trabahos por projetos, que viabilizam €ou facilitam o gorender a aprender: fazendo
junto, vivenciando, escolhendo, sdlecionado 0 objeto em estudo. Atraves de acles
compartilhadas que pressupbe a troca entre parceiros com diferentes apropriacoes,

exigindo a mobilizagcéo por parte dos sujeitos

O educador (a) percebe a importancia de ser 0 mediador do didogo, da reflexéo,
dos objetivos. Intensficando assm os estudos, avancando na busca de possiveis
solugBes, que SO s possivels gracas a novas formas de relacionamento, de limites e de
unido. Nesse processo 0s atores educacionais reconhecem também a necessidade de
voltar-se para 0 mundo do trabaho, para os novos conhecimentos que o processo de
producdo mobiliza, recompondo o campo do conhecimento, de novas profissdes ou de
novas competéncias e habilidades que seréo exigidas. As produgbes ocorrem como uma
tela complexa, trilhada por inUmeras buscas, que se concretizam na agprendizagem por
projetos.

As produgdes sio congrucBes de uma leitura de mundo cidadd, capaz de
indrumentdizar a criticidade, 0 questionamento com visa a desgustar a passvidade, a

acomodacdo dariqueza, aresignacao da pobreza e a miséria absoluta.

O amor eleva a busca peo respeito, peo convivio e pela autonomia frente a uma

sociedade que massfica e homogeniza edruturamente. Por isso eleva a criacéo de
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posshilidades de ser diferente, de produzir, de ser cidad@ livre interiormente, para a

tomada de decisdes.

Enfim, a ousadia, a humildade e o amor trandformam o gprendizagem por projetos
numa imensa rede de aprendizagem, onde ndo se identifica qua foi o primeiro nd, ou o
melhor, todos gpresentam uma importancia dgnificativa, utOpica, sonhadora O
conhecimento nessa amplitude, favorece a formacéo e a construgdo humana, com énfase

na ética da diversidade, onde aflora a justica socid.
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10 ANEXOS



Caro LAURENCIO NEONIO

Vocé sabe que estamos em EUROPIO, na FRANCIO.

Acontece que HELIO estd com um comportamento ESTANHO. Vocé
sabe que HELIO sempre foi um HOLMIO CERIO, mas na semana passada ele
subiu em uma arvore, tirou ZINCO frutas, mas o GALIO quebrou, ele caiu de
cabeca num FERRO e fez um TALIO. HELIO sempre foi moRENIO, mas seu
cabelo ficou vermelho de sangue e agor a ele estd enFERM | O.

Eu contratei um médico famoso, chamado TULIO Kennedy, que veio
de CALIFORNIO, na AMERICIO. Ele receitou LITIO pra de tomar e
MERCURIO pra passar na cabeca e em seu quarto é prafazer muito SILICIO.

O médico se gaba e diz que vai ganhar o prémio NOBELIO de
medicina, enBORO ele ndo estd melhorando muito, mas o Dr. TULIO diz que é
CLORO que€eevai mehorar

Tomara que ele se CURIO, pois eu fiz uma PROMECIO para que 0
médico ndo COBRE muito

Por e&CALCIO ee n3o fica mais SODIO, pois vem muitas pessoas ao
nosso PALADIO e acho que, com companhia, e mehora.

Seu amigo
LUTECIO



“Declaragio de amor de TELURIO para PLATINA”

CALIFORNIO, vinte e |IODO de OUROtubro de 2000

Querida PLATINA, ZINCO muito ndo poder ter lhe escrito; antigamente
€u era um cantor muito ocupado. Como vocé sabe, Sou um cantor sem tempo.

Mas olha querida, ja ganhel trés discos em consequéncia de ser um dos
maiores cantores, pois minha musica é um sucesso aqui em CALIFORNI O.

O primero foi de OURO, o segundo de diamante e o terceiro de
PLATINA, peo qud eu Ihe homenages.

SINDI O tantas saudades de vocé!

N&b sd se vocé owviu no RADIO a musica que lhe mande. Vou escrever
um trecho dela pra vocé

“O querida, O queridal Receba as FLUORes que Ihe mando,
por vocé fagco um ESCANDI O, tu saBI SMUTO que Ihe amol!!”

PLATINA, eu soube que o INDIOtado POLONIO esta dando em cima
de vocg, é verdade? Caso ele se areva, eu meto CHUMBO nele, e @anda mando ler os
agradecimentos no RADIO. Vocé ssbe que onde eu traBARIO tenho muitos
informantes. Eu ESTRONCIO o pescoco dele!

PLATINA, fui ver o preco da passagem para voce vir pra ca E ZINCOenta
reais, para Voc@ chegar até minha casa mandareé meu mordomo, o TULIO, e de Ihe
traré até mim.

Tddrio



“Cartadeamor para inda

de agos de 2000
Querida inda
No SILICIO desta noite, SO esta lua me , meu fata,
entéo eu , iso é téo , hao 0 que estda acontecendo
comigo!
Tudo comegou depois daguele de mé&o, sinto que
loucamente apaixonado por vocé. E vocé sa como O meu amor € grande,
entéo de cabeca nesta paixéo.
Mas vocé néo ligapramim!
S6 liga para o ta do . Tnto achar um bom mento
parate convencer.
Todas as noites & a sua casa mas a vejo acompanhada, tento até fazer
um , mas néo adianta, entéo ch muito!
Mas vocé pode fazer isso comigo inda? morar
eu faria de tudo, saiba que eu estou SO pra & conhecer melhor, te levaria para
, aé te levaria para , conhecer a bela Paris. Te levaria aé o fim do
mundo com meu carro, gpesar da custar o da cara. Se eu fosse

COrgjoso voaria com VOcé para 0 espaco, Visitar um desses panetas onde ndo ha vida,
como ou , mas tenho medo de dtura e sb de pensar

em tirar os pés do chdo me todo e perco o
Eu até minha voz para cantar belas cantigas de amor para Vocé,

em toda hora, em todo lugar, até no , depois vocé me de beijos.
Eu tudo isso e muito mais!

Jaestou , Quebra esse pramim?

TULIO LAURENCIO

Cartado Panico



CALIFORNIO, ZINCO de TULIO de 2000

Querido LAURENCIO MENDELEVIO

Estou escrevendo para contar-lhe uma hisTORIO que aconteceu
comigo enquanto eu estava de FERROas na EUROPIO.

Tudo comegou no SILICIO da noite, com um grito ESTANHO no
PALADIO.

DISPROSIO disso, ouvi chOUROS de criancas. O PALADIO parecia
um iNFERMIO, CALCIOe meus sapatos e CURIO para fora, um HOLMIO
vestido de INDIO, com uma COBRE na m&o vinha em minha dir egio.

Fizum ESCANDI O total e me enBROM Oei para subir as escadas.

Quando cheguei a0 meu quarto, vi um BERILIO, parecia ter algo
ALUMINIOando dentro do guarda-roupa. O RADIO, entdo, ligou-se sozinho, e a
seguinte noticia foi anunciada:

Comunicamos que o PALADIO est4 sendo invadido por seres de outros
planetas, cientistas afirmam que sio seres de MERCURIO, URANIO, NETUNIO e
PLUTONIO. Mas ainda no se sabe certamente.

Ap6s ouvir a CERIO noticia, fiquei com SODIO do radialista, parecia
que era o Albert EISTENIO, e eu estava vendo tudo ai de perto e era mentira, n&o
eram seres de outro planeta. Eram apenas ERBIOS METAIS assustando a
vizinhanga.

DISPROSIO detodos os sustos eu voltei para casa.

Como jéa Ihe contei deTAL |Oadamente as minhas FERROas, tenho que
confessar que CLOROe muito aquela noite. Mas tudo passou. E promécio que vou
Ihevisitar ai na FRANCIO.

Ah! Mais uma coisa. Quero dizer-lhe que esta hisTORIO foi um
ARGONIOmente para mim escrever, depoisde TANTAL O tempo.

AbrACIDOS

MANGANESiaRENIO



FL UORNGpalis, zinco de julho de 2000

GERMANIO

Meu amigo GERMANIO, faz tanto tempo que nio
nos vemos, chOURO quando me lembro da nossa bela
infancia e da nossa CERIO amizade.

Lembra daquela vez que nos quebramos o RADIO na
casa da sua avd? Ela ficou com o maior RODIO de nés, quase
que ela me entregou pro meu pai, o0 HELIO. Mas agora que ja
passou, pode admitir que foi vocé quem quebrou, nao é
mesmo, seu BORO? Eu sb levei a culpa.

E daquela vez em que nés colocamos SODIO na agua
do CALCIOS, na hora e ficou estranho, parecia que ia
desmaiar, e no outro dia ele juntou a sua turma e quase nos
matou, além defazer o maior ESCANDIO na escola.

Mas quando vocé vira me visitar, meu amigo
GERMANIO? Eu espero vocé nas proximas férias, e vé se ndo
esquece de trazer a TV que vocé esta me devendo, falando
nisso, vocé assistiu a VITORIO do RUBIDIO BARIOquelo na
formula 1, foi emocionante, ndo € mesmo? Me escreva
contando as novidades.

Um abraco do seu amigo

TULIO



Amante Estrangeiro

POLONIO, ZINCO de agosTORIO de 2000

Amado Thiago GERMANIO

Sinto que ESTRONCIO com muitas saudades de
vocé, Thiago. SaBISMUTO bem que € grande a distancia
entre a EUROPIO e o Brasil, porisso confesso que ndo veo a
hora de acabar com essa ARGONIO que me sufoca. As vezes
até me ESTANHO e quase me emBROMO pra te falar do
meu amor, chego até a perder o OXIGENIO.

N&o sal 0 que fago sem VOCE, que para mim, vale mais
gue OURO e PRATA, pois saiba que nem todo DIAMANTE
do mundo COBRE afalta que vocé mefaz.

Lembro-me de nés e sinto que tem um nd entalado
em minha garganta que é SODIO como uma pedra. E meu
coracao pesa mais que CHUMBO, a vontade de te ver étanta,
que quase arme um ESCANDIO quando assisti o
TITANIOic, com o LiTIOnardo DiCéprio,e imaginei nés dois
naquele navio...

Queria PALADIO de pensar em vocé mas te amo
mais que tudo, muito além das circunstancias que nos
sgparam e admito que, se assim nao fosse, eu nado saberia

viver sem atua adoravel compaNI QUEL.



Capinzal, agosTORIO de 2000

Escrevi essa carta pramaédi conta as novidade.

O oaumpadi LUTECIO teve aqui essa semana e me contd o
ESTRONCIO queta acuntecendo na vila.

Uma tar di vaca louca, qui saiu da fazenda do nhé NOBELIO ta
atacando todu mundo. Num atacd ainda aqui na fazenda, mas td6 achando
BERIL10goso, porisso inscrevi pra sabé o qui ndisfaiz.

CROMO expulsa tar di vaca louca daqui. O pessoar ta ficandu
HELIOrizado com essa histéria. O pessoar tdo inté falando no RADIO que vai
imBORO.

O sinhé tem qui vir praca, sindo vai ficA CERIO o negécio.

Outra novidade é que a muié teve um pia, mas teve qui fazé
CESIOriana, o dotd ndo dexou ela fazé parto normal.

O pia é LITIO, LITIO, o sinhd vai gosta. O nomi dele é TULIO. A
muié, quando sai com de, fica ARSENIOando pra todu mundo, b pra verim o
nené

Descurpa ta incomodando, PROMECIO qui num v& mais incomoda o

sinhd.

Do cumpadi
GERMANIO GALIO
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ANEXO 1

Producdes dos dunos da EEB Regente Feij6 — Lontras/SC



103

ANEXO 2

Produces dos alunos da EEB Belis&rio Pena — Capinzal/SC



ANEXO 3

Producges dos professores nos Cursos de Capacitacéo / NTE / Lages
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ANEXO 4

Algumeas dinamicas e reflexdes realizadas nos Cursos de Capacitacéo NTE/Lages



