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RESUMO

NEITZEL, Luiz Carlos. Novas tecnologias e praticas docentes: o hipertexto no
processo de construcio do conhecimento (uma experiéncia vivenciada
na rede puiblica estadual de Santa Catarina). Florianépolis, 2001. 163f.
Dissertagdo (Mestrado em Engenharia de Produgio) — Programa de Pos-
Graduagdo em Engenharia de Produgio, UFSC, 2001.

Essa pesquisa discute o uso das tecnologias comunicacionais na sociedade e
especialmente no ambiente educacional, bem como analisa sua evolugéo historica nos
contextos mediaticos. Chegando ao inicio do século XXI, nos deparamos com um
modelo que efetua o agrupamento de todas as tecnologias anteriores, em uma interface’
mais eficaz, o computador conectado a Internet. Este oferece todas as possibilidades j&
exploradas nos outros meios precedentes, operando uma ultrapassagem: a possibilidade
de interagdo e a velocidade com que a troca de informages ocorre.

Partindo do pressuposto que essa nova tecnologia pode dinamizar o processo ensino-
aprendizagem, buscou-se formas e aplicagSes de seu uso em sala de aula Assim,
construiu-se o projeto Leitura e produgdo em meio eletrdnico, desenvolvido no decorrer
do ano de 1999, em uma escola publica do Estado de Santa Catarina, com alunos do 2°
grau. O objetivo principal foi explorar as possibilidades de uso dos recursos
tecnolégicos na educagdo, utilizando o computador como ferramenta auxiliar no
processo de constru¢do do conhecimento, como um meio para alargar os dominios da
leitura e da produgfo, aberto as experiéncias, seja através da simulagio, de ensaio e
erros ou da exploragdo livre. Tal inser¢do da tecnologia no ambiente educacional deu-se
através da produgio de paginas Web, dando enfoque i linguagem de comunicagio que
utiliza o uso combinado de escrita, imagem e som — o hipertexto — observando-se a
ideologia desse mecanismo de informagdo. Uma pesquisa divulgada no site
http://www.geocities. com/Athens/Pantheon/2990

Palavras-chave: Educagdo e Novas Tecnologias; Hipertexto; Escrileitor.
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ABSTRACT

NEITZEL, Luiz Carlos. New technologies and teaching practices: hypertexts
in the knowledge construction process (a case study in the Santa
Catarina State public educational system). Florianépolis, 2001. 163
pages. Thesis (Master's Degree in Industrial Engineering) — Graduate
Program in Industrial Engineering, UFSC, 2001.

This study investigates the use of communication technologies in society and
particularly in the educational environment, and it also analyzes its historical evolution
in mediation contexts. In the beginning of the 21st century, we face a model that groups
all previous technologies in a more efficient interface, i.e. the computer connected to the
Internet. It offers all the possibilities that have already been explored by previous
resources and brings forward an additional advantage: the possibility of interaction and
the speed at which the exchange of information occurs. -

Starting from the assumption that such new technology can make the teaching and
learning process a more dynamic one, an attempt was made to find new forms and
applications for this technology in the classroom. Hence, a project was designed —
Reading and production in electronic media — developed throughout the year of 1999 in
a public school in the State of Santa Catarina, with Senior High School students. The
main purpose was to explore the possibilities of utilization of technological resources in
education, using the computer as an auxiliary tool in the knowledge construction
process, as a means to expand the scope of reading and text production, which is open to
new experiences, whether it be through simulation, trial and error and free exploration.
The insertion of technology into the educational environment was conducted through
the production of Web pages, with an emphasis on the communication language that
encompasses the combined use of writing, image and sound — the hypertext — taking
into account the ideology of this mechanism of information. This research is reported at
http.//www.geocities.com/Athens/Pantheon/2990.

Key words: Education and New Technologies; Hypertext; Writer-reader.
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1 INTRODUCAO

1.1 Justificativa

Vive-se atualmente em uma sociedade com uma cultura mediatica/mediatizante,! em
que as midias desempenham fungdo de destaque, como formadoras de opinides, alteram
hébités e costumes, influenciam as mais distintas areas do conhecimento, da economia,
do entretenimento. Ndo ha mais como negar a necessidade da utilizagio dos meios-
tecnolégicos atuais no ambiente escolar. -Eles podem ser empregados com6 uma forma
de aproveitamento da “cultura da imagem” que as criangas e jovens ja possuem antes de
adentrarem no ambiente educacional. Os estudantes ndo se detém mais no processo de
ensino tradicional, no qual o professor, utilizando-se basicamente da oratéria e da
escrita, repassa seus conhecimentos para os educandos. Situagdo em que, para aprender,
copiam e decoram conteudos, perpetuando-se a idéia de “educagfio bancaria”, cuja
exigéncia é a de que o aluno seja o receptaculo de um “banco de dados™.

Sugere-se, assim, algumas altemativas de trabalho com o uso do computador como
uma ferramenta na construgfio do conhecimento, situagfio que exige uma mudanga de
comportamento daquele que intervém como mediador do processo, o professor: uma
visdo da maquina computacional ndo apenas como mais um aparato tecnolégico que é
disponibilizado no ambiente escolar como material didatico, mas um dispositivo

deflagrador de um processo de aprendizagem centrado no conhecimento que se constréi

! Utilizo essa nomenclatura para dar énfase ao fato de que a presenga corriqueira das midias no nosso dia-
a-dia ja inicioun, hd muito tempo, esse processo de devir social, o qual muitos dos apocalipticos vém
apontando. Sédo as midias que estdo deflagrando mudangas nos sistemas da sociedade, culturais, politicas,
econdmicas ¢ sociais, sendo, dessa forma, responsaveis pelo processo de globalizagdo do planeta.



passo a passo, sem imposigdes, um sistema de trocas multidirecionais entre docentes e
discentes.

Como ndo ¢ suficiente equipar o ambiente escolar com computadores, televisores,
videos, enfim, toda a parafernalia tecnolégica, o projeto Leitura e produ¢do em meio
eletrénico propde a inser¢io da tecnologia de forma mais facilitadora: com a produqéq
de paginas Web. Busca-se, assim, demarcar alguns caminhos, os quais podem, ao ser
trilhados, possibilitar 0 manuseio da “maravilhosa maquina telematica’ no ambiente
educacional, sem perder de vista que o computador é um equip_al_n_er__lto inscf{idg numa

rede humana potencialmente infinita de comentarios e debates.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

Discutir e analisar a inser¢io das modemas tecnologias na sociedade em geral e, por
sua importancia, no ambiente educacional, no intuito de contribuir para a utilizagdo
pedagégica dos recursos computacionais. Explorar as possibilidades de uso dos recursos
tecnolégicos na educagdo, utilizando-se do computador como ferfamenta auxiliar no
processo de simulagdo, apropriag3o, éonstrugio e difusdo do conhecimento, deslocando

o centro do processo educacional em dire¢do & aprendizagem e ao aluno.

1.2.2 Objetivos Especificos
e Orientar na produgio de paginas Web.

e Produzr um site para divulgar a produgio dos alunos;

? Telematica, segundo o Novo Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa, é a ciéncia que trata da
manipulagio e utilizagio da informagfio através do uso combinado de computador e meios de
telecomunicacdo.
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e Produzir um tutorial da ferramenta de edi¢@o de paginas Web (FrontPage
Express) que auxilie os professores e estudantes no decorrer do
desenvolvimento do projeto Leitura e produg¢do em meio eletronico, bem
como, sirva de referéncia para consultas presenciais e remotas;

e Oportunizar o entendimento de conceitos como intertextos e hipertextos;

e Valorizar a produgio textual dos alunos atribuindo-lhe outra finalidade
que ndo a obtengdo de “nota”;

e Estimular a leitura e a pesquisa como mecanismos deflagradores de

- produgdes e compilagdes; -

Aproximar leitor e escritor;

1.3 Hip(')tese

Com a utilizagdo do computador em atividades de produgio que envolvem a
hipermidia, haverda uma mudan¢a na construgio do conhecimento, especialmente na
leitura e na produgdo textual. Essas duas atividades serdo incentivadas com o uso da
tecnologia multimidia e com a divulgagdo das pfoduc;ﬁes na Internet, essa ultima

oferecendo sentido 4 criacio estudantil.

1.4 Relevancia do trabalho

A primeira vista, essa pesquisa pode parecer de pouco mérito frente a outras que
exploram os mais avangados recursos tecnoldgicos existentes, porém como a
preocupagdo € a empregabilidade do mesmo no meio ao qual se destina — escolas

publicas com computadores muitas vezes obsoletos, sem softwares educativos ou de



autoria, ou mesmo sem projetos pedagdgicos que se utilizam das novas tecnologias
como ferramentas de produgio de conhecimento e, principalmente, sem recursos
financeiros para investir nessa area, — podemos comprovar sua real importincia.
Oportunizar o acesso a tais recursos tecnoldgicos, com a preocupagdo de colocar o
aluno no centro do processo, como agente de suas a¢Ses, tomando iniciativas frente aos
problemas que surgem, é apostar na sua formagdo como individuo capaz de coabitar
com tais tecnologias e aproveita-las de forma natural para seu beneficio.

Além disso, a possibilidade de verificar “concretamente” (na tela do computador) as

inter-relagGes existentes entre os varios textos, através dos recursos que oferece o~

hipertexto, como exibir os intertextos escamando-os através de l/inks, possibilita o

entendimento da complexa tarefa que é a produgéo textual.

1.5 Desdobramentos do processo

Ao trabalhar-se com o desenvolvimento de um projeto na pratica pedagégica, tem-se
ciéncia de que este se encontra em processo e nio é totalmente controlavel ou
plenamente previsivel. Ao adotar a metodologia de projetos escolhe-se um caminho, um
percurso a ser trilhado, ciente de que este necessariamente tem de ser flexivel e
possibilitar novos caminhos.

Dessa forma, alguns desdobramentos ocorreram como a promogdo de dois eventos
culturais, o primeiro deles foi o langamento do livro da escritora Clarmi Régis, Sombras
e silhuetas, em uma noite de autdégrafos com a presenga do artista Sérgio Stihelin,
ilustrador do livro e o segundo, uma exposi¢do do aluno e artista grafiteiro Jodo Paulo
Azevedo, que ilustrou o conto “4 dama e o General” da escritora Raquel Wandelli. A

professora titular da disciplina, colaboradora na pesquisa, decidiu iniciar outro projeto,



nos mesmos moldes, com outra turma. Além disso, algumas instituigdes, como a
UNIVILLE, SESC de Florianépolis e o ProInfo, mostraram-se interessadas pelo projeto,
e através de cursos e palestras, a equipe foi convidada para apresentar a experiéncia e

expor os resultados obtidos.

1.6 Metodologia

A metodologia para vernificagdo e aplicagdo do modelo foi baseada em um estudo do
projeto piloto - intitulado- Leitura e -produgdo em meio eletronico.” A observagio
participante processou-se durante o desenvolvimento do projeto por meio de pesquisa-
acdo. A analise foi qualitativa, descrevendo a organizagdo do estudo do projeto. Para
atingir as metas propostas foram projetadas varias etapas que, no conjunto, delineiam a
pesquisa desenvolvida. A primeira se constituiu na garimpagem de elementos tedricos
em varias midias, livros, Internet, CD-ROM, revistas, video, artigos, cinema, e outras
fontes que tratam do tema, além de visitas a museus internacionais que propiciaram um
contato direto com as escritas suméria e egipcia, rabiscos pré-histéricos, pinturas
rupestres, e visitas a igrejas medievails que com seus vitrais mostram a histéria do
homem de forma iconica. Todas essas atividades de pesquisa ofereceram suporte teérico

para o esbogo do projeto, o qual se encontra detalhado, passo a passo, no capitulo 3.

1.7 Estrutura do Trabalho

A primeira parte dessa pesquisa, intitulada Comunicagdo: arte da inter-rela¢do, foi
reservada a reflexdes mais gerais sobre o movimento produzido pelo mundo das
telecomunicag¢des e da informatica no cotidiano, e as alteragdes que causaram sobre a

vida social. Discute-se inicialmente a evoluggo das técnicas comunicacionais a partir da



invengdo de Gutenberg, pensando nas modificagbes que essa descoberta cientifica
acarretou para o mundo ocidental, em especial em relagdo as normas de aquisigdo do
conhecimento. Além disso, realiza-se um cruzamento de dados entre a cultura.impressa
e a cultura informatica eletrdnica — pensando-se principalmente nas relagfes entre o
texto impresso e o hipertexto eletrénico’ — considerando a segunda como uma
continuidade do trabalho de acumulagdo e de conservagdo realizados pela primeira.
Dessa forma, o impacto da tecnologia informatica n3o seria tio grande, uma vez que o
hipertexto ja esta virtualmente presente na t‘ciécnicar da escrita. Também se elaboram
algumas proje¢des com relagdo a utilizagdo do hipertexto eletrénico no futuro,
pensando-se sempre na coabitagdo da impressdo e do texto digital.

A proposigdo basica a ser explorada é, entdo, que a desatomizagdo do texto ja se
fazia presente nos tipos de Gutenberg. O hipertexto eletrdnico pode ser entendido como
a atualizacdo de uma vontade que o homem vem manifestando, no decorrer de sua
histéria, de comunicar-se com mais velocidade, eficiéncia e de forma mais global e
interativa. Muitos dos processos utilizados hoje pelo hipertexto eletronico ja vém sendo
usados pela escrita impressa e, mesmo antes, nas caligrafias e iluminuras da Idade
Média, de que sdo exemplos a exploragdo das imagens e a escrita n3o linear. Entretanto,

a informatica superou os outros meios de comunicagio, principalmente pela velocidade

> O conceito de hipertexto eletronico ¢ bastante polémico. Muitos estudiosos, como Ilana Snyder,
acreditam que esta ¢ uma denominagdo que cabe somente ao texto digital, que existe somente on-line, no
computador. Ja Pierre Lévy, no livro As tecnologias da inteligéncia, o conceitua como "um conjunto de
nos ligados por conexdes. Os nos podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de graficos,
seqiéncias sonoras, documentos complexos que podem eles mesmos ser hipertextos. Os itens de
informacédo ndo sdo ligados linearmente, como em uma corda com nos, mas cada um deles, ou a maioria,
estende suas conexdes em estrela, de modo reticular." Se procurarmos a defini¢do de hipertexto no
Aurélio eletrdnico encontramos: “conjunto de paginas de informagdo interligadas ativamente, de forma a
possibilitar consultas imediatas em ordem ditada pelo leitor.” E importante termos em mente que o
hipertexto s6 existe quando o leitor mantém-se numa postura de busca, de curiosidade que elabora
articulagdes possiveis com outros textos, que nfio ignora as trilhas alternativas propostas pelo escritor. Se
a leitura € operada de forma linear, sem o mergulho nos links, nos intertextos, perdeu o escrito sua
caracteristica hipertextual.



com que as coisas se realizam e pela interatividade que oferece, rompendo-se com as
distancias topoldgicas e reaproximando-se os modelos de comunicagio oral e
presencial.

No texto O uso pedagdgico das modernas tecnologias, ocorre uma discussdo sobre a
introdugdo do computador nos ambientes educacionais. Os jovens e as criangas de hoje
possuem uma carga cultural de imagens que seus antecessores no possuiam. As midias
estdo presentes no dia-a-dia das geragSes atuais, principalmente a televisio® com sua

diversidade de cores, sons e movimentos:

“A criang:aicheg.a 2‘1‘ adolescéncia dep-oig de tér éssistido a 15 mil horas de
televisdo e mais de 350 mil comerciais, contra menos de 11 mil horas de escola.
A televisio é agradavel, ndo requer esfor¢o e seu ritmo é alucinante. E sua
primeira escola. Quando chega aos bancos escolares, ja esta acostumada a esta
linguagem 4gil e sedutora. E a escola ndo consegue chegar perto dessa forma de

contar. A crianga julga-a a partir do aprendizado na televisdo.””

N3o se conseguira a atengdo de um jovem ou crianga apenas com oratoria, leitura e
escrita. Ela ja4 conhece outros meios mais atrativos de aprender. “Assistir” a uma
televisdo é muitas vezes, bem melhor do que “assistir” a um professor. Nio que as
midias substituam o papel exercido por ele, mas modificam a forma pela qual se vé o
mundo. Como a cultura da imagem é uma caracteristica forte das novas geragdes, ela

deve ser explorada pedagogicamente na escola, pois as noticias, as novidades do planeta

* A televisdo pode ser colocada como a primeira etapa da desterritorializa¢do da imagem em movimento.
Onde se encontra a imagem? No aparelho receptor, no transmissor, no satélite ou em lugar algum?

> MORAN, José¢ Manoel. Apud SCHAEFER, Maria Isabel Orofino. A mediagdo escolar na recepgdo
televisiva: um estudo das representagSes sobre AIDS, construidas por adolescentes de Floriandpolis, a
partir das campanhas de TV. In: Perspectiva — revista do Centro de Ciéncias da Educagdo, n®. 24, 2°
semestre de 1995, Florianépolis: editora da UFSC. p. 151.



estdo expostas a todo o momento pela televisdo e, ainda em numero reduzido, porém
com crescimento vertiginoso, pela Internet. Todavia, muitas vezes, a instituigdo
educacional faz uso inadequado dessas ferramentas com potencialidades educativas.
Pouco explora, por exemplo, o valor informativo, implicito e/ou explicito, e a qualidade
atrativa da TV como veiculo da cultura imagistica. Com a introdug¢io da informatica, do
computador e da Internet na sala de aula, € preciso um policiamento para que nfo se
caia no mesmo erro, achando que o simples uso do equipamento, independentemente
dos objetivos tragados, ja faz a diferenga pedagogica.

No terceiro capitulo comenta-se, passo a passo, a aplicagdo do projeto Leitura e
produgdo em meio eletrénico, desenvolvido no decorrer do ano de 1999, no Colégio
Estadual “Conselheiro Astrogildo Odon Aguiar”’, na cidade de Barra Velha, SC, com
alunos do 2° grau, em conjunto com i)esquisadores do Nucleo de Pesquisas em
Informatica, Literatura e Lingtistica da Universidade Federal de Santa Catarina e
professores da Secretaria da Educagdo e Desporto de Santa Catarina. Apesar de ser um
projeto desenvolvido nas aulas de Lingua Portuguesa e Literatura Brasileira, ele pode
ser expandido a outras areas de ensino, pois a metodologia utilizada busca a elaboragio
do conhecimento através de projetos de produgdo de acordo com o interesse do aluno
sobre o tema, assunto e/ou proposta de trabalho.

Atualmente, a preocupagfio basica do professor é com as formas de explorar as
potencialidades desses meios de comunicagdo informatizados no ambiente educacional,
especificamente o computador. Preocupagdo legitima, uma vez que a grande maioria
nédo tem apropriagdo tecnologica. Descobrir como se pode incorporar as possibilidades
que a Internet e o computador oferecem a sala de aula ¢ um desafio que essa pesquisa se

propds investigar. Pode-se renovar a forma como a pesquisa vem sendo efetuada no



sistema educacional; o carater comunicativo da Internet altera totalmente esse processo
de descoberta. Com seu emprego, 0 usudrio se mantém em contato direto com os meios
de comunicagfo da sbciedade. Ao estar conectado ao mundo, o individuo tem acesso a
quase tudo o que se produz, seja de cunho cientifico ou néo, no planeta e a tudo que esta
disponibilizado na rede mundial de computadores.

A informética é um campo vasto e riquissimo, pode-se utiliza-la como instrumento
de comunicagdo, de pesquisa, de produgdo de conhecimento, utilizando sua interface -
ideografica®, caracteristica das linguagens simbélicas. No computador, apresentam-se
através de icones’, signos que simbolizam, de forma grafica, objetos ou conceitos
representados por uma determinada imagem. Voltar-se-ia, assim, a ter, na escola, um
ambiente rico de informagées, dé assuntos historicos, atuais, atrativos, com capacidade
de atender ao anseio natural que todo ser humano possui de buscar o novo.

E notério que o primeiro passo para que haja uma aprendizagem significativa é a
disposigdo do individuo para que O Processo de descoberta seja deflagrado. Ele precisa
estar aberto, interessado, curioso em relagfo ao assunto a ser tratado, ou ainda, instigado
pela forma como aquele objeto serd abordado. A utilizagdo do computador em sala de
aula desperta essa disposi¢do inicial, a curiosidade, principio ativo para que qualquer
processo de aprendizagem seja iniciado e bem sucedido. Mas o computador ndo pode
ser visto somente como um animador virtual ou banco de dados multimidia (uma

biblioteca universal), e sim como um modo de alargar os dominios da leitura e da

8 "'idéogramme: Il combine plusieurs signes basiques et forme un signe exprimant une idée. SABARD,
Véronique. GENESLAY, Vincent. La calligraphie. Toulouse, France: Editions Milan, 1998.p. 7.

7 Para saber sobre a historia do nascimento, da idéia e da utilizagdo do icone no meio informatico,veja:
NEGROPONTE, Nicholas. A vida digital. Tradugfio Sérgio Tellaroli. S3o Paulo: Companhia das Letras,
1995.p.97 a 99.
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produgdo, aberto as experiéncias, seja através da simulagio, de ensaio e erros ou da
exploragdo livre.

Apds o detalhamento do projeto é apfesentado um tutorial eletrénico do FrontPage
Express, por mim desenvolvido, com o qual se trabalthou no projeto Leitura e produgdo
em meio- eletrénico. Esse tutorial estd disponibilizado na WWW, no enderego

http://www.geocities.com/Athens/Sparta/1350/frontpage html e vem sendo testado por

varios usudrios que se manifestam por intermédio de correio eletrdnico. Ele pode ser de
grande ajuda para quem deseja iniciar o aprendizado de confecgdio de paginas Web, e,
;10 traﬁscorrer do projéto, sérviu de suporte para os estudantes e professores que
possuiam dificuldades na confecgdo de paginas.

Como o publico alvo a que se destinam as reflexdes aqui apresentadas é bastante
amplo, de leigos na informatica a usuarios avangados e especialistas em tecnologias
educativas, elaborou-se um glossario para esclarecer termos cujos conceitos para quem
convive diariamente com as modernas tecnologias ja estdo cristalizados, mas que, para
os principiantes, serdo de grande valia.

Enfim, este trabalho é, acima de tudo, resultado de uma crenga muito forte na
Educagdo Publica Brasileira e no agente principal do processo educacional: o Professor.
Ele é também um apelo aos amigos educadores que vivem diariamente os problemas da
sala de aula, para que se otimizem e busquem parcerias, ombros amigos, para recuperar
o prestigio da escola. Propde-se que se aproveite este momento em que se anuncia a
introdugdo das novas tecnologias na educagdo para resgatar alguns dos valores que
foram, ao longo de uma jornada de lutas, perdas e conquistas trabalhistas, diluindo-se ou

sendo substituidos. O mais importante, neste momento, ¢ a disposi¢do para discutir o

novo, sem que se enverede de forma apocaliptica ou otimista na jornada, mas numa


http://www.geocities.com/Athens/Sparta/1350/frontpage.html
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soma de abertura e vigilancia em relagio a todo esse processo de efervescéncia cultural

e mediatica.
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2 REVISAO DA LITERATURA

2.1 Comunicacio: arte da inter-relacio

2.1.1 A era do pictograma e da oralidade

O ser humano, desde os primérdios, sempre procurou desenvolver utensilios que lhe
facilitassem as tarefas rotineiras. Durante sua evolugdo, varios acontecimentos
assinalaram profundamente sua maneira de agir, de enfrentar os desafios, dando, por
ve_zes, novo ‘curso asua jomada. A utilizac;éo de gaihos, de plantas, 0ssos, peles e dentes
de animais e pedras como instrumentos, objetos para as mais diversas finalidades, o
dominio do fogo e todo o horizonte que se projetou a partir de entdo (cerdmica,
fundigdo, protegdo contra o frio e inimigos), a deécoberta do ferro, da escrita, e tantos
outros inventos e técnicas foram surgindo e aperfeicoando-se frente as diﬁculdades que
apareciam pelo caminho. A aprendizagem dava-se pela experimentagdo das situagdes
vivenciadas e come¢a a ser transferida entre os individuos no convivio social,
facilitando a execugdo dos fazeres ciclicos e dando inicio 4 primeira forma de
transmiss3o de conhecimentos: pela imitag3o.

J4 uma outra fase de comunicagio, a oralidade, inicia-se com a emissdo de sons,
grunhidos que levam ao desenvolvimento da fala. Passou-se a verbalizar os
acontecimentos e os feitos com essa evolugio. Quando essa transmissio de informagdes
passou a se dar por meio da fala, as comunidades, agora orais, perpetuaram suas
tradigdes e conhecimentos contando aos mais jovens casos que mapeavam sua historia,
e estes, por sua vez, assim o fizeram com as geragSes futuras, num movimento de eterno

retorno. Cada grupo possuia sua histéria “guardada” na memoria Talvez seja esse o
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motivo por que existiam muitos cultos e festas realizados coletivamente, pois tinham
como principal tarefa reforgar, reacender na memoria as tradigdes, a fim de que estas
no fossem esquecidas e assim pudessem ser transmitidas as geragGes mais jovens.

As informag&es que necessitassem “viajar”, tinham de ser levadas por alguém e este,
como portador, tinha de saber o seu teor. A memoéria humana precisava armazenar todas
as informagdes para que as fabulas e contos sobrevivessem sem se esfacelar — um
papel desempenhado, pof exemplo, na literatura, por Scherazade, que conta, noite apds
noite, mil e uma histérias ao sultio, ou, ainda, pelo famoso viajante veneziano Marco
Polo, que descreve no livrb, As cidades ihvisz’véis, de Italo Calvino as infinitas histérias
das cidades do império de Kublaa Khan. Scherazade e Marco Polo sio exemplos
legendarios que se utilizaram da oralidade para transmitir informagdes. ®

Eles sdo representantes dos que viveram numa época em que nio havia tecnologias
externas a memoria humana que facilitassem a tarefa de comunicagdo. Estas foram
surgindo gradativamente. Desenvolveram-se métodos para a decodificagdo das
informagdes em forma de sinais sonoros e visuais que poderiam ser reconhecidos a
distdncia. Por exemplo, o uso que se fazia de tambores para produzir mensagens
acusticas e também a transmissdo de informagdes através da fumacga, de luzes e
bandeiras, sons e sinais visuais, ainda hoje muito utilizados (semaforos, placas, apitos,
gestos no transito, birutas [dire¢do do vento], luzes e orientadores com bandeiras nos
aeroportos, fardis e c6digo morse com lanternas nos navios).

O ser humano sempre se valeu de simbolos, imagens carregadas de significado, para
representar situagdes e momentos que deviam ser registrados. Antes da era da escrita, os

simbolos ja se faziam presentes como forma de representagdo da vida do homem. A

# CALVINO, Italo. As cidades Invisiveis. Tradugio Diogo Mainardi. Sdo Paulo: Companhia das Letras,
1990.
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comunicagdo com o emprego de imagens esta registrada nas paredes de cavernas,
abrigos de nossos longinquos ancestrais, talvez a primeira forma de expressar e registrar
idéias, vivéncias, costumes, uma linguagem simbdlica, iconica.

O periodo da Arte do Paleolitico  FiguraOl: cova de Graja (esquemas de figuras
Superior, Pré-Historia, sempre fascinou
o homem, porque justamente dessa
época ndo se tém registros de escritos.
Por tal motivo, ainda na atualidade, os

especialistas questionam-se sobre as

razdes que fizeram esses homens

-~

i L M LA AR

Fonte: HAUSER, Amold. Historia social da literatura e
da arte Vol. 1. 4° ed. Traducio Walter H. Geenen.
Séo Paulo: Editora Mestre Jou, 1982. p. 33.

produzirem pinturas rupestres.
Acredita-se que desenhar era uma
forma de apreender o real e interferir nele, fazendo parte de um processo de magia.

Sdo, portanto, a necessidade da representagdo de idéias e desejos e a crenga na

possibilidade de interferéncia nos

acontecimentos, que impulsionam o

surgimento da escrita pictografica

antes da escrita alfabética. O icone é,

até 3000 a.C., a principal maneira de

comunicagdo ndo oral. O surgimento

: A1 4

_ . . Fonte: HAUSER, Arnold. Histéria
da escrita suméria, nessa data, impde da arte Vol. 1. 4° ed. Tradugéio Walter H. Geenen.
Séo Paulo: Editora Mestre Jou, 1982. p. 44.

um marco entre a Pré-Historia e a Historia.
A forma de registro da Historia evoluiu para alfabetos, representagdes abstratas que

nada lembram em sua forma aquilo a que se referem, pois a ligagdo entre significante e
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significado € arbitraria, isto €, ndo se pode atribuir significado a determinada estrutura
lingiiistica em virtude da escolha do signo.” Veja-se, como exemplo, a palavra casa.
Traduzida para outras linguas temos house, maison, casa (em espanhol e portugués),
haus. S&o representagdes apresentadas por um conjunto de vogais e consoantes que, se
mostradas a pessoas sem conhecimento de tais linguas, nada compreensivel irfio evocar.
Porém a mesma idéia mostrada em forma iconica, figura de uma casa simples, tera sua
significagdo mais facilmente reconhecida.

Sabe-se que a linguagem iconica também ndo é universal, pois cada cultura possui
representagdes significativas, e, dentro de uma mesma cultura, diferentes sdo os

significados. Por exemplo, para um favelado, “casa” possui uma significacdo diferente

Figura 03: Vitral do século XII

daquel i 1 mora nas zonas
quela que possul 0 memno que z na Catedral de Chartres - Franca.

nobres da cidade. O icone, porém ainda € mais
universal do que o abstrato conjunto de caracteres
que formam o alfabeto ocidental. Pode-se observar
1SS0 nos vitrais que ornamentam as igrejas, contando
passagens biblicas e outros fatos relacionados a

religido. Contar a histéria através de imagens € uma

das formas de extrapolar as restrigdes de

entendimento impostas pela lingua falada e escrita. _
¥ . -
Fonte: NOTRE-DAME DE CHARTRES.

La catedral de Chartres. La
. ) Chaussee-St-Victor: Ediciones
tapecarias, bordados, gravuras e pinturas se Valoire. 2000.

Pecas de cerimica, utensilios de metal, esculturas,

9 «

(...) Ha cerca de vinte séculos, os sumérios tinham a escrita cuneiforme, sildbica, usando tragos
verticais, horizontais ou diagonais. (...) Os sinais passaram a se referir aos fonemas iniciais das palavras e
ndo mais as idéias e coisas que lhes deram origem.” SILVEIRA, Maria Helena. A imagem na educagdo
In: BRASIL. Salto para o Futuro: Educagio do olhar — volume 1 / Secretaria de Educac¢do a Distéincia.
Brasilia: Ministério da Educagéo e do Desporto, SEED, 1998. p. 37-38.
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apresentam com o mesmo intuito: contar, por meio de iconogramas, passagens e
vmomentos especiais, bem como o cotidiano de um povo ou de uma época '

Os albuns fotograficos também fazem o mesmo, apresentando uma biografia visual,
relatando, como em um livro, sequencial ou aleatoriamente, éomo um quebra-cabegas,
as imagens representativas de momentos da vida das pessoas. As imagens formam um
portfélio que pode ser interpretado independentemente da lingua praticada pelo leitor, e
até mesmo por analfabetos, de qualquer nacionalidade e origem. Obviamente que a
interpretagﬁb passa por um filtro pessoal, que dependevdos conhecimentos e vivéncias
do individuo, porém o mésmo também ocorre com a leitura alfabética, um tnico texto
suscita interpretagdes variaveis e muitas vezes divergentes, dependendo do individuo
quelé.

A evolugdo das comunicagdes caminha na busca de uma linguagem mais
abrangente, e a linguagem iconica tem seu papel de destaque nas comunicagdes globais,
J4 que um simbolo pode transportar idéias, significados que evocam mais facilmente na
sua forma a significag8o do signo. Surge uma forma de comunica¢io muito mgis rapida
e direta, que nfo esta pronta, mas vem sendo gradativamente construida e se acelera
com a utilizagdo da Internet. Podemos citar aqui os emoticons, signos muito difundidos
nas comunicagdes on-line que transmitem o estado emocional dos interlocutores.

A palavra escrita e falada raramente serd substituida, porém a comunicagio
iconografica vem ganhando forga e difundindo-se, dividindo espago com as outras. A
sociedade globalizada caminha na busca de linguagens com poder de eficicia

comunicacional, que extrapolem as barreiras impostas pela lingua. Uma forma de se

1% «A gravura em madeira era conhecida na Asia desde antes de Cristo. No Ocidente, é produzida na Alta
Idade Média para atender ao sentimento religioso da populagfo pobre, que nfio podia ter manuscritos ou
miniaturas coloridas. Em geral, reproduziam-se imagens e oragles em uma placa de madeira.”
SILVEIRA, op cit. p. 53.
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comunicar em que os mais diversos publicos, alfabetizados ou ndo, jovens, criangas,

adultos, encontrem cada vez menos barreiras para compreender e se fazer entender.

2.1.2 Evolugio dos meios de comunicagio

Num processo crescente, o0 homem desenvolveu a pré-escrita (modelagem), criou a
xilografia (arabes), o papel, os caracteres moveis para impressdo manual e a impressio
mecanica. Assim, os escritos puderam atravessar distincias geograficas e cronolégicas,
foram levados de um lado a outro do planeta e, ao transmitir conhecimentos entre
pessoas de sua época, contribuiram para o registro da histéria humana.

Com o desenvolvimento da escrita alfabética, novas formas de transmissdo de
informagdes foram desenvolvidas, e um dos fatores novidativos é que, a partir de ento,
a histéria pode ser registradé em detalhes. As informagdes podiam entdo “viajar” mais
facilmente, sem necessitar da presenga fisica de um contador, apesar de estes ainda hoje
terem um papel fundamental em algumas sociedades (podem ser citados os trovadores
da literatura de cordel, grupo que ainda pfoduz uma literatura oral principalmente no
nordeste do Brasil). Foram desenvolvidos meios de transporta-las que ndo
necessitassem obrigatoriamente ter o proprio homem como portador e transportador,
exemplo disso é a utilizagdo de pombos-correio, do telégrafo (cédigo morse), entre
outros.

Debrugado sobre seus projetos, 0 homem avanga e transforma o presente e o

futuro, num constante processo evolutivo'!, sem que haja a simples substitui¢io de uma

1 “O homem ¢ o unico ser que planeja. Joga-se para além de si, ndo aceitando o que a natureza lhe
propde nem o destino. (...) O futuro € dimensfo fundamental do homem. Pelo projeto, toma-se senhor do
futuro. Analisa o passado, retoma-o na memoria, para ir adiante com ele ou apesar dele.” ALMEIDA,
Fernando José de. As aparéncias enganam. In: BRASIL. Salto para o Futuro: TV e Informatica na
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2

técnica por outra, mas um “deslocamento de centros de gravidade”.'> Constata-se que
sempre hd movimentos crescentes e sucessivos na historia: da oralidade para a escrita,
da escrita para a imprensa, desta para o radio e para a televisdo, até chegar-se a
informética. O aperfeicoamento dos meios de veicular a informagio foram criados pela
necessidade de o homem se comunicar. O ser humano, ao longo de sua histéria,
mantém-se sempre na expectativa de desvelar novos horizontes, explorar territérios
alheios, impulsionado pelo desejo de interagdo, de descoberta. A invengdo da imprensa
veio ao encontro desse desejo, “divide-se a Historia em antes e depois do surgimento da
escrita”.®

Que se pense, por exemplo, na importancia representada pela escrita ao ser
introduzida por civilizagdes como a Sumernana, a Egipcia e a Chinesa. Ela passou a
ocupar o espago privilegiado no qual se assentava a tradi¢do oral, substituindo a
efemeridade pela permanéncia, introduzindo novoé habitos. A partir de entfio, 0 homem
ndo precisou mais se preocupar com a questio do apagamento das memérias, suas
lembrangas ndo mais dependiam da transmissdo oral, passaram a ser registradas pela
escrita’ e estas, perpetuadas nos meios de registro utilizados em cada época.

Mas, apesar de a escrita se tornar a memoria de um povo, de uma cultura, de vencer,

sob este aspecto, a barreira do tempo, existiam alguns problemas. Os manuscritos

Educagdo / Secretaria de Educagfio a Distancia. Brasilia: Ministério da Educaggio e do Desporto, SEED,
1998. p. 78. '

12 “Que isto fique claro: a sucessdo da oralidade, da escrita e da informatica como modos fundamentais de

gestdio social do conhecimento nfio se d4 por simples substitui¢io, mas antes por complexificagio e
deslocamento de centros de gravidades. O saber oral e os géneros de conhecimento fundados sobre a
escrita ainda existem, é claro, e sem divida irfio continuar existindo sempre.” LEVY, Pierre. As
tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica. Tradugfio Carlos Irineu da
Costa. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993. p. 10.

13 FIALHO, Francisco Antonio Pereira. A eterna busca de Deus. Sobradinho, DF, EDICEL, 1993, p. 15.

14 nL'ecriture est um systéme graphique qui permet de fixer la parole ou la pensée 4 travers l'espace et le
temp." SABARD. op. cit., p. 4.
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inicialmente eram gigantescos, pesados, propriedades de bibliotecas, dificeis de
manejar. O homem empenhou-se na popularizagdo dessa técnica e, em 1450, recebeu
um impulso com a imprensa de Gutenberg. Profecias apocalipticas foram efetuadas no
hemisfério dessa descoberta por aqueles que detinham em suas m3os 0s manuscritos,
modelos singulares, e n3o desejavam que esse saber estivesse ao alcance de todos, mas
que continuasse limitado aos conventos e bibliotecas de acesso vedado ao povo.
Com o passar dos anos, essas profecias se esboroaram e o livro tornou-se mével,
disponivel para apropriagdo e uso pessoal.
“Se o surgimento da escrita marca o inicio da histéria, a inveng¢do, na Europa, da
composigdo por tipos moveis e da técnica de imprimir ilustragées com chapas de
metal gravadas, vai promover radicais mudangas no modo de pensar e de viver
da sociedade. A divulgagdo do conhecimento se torna acessivel a cada vez um

ntimero maior de individuos.”"

O jomal, conhecido inicialmente como folhetim, surgiu como veiculo de
transmissdo de informagdes diarias. Ele era inicialmente lido em voz alta por um
letrado. Até hoje tem a responsabilidade de levar a ltima noticia, mantendo atualizada
a sociedade. No século dezenove, o jornal brasileiro era constituido basicamente de
textos. Mesmo os anuncios publicitarios utilizavam-se mais de estruturas textuais
verbais, apostando largamente no poder argumentativo das palavras. No século vinte, os

anuncios publicitirios passaram a valer-se cada vez menos de textos verbais e cada vez

1 FIALHO, op. cit., p. 41.
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mais de signos ndo verbais, simbolos e imagens que possibilitem uma outra forma de
leitura, a icénica’®.

A impressdio foi, durante muito tempo, a principal tecnologia intelectual de
armazenamento e disseminagdo das idéias, mas, ainda ndo satisfeito, o homem
continuou a sonhar com outras formas de comunicago que o aproximassem mais
facilmente de outras culturas e vdivulgassem o saber produzido com maior rapidez e
amplitude. O homem buscava conquistar um meio mais rapido de comunicagio, de
registro, e dedicou-se a aperfeigoar os meios de que dispunha para diminuir a barreira
da distincia e do tempo, solucionar o problema da velocidade, pois somente apés horas,
dias, semanas é que a mensagem escrita no papel chegava as mios do destinatario.

Um novo marco na histéria das comunicagdes estabeleceu-se com a invengdo do
radio. Este tinha possibilidades de alcance muito maior e chegava mais rapidamente que
qualquer outra midia, principalmente no Brasil, cujo publico letrado era bastante
reduzido. O radio, explorando a oralidade e a idéia da transmissdo ao vivo, adentrou
facilmente nos lares brasileiros. Como sua forma de transmissdo e recepgdo necessitava
apenas de uma estagdo emissora e aparelhos de recebimento, a mensagem podia chegar
facilmente as pessoas, inicialmente em suas casas e, logo mais, com o surgimento de
aparelhos portateis, a qualquer parte a que esse aparelho fosse levado. Com o radio,
desenvolveu-se toda uma técnica de comunicagio sonora em que o ouvinte era
envolvido por uma série de recursos que o levam a vivenciar virtualmente (recorrendo
a0 seu imaginario) uma situagdo proposta, como, por exemplo, nas pegas de teatro ou

novelas transmitidas radiofonicamente. Os efeitos utilizados para simular chuvas,

' Linguagem através de signos ndo verbais que apresentam semelhanga ou analogia com o contexto em
foco.
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trovoadas, incéndios e toda uma infinidade de ruidos tinham como finalidade reproduzir
uma cena real.

Popularizou-se na década de 70 a televisdio. A partir de entdo, ndo s6 a palavra em
forma de som poderia viajar pelo espago, também a imagem em movimento a fazé-lo. E
uma forma de comunicagio em que a oralidade passa a dividir espago com a
comﬁnicagﬁo da imagem, do simbolo, do movimento. A informagio, além de ser falada,
pode ser lida, vista, interpretada pelo receptor. A visio, .sentido tdo privilegiado nessa
cultura, passa a ser o centro de exploragdes. Para o telespectador, assistir ao noticirio
na televisdo possui outra significagfo, ha uma relagdo visual com quem transmite a
informagdo, ndo é mais uma voz anénima ou um texto de alguém que nio se pode
imaginar quem seja. E uma pessoa que fala e mostra e se mostra a quem a assiste. A
relagdo sujeito-transmissor-receptor mudou. O telespectador estreitou sua relagdo com o
apresentador.

Com a evolugdo dos meios de comunicagdo mediaticos, no final do século XX,
ocorre 0 agrupamento de todas as tecnologias anteriores. Surge uma tecnologia mais
gﬁcaz, que oferece todas as possibilidades ja exploradas na imprensa, no radio, na
televisdo, operando uma ultrapassagem: a possibilidade de interagio e a velocidade com
que tudo ocorre. O individuo nio fica somente no papel de receptor passivo, ha a
possibilidade de escolha, ha decisdes a serem tomadas. O volume de informagdes
emitidas é mator, bem como a rapidez com que chegam aos lares, oportunizando-se
situagSes que as tecnologias anteriores nio possibilitavam.

Pode-se ler o jornal de qualquer parte do mundo, assistir a uma entrevista, participar
de conferéncias, ouvir musicas das mais longinquas regides do planeta, trocar

correspondéncias, ler, discutir, conversar, tudo em um unico aparelho, uma “maquina
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comunicacional” chamada computador. Maquina que estad conectada a milhares de

. . . 17
outras, formando uma complexa rede, um rizoma informacional " ’.

2.1.3 Registro e recuperagio das idéias pelo computador: do local ao a-
local

O computador, inicialmente, ndo foi concebido para ser utilizado como é hoje.
Pensou-se, a principio, em uma maquina capaz de realizar calculos complexos e reter
uma grande quantidade de dados. Eles s6 eram manipulados por pessoas altamente
especializadas em linguagens de programacgio, que ndo eram padronizadas, o que
dificultava muito a sua utilizagdo por pessoas que ndo fossem seus programadores.
Serviam, principalmente, as grandes corporagdes e, fundamentalmente, ao Estado, para
uso militar. Em meados da década de setenta institui-se uma cultura da informatica, na
qual, segundo Lévy,

“uma pitoresca comunidade de jovens californianos a margem do sistema
inventou o computador pessoal. (...) N3o o objeto definido simplesmente por seu
tamanho, ndo o pequeno computador de que os militares j4 dispunham h4 muito
tempo, mas sim o complexo de circuitos eletrénicos e de utopia social que era o
computador pessoal no fim dos anos setenta: a poténcia de calculo arrancada do
Estado, do exército, dos monstros burocraticos que sio as grandes empresas e

restituida, enfim, aos individuos.”'®

17 «(_.) o rizoma conecta um ponto qualquer com outro ponto qualquer e cada um de seus tragos nio

remete necessariamente a tragos de mesma natureza; ele pde em jogo regimes de signos muito diferentes,
inclusive estados de ndo-signos.” In: DELEUZE, Gilles, GUATTARI, Félix. Mil platés: capitalismo e
esquizofrenia. Tradug@o de Aurélio Guerra e Célia Pinto Costa. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1995. p. 32.

'® Para saber mais a respeito, veja: LEVY, op. cit., p. 43-44.
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Gragas a ousadia desses grupos, a presenga do computador, dos recursos
informaticos, em geral, estd atualmentevnos atos mais corriqueiros das pessoas. Por
exemplo, podemos citar os saques e pagamentos efetuados via caixas eletrénicos,
leitores Opticos — que exibem os pregcos das mercadorias nos supermercados —,
consultas em terminais de informagdes nos shopping-centers. Sua colocagdo em locais
publicos é cada vez mais crescente e parece irreversivel. As pessoés estdo tdo
habituadas a eles que ndo se apercebem do uso de toda essa tecnologia no dia-a-dia.

As pesquisas, as viagens espaciais, a genética, a medicina, enfim, os campos mais
diversos da ciéncia, estdo palmilhados pela presenga da tecnologia informatico-
mediatica. S3o servigos que, para obterem um resultado proficuo, dela necessitam. As
previsdes meteorologicas estariam seriamente comprometidas, se ndo fosse a presenga
de supercomputadores. O computador, assim, faz-se presente na produgio e difusdo de
todas as formas de conhecimentos da humanidade, sua freqiiéncia é quase que
obrigatéria. |

Vive-se uma era digital em que transagdes comerciais sio realizadas, pesquisas sdo
disponibilizadas e discutidas através das redes de computadores. Grandes volumes de
dados sfio transmitidos, transferidos de lugares distantes em questio de minutos,
transformando o planeta numa imensa teia global de redes de comunicagdes das mais
diversas. Em sua grande maioria, essas mudangas sé se fazem possiveis pela rapida
evolugdo dos computadores, que desempenham fungdes cada vez mais diversificadas.
Isso a muitos assusta, pois é um dos poucos inventos do homem que nio possui uma
fungdo fixa. Sua utilizagdo depende de quem dele se serve e do que se quer da mesma.

Lévy ja diz que “a técnica em geral nio é nem boa, nem m4, nem neutra”.'® Pode-se,

YLEVY, op. cit, p. 194.
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pois, afirmar que tudo depende do uso que dela se faz, pois a transformagio do mundo
‘humano, na verdade, se d4 pela intervengdo do préprio homem.? A informatica veicula
os conhecimentos ja elaborados, conceitos antigos, possibilitando novas construgdes a
partir deles. Segundo Lévy:
“O desenvolvimento de um novo exército operatoério ndo pode ser dissoéiado da
atividade de reinterpretagdo de um material preexistente (...). Em cada caso, uma
atividade manipuladora, tateante e interpretativa faz com que materiais ja

existentes penetrem em novos dominios de uso e significagdo.”?!

A informatica avanga com uma impetuosidade e velocidade nunca observada em
outras tecnologias ji existentes anteriormente.”” Em nossa sociedade globalizada, a
informag8o possui a importincia que a posse da terra ja detinha durante o feudalismo,
quando os grandes latifundiérios, gragas ao seu poderio, influenciavam e intervinham
diretamente na politica do Estado. Como diz Hobsdbaw, “a ciéncia, hoje, de fato altera
o cotidiano das pessoas. Coloca-se na forma de tecnologia em todos os espagos,
transformando o ritmo da produgao histérica da existéncia humana”. 2> No momento em

que o ser humano se “apropria” de uma (parte da) “técnica™, ela ja foi substituida por

outra, mais avangada, e assim sucessivamente.

% “A técnica ndo é sindnimo de esquecimento do ser ou de deserto simbdlico, é ao contrario uma
cornucopia de abundancia axiologica, ou uma caixa de Pandora metafisica.” LEVY, Id. ibid. p. 16.

2 LEVY, Id. ibid., p. 158.

2 «Q devir da oralidade parecia ser imovel, o da informatica deixa crer que vai muito depressa, ainda que
ndo queira saber de onde vem e para onde vai. Ele € a velocidade”. LEVY, Id. ibid. p. 115.

» HOBSDBAW Apud CATAPAN, Araci Hack. O conhecimento escolar e o computador. In:
Perspectiva — revista do Centro de Ciéncias da Educagfio, n®. 24, 2% semestre de 1995, Florianépolis:
editora da UFSC. p.173.
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Nesse universo, o basico é saber buscar, filtrar e usar a informagdo. E mais
importante adquirir habilidades para manusear um catalogo, uma enciclopédia, um
dicionario, um CD-ROM, uma gramatica, a Internet, do qué a memorizagéo de regras.

“Uma coisa é certa: vivemos hoje em uma destas épocas limitrofes na qual toda.a
antiga ordem das representagdes e dos saberes oscila para dar lugar a
imaginarios, modos de conhecimento e estilos de regulagio social ainda pouco
estabilizados. (...) uma nova relagdo com o cosmos, um novo estilo de

humanidade é inventado™.?*

O avango da tecnologia promoveu um redemoinho cultural nas inter-relagbes de
todos os sistemas do planeta e provocou uma reorganizagio, um redimensionamento nas
relagdes dos individuos na sociedade. Em certos momentos sécio-histéricos, surgem
novas formas de uso das tecnologias existentes, novas idéias e meios de superar os

desafios encontrados, por vezes, de forma pouco sistematica e pouco organizados.

2.1.4 Poder e sedugdo da midia: reagindo através do zapping

Nessa rapida retrospectiva da evolugdo dos meios mediaticos pode ser observado
que em cada tecnologia se desenvolveram artificios diferenciados para sua melhor
utilizagdo. Esses artificios foram sendo aperfeigoados e modificados & medida que
adentram na galaxia do consumismo, onde mais importante é o volume de informagdes,
conduzindo o individuo a uma reag&o: o movimento zapping.

Sabe-se que os jornais, inicialmente, estruturavam-se em blocos textuais verbais,

inclusive suas propagandas pouco exploravam a face iconografica. Isso foi sendo

MLEVY, op. cit., p.17.
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modificado com o passar do tempo. Como forma de chamar a atengio para determinado
assunto, passou-se a diferenciar partes do texto com letras maiores, negrtadas,
manchetes destacadas do restante do texto, colocadas em caixa alta, e muitos jornais
passaram a empregar a impressdo a cores. Passa-se a utilizar em excesso simbolos e
gravuras com a finalidade de tornar o texto mais digestivo, mais consumivel. A inser¢io
de imagens, fotos e textos curtos, releases, modifica o perfil do jomnal, e este ndo
demonstra mais 0 comprometimento com a formagdo de opinido, mas quer, na maior
parte das vezes, mostrar o fato, aproxima-lo da realidade, toma-lo tdo real quanto
possivel.

o ré,dio, na sua génese, ndo possuia uma linguagem prépria no que se refere a
transmissdo das informagdes, pois transmitia simplesmente a voz do locutor lendo as
reportagens preparadas para os noticiarios, compondo um jornal falado. Houve no inicio
uma transposigdio das diversas formas de manifestagdes culturais (teatro, musica) para o
estidio e estas eram transmitidas como se houvesse um espectador presencial. Com o
passar do tempo, aprimoréu-se e desenvolveu-se uma linguagem propria, explorou-se a
entonagdo da voz, criaram-se expressdes marcadamente radialistas. A programagédo de
radio passou a ter um espago com caracteristicas proprias. Enfim, as ﬁmtérias
preparadas com a finalidade de serem transmitidas através do radio diferenciaram-se
pelo uso que esse meio delas fez.

Com a televisdo aconteceu um processo semelhante. Tentou-se transpor as formas
de apresentagdo do radio para a TV. Aos poucos, porém, observou-se que os recursos
visuais deveriam ser mais explorados. Desenvolveu-se toda uma técnica de televisdo,
diferenciada da utilizada no radio e no jomnal, centrada na exploragio da imagem. O

movimento é o ponto forte na TV, apesar de observar-se que a oralidade também possui
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papel fundamental. A TV busca mais a cada ano que passa deixar de ser uma
representagio do real para confundir-se com o préprio real, dilui-lo. Programas que
mostram o cotidiano das pessoas, os conflitos familiares, passaram a ter um espago
privilegiado no final da década de 90, porque néo s6 aproximam a TV do telespectador,
mas erradicam a diferenga entre o real e o meio televisivo. O real aparece envolto numa
aura de dissuasdo, é volatilizado.

Na década de noventa, outro aparelho eletrénico toma lugar nos lares brasileiros: o
computador. Um equipamento que, uma vez conectado 8 WWW, disponibiliza textos
- verbais, imagens (com ou sem movimento), som. Apesar de toda a estrutura fluida e
dindmica das paginas da Web, observa-se que elas ndo sdo muito diferentes de uma
pagina de jornal ou de uma revista com relagdo ao aspecto visual. A Web, apesar de seu
curto periodo de existéncia, ja evoluiu muito e continua evoluindo numa velocidade
muito mator que os outros meios de comunicagio. As primeiras paginas continham
somente .textos, depois simbolos, posteriormente imagens, som. Hoje, os sifes
incorporam videos em tempo real e animag¢des as mais diversas, cada vez com maior
qualidade e rapidez. A era da reprodutibilidade toma félego, pois a qualidade que
pertencia somente ao original, agora é disseminada como caracteristica da copia.

O emprego de conferéncias on-line que se utilizam de recursos de trocas de
arquivos, sejam textos, imagens, sons ou videos, tornam-se cada vez mais comuns. E
certo que, em breve, a Internet serd uma cultura de massa®, e a sua utilizagio tomar-se-

a tdo habitual como a do radio ou da televisio, apesar de, segundo pesquisas do IBGE:

% "0 numero de internautas no mundo duplicou em 2000. Hoje, so aproximadamente 407,1 milhdes de
pessoas conectadas a Internet pelos quatro cantos do mundo, segundo estudo da Nua Internet Surveys. Em
setembro de 1999, havia apenas 201,5 milhdes de internautas. América Latina tem 16,4 milhdes de
usuaérios, 4% do total mundial. No Brasil, segundo o Nielsen NetRatings, ha 9,84 milhdes de internautas -
o que significa que 5,7% da populagéo esta online." BOTTONI Fernanda. Somos mais de 400 milhées
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“No mapa mundial da informatizag%o, o Brasil tem um numero baixo de usuarios
(relagdo de 10 a 20 por mil habitantes) junto com outros paises da América do Sul e da
Africa”.®® Adair de Aguiar afirma que
“talvez ndo sejamos tdo barbaros, e estejamos apenas inseridos num processo de
maturagdo, pois a Internet brasileira vem crescendo de forma galopante. O
Brasil, no ano 2000, contava com 5,8 milhdes de internautas e em 2001 devera
ultrapassar os 8 milhdes. Este é um bom termémetro para observarmos nosso

crescimento.”?’

Um dos efeitos colaterais que a oferta e a facilidade em obter informagGes traz, seja
através de jornais, revistas, radio, TV, Internet, é a dificuldade em se manter, por um
longo periodo de tempo, a atengdo do usuario. Frente 4 grande oferta, cada vez mais
atrativa, seu “deslocamento” de uma tela ou pagina a outra é cada vez mais veloz e
impossivel de evitar. Tal comportamento gerou, inclusive, uma reagdo dos publicitarios
que respondem com o in script ad (ou merchandising), que é a inser¢ido dos comerciajs
dentro do programa.

Pode-se imaginar que o zapping é caracteristica dos individuos que sfo usuarios das
modernas tecnologias de comunicagdo, as que exploram compulsivamente os meios
audiovisuais numa velocidade nunca antes praticada. Porém nota-se que esse
comportamento zapping — definido por Arlindo Machado como “a mania que tem’'o

telespectador de mudar de canal a qualquer pretexto, na menor queda de ritmo ou de

de internautas no mundo. Disponivel em:
<http://www2 uol.com. br/info/aberto/infonews/1 22000/22122000-14.shl >. Acesso em:.24 mai 2001.

% IBGE. O Brasil no mapa  da  informatizacde.  Disponivel  em:
<bhttp://www.ibge.gov.br/ibge/presidencia/noticias/14122000.shtnt>. Acesso em: 24 mai 2001.

¥  AGUIAR NEITZEL, Adair de. © peder dos gestos. Disponivel  em:
<http://www.cce.ufsc.br/~neitzel/literatura/gestos. htmb> Acesso em 11 mai 2001.


http://www2.uol.coni.br/info/aberto/infonews/122000/22122000-14.shl
http://www.ibge.gov.br/ibge/presidencia/noticias/14122000.shtm
http://www.cce.ufsc.br/~neitzel/literatura/gestos.html
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"% __ ja era uma

interesse do programa e, sobretudo quando entram os comerciais
pratica habitual ao se fazer uso do radio nos primeiros tempos. A cada comercial,
programagéo ou estagio sem qualidade na sintonia, mudava-se de canal.

Tal procedimento também pode ser observado com o leitor. Ao tomar nas mdos um
jomal ou revista, no primeiro momento ele faz um sobrevéo, escolhendo os assuntos de
maior interesse, saltando assim de uma pagina para outra, efetuando também uma forma
de zapping. Com a Internet, o0 mesmo efeito vem sendo observado; basta uma pagina
demorar mais que quinze segundos- para carregar que dificilmente o internauta
aguardara por ela: passara para outra pagina e assim sucessivamente.

Analisando-se por outro dngulo, o zapping pode ser entendido como uma forma
encontrada pelo usuario das midias para desmontar uma programagio ou uma seqiiéncia
l6gica preestabelecida por quem produz ou veicula determinada informagdo. Esse ato
muda arelagdo de seqiiencialidade da comunicagdo, podendo o espectador, dessa forma,
interferir na sua forma de transmiss3o. A interferéncia, ou seja, a agio de zapar, produz
no individuo uma informagfo ndo-linear, entrecortada por outras — pela jungdo das
varias partes de diversos canais ou paginas — das inicialmente transmitidas ou
disponibilizadas.

O zapping, nesse sentido, transforma-se ndo s6 num ato de liberdade, de tomada de
decisdo, mas também de co-autoria do usuério, uma forma de interagir na programagao.
O zapping pode ser comparado com a técnica literaria do cut up® desenvolvida por

Burroughs, e ambos, assim como podem deflagrar experiéncias potencialmente

% MACHADO, Arlindo. Méquina e Imaginario: o desafio das poéticas tecnoldgicas. 2° ed. Sdo Paulo:
Editora da Universidade de Sdo Paulo, 1996.

® »Optant pour une esthétique de la rupture et de 1’incohérence, 1’écrivain américain Willian Burroughst
invente le cut-up: il utilise des textes préexistants, qu’il découpe, et dont il réassemble les fragments de
maniére arbitraire”. In: DENIZE, Antoine. Machines a écrire. Paris: Editions Gallimard, 1999. 1 CD-
ROM.
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cﬁadoras, podem conduzir a esterilidade, se levadas aos extremos. A sensagdo de
insatisfagdo, de angustia pode tanto tornar o individuo mais brodutivo quanto impotente.
E a pratica do zapping, envolvendo os recursos mediaticos, principalmente a TV e a
Internet, pode gerar uma sindrome de impaciéncia abissal em virtude da velocidade com
que uma enorme quantidade de dados séo possibilitados, gerando uma frustragéo frente
a hiperinflagdo informativa fragmentada. Nem sempre a compreensio das partes leva a
compreensdo do todo, mas também nem sempre a visdo do todo encaminha ao
conhecimento das partes. Muitos consideram que a pratica do zapping é uma forma de
driblar e conseguir perfurar o poder de sedugdo da midia. Arlindo Machado considera
Burroughs o papa dos zappers, uma vez que ele incitava os usuarios a desprogramarem
a televis@o “embarathando os seus canais, desmontando enfim a produtividade tiranica
da 'linguagem da administragfo...”.>

E através dos sentidos, considerados como filtro ambiental, que se seleciona o que é
agradavel ou exclui o0 que agride, que se consegue adaptagio as mais diversas mudangas
de ambiente e de estimulos a que os corpos sdo submetidos. N3o fosse por tais filtros,
certamente- o ser humano nfo sobreviveria nesse ambiente de diversidade, de
incitamento a que é bombardeado continuamente. Caso os 6rgéos dos sentidos ndo
fossem treinados para fazer tal triagem, o homem sentir-se-ia confuso, perdido em um
imenso oceano de sons, imagens, cheiros, sabores. Os meios de comunicagdo
justamente exploram essa capacidade filtrante, produzindo informagdes com a
intencionalidade de agradar e atender aos anseios e desejos. Cada midia explora, de
forma cada vez mais refinada, o seu alvo, o sentido que ela afeta mais intensamente. Se

o radio canalizava toda a sua programagio para a exploragdo do acustico, do auditivo, e

¥ MACHADO, op. cit., p. 145.
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a televisdo, inicialmente, explorava o visual, hoje, com a proliferagdo dos recursos de
comunicagdo multimidia, a sensagdo de envolvimento é cada vez mais forte e global,
pois ela explora as reagbes invocando todos os sentidos com a ajuda de diversos
equipamentos.*!

E curioso, entretanto, observar que quanto mais hé a exploragdo dos sentidos, mais o
individuo efetua o zapping. Essa atitude encaminha para a constatagdo das mudangas
pelas quais vem passando o processo de absor¢do do conhecimento. .A evolugdo da
ciéncia alterou o cotidiano das pessoas, transformou valores e incutiu outros. O processo
de absorg¢do do conhecimento passou por mudangas com a introdugdio das modernas
tecnologias, principalmente da informatica, ndo sé nas instituigdes educacionais, mas na
sua transmissdo como um todo. Esse novo modo de comunicagdo modifica a forma de o
sujeito receber e interagir, pois a sociabilizagdio das informagdes se d4 de forma muito
rapida e eficiente, explorando todos os sentidos num tnico media, modificando as
normas de aquisi¢do do conhecimento, alterando a rotina escolar e os métodos de
organizagdo de trabalhos. A construgdo do conhecimento acontece de forma diferente,
forma-se com o emprego de diversas linguagens, com uma multiplicidade de recursos:
imagens, palavras, sons, cores, movimentos, e ¢ através delas que o individuo se

apropria da heranga cultural de seu grupo.

2.1.5 O texto atémico (1mpresso) e o texto binario (digital)

Nesse século, a escrita alfabética divide terreno com diversos meios de

comunicagdo. Como se viu no inicio do capitulo anterior, as mais diversas formas de

*! Encontram-se equipamentos de realidade virtual como capacetes, 6culos, luvas, ou ainda controles que
oferecem resisténcia e sensagdo de impacto. Aparelhos que produzem sons envolventes, imagens 3D e
outros.
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escrita que se conhece sio conseqiiéncia da evolugio de simbolos representativos
gerados na Pré-Histéria. Guiado pelo sonho de obter umé escrita que melhor traduzisse
sua histéria, o homem criou a escrita alfabética. Hoje, ela nio é mais a forma de
comunicagio que melhor atende a sociedade globalizada, porque a informagio esta
desterritorializada, ela é disseminada nos mais diversos campos geograficos. Sua néo-
decodificagdo pelo desconhecimento da lingua € uma barreira nesse espago democratico
que é a Internet. Por isso, no momento, buscam-se simbolos para representar idéias,
imagens que possam ser entendidas da forma mais clara possivel, independentemente
das limitagSes geralmente impostas pela utilizagdo da lingua escrita.

Entretanto uma técnica ndo surge para substituir a outra, como acentua Lévy, as
diversas tecnologias de Comunicac;ﬁo ocupam o mesmo territorio, sendo utilizadas pelas
sociedades globalizadas a0 mesmo tempo, simultaneamente. Por exemplo, a técnica da
oralidade ainda hoje é praticada em muitas culturas como inico meio de comunicagio,
tnica forma de difusio de seus conhecimentos e de suas idéias, além de continuar sendo
utilizada também por aqueles que dominam a escrita. Essa questio faz pensar na
necessidade da “(...) imbricag8o, na coexisténcia e interpretagdo reciproca dos diversos
circuitos de produgdo e difusio do saber (...)”.*

Os meios de comunicagdo modernos sdo os resultados desse sonho. Com eles nio se
da a substituigdo drastica do antigo pelo novo, mas sim, configura-se a existéncia de um
espago onde todos os meios se harmonizam, coexistem. O homem hoje esté inserido
num verdadeiro redemoinho cultural e as tecnologias se sucedem uma a uma e o novo
de hoje ¢ fruto de um “amadurecimento”, de uma evolugo do que dispunha o passado.

Ha um processo evolutivo das sociedades humanas, o novo de hoje é o avangado de

2 1LEVY, op. cit., p. 116.
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ontem e o ultrapassado de amanha. Dessa forma, 0 modo de vida das pessoas vai sendo
modificado gradativamente.”® Por exemplo, a comunicagio iconografica toma folego
atualmente com a Intemet. Os primeiros embrides ja comegam a proliferar,
principalmente nas salas de chat que apresentam cada vez mais uma linguagem com
padrdes proprios, os emoticons. Nesse espago, confluem palavras de diferentes idiomas
entremeados de abreviagdes, neologismos, signos e simbolos graficos, constituindo um
caldo plural e rico, confuso pela auséncia de linearidade, pelo cruzamento de
mensagens, pelo retardamento na chegada das informagdes, porém um espago cativante
por contar com uma linguagem viva, pululante, construida por muitas mios. O resultado
lembra uma sinfonia cuja partitura é universal, mas cujos efeitos se tomam diversos
pelas méos de uma imensiddo de musicos.

E necessario, portanto, relativizar a postura frente as modernas tecnologias,
principalmente a informatica. Ela € um campo novidativo, sem divida, mas suas bases
estdo nos modelos informativos anteriores, inclusive, na tradi¢do oral e na capacidade
natural de simular mentalmente, virtualizar os acontecimentos do mundo e antecipar as
conseqiiéncias dos atos. A impressio é a matriz que deflagrou todo esse processo
comunicacional eletrénico. Enfatiza-se assim, o parentesco que ha entre o computador e
os outros meios de comunicagio, principalmente a impressio, uma visio da informatica
como um “desdobramento daquilo que a produgfo literaria impressa e, anteriormente, a
tradigdo oral j4 traziam consigo”.**

A partir da década de 90, difundiu-se e expandiu-se rapidamente no Brasil aquela

que € tida como a comunicagdo mais veloz e eficaz, que une escrita, som, imagem,

3«0 surgimento da escrita, a impressio grafica e o computador, sdo marcos significativos para a
compreensdo do processo evolutivo das sociedades humanas.” FIALHO, op. cit., p 41.
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movimento: o hipertexto eletrénico. “Tecnicamente, um hipertexto € um conjunto de
nés ligados por conexdes. Os ndés podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou
partes de graficos, seqiiéncias sonoras, documentos complexos que podem eles mesmos
ser hipertextos”.*> O hipertexto veio, ao longo dos anos, sofrendo um processo de
maturagdo. Em 1849, Samuel Taylor Coleridge escreve O Tratado sobre Método
esbogcando os principios para organizar todo o conhecimento humano. Nesse ensaio, ele
expressa o desejo do homem de sua década, de encontrar um meio mais eficiente,
totalizante e rapido de comunicar-se. Em 1945, Vannevar Bush escreve o ensaio As We
May Think, profetizando novos processos de registro, transporte e distribuicdo da
informagdo. Este ensaio é reconhecido hoje como o primeiro a tragar os principios e
fungbes da memoria da maquina (MEMEX). Em 1978, Ted Nelson delineia uma viséo
do hipertexto eletrénico com o projeto XANADU, o qual projetava uma imensa rede
acessivel em tempo real, que continha todos os “tesouros literarios e cientificos do
mundo”.

Essas projegdes feitas por Bush, Nelson e Coleridge hoje séo, em grande parte,
realidade. O hipertexto eletronico vive num ambiente aberto as exploragdes e ao
movimento; é um meio de comﬁnicagﬁo que admite a adi¢gio de novos elementos a toda
hora, num processo dindmico de composi¢do e recomposi¢do. O hipertexto € como uma
dobra que vai se abrindo, as palavfas entram em ebuli¢io e descobrimos um confluir de

idéias, “de fundo falso em fundo falso”,*® uma camada recobrindo a outra. Um link se

3 SANTOS, Alckmar Luiz dos. Por uma teoria do hipertexto literario. Publicagio em meio eletrdnico.
Disponivel em: <http://www.cce.ufsc.br/i~alckmar/hiper.html.# hipertexta> Acesso em: 22 jun 1999.

B LEVY, op. cit., p. 33.

¥ LEVY,Id. ibid., p. 41.
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desdobra multiplicando-se, uma palavra é a janela para um outro texto, uma nota pode
ser mais longa que o texto original, formando um outro trabalho.

Tao imbuidos esta o usuario na cultura impressa que ndo percebe que as notas de
rodapé de um texto, as remissdes que nele aparecem a um outro artigo, ou que, as
citagdes, as informagées cruzadas, a definicdo de uma palavra que remete a outra num
circuito amplo, tudo isso apresenta um estatuto de hipertexto. Os jornais, as
enciclopédias e as revistas, inclusive, manifestam esse carater flutuante do hipertexto
eletrénico, varias matériaé sdo arroladas sem que haja um fio condutor entre elas, e o
leitor ¢ livre para seguir a seqiiéncia que quiser. Faz-se a passagem de uma pégina para
outra, algando vdos sem roteiros pré-estabelecidos, assim como se passa de um /ink a
outro. A exploragdo das imagens sobre as palavras — que fazem dos procedimentos de
leitura e produgdo via computador um universo rico e atraente —, ¢ 0 mesmo caminho
trilhado pelas revistas que esbanjam cores e imagens.

O hipertexto eletrdnico sintetiza, pois, uma estrutura nfo linear que também se
encontra na escrita, podendo ter a aparéncia de segmentagio em médulos do saber
encontrado no primeiro. O hipertexto eletronico é considerado um exemplo de obra em
movimento. Entretanto muitos impressos apresentam essa sua estrutura dindmica, cujas
paginas ndo tém uma ordem fixa, as folhas se dispSem soltas, intercambidveis, mas
mantendo uma coeréncia discursiva. Veja-se como exemplo a obra Calcinha... sutien...
e poemds de Kalunga que circula em territoério nacional em envelopes, sem folhas
numeradas, uma arte alternativa.

O fato de se poder iniciar e acabar em diferentes pontos a cada leitura do hipertexto
eletronico, coloca seu usudario frente a um labirinto. Uma situagio incémoda que muitos

livros impressos também oferecem, como, por exemplo, os contos de Borges, dentre os
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quais, Caminhos que se bifurcam, ou, ainda, o livro Ulysses de James Joyce e Catatau

| de Leminski.>’ Esses sdo impressos cujo conteido se encontra em movimento,
ultrapassando os limites da propria escrita, por isso sdo obras consideradas inesgotaveis
e abertas. “A imaginagio, a memoria, o conhecimento, a religido sio vetores da
virtualizagcdo que nos fizeram abandonar a presenga muito antes da informatizagdo e das
redes digitais.”® Outro exemplo s3o alguns livros didéticos que, utilizando o enunciado:
“Para complementar a leitura, va para a pagina tal”, sugerem ao leitor que 0 mesmo se
desloque da lauda em que se encontra para outra anterior ou posterior.

Entretanto o hipertexto elefrc‘)nico estabelece uma dindmica diferente daquela
encontrada nos livros, ele é determinado pela mutabilidade, pela agilidade, inserindo a
comunicagdo na esfera da fluidez. Uma mudanga, inclusive, na forma de tratar o
conhecimento. Segundo Snyder

“the major difference between the structure of a scholarly article or encyclopedia
and that of hypertext is the creator’s ability to make various links automatically,
ahd to cross from one medium of communication to another. (...) Unlike books,
however, a hypertext need have no beginning, no immutable order in which the
information is set out, and no ending. It may offer multiple entry points and
provide many different pathways through the system for readers who themselves

choose when and where to leave.”®
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Segando AGUIAR NEITZEL, Adair. Do texto ao hipertexto. Disponivel em:
<http:/fwww.cce ufse.br/~neitzel/literatura> Acesso em: 20 nov 1999.

¥ SERRES, Michel. Apud. LEVY In: O que ¢ virtual. Tradugdo Paulo Neves. Sdo Paulo: Ed. 34, 1996.
p- 20.

% SNYDER, Ilana. Hipertext: the electronic labyrinth. New York University Press, New York, 1997.
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O hipertexto nesse ponto extrapola a questdo das notas de rodapé, pois ndo ha
limitagGes no namero de notas. No livro seria impossivel colocar rodapés de rodapés. O
leitor acharia isso uma agdo sofrivel.

Negroponte também arrola algumas diferencas e vantagens entre o hipertexto
eletronico e o hipertexto impresso. De acordo com o autor, “num livro impresso, frases,
paragrafos, paginas e capitulos sucedem-se numa ordem determinada n3o somente pelo
autor, mas também pela configuragio fisica e seqiiencial do préprio livro”.*® O escritor,
dessa forma, possui um papel muito mais onipotente, onisciente e onipresente no texto
impresso, e sua leitura, por mais brechas que possa oferecer ao leitor, insere-o em uma
dimensio fisica restrita: “Embora um livro possa ser lido aleatoriamente e os othos do
leitor possam passear ao acaso, ele se encontra confinado para sempre as trés dimensdes
fisicas que o delimitam”.*!

Mesmo pensando que “o texto impresso ja carregava possibilidades virtuais de
leitura que os instrumentos informaticos tratam apenas de concretizar™*?, ndo podemos
deixar de admitir que a forma de composigdo material do hipertexto eletrdnico apresenta
um campo vasto e diferente de possibilidades de leitura e escrita oferecidos pelo meio
impresso. Todo esse processo é um outro tipo de acesso ao patriménio da cultura
humana, uma pratica cujo principio norteador € a interatividade. Entretanto, nfo é
toleravel uma postura de apologia ao hipertexto eletrénico e repidio ao texto impresso,
ou vice-versa, pois a cultura da informitica ao injetar luz, cor, som, movimento,

possibilidades de interatividade nos paradigmas comunicacionais anteriores, langa mao

“ NEGROPONTE, op. cit. p. 66.
‘I NEGROPONTE, id ibid.
“2 SANT OS, Alckmar Luiz dos, op. cit.
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do conhecimento por simulagdo, um conhecimento ja praticado desde que o0 homem é
homem.

O hipertexto eletronico faz parte de um processo de comunicagio gigante e
borbulhante, ele oferece continuidade ao trabalho efetuado pela escrita, introduzindo -
alguns elementos novos como a simultaneidade da produgdo, o aparecimento de vérias
informagdes através da exploragdo das intertextualidades, configurando-se, assim, um
texto escrito por varias mﬁds. Com a escrita, principalmente a técnica da impresséo,
estabeleceu-se um convite ao leitor para habitar um tempo virtual muito antes da
transmissdio de dados via computador se concretizar. O hipertexto eletrénico ndo se
apresenta hoje mais em seu estado nascente, mas maduro. Independente da posi¢éo do
usuario frente a esses meios de comunicagdo, nio ha como negar quev ele é um lugar
expansivo, vivo e efervescente, em constante devir, por isso conflituoso. Exemplos
dessa escrita impressa dindmica podem ser O jogo da amarelinha de Cortazar e O
Diciondrio Kazar de Milorad Pavich. Raquel Wandelli faz uma analise deste ultimo,
observando sua escrita diabdlica, labirintica que encaminha para um modelo de leitura e
escrita aos saltos, classificando-a como uma obra-rizoma. Segundo a autora, o
hipertexto seria entdo, um “desaguadouro interdisciplinar da crescente insubordinagio
contra a lineraridade, que impde uma hierarquia ao pensamento, estranha i fluidez e
desorganizagdio de nossa consciéncia e da prépria natureza, como mostra a teoria do

caos e a propria oralidade”.*

“ E a autora completa: “Na verdade, o hipertexto redefine o livro de um modo que incorpora tanto a
forma linear quanto a nfo-linear. Todo texto, por mais fragmentado que seja, retém algum grau de
sequencialidade, alguma dimensio minima ou granularidade, como lembra Snyder — palavra, frase,
paragrafo, capitulo — apegado ao qual o leitor estabelece um foco provisério e momentineo. Mais do que
anti-linearidade e descontinuidade, portanto, o hipertexto oferece multilinearidade e interconectividade.”
WANDELLI, Raquel. Reconstitui¢io do corpe nas narrativas hipertextuais. 2000, Disserta¢do
(Mestrado em Literatura) - Centro de Comunicagfo e Expressio - Curso de Pos-Graduagdo em Literatura.
UFSC Florian6polis. p. 13, 14.
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Apesar de se saber que o impresso também oferece possibilidades de leitura
combinatéria, que est4 prenhe de recursos paratextuais e intertextuais que encaminham
o leitor para movimentos de desterritorializa¢g8o configurando-se um processo de escrita
em rede, cc;nstata-se que o hipertexto eletronico se diferencia dos outros meios de
comunicagdo pela velocidade com que as informagdes sdo arroladas e usufruidas. O
intervalo entre o tempo da emissdo e da recep¢do da mensagem foi alterado. Além
disso, s@io bem mais amplas as possibilidades de combinagBes, possiveis pela
capacidade de armazenamento da maquina, de preenchimentos no hipertexto eletrdnico.
O trabatho combinado do leitor e do autor configura outra grande novidade desse meio,
“a rede hipertextual est4 em constante construgio e renegociagio”. *

Explorando a utilizagio do hipertexto, o usuario ndo s6 “navega” como interage com
o texto lido, de forma imediata, havendo a possibilidade de exposi¢do e discussdo de
suas idéias entre varias pessoas de diferentes lugares on-line. Esta ai o seu aspecto de
nova forma de produgdo de conhecimento, a “i- mediatica”,*> uma escrita que propicia
ao escritor e ao leitor maior fluidez na produgio e na intervengio do ato de ler. Apesar
de o leitor poder, na leitura do impreéso, mteragir com o escritor fazendo suas
observagdes nas margens da folha plana, ou langando um artigo que discuta as
premissas ali levantadas, o hipertexto eletronico disponibiliza com maior rapidez esse
dialogo, esse trabalho combinado do leitor com o autor. O hipertexto introduz esse novo
elemento que é o aparecimento de infinitas informagdes de forma instantinea e

simultinea, coisa que o texto escrito ndo proporciona. O que se concebe é que, a

principio, nada estd definido e acabado, ha sim um constante evoluir, uma

“LEVY, As tecnologias da inteligéncia... op. cit., p. 25.

* Expressio que indica a utilizagfio das varias midias de maneira imediata.
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reinterpreta¢io da sociedade e da cultura. O ser humano est4 inserido num emaranhado
de conexdes, cujo centro é moével, pois muda de uma representagio para outra. “Nao ha
informatica em geral, nem esséncia congelada do computador, mas sim um campo de
novas tecnologias intelectuais, aberto, conflituoso e parcialmente indeterminado. Nada

est4 decidido a priori” *

% LEVY, As tecnologias da inteligéncia... p. 09.
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2.2 O uso pedagdgico das modernas tecnologias

2.2.1 Informatizagio: ponte, trincheira ou muro?

As ultimas décadas caracterizam-se como uma época de intoxicagio informacional
desencadeada por um turbilhdo de informagdes que ndo cessam de proliferar. Torna-se
cada vez mais constante 0 uso do computador nas esferas do trabalho, da escola e
mesmo doméstica, o0 que desperta a reflexdo sobre a comunicagéo e como ela vem se
processando, tendo o homem como centro desse processo. H4 a necessidade de se
escapar de visdes extremamente utilitirias, que véem no computador somente um
veiculo de disseminagdo de informagles, e pregam a sua utilizagdo restrita como
maquina de ensinar, como objeto de uma instrugdo programada. Nio se pode olha-lo
somente como um banco de dados cujo saber é resgatado por um usuario, ndo pode ser
o uso do computador pelo computador. O hipertexto eletrénico pode ser uma boa
ferramenta pedagégica nas unidades de ensino publicas, cujas bibliotecas possuem um
parco acervo bibliografico, insuficiente para todo o corpo discente. Ele pode ser
utilizado como fonte de leitura e produgio literaria.*’ Esses meios sdo ferramentas de
aperfeigoamento que, ao serem inseridas no ambiente educacional, visam a qualidade do
ensino e 4 ampliagdo dos referenciais de mundo dos usuarios.

Com essa ascensdo da tecnologia, tommou-se imprescindivel a introdugio da
informatica nas redes de ensino, como ferramenta pedagédgica. Pesquisar como o
professor pode incorporar as possibilidades de trabalho e estudo que a informatica

oferece ao espago escolar, bem como, o uso que aluno e professor podem fazer do

47 Parte-se do pressuposto que essas unidades de ensino estio sendo equipadas com laboratérios de
informatica, a partir do ano de 1997, através do projeto Prolnfo, elaborado pelo MEC em parceria com as
Secretarias da Educagéo dos Estados e Municipios.
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hipertexto em sala de aula é um desafio que deu origem a experiéncia aqui relatada. As
escolas da rede particular investiram, nos ultimos anos, na implantagio de salas de
informatica, e as escolas da rede p\’xblicé nio acompanharam essa evolugdo. Atualmente,
o educando ainda chega as instituigdes educacionais e encontra um ambiente pouco
atrativo, preto e branco, enfrenta.l longas horas de oratéria e vislumbra a sua frente um
enorme quadro negro contrastando com o mundo 14 fora, colorido, atrativo, sedutor.
Temos movimentos isolados de equipes que concentram esforgos em modemizar suas
unidades com retroprojetores, videocassetes, televisBes, antenas parabolicas. Ha,
inclusive, muitas escolas ptblicas estaduais bem equipadas. Entretanto, paira ainda um
desencantamento pela forma como nela se processa o ensino-aprendizagem através das
midias. O que falta enti0? Uma aprendizagem centrada na produgio e ndo no proprio
ensino, o aluno necessita tornar-se construtor de sua aprendizagem, autor de seu tempo.
E preciso renovar, principalmente, a forma como a pesquisa vem sendo conduzida no
sistema educacional.

Como existe uma resisténcia por parte do professor em utilizar a tecnologia em sala
de aula, mesmo porque ele nfio a domina, o Ministério da Educagio e Cultura toma
como uma das prioridades educaciohais a introdugdo da informatica nas escolas de rede
publica. Para deflagrar esse processo, 0 MEC esta implantando o ProInfo — Programa
Nacional dé Informética na Educagio, oficialmente langado em 10 de abril de 1997.
Entre os objetivos desse programa esta o de preparar professores para usarem as novas
tecnologias da informagdo, visando & transformacdo de sua pratica pedagégica.”® O
Programa Nacional de Informatica na Educago visa a melhorar a qualidade do processo

de ensino-aprendizagem, possibilitando a criagdo de uma “ecologia cognitiva” nos

® MINISTERIO DA EDUCACAO E DO DESPORTO/SECRETARIA DE EDUCAGAO A
DISTANCIA. Programa Nacional de Informatica na Educag¢io. 06 de novembro de 1996.
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ambientes escolares, mediante a incorporagdo adequada das novas tecnologias da
informagdo pelas escolas. Quer também propiciar uma educagdo voltada para o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e educar para uma cidadania global, numa
sociedade tecnologicamente desenvolvida.

O MEC sabe que o éxito desse programa depende essencialmente da capacitagdo dos
recursos humanos envolvidos com a sua operacionalizagio e das condigdes oferecidas
aos educadores nos laboratérios de informética. E notério que existe um desequilibrio
grande entre o nimero de alunos versus a quantidade de equipamentos disponiveis nos
estabelecimentos- de ensino. Além disso, ndo basta equipar salas com maquinas de
ultima geragdo, € necessario, principalmente, que sejam discutidas as formas de
aprendizagem que o seu uso oferece. Essa inser¢do do computador no contexto
educacional gera polémicas; a apari¢io dessa nova tecnologia, com certeza, modifica as
normas de aquisido do conhecimento. Com a sua incorporagdo, os paradigmas
educacionais sdo questionados, pois a informatica educativa, dependendo de como for
implantada, pode redesenhar o ensino.

Precisa-se, por isso, repensar o papel do aprendiz e do professor. O primeiro estara
diante de uma diversidade de opg¢Ses e sera ele quem selecionara essas informagdes
numa aprendizagem mais independente. Como usuério, desenvolvera algo a partir do
momento que aprender a manipular essas informagdes, ampliando seus dominios,
instaurando-se, assim, um “aprendizado-a’cravés-d<’>-fazer”.49 O mundo maégico da
informatica com seus conteddos atraentes, ambiente multimidia, global e
interdisciplinar, instiga o aluno ao desejo de investigagdo, de descoberta do novo, além

de aumentar suas possibilidades de pesquisa. Retoma-se a questdo do prazer, do

“ Expressio utilizada por VALENTE, José¢ Armando. Informdtica na educagio. In: Perspectiva -
Revista do Centro de Ciéncias da Educagdio, n® 24, 2° semestre de 1995. Florianopolis: editora da UFSC.



reencantamento do universo escolar, quando esse novo mundo de possibilidades
diversas se abre.

A informatica favorece diferentes maneiras de relacionamento com o outro e com o
conhecimento. Ao contrario do que muitos pensam, ela ndo oportuniza a “robotizagédo”
do ser humano ao eliminar a mediagio humana no contexto, pois isto o livro, o jornal, a
revista ja o fazem. Ao usa-la, estamos promovendo mais um meio de contato social com
outras pessoas, que desafia, exige e estimula o intelecto. O uso do computador,
especificamente da Intemnet, requer operagdes intelectuais que véo desde o uso da
palavra, da escrita, capacidade de comparar e diferenciar, atengio, abstragio, e chegam
as formas de organizar o pensamento e a agéo.

Mas toda essa diversidade de op¢des, dependendo do seu uso, podera reforgar o
saber bancario, o ditar autoritario do mestre. N3o se pode perder de vista que o
computador ndo é uma maquina inserida numa sociedade abstrata, mas que existe, além
dessa rede digital, uma rede humana que opera essa maquina, pessoas que possuem
valores e sd3o agentes de seu meio, pois nada acontece fora das sociedades ja
organizadas. A informatica abriu possibilidades de novas relagdes entre os homens, e
estes estdo incluidos numa ordem social. O que se apresenta é uma rede de comunicagéo
em que o-ser humano ¢ o centro do processo e a palavra continua sendo sua ferramenta
basica.

A pedagogia desenvolvida a partir da Internet ndo é mais da instrugfio direta e
explicita via professor, pois a sua utilizagdo altera a rotina escolar e os métodos de
organizagdo de trabalhos. Algumas unidades de ensino contam com os laboratorios de
informatica cujas maquinas estdo em rede, disponibilizando a Internet aos seus

aprendizes. Com ela, pode-se obter uma aprendizagem dindmica, determinada pela



45

rﬁutabilidade, pela agilidade, pela interatividade. Milhdes de pessoas entram na rede ndo
sO para visitar sites, mas também para escrever, comentar textos, discutir, interagir.
Existe, inclusive, a possibilidéde de se deixarem recados diretamente na pagina visitada
— ndo em 4reas definidas ou destinadas para esse fim pelo autor do site, mas a bel

prazer do visitante —. Softwares com tal finalidade como o Third Voice, disponivel no

enderego http://www.thirdvoice.com, ou 0 Odigo (http://odigo.com), estio comegando a
proliferar na rede. Tal procedimento desperta a reflexio sobre até onde pode ir o nivel
de interagdo, independentemente da vontade do autor, pois no caso desses programas
chega-se ao ponto de uma suposta “pichago eletrénica”, que pode ser considerada uma
invasfio, um atentado aos direitos autorais. E correta ou nio? Até onde? Impde-se aqui
outra discussdio propria dos tempos informacionais atuais, a questdo da quebra da
privacidade.

Esta quebra se da justamente porque a Internet é uma rede potencialmente infinita de
comentarios e debates. Ela promove uma variagdio de acesso ao patriménio da cultura
humana e oferece diferentes modos de relacionamento entre as pessoas. E um meio que
estimula a compilagio de dados e, para tal, exige do usuario maior capacidade de
observagio, de analise e de comparagio do que de memorizagdo. O processo de criagio
também é afetado, uma vez que ele é entendido como o processo de reelaboragéo,
aproveitamento e transformagfio do que a rede dispde. O seu uso requer operagdes
intelectuais que v3o desde a escolha da palavra, da escrita verbal e ndo verbal, a
capacidade de diferenciar sons e cores. Ela oferece também uma outra forma de
organizar 0 pensamento e a a¢do: uma forma de escrita e leitura hipertextual (coisa que,

ja se disse anteriormente, o meio impresso também faz). Enfim, ela é um espago aberto


http://www.thirdvoice.com
http://odigo.comy
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a comentarios e debates, propiciando uma ago de conhecimento grupal, partilhada, pois
sempre estabelece mediagdes entre os individuos.

Entretanto, utilizando metodologias tradicionais em que o professor tem o papel de
detentor do saber e todos os alunos ouvem e executam as tarefas uniformemente, a
utilizagio de medias como o computador n3o traz nenhuma novidade. Uma alternativa é
o desenvolvimento de projetos educativos. Com a utilizagdo da informatica em projetos
pedagogicos, o conhecimento, até entdo dirigido e centrado na figura do professor,
- passa por uma descentralizagio e o aprendiz tormna-se mais independente, pois a
pesquisa, a produgdio e a troca passam a ocupar o centro. O professor que aceitar os
desafios que essa nova tecnologia lhe propde, os quais devem ser compartilhados e
estendidos aos aprendizes para que eles se apropriem e empreguem esses
conhecimentos numa interagdo adequada, estard lancando-se num ‘ ambiente de
aprendizagem em que ndo hd um ensinamento explicito. Ndo ha mais o controle pelas
maos do professor, mas a aprendizagem esta nas maos do aprendiz, havendo a liberdade
para explorar e errar, sem punigdes. A sala de aula passa, assim, a um espago de maior
prazer, pois a multimidia interativa favorece uma atividade exploratéria e lidica. N3o ha
uma diminuigdo do papel do professor, mas um deslocamento; ele ndo é mais o detentor
do saber, mas um instigador e facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do
sujeito.

Ao utilizar o computador como uma maquina que propicia a produgio e a reflexdo, e
ndo somente como um material didatico que reproduz um determinado modelo de
exercicio, o sujeito ndo sé coleta informagdes, mas produz, através de um processo
exploratério e construtivo, o conhecimento. Trata-se da internalizagdo do saber através

da construgdo, o que implica em modificagdo do individuo com o seu grupo. Uma
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pratica cujo principio norteador seria a interatividade, pois ndo se fala de um sujeito
passivo, mas ativo, construtor. O computador torna-se assim, mais um dispositivo
técnico — como o video, a televisdo (porém com maior possibilidade de interagio) —
pelo qual se pode perceber o mundo circundante. Mais uma forma de repensar a
educacgdo e de debater o uso da comunicagio em geral, mais uma tentativa de inserir a
instituigdo educacional no mundo ou vice-versa, tornando-a um espago vivificante, que
prepara o individuo para a vida e nfo prioriza apenas o mero acumulo de informagdes.

Quando o assunto é informatica no ambiehte educacional, é preciso relevar o ser que
opera esta maquina e toda a sociedade que o envolve pois, ndo se fala de uma sociedade
abstrata, mas de pessoas que vivem em diversos lugares, épocas, circunstincias, de
agentes de seu meio, com determinados valores. As informag&es transmitidas sfo atos
de linguagem, e n3o se pode ignorar aquele que as formula e usa, nem as circunstincias
em que esse ato comunicacional € gerado, bem como as conseqiiéncias desse ato. A
linguagem expressa o real, ela ndo s6 é modelada pelo usuario como este a modela. E,
ao utilizar-se dessa linguagem, a maquina possibilita tornar real, através da simulagfio™,
toda a virtualidade do pensamento humano.

Nio ha, portanto, como negar que o processo de construgdo e apreensio do
conhecimento pode alcangar niveis mais complexos com a informatica, j4 que a
possibilidade de simulagio virtual propicia ao individuo uma experiéncia bem diversa
daquela oferecida pela leitura, televisdo, cinema ou tradigio oral. A realidade virtual,
rigorosamente definida, “(...) tem somente uma pequena afinidade com o falso, o

ilusério ou o imaginario. Trata-se, ao contrario, de um modo de ser fecundo e poderoso,

% Ao escrever, tenta-se descrever o pensamento, o sentimento e o sentido. Ao simular, vivenciam-se os
mesmos, apesar de ser uma experiéncia diferente para cada individuo. Sé se compreende realmente algo
quando se pode chegar mais proximo de ser/fazer, ou seja, experienciar.
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que ‘p6e em jogo processos de criagdo, abre futuros, perfura pogos de sentido sob a
‘platitude da presenca fisica imediata™’' Ela oferece ao seu usuario uma aprendizagem
calcada no conhecimento por simulagio e, através dela, pode-se perceber melhor o
mundo. Desde pequeno, o ser humano imita o comportamento dos pais, professores,
amigos, idolos, busca nos livros, na televisdo, no cinema a identificagdo com este ou
aquele modelo. E a realidade virtual oferece um espago vivificante, muitas vezes através
do jogo, que prepara o individuo para determinadas situa¢gdes com as quais ele se
depararé na vida e ndo prioriza o0 mero acimulo de informagdes.

Pensando nessas amplas possibilidade chega-se a idealizagdo de um sistema futuro,
que venha auxiliar a pesquisa na area educativa. Através de sistemas inteligentes, qué
acessardo a bancos de dados dindmicos, pré-dispostos, o leitor podera formular amplas e
diversas questdes sobre o texto lido e a maquina, através de um método de
combinatérias de sentidos, dara as respostas aos questionamentos e podera formular
outros. Um didlogo entre homem e maquina, em que as perguntas e respostas sdo
formuladas por ambos, num sistema de trocas informacionais, num processo simbidtico.
Esse sistema inteligente, que, na prética; chamariamos de “autor do texto”, ofereceria a
vantagem de apresentar ao usudrio respostas as questdes pelo texto suscitadas, criando
efetivamente um ambiente de trocas. A maquina podera efetuar sugestdes ao usuario no
decorrer da elaboragdo de um texto, caso aquele considere conveniente. O equipamento
colocar-se-4 na posigdo de “debatedor”, que poderid fazer a concordincia ou o
contraponto, definido previamente ou nfo pelo proprio sistema ou pelo usuario.

Novamente o computador buscard na rede de bancos de dados o embasamento

S LEVY, O que é virtual... p. 12.
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necessario. Essa situagio podera forjar uma simulagdio com cénones de conhecimento
universal, por exemplo Sécrates, ou com personalidades “geradas virtualmente.”

Essas s@io experiéncias que se assemelham as atividades cotidianas préticas, cujas
causas e efeitos ndo sé sdo cogitados como observados e sentidos .nesse espago virtual.
Tudo passa pela experiéncia: o conhecimento vem da a¢io, a simulagio é instrumento
de construgdo. Ndo ha somente recepgdo, mas o usuario pode interferir imediatamente,
reconstruir, interagir, trocar informagdes. Através dessa simulagdo, o individuo
internaliza regras de conduta de seu grupo social que passam a nortear seu desempenho,
ou ainda, cria uma resisténcia acerca deles e procura rompé-las, podendo também se
ajudado a superar certas agdes impulsivas, aprendendo a planejar solugdes. Antes de
tudo, a informatica € um modelo aberto que promove diferentes modos de pensar e de se
relacionar com as pessoas e com o conhecimento. Por isso, precisamos trabalhar com a
interagdo homem/maquina, com a a¢io do sujeito e do objeto a0 mesmo tempo: nio
podemos colocar “de um lado as coisas e as técnicas e do outro os homens, a linguagem,

os simbolos, os valores, a cultura ou o mundo da vida™2.

2.2.2 Caminhante, o caminho se faz ao caminhar

Todo vprojeto educacional exige uma demarcagdo da concepgdo de ensino-
aprendizagem com a qual pretende trabalhar, pois esta questdo desencadeara uma série
de desdobramentos. Ao elaborar o projeto Leitura e produgdo em meio eletrénico, fez-
se a opgdo pela concepgio sdcio-histdrica da aprendizagem (sociointeracionista) de
Vigotski, aliada ao cohstrutivismo de Piaget e a pratica libertadora de Paulo Freire.

Escapando da visdo do conhecimento como algo abstrato, erudito, que precisa ser
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apreendido para que o homem seja considerado como tal em seu meio, priorizaram-se
projetos de ensino e aprendizagem, tendo como apoio a idéia basica de que todo
individuo possui vivéncia de mundo que desenvolveu-se na sua relagio com o ambiente
e com seu grupo social. Ndo se pode perder de vista que, para a aprendizagem ocorrer
efetivamente, ha a necessidade do respeito aos estagios de desenvolvimento intelectual
do individuo. O desenvolvimento do sujeito ocorre como um processo espiral, gradual e
ascendente, através de atividades conjuntas, mediadas pelos mais experientes,
aprendendo na relagdo que estabelece com o social, tornando-se, assim, o individuo,
agente de seu meio.

Essa aprendizagem da-se por rupturas e desequilibrios provocados por novas
situagdes, a partir das freqiientes interagdes com o meio em que vive. Para alcangar essa
aprendizagem, busca-se a fusdo do trabatho sistematico, dos conceitos cientificos pré-
estabelecidos, valorizando o trabalho construido segundo a observagdo e a manipulagéo
direta dos dados. O conceito néo é apreendido por um processo mecanico, mas resultado
~do caminho que é construido de acordo com os erros, seguindo uma via tortuosa; o
individuo para interiorizar esse conhecimento necessita sair do estado de acomodag&o
em que se encontrava. Ele € tentado a percorrer trilhas imprevisiveis, enfrentar situagdes
inusitadas como se participasse de um jogo onde apenas algumas regras iniciais s&o
estabelecidas, as demais sdo forjadas durante o desenredo da trama, constituindo assim
um ambiente de aprendizagem de muita plasticidade. Esse processo de desacomodagio,
para quem observa, pode parecer-se a um labirinto de idas, vindas e retornos, porém
aquele que o percorre acaba por conhecé-lo realmente ao vivencia-lo e experimenta-lo,

construindo o seu conhecimento sobre ele, 0 que é muito mais significativo do que

ZLEVY, As tecnologias da inteligéncia..., p.15.
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receber um mapa mostrando o tragado a percorrer, sem experiencia-lo. Nessa concepgio
de aprendizagem e desenvolvimento, faz-se necessario articular a mente com o mundo,
recuperando o sentido e ndo apenas o significado dos conceitos, lidar com as

ambigiudades, com as variaveis e as necessidades emergidas durante o processo.

Pela forma como geralmente as pessoas sdo colocadas frente ao processo de ensino-
| aprendizagem, o tempo de maturagdo do conhecimento de cada individuo ndo é
respeitado, nem suas atividades sdo julgadas de acordo com suas possibilidades. Exige-
se que todos dispensem o mesmo tempo ao processo de aprendizagem e que alcancem
os mesmos resultados. Aqueles que fogem desse quadro s3o considerados como inaptos.
Ignora-se que todos sdo capazes de aprender, mas que o tempo de (des)acomodagio
desse conhecimento da-se em diferentes compassos. E é com esse pensamento-eixo que
nos surgiu a proposta de desenvolver trabalhos educativos voltados para a pratica de
uma nova ecologia cognitiva,” visto que educar ecologicamente requer uma interag3o
com os conhecimentos, a compreensdo de suas interdependéncias com os materiais
utilizados e a relagdo destes com o meio onde ambiente.

Mediante essa proposta, os obstaculos e os desafios sdo os mecanismos que
estimulario os adolescentes a estabelecerem uma relagdo instigante com o
conhecimento, e a torna-lo importante fonte de promog&o, pesquisa e desenvolvimento.
Por isso, busca-se ndo é transmissdo de conceitos de forma direta, a repetigdo
programada, a simulag@o indcua, mas a aprendizagem por experiéncia. Mesmo que a
etimologia da palavra latina errare lembre que errar é andar sem rumo certo, esta agdo

de vagar pode contribuir para outras experiéncias futuras, porque em se tratando de

3 Ver CAPRA, Fritjof. A teia da vida: uma nova compreensdo cientifica dos sistemas vivos. Traducdo
Newton Roberval Eichemberg. 4* ed. Sdo Paulo: editora Cultrix, 1999. p. 25.
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projetos de aprendizagem por construgdo, o caminho sempre se faz ao caminhar. Nesse
ecossistema educacional, o erro é componente basico para a aprendizagem, apesar de
que, no contexto escolar, geralmente o erro ainda é tratado de forma punitiva. O respeito
a autonomia do trabatho estudantil € um dos motes deste projeto, pois a agio educativa é
uma somatdria do que o aluno deseja fazer, colocado sempre diante do desafio do como
fazer. A aprendizagem nasce da divida e das tentativas de acertos. Os erros s3o vistos
como uma etapa positiva desse processo de maturagdo e nio como um contra-valor.

As atividades relacionadas a confec¢do de home pages requerem operagdes
intelectuais como capacidade de analise, planejamento, comparagio, diferenciagio,
atengdo, memoria, etc, e o travejamento dessas é a investigagdo, suscitada pelos erros —
os quais despertam a curiosidade do sujeito e o impulsionam a resolugio do problema. >
Evidencia-se, pois, a necessidade de se criarem situagdes em que o individuo seja
incitado a construir seu conhecimento, circunstincias em que ele precise fazer escolhas
diante de problemas que surgem espontaneamente e no levantados num clima artificial.
Estabelece-se um espago em que o professor nio assuma a posi¢do de concentrador do
saber, mas do sujeito que proporciona um espago democratico e aberto. Esse espago
distancia-se daquele em que geralmente o professor se posiciona em sala bde aula:
ditador de um conhecimento que somente ele pode disseminar, afastando a possibilidade
de o aprendiz discordar, de provocar um desconforto em 'relagﬁo a conceitos tidos como
“verdadeiros”, o que desencadearia os auto-questionamentos, germes a instigagio e

conseqiientemente & produgio.

> “Estes processos mentais sdo considerados sofisticados e superiores’, porque referem-se a mecanismos

.intencionais, agdes conscientemente controladas, processos voluntarios que ddo ao individuo a
possibilidade de independéncia em relagdo as caracteristicas do momento e espaco presente.” REGO,
Tereza Cristina. Vigotski: uma perspectiva historico-cultural da educagfo. 4% ed. Petrépolis, RJ: Vozes,
1995. p 39.
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Muitas sfio as teorias que prevéem esse tipo de relagio entre docente e discente,
eentretanto, na praxis, o professor mantém-se ainda na catedra, ditando os contetidos
autoritariamente, mudando apenas os meios com os quais disponibiliza ou sociabiliza
esses conhecimentos. A utilizagdo das tecnologias, do livro ao computador, da-se num
clima de transmissdo de conteudos preparados pelo educador, como ser onipresente e
onipotente, permanecendo ainda no centro do processo. A fungdo do professor deve ser
a de oportunizar movimentos que encaminhem o educando ao seu desenvolvimento
potencial, seu papel é o de mediador das atividades. Para tal, os conteudos trabalhados
precisam nascer da necessidade que o educando encontra ao tentar realizar sua tarefa
sozinho®’.

O projeto Leitura e produ¢do em meio eletrénico ndo visa apenas a proporcionar
oportunidades de aquisi¢io da tecnologia com o intuito de melhor preparar os
estudantes para o campo de trabalho, pois isso as escolas de informatica ja o fazem com
competéncia. Ele pretende, além de oportunizar caminhos de apropriagdo da técnica e
de maneiras cientificas de pensar, suscitar nos estudantes a curiosidade pela leitura,
oferecer a vivéncia de outras experiéncias que a escola geralmente ndo disponibiliza aos
discentes (como o contato com o autor do texto), proporcionar um espago onde a
criagdo e a imaginacdo podem habitar. Para tal, o contetiddo do saber escolar tradicional
ndo € levado ao esquecimento, mas é aproveitado como uma etapa importante na
formagdo integral do ser humano, conjugado com outras praticas e sempre num clima de
construgo coletiva. Mais do que estabelecer ou instigar querelas entre as modernas e as

tradicionais praticas pedagogicas, o que o projeto propde € uma fusfio, um

55 Segundo a teoria sociointeracionista, quando uma crianga consegue solucionar certo problema por si
mesma, sem ajuda, este ¢ o seu nivel de desenvolvimento real (ZDR) e; quando soluciona com a ajuda de
um mediador (adulto ou colegas), este ¢ o seu nivel de desenvolvimento proximal (ZDP).
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aproveitamento de ambas. Mas isso s6 sera possivel se o professor questionar-se sobre
sua agdo pedagodgica, e mostrar-se aberto para novas experiéncias. Ndo se pode
continuar num ostracismo, a escola precisa acompanhar as mudangas, pois é parte
integrante de um processo gigante de comunicag3o.

O uso do computador ndo pode reforgar as formas tradicionais de ensino, somando-
se a tantas outras tecnologias, cujo processo € centrado na figura do professor. Sua
utilizagdo altéra a rotina escolar e os métodos de organizagdo de trabalhos, pois os
processos de leitura e escrita estdo integrados em um Contexto'estrutural de mudanga do
énsino-aprendizagem, onde professor e alunos vivenciam processos de comunicagio
abertos, de participagio interpessbal e grupal. A pedagogia encontrada no hipertexto
(home page) ndo é mais a da instrugfio direta e explicita via professor, e o trabalho de
interpretagdo e produg¢do propria caminham lado a lado com o de compilagio.
Paralelamente aos textos candnicos, aparecem as produgdes dos alunos, e os dados
colhidos sdo expostos em seqiiéncia, mas também em confronto. A coleta de informag&o
tem seu lugar de destaque, mas a constru¢do de um conhecimento através de erros e
acertos é priorizada.

Quando se fala em autonomia ndo sdo postas de lado as dificuldades que o professor
encontra em trabalhar com classes heterogéneas, cujos individuos estdo envolvidos num
processo ndo uniforme de aprendizagem. Por isso, a idéia de se trabalhar com projetos e
em grupos, ao invés de cada um ministrar sua disciplina como um conhecimento
estanque. O professor pode viver um trabalho integrado, coletivo, que envolve diregdo,
alunos, pais e outros professores, ou seja, toda a comunidade escolar, sociabilizando
seus conhecimentos. Ao vivenciar a experiéncia de trabalhar com projetos, descobre-se

que o atendimento aos estudantes pode ser efetuado de forma mais pontual e
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individualizado e, com relagdo ao grupo, mais genérico. O estudante, por sua vez, ao ser
envolvido nesse processo de aprendizagem por projetos ndo se vé coagido a produzir no
mesmo ritmo que seus colegas. Tendo oportunidade e um ambiente estimulante e
adequado, cada aluno segue em seu ritmo, priorizando e desenvolvendo suas
competéncias, buscando grupos de interesses comuns, produzindo e aprendendo de
forma significativa, uma vez que realiza pesquisas e produgées adequadas aos seus
interesses.

A sala de aula € um espago que pode ser visto como o -lugar onde um conhecimento
milenar é transmitido através de métodos tradicionais cristalizados, que prima pela
“educagdo bancaria” cujo travejamento é a memorizagdo e repeticdo de contetidos; ou
como palco para inumeras experiéncias que se afastam da rotina escolar. Duas
concepgdes, a primeira vista antagOnicas, que constroem o perfil da escola tradicional e
da escola nova e as distanciam. A proposta do projeto foi de utilizar a Sala de
Informadtica nas aulas de Lingua Portuguesa e Literatura Brasileira, fazendo uso da arca
de conhecimentos da pedagogia tradicional articulada a pedagogia ativa da escola nova,
tendo o computador como ferramenta de trabalho. A busca e a construgio do
conhecimento fazem parte da natureza humana, porém, em muitas situagSes, por
privilegiarem-se determinadas areas de conhecimento e métodos de aprendizagem ou
ensino, muitos acabam reprimindo seus propésitos e potencialidades. E nesse cenario
que a inser¢do da informatica aparece como uma ferramenta que possibilita ao educando
buscar e produzir de acordo com suas expectativas e competéncias.

Essa postura exige, evidentemente, uma revisio nas estruturas educacionais, as aulas
fragmentadas e com horarios pré-estabelecidos de inicio e fim ndo cabem mais nesse

momento. O modelo educacional em “blocos” tem de dar lugar a outros em que o tempo
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e os assuntos apresentem flexibilidade. O papel do professor também é redirecionado.
Ha a necessidade de educadores abertos a mediar e instigar novas buscas e produgdes. O
educando precisa ser mais participativo, menos passivo. Todos precisam dar-se uma
oportunidade de aprender a aprender.

Os seres ndo sdo dotados das mesmas competéncias, conseqiientemente, nem todos
aprendem da mesma forma. Resta, portanto, ao educador descobrir alternativas que
colaborem para o desenvolvimento das diversas competéncias do individuo, as quais o
conduzem ndo s6 ao conhecimento cognitivo, mas a um conhecimento do seu ser como
um todo. A utilizagio de recursos informatizados nas escolas, — por serem adaptaveis
as mais diversas formas de uso — pode potencializar o desenvolvimento dessas diversas
habilidades, possibilitando assim uma reestruturagdo do modo de relacionamento entre
aluno-professor, pois a aula atende aos varios interesses individuais e coletivos. As
inteligéncias podem ser desenvolvidas nesse ambiente, criativo por sua diversidade e
rico em recursos, tanto por aqueles que apresentam facilidades na (re)construgdo do
conhecimento 16gico (mais precisamente matematico) e escrito, privilegiados até entdo
por aqueles que se enquadram nestes moldes, bem como por todos que se destacam nas
mais diversas formas de expressdes da humanidade, na maioria das vezes relegadas a
planos inferiores, quando nio totalmente ignorados.

Na era comunicacional, a escola necessita proporcionar ambientes de trabalho
(aprendizagem) que possibilitem o uso de tais ferramentas de comunicagio, nas quais se
vislumbram possibilidades de construgdo que respeitam as diferencas, em um ambiente
coletivo. O educador, utilizando-se dessas ferramentas, pode atender as individualidades
do educarido, e, conseqiientemente, o fard de forma mais eficiente e prazerosa. Essa

ludicidade que acompanha as ferramentas informaticas evidencia o uso de atividades
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que apresentam maior interesse, aumentando o envolvimento e a produtividade®®. A
proposta que se faz é entdo, um projgto que ofereca uma formagdo voltada para o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico segundo objetivos educacionais, mas que
também respeite as diferengas e resguarde o educando do compromisso com 0 sucesso.
Um espago onde é permitido, sobretudo, errar. Um espago onde a imaginagdo e a
criatividade poderdo brotar sem resisténcias. Os alunos deixam de ler e escrever apenas
no papel, e passam a utilizar o computador para leitura e produgdo de textos. A escola
passa a ser, assim, um lugar para intervir, construir, compartilhar, uma aprendizagem

facilitada pela telematica.

2.2.3 Hipertexto: o texto como produtividade

Ao se trabalhar com o hipertexto eletrénico, teve-se consciéncia que o texto ndo
nasce plurifacético, ele s6 brota como um encadeamento sucessivo de discursos que
advém das diversas areas de conhecimento, frente a uma postura vigiada do leitor, que
busca desvelar paradoxos e ambigiiidades. Essa atitude vigilante que encaminha ao
outro, multiplicando sentidos e vozes, é o que se chama de intertextualidade, um
conceito que amplia a nogfo de texto e encontra eco em Genette que a define como “une
relation de coprésence entre deux ou plusieurs textes, c'est-a-dire, eidétiquement et le

plus souvent, par la présence effective d’un texte dans un autre.”’

% Moran comenta que ao escrevermos para a Internet: “Escrevemos de forma mais aberta, hipertextual,
conectada, multilingiiistica, aproximando texto e imagem. (...) A possibilidade de divulgar paginas
pessoais e grupais na Internet gera uma motivagdo, visibilidade e responsabilidade para professores e
alunos. Todos se esforgam para escrever bem, para comunicar melhor suas idéias, para ser bem aceitos.”
MORAN, José¢ Manuel, Mudar a forma de aprender e ensinar com a Internet. In: BRASIL. Salto para o
Future: TV e Informética na Educagdo / Secretaria de Educagio a Distincia. Brasilia: Ministério da
Educagéo e do Desporto, SEED, 1998. p. 87.

" GENETTE, Gerard. Palimpsestes: la littérature au second degré. Paris: éditions du Seuil, 1982. p. 08.
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Falar de intertextualidade ¢ uma questio que remete as origens do hipertexto
eletrénico, enquanto processo de escrita. Muitos sdo os estudiosos que procuram firmar
a superioridade do processo de escrita em meio eletrdnico, ou mesmo associar sua
existéncia somente ao computador, uma existéncia, portanto, on-line. Segundo Snyder,

“the space of hypertext is a fundamental system with the capacity to explore
intertextuality in ways that page-bound text in books cann't match. Although
print can be made to display intertextuality, it does not encourage it, because the
book's existence as a bound objetct serves to separate its constituent pages from

those in other books”.*®

Por outro lado, ha aqueles que se filiam ao grupo que combate essa idéia, tentando
uma apologia ao livro impresso, respaldando-se na teoria de Genette, Barthes, Derrida.
Todo texto, independente do meio que lhe serve de suporte, pode apresentar marcas
intertextuais implicitas ou explicitas. Nessa perspectiva, a escrita hipertextual nio
depende do meio em que é transmitida, ela é uma construgdo composta por camadas de
intertextos, uma arca de palimpsestos, que a transformam numa fala multivocal. Tanto
no meio impresso quanto no meio eletrénico, o hipertexto sé existe quando o leitor
mantém-se numa postura de busca, de curiosidade que elabora articulages possivefs
com outros textos, que ndo ignora as trilhas alternativas propostas pelo escritor. Se a
leitura é operada de forma linear, sem o mergulho nos /inks, nos intertextos, perdeu o
escrito sua caracteristica hipertextual.

Mais importante do que se filiar a esta ou aquela corrente, é observar a contribui¢3o
desses autores ao tratar o texto “n3o mais como um produto acabado, mas como

produtividade, ndo mais como um conjunto de significados, mas como uma galaxia de
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significantes”.*® Esse processo de textos superpostos em meio impresso pode também
ser constituido de forma que ele possa gerar uma multiplicidade de encaixes
multilineares, formando uma rede que ndo obedece a nenhum principio de centralidade
nem de linearidade.

Entretanto, o grande potencial rizomatico do hipertexto eletrénico, que permite a
inser¢do infinita de intertextos, nio pode ser negado. Ele ¢ aplaudido, principalmehte,
por sua codificagdo intertextual hiperbdlica, que permite o entranhamento de varios
documentos, o que chamamos de super-codificagdo aparente. No hipertexto eletrénico a
inser¢do autoral que compde a multiplicidade de discursos aparece explicitamente,
como uma fatia do texto. O grande potencial de espacialidade®® do hipertexto eletronico
permite a inser¢io infinita de intertextos e esse estrelamento, rizomatizagdo, o torna
fluido, uma obra aberta, cbnectada a diversos outros escritos, uma rede viva, que cresce
exponencialmente, ndo mais como um todo, mas como parte de uma estrutura
globalizada e globalizante.

E, apesar de ser ele um novo suporte de veiculagdio de informagdes, de sua
capacidade de armazenamento ser superior a0 meio impresso, bem como da velocidade
com que processa as informag@es ser muito maior que a de qualquer outro meio de
comunicagdo, ndo é possivel trata-lo sem pensar que ele é uma inovagdo técnica que foi
introduzida na cultura impressa, a qual ja estamos familiarizados, e que também
trabalha com textos superpostos, sob o nome de intertextos. |

Além disso, ndo podemos penséa-lo como se tivesse gerado uma escrita inédita e

fosse a maquina de todas as maquinas e ndo o resultado de uma simbiose de técnicas

% SNYDER, op. cit., p. 34

¥ WANDELLI, op. cit., p. 07.
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anteriores. A técnica ndio pode ser vista como um projétil auténomo de grande impacto
sobre a cultura j4 sedimentada, que parte de fora para dentro da sociedade. Mas sim
como o resultado dé um processo cultural que uma multiddo de agentes produzem, e sua
inser¢do na sociedade acontece num processo de sucessio e ndo de substituigdo.
Sucessdio da oralidade, da escrita e da informética, constituindo um complexo
deslocamento de centros de gravidade.

O hipertexto eletr6nico reune varios conjuntos textuais, de diversas areas que,
juntos, apresentam-se num grande mosaico colorido, um baile de mascaras, oferecendo
uma visdo transdisciplinar do texto, idéia que vem ao encontro das manifestagées do
pensamento pés-moderno, que trabalha com a fragmentagio do saber, apesar de que
nele, nio ha unificagdo desse saber fragmentado, mas a coordenagdo, a articulagdo de
discursos interdisciplinares que operam passagens entre campos discursivos distintos,
diferenciados.

Pode-se, assim, encontrar atratores para que essa rede se construa e cresga,
interconectando as areas, até entdo distantes, tidas como incongruentes entre si gragas as
estruturas curriculares que assim as coloca. Nesse sentido, dependendo do uso que se
faz da maquina em sala de aula, a construgo do texto na forma hipertextual pode abrir
possibiiidades de um trabalho cooperativo entre as disciplinas. Entretanto, um olhar
sempre vigilante é necessario para que n3o se incorra no erro do modismo ou das
“pontes™ forgosamente construidas, pois

“para que haja interdisciplinaridade deve haver uma ‘sintonia’ e uma adeséo

reciproca, uma mudanga de atitude frente a um fato a ser conhecido; enfim, o

% A-localidade, desterritorializagio, binarizagdo, desmaterializagdo do texto.
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nivel interdisciplinar exigiria uma ‘transformagio’, ao passo que o nivel de

. Ce " ~ 61
integrar exigiria apenas uma ‘acomodagio’”.

Um trabalho participativo e cooperativo compreende a busca de pontos convergentes o
que pode resultar em projetos comuns. Nio se pode amarrar o trabatho aos
planejamentos que previam todo o transcorrer do processo, este vai sendo construido e
modificado durante o percurso, durante a “errancia”, novas problematicas surgem e
novos rumos ha que tomar, o curso completa-se durante a travessia. Portanto, “nfo basta
‘importar’ um conceito da moda e introduzi-lo como solug@o aos problemas presentes.
E necessario questiona-lo (...), tendo-se em vista a formagio do homem—pessoa”‘62

O que parece mais interessante analisar com relago a inser¢3o dos diversos saberes
no hipertexto eletrénico é que nfo ha uma hierarquia nessa fusfo textual nem
conhecimento hegemonico. A rede vai sendo “tecida” no decorrer das aulas e os
cruzamentos interdisciplinares véo sendo estabelecidos por afinidades tematicas. Um
link em determinada palavra pode abrir uma janela para discussdes que estio mais
relacionadas a disciplinas como Histéria, Geografia, ou outras. Assim, os valores sdo
homogeneizados, tanto os cogniﬁvos, éticos e politico-culturais. Isso ndo significa que
ndo haja conflitos entre eles, mas que se passa a trabalhar com categorias textuais
menos reducionistas, pois a conexdo entre os textos alimenta o engaste de teorias e
sistemas divergentes. A diferenca talvez seja que a subordinagdo a que geralmente o
professor submete a produgdo discente € substituida pela coordenagio, delineando-se,
por intermédio da produgdo de hipertextos ’eletrc‘)nicos, um género discursivo mais

aberto ao exercicio de um filosofar.

8! FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Integracio e interdisciplinaridade no ensino brasileiro:
efetividade ou ideologia? Sdo Paulo: edigdes Loyola, 1993. p. 51.
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Essa combinagdo de diferentes posturas é, no cenario das idéias, associada ao
discurso pdés-modemo, porque atravessa as fronteiras disciplinares, aproximando-as e
respeitando suas diferengas. Essa pluralidade cinde a nogdo de conhecimento com a
qual se vinha trabalhando até o inicio do século XX, desgarrando-se da razdo cientifica
que se pfeservava pela verdade dotada de validade universal, c§ntrapondo-se com as
idéias positivistas. E assim, o transitério toma lugar no sistema imutdvel, e o

conhecimento resvala para a esfera da relatividade.

2.2.4 Filhos da imagem desenhando no livro de suas a¢des

Novas maneiras de pensar e de se expressar estdo sendo criadas a partir dos recentes
meios de comunicagdo, e todos os recursos multimidias colaboram para ampliar o
carater intertextual e comunicacional dos textos, pois o ser humano escreve, fala,
gesticula impulsionado pelo desejo de comunicar. O compor através das imagens é um
recurso explorado pelo homem desde o periodo do paleolitico superior. Embora a
maneira de desenhar e a tematica tenham sofrido modificagdes ao longo da histéria do
horﬁem, foram os desenhos que propiciaram a primeira forma de escrita, a pictografica,
que consistia na representagdio de seres e idéias pela imagem. Hoje, as novas geragdes
sdo acusadas de serem fithos da imagem, de debrugarem-se sobre o icone e de n3o se
concentrarem sobre a palavra escrita, como se elas possuissem um estatuto superior as -
imagens. Esquece-se que estas podem oferecer determinadas conjecturas que os
recursos da linguagem verbal ndo propdem.

H4 um movimento em torno dessa questdo que debate sobre o excesso de imagens

que atualmente povoam o espirito humano, numa hiperinflagio imagética, reservando a

2 FAZENDA, Id. ibid., p. 98.
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este periodo histérico o titulo de “civilizagdo da imagem”, dilatando cada vez mais a
memoria visiva. A que levara tal dilavio? Segundo Calvino:
“hoje somos bombardeados por uma tal quantidade de imagens a ponto de nio
podermos distinguir mais a experiéncia direta daquilo que vimos ha poucos
segundos na televisio. Em nossa meméria se depositam, por estratos sucessivos,
mil estilhagos de imagens, semelhantes a um depésito de lixo, onde é cada vez

menos provavel que uma delas adquira relevo.”*

Entretanto, a exploragio da imagem pelos meios de comunicagio, cada vez mais
pregnante, colabora ndo s6 para o desenvolvimento das fun¢des e expressdes
intelectuais, mas também no desenvolvimento de fungdes sociais. Evidentemente que o
homem cria simbolos ndo s6 para se servir deles utilitartamente, mas, principalmente,
para expressar sua visdo de mundo, contar sua histéria integrada ao quadro cultural a
que pertence, formando um livro vivo de suas agdes, de suas palavras e de sua arte.%*
Cada cultura oferece um conjunto de imagens que forma o seu imaginrio,

“a mente do poeta, bem como o espirito do cientista em certos momentos
decisivos, funcionam segundo um processo de associagdes de imagens que é o
sistema mais rapido de coordenar e escolher entre as formas infinitas do possivel

e do impossivel. A fantasia é uma espécie de maquina eletronica que leva em

% CALVINO, Italo. Seis propostas para o proxime milénio: liges americanas; trad. Ivo Cardoso. Sio
Paulo: Companhia das letras, 1990. p. 107.

% Segundo o critico de arte Ruskin, “as grandes nagdes escrevem sua autobiografia em trés volumes: o
livro de suas agdes, o livro de suas palavras e o livro de sua arte” sendo que “nenhum desses trés livros
pode ser compreendido sem que se tenham lido os outros dois, mas desses trés, o inico em que se pode
confiar ¢ o tltimo.” In: PROENCA, Graga. Histéria da arte. Sfo Paulo: Atica, 1999. p. 7.



conta todas as combinagdes possiveis e escolhe as que obedecem a um fim, ou

que simplesmente s3o as mais interessantes, agradaveis ou divertidas.”®

E nesse jogo de combinagdes e associagdes possiveis, tentativa de exploragio das
relagBes intertextuais, obtém-se um enxerto da palavra e da imagem, que se revela e se
da a conhecer de varias formas, cujos processos de assimilagio e transformacgio de
informagSes divergem, mas convefgem para paginas repletas de sinais que reportam um
mundo cheio de histérias a se contar, fantasias, resultado de um processo de abstragio
ou de observagio do mundo real.

O depoimento de Calvino a respeito da influéncia que seu mundo imaginario sofreu
pelas figurinhas do Corriere dei Piccoli, um semanério infantil folheado na sua infancia
dos trés aos treze anos, € lapidar para que se pense em como os desenhos, a imagem,
podem ampliar e enriquecer o universo de um individuo quando ele passa horas
percorrendo os quadrinhos, interpretando-os cada vez de uma forma diferente. Sem
ainda dominar a escrita, Calvino passava horas criando variantes, descobrindo sempre
um novo sentido para as imagens visitadas e revisitadas. Quando aprendeu a ler, ele
afirma que a vantagem que lhe adveio foi minima:

“aqueles versos simplérios de rimas emparelhadas n3o formeciam informagdes
inspiradoras; no mais das vezes eram interpretagdes da historia, de orelhada, tais
quais as minhas; estava claro que o versejador ndo tinha a minima idéia do que
poderia estar escrito nos balezinhos do original, seja porque ndo soubesse inglés
ou porque trabalhasse com os quadrinhos ja redesenhados e tornados mudos.
Seja como for, eu preferia ignorar as linhas escritas e continuar na minha

ocupagio favorita de fantasiar em cima das figuras, imaginando a continuagio.

8 PROENCA, Id. ibid.
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(...) alettura das figurinhas sem palavras foi para mim sem divida uma escola de

fabulagdo, de estilizagio, de composi¢do da imagem”.5

Mesmo que Calvino afirme que na sua época, denominada por ele de intermediaria,
se concedia bastante importancia as ilustragdes coloridas que acompanhavam os livros,
situagdo diferente da inflagio de imagens atual, o relato de sua experiéncia e do que ele
chama de pedagogia da imaginacdo faz pensar na comunicagfio visiva como um
detonador de sugestdes, de abertura do campo de possibilidades criadoras. Assim, a
formagio e o engaste de um banco de imagens na construgdo de home pages colaboram
para enriquecer algumas abordagens e toma-las mais sugestivas, bem como para a
eficicia da andlise interpretativa. A sua introdugio no texto pode obter forte
colaboragio para a harmonizagdo textual e para o encadeamento de informagdes
advindas de horizontes heterogéneos, ou ainda para se langar pontes sobre uma certa
unidade seméntica ressignificando o seu contexto. A imagem faz parte da estrutura
interna das idéias, complementando-as ou resgatando-as, mas também aponta outras
leituras e interpretagSes ndo possiveis somente através do verbo.

A imagem também constréi a linguagem verbal e por ela é construida, mas néo
constituida nem substituida, apesar de poder ser explicada somente por ela, o texto pode
revelar sua constituigdo e alguns de seus estados. Para entrar em relagdo intertextual
com o conjunto verbal, ela ndo precisa tomar a forma de texto pois a imagem também
comunica; entretanto, para descrever essa comunicagio é da linguagem que se faz uso
(mesmo em pensamento). As imagens podem ter um carater ideografico ilustrativo ao
estarem inseridas no seio do texto, colaborando para a atribui¢do de sentido, como

também podem substituir as palavras. Agrupadas em torno de determinados eixos

% CALVINO, Seis propostas... p. 109.
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semanticos elas podem assegurar a coeréncia linguistica e/ou ampliar esses eixos,
estrelando e multiplicando os significados. O escrileitor” para atingir esse golfo de
pluralidades potenciais do texto, alga mio principalmente da imaginagio como
instrumento do saber, mas também como identificagdo com a alma do mundo e como
“repert6rio do potencial, do hipotético, de tudo quanto n3o é, nem foi e talvez nio seja,
mas que poderia ter sido.”®
A incorporagdo de imagens, graficos, sons no texto eletrénico forma uma espécie de
iconologia que foi incentivada na criagdo de home pages, pois
“diversos elementos concorrem para formar a parte visual da imaginagdo
literana: a observagdo direta do mundo real, a transfiguragdo fantasmaética e
onirica, 0 mundo figurativo transmitido pela cultura em seus varios niveis, e um
processo de abstragdo, condensagdo e interiorizagdo da experiéncia sensivel, de
importancia decisiva tanto na visualizagio quanto na verbalizagio do

pensamento.”™®

57 »Ce terme «écrilecture» est un néologisme formé du rapprochement, de la friction et de la contraction
des termes «écrituren et «lecturey; il a d'abord été créé en portugais, en 1992, & Lisbonne dans la thése de
Pedro Barbosa intitulée Criagdo literdria e computador, puis il a été repris en frangais em novembre 1994
dans le livret papier accompagnant le n° 8 d'alire a travers un article spécifique du méme auteur associé a
Abilio Cavalheiro, «Syntext: un générateur automatique de textes littéraires», traduit en frangais en 1995
avec la reprise de cet article dans Littérature et Informatique : la littérature générée par ordinateur, une
compilation de textes réunis par Alain Vuillemim et Michel Lenoble & Artois Presses Université. Enfin, le
demnier écho se trouve a ce jour dans la derniére publication de Pedro Barbosa sur le principe et les
méthodes de la «Cyberlittératuren, A Ciberliteratura, parue au Portugal en 1996. Ce que l'auteur nomme
alors «a escrileitura» se trouve traduit en frangais sous le terme «€crilecture». Que signifiet-il exactement?
Une écriture-lecture ou une écriture d'une lecture? Une écriture pour une lecture? Le tiret, la fissure
médiane du terme relévent de 1'équivoque et suscitent des interprétations multiples." GILLOT, Arnaud.
La notion d'«écrilecture» a travers les revues de poésie électronique KAOS et alire (1989-1995).
Mémoire de maitrise de Lettres Modernes.. Université d'Artois, Franga, année universitaire 1995-1996. p.
02 - 03.

8 CALVINO, Seis propostas... p. 106. CALVINO, no capitulo sobre Visibilidade, comenta sobre as duas
correntes propostas por Starobinski: “a imagina¢io como instrumento de saber ou como identificacio
com a alma do mundo” e se questiona sobre qual ele proprio optaria.

% CALVINO, Seis propostas..., p. 110.
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Dessa forma, as imagens s@o elementos que falam e ocultam muita coisa, pois a arte
grafica faz parte da estrutura interna das idéias. Parece que aqui se faz apologia a
imagem, mas na verdade, a tentativa € de apenas observar o quanto ela pode colaborar
para o fervilhar de idéias e sensagdes que irdo estimular a leitura e a produggo literaria.
Tanto a palavra quanto a imagem possuem em comum um carater sistémico e revelam
um sistema de significagfo, e “o escritor — falo do escritor de ambi¢des infinitas, como
Balzac — realiza operagdes que envolvem o infinito de sua imagina¢do ou o infinito da
contingéncia experimentavel, ou de ambos, com o inﬁnito das possibilidades

linguisticas da escrita,””

e da imagem, mundos que se acumulam sobre uma pagina
branca de papel ou sobre um écran digital, as quais exploram o imaginario, o gosto pelo

fantastico, elementos primordiais para a producio textual.

0 CALVINO, Seis propostas..., p. 113.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3.1 Uma idéia, um projeto: a parceria e a realizacio

Muitos s3o os estudos, e entre eles destaca-se o organizado por Regina Zilberman,
Leitura em crise na escola: as alternativas do professor,” que tratam dos problemas
pelos quais a escola passa ao tentar formar leitores, bem como das atividades, muitas
vezes vazias de significagdo e repletas de exercicios repetitivos e mecéanicos, que s3o
propostas nas aulas de Lingua e Literatura. Ha4 um desinteresse pela leitura nas escolas
publicas, pelos motivos ja conhecidos e n3o é necessario inventariar. Projetos diversos
ja foram iniciados e muitos estdo em andamento com o objetivo de formar leitores nas
camadas populares. Existe toda uma problematica educacional, familiar e econémica
que impede ou dificulta o trabalho do professor de despertar no aluno a curiosidade pelo
acervo bibliografico bde que a escola disp&e, bem como de convencé-lo da necessidade
de produzir seus proprios textos (e da possibilidade de obter prazer ao fazé-lo). Partindo
desta problematica, pensou-se em propiciar aos estudantes, com a ajuda do computador,
atividades de leitura e produgio textuais mais significativas, desencadeando maneiras
dindmicas de construg¢io do conhecimento.

A idéia eixo foi, entfio, a de que os alunos, apds terem uma nogio de navegagio em
péginas hipertextuais eletrdnicas (da Internet), pudessem descortinar, pela observagio
da composi¢do de uma pagina Web, como um texto € construido por uma polifonia de
vozes, por um contingente gigantesco de outros textos que nunca estdo isolados, mas

s3o o resultado de uma somatéria de outros escritos que se cruzam e dialogam entre si.

' ZILBERMAN, Regina (Org.). Leitura em crise na escola: as alternativas do professor. 4 ed. Porto
Alegre: Mercado Aberto, 1985.
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O objetivo foi de aliar leitura e produgfo, oportunizando-as na tela do computador e no
meio impresso paralelamente, sem priorizar ou menosprezar um ou outro processo, mas
pensando que o primeiro pode estimular o segundo, e ambos podem coabitar 0 mesmo
espago, visando a formagao dé um reduto em que se leia, crie, produza, independente da
midia utilizada. A proposta basica consistiu em oferecer um trabalho que se distanciasse
da leitura e da produgéo de textos mecanicos, repetitivos, desvinculados de razdes e
finalidades sociais.

O projeto Leitura e produgdo em meio eletrénico foi desenvolvido no Colégio
Estadual “Conselheiro Astrogildo Odon Aguiar”, localizado no municipio de Barra
Velha, Santa Catarina, no periodo compreendido entre abril a dezembro de 1999. O
estabelecimento conta com cerca de 1.050 alunos e é administrado pelos professores
Carlos Castilhos Wolf e Roseméri Spézia Régis. A escolha para o desenvolvimento do
trabalho recaiu sobre a ‘2“ série noturna do ensino médio, uma turma com 32 alunos, na
faixa etaria de 16 anos. Os encontros aconteceram uma vez por semana, em periodo
normal de aula. Os alunos participavam semanalmente de quatro aulas de literatura. As
turmas foram divididas em dois grupos, cada um com quinze alunos em média Metade
permanecia em sala de aula com a professora da disciplina, Literatura e Lingua
Portuguesa, e os demais se deslocavam para o laboratéﬁo, por um periodo de 45
minutos. O revezamento foi a forma encontrada para que, no maximo, dois alunos
ocupassem um mesmo computador, o que significa, em termos praticos, que cada aluno
utilizava em torno de 20 minutos a maquina, a cada encontro semanal.

A maioria dos estudantes possuia pouquissimo conhecimento na utilizagdo da
informatica, poucos sabiam digitar no MS-Word, e somente um estudante ja havia

experimentado a navegagfo na Internet. O projeto foi por mim coordenado e contou
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com a participagio efetiva de um grupo de professores: Mana Lindamir Aguiar Barros
(professora de Lingua e Literatura, do Colégio Astrogildo, que cedeu &spagb em suas
aulas para o desenvolvimento do projeto), Clarmi Régis (escritora, pesquisadora do
NUPILL” e mesﬁanda do Curso de Pés-Graduagdo em Literatura da UFSC), Adair de
Aguiar Neitzel (pesquisadora do NUPILL e doutoranda em Literatura na UFSC),
Raquel Wandelli (jornalista, escritora, mestre em Literatura Brasileira, membro também
do NUPILL) e a colaboragdo do responsavel pelo laboratério de Informatica Educativa,
Jeremias Bemardes.

O colégio conta com uma sala de informatica equipada com 09 microcomputadores
multimidia (PC 486 ¢ 586" Mhz. com 8 a 16 MB de RAM), nio dispondo de conexio a
Internet e nem de uma rede local — LAN. As maquinas possuiam o sistema operacional
Windows 95, softwares para edigdo de textos e planilha eletrénica. Havia disponivel
uma impressora matricial. Para a realizag¢do do projeto, foi instalado o Internet Explorer
4 juntamente com o editor de home pages FrontPage Express, softwares distribuidos
livremente pela Microsoft. A escolha desse editor deu-se em virtude da falta de recursos
das escolas publicas para a aquisi¢do de programas e para a obtengdo de autorizagio
para sua instalagdo, bem como, pelo fato do software possuir versdo em portugués, o
que facilita 0 manejo do programa aos mais inexperientes usuérios.

Para desenvolver esse projeto, inicialmente promoveu-se uma capacita¢gdo a
professora da disciplina compreendendo: conhecimentos do MS-Word, Inteet e
FrontPage Express. Os alunos envolvidos no processo e o responsavel pelo laboratério

também receberam no primeiro més o mesmo curso. Os primeiros encontros no

”  Nacleo de Pesquisas em Informatica, Lingpistica e Literatura. Web  site:

http://www cce.ufse. br/~nupill/

7 Velocidade de processamento do processador, medido em ciclos por segundo.


http://www.cce.ufsc.br/~nupill/
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laboratério voltaram-se mais para a familiarizagdo e o dominio das interfaces. Somente
apos a aquisigdo desse dominio tecnolégico é que o grupo comegou a implantar o
projeto relacionado especificamente a leitura e produgdo textuais. Como jé.se ressaltou,
no grupo discente somente um éluno tinha experiéncia em navegagdo na WWW e no
laboratério do colégio onde foi aplicado o projeto, os computadores ndo estavam
conectados a Intemnet e nem em rede. Assim, para que os estudantes pudessem observar
a composi¢do de uma home page e compreender conceitos basicos como navegagao,
link, hipertexto, gravou-se um site de literatura em disquete e este foi copiado para o
disco rigido de cada maquina, possibilitando, assim, a simulagdo de uma navegag3o.

No laboratério, atuavam, geralmente, trés professores enquanto um outro ficava na
sala de aula (havendo um revezamento entre os professores de Lingua e Literatura),
onde os contetidos programaticos da grade curricular eram ministrados. Essa foi uma
alternativa encontrada pelo grupo para promover dois momentos distintos: um de
produgdo orientada pelo professor, em sala de aula, e outro de livre criagdo, no
laboratério. A sala de aula era utilizada para discussdes sobre os textos abordados e
lidos no laboratério, aulas de gramatica, de literatura e leitura dirigidas, redagfio e
avaliagGes. As aulas no laboratério tinham como alvo a leitura e produgio de textos em
formato de paginas Web.

Para que se iniciasse esse processo de composigdo hipertextual, o conto de Clarmi
Régis, Madalena, foi escanerizado (digitalizado), corrigido, convertido em html (sem
plano de fundo) e copiado para todas as maquinas. Essa escolha deu-se porque se tragou
como prioridade trabalhar com textos de escritores catarinenses da atualidade, que
tivessem disponibilidade para acompanhar presencialmente o projeto e os trabalhos dos

alunos. A aproximag@o do escritor e do leitor estimula sempre a leitura e cria uma
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relagdo menos fantasmatica entre aquele que produz e aquele que 1€, erguendo uma
estrutura dialégica, muito mais produtiva de enunciagio, distanciada do mondlogo que
geralmente se estabelece entre ambos.

Instigados a leitura, principalmente pela participagdo das escritoras Clarmi Régis e
Raquel Wandelli, que asseguraram demonstragSes incentivadoras, os estudantes
entregaram-se ao exercicio da atividade criadora. O didlogo estabelecido com o escritor
sobre sua obra, as permutas de informagdes sobre o conto lido, bem como a observagio
da produgdo discente pelo escritor, estabeleceram um clima de trocas. Nio foi
necessario, portanto, convencé-los da necessidade da leitura, esta passou a ser tratada
como coisa viva, e um livro de poesias para ler deixou de ser tarefa penosa para ser uma
experiéncia com sentido. E a produgfo surgiu como conseqiiéncia natural dessa relagio
de trocas. Clarmi Régis afirma sobre sua experiéncia:

“Meu contato com os alunos da 2* série do 2° grau do Colégio Estadual C. A. O.
A., no desenvolvimento do projeto Leitura e produ¢do em meio eletrénico, mais
uma vez me trouxe um infinito prazer. Sua disponibilidade para o trabalho, sua
curtosidade, a pertinéncia de suas perguntas, a prontiddo com que desenvolveram
os exercicios e o carinho com que estabeleceram uma relagio afetiva com o texto

que lhes apresentavamos criaram um clima de afeto e produtividade”.”

Sobre sua participagdo no projeto e as experiéncias vividas ao lado dos estudantes a
escritora Raquel Wandelli declara a imprensa local:

“O melhor do projeto € que o contato aproxima o aluno do autor, fazendo-o

descer do mundo ilusério em que parecia encastelado para desmistificar o ato de

escrever perante seus leitores. Através do projeto, os adolescentes percebem que
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literatura se faz de literatura e passam a produzir seus proprios contos, poemas e

ensaios.””

A partir da leitura dos contos dessas escritoras, os estudantes passaram a explorar as
suas possibilidades de intertextualidade.”® Apés nogdes basicas de navegagdo, conceitos
sobre links, hipertexto, o estudante mergulhou em produgdes liricas de diversos autores
da Literatura Brasileira e Portuguesa com o objetivo de estabelecer uma relaggo, direta
ou indireta, com o conto de Clarmi Régis. Esse processo de construgdo de texto em
meio eletrénico foi um modo de alargar os dominios da leitura e redagdo, que néo
ficaram mais confinadas a uma escrita linear e centrada num sé tema, mas se
fragmentaram e se multiplicaram em dezenas de outras anotagées.

O texto de Clarmi Régis, que a principio era o conto mater, perdeu, no decorrer do
processo, sua caracteristica centralizadora e uma grande rede de textos, todos
conectados por hiperlinks tematicos, foi sendo construida paulatinamente pelos
estudantes. O salto de uma pagina a outra deu-se através de “passagens”, atalhos
denominados /inks ou hiperlinks que s3o nés que conectam os contettdos do documento
e que permitem realmente o que podemos chamar de navegag¢ao hipertextual, poi;, sem
tais conexdes, o software teria uma estrutura rigida, linear. A linkagem é um recurso que
possibilita a navegagio entre as partes de um produto hipermidia ou entre produtos

distintos, conectando-os.

™ Jornal P4gina Popular, pagina 6, 03 de julho de 1999.
™ Jornal P4gina Popular, pagina 2, 8 de janeiro de 2000.

76 O primeiro contato com o texto deu-se na ecrd do computador: leitura em meio eletrénico. Apos o
estudo do mesmo, os alunos receberam o texto impresso para poderem relé-lo em casa, uma vez que a
maioria ndo possui computador, nem tem acesso a0 mesmo nas empresas onde prestam servigos.
Trabalhamos com a informéatica e com a impressdo lado a lado, sendo um o apoio didatico do outro. O
trabalho de interpretagdo do conto foi feito paralelamente em sala de aula.
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A atividade de linkagem, durante o processo inicial, deu_-se através da sugestdo dos
escritores de possiveis /inks entre as diversas partes do texto. Todas as informagdes e
produgdes pesquisadas pelos estudantes foram digitadas e corrigidas no MS-Word e
salvas como html. Em seguida, reformatadas, estilizadas com imagens e plano de fundo
e linkadas ao conto de apoio no FrontPage Express. O aluno trabalhou paralelamente
com a leitura e produgdo, pois, para confeccionar sua home page, ele precisou arrolar
di_versas informagdes, resultado de produgdes préprias e compilagdes.

Nesse processo de estrelamento do conto, de linkagem, o individuo percebe que um
texto é composto por uma multiplicidade de sedimentagdes que podem estar ocultas sob
um texto, uma frase ou até mesmo sob uma palavra. E o meio eletronico ajuda a agugar
essa percep¢do do texto como parte de uma grande obra coletiva, além de oferecer
recursos outros péra essa exploragdo das suas intertextualidades; ela pode ser feita
através da introdugfio de sons, imagens estaticas ou em movimento e demais recursos
que caracterizam um multimidia. O resultado ¢ uma harmoniosa orqulestra onde cada
palavra linkada ou pagina exerce uma fungfio seméntica e, ao ser conectada a outra,
reproduz um sistema cujo centro é mével, volatil. O individuo desloca-se entre as partes
que compdem um ou varios “documentos”, e um processo de maturagio sobre a
producio e a leitura ocorre, pois no meio eletronico ele pode observar materialmente a
interdependéncia do texto com relagdo a outros textos.

Durante esse processo, um encontro no laboratério foi destinado para apresentagio
de algumas obras de literatura brasileira e portuguesa, as quais poderiam oferecer
subsidios aos alunos na construgdo de novas paginas literarias. Como é notério, as

escolas publicas contam com bibliotecas cujos acervos sdo parcos. Portanto, para dar
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prosseguimento ao projeto, os professores disponibilizaram aos alunos suas bibliotecas
par_ticulares.T'

Ligar e correlacionar essas diversas partes do projeto de forma coerente e objetiva
foi um desafio ao estudante. A linkagem, basicamente, é feita através de icones, botdes,
imagens e palavras clicaveis (hiperlinks) — os nés de uma rede—, destacados na pagina
com a finalidade de apontar as vias de conexio qﬁe inter-relacionam informagdes e
possibilitam um deslocamentq do usuario de forma ndo-linear. A nio-linearidade é uma
das caracteristicas fundamentais de sistemas com Jinks, apesar de ndo ser especifica do
meto eletrénico. E, mesmo nele, encontram-se muitas vezes, textos bastante lineares,
que n3o exploram as potencialidades da maquina. O simples fato de o texto estar
digitalizado néo lhe atribui um carater ndo-linear, apesar de essa linearidade poder ser
questionada pela politomia do texto e pela sua inser¢do na grande WWW, que o torna
parte de uma estrutura maior.

No meio eletrdnico, essa possibilidade da quebra da linearidade através da insergdo
de links gera, segundo alguns autores, como Jean-Pierre Balpe, uma mobilidade que
conduz o leitor a uma interatividade: “c’est-a-dire 3 la possibilité pour un texte de rester
sensible aux actions éventuelles d’un ou plusieurs lecteurs.””® Entretanto, essa nogio de
interatividade ndo é aplicada somente ao meio eletrnico. O meio impresso explora,

com bastante freqiiéncia, esse recurso, numa tentativa de envolver a escrita impressa

77 Os livros (um total aproximadamente de 50) eram todos de poesias e foram dispostos no chio, um ao
lado do outro. Foram previamente escolhidos pelos professores, tendo como critério de selegdo serem
autores brasileiros ou portugueses. Os alunos sentaram-se ao lado dos livros e as professoras de literatura
fizeram a apresentac@io informal de alguns deles, lendo inclusive algumas poesias, efetuando oralmente
conexdes destas com o conto estudado, procurando palavras tematicas ou correlacionadas ao tema.

™ BALPE, Jean-Pierre. L’imagination informatique de Ia littérature. Presses Universitaires Vincennes,
Saint-Denis, 1991, p.19. E sobre o conceito de interatividade BALPE completa: "Cette notion demande
donc a étre précisée: on parlera d’interactivité chaque fois que I’utilisation d’um programme informatique
fait appel a4 Dintervention constante d’um utilisateur humain. En ce sens interactif s’oppose a
automatique."
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num processo de movimento, constituindo-se o ato de leitura e escrita também como
uma atividade dindmica, que permite ao leitor adentrar por trilhas muitas vezes
subterraneas e elipticas, alimentando a idéia de que o texto é um corpo aberto, em
estado sempre efervescente de interpretagdes.

Obviamente que com a incorporagio das modernas tecnologias, os paradigmas
educacionais mudam, pois a pedagogia de exploragdo auto-dirigida, que se encontra
inserida na manipulagdo do computador, modifica o papel do professor e as normas de
aquisi¢do do conhecimento. Ele deixa de ser o detentor do saber para ser o mediador e
somente interfere quando é solicitado. O aprender continuamente é uma das diretivas, e
para tal é necessario estar aberto 8 mudanga, adaptar-se as novas situagdes. O professor
precisa colocar-se, assim, como aprendiz, vivenciando com os alunos a busca,
adequando suas intervengdes frente a essa concepgdo de ensino-aprendizagem em que.
mais importante é atuar como mediador e instigador.

Para algumas unidades de ensino — cujas bibliotecas possuem um acervo
bibliografico nsuficiente para todo o corpo discente — o computador pode ser utilizado
como instrumento alternativo de leitura e pesquisa. Além de possuir uma grande
capacidade de armazenamento, a qual pode ser ampliada continuadamente, ele oferece
ferramentas no editor de texto do MS-Word e do FrontPage que facilitam a leitura, o
trabalho de interpretacdo e produgdo textual, sem mencionar os recursos de pesquisa
que a Internet disponibiliza. Mesmo para as unidades de ensino cujas maquinas nio
estdo conectadas, o professor dispde do recurso que a equipe utilizou para simular a
navegagdo: capturar o site e explora-lo off-line.

Além disso, os bancos de dados, textos e imagens podem ser criados pelo professor,

de acordo com seus objetivos, bem como ampliados pelos proprios estudantes, num
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trabalho cooperativo. Para realizar o projeto de confec¢do de home pages, além do
banco de textos, a equipe organizou um banco de imagens e sons, explorando, assim, os
recursos multimidias da maquina. O banco de imagens, gifs animados, gravuras, fotos,
cliparts, icones foram construidos a partir d¢ CD-ROMs”® adquiridos em livrarias e
bancas de revistas e sites especializados® que disponibilizam tais recursos
gratuitamente, procurando-se, dessa forma, resguardar os direitos autorais, caso ndo
fossem de dominio publico.

Ao elaborarem suas paginas, os alunos-autores fizeram uso dos recursos multimidias
disponiveis, bem como adicionaram novos itens aos bancos de textos e imagens, o que
-proporcionou um trabalho de construgdo coletiva. A construgdo de home pages inseriu
todos numa esfera interpessoal em que um sempre se via em relagdo com o outro, numa
enorme teia comunicacional. A medida que novos textos eram produzidos e digitados,
novas possibilidades de conexdes se materializaram e outros /inks puderam ser criados.
Assim, a utilizagdo do computador, principalmente na produgio, alterou a rotina escolar
e os métodos de organizagdo de trabalhos educacionais. Os estudantes estavam muito
mais auténomos, livres para escolher o conteudo, a forma, a aparéncia, o layout e outras
sutilezas, enfim, eles puderam explorar muito mais a face ideografica e ladica do texto,
transformando a construgdo textual em uma atividade interdisciplinar, a qual necessita
da comunhio de varias habilidades e diferentes competéncias.

Pensando em enriquecer essas atividades interdisciplinares, em sair da perspectiva

limitada muitas vezes imposta aos trabalhos em sala de aula, iniciou-se a divulgagio das

 Como exemplo citaremos o 30.000 Multimidia Pack da CD EXPERT Editora, o Clipart Brasil Super
CD da Revista Super CD, a revista do CD-ROM da Editora Europa.

% Alguns sites da Internet que disponibilizam bancos de imagens e outros recursos gratuitamente:
www.yahoo.com/Arts/Visual Arts/Animation/Computer Animation/Animated GIFs/Collections
www.infoseek.com/Topic/Animated GIFs www.animationzone.com



http://www.infoseek.com/Topic/Animated
http://www.animationzone.com
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produgdes estudantis na Internet. Ela é um poderoso instrumento de veiculagdo e de
difusdo de pesquisas. Ndo se conhece atualmente nenhum meio de divulgagio tdo veloz
e barato, de alcance global, viavel, gragas a grupos dispostos a oferecer servigos sem
“custos”, apenas em troca de algum tipo de divulgagdio de seus produtos. Muitas
entidades educacionais tém a oportunidade de expor seus trabalhos e reflexdes, bem
como interagir e cooperar através de listas de discussdes, foruns, correspondéncias via
e-mail, e outros recursos comunicacionais possibilitados pela rede. Existem portais

como o Geocities (http://geocities.vahoo.com/), HPG (http://www.hpg.com.br/), Xoom

(http://www.xoom.com), Terravista (http://www.terravistapt), StarMedia Orbita

(http://orbita.starmedia.com) entre outros, que oferecem servigos de hospedagem

gratuita, que podem ser utilizados para divulgagédo dos trabalhos escolares.

Um dos grandes trunfos do uso da telematica na educagfio consiste no fato de se
poder mostrar, para além dos muros escolares, a produgio realizada, produgio essa que,
na maioria das vezes, ndo transpde o “visto” do professor. Disponibilizar, quase que
instantaneamente para o “mundo”, era uma dimensdo impossivel de se imaginar e
realizar até o surgimento da Internet. Possibilitar que outras pessoas tenham acesso ao
que se produz, se pensa, se acredita, é tornar-se “um’®! neste universo e, a partir de tal
reconhecimento, o individuo passa também a perceber o outre, abrindo perspectivas
para um crescimento coletivo em um ambiente de estudo no qual o individuo observa,
critica, elogia, é leitor/autor, e, a0 mesmo tempo € observado, criticado, elogiado, ¢é
autor/leitor. O prazer de ver e ouvir o que outros dizem sobre o seu trabalho € mola

propulsora para a continuidade, para langar-se a novos desafios.

81 <A interdisciplinaridade visa 4 recuperagdo da unicidade humana através da passagem de uma
subjetividade para uma intersubjetividade e assim sendo, recupera a idéia primeira da Cultura (formagéo
do homem total), o papel da escola (formagfio do homem inserido em sua realidade) e o papel do homem
(agente das mudangas do mundo)". FAZENDA, op. cit. p. 48.


http://geocities.vahoo.com/
http://www.hpg.com.brA
http://www.xoom.com
http://www.terravista.pt
http://orbita.starmedia
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A motivagdo torna-se constante ao observar-se o que se produziu. Em um primeiro
momento, reflete-se em satisfagdo, prazer. Porém, passado esse estado de euforia, surge
a inquietagio, pois percebe-se que algo poderia se apresentar de forma mais clara, mais
bela. Esse desconforto leva a uma ebuli¢do de novas idéias e detona um novo processo
de (re)criacdo. Isso se toma um continuum, um reedificar, reconstruir, recomecar
eternamente.

A primeira versdo do Leitura e produgdo em meio eletronico foi para a rede no dia

22/07/1999, com o enderego http://www.geocities.com/Athens/Pantheon/2990/ A
opgdo por efetuar um cadastro no Geocities®* se deu pelo fato de ser um sitio muito
conhecido e visitado, o que indica que deve se manter on-line, e por disponibilizar um
espago razoavelmente grande e uma recuperagdo eficaz. O Geocities foi um dos
primeiros a oferecer esse servigo gratuito de hospedagem de paginas Web. Na semana
seguinte, foi cadastrado nos mais conhecidos sites de busca nacionais e internacionais
(Cadé‘?83, Achei®*, Alta Vistass, Yahoo!*®, e outros) para que fosse indexado e, assim,
indicado aos usuérios da rede com interesse na tematica. Com o objetivo de acompanhar
o fluxo de visitagSes e para mapear geograficamente a amplitude do alcance desse
recurso global, o site foi cadastrado em um sitio de estatistica da NedStad.®’

Os trabalhos produzidos foram sendo atualizados semanalmente na Internet, apés

cada encontro. Alguns alunos-autores preferiram disponibilizar seu trabalho apenas

82 http://www.geocities.com

8 http://www.cade.com.br/

8 http://www.achei.com.br/

85 http://www.altavista.com/

8 http://www.yahoo.com/

8 NedStat: http://be nedstat, net/fr/


http://www.geocities.com/Athens/Pantheon/2990/
http://www.geocities.com
http://www.cade.com.br/
http://www.achei.com.br/
http://www.altavista.com/
http://www.vahoo.com/
http://be.nedstat.net/fr/
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quando sua pagina estivesse “pronta”, outros as disponibilizaram na forma em que se
encontravam naquele momento, pois a Net € uma rede em constante evolugdo e permite
a atualizagiio do material a qualquer momento.®® A pesquisa escolar passou, assim, por
um processo de transformagio com a construgio de paginas Web, principalmente
porque o aprendiz comegou a produzir para um determinado publico.

Além disso, o processo de compilagio de textos teve um carater mais relevante,
principalmente porque a sua sistematizagdo permitiu ao estudante observar os
cruzamentos intertextuais entre os textos arrolados, fugindo da ordem linear, compondo
um texto-mosaico, levando-o a descobrir, através da construgio da narrativa em meio
eletrbnico, um grande numero de possibilidades de exploragio do texto. Essas
possibilidades abriram um percurso interativo entre leitor e escritor e a partir desse
agenciamento de lexias multiplas, passou-se a leitura e escrita associativista e
topolégica, aberta a uma combinagdo ilimitada de percursos. Assim, “em vez de se
encaminhar para um ponto final, a narrativa canaliza a energia consumista do leitor para

_encoraja-lo a encontrar novas conexdes™.*

Mas é bom lembrar que produzir um produto hipermidia exige do seu idealizador
uma arquitetura comedida, que nio esbanje em recursos, pois ndo é o excesso que ira
garantir um resultado proficuo, mas sim a boa combinagfo de varios detalhes que

tornardio a navegagdo eficiente. Se os recursos utilizados n3o forem bem ordenados, nio

¥ A divulgagiio do projeto ¢ das demais atividades extraclasses que brotaram no seu desenvolvimento,
como o langamento do livro de Clarmi Régis e a exposigdo de arte em grafite de Jodo Paulo Azevedo, um
aluno que ilustrou a obra de Raquel Wandelli, deu-se também através da imprensa jornalistica local:
Pégina Popular e Jomal do Comércio, ambos veiculos de informagfio que possuem boa penetragdo na
sociedade local e micro-regional. Ambos veicularam varias reportagens durante os meses em que o
projeto se desenvolveu, aqui anexas.

¥ WANDELLL op. cit., p. 32.
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serio mais do que um punhado de informagdes sem utilidade, as quais também
contribuem para o stress visual e auditivo.

Para que a navegagio ocorra de forma satisfatoria, faz-se necessario a boa indexagédo
entre as partes, pois assim serdo proporcionadas as condigbes de navegabilidade
adequadas a quem utiliza o software. A navegagdo, inicialmente, pode deixar
transparecer uma idéia de deslocamento sem “rumo”, sem um destino preestabelecido, o
que, na verdade, muitas vezes pode acontecer com o usuario ao percorrer pelas partes do
documento. Porém a navegagio, apesar de favorecer uma liberdade de escolha, traz
embutida uma determinagio de trajetos possiveis. Esses caminhos que o usuario escolhe
para trilhar sdo pré-estabelecidos por quem desenvolveu o software ou o site; o que o
navegador decide € qual a seqiiéncia de caminhos possiveis que sera tomada.

Para ndo cercear a criatividade dos estudantes que participavam do projeto, foi
deixada a seu livre arbitrio a escolha dos recursos utilizados. Com o passar das aulas,
alguns alunos perceberam que as cores destoavam ou que seu site estava carregado de
imagens, o que dificultava a navegagdo, e comegaram o processo de refinamento do site.
Entretanto, esse processo de ajuste para encontrar a melhor forma de se organizar e
combinar tudo, necessitaria de mais tempo do que aquele de que se dispunha, e muitos
sites ndo passaram por essa etapa de refinamento.

Essa etapa final, de ajuste das paginas, foi encaminhada de forma informal, através
de atendimento individual, seguindo alguns critérios que determinam a boa
navegabilidade da pégina, a saber:

a) Hierarquia: Para uma boa navegagdo, é necessario ordenar os enunciados, de

acordo com uma organizagio interna gradual, sendo que algumas informagdes



b)

©)
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serdo subordinadas a outras, compondo uma escala de valores em diferentes

niveis. Algumas dicas:

~ Dividir por segbes e subsegdes (criar involucros) relacionadas por

assuntos.
. O conteudo especifico deve ter links que se destaquem.
. Evitar um nimero excessivo de opgdes.
. Hiperlink bem indexado (cuidado com a utilizar;ﬁo dos links, estes devem

ser muito bem indexados, caso contréario, podem transformar a pagina em
um labirinto).
o Ao apontar para algum objeto, o hiperlink deve ir impreterivelmente para

0 mesmo, sem passar por outras telas.

Clareza: Esse atributo, quando respeitado na hora do planejamento e na
elaboragio do site, facilitara ao usuario perceber e distinguir bem as
informagdes. Deve existir legibilidade quanto a:

. Estruturagdo

. Linguagem

. Diagramagdo

] Navegacio

. Organizagio

Originalidade: A criatividade é fundamental na elaboragio de um ambiente
hipermidia. Dela dependera, muitas vezes, o interesse do usuario pelo sife, bem

como sua divulgagio e aceitagdo. Entretanto, é necessario consisténcia no uso
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das formas de apresentagio do conteido, obedecendo-se a alguns padrdes
basicos de comunicagio e legibilidade, mantendo a coeréncia na aparéncia e no
comportamento da interface usuario e maquina.

Devem ser observados: |

Cor de tela

Tipos de fontes

Titulos e subtitulos

® icon&s

J Som

Deve-se evitar o excesso de:
] Movimento

Sombra

Indicadores (/inks)

Teclas ocultas e telas repletas de botdes™

d)  Visualidade: Através da visdo o ser humano recebe diversos inputs. O 6érgao
visual filtra as informagdes. A percepgdo visual pode ser afetada quando o
usuario se depara com uma hemorragia de textos verbais, o que pode causar-lhe

sensagdes de frustracdo e ansiedade. Para evita-las, podemos atentar para:

. O uso de mais diagramas que textos: preferéncia por simbolos, graficos,
resumos.

. O uso adequado de italicos e negritos no texto.

% Segundo Oliver SACKS, a quantidade de teclas ou botdes (opgdes) utilizados numa vinica pagina nio
deve ultrapassar o niimero de sete, para evitar, assim, os excessos € manter uma boa interface. In: Um
antropéloge em marte: sete historias paradoxais. Tradugio Bernardo Carvalho. S3o Paulo: Companhia
das Letras, 1995.



e) Lingua: Toda manifestagio lingiiistica tem como objetivo comunicar algo. O
individuo, quando utiliza determinada lingua, quer n3o s expressar-se, mas
também se fazer entender. Como ‘as palavras sfo portadoras de muitas
ambigiiidades, fazem-se necessarios alguns cuidados na escolha do 1éxico usado.
Além do mais, o usuario da Internet age diferentemente do leitor do meio
impresso. Frente as informagdes, ele faz geralmente uma leitura mais dindmica e
panoramica. Por isso, a linguagem deve ser:

J Classica e objetiva.
J Paragrafos e frases curtos.

. Evitar palavras que tragam ambigiiidades a frase.

E importante ressaltar que o objetivo central deste projeto nio foi a apresentagio de
um produto multimidia: essa foi uma estratégia para se alcangarem outros propdsitos
que visaram a re-significagio do espago escolar e a sua abertura ao devir tecnolégico.
Buscou-se, através de uma pedagogia de projefos, estimular agGes que permitissem aos
alunos analisar as situagdes pelas quais eles passavam dentro de um contexto e em sua
globalidade, fazendo uso da sua experiéncia socio-cultural e dos conhecimentos
presentes nas disciplinas, somando-os com as oportunidades oferecidas pelo
ciberespago, principalmente no que diz respeito a aprendizagem coletiva, a articulagdo
dos diversos pontos de vista através da inser¢io de links.

A constru¢do de paginas é um recurso motivador para a leitura e produgdo, ndo
somente por ser um ambiente prenhe de novidades, inserido num processo pedagégico
que se distancia bastante daquele normalmente encontrado nos ambientes educacionais.
A simples inser¢do da maquina no ambiente escolar ndo altera o seu cotidiano: é o seu

uso pedagdgico em projetos educacionais que pode deflagrar atividades de construgdo
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do conhecimento. Ao se trabalhar com projetos hé a necessidade de se transpor, quebrar
a rigidez da grade curricular, flexibilizar horarios, mesclar saberes e promover a
construgdo coletiva, de forma a nio se tratar as disciplinas como conhecimentos
cristalizados. O ambiente educacional deve ser pensado e transformado em uma rede de
relagdes, assim como a Web que é um conjunto de sub-redes ligadas por nds, na qual os
mais diversos assuntos dividem os mesmos espagos. Nela, a comunicagdo é a esséncia
vital, o néctar que a alimenta e a faz expandir. Metaforicamente, podemos pensar o
ambiente educacional como uma enorme teia, cujos /inks correspondem as ligagdes
entre as varias disciplinas e interesses, hoje fragmentadas, estanques, desconexas muitas
vezes da propria sociedade onde se encontram.

O projeto desenvolvido priorizou a criagdo de um espago de fala, de
desacomodagdo, de juizo sobre o ato de educar, uma nova relagio com o saber passivel
de levar a construgio de um modelo educacional que se ocupasse com o “saber-fluxo, o
trabalho-transagdo de conhecimento”.”’ Essa pedagogia ndo quer simplesmente
transferir para o espago digital um curso classico, em que o computador se torna
simplesmente uma maquina de ensinar ou um instrumento de informag8o, mas visa a
estabelecer novos paradigmas de construgio do conhecimento, principalmente pela
aprendizagem cooperativa®. Um processo que abre mio das velhas metaforas do saber,

como as pirdmides, substituindo-as por outras que simbolizam um sistema expansivel

2 LEVY, Pierre. Cibercultura Tradugdo Carlos Irineu da Costa. So Paulo: Editora 34, 1999. p. 158.

% Segundo LEVY, "alguns dispositivos informatizados de aprendizagem em grupo sio especialmente
concebidos para o compartilhamento de diversos bancos de dados e o uso de conferéncias e correio
eletronicos. Fala-se entdo em aprendizagem cooperativa assistida por computador (em inglés: Computer
Supported Cooperative Learning, ou CSCL). Em novos 'campus virtuais', os professores e os estudantes
partilham os recursos materiais e informacionais de que dispdem. Os professores aprendem ao mesmo
tempo que os estudantes e atualizam continuamente tanto seus saberes 'disciplinares’ como suas
competéncias pedagdgicas. (a formagdo continua dos professores é uma das aplicagSes mais evidentes
dos métodos de aprendizagem aberta e a distincia.” In: Cibercultura... op. cit.,. p. 171.
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como a do rizoma, espécie de “docuverse”.” E, nesse sentido, o computador pode ser
visto no sistema escolar como um agente de libertagdo, uma vez que muitos dos valores

sdo questionados, e permitem aos individuos formas de liberdade de expressio.

3.2 Tutor eletronico: as maquinas de ensinar?

Com o alastramento e a popularizagdo do uso de computadores no ambiente escolar,
muitos educadores buscam solugdes para o desenvolvimento de suas aulas com
softwares chamados educacionais. Esse é um ponto preocupante, pois até onde pode-se
definir o que seja um software educacional? E qual a necessidade de se utilizarem
programas especiais, se a maioria possui ou pode adquirir a pregos reduzidos pacotes
comerciais, como o MS-Office da Microsoft®, ou, entdo, gratuitamente, programas
como o StarOffice da Sun Microsystems®* ou o 602 Pro PC Suite 2000 da 602
Software™, que apresentam uma gama de programas potencialmente ricos em
experiéncias interativas?

Os softwares, por si so, nio contém atributos educacionais, afinal, educacional
distingue-se de instrucional. Existem muitos programas informacionais de excelente
qualidade grafica, textual e de conteido, mas como podem estes dar conta da
contextualizagfo, construgo e desconstrugdo dindmica que ocorre em cada instante da
aula? Enciclopédias eletrénicas, tutoriais inteligentes podem atingir plenamente a tarefa
de informar contetidos, mas, além de serem um material de dificil aquisi¢do para as

escolas publicas, pelo seu alto custo, sua interface é pouco construtivista e interativa.

* Termo empregado por Ted NELSON na década de 70 para explicar um sistema expansivel de
armazenamento de informagdes, no famoso projeto XANADU.

% http://www.sun.com

% www.602software.com
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Eles exploram abundantemente os recursos multimidias, mas a sua utilizagio n3o altera
a rotina escolar. O uso do computador nesse sentido apenas substitui o papel tradicional
do professor de “transmissor de saberes”.

Nio se trata de colocar-se contra o uso dos softwares ditos educacionais, mas de
acreditar muito mais no fazer pedégégico, na utilizagdo do computador como uma

) ferramenta para construirem-se projetos educacionais, na utilizagdo de programas de
autoria, “abertos”, em que o discente constroi seus textos, insere as imagens que deseja,
faz as relagBes possiveis, enfim, é o construtor do processo. E essa competéncia sé se
desenvolve na manipulagio direta‘ da maquina, ndo com o intuito de responder
exercicios, preencher lacunas, isso 0 meio impresso ja realiza com muita eficiéncia, mas
na realizagdo de projetos em que o discente planeje e ao qual atribua uma identidade
propria, e, mais, que seja sempre resultado de suas reflexdes e de seu grupo. O espago
informatizado deve promover a interagdo e nio apenas a memorizagdo de contetidos,
priorizando uma formagdo voltada nfio somente para as atividades intelectuais, mas
gerando um processo de aprendizagem global.

Mais do que um bom sofiware educacional, necessita-se de um profissional da
educagdo comprometido com essas questdes, pois a maquina, como transmissor, é muito
mais eficiente do que o humano. Este hltimo tem a capacidade de mediar a relagédo
aluno-computador, instigando-o ao novo, provendo métodos de filtrar o oceano de
informagdes que inunda o meio e promovendo, assim, a autonomia do educando.

E, pensando-se nessa autonomia, sentiu-se a necessidade de, durante o
desenvolvimento do projeto Leitura e produgdo em meio eletrénico, criar-se um
hiperdocumento que contivesse varias informagdes, uma espécie de agente facilitador,

que orientasse 0s usuarios sobre o manuseio do software adotado, o FrontPage Express.
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O objetivo principal é oferecer uma ajuda aqueles estudantes e pesquisadores que
sentem dificuldades em criar uma home page por esse programa. Houve a preocupagio
de produzir um tutor em formato eletrénico, passo a passo, com informagdes detalhadas
que oferecesse facilidades no seu uso, ndo como uma instrugdo programada, mas dicas
de procedimentos simples para alcangar os objetivos propostos. Nele encontram-se:

e Indicagdes pontuais: que permitem melhor compreender a inser¢do de links,
textos, imagens, planos de fundo, sons, letreiros digitais, tabelas entre outros
Trecursos.

e Orientagdes gerais: que formecem as referéncias gerais sobre arquivamento
(salvamento) das paginas construidas, localizagdo de imagens e outros arquivos,
composi¢io adequada do nome dos arquivos produzidos.

e  Ajudas estruturais: que se apdiam sobre as estruturas logicas dos documentos.

Esse  tutorial estd  disponibilizado na WWW, no endereco

http://www.geocities.com/Athens/Sparta/1350/frontpage.html ¢ vem sendo testado por

varios usuérios que se manifestam através do correio eletronico, dando suas
colaboragdes. Segue, abaixo, o tutorial criado para usuarios comuns (domésticos), com

as finalidades acima descritas.

3.3 Tutorial FrontPage Express

3.3.1 Objetivo

Orientar e auxiliar na produgdo de sifes simples, com 0s recursos mais comuns em

paginas WWW.


http://www.geocities.com/Athens/Sparta/1350/frontpage.html
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3.3.2 Planejamento

O primeiro passo ¢ o planejamento do sife. Para tanto descreva o que pretende
mostrar e faga a diagramacgfo, um rascunho de um projeto grafico de cada pagina,
definindo para onde cada link ira apontar. Pense em uma pagina de abertura, e como
esta sera apresentada graficamente, posicdo de imagens e textos, cores, /inks, etc., 1sso

facilitara na defini¢do estética das paginas.

3.3.3 Iniciando o FrontPage Express

Figura 04: Iniciando o FrontPage Express.
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Para abrir o programa, clique no botéo Imiciar, aponte o cursor até Programas, em
seguida Internet e clique sobre FrontPage Express. Vocé notara que a area de edigéo

segue o padrdo Windows, e é muito parecida com um editor de textos.
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3.3.4 Segundo plano

Existem varias formas de se iniciar uma pagina: a opg¢do para este projeto foi
comegar pelo segundo plano, ou seja, a area sobre a qual os demais itens serdo
montados. Para tal, clique sobre a area branca da pagina com o botéo direito do mouse.

Na janela que se abre, aponte para Propriedades da pagina e clique.

Figura 05: Area de edicio
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Na janela Propriedades da pagina, clique sobre a op¢do Segundo plano:

Figura 06: Propriedades da pagina.

Na guia Segundo plano, ha duas possibilidades de compor o plano de fundo:
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Cor pré-definida ou cor personalizada. Escolha a cor, clicando sobre ela, e dé ok, sua

pagina assumira a cor escolhida. Para modificar a cor, basta repetir o procedimento.

Figura 07: Plano de fundo.
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Imagem: habilite o check box “Imagem de plano de funde” (figura 08), em seguida

clique em Procurar, na janela que se abre opte pelo botdo Procurar, novamente.
Abrira entdo, uma tela com as pastas do seu computador. Localize a pasta com as
imagens (os arquivos de imagens geralmente utilizados na Internet sdo do tipo gif e
jpg). Selecione a imagem desejada e clique em Abrir.
Lembre-se que quanto maior o tamanho (em bytes) da imagem, maior serd o tempo
de carregamento da mesma, é aconselhavel entfo escolher imagens leves que
“baixem” mais rapidamente (para fotos € recomendado um tamanho de 40 Kb ).

Obs.: O mesmo procedimento pode ser feito com células de uma tabela, na qual cada

célula podera ter um fundo distinto.



92

Figura 08: Imagem de plano de fundo.
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3.3.5 Textos

Observe, a seguir, que, na digitagdo e na formatagdo de um texto, este € tratado
como se se estivesse em um editor de textos comuns. Digita-se o que se deseja e, a
seguir, seleciona-se o texto a ser formatado. Em seguida, clicando com o botdo direito
do mouse sobre essa area, opta-se por Propriedades da fonte, onde é possivel alterar
tamanho, cor, estilo, efeito e tipo de fonte. Da mesma forma para as Propriedades do

paragrafo.

3.3.6 Salvando sua pagina

Clique sobre o icone de gravagdo (Salvar). Na caixa que aparece, digite o titulo da
pagina, em seguida, clique na opg¢do Come arquivo. Escolha a pasta na qual vocé ira
salvar os arquivos do seu site. Como sugestdo de nome de arquivo, de preferéncia,

utilize nomes com 08 (oito) caracteres minisculos, sem acentos, cedilhas, espacos,
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pontos, barras, etc. Pode-se, Figura 09: Salvar como.

Galvar o
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base o titulo da pagina. Porém,

se essa for sua pagina inicial, a

entrada de seu site, é importante saber que a mesma deve ser salva com o nome

index.html, pois ¢ Figura 10: Salvar como arquivo.
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arquivo, clique na

opgdo Salvar e na

mensagem que surge clique Sim.

Para visualizar a pagina abra o browser (no caso o procedimento seguinte é para o
Internet Explorer) e, no menu Arquivo, Abrir, botdo Procurar, localize sua pasta e
clique sobre o arquivo (htm ou html) que foi criado. E bom lembrar que ao trabalhar
com o FrontPage Express, ha a necessidade de manter o navegador aberto para que se
possa visualizar como a pagina realmente esta ficando, pois muitas vezes o que é
mostrado no editor ndo se apresenta da mesma forma no browser (apesar de este ser um

editor de paginas do tipo “WYSIWYG*“*). Outro detalhe ¢ que toda modificagio feita

% Do inglés What You See Is What You Get, ou seja o que vocé vé é o que vocé tera, caracteristica de
muitos softwares de edi¢do grafica.
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no editor, para ser visualizada no browser, deve ser salva, e, ao visualizar-se a pagina no
navegador, é necessario dar um refresh (atualizar) para que a mesma seja atualizada e

exibida como se apresenta apos o ultimo salvamento.

3.3.7 Hiperlink

Escreva na pagina seu nome, selecione-0 € clique no icone |- Q’ ' (Criar ou editar
hiperlink) na barra de ferramentas. Na janela que se abre, o programa traz as opg¢des do

tipo de hiperlink aser Figura 11: Nova pagina.
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Porém, para simplificar o trabalho, fez-se a op¢do pela alca Nova pagina. Observe
que seu nome ja aparece no titulo da pagina a ser criada e a URL também. Se aceitar o
proposto, sera criada a sua nova pagina. Salve a mesma.

Agora sera feito um hiperlink de retorno a primeira pagina (Figura 12). Escreva algo
que identifique um /ink de volta a pagina inicial, selecione-o e clique sobre o botéo

Criar ou editar hiperlink. Escolha agora a alga Abrir paginas. Observe que 14 estara a
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sua pagina inicial listada. Clique sobre ela selecionando-a e em seguida ok; na

mensagem que surge clique Sim.

'_ | Visitas & partir de 23 )

3.3.8 Imagens

Para inserir uma imagem (foto, figura, gif animado), posicione o cursor no local

'

desejado. Em seguida, clique no icone Inserir imagem. Na janela aberta, clique
em Procurar (Figura 13). Encontre a pasta com a imagem que deseja. Selecione-a e
clique em Abrir. Essa sera inserida na pagina. Para redimensiona-la, clique sobre a
imagem e aparecera um contorno com nos de redimensionamento.

Para criar um hiperlink em uma imagem, selecione-a e siga 0Os mesmos

procedimentos de criagdo de /inks vistos anteriormente.
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Figura 13: Imagem.
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Com relagdo as imagens, um dado importante: o editor de paginas pode ser visto
como um software que possibilita a montagem da pagina, ndo incorpora as imagens e
outros arquivos inseridos. Para que funcionem adequadamente € necessario que os
arquivos inseridos (imagens, sons e outros) estejam na mesma pasta em que se
encontram os arquivos htm ou html, gerados no FrontPage Express. Isso porque para
que se disponibilize a pagina na rede, esta deve ser acompanhada dos arquivos

inseridos, caso contrario os mesmos ndo aparecerio.
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3.3.9 Tabelas
Nas paginas, as tabelas sdo de grande utilidade, pois seu emprego é a forma mais
pratica de apresentar textos e outros objetos em colunas. A maioria das paginas atuais

utilizam muito esse recurso.

Figura 14: Inserir tabela.
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Na Barra de Ferramentas localize o icone Inserir tabela e escolha o nimero de
células que desejar. E um processo muito parecido como inserir tabela no MS-Word.

Caso a tabela ndo esteja aparecendo, clique sobre o icone Mestrar/Ocultar. Em
seguida, sobre a tabela clique com o botdo direito do mouse e escolha Propriedade da
tabela. Habilite a opgiio Especificar largura e em porcentagem. Digite o valor que

vocé definir como largura para sua tabela em relagdo a pagina.
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Pode-se, também, definir o Alinhamento da tabela dentro da pagina, especificar se
se deseja Bordas aparentes, mudando o valor deste box, caso contrario deixamos o
valor “zero” para tabela sem bordas. Aplicar uma cor ou imagem de Plano de fundo
para a tabela. Tudo definido, clique em ok. Agora € s6 posicionar o cursor dentro da

tabela, na célula desejada, e digitar o texto ou inserir imagens.

Figura 15: Propriedades da tabela.
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Cada célula também pode ser configurada separadamente. Para tal, Clique sobre a
célula desejada com o botdo direito do mouse e em Propriedades da célula. Na janela
de configuragdes da célula, especifique o alinhamento horizontal e vertical e largura da
célula, imagem de segundo plano, existéncia ou ndo de bordas e sua cor de linha, entre

outras que podemos observar na figura 16.
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Figura 16: Propriedades da célula.
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3.3.10 Som

Para que sua pagina ao ser exibida execute uma musica, clique com o botdo direito
sobre uma area qualquer da pagina e escolha a opgéo Propriedades da pagina (Figura
17). Na janela que se abre, localize na alga Geral a op¢do Som de fundo. Clique no
botdo Procurar, localize o som (mid ou wav, formatos mais comuns). Clique em
Abrir. Configure indicando o numero de vezes que o arquivo devera ser executado, no
box Loop, ou assinale Ininterrupto se preferir que o som seja executado continuamente

enquanto a pagina estiver sendo exibida.
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Figura 17: Propriedades da pégina - som.

3.3.11 Inserindo letreiro digital

& lefich Figura 1: Propriedades do letreiro digital.

digital ¢ um

recurso de

animagio

que

apresenta o

texto em
movimento
na tela,

utilizado para chamar a ateng&o do usuario. Na barra de Menus, clique em Inserir,

Letreiro digital. Aparecera a janela conforme a figura 17. Escreva o letreiro na caixa de
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texto. Defina a Dire¢iio, Velocidade, Comportamento e Alinhamento. Assinale
Continuamente, ok.

Para formatar o tamanho, fonte, cor do letreiro digital:
Dé um clique em cima do letreiro digital, na Barra de menus, escolha Formatar,
Fonte, faca as alteragdes e ok.
Obs.: Esses letreiros so6 serdo visualizados no browser Internet Explorer, pois o

Netscape ndo permite sua visualizagdo.

3.3.12 Acertos finais: um pouco de HTML

Algumas corregdes muitas vezes sdo necessarias, para que se possa colocar sua
pagina na rede e esta funcione adequadamente.

o Correcio de titulos

Para alterar o titulo de sua pagina, abra-a. Na Barra de menus, clique em Exibir,
HTML. Altere a seguinte linha de seu c6digo html:
De: <title>Pagina normal sem titulo</title>
Para: <title>Titulo que vocé definir</title>

o Correcio de links de figuras

Localize e altere os /inks das figuras de sua pagina. Abra a pagina que ser4 alterada.
Na Barra de menus, clique em Exibir, HTML. Altere a seguinte linha de seu cédigo
html:
De: <p><img src=“file:///C:/... .../arquivo.gif” width="75" height="100"></p>
ou <p><img src="file:///A:/... .../arquivo.gif” width="75" height="100"></p>
Para: <p><img src="arquivo.gif” width="75" height="100"></p>
No caso de a extensdo ndo ser gif, mas jpg, proceda da mesma forma, mantendo a

extensdo original.


file:///C:/
file:///A:/
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Observe o procedimento acima em todas as figuras das paginas que vocé construir,
pois, caso contrario, o browser ndo buscara as imagens no mesmo diretorio (pasta) onde

se encontra a pagina.

3.3.13 Dica importante
Teste sempre suas paginas em softwares de navegagdo diferentes, pois, em muitos
casos, certos recursos ndo sdo suportados por todos os browsers, o que pode vir a alterar

ou impossibilitér a visualizagdo final de seu trabalho.

3.3.14 Download

Sites que oferecem o FrontPage Express para download gratuito:

http://www.microsoft.com/windows/IE INTL/BR/IE401/DOWNLQOAD/SP2/X86/BR/

DOWNLOAD/WIZ1.HTM

http://www.cruzeironet.com.br/ie4.html,



http://www.microsoft.com/windows/IE
http://www.cruzeironet.com.br/ie4.html
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4 RESULTADOS

4.1 A exploracio do espaco digital: a descoberta dos intertextos

Antes de iniciar-se o projeto, percebeu-se que a sala equipada com os computadores
era escassamente ocupada pelos estudantes, e quando isto acontecia, a atividade
principal era a digitagdo ou a utilizagdo de programas com aulas prontas, softwares de
arquitetura fechada, com pouca ou nenhuma possibilidade de alterar o que se
apresentava na tela, um livro eletrnico que ndo explorava as potencialidades da
maquina, apresentando apenas exercicios com lacunas a serem preenchidas e opgdes
preestabelecidas. Apo6s os primeiros encontros, o ambiente passou a ser freqiientado ndo
somente nos dias de aula regular, mas encontros extraclasses foram programados. A
participagdo ativa dos estudantes diante da tela do computador demonstrou que as
modernas tecnologias, ao serem bem aproveitadas no ambiente escolar, podem oferecer
estimulos que os encaminham a um processo de aprendizagem mais proficuo e
prazeroso.

O contato com paginas Web ofereceu aos estudantes a oportunidade de atentar
concretamente para a forma como se da a composigdo do texto, e de verificar a sua
conexdo com uma incrivel arca de palimpsestos que o sustenta, de observar e ampliar
sua intertextualidade. Esse projeto permitiu aos aprendizes descortinar os diversos
planos semanticos dos textos, uma cruzada que visou a descoberta das marcas no corpo
da linguagem, pondo em marcha as histérias suscitadas pela leitura. Propiciou-se, assim,
através da leitura, um processo de criagdo textual e, para tal, os alunos passaram a
preocupar-se em estrelar o conto Madalena de Clarmi Régis, inserindo links. Uma

atividade ndo s6 de indexagdo, de compilagBes de trabalhos de outros escritores, mas
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também de produgdo propria, envolvendo poesias, contos, narrativas, aliados a recursos
multimidia.

Esse processo de exploragdo textual, tratamento do texto como fonte de relagdes
inesgotaveis, conduziu o escrileitor a penetrar nos segredos do autor e a efetuar a
interpenetragdo de informagdes num acréscimo de forgas, cuja abrangéncia e acuidade
levaram a um percurso sui generis, resultado de um convivio e tratamento do texto
como “produtividade”. O individuo, sujeito-agente, péde aumentar, através desse
processo de interlocugdo, novas problematizagdes acerca das proposigdes tematicas do
texto, retirando-o da moldura em que geralmente € colocado. Ele deixou de ser somente
objeto de leitura para ser instrumento de produgdo, ele passou a ser objeto em expanséo.

A exploragdo da intertextualidade tornou-se uma atividade que englobou diversas
areas de conhecimento, extrapolando o campo literario, pois um intertexto pode ser
constituido por textos de obras historiograficas, filosoficas, ensaios cientificos,
pictéricos, enfim, de diversas areas. O hipertexto eletrénico foi construido segundo um
modelo transdisciplinar que fundiu diversos géneros: ensaistico, narrativo, lirico,
autobiografico, dramatico, etc.

Além disso, a idéia da construgdo de um texto segundo uma temporalidade linear e
sucessiva foi substituida pela logica da simultaneidade, passando-se a conviver com a
ndo-linearidade. O hipertexto eletroénico, permitindo a convivéncia com diversos ritmos
e tempos, €, na diversidade de sua estrutura, a morada de uma multitemporalidade. E um
dado relevante: divulgar a produgdo estudantil na rede trouxe motivagdo para a
produgdo. Escrever deixou de ser uma tarefa solitiria, e o estudante, além de leitor,

comega a se ver Como escritor.
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Acompanhando o niumero de acessos computados pelo sitio ao qual cadastramos
suas produgdes, podemos observar a quantidade de visitas que aconteceram no site, um
contingente maior de leitores do que normalmente a producdo escolar possui. Para
ilustrar, encontra-se abaixo tabela do Nedstat contendo o numero de visitantes, por pais

e respectivo percentual do total de acessos ocorridos até o dia 06/06/2001:

Tabela 01: Acessos ao sife do projeto.

Larid van herkomst

1. Brazilig 2129 69.3 %
2. V8 Commerciesl 37 1.0 %
3 Verenigde Giaten 7 0.6 %
4, Netwerk 3 0.7 %
B, Portugal 21 0.6 %
B,  Frankrijk 7 8.2%
7. Arpanet Quds Stijl ] 0.2%
8  Spanjs 3 0.1%
§ Canada 2 8.1%
6. apan 2 8.1%
Onbskend 1263 358 %

De rest 10 0.3 %
Totaal 3630 100.0 %

Fonte: <htip://v1.nedstatbasic.net/s?tab=1&link=1&id=67608&name=producioc>
Acessado em 06 jun 2001 .

Estimulou-se, assim, com as atividades desenvolvidas no projeto Leitura e produgdo
em meio eletronico, a busca e a construgdo de intertextos explicitos pela inser¢do de
links. Essa agdo inicial provocou a ebuligdo de muitas outras possibilidades de
intertextos implicitos que se revelaram ndo somente em forma de paginas, mas também

em discussdes, observagdes e pontuagdes durante os encontros. Os mesmos poderiam


http://vl.nedstatbasic.net/s?tab=l&link=l&id=67608&name::=prodiic%c3%a3%3cx
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tornar-se acessiveis aos demais, caso o vislumbrador, ou outro interessado, se

dispusesse a torna-lo digital, explicitando sua correlagdo através de hiperlinks,

convertendo-o no formato de html. A citagdo explicita € uma das mais empregadas

quando se trata de hipertexto eletronico, isso porque esse tipo de intertextualidade €

imanente a forma hipertextual eletronica porque ela se apresenta diretamente na tela,

sendo parte integrante e essencial desta. Dinamiza e expde, a olhos vistos, diante do

leitor, diversos textos, sem a preocupagdo com a quantidade de linhas, numa escalada

colossal, facilmente visualizado no grafico abaixo, que mostra os /inks das paginas

produzidas por um dos alunos:

Figura 19: Arquitetura de conexdes das paginas Web.
<] imagens/branonug ipg

_' /".Ncilmha
2 /Amw

. _Adamaeu
Mé’bdwy
| A tven ; ‘magms/ceu'_vmpg

""ﬁf&a Lz} e sever A@ummha

@NN—""’-AW ‘\‘f‘. Madalens

A vﬂa.“\

Ad@ﬂa okt "
ge"e'”a 'Amwx ———~H] Hadsiens
\\ 4 Y p E Inteinet &
Biourefia da Joos . 1 v S o Lieratura
Maddenol 2 \ ‘* ' Ml eratna .
i BT N avathas

P.aparacéopau. ‘\ - ,/"ﬁ,waﬂm
Havathias = §
Namlf /

ey fﬂ Pisparaco para
a Monle

g ggge o [Fesentia)
{Fesenhal g Damae o
e arieral
2 Dea & o]
Gererdl  lis 3] Joateh Latissa
Brodustes & / ksl Hotheriisl
§ m@ 3| ProducBes de
aluries
eshofal of

O exercicio de concretizagdo virtual da intertextualidade possibilitou aos estudantes

um entendimento mais claro das correlagSes intertextuais existentes nos textos
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impressos. Neste, os intertextos também estdo presentes, todavia ndo podem ser
visualizados, explicitos, enquanto que no meio binario tornam-se visiveis e acessiveis
de forma imediata, através dos sinais luminosos e do clique do mouse. Na figura acima,
o sinal de adi¢cdo (+) representa ainda, outras janelas que podem ser abertas e
expandidas, compondo uma profusfo enorme de informagdes.

Observou-se que o numero de textos compilados de outros autores foi superior ao
numero de produgdes textuais proprias. Esse dado nos aponta o quanto a leitura foi
intensificada com o projeto, pois a linkagem de um texto alheio depende de uma série
de fatores como a leitura e a analise de determinado escrito e o estabelecimento de
relagdes entre este e o conto mater, ou ainda com qualquer outro texto. Em depoimento
anexo, a professora titular da disciplina confirma que observou esse aumento de
interesse pela leitura. Compilar textos passou, assim, a ser uma atividade ressignificada,
pois ao introduzi-lo no formato html, o estudante o submete a um processo de recriagéo,

inserindo plano de fundo, som e imagens complementares.
Figura 20: Grafico das paginas produzidas.

Paginas produzidas

produssespreprias [ 4|11 ]
0 s w0 1m0 20 a0
ﬁ?rbddqbes'pfébri'as' ﬂéorﬁéilag&ee OTotal |
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Dessa forma, o manuseio do hipertexto eletrénico trouxe aos estudantes uma nova
experiéncia, a da escrita que pode ser trabalhada e retrabalhada, e eles passaram a
perceber que o texto ndo € o resultado de algo sagrado, imutavel e terminado, mas que
esti em constante construgdo. Numa abordagem mais ampla, essa percep¢do
encaminhou o estudante a reflexdes sobre as relacdes entre organizagdes e grupos
heterogéneos que se articulam nessa multiplicidade de vozes que se levantam de
diversos campos.

Abaixo, pode-se observar, além do nimero de paginas produzidas, a comparagdo
individual entre a produtividade total com conteudos proprios e contetidos compilados.
Nesse grafico, é possivel visualizar, em percentuais, a diferenca entre as duas formas de
produgdo, apontando uma ligeira vantagem nas compilagdes em relagdo as produgdes

pessoais:
Figura 21: Grafico comparativo da produtividade individual.

Produtividade individual: produg¢des X compilagoes

T T YT o o . ety e g o ey o g

Numero de
paginas ||:| Produgbes proprias CompilagéesJ

produzidas
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Esses numeros nos levam a perceber que trabalhar a leitura e a produgdo
paralelamente é uma pratica que pode incentivar e aumentar também a produgéo autoral
propria, pois apesar do numero de textos compilados de outros autores ser superior ao
numero de produgdes textuais proprias, como aponta os graficos anteriores, ndo se pode
ignorar que o nimero de compilagdes nfo foi extraordinariamente superior ao de textos
proprios. Pode-se, entdo concluir que a premissa da suposta facilidade da compilagéo
frente 4 ardua tarefa de escrever € infundada, pois a diferenca reside em apenas 8,08
pontos percentuais do total, muito proximo a um equilibrio de tendéncias, apresentada

no grafico seguinte:

Figura 22: Gréafico do comparativo de produgéo.

Comparativo da producéo textual

54,04%

45,96%

B Produgbes proprias O Compilacdes

Outro dado a ser ressaltado, diz respeito ao numero de paginas produzidas por cada
aluno. Tomando como base o total de produgdes de 248 paginas, obteve-se uma média
de 8,26 paginas por aluno e, ao analisar a produtividade individual, teve-se a grata

constatagdo que a maioria dos estudantes ficou classificada na média ou acima desta.
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Este ¢ visto como um dos dados mais relevantes, pois demonstra que 60% do grupo
participante da experiéncia encontram-se com desempenho na faixa de produtividade,
apontando para a constatagdo do éxito da experiéncia realizada. No conjunto, 12
estudantes produziram abaixo da meédia, 06 na média e 12 acima da média, como

podemos comprovar no grafico seguinte:

Figura 23: Grafico da produtividade individual

T Sy D Alessandra Regina André
Produtividade individual S Nossatirs RalbsiBiam

16 e e | OAKZan

; ; ‘ : ; O Alexandre Purper

@ Daniela de Oliveira Machado

[IDébors Cristina Galdine

B Douglas Melor
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BGilvarie Jories Biazus

B Joansli Latissa Rothermel

B Juliana Maria de Ofiveira

B Juliano Vilmar dos Santos

B Katia Cristina Moreira

B Luana Paula Hotschibach

B¥Morgana Cristina dos Santes

BOsvaldo dos Passos Junior

O Patricia da Silva

D Psule Enriqué Luz

DIRenato da Sitva

O Renilda dos Passes

EIRoberts Luz Vieira

EIRoberta Tathiana Machado Duaite

BIRebson Verbisnen

B Ruti Luciana Patricio

B Scheila dos Sartos

L @ Sirtei Rodrigues

S A DIVilson Luiz da Rosa

BVinicius Kariopp

k === Linha média de produtividade ’ BWanda Mars Mayer

14 o

Enfim, o projeto Leitura e produgdo em meio eletrénico é uma experiéncia concreta

que demonstra a viabilidade da utilizagdo dos recursos tecnologicos atuais com
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construgdes pedagdgicas coletivas e individuais. Sem a pretensdo de constituir modelos,
ele exprimiu mais um desejo de progresso, de interconectar individuos através da
atividade cientifica, o que implica ndo s6 no dominio da técnica, mas, principalmente,
na aceitagdo do outro, da diversidade e na abertura para novos paradigmas educacionais.
A utilizagdo do espago digital foi uma forma de fazer advir a produgio, nio pela
imposi¢do, mas pela multiplicidade de opg¢des, capaz de ampliar o leque de
oportunidades que o texto impresso traz, oferecendo mais flexibilidade ao ato de
compor. Um plano de obras brotava a cada .encontro, envolvendo todos num fluxo
continuo de comunicagdo que conduzia a descéberta pratica da universalidade do texto,
de sua composigio coletiva, como parte integrante de uma totalidade.

O uso do suporte hipermidia em sinergia com as formas classicas de ensino levaram
a uma direg¢io promissora, principalmente pelo servico de aprendizagens cooperativas
qile ele proporcionou. Esses percursos de aprendizagem sé se realizaram em interagdo
com o ser humano, a méaquina por si s6 foi somente mais um equipamento, pois o
trabalho com projetos — o qual ambicionou explorar as fronteiras entre mundos,
encurtd-las e, paradoxalmente, alarga-las, um processo que buscou promover uma

pululagdo de idéias — foi 0 que provocou o diferencial.
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5 CONCLUSAO

Ao longo desse trabalho, muitas foram as questdes que surgiram e percebe-se que
grande parte delas ficou sem resposta, mesmo porqué a idéia n3o é apresenta-las, mas
suscitar perguntas. Estas sim levam ao movimento de dilatag3io de idéias, ruptura com
08 padrdes ou de reconstituigdio, de dispersdo e reunido de dados, e nos afastam da
comodidade que as ditas “verdades” nos ajustarﬁ. Todo esse percurso de comentarios
tragados busca reforgar a premissa de que o hipertexto ndo consiste numa “absoluta
novidade”, e que ele nfo se concretiza somente com a operagdo mediadora da maquina
Num primeiro momento, o hipertexto eletrénico causou tens3o, 4 medida que acenou
um momento de ruptura nas praticas de escrita, primeiro por sua facilidade na arte de
combinar textos e na utilizagio de recursos multimidias. Segundo, porque estithagou
com a normalidade em que o leitor estava envolvido, sacudindo conveng6és e habitos de
leitura a0 popularizar uma escritura fragmentada (esta j4 existia no meio impresso, mas
nio era tio comum). E, além disso, tornou evidentes as possibilidades de comunicagio
numa velocidade nunca antes vista O computador é, seguindo esse raciocinio, uma
descoberta tecnolédgica que ampliou as condi¢gdes de expressdo, sem duvida.

Na diversidade de dominios tecnolégicos, o uso da (e pela) midia apresenta-se como
um sfatus de poder daquele que as utiliza sobre aqueles que sdo desprovidos dessa
possibilidade, chegando a ponto de hoje possuirmos os ditos analfabetos tecnoldgicos,
ou ainda os plugados e desplugados (com relagio aqueles que utilizam ou ndo a
Intémet). Em pleno século XXI vé-se, principalmente em comunidades mais
provincianas, a convivéncia daqueles que possuem estranhamento frénte aos primeiros

meios de comunicagio, os quais j4 fazem parte do nosso cotidiano, e aqueles que
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utilizam os mais avangados media. Enquanto os mais idosos tém dificuldades com
meios de comunicacdo como o telefone, o qual para a grande maioria ja é banal, as
criangas ja dominam os controles remotos e computadores. Estes, para muitos adultos,
sdo objetos que causam esquivanga sendo inseridos, portanto, numa esfera de
incompreensio e, conseqiientemente, de rejeigio ou apologia (e esta ultima gerara uma
aura sacralizante sobre aqueles). Dessa forma, é necessario relativizar essa postura
frente 4s modemnas tecnologias; para alguns grupos elas realmente causam impacto,
enquanto que para outros é absorvida rapidamente, como um continuum dos meios
dispostos no mercado, sendo mais um equipamento facilitador.

Ao tratar-se de avangos tecnoldgicos nio se pode perder de vista que todo discurso
revela, ou traz de maneira velada, um gesto que denuncia uma pratica democratica ou
autoritaria. Os meios de comunicagio tém a capacidade de exercer forte influéncia sobre
o modo de vida das pessoas ditando normas sociais e comportamentais. Além disso, é
importante salientar-se que, a0 mesmo tempo em que as descobertas técnico-cientificas
libertam o homem de intimeros limites, elas ndo oferecem facilidades para se atingirem
metas sociais, reforgando a exclusdo de muitos dos segmentos da sociedade que ndo
conseguem aderir & modernizagio. Ao mesmo tempo em que 0s avangos tecnologicos
colaboram para a democratizagio da cultura, eles apresentam o seu reverso, as
dificuldades de acesso, principalmente a Internet que ainda ¢ um meio de comunicagéo
cujo acesso doméstico e publico é privilégio de poucos. Sobre o assunto, Eco discorre:

“E francamente, ndo acredito que a humanidade toda va usar a internet. A rede
vai acabar criando novas formas de divisdo de classes. As classes nfo serdo mais

baseadas em dinheiro, mas sim em quem tem acesso 4 informag¢io. Teremos
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aqueles que véo acessar, manipular e interagir, aqueles que usardo passivamente

) ~ ‘ o 97
e aqueles que serdo excluidos, os proletarios”.

Dessa forma, a escola cabe tornar menor a distdncia entre os tecnologicamente
providos e aqueles sem acesso a tais recursos, nio somente oferecendo sua entrada
nessa nova modalidade de conhecimento, mas promovendo uma reflexo critica sobre
seu uso e o que se ali veicula, pois a liberdade com a qual se apresenta — uma das

normas imperativas da Internet —, é um hiperconjunto de megafones bradando todo

tipo de informagio.

Nio ha como negar que, com a evolugdo para sistemas sociais mais complexos, as
técnicas que se baseavam em conhecimentos e recursos locais evoluiram para sistemas
globalizados. Elas alteraram conceitos de produgfo, trabalho e conhecimento
compreendidos como produgdo inteligente do ser humano, cabendo agora a escola

“(...) desenvolver novos habitos intelectuais de simbolizagdo e formalizagdo do
conhecimento, de manejo de signos e representagdo, além de preparar o
individuo para uma nova gestio social do conhecimento, apoiada num modelo

digital explorado de forma interativa.”®

Dessa forma, ndo é s6 a questdio de acesso a equipamentos de ultima geragdo.
Mesmo algumas unidades de ensino bem equipadas enfrentam resisténcia por parte dos
docentes que possuem pouco dominio da técnica. Para estes, a tecnologia causa grande
impacto. Além disso, nfo sdo todos os individuos que se mantém abertos para novas

experiéncias; repetir praticas de ensino cristalizadas é uma via facilitadora:

T ECO, Umberto. "O dilivio da informagdo". Veja Vida digital n.° 04 - suplemento da Revista Veja n.°
52, Editora Abril, Sdo Paulo, p.15, dez. 2000.
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“E certo que a escola é uma instituigio que ha cinco mil anos se baseia no
falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos, em um
uso moderado da impressdo. Uma verdadeira integragio da informatica (como do
audiovisual) supde portanto o abandono de um} habito antropolégico mais que

milenar, o que ndo pode ser feito em alguns anos.””

0] educaddr, agente catalisador de transformagdes para axuaf no sentido de alfabetizar
tecnologicamente, primeiramente deve estar ambientado nesse ciberecossistema.

E com esse intuito, elaborou-se um projeto que gerasse uma aproximag¢do do
individuo com a maquina, uma proposta de ensino-aprendizagem que encaminhasse o
aprendiz a uma experiéncia mais autbnoma e prazerosa. E, assim, ele passou a trabalhar
com uma multiplicidade de recursos: imagens, sons, palavras, cores, movimentos, € a
aprendizagem se desvinculou da instrugfo direta e explicita via professor, havendo um
redimensionamento de sua fung¢fo. A utilizagdo dos meios informatico-mediaticos — o
mundo magico da multimidia, da Internet com seus conteiidos atraentes, globais e
interdisciplinares — alterou a rotina escolar, proporcionando um reencantamento desse
ambiente, de seus agentes e usuarios.

Com o desenvolvimento do projeto Leitura e produgdo em meio eletrénico, buscou-
se a utilizagdo dos meios informatico-mediaticos — que possibilitaram produgdes
multimidia em forma de péaginas Web, podendo, assim, serem divulgadas na Internet —
para a concretizagdo da idéia do aluno enquanto autor, individuo agente em seu proprio
ritmo. Um texto (escrito, falado ou de imagens) sempre ¢é plural e exige do leitor/ouvinte

uma reflexdo e interpretagdo que estara calcada nas informagdes que lhes chegam pelos

% BRASIL. Ministério da Educagio e do Desporto — MEC. Secretaria de Educagdo a Distancia —
SEED. Programa nacional de informatica na educag¢iio. 06 de novembro de 1996.p. 06.
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meios de comunicagio e pelos seus referenciais de mundo. O aluno, para tornar-se
autor, produziu e apresentou a sua produgdo ao montar, ele proprio, sua home page e
demais paginas, explorando a intertextualidade segundo seus interesses. Foram de sua
competéncia o conteido, a forma, o aspecto, a apresentagfio e o desenvolvimento do
trabalho. Com seus anseios, com suas buscas, com suas bricolagens, auxiliado pelo
professor/facilitador quando este se fazia necessario, ele péde construir saberes que lhe
eram significativos e compartilha-los com os seus pares através do site que foi criado
para a divulgagdo do projeto.'® Nesse novo ambiente, o aluno pdde ser o dono de seu
tempo, construtor de sua aprendizagem, e o professor exerceu o papel de “ponte”, !
orientando a busca das informag&es desejadas por seus alunos.

0 estudante — nunca antes numa posi¢do 130 central, pois muitas metodologias o
colocam como coadjuvante no processo educacional, cabendo unicamente ao professor,
ao mestre, toda a responsabilidade pela defini¢do do conteudo, estratégias e método de
ensino e, finalmente, pelo repasse do conhecimento acumulado pela histéria da
humanidade —, é chamado a sugerir, decidir, participar na defini¢do de boa parcela do
que se pretende estudar e aprende; e de que maneira fazé-lo.

O uso do computador como ferramenta pedagégica proporcionou um ambiente
escolar sadio para trocas de informagdes, auxiliando e alterando os processos de
pesquisa, comunicagdo, troca de experiéncias, grupos de trabalho e tantas outras
possibilidades que foram descortinadas no decorrer do processo. A pesquisa — uma das

formas de busca e construgio de conhecimento cuja elaboragfio de saberes faz-se em

#® LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia.... p.08.

100 hitp://www . geocities. com/Athens/Pantheon/2990

1 Segundo Vigotski é fundamental a mediagio de individuos para que o outro se aproprie desse
conhecimento. REGO, op. cit., p. 109.
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resposta aos questionamentos do aluno-pesquisador —, com a utilizagdo das tecnologias
da informatizag3o, passou por um processo de renovagdo e tormou-se uma pratica
fundamental nessa marcha de construgdo do conhecimento.

Frente as possibilidades com as quais os estudantes se depararam no uso do
computador como uma forma de ampliar o universo da pesquisa em todas as areas do
conhecimento humano, e o sucesso e interesse com que desenvolveram tais atividades,
percebeu-se que, entre outros motivos, o fracasso escolar se d4, na maioria das vezes,
porque a instituicio educacional possui seus programas e objetivos tio somente
voltados para as habilidades cognitivas, automatizadas, e ndo respeita as diferencas,
principalmente no que diz respeito ao tempo de maturagio que cada individuo necessita
para realizar determinadas tarefas.

No decorrer dessa expeniéncia, observou-se especial atengdo dos estudantes ao
palpitar de cores, aos sons, aos textos e aos movimentos na tela do monitor, um
participar constante através do fazer, notavel demonstragio de infer&sse‘ quando da
utilizagio dos equipamentos. A oportunidade de interatividade foi uma das responsaveis
por essa constante curiosidade. Poder estrelar o conto partindo da palavra ou da
estrutura semantica que mais lhe agradasse, bem como poder escolher os autores com os
quais preferia trabalhar, além de poder inserir som e imagem, e exibir sua produgio na
Internet para qualquer individuo de qualquer parte do mundo acessar, trouxe &nimo e
sucesso ao projeto.

O conhecimento adquirido pela formulagio de paginas Web estabeleceu uma
dindmica diferente daquela encontrada nos livros, na medida em que aproximou o
individuo ndo sésde outras realidades (pois isso a impressdo ja o faz), mas se determinou

pela mutabilidade, pela agilidade, inserindo a comunicagdo na esfera da fluidez. A
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construgdio de paginas hipertextuais possibilitou a integragdo e o cruzamento de dados
num sentido multidirecional e multidimensional, introduzindo no ambiente educacional
uma escrita que nio obedeceu mais o pensamento linear, mas permitiu incursées
diversas por um mundo labirintico do conhecimento, impondo uma nova estratégia de
leitura e escrita, na qual cada /ink aponta para outra dobra, multiplicando-se, € uma
palavra pode ser a porta para um outro capitulo.

Apesar das semelhangas encontradas entre o hipertexto e outras formas de
comunicagdo, existe um carater novo na estrutura das paginas da Internet. Explorando a
utilizagio do hipertexto, o usuario no sé “navega” como interage com o texto lido de
forma imediata, havendo a possibilidade de exposi¢do e discussio de suas idéias entre
varias pessoas de diferentes lugares on-line. Ele esta a disposi¢do de qualquer usuario e
possibilita 0 acesso direto a informagdes cientificas (ou n#o), via rede mundial de
computadores. Todo esse processo € um outro tipo de acesso ao patriménio da cultura
humana, uma préatica cujo principio norteador € a interatividade.

As midias, principalmente depois da proliferacio da Internet, tém-se preocupado
muito com a situagio dos usuarios, buscando formas de promové-lo de mero espectador
a ator, pois trocar simplesmente de canal, ou apenas clicar em Jinks, ndo corresponde
mais as expectativas do utilizador, este quer manipular e decidir sobre o uso e o
conteudo em questdo. Assim, um dos objetivos foi explorar o carater interativo que o
hipertexto eletrénico oferece ao usuério pela inser¢io de links. E um conhecimento
vinculado & pratica, pois a formagfio educacional que se almeja atualmente busca a
utilizagdio de métodos no qual o educando aprenda a aprender, que o torne apto a
enfrentar cada nova situagdo que surja e a tomar decisées. O que se pretende é um

individuo que elabore reflexdes sobre as atividades desenvolvidas, que saiba trabalhar
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coletivamente e de forma interdisciplinar, enfim, que seja ator no processo educativo e
que possua uma conduta criativa.

Ao utilizar-se do meio eletronico, o escritor tem a liberdade de colocar diversas
chaves de leituras no texto, materialmente visiveis, ¢ cada palavra pode abrir-se para
uma multiformidade de significados. Trata-se de trabalthar com essa nova dialética entre
obra e intérprete a qual permite ao leitor, segundo Eco, fazer abstragdes “de outros
significados possiveis e legitimos da mesma expressdo”.'®> A criagdo literaria em
suporte eletrénico abre possibilidades de variagSes interpretativas no interior de cada
texto, pois o estudante pode introduzir som, imagem, video, verdadeiros parénteses que
vi3o constituir um conjunto de mensagens organizadas em torho de um tema,
deflagrados as vezes, por uma unica palavra. Confiados a iniciativa do leitor-escritor,
cada texto produz outro texto, numa exploragiio das estruturas semanticas que podem
ser ilimitadas pela capacidade de armazenamento da maquina.

Nio é a simples combinagio de textos justapostos, os quais podem ser abertos com
um simples clicar do mouse, que aponta o valor desse tipo de construgdo e leitura
textual. Mas todo o processo de interpretagio pelo qual passa o leitor, o percurso mental
efetuado para criar as estruturas que no computador aparecer3o sinalizadas como links.
A criagdo de hiperdocumentos trabalha com textos combinatoérios e exige do criador
uma atitude de investigador, de pesquisador. Para poder relacionar um texto a outro
texto, o criador necessita planejar, investigar, ler, confrontar textos, gompilar e
selecionar o material literario e descobrir, através da reflexiio e andlise, vinculos entre
os textos, estagios do processo de compreensio e interpretagdo textual. Cada link é

resultado das ressonancias produzidas pelo texto e o produto é um repertério literario

12 ECO, Humberto. Obra aberta. Sio Paulo: Perspectiva, 1986. p. 40.
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bastante vasto. A busca desse entendimento foi uma constante no decorrer do processo e
cremos que os conceitos de intertextualidade e hipertexto foram incorporadas.

Ao elaborar-se um tutorial do FrontPage Express, buscou-se estrutura-lo de forma a
resguardar a autonomia do usuario, no caso o educando, organizando e apontando, de
forma clara e objetiva os procedimentos, os comandos e as agdes para se construir uma
pagina com os recursos mais comuns utilizados em péginas Web, atendendo aos

objetivos propostos pelo projeto. Como este tutorial foi disponibilizado na Internet,

(http://www.geocities.com/Athens/Sparta/1350/frontpage. html), além de ser utilizado
pelos alunos e professores envolvidos no projeto, foi objeto de auxilio para muitos
internautas que o acessaram e emitiram sugestdes, questionamentos e agradecimentos
via correio eletrdnico, estendendo assim seu raio de agdo para além do circulo inicial, o
que mostra como se pode fazer educagdo a distancia de forma informal com os recursos
informaticos existentes.

Além destes recursos técnicos, a presenga dos educadores, numa postura inspirada
no que diz Almeida como sendo “aquele que é capaz de instigar a resolucido de
problemas, vislumbrar significados para a vida, dignos de envolver os jovens em tarefas
radicais, pelas quais sejam capazes de dedicar suas vidas”,'® foi fundamental para o
bom desenvolvimento de todo o processo. Nesse sentido, além da equipe envolvida ha
que se ressaltar a participagdo das escritoras no decorrer do projeto, aproximando e
rompendo distdncias anteriormente imaginadas e posteriormente percebidas como
inexistentes no que tange a relagdo autor/leitorj Gragas as suas falas e atos de
simplicidade, franqueza, amizade e respeito estabelecidos nas trocas que aconteceram

nos momentos em que se fizeram presentes, instalou-se um vinculo afetivo e de

19 ALMEIDA, op. cit., p. 79.
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cumplicidade entre todos que participaram do Leitura e produg¢do em meio eletrénico, e
com certeza, tem nas produgdes dos estudantes suas sementes germinando.

Evidentemente que muitos foram os percalgos enfrentados, pois todo trabalho de

.pesquisa esta sujeito a limitagdes. Apesar de o grupo de pesquisadores ter sido bem
acolhido pela dire¢do do Colégio e de esta colocar-se com boa vontade para resolver os
problemas que surgiram, a falta de verba prépria para um projeto dessa envergadura
prejudicou o andamento dos trabalhos. A configuragio das maquinas, 486 e 586, 8 MB
de memoéria RAM, tornou o trabalho muito moroso, e uma aula de quarenta e cinco
minutos por semana mostrou-se insuficiente. Maquinas com maior capacidade de
processamento compensariam o pouco tempo disponivel para trabalhar com os
estudantes no laboratorio.

Como alternativa, um dos participantes do grupo docente atendia os alunos em
horario extra-classe, no laboratério, perfazendo mais quatro horas semanais de
atendimento individual. A procura por essa forma de atendimento foi grandé, aponto de
os alunos precisarem agendar previamente para que houvesse uma maquina disponivel
para cada um. O envolvimento no projeto assumiu dimensdes que extrapolaram o
ambiente escolar, envolvendo a comunidade, a familia, os empresarios. A aula
continuou fora da escola, grupos se reuniram em suas casas, discutiram, colaboraram, a
aula nfo se limitou as djmensées fisicas, espaciais e temporais da escola.

Como nio houveﬁiiifgfba para o material de consumo, como disquetes, os alunos
compraram seu proprio material de trabalho. N3o se dispunha também de scanner no
laboratério. Sempre que foi preciso digitalizar uma imagem a digitalizagdo foi feita na
casa de amigos ou na uni'versidade. Além disso, o fato de os alunos nunca terem

navegado na Internet dificultou bastante o trabalho, bem como a auséncia de
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computador no seu dia-a-dia. Para tornar a a¢do de navegagdio mais real, uma das
escolas de informatica da cidade colocou seu equipamento a disposi¢do dos alunos do
colégio, e, em uma determinada noite, todos foram a escola navegar. Chegou-se a
conclusdio que, se houvesse o estabelecimento de duas turmas de trabalho, uma que
utilizasse os recursos informatizados e outra que contasse apenas com OS recursos
tradicionais, teriamoé, através da comparagdo, uma visdo mais concreta dos resultados
obtidos. Essas dificuldades, ndo foram, contudo, impedimento para a concretizagdo do
projeto. E possivel sonhar e realizar um pouco desse sonho na e para a escola publica.

E pensando nos desdobramentos que essa pesquisa pode oferecer, sugere-se a
extensdo do projeto para outras areas de conhecimento, envolvendo disciplinas que néo
foram abarcadas com este. Na tentativa de atender a caréncia de softwares educacionais
nas escolas publicas, pode-se também elaborar um banco de programas freeware de
autoria através de sua catalogagdo, analise e exploragdo, oferecendo aos educadores e
interessados subsidios para sua experimentagdo e uso na educagfio. Além disso, nasceu
no decorrer deste projeto a idéia de criar-se um banco de textos, imagens, videos, sons
que auxiliem o processo de leitura e produgdo nas diversas disciplinas, criando-se uma
biblioteca multimidia.

Em ambientes informatizados que possuam rede de comunicagdo, o trabatho
“coletivo-colaborativo” de produgdo, ao estilo deste aqui apresentado e de outros,
dentro do ambiente virtual poderé ser dinamizado através de dispositivos
comunicacionais como o Microsoft NetMeeting. Ele proporciona experiéncias de -
compartithamento, compilagdo e criagdo, comunicagdo em conferéncias, oferece as
op¢des de, por exemplo, desenhar e adicionar textos por outros remotamente, ou ainda

localizar arquivos no computador de outra pessoa. Pode-se, também, dar o controle de
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um programa em seu computador para alguém em outro local, ou ainda, transferir
arquivos entre participantes de conferéncias, enfim, um alargamento de possibilidades
no trabalho “coletivo-colaborativo”.

Enfim, tentou-se oferecer com o projeto Leitura e produgdo em meio eletrénico uma
educagdo mais voltada ao questionamento, provocadora, que considerasse as duvidas e
os anseios do educando como estagio essencial para o seu amadurecimento. Espera-se,
assim, ter-se oportunizado momentos de reflexdo critica e instigado a discussfo das
razdes epistemolodgicas e empiricas do advento das recentes tecnologias de informagdo,
pois elas sdo impostas, sem, na maioria das vezes, perceber-se sua inser¢do no dia-a-dia.

O desenvolvimento desse projeto no contexto do ensino médio suscitou uma outra
légica de valores que ndo fazia parte daquele contexto educativo. Outras operagdes
cognoscitivas passaram a ser valoradas, como o processo de compilagdo, havendo,
sobretudo a abertura para uma visfio do texto como um objeto que pode ser tocado,
decomponivel, sujeito a subjetividade e a percepgio do intérprete. Cada texto compilado
e relacionado foi o resultado de um olhar interpretante do leitor, uma atitude que o levou
a concluir que o objeto textual pode ser transcendido em dire¢Ses diversas, sem que
nenhuma das perspectivas escolhidas consiga esgota-lo, pois uma perspectiva sempre

remete a outra, numa continua brotacio de idéias.
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7.1 Glossario

Bindrio: Sistema de numerag@io que possui apenas dois digitos (0 e 1).Diz respeito
ao digital.

BIT: Abreviagio de Blnary digiT. E a menor unidade de informagio em um

computador, usando o 1 ou 0 para indicar a passagem ou ndo de energia.

Box: Caixa de verificagdo. Utilizada para oferecer opgdes de escolha entre os itens

relacionados.

Browser: Um programa navegador que possibilita o acesso e a navegagio na parte
multimidia da Internet, para pesquisar, reéuperar e exibir documentos em formato
htm, html e/ou outros arquivos. Os navegadores atuais também podem funcionar
associados a outros programas ou scripts para a execugdo de arquivos de audio e
video e diferentes recursos multimidia. O Microsofti® Internet Explorer e o
Netscape Navigator sio exemplos de navegadores amplamente utilizados

atualmente.

Bytes: E a unidade de medida da quantidade de armazenamento de informagéo em

sistemas computacionais, equivale ao conjunto de 8 bits.

Carregar: O processo de transferéncia de um arquivo de um computador local para

um computador remoto via modem ou rede.

CD-ROM: Disco dptico compacto somente para leitura, do inglés, Compact Disc
Read Only Memory.Uma midia a laser que possibilita o armazenamento de cerca de

650 megabytes de informagéo digital multimidia.

Chat. Espagos destinados a troca de informagdes on-line, denominadas
popularmente salas de bate-papos. Um dispositivo de software interligado em rede
que permite que diversos usuarios realizem “conversagdes” em tempo real entre si
digitando mensagens em seus respectivos computadores e enviando as mesmas
através de uma rede local ou da Internet. Alguns programas avangados de Bate-papo
suportam conversagio em voz e a troca de diversos tipos de arquivos (por exemplo,

fotos, videos, textos).
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Check box: Espago (caixa) assinalavel, com a finalidade de especificar a opgio deve

ser efetivada.

Ciberespaco: Termo criado por Willian Gibson no livro Neuromancer (1984).
Utilizado atualmente para designar ambientes criados pelas redes de computadores.
O universo virtual de informag&es transmitidas por computadores, programas, midia

de audio e video, telefone e televisdo, linha telegrafica e satélite.

Cliparts. Arquivos de imagens, os formatos mais utilizados atualmente na Internet

sdo: JPG, JPEG e GIF.
Correio eletronico: Ver e-mail.

Download. O processo de transferéncia (copia) de arquivos de um computador
remoto para um computador local via modem ou rede. Para designar tal
procedimento, é muito comum se utilizar o termo “baixar”, principalmente na

Internet.

E-mail. (Electronic mail) Correio eletrdnico da Internet. Servigo que possibilita o
envio e recebimento de mensagens entre usuarios conectados a uma rede de

computadores. Denominago de enderegamento postal eletronico.

Emoticons: Simbolos graficos, que tentam exprimir, de forma rapida e padronizada
na Internet, o estado de espirito do usuario, tais como a alegria, tristeza,
desconfianga, espanto e outros. Como exemplo, o emoticon :) indica alegna,
felicidade, este :( por sua vez designa tristeza S3o bastante comuns nos chats, e-

mails e outras recursos de comunicagio que utilizam a escrita/leitura.

Freeware: Software com direitos autorais colocados a disposi¢do gratuitamente pelo

seu autor e normalmente disponivel na Internet.

GIF: Abreviagdo de Graphics Interchange Format, um formato de arquivo grafico
(imagem estatica, em movimento e/ou com partes transparentes) adequado para uso

em documentos na WWW.
Hardware: Componentes fisicos do equipamento.

Hiperdocumento: Termo utilizado por alguns autores para definir arquivos com as

caracteristicas de um documento hipermidia.
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Hiperlink: Ou link. Artificio técnico informatico utilizado para ligar partes de um
mesmo texto ou textos distintos, imagens ou outros objetos entre si possibilitando
uma via de deslocamento entre os mesmos com um clique do mouse. S&o vinculos,
enlaces ou conexdes num -hipermidia, que possibilitam o relacionamento e
navegagdo entre as diversas partes do software. Em um hipertexto o link é
denominado origem, (qualquer elemento que possa ser clicado) e o ponto do sistema
ao qual esta conectado ¢ denominado destino, (que sera apresentado apés o clique

do mouse). Geralmente esta realgado com uma cor diferente do texto em volta.

Hipermidia: Dispositivo que integra o hipertexto e a multimida, geralmente de

forma interativa.

Home Page: Pagina principal de um site da Web. Contém links internos, para dentro
do site, ou externos, para outros sites. Podem existir varias home pages dentro do
mesmo site, separadas por temas ou unidades distintas. Pagina inicial de qualquer

enderego eletrdnico com conex&o, ou hiperlinks, para servidores da Internet.

HTML ou HTM: (HyperText Markup Language) Linguagem de Marcagio de
Hipertexto, ou seja, um conjunto de comandos de marcagdo e cédigos utilizados
para a confecg¢do de paginas para a WWW que indicam ao browser do usuario como

a mesma deve ser apresentada na tela do computador.

HTTP: (Hypertext Transfer Protocol) Protocolo que diz ao servidor para mandar
paginas da Web para o seu micro. E o conjunto de regras que regem o software que

transporta documentos HTML na Internet.

Interface: E o dispositivo através do qual o usuario interage com o computador ou

com um sistema hipermidia.
Internauta: termo utilizado para identificar quem navega na Internet.
Internet Explorer: Browser da Microsofft.

Internet: Em sentido geral, a Internet é uma grande rede de computadores composta
de diversas redes menores. Proveniente do termo internetworking (ligagdo entre
redes), é o conjunto de todas as redes, incluindo-se os meios fisicos e softwares

utilizados para a troca de informagGes.
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JPG: Abreviagio de Joint Photographic Experts Group, um formato de arquivo

grafico adequado para uso em documentos da Web.
Kb: Kilobyte, equivale a mil bytes.

LAN: Local Area Network ou Rede Local. Um tipo de rede que interliga
computadores a distdncia limitada de até 10 km., normalmente utilizada em prédios

ou institui¢8es. com a finalidade de comunicagio e compartilhamento de arquivo.
Link: Veja hiperlink.
Loop: Comando que determina a execugio ininterruptamente de algum evento.

Mailto: Cédigo de marcagio html que determina que o texto se trata de um enderego

de correio eletrénico.

MB: Megabyte, unidade de medida utilizada para representar a capacidade de
armazenamento de informag¢des manipuladas em meio digital, equivale a um milhéo

de bytes.
Media: O mesmo que midia.

Microsoft NetMeeting: Software de comunicagdo que permite compartilhar

arquivos e programas de forma colaborativa através da Internet ou de uma intranet.
Mid: Arquivo de som utilizado por sintetizadores MIDL

Modem: Acrénimo de modulador/demodulador, um dispositivo de hardware que
conecta um computador a outros computadores ou a Internet, através de uma linha

telefénica.

MS-Office:Pacote de programas da Microsoft, contendo editor de textos, planilha de

célculos, banco de dados, entre outros.
MS-Word: Editor de textos da Microsoft.

Multimidia: Termo para qualquer conteudo que combina texto, som, elementos

gréficos e/ou video.
Navegador: Veja browser.

Navegar: Termo utilizado que indica o ato de acessar a Internet e percorrer os links

nas paginas.
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Net: Com a inicial em maitiscula, é a abreviagdo de Internet.
Netscape Navigator. Browser da Netscape.

Off-line: N3o conectado a Internet.

On-line: Conectado a Internet.

Pagina Web: Ou simplesmente pagina. Tipo de arquivo responsavel pela aparéncia

grafica multimidia dos conteudos na World Wide Web, confeccionada em HTML.
PC: Personal Computer. Computador Pessoal.
Refresh: O mesmo que atualizar.

RAM: Random Access Memory. Memoéria de acesso randémico ou meméria de
trabalho, sistema de armazenamento de dados volatil que permite ao sistema
processar sem gravar os dados. E responsavel pela execucdo dos softwares, nela o

programa ¢ carregado e executado.

Scanner. Equipamento que possibilita a conversdo de dados (imagens, textos) do
meio impresso para o meio digital, de forma que possam ser armazenados e

manipulados via computador.
Site: Conjunto de paginas Web relacionadas que residem no mesmo servidor e estéo

interconectadas por Jinks.

Software: Ou programa. Conjunto de instru¢des em linguagem de programagio que

determinam ao equipamento seu funcionamento.

StarOffice: Pacote de programas gratuito, contendo editor de textos, planilha de
calculos, banco de dados, browser, software de apresentagdo, de correio eletrénico,

entre outros. Produzido pela Sun Microsystems.
Wav: Formato dos arquivos de som do Windows.
Web: Forma abreviada de Word Wide Web.

WYSIWYG: Iniciais de What You See Is What You Get, que podemos traduzir
como o que vocé vé é o due vocé tera. Termo utilizado para caracterizar programas

que trabalham com a idéia descrita pela propria sigla.
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WWW: Word Wide Web, ou Web ou W3. Algo como teia global. A parte
multimidia da Internet, responsavel pela popularizagio da rede ao possibilitar o
acesso através de interfaces graficas de uso intuitivo. Servigo que possibilita o
acesso, a navegagdo (através de hiperlinks), a recuperagio e a troca de arquivos de

forma grafica, como se apresenta nos sites e paginas Web.

URL: Abreviagio de Uniform Resource Locator ou Localizador de Recurso
Uniforme, parimetro que especifica a localizagfo eletronica (enderego) de uma

pagina, pasta ou arquivo na Internet.
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7.2 Depoimentos:
7.2.1 Jeremias Bernardes - Responsavel pelo LIE
Novas pféticas pedagégicas no LIE

Em 1996, na fungéo de Diretor do Colégio Estadual “Conselheiro Astrogildo Odon
Aguiar”, instalamos a sala de informatica que era uma reinvidicagio dos professores e
alunos. Ap6s dois anos de atividades com o projeto ProEducar, estamos inovando com
outros projetos. Um deles é o Leitura e produ¢do em meio eletrénico, sob a
coordenagio do professor Luiz Carlos Neitzel e participagdo dos professores Adair de
Aguiar Neitzel, Maria Lindamir Aguiar Barros e das escritoras: Clarmi Régis e Raquel
Wandelli.

O objetivo deste projeto é trabalhar a produgéo do conhecimento em detrimento do
contetido autoritirio, quase sempre desenvolvido em sala de aula, em que o aluno sé
deve assimilar, mas produz muito pouco.

O projeto traz uma nova dindmica, beneficiando o aluno e fugindo um pouco do
_ esquema tradicional em que o professor detém o controle do saber. Este passa para a
posicdo de mediador, coordenando os trabalhos e o educando para o centro do processo.

Como responsavel pelo LIE'™ percebo que h4 um compromisso de ambas as partes
com os conteudos propostos e o aluno se mantém interessado.

Quanto aos demais professores do estabelecimento, esti faltando motivagdo para
aproveitarem os recursos didatico-pedagoégicos da informatica.

Nossa sala de informética é de suma importancia como instrumento pedagégico para

a comunidade escolar, basta verificar que a maioria de nossos alunos e professores

1% LIE, sigla de Laboratério de Informética Educativa.
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aprendem seus primeiros passos em informatica nesse laboratorio, apesar de termos
apenas 10 maquinas e o custo de manuten¢io ser muito onerosa para a escola publica
que ndo tem recursos.

Mas a dire¢do estad nos apoiando e conseguimos manter a sala funcionando, o
resultado estd aqui, venha verificar. Conhega os resultados que estamos colhendo e
colabore com nosso projeto. Sua participagdo pode ser significante e para nés é de

grande valia.
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7.2.2 Maria Lindamir Aguiar Barros - Professora de Lingua e Literatura
Alternativas para a leitura e produciio de textos nas escolas piblicas de SC

Com o avango progressivo e tecnoldgico que o mundo vem sofrendo, faz-se
necessario que a escola esteja inserida e inteirada nesse processo de inovagio. Assim
sendo, ao ser procurada pelos professores Luiz Carlos Neitzel e Adair de Aguiar
Neitzel para desenvolver o projeto de leitura e produgéo em meio eletrdnico aceitei
de imediato. Como nfo era usuaria da Internet nem tinha conhecimentos informaticos
(nem do Word), recebi um curso de capacitagéo de ambos.

No inicio de maio de 1999, comegamos a desenvolver o projeto. O ponto de
partida foi o conto de Clarmi Régis, Madalena. A escolha deste, deu-se pelo fato que
a escritora colocou-se a disposigdo para acompanhar os trabalhos, o que
proporcionaria uma aproximagdo entre leitor e escritor, uma experiéncia inédita em
nossa comunidade.

Vejo esse projeto como uma alternativa para amenizar a crise de leitura e
producio de texto que permeia a escola. Como educadores temos que nos aperfeigoar
e buscar alternativas que aproximem cada vez mais nossos estudantes do progresso
cientifico e tecnolégico e os preparem melhor para o mercado de trabalho, o qual
atualmente, exige destes, no minimo, conhecimento basico de computagio (Word).

Mas essa experiéncia extrapola esse objetivo. N&o é um curso de informatica com
fins de atender o mercado de trabalho, mas é calcado em fins educativos. A interagio
e convivéncia com o escritor foi uma experiéncia rica.— Essa proximidade entre leitor
e escritor, o livro e a maquina, trouxe-nos grandes descobertas e incentivou dois
processos tortuosos na escola, a escrita e a leitura. Sempre que eu iniciava as aulas de

redagiio ou propunha a leitura de um livro, escutava um coro de lamentagdes. No
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decorrer do projeto, os estudantes passaram a ler e a produzir intensamente, e sem
queixas. Eles dembnstravam interesse em descobrir leituras que pudessem inserir nas
suas paginas e preocupavam-se bastante em ndo cometer erros ortograficos ou de
concordancia, pois seus textos estariam na Web. Este foi um projeto importante para
o incentivo ao ato de ler e produzir, e sabemos que essas habilidades quando bem
trabalhadas influenciam a vida do individuo.

Houve um relacionamento participante e auténtico entre professores e alunos, e
percebo que as sementes plantadas estdo germinando e a cada encontro notamos seu
crescimento, pois estdo buscando, procurando e construindo seu proprio
conhecimento. Esse projeto veio ao encontro de meus anseios e sinto-me muito feliz

e realizada por participar dele.
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7.3 Contos:

7.3.1 Madalena
Clarmi Régis

Desligou o radio. Abriu as janelas. Queria ouvir a noite. Chegaram até ele,
acompanhando o cheiro da vegetagio do mangue, o som comprido dos grilos e 0 tambor
do sapo-boi, repetido por seu coro ‘’foi-ndo-foi’’. Enovelado em seus pensamentos, o ar
fresco que lhe bateu no rosto devolveu-lhe o sentido de realidade. A vnoticia que lhe
trouxera o amigo, “E ela, sim. Tenho certeza! Amanha vamos até 14!, precipitara-o no
passado e nos sentimentos confusos que agora procurava dominar.

Seria mesmo Madalena? Teria finalmente a possibilidade de reencontra-la?
Separados pela vida e pela inocéncia de seus poucos anos, perdera-a. Nos primeiros
tempos, seguira seus passos. Sabia onde estava e o que fazia. Depois, mais nada ... Com
o tempo, a impossibilidade de voltar a vé-la. Esquecera as pistas, ou as abandonara, para
poupar-se da dor.

O amor que os unira parecia té-los colocado numa atmosfera que a ninguém mais
pertencia. Um espago so6 deles, onde se sentiam protegidos do que o mundo lhes pudesse
reservar. Viera entdo a separagfo, corte brusco que o deixara em suspenso por todos
esses anos.

Irna de novo encontra-la? Arrancar a angustia de seu corpo? Sabé-la perto de
si...Seria isso possivel novamente?

Um misto de pressa e temor amarrava-lhe os passos. ’N3o se inquiete, va devagar’,
a voz do amigo dava-lhe a certeza de estar realmente atravessando o amplo gramado

sombreado por arvores nativas, onde os intemos repousavam aqui e ali. As plumas das



146

paineiras, parecendo flocos de neve, dangavam ao vento. Depois de brilhar por instantes
contra o azul, iam repousar na grama. Nos muros caiados, a umidade tragava mapas
desconhecidos.

Aproximou-se do local que Ihe haviam indicado. Num banco de ferro, & sombra de
uma galhada de flores, uma figura de mulher. “E ela, aproxime-se...”

Falou seu nome baixinho, 0 medo maior que tudo. Aumentou a voz, chamou de
novo. Lenta, a cabega voltou-se. O olhar passou por ele, atravessou-lhe o corpo, fixou-
se no vazio. Em seguida, o pescogo se dobrou, os olhos procuraram o chio, um sorriso
sem destinagdo congelou os labios da mulher que ndo o percebera.

Em nada se assemelhava & mulher que ele conhecera um dia. Em véo buscava os
tragos que o haviam acompanhado nas noites de desesperanga. Os cabelos, sem vigo ,
secos e espetados, ndo cediam a mio que ela, numa triste sombra de vaidade ,neles
passava, de quando em quando, na tentativa de ajeitd-los. O rosto, flacido, perdera os
tragos; a boca, murcha e deformada, em que se prendiam os dentes gastos, assemelhava-
se ao esgar de uma mascara sem vida. Os olhos, avermelhados e opacos, mantinham-se
semicerrados, mesmo quando os fixava em algum ponto, servindo antes de obstaculo
que de caminho para qualquer forma de comunicagio. As juntas nodosas haviam-lhe
transformado os dedos. Onde as maos que ele acariciava na saudade?

Por que nio somos como os répteis, que podem abandonar sobre a areia, com suas
cicatrizes, a casca inutil, para iniciar a nova estagdo? Por que as lembrangas queimavam
ainda sua pele e, enroscando-se em seus pés, inutilizando seu esforgo, nfo o deixavam
caminhar?

Os contornos do rosto durante tanto tempo preservados, sem o referendo do real,

desfaziam-se em nada. O vazio substituia a ansiedade. Enganara-se o tempo inteiro.
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Deixara que uma ilusdo lhe preenchesse a vida. Madalena ndo existia mais. Existira
algum dia?

Com o contorno do rosto; perdera sua histoéria. Uma mascara. Apenas isto. Mais
nada

Enquanto os homens se afastavam, Madalena se enroscou em sua soliddo.
Entrincheirava-se na indiferenga. Esvaziada do sorriso, a boca desfazia-se em pregas.
Apertando os olhos, fixou-se de novo na costura, os 1abios murmurando uma cang&o.
Saindo de um arbusto préximo, um gato veio acomodar-se-lhe entre os pés merguthados
em velhos chinelos de feltro.

Embalando o préprio corpo como um bergo, cantarolava baixinho Io che non vivo

senza te.
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7.3.2 A dama e o general
Raquel Wandelli
Madrugada de segunda-feira. A viatura da Policia Militar estaciona em frente a um
prédio proximo ao viaduto do Centro com a sirene desligada. A cidade ainda estd
deserta. Trés policiais descem do carro em diregdo a cal¢ada.

2

“Carbonizados. Pela posi¢do dos dois... sera que estavam trep...”, o policial de
farda, depois de retirar o lengol que cobre os caddveres.

“Parecem velhos demais, sargento”, interrompe o P.M., cabo.

“Credo, quem seria capaz de uma maldade assim com esses pobres diabos?, um
terceiro P.M., gordo, sacudindo as bochechas vermelhas e fazendo o sinal da cruz.

“Ndo sei porque o espanto. Ja encontramos quatro corpos carbonizados esta
semana. O pessoal do 5° achou um cara que foi queimado enquanto dormia dentro da

| Igreja”, o sargento.

“Céus...”, o soldado gordo, repetindo o sinal da cruz.

“Eles acendem o fogo para se esquentar, enchem a cara e acabam dormindo. A
cachaga derrama e o estrago td feito”, explica o segundo P.M.

“Quem ndo trabalha ndo merece viver. Vamos logo remover isto antes que
amanhega e se forme uma multiddo”, ordena o sargento, cobrindo novamente os
caddveres. “Leve este quepe ensebado também”.

ook
Horas antes, escadarias da Catedral:
“Durma Brigadeiro. Eu vigio o seu sono”.

“Nada disso, Condessa, durma vocé. Eu vou ler até mais tarde”. Em um s6 gesto,

tira 0 quepe e apanha uma folha de jornal.
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“Entdo fago companhia”.

“Vocé viu os preparativos para o casamento da princesa do Japdo?”, ele, sério e
concentrado.

“Olhe essa carruagem, nés poderiamos morar 14 dentro!”, tomando a folha do
companheiro. “Aqui diz que o bolo terd 20 metros recheados com as mais finas iguarias
do Oriente e os adornos serdo sapecados de esmeraldas™.

“S6 espero que os noivos ndo engulam as pedras”. De subito, ele arregala os olhos,
contrai os musculos do abdémen, rola no chio, engasgado, como se quisesse expulsar
um lagarto da entrada do estdmago. Tosse e escarra, asfixiando-se com a prépria lingua,
até que solta um grunhido e cospe na mao um anel de vidro verde. A luta parece chegar
ao fim. Brigadeiro arrota alto e acaricia o peito aliviado.

Ela ri um riso esgar¢ado. “Deixe de porcarias, vocé nio esta no circo, seu velho
mandraqueiro. Vamos ver a pagina policial. Leia para mim, esqueci os 6culos na
confeitaria ontem”. Condessa tem um olhar altivo e gestos refinados. Ela ajeita a gola da
blusa e o cachecol de 13 vermelha tem a leveza de uma echarpe de seda pura. “Amanha
lembre-me de mandar o motorista buscé-los”, examinando as unhas.

“Certo lady, cale a boca agora”. Brigadeiro retorna o queﬁe para a cabega e vira as
paginas do jomnal com elegincia de diplomata. A voz é ainda charmosa, de um timbre
grave e aveludado. “Estdo assassinando mendigos durante o sono no centro da cidade.
Segundo a noticia o niimero de assassinatos dobrou depois que o inverno chegou...”

“E perigoso cochilar nestes tempos”, sumariamente. Deixe disso, esse assunto no
me afeta, gragas a Deus temos nosso lindo teto cravejado de diamantes. Veja que lua!
Vocé ndo me convida para dangar? Nossos amigos ja estio chegando | ao saldo

principal”.
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Ele se levanta e lhe estende a m3o. Descem a escadaria da Catedral e vdo até o largo
da praga, iluminado por antigas lamparinas. Brigadeiro comega a tirar os acordes lentos
e tristes de Noturno soprando uma folha de papel presa entre os labios. Foi assim que
ela o conhecera, tocando seu instrumento de papel na Praga da cidade. Enlaga sua
cintura, segura-lhe a m3o direita junto ao peito e ensaia passos delicados de valsa. Ela
flexiona o corpo para tras e pede que rodem. Enquanto giram na rua deserta, os
convidados deixam o salio. Acima de suas cabegas, a visio do casario sujo e
descascado vai se apagando e sobra apenas o recorte do teto estrelado e do candelabro
redondo de prata.

“Vocé danga divinamente, generaaaaaaaaaalll.......”

“E vocé estd linda com esse vestido azul, minha condessa!”

Brigadeiro veste um fraque negro e faz parte da orquestra de violinos... monsieur de
Blénac adora ouvir violinos, o jardim interno, choveu esta noite... o patrdo vai chegar
com mademoiselle, oui, monsieur, é preciso preparar os coquetéis, os violinos... tenho
vertigens... “Basta, estou exausta!”, diz, repousando a cabe¢a no ombro do
companheiro. Peca a0 maestro para tocar Paganini agora, enquanto olhamos as estrelas
na sacada principal. Afinal, somos os convidados de honra, nio somos?”

Ele se irrita a0 ouvi-la. “N&o, condessa, vocé estd caducando. N6s somos os
anfitrides. E este deveria ser o saldo do Country Club!”

“Pare com essa mania de me corrigir em publico, seu velho estiupido! E eu j4 disse
para vocé ndo me chamar de caduca”. Sua face esta transtornada, ela avanga soqueando-
lhe o peito.

“Ah, ent3o a dondoca se ofendeu! E quem foi que sentou em cima dos 6culos que eu

achei no bazar da Vila Chinesa?”
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“Isso ja faz dois anos. Ndo suporto sua deselegancia”, choraminga. “Me leve para
casa’.

Apanham suas coisas e caminham até o tunel que corta a avenida central da cidade.

“Descanse um pouco nesta poltrona”, ele, fazendo-a sentar junto de si sobre um
cobertor no chdo. Gosto de vir aqui na galeria de artes. A arte p6s-moderna me comove,
embora prefira os classicos”.

Ela observa a longa fila de sem-tetos prostrada nas paredes de ago, com suas
criangas movendo-se em volta como ratazanas em sacas de aniagem ...0 tubo & a
passagem secreta para a mans3o do consul...os tapetes persas precisam ser estendidos ao
sol porque ele vira para o jantar, tem que estar tudo em ordem, o consul odeia poeira, os
gatos siameses largaram pelo por toda a casa, o consul adora gatos siameses mas ndo
gosta de pelos em seus tapetes.

“Doem-me as costas. Estou velha”, geme. “General, conte-me uma de suas
aventuras maritimas...”

Olha para o lado e vé& que ela adormecera. “Venha”, sussurrou, acomodando-a
sonolenta nos bragos. “Encoste-se aqui”.

x

“Como vocé é valente meu brigadeiro...”, sem abrir os olhos, amortece-se, nos
bragos do seu general.

Um alvorogo dos vizinhos interrompe de assalto o sono recém-conciliado do
general. “A rapa ta solta! Pegaram o Gilé bem aqui perto. Vidal, acorde os outros, o
negro e a dondoca também”, o jovem lider do batalhdo de maltrapilhos. “Mais de 70%

do corpo com-pro-me-ti-do, 0 médico da policia disse”, soletra um pequeno mensageiro

negro. “Sera que escapa?”, uma jovem.
b
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“Assim é melhor ndo sobreviver mesmo”, o mulato Vidal, apressando-se em alertar
os demais que se enfileiram ao longo da galeria.

“Condessa, condessal”, chama o Brigadeiro, sacudindo-lhe os ombros com firmeza.
“Temos que sair!”.

“Estd muito frio.... N&o acredito, vocé vai querer trocar de hotel de novo? Bem,
porque ndo tiramos umas férias e vamos...”

“Venha logo, garota, temos que procurar outro lugar”.

Um acesso de raiva desperta junto com a dama de cera. “Eu ja disse, ndo saio de
casa sem pelo menos escovar os dentes e passar meu blush. E uma questéio de dignidade
para uma dama, ouviu?”’. Mas brigadeiro ndo a obedece. Ja estdo deixando o local
quando ela se vira: “Temos que voltar, deixei minha bolsa!”

“Tudo bem, princesa, eu arranjo outra pra vocé mais tarde no bazar”, ja impaciente e
puxando-a pela mio. “N3o vou a parte alguma sem minhas coisas!”, protesta. “Pare de

"’

espernear ou arrasto vocé pelos cabelos!”. Os dois atravessam o tunel em ritmo
apertado, carregando uma trouxa de roupas e uma pilha de papéis. A pequena multiddo
ocre se move até a saida do tunel, onde se dispersa. General e condessa pegam a via
expressa e alcangam o viaduto.

Ja caminham h4 quase meia hora, quando ela diminui o passo...”Brigadeiro, eu
preciso...”

“Claro madame, eu a acompanho até a toalete aqui perto”.

Ele lhe oferece o braco e a conduz a uma pequena depressido ao pé do barranco

cavado embaixo do viaduto. Protegem-se atras da viga de concreto que isola o comodo

da area descampada e do barulho da metrépole.
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“Prefere usar o lavabo ou quer que prepare seu banho na suite cor-de-rosa?”,
encoraja-a.

“Seria mﬁito agradavel neste momento un bain com aromas de rosa, mas estamos
atrasados”.

“E verdade. O almirante nos espera para o almogo”, diz ele, alcangando-lhe papel.
“Ele quer me mostrar a colegio de armas que trouxe de sua residéncia na Escécia”.
Brigadeiro fala sobre a visita, tentando disfargar o interesse pelas pernas nuas da
companheira...as coxas estdo flacidas, mas ainda sdo bem tomeadés, como devia ser
desejavel, quantos homens amaram seu sexo e quantos cuspiram nele depois de se
saciar. Olha seus olhos de andarilha...quanto vazio... Ela puxa a calcinha e as pregas da
parte interna do antebrago tremem. Como agradece a deus por n3o té-la conhecido
jovem, por ja té-la encontrado nas ruas assim, faminta, sem clientes, esvaindo-se como
uma nuvem de poeira... uma boca de lixo inflada de dignidade, certa altivez, bendita
empafia, que a pior tragédia humana n3o consegue dissipar. Continuou pensando na sua
sorte...um homem que ndo faz escothas na vida n3o pode se diferenciar de um verme.
Ele a escolhera, pela primeira vez fizera uma escolha. Entrara no circo para seguir o pai
e saira da companhia quando o pai brigou com o proprietario. Alistara-se na guerra
porque 0 governo o obrigara, nem mesmo a miséria era sua opg¢do... Como é feliz de
poder ama-la profundamente, com todas as cicatrizes dos seus seios flacidos.

Condessa esta descendo as roupas quando percebe o olhar temo do companheiro e se
detém a fitd-lo com as saias suspensas pouco acima dos joelhos. ...porque ndo me
repreende? porque ndo se recompde rapido, como de costume? porque ndo estd

agressiva? Ela, entfio, o surpreende: “Vocé me ama profundamente, ndo é?”
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Andam mais alguns metros depois de deixar a toalete e é ela novamente quem
rompe o siléncio:

“Brigadeiro, vocé acha que valeu a pena ter sobrevivido naquele naufragio durante a
guerra?” ela, ofegante.

“Nio ﬁqlie td0 tensa”. Eles se encaminham para a frente de um prédio.

“Sempre se quer sobreviver. Deus é sadico”, sentando-se ao seu lado.

“Vocé ainda tem os recortes de jornal sobre sua vida no picadeiro?”

“Dois ou trés, por qué?”, entorna um demorado gole pelo gargalo e passa a garrafa
para ela.

“Hahh! O licor esta forte”, degusta. “Cai muito bem depois dessa refei¢fo. E as fotos
do seu filho?”

“Foram-se no ultimo furto”.

“H4 bem pouco tempo eu tinha medo de morrer sem deixar sinais. Eu disse isso para
um jornalista e ele entdo me aconselhou a escrever um diario. Lembro-me de ele ter dito
algo profundo como: ‘A escrita é o lugar em que se marca as linhas da vida”’b~

“E onde esta o seu diario? Por que nunca me falou dele?”

“Anotei tudo por alguns meses. A infancia no interior, o trabalho de governanta nas
mansdes, o brilho dos cabarets, o cheiro de urina misturado a lavanda nos quartos de
bordel. Por vezes confundia tudo. J4 teve a impressdo de que sua vida ndo tem uma
seqiiéncia como no cinema? Para que serviria uma vida sem seqiiéncias? Um dia dei o
diario e a caneta para um garotinho de rua desenhar. Ele saiu saltitando e nunca mais o
vi. Estar nas ruas é como andar em um trem sempre em movimento. Ndo se pode parar
o tréansito”.

“0 que tinha na sua bolsa de valioso?”
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“De valioso nada... um batom, minha carteira de identidade...”

Ele procura os recortes na sacola de plastico. Prepara-se para riscar um fésforo, mas
ela o detém:

“Fogo ndo. Jogue no Lago Delphy”, sugere. Eles se aproximam do canal com as
méos e os olhares entrelagados como se firmando um pacto silencioso. O embrulho de
papéis faz pouco ruido ao cair na 4gua e em segundos desaparece na correnteza do
esgoto pluvial.

Brigadeiro estica os bragos fortes e respira fundo, tentando animar-se. “Pode ser
fascinante mesmo essa idéia de passar pelo mundo sem deixar marcas, nada que ndo

>

seja apagavel. Ja me sinto 1evé... sou uma plumal...”, ele ensaia um véo pela calgada.

Os olhos da dama procuram tristes a praia além do horizonte de concreto. “Algo
como se atirar ao mar sem olhar para tras, partir sem pegadas na areia”.

“Vocé e sua obsessdo por naufragios. Prefiro que dois anjos venham me buscar
durante o sono e que deus me aguarde nas nuvens com um par de pantufas e uma xicara
de chocolate bem quente”. Ele percebe-a emocionada e muda o tom da conversa.
“Aonde vamos agora?”

“Ja caminhamos tanto pelas ruas que poderiamos ter chegado a Inglaterra”, ela, se.
recompondo.

“Londres, Paris, Téquio, Amsterdd, Roma, Africa do Sul... é sé escolher minha
rainha! Partimos em excursdo esta madrugada!”

“Chega por hoje. A unica coisa que me falta fazer realmente com vocé é dormir.

Vocé ja se deu conta de que nos conhecemos ha tanto tempo e ainda nio conseguimos

dormir junto?”, acomodando-se ao seu lado.
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“Quase nos estrepamos ha pouco por isso...”, lembra. “Nio, n3o. Isso é cochilar e
acordar a qualquer momento para bater em retirada. Falo de um sono profundo,
compartilhado, sem medo. Acho mesmo que ndo me importaria de morrer depois de
dormir uma noite com vocé”.

Ele se acomoda melhor para ouvi-la. “Acho que quando duas pessoas que se amam
dormem juntas, seus sonhos, figados, o péncreas, o cérebro, os sexos, todos os seus
orgdos internos funcionam sincronizados e entio é como se a alma dos amantes se
desprendesse e se encontrasse em outra dimens&o”.

“Hummm.... As ruas deram aula para minha prostituta filésofa...”

“N3o seja odioso, repreende-0.” “Eu nunca permiti que os homens que se deitaram
comigo dormissem ao meu lado. Tinha medo que levassem minha alma enquanto”.

Ele olha com ardor sua face murcha, ajeita-lhe os cabelos longos e sem vida e >pousa
os labios roxos sobre suas mios cor-de-manhi. “Abrace-me meu brigadeiro. Vocg esta
exausto. Ha quanto tempo ndo dorme de verdade...”, acaricia o temo xadrez.

“Descanse condessa”. Os dois beijam-se longamente e adormecem, sobre o forro

prateado da nave estelar.

7h30 de segunda-feira, no Instituto Médico Legal.

Policiais civis desenrolam o lengol, exibindo os corpos queimados ao delegado que
acaba de chegar. Um deles fala sem parar:

“Um morador do Centro fez a denuncia andnima para a Policia Militar. Quando os
homens chegaram ao local os corpos ja estavam carbonizados hd pelo menos uma

hora. O informante disse pelo telefone que conhecia o casal. Eram visto de vez em
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quando no deposito de lixo da Vila Chinesa catando bugigangas. Parece que ele era um
negro andarilho, metido a artista, e ela, uma prostituta aposentada”.

“Certo, manda enterrar como indigentes. Mais um acidente com essa raga...”
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7.4.3 Jomal do Comércio de 26 de junho de 1999

Jornal do Comércio,26 de junho de 1999.

Escritora lanca livro
em Barra Velha

Os diretores do Colégio Estadual Conselheiro
Astrogildo Odon Aguiar, Carlos Castilho Wolf e Rosiméri
S. Régis, estdo organizando um evento cultural em
Barra Velha. Trata-se do lancamento do livro da es-
critora catarinense CLARMI REGIS, “"Sombras e Si-
lhuetas”, editado pela UFSC. A noite de autdgrafos
esté marcada para o dia 19 de julho, as 19:30 horas
no proprio colégio, aberta ao publico em geral.
Clarmi Régis nasceu em Campos Novos e passou a
infdncia e a adolescéncia em Joagaba. Floriandopolis
tornou-se seu lar a mais de trinta anos. Ela é pro-
fessora desde os catorze anos e atualmente vem
acompanhando o projeto “Leitura e produgdo em
meio eletrénico” desenvolvido no Colégio Astrogildo.
A arte, em especial a pintura e a literatura, ponti-
lharam de imagens sua vida, determinando as esco-
lhas que tracaram seu caminho. Sobre o ato de es-
critora ela declara: "O contato continuado e
instigante com o texto literario, os trabalhos de pes-
quisa, a intensa troca que a profissdo permite com
os seres humanos levaram-me a registrar retalhos
de vida que hoje aparecem aqui e ali na piblicacao
de meus contos. Escrever é um ato contraditorio
de prazer e sofrimento, mas é também libertaco,
porgue nos faz participantes da vibracao do univer-
s0”.

E a oportunidade da comunidade de Barra Velha co-
nhecer de perto a literatura catarinense e manter
um contato pessoal com a escritora, bem como
i inserir Barra Velha na rota dos lancamentos dos [i-
! vros editados pela UFSC.

Ivete N. Gongalves, Clarmir Régis, Adair Aguiar
Neitzel e Maria Lindamir A. Barros
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7.4.4 Jornal Pagina Popular de 26 de junho de 1999
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B COLEGIO ASTROGILDO SEDIARA NOITE DE AUTOGRAFOS

Escritora Clarmi Régis
lanca Livro em Barra Velha

A ESCRITORA Clarmi Régis (com o buqué), ao lado das professoras lvete Neitzel

JUVAN

e Adair e Lindamir Aguiar em visita ao Colégio Astrogildo

Barra Velha — Barra Velha
ja entrou na rota dos livros
editados pela Universidade
Federal de Santa Catarina. No
proximo dia 19 de julho, o
Colégio Estadual Conselheiro
Astrogildo Odon Aguiar
promove o langamento do livro
“Sombras e Silhuetas”, da
escritora Clarmi Régis, que
comandard a noite de autdgrafos
a partir das 19h30min. Os
diretores do “Astrogildo”, Carlos
Castilho Wolf e Rosiméri Régis,
estdo organizando o evento
cultural e convidando a
comunidade para o langamento.

E a oportunidade de Barra
Velha conhecer de perto a
literatura catarinense e manter
um contato pessoal com a
escritora. Clarmi Régis nasceu em
Campos Novos e passou a
infdncia e adolescéncia em
Joagaba. Florian6polis tornou-se
seu lar hd mais de 30 anos. Ela é
professora desde os 14 anos e
atualmente vem acompanhando
o Projeto “Leitura e Produgao
em Meio Eletronico”,
desenvolvido no Colégio
Astrogildo. A arte, em especial a
pintura ¢ a literatura,
pontilharam de imagens sua

vida, determinando as escolhas
que tragaram seu caminho.
Sobre o ato de escrever, ela
declara: “O contato continuado
e instigante com o texto literdrio,
os trabalhos de pesquisa, a
intensa troca que a profissao
permite com os seres humanos
levaram-me a registrar retalhos
de vida que hoje aparecem aqui
e ali na publicagao de meus
contos. Escrever ¢ um ato
contraditério de prazer e
sofrimento, mas é também
libertagao, porque nos faz sentir
participantes da vibragdo do
universo”.
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7.4.5 Jornal Pagina Popular de 03 de julho de 1999

, JORNAL PAGINA POPULAR
SABADO, 3 DE JULHO DE 1999 * PAGINA 6
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Il ESCRITORA LANCARA SEU LIVRO EM BARRA VELHA

Clarmi Régis escreve texto
exclusivo para Pagina Popular

Barra Velha - Clarmi Régis,
escritora catarinense, lancard em Barra
Velha seu livro Sombras e Silhuetas, dia
15 de julho, as 19h30min, no Colégio
Estadual Conselheiro Astrogildo Odon
Aguiar. Ela escreveu um artigo
especialmente para o Jornal Pagina

Popular, falando de sua experiéncia com
os alunos do Colégio Astrogildo, no
decorrer do Projeto Leitura e produgao
em meio eletrénico, desenvolvido em
conjunto com os professores Luiz Carlos
Neitzel, Lindamir Aguiar Barros, Adair
de Aguiar Neitzel e Jeremias Bernardes.

Aos que se irritam com o riso es-
pontaneo e a sinfonia, as vezes dis-
sonante, com que 0s jovens acompa-
nham seu cotidiano, respondo com
meu entusiasmo e gratidao. Entusias-
mo, porque neles encontro a verdadeira
expressdo de compreensao e cumpli-
cidade; a abertura de alma capaz de abri-
gar sentimentos soliddrios; a vontade
de agdo que pode transformar sonhos
em realidade. Gratidao, porque, na cons
tatagdo dessa verdade, posso restabe-
lecer minha crenga na vida e na huma-
nidade.

Meu convivio com jovens e
adolescentes, que fez o cotidiano de
‘minha vida funcional, ergueu em mim
a convicgado de que a vida sempre vale
a pena: vale a pena ver o brilho no olhar
de cada crianga que descobre o mundo,
vale a pena a luta pela manutencgéo
desse olhar luminoso, mesmo que
precisemos desafiar nossa prépria
acomodagao e descrenga.

Meu contato com os alunos da 22
série do 29 grau do Colégio Estadual C.
A. O. Aguiar, no desenvolvimento do
projeto Léitura e produgao em meio
eletrénica, mais uma vez me trouxe
um infinito prazer. Sua disponibilidade
para o trabalho, sua curiosidade, a
pertinéncia de suas perguntas. a
prontidao. com que desenvolveram os

v

Uma relacao vampiresca

" ceram tima relagéo afetiva com o texto

CLARMI REGIS

exercicios e o carinho com que estabele

que lhes apresentdvamos criaram um

clima de afeto e produtividade.
Deixo-lhes aqui meu agradecimen
to e minha ternura. Ao mesmo tempo,
volto a afirmar que, se lhes entrego o
resultado de uma vida de buscas e de’
pesquisas, é neles que encontro a razao,
para continuar. O eco desuas risadas é
meu alimento. . i ‘ 5
Clarmi Regis

.
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, JORNAL PAGINA POPULAR
SABADO, 13 DE JULHO DE 1999 « PAGINA 8

Clarmi Régis lanca seu
livro em Barra Velha

EVENTO ACONTECEU no Colégio Astrogildo Aguiar; escritora

~ também conversou com alunos da rede municipal no inicio de julho

Barra Velha - O dia 15 de
julho reservou para estudantes,
professores e diregao do Colégio
Estadual Conselheiro Astrogildo
Odon Aguiar um evento profunda-
mente cultural. Nesse dia aconte-
ceu o langamento do livro “Som-
bras e Silhuetas, da escritora Clarmi
Régis, que autografou vérias obras,
aoladodo esposo Sérgio Régis e do
artista Sérgio Staehlin, que ilustrou
olivro de contos da escritora. Varios
trechos da obra, editada pela
Editora da Universidade Federal de
Santa Catarina, foram encenados
pelos alunos, que também apresen-
taram numeros de Musica Popular
Brasileira. Clarmi Régis desenvolve
no “Astrogildo” o Projeto “Leitura
e Producao por Meio Eletronico”,
com a ajuda da diregao e da Profes-
sora de Lingua e Literatura, Maria
Lindamir de Aguiar Barros. O
objetivo do diretor do colégio,
Carlos Castilho Wolff e da equipe
responsavel pela vinda de Clarmi
para Barra Velha é trazer no préxi-
mo semestre o escritor Salin
Miguel ou Eglé Malheiros, que tém
se destacado na literatura catari-
nense. “Com o evento, consegui-
mos produzir reflexdes acerca da
cultura, numa cidade que nao
conta com uma biblioteca publica
em funcionamento, e cujas

&

CLARI REGIS e Professor

ARQUIVO

&

£% |

a Neusa, orientadora

educacional: escola “Anténia Gasino de Freitas”

recebeu visita da escritora

-------------------------

bibliotecas escolares suprem a
necessidade da comunidade”,
lembra a Professora Adair Aguiar
Neitzel, colaboradora do projeto.

CLARMI TAMBEM VISITOU
ESCOLA MUNICIPAL

A escritora Clarmi Régis
também visitou a Escola Bésica
Antdnia Gasino de Freitas, da rede
municipal de ensino, no dia 2 de
julho (duas semanas antes de

langar seu livro em Barra Velha).
No niicleo de ensino, Clarmi
conseguiu extinguir a barreira
entre leitor e escritor, e conversou
com alunos da 82 série, a maioria,
moradores do Bairro Séao
Crist6vao, no qual esté loalizada a
escola. A escritora veio a convite
da Professora Maria Lindamir de
Aguiar Barros, que ofereceu
aos seus alunos “o ensino baseado
na experiéncia , na construgao
coletiva e ndo em férmulas vazias”.
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7.4.8 Jornal do Comércio de 27 de novembro de 1999

' Jornal do Comércid®
Pagina 16

» 27 de novembro de1999

I EXPOSICAO DE ARTE EM GRAFITE:

Virtual e Presencial

O Colégio Estadual "Conselheiro A.O.Aguiar”, através da equipe que
desenvolve o projeto Leitura e Producdo em Meio Eletrénico (http:/
www. geocities.com/Athens/Pantheon/2990/), ofereceu aos seus
estudantes a oportunidade de conhecer e apreciar a produgao em
grafite, cera e carvdo de um de seus ex-alunos, JOAO PAULO AZE-
VEDO. A exposicdo deu-se de duas formas: virtual ( as imagens
foram digitalizadas para os computadores) e presencial. Esse jo-
vem de 17 anos ilustrou um livro de contos da jornalista e escritora
Raquem Wandelli, A Dama e o General. A escritora compareceu no

evento, dia 17 de novembro, na abertura da
exposi¢cdo. O trabalho de Jodo Paulo esta
disponibilizado na Internet:__http:/
www.geocities.com/Soho/Canvas/5538/
JoaoPauloArte.htm.

No final da primeira semana de dezembro, o
jovem barravelhense estara expondo no Nu-
cleo de Tecnologia de Joinville. Suas ilustra-
¢oes podem ainda ser observadas nos sites:
http:/cce.ufsc.br/~wandelli/literatura e http:/
www.cce.ufsc.br/~neitzel/literatura
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. projeto “Leitura e
- Producéo em Meio
. Eletrénico”; Raquel

" também é poetisa e tem
- varios livros publicados

. em Florianépolis

Barra Velha — Mais um nome
da literatura catarinense marca
presenga em Barra Velha. Trata-
se da es-
critora e
jornalista
Raquel
Wandelli,
de Floria-
népolis,

ue nos

ias 17 e
18 de no-
vembro
visitou o
Colégio
Estadual Astrogildo Odon Aguiar
e a Escola Basica Municipal
Antonia Gasino de Freitas. Os alu-
nos das duas escolas trabalharam
no segundo semestre com contos,
cronicas e poesias da escritora, e
produziram material variado a
partir da obra de Raquel.

Na Escola Anténia Gasino de
Freitas, os alunos entrevistaram
a escritora, declamaram suas po-
esias, fizeram a encenagao do
conto “A Dama e o General” e pro-
duziram novos textos. Mesmo
numa época em que se fala em
crise educacional, foi possivel de-
senvolver trabalhos que aproxi-
mam a escola da vida, do lazer e
do prazer, reslituindo a aura de

- ESCRITORA e jornalista
. veio conhecer de perto o

competéncia que outrora possuiu
a Escola Publica.

No Colégio Astrogildo Odon
Aguiar, uma turma da 8* série, co-
ordenada pela professora Ereni
Telles, e duas turmas do segundo
grau (2° ano 2 e 3° ano 1), coorde-
nadas pela professora Maria
Lindamir de Aguiar Barros, dis-
cutiram com a escritora aspectos
de sua obra, dando enfoque ao
conto “A dama e o general”. A vin-
da de Raquel a Barra Velha inte-
gra o projeto “Leitura e Produgao
em Meio Eletrénico”, iniciado em
maio deste ano, por uma equipe
de educadores da Secretaria de
Educagao e mestrandos e douto-
randos da UFSC.

No final do segundo dia de vi-
sita, Raquel Wandelli declarou-se
emocionada. “Sai de Barra Velha
com a impressao de que levava
muito mais do que deixava e de que
ganhara muito mais do que dera em
troca”, garante. “Pouquissimos es-
critores tiveram ou lerao a oportu-
nidade de um contato tao proximo
e enriquecedor com seu publico”.

Segundo o professor Luiz
Carlos Neiltzel, coordenador do
projeto, os alunos do 2° grau de-
senvolveram trabalhos muito cri-
ativos e que podem ser observa-
dos na Internet, no enderego

#

RAQUEL e a professora Lindamir Aguiar na Escola Anténia

Gasino de Freitas, no Bairro Sao Cristovao: verificando a produgao
de textos baseados em sua obra literdria

hitp://www.geocilies.com/
Athens/Pantheon/2990. Mais do
(illl) pres)aré—los para o mercado
de trabalho, o projeto propoe um
ambienle cscoﬂnr ladico, um pon-
to de enconlro com escrilores,
oportunizando o contato com di-
versas obras da lileratura brasi-
leira. Uma das alunas do 2° grau,

Roberta Tathiana Duarlte, acentua
a importancia de se desenvolver
projelos como este nas Escolas
Publicas. "Quando lemos as obras,
fazemos inlerpretagoes desta, e
quando trocamos essas impres-
soes surgem pontos e influéncias
que as vezes alé o proprio escri-
tor desconhecia”.
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Exposicao presencial e virtual de arte em

grafite é prestigiada pela escritora

Além da visita de escritores
catarinenses ao municipio, o Pro-
jeto “Leitura e Produgao em Mei-
os Eletronicos”, desenvolvido no
Colégio Estadual Astrogildo
Odon Aguiar e que pode ser con-
ferido na Internet {http:/
www.geocities.com/Athens/
Pantheon/2990), também valori-
za a produgao de alunos e ex-alu-
nos. Um exemplo é a exposigao
dos trabalhos em grafite de Joan
Paulo Azevedo, de 17 anos de
idade, que aconteceu no dia 17
de novembro, com a participagao
da escrilora e jornalista Raquel
Wandelli. Além da exposigao das
obras de Joao Paulo no laboraté-
rio de informatica do colégio, a
grande novidade foi a inclusao
dos desenhos do artista na
Internet. A obra de Jodo Paulo -
que ilustrou um dos contos de
Raquel, “A dama e o general” -
pode ser conferida no enderego
http://www.geocities.om/Soho/
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E DIVULGAGAO

0 ARTISTA Jodo Paulo Azevedo mostra suas ilustracoes em grafite, que
também estdo na Internet. Ele ilustrou um dos contos de Raquel Wandelli
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Canvas/5538/JoaoPauloArte.htm.
Nesta primeira semana de dezem-
bro, o jovem barravelhense esta-
ré expondo no Nucleo de
Tecnologia de Joinville. Suas ilus-

tragoes podem ainda ser obser-
vadas nos sites http://
www.cce.ufsc.hr/~neitzel/litera-
tura ou http:// www.cce.ufsc.br/
~wandelli/literatura.
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Raquel Wandelli é natural
de Florianépolis e jornalista
de profissao. E casada, tem
dois filhos e atuou durante
.quase 10 anos em jornais dia-
rios de Floriandpolis, nas
editorias de Cultura e Geral.
Raquel ja publicou vérias
obras como os livros de poe-
mas “Rede”, “Ao Vento”, “Dia-
rio de Pedra”, “Versinhos para
um Velhinho”, “Dentro”, “Me-
- dusa”, “No Fundo”, “Estagao”,
- “O Oulro”, “Devir”, “Mar-
gens”, “As Maos de Cézanne”
e também conlos como “A

- Dama e o General”, “Conto de

uma Vida Resignada” e ‘A Ci-
dade e o Mar”, além de “Cida-

 de do Horizonte e Confissoes

Provincianas” (cronicas). Sua

. obra ja lhe rendeu prémios
'~ como

o Franklin Cascaes de
Literatura (Cronicas 1996),
Mengédo Honrosa no concur-

- so de conlos Paulo Leminski
1997 e selegao para a coleta-

nea do Concurso Nacional de
Poesia Via Verso, da Prefeitu-
ra de Ourinhos (SP) e para o
3° Concurso Estadual do Con-
to e Poesia, de Floriandpolis.
Raquel é também a autora de
“50 Anos da Propaganda em
Santa Catarina” e assina a

- monografia “Literatura dos
- Excluidos - consagragao e ex-

clusao na literatura”, entre
oultros. A escritora faz ques-
lao de revelar seu gosto pela
ficgao e seu género favorito:
a poesia.

= wow
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