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RESUMO

O presente trabalho propde um ambiente de gerenciamento, utilizando a
Rede Internet, via Web, que tem como finalidade dar o suporte necessario para o
desenvolvimento de projetos interdisciplinares baseados na construgio do conhecimento. O
modelo proposto considera trés classes de usuarios: aluno, orientador € administrador.
Dessa maneira, este sistema computacional € constituido de trés ferramentas, destacando-
se: Ferramenta de Administracio do Ambiente — de uso do administrador do ambiente;
Ferramenta de Gerenciamento do Projeto Interdisciplinar — direcionadas aos alunos e
orientadores; e, Ferramentas de Apoio ao Projeto Interdisciplinar - também utilizada pelos
alunos e orientadores. O uso do computador na educagdo, ou no caso a Internet, faz com
que o aluno tenha uma participagdo ativa, pois este ambiente interativo permite a
descoberta, tanto individualmente como em grupo. Enfim, ele constréi o seu proprio
conhecimento. Qutras caracteristicas computacionais importantes desse ambiente, sdo a
versatilidade e a flexibilidade que proporcionam um acesso ao programa em qualquer
momento, fora dos limites da sala de aula ou laboratério. Ao orientador, através das
ferramentas, € permitido o acompanhamento ao aluno, podendo interagir pela Web, com
recursos como forum de debates, lista de discussdo, correio eletronico. A utilizagio da
Internet, oferece vantagens que podem ser revertidas no aperfeicoamento do aprendizado,
desempenhando um proeminente papel no desenvolvimento de habilidades nos estudantes,
tais como pensamento critico, solugdo de problema e a capacidade de trabalhar

colaborativamente.
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ABSTRACT

This work proposes a management environment, using the Internet, via
Web, whose aim is to provide necessary support to the project development based on
knowledge construction. This model considers three class of users: student, advisor and
administrator. Three tool compose this computational system: a tool to be used by system
administrator; a tool to the management of the Interdisciplinary Project to be used by
student and advisory, and finally, a set of supporting tools to be used by students and
advisors. The use of computers in the education, especially the Internet, provides active
participation of students due to the interactive environment, in both ways, individually or
in teams. In this way, the student constructs its own knowledge! Other important features
of this software are versatility and flexibility, allowing the access at any moment at any
place. This software also allows the advisor to supervise and follow up the students’
development, interacting via WEB, by e-mail, mailinglist and discussion groups. The use
of the Internet in the learning processes is giving great contributions to the students skills,

such as critical thinking, problem solving and team working.



1. INTRODUCAO

Com o rapido desenvolvimento tecnoldgico dos ultimos anos, especialmente
nas areas de microeletronica, telecomunica¢des e informatica, a sociedade mundial vem
experimentando um novo processo de modificagdes nos paradigmas sociais € econdmicos.
A indistria ainda € fundamental na relagdo entre classes sociais, mas a informagdo, que
agora viaja instantaneamente por todo o mundo, passa a determinar os costumes, as modas,
0 consumo, as regras sociais € a instituicio do poder. Este é o periodo que vem sendo
chamado de “Era da Informag¢@o” ou “Sociedade do Conhecimento”, no qual figuram, nas
listas das mais poderosas, as empresas que dominam a distribui¢do da informagdo (como a
Microsoft € a Rede Globo) € os paises que dominam a tecnologia de telecomunicagdes,
informatica e eletronicos, considerando que o consumo mundial dessas tecnologias €
acelerado pela avidez dos sistemas de comunicacdo e marketing € pelo processo de

globalizagao.
Segundo DRUCKER, (1997):

“...a formagdo de conhecimento ja é o maior investimento em todos
os paises desenvolvidos. O retorno que um pais ou uma empresa
obtém sobre o conhecimento certamente serd, cada vez mais, um
fator determinante da sua competitividade. Cada vez mais a
produtividade do conhecimento sera decisiva para seu Sucesso
econémico e social e também para seu desempenho econdémico
como um todo. E sabemos que existem diferencas tremendas na
produtividade do conhecimento — entre paises, entre industrias e
entre organizagoes individuais. *

Neste contexto de rapida evolucdo da tecnologia do consumo, o setor
produtivo, para atingir a eficiéncia exigida, passa a solicitar da educag@o uma formagao
mais flexivel, abrangente e polivalente e, por conseqiiéncia, , passa a exigir um trabalhador
mais integrado‘ a uma nova forma gerencial que acompanha a automagio dos processos. A
sdciedade, por seu lado, quer a apropriagio do conhecimento ¢ da informagio, ndo apenas
a polivaléncia, ou melhor, ndo apenas aprender a fazer, ¢ sim aprender a pensar. A

sociedade quer sua participagdo nesta nova modalidade de poder. Dessa forma, o cidaddo



passa a exigir uma escola mais dinimica e atraente, mais préxima de sua vivéncia

cotidiana do mundo atual.

No entanto, nosso sistema educacional ndo tem sofrido modificacdes
significativas, pois conserva ainda suas caracteristicas de linearidade, rigidez e separagio
dos conteudos, caracteristicos daquela sociedade da producdo em série, da divisdo de

tarefas e da militarizacdo'.

Um dos grande desafios dos educadores desta nova sociedade, na
reavaliagdo deste processo, sera, portanto, buscar um novo paradigma que associe todas
estas exigéncias sociais. Devem-se buscar novos conceitos para a educagdo que tragam o
jovem para a escola, proporcionando um aprendizado mais natural, aberto e dindmico, de
forma que o estudante passe a ter um papel mais ativo neste sistema. Nesse sentido, a
escola deve superar os meios comerciais de comunica¢io, mudando seu eixo de simples
repassador de informagdes (saber fazer) para o de indutor do conhecimento (compreender
o que esta fazendo). Considerando esse aspecto, pode-se ressaltar o que afirma BELLONI

(1999):

“Os desafios que estas mudangas na estrutura das demandas sociais
de educag¢do pos-secundaria (formagdo inicial e continuada)
significam para os sistemas educacionais sao enormes: de um lado,
na formagdo inicial, serd preciso reformular radicalmente
curriculos e métodos de ensino, enfatizando mais a aquisi¢do de
habilidades de aprendizagem e a interdisciplinaridade (o que
implica diminuir a quantidade de conhecimentos), sem no entanto
negligenciar a formagdo do espirito cientifico e das competéncias de
pesquisa; do outro lado, as demandas crescentes de formagdo ao
longo da vida terdo que ser atendidas.”

Dessa forma, assim como o computador e a informatica tém representado
um papel importantissimo na manipulagdo da informagdo pelo poder, também pode ser de
grande valia na transformagfo do processo de ensino/aprendizagem. Com a utilizagdo

eficiente da telematica e da multimidia, por exemplo, no minimo o educador podera contar

' Ato ou efeito de militarizar, submeter a disciplina militar.



com uma diversidade maior de técnicas de ensino, o processo de interdisciplinaridade
podera ser facilitado e o educando podera ter participagdo mais ativa no seu préprio
aprendizado (de uma forma mais atraente). Aliando-se a essas tecnologias conceitos mais
profundos de cogni¢io, o computador podera adquirir uma importancia ainda maior no
processo de aprendizagem (no processo de programagdo e autoria, em que o raciocinio
pode ser exercitado na solu¢io de um problema), principalmente na transformagio da

informacdo em conhecimento. Segundo HAIDT (1997):

“O uso do computador na educagdo tem sido alvo de debates e
questionamentos. Na verdade, o que se discute ndo é o instrumento
em si, mas a maneira de empregd-lo, que depende de uma
concepgdo filosofica e de uma teoria de aprendizagem. De acordo
com a concepgdo de educagdo adotada, o computador assumirda um
determinado papel na relagdo entre o aluno, o conhecimento e o
professor.”

Com tais objetivos, as novas tecnologias passam a favorecer o
desenvolvimento de um novo paradigma educacional fundamentado na construgdo do
conhecimento pelo educando. Nessa concep¢do, o aluno passa a ser um elemento
realmente ativo no processo ensino/aprendizagem, que busca e constroi seu conhecimento
através de formas e meios diversos que incentivam a interdisciplinaridade e a criatividade.
O professor deixa de ser um repassador de conteudos para ser um facilitador da
aprendizagem, com a responsabilidade de ajudar o aluno a atingir seu objetivo no momento

mais adequado. Com relagio a isso, pode-se citar LITWIN (1997), quando afirma que:



“A tecnologia posta a disposi¢d@o dos estudantes tem por objetivo
desenvolver as possibilidades individuais, tanto cognitivas como
estéticas, através das multiplas utilizagbes que o docente pode
realizar nos espagos de integra¢do grupal. Se nas aulas resolvermos

>

problemas auténticos e ndo de ‘“brinquedo”, isto é, propomos
problemas reais para gerar processos de construgdo do
conhecimento, somos conscientes de que utilizamos as tecnologias
que foram transformando mentes dos estudantes ao longo da sua
vida, enquanto os alunos vém a classe com todas suas experiéncias
vitais sobre os ombros. Por outro lado, a criagdo dos novos espagos
de simulagdo atinge a cultura escolar e faz-nos tragar os contextos
reais de onde se constroi efetivamente o conhecimento. Desconhecer
a urdidura que a tecnologia, o saber tecnoldgico e as produgies
tecnologicas teceram e tecem na vida cotidiana dos estudantes nos
faria retroceder a um ensino que, paradoxalmente, ndo seria
tradicional, e sim, ficcional.”

A inser¢do de novas tecnolc;gias na educacgio, certamente, nio € a solucio
para a problematica do ensino no Brasil, que passa por questdes de infra-estrutura indo até
a propria condi¢do de trabalho e qualificagdo do professor. No entanto, apresentam-se
como ferramentas muito poderosas que temos o dever de conhecer melhor. E, nessa nova
visdo, para que o aluno passe a ser o centro desse processo de ensino/aprendizagem, o
professor ndo podera se colocar a margem, nfio devera considerar-se substituido por essas
novas ferramentas, mas sim ter sua responsabilidade redobrada, buscando ser o mediador
nesta transi¢ido da informagio para o conhecimento, evitando que a nova tecnologia seja

apenas mais um instrumento do poder para a manipulagio do cidadéo.

Dentro desse contexto a Escola Técnica Federal de Santa Catarina
(ETF/SC), instituiu em 04 de julho de 1995 o Nicleo de Informatica Aplicada a
Educagiio da ETF/SC - Icone, grupo interdisciplinar de estudos e pesquisas cujo objetivo
geral € “propor novas diregbes no processo de ensino/aprendizagem, com incentivo G
criatividade, a interdisciplinaridade e a constru¢do do conhecimento, através da

utilizagdo diddtico-pedagogica da informadtica e da telematica”.

Tal objetivo ndo estid direcionado exclusivamente ao desenvolvimento da

educagio tecnolodgica, caracteristica basica da ETF/SC, mas também a outras modalidades



e graus de educacgio, como o ensino fundamental, médio e asténicas, através de convénios

com secretarias e institui¢des publicas e privadas.

Em outubro de 1997, através do grupo Icone, foi iniciada a primeira etapa
do Projeto Informatica Educativa na Escola Publica. Essa etapa, contando com professores
de seis escolas estaduais, iniciou com os cursos de capacitagdo, Basico e Especificos, em
novas tecnologias integradas a educago e prosseguiu com o processo de assessoramento
aos professores em projetos com alunos. A continuidade desse projeto prevé um
atendimento mais especifico as escolas, quando diuvidas surgirdo e recursos serdo
necessarios dentro dos trabalhos que deverdo ser desenvolvidos individualmente ou

coletivamente em cada escola, de acordo com as necessidades locais.

Esse atendimento mais especifico podera ser desenvolvido de duas formas:
localmente, em que professores do fcone se deslocam a escola ou professores das escolas
vem ao Icone para definir novas propostas, resolver problemas e tirar dividas, € a
distancia, através de telefone, fax e, principalmente, Internet. Considerando que o
atendimento local ja vem sendo realizado e o atendimento por telefone e fax, sempre que
necessario, também vem suprindo as necessidades dos professores e escolas, o grupo icone

tem, priorizado o desenvolvimento de um atendimento eficiente via Internet.

No que se refere a essa area, parte mais complexa de implementacdo para o
atendimento a distancia, o fcone ja vem desenvolvendo estruturas que podem ser utilizadas
pelas escolas, principalmente na construgio de uma pagina (que pode ser vista através do
site da ETF/SC no endereco www.icone.cefetsc.rct-sc.br) de acesso a informagdes gerais €
educacionais € de interagdo entre as escolas e a ETF/SC e entre escolas, professores €

alunos.

No entanto, o atendimento a distdncia deverd ser ainda mais eficiente,
possibilitando que escolas que tenham apenas linha telefonica, sem ligagdo a nenhum
provedor de Internet, como € o caso da maioria das escolas de Santa Catarina, acessem
esse servico e a todas as possibilidades que a Internet permite através do proprio Icone.
Para viabilizar, portanto, um processo eficiente de atendimento e estudos permanentes

sobre sua aplicabilidade, propde-se o desenvolvimento de um ambiente de gerenciamento,


http://www.icone.cefetsc.rct-sc.br

via Internet, de Projetos VInterdisciplinares, baseados na construgdo do conhecimento,
através de um sistema dindmico que permite aos usudrios, o acesso a informagdes
atualizadas sobre educag#o, tecnologia e cultura geral, a intera¢3io através de sistemas de
lista de discussdes, conferéncias e publicagdo de artigos, € a um banco tutorial para

resolucdo de problemas e atendimento as escolas.

Tal ambiente vem acompanhado da necessidade de uma estrutura de apoio €
pesquisa que se destina ao desenvolvimento deste sistema para Internet, de materal
pedagdgico e instrucional complementando assim o processo de capacitagio e atendimento

em novas tecnologias educacionais as escolas de Santa Catarina.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

Propor um ambiente de gerenciamento, utilizando os recursos da Rede
Internet, com o intuito de desenvolver Projetos Interdisciplinares baseados na constru¢do

do conhecimento, permitindo, assim, uma maior interatividade entre aluno-professor.

1.1.2 Objetivos Especificos

Implementa um sistema baseado na Rede Mundial de Computadores,
utilizando qualquer software de navegagdo da Web, para acesso dos alunos e professores

(orientadores).



A proposta tem os seguintes objetivos especificos:

e levantar as necessidades do ambiente de projeto interdisciplinar;
e fomentar uma maior intera¢do entre o aluno e o orientador;

e monitorar e orientar as atividades desenvolvidas pelos alunos;

e - propor uma estrutura para o ambiente sugerido;

e implementar a estrutura proposta.

1.2 JUSTIFICATIVA

Como se pode verificar na bibliografia que trata do tema da implantagdo de
novas tecnologias na educacdo, o processo de transformar um paradigma, arraigado no
fazer pedagbgico das escolas, em uma visao muito mais dinadmica e complexa, € bastante
lento e fragil, e necessita um acompanhamento constante e continuado. Isso ocorre, pelo

fato de envolver tecnologias desconhecidas para a maioria dos professores.

O ambiente proposto prevé, para isso, um processo, complementar a
capacitagdo € a experimentagio pratica, de atendimento permanente as escolas
participantes através da Internet. No entanto, esse processo pode ter seu efeito invalidado
se ndo forem desenvolvidas estruturas de estimulo a busca do conhecimento e da
informagdo por parte dos usuarios participantes. Por se tratar de um paradigma que
normalmente acaba por exigir maior dedicagio do aluno, deve-se procurar atenuar as
exigéncias técnicas de seu trabalho, de forma que este possa concentrar-se mais no
processo de constru¢do do conhecimento em si. Por isso, deve-se procurar disponibilizar ao

maximo, e da forma mais atraente possivel, as estruturas, as fontes e os recursos dos quais

ele precisa para desenvolver seus projetos educacionais.

Tendo a Internet como um dos meios mais eficientes da comunicagido nos
dias de hoje, considerando sua flexibilidade, o grande volume de informagoes
disponibilizadas e a baixa taxa de custo/beneficio, a maior parte do atendimento a distancia

as escolas e professores devera utilizar esse espago para seu desenvolvimento. No entanto,



a informag@o, que esta disponivel em todos os niveis, surge num volume tao elevado € com
uma rotatividade tdo grande que acaba por criar um enorme desestimulo para quem a
procura. Por outro lado, o processo de comercializagdo dentro desta grande rede passou a
restringir as informagdes € conhecimentos mais importantes ao acesso nao gratuito,

novamente criando uma barreira aos usuarios nas escolas.

Dessa forma, para se ter o aproveitamento que se deseja dessa enorme
biblioteca e espaco democratico para discussdes € necessaria a criagdo de sistemas que
facilitem o acesso a informago e ao conhecimento e indique fontes mais relevantes dentro
e fora do ciberéspago. Nio um sistema que amarre o professor a conhecimentos restritos e
a areas limitadas, retornando ao modelo do repasse puro e simples do conhecimento, mas
que, além de trazer textos atualizados, aponte novos caminhos, estimule a criagﬁd e
publicagdo de artigos e, fundamentalmente, estimule a cooperagdo, interligando pessoas

com objetivos comuns.

1.3 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este documento esta estruturado em seis capitulos. Cada capitulo representa

uma peca fundamental para o desenvolvimento do ambiente proposto.

O Capitulo 2 aborda trés temas importantes no desenvolvimento. da
fundamentagdio tedrica desse trabalho: a interdisciplinaridade, a construgdo do
conhecimento e o projeto como instrumento auxiliar na constru¢io desse conhecimento.
Para cada item, s3o levantados aspectos conceituais, historicos € o seu papel no novo fazer

pedagdgico.

No capitulo 3 é feito um relato sobre as novas tecnologias aplicadas a

educagdo, principalmente o uso da Informatica: do microcomputador a Internet.



J4 o capitulo 4 traz a proposta do ambiente de gerenciamento, via Internet,
de Projetos Interdisciplinares, baseados na construgdo do conhecimento. As ferramentas
que fazem parte do ambiente também estéo descritas nesse capitulo.

i

A implementagdo do ambiente proposto, € descrito no capitulo 5.

E por fim, no capitulo 6, sdo apresentadas as conclusdes obtidas com a

elaborac@o desse trabalho e as sugestdes para trabalhos futuros.
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2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 OS VESTIGIOS DA EDUCACAO FRENTE A UMA
PERSPECTIVA INTERDISCIPLINAR

2.1.1 Introducgdo

A pratica educativa deve ser encarada como uma agio viva, propiciando aos
educadores ¢ educandos momentos de alegria, de entusiasmo, com idéias, valores,

criatividade e, principalmente, dinamismo.

Como afirma FREIRE (1979): “So existe saber na inven¢do, na reinvengao,
na busca inquieta, impaciente, permanente, que os homens fazem do mundo, com o mundo

e com 0s outros’’.

Nesse contexto, a escola tem se apresentado como espago de convergéncia
de conflitos entre o coletivo e o individual. Ndo surpreende o fato de que a alienag@o, o
desanimo, o desinteresse, a acomodagio, a frustragio sejam também perceptiveis em seu
ambito, no entanto, o ser humano deve ser preparado para reivindicar seu direito de opinar,

discutir, criticar dentro de um otimismo que lhe € inerente.

A motivagio ¢ algo que é préprio do ser humano, contudo a escola pode vir
a ser um ambiente em que essa motivagdo venha a tona ou seja impedida. Segundo PAIN
(1992): “A fung¢édo da educacgdo pode ser alienante ou libertadora, dependendo de como for
usada, quer dizer, a educacio como tal ndo é culpada de uma coisa ou outra, mas a forma

como se instrumente esta educagdo pode ter um efeito alienante ou libertador.”

Para que a escola saia do seu estagio de subdesenvolvimento, em que cada
vez mais reforca a distincia entre ela e a realidade, é necessario romper com o0 ensino
tradicional, disciplinar, descontextualizado e fragmentado para colocar em pratica a

formagio integral do ser humano. Segundo SEVERINO (1998):
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“A superagdo da fragmentagdo da prdtica da escola so se tornard
possivel se ela se tornar o lugar de um projeto educacional
entendido como um conjunto articulado de propostas e planos de
acdo com finalidades baseadas em valores previamente explicitados
ou assumidos, ou seja, de propostas e planos fundados numa
intencionalidade.”

Sente-se atualmente uma preocupacdo acentuada com essas mudangas,
principalmente em ter o professor como um mediador do saber € ndo como um mero

transmissor.

Assim, no espaco da interdisciplinaridade, ¢ relevante ressaltar a
necessidade do trabalho coletivo, da troca de experiéncias, como resposta’a totalidade do

conhecimento.

N3zo ha possibilidade de separar o processo educativo da contextualizacdo,
|y

ja que cada pessoa traz latente uma “escola”, dai a necessidade do trabalho em equipe. O

espirito participativo desenvolve no homem o senso critico que lhe possibilita uma visdo

real do mundo em que vive.

A Interdisciplinaridade é um termo que ndo tem significado unico, ele
possui diferentes interpretacdes, mas, em todas elas, esta implicita uma nova postura diante

do conhecimento, uma mudanca de atitude em busca da unidade do pensamento.
FAZENDA (1998) define assim a interdisciplinaridade, dizendo:

“pela intensidade das trocas entre especialistas e pela integragdo
das disciplinas num mesmo projeto de pesquisa. ...Em termos de
interdisciplinaridade ter-se-ia uma relagdo de reciprocidade, de
mutualidade, ou, melhor dizendo, um regime de co-propriedade, de
interagdo, que ira possibilitar o didlogo entre os interessados...A
interdisciplinaridade depende entdo, basicamente, de uma mudanga
de atitude perante o problema do conhecimento, da substituicdo de
uma concep¢do fragmentaria pela unitdria do ser humano.”

A interdisciplinaridade refere-se a toda atividade escolar vivida a partir de
diferentes enfoques e, na escola, esses “pontos de vista” diferenciados sdo exatamente as

distintas matérias, ou seja, um determinado fendmeno deve ser estudado por varias
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matérias, para que nao se supervalorize a parte em detrimento do fendmeno como um todo.
E na integragio entre os conteudos programaticos trabalhados em cada disciplina que se
constrdi a interdisciplinaridade; visdo horizontal do processo ensino-aprendizagem, que

acontece dentro de uma determinada série.

Nio se trata de propor a eliminagio de disciplinas, mas sim da criagdo de
movimentos que propiciem o estabelecimento de relagdes entre as mesmas, tendo como
ponto de convergéncia a agdo que se desenvolve num trabalho cooperativo e reflexivo.
Assim, alunos e professores — sujeitos de sua prdpria agdo — se engajam num proceéso de
investigacgdo, re-descoberta e construcio coletiva de conhecimento, que ignora a divisdo do
conhecimento em disciplinas. Ao compartilhar idéias, agdes e reflexdes, cada participante €

ao mesmo tempo “ator” e “autor” do processo.

Para que isso acontega, os vestigios, os rancos da educagio devem dar lugar
a uma perspectiva interdisciplinar, em que se tem o desafio de atingir a escavagdo do

possivel, pois o ideal ainda esta para acontecer.

Reforgando esse aspecto, NOGUEIRA (1998b), cita que : “4
Interdisciplinaridade parece ser o grande sonho utopico de todo o educador em sala de
aula, que, apos vdrias tentativas de uma busca diddtica, acaba por desistir e voltar ao seu

cotidiano disciplinar.”

A fungdo do professor nesse contexto vai se modificando. Ele deixa de ser
um informante para também se informar e aprender. E, nessa perspectiva, estara envolvido,

engajado em um trabalho dinamico e estimulante.

Pode-se, portanto, verificar que € urgente a atualizagio e capacitagdo de
professores, para que possam acompanhar a adotar um ensino mais abrangente, menos
repetitivo e que valorize e adote a pratica interdisciplinar. Como afirma FAZENDA
(1998):
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“..uma atitude diante de alternativas para conhecer mais e melhor,
atitude de espera ante os atos consumados, atitude de reciprocidade
que impele a troca, que impele ao didlogo — ao didlogo com pares
idénticos, com pares anénimos ou consigo mesmo — atitude de
humildade diante da limitagdo do proprio saber, atitude de
perplexidade ante a possibilidade de desvendar novos saberes,
atitude de desafio - desafio perante o novo, desafio em
redimensionar o velho — atitude de envolvimento e comprometimento
com os e com as pessoas neles envolvidos, atitude, pois, de
compromisso em construir sempre da melhor forma possivel, atitude
de responsabilidade, mas sobretudo, de alegria, de revelagdo, de
encontro, enfim de vida.”

Dessa forma, s6 ¢ possivel pensar interdisciplinaridade quando se' possui
uma equipe comprometida, bem diferente dos grupos de sujeitos isolados, que se
preocupam, no maximo, com o produto mensuravel, demonstrado nas avaliagdes de carater

quantitativo.

2.1.2 O Projeto Interdisciplinar

Nas escolas, varios projetos interdisciplinares tém sido realizados, muitos-
com caracteristicas tradicionais, estando longe de conceitos, agdes, atitudes, posturas €
resultados daquilo que se constitui verdade. Notam-se temas de projetos sendo adotados
por imposi¢io da diregdo e/ou coordenagio pedagogica, os quais deverdo ser trabalhados
pelos professores, sem nenhum tipo de orientagdo ou nenhum tipo de participagio na sua

.escolha.

O mais problematico é que os préprios alunos, pegas fundamentais desse
processo, sdo ignorados. O resultado é o surgimento de temas descontextualizados até da

prépria comunidade escolar.

O projeto interdisciplinar tem como objetivo principal permitir a integragao
entre as disciplinas e os diversos saberes das diferentes areas do conhecimento. Ver o todo
ndo pela simples somatéria das partes que o compdem, mas pela percepgdo de que tudo

sempre esta em tudo, tudo repercute em tudo, permitindo que o pensamento ocorra com
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base no didlogo entre as diversas areas do saber. E esse estabelecimento de relagdes que
possibilitara analisar, entender e explicar os acontecimentos, fatos e fendmenos passados e

presentes, para que se possa projetar, prever e simular o futuro.
Essa relacdo, é comentada por FAZENDA (1994), quando cita:

“Dessa forma espera-se que esta integragdo ocorra por parte de
todos os participantes do processo de ensino-aprendizagem
(professores e alunos) e ndo que as diferentes matérias ministradas
de forma compartimentadas, embora tratando superficialmente da
mesma temdtica, sirvam de subsidios para que cada aluno realize
mentalmente sua propria integracdo.”

Na medida em que se garante a integragdo dos conteudos, esta se garantindo
também seu significado para os alunos, conseqiientemente, crescera o interesse destes pela
escola. Essa motivagdo farda com que o aluno busque novos conhecimentos, trazendo

consigo a possibilidade de pesquisar sobre o tema, problema ou questdo eleitos.

O projeto apresenta perspectivas multiplas, em que todas as disciplinas
contribuem de uma certa forma, €, por conseqiiéncia, o aluno, podera receber orientacdes €
desafios para inquirir, com uma nova visdo criativa, ousada e com nova concepgio de
divisdo do saber. A especificidade de cada conteido precisa ser garantida paralelamente a

sua integragdo num todo harmonioso e significativo.

A certeza de éxito de um projeto interdisciplinar nio est4 firmada apenas na
integracdo das disciplinas, na escolha de um tema “gerador”, na pesquisa realizada, mas,
principalmente, no engajamento dos membros envolvidos através de atitudes

interdisciplinares.

A interdisciplinaridade implica um trabalho coletivo, em equipe e, 1sso,
segundo PETRAGLIA (1993): “Envolve exercicio e grande disponibilidade, compromisso,
humildade e abertura para se repetir 0 “sei que nada sei” socrdtico, numa express@o

’

humana, sabia e passivel de erros e riscos.’
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E preciso entender bem a fungdio social e pedagogica do projeto,

estabelecendo parametros significativos para o sucesso e continuidade do mesmo.

2.2 DO REPASSE A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

2.2.1 Introducio

A necessidade de se pesquisar sobre a construgdo do conhecimento ou sobre
a inteligéncia humana advém ndo s6 da vontade de compreender os processos que O
envolvem, como também de aplica-los na constru¢io de maquinas inteligentes, sonho que
o homem acalentava desde a Grécia Antiga e que comegou a se concretizar a partir deste

século, com o computador e todas as tecnologias associadas a informatizagao.

Por outro lado, o entendimento dos processos de ensino-aprendizagem,
seduz educadores e pedagogos, no sentido de compreender todas as relagdes que se
estabelecem. Um dos processos mais ambiciosos da educac@o estd relacionado com as
aprendizagens significativas, em que a motivagio exerce uma grande influéncia, fazendo a

ligacdo daquilo que se aprende com aquilo que se sabe, efetuando a relag@o teoria e pratica.

E, portanto, na realidade social, que comega a construg@o do conhecimento,
superando a fragmentag@o e a mera reproducdo, enfatizando o fortalecimento do ensino-
aprendizagem, deixando de lado a memorizag¢io mecanica, o enciclopedismo e a repeticéo,

passando a construir novos significados.

As novas tecnologias surgem nesse contexto, como opgdes transformadoras
na busca de informag¢des atualizadas e precisas, no desenvolvimento de ferramentas que
possibilitem ao homem utilizar a méaquina como agente que possa realizar fungdes
semelhantes a dele. No entanto, nio basta apenas inventar novas férmulas, ¢ preciso

romper com o tradicional, um desafio constante.
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2.2.2 Construgdo do Conhecimento: Uma abordagem historica

Na maior parte da histéria humana, as pessoas viveram no que podemos
dizer culturas tradicionais. A educagdo também era vista num processo tradicional de
reproducdo, de cépias, de conhecimento transmitido e ndo experimentado. O filoésofo
Platdo, ha mais de 2300 anos, exprimia que todo aprendizado € uma anamnese, que € um
processo de saber. Isso de certa forma sabia-se, pois, de uma maneira bastante geral ja se

abordava a construgdo do conhecimento.

O processo de rompimento das estruturas tradicionals comegou
principalmente com Jean Piaget, que a partir de experimentagdes revolucionou o que se
conhecia sobre inteligéncia. Ressalta-se que PIAGET (1972) usava o termo inteligéncia
num sentido um pouco diferente de os outros cientistas ( ndo no sentido comparativo mas
no sentido de desenvolvimento mental). A teoria de Piaget esta baseada na construgdo de
um plano interno do individuo, a equilibragdo das estruturas operatorias. A teoria abrange
trés disciplinas distintas: a psicologia ( processo de pensamento); a biologia ( processos de
assimilagio, acomodagio e equilibﬁo) e a logica (estruturas 16gicas). A vis3o piagetiana de
inteligéncia € limitada, o desenvolvimento para na adolescéncia. Ademais convém
salientar, é que ele ndo levou em consideragio as diferengas culturais e as interagdes com
o meio. O mais importante em sua obra sdo os questionamentos e os desdobramentos que

ela provocou. Para ilustrar o que PIAGET (1972) deixou, pode-se citéa-lo:

" Tudo que a gente ensina a uma crianga, a crianga ndo pode, ela mesma,
descobrir ou inventar ”.

" Pensar ndo se reduz, acreditamos, em falar, classificar em categorias,
nem mesmo abstrair. Pensar é agir sobre o objeto e transformd-lo."

Outro educador importante na constru¢io do conhecimento ¢ VYGOTSKY
(1988) que descreve a linguagem como ferramenta fundamental para construgdo do
conhecimento. Afirma também que o conhecimento se constroi entre pessoas, isto €, inter-
subjetivo e também no interior do sujeito isto é, intra-subjetivo. Aborda um processo que
vai do plano social - relagdes interpessoais - para o plano individual interno - relagdes

intrapessoais -, quer dizer o sujeito do conhecimento € interativo.
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Fundamentalmente as diferengas colocadas por esses educadores quanto a
aprendizagem, € que para Piaget esta depende do estagio de desenvolvimento atingido pelo
sujeito, enquanto para VYGOTSKY (1988) favorece o desenvolvimento das fungdes
mentais: “ O aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e
poe em movimento vdrios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam

14

impossiveis de acontecer.

O educador brasileiro FREIRE (1991) considera o aluno como um "gerente
executivo do aprendizado”, assumindo um papel de autodidata. O professor para ele ¢ um

coordenador e um  facilitador do  processo de  ensino-aprendizagem.

FERREIRO (1997), VASCONCELLOS (1995) e outros, seguem a linha da
constru¢do do conhecimento como inser¢do no mundo, compreendendo a realidade que nos
¢ exterior quanto a nossa propria realidade interior. Assim, todo o conhecimento provem
da experiéncia ou podemos também afirmar que todo conhecimento comega como

experiéncia.

2.2.3 Da Transmissio a Construcdo do Conhecimento

A educagdio cumpre um objetivo de socializagdo, e exige preparo,
compromisso € responsabilidade. A concepgido de conhecimento estd apoiada na realidade
concreta da escola e na experiéncia dos educandos e dos educadores. Nesse sentido,
conhecimento n3o é um produto pronto e acabado, mas sim, uma reflexio primordial em
um processo de construg@o. Sabe-se do papel social que o ensino escolarizado cumpre na
sociedade, onde se pode reforcar as desigualdades ou propor transformagdes. Facilitar ou
proporcionar por intermédio da educagdo o desenvolvimento de cidad3os, com capacidade
de pensar e atuar de modo racional € com autonomia, exige da escola projetos, processos €

metodologias parcialmente diferentes em épocas passadas.

Em um mundo de mudangas, de ritmo acelerado é importante buscar o

aprender a aprender que significa a aprendizagem que “fica” para a vida. A construgio do
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conhecimento ¢ resultado da insefc;ﬁo do individuo no mundo em que vive, entendido tanto
na realidade exterior quanto interior. Com esse enfoque se fortalecem os conceitos de
aprendizagem relevante e reconstrugdo do conhecimento experiencial dos educandos,
norteando uma pratica educativa que pretende estimular um pensamento 1til, interpretando
e intervindo na realidade num mundo p6s-modemo. Modificar as praticas de ensino com o
proposito de discutir a construgdo do conhecimento transformara os modos habituais do
processo ensino-aprendizagem. E necessario ter clareza que transmitir conhecimento
provoca a memorizagio, repeticdio € o ndo questionamento, ja a construgdo do
conhecimento privilegia a reflexdo, a curiosidade, a autonomia no conhecimento

socialmente acumulado.

O conhecimento cientifico acumulado pela humanidade foi construido pelo
homem para superar e resolver problemas, facilitar a comunicagdo, aperfeicoar a espécie,
melhorar as condig¢des de vida, enfim, provocar, pela necessidade pratica, a construgdo do
conhecimento tedrico. O que o processo de ensino-aprendizagem refor¢a atualmente? O
desenvolvimento da teoria, e através dela a resolugio de questdes praticas, isto €, o inverso

natural da construgdo do conhecimento cientifico.
Como afirma GOMEZ (1998):

“mais do que transmitir informagdo, a fung¢do educativa da escola
contempordnea deve se orientar para provocar a organiza¢dao
racional da informagdo fragmentaria recebida e a reconstrugdo das
pré-concepgoes acriticas, formadas pela pressdo reprodutora do
contexto social, por meio de mecanismos e meios de comunicagdo
cada dia mais poderosos e de influéncia mais sutil”

Assim, a escola deve primar por uma aprendizagem significativa, deixando
de lado a aprendizagem repetitiva, mecinica e memorialistica, cumprindo seus objetivos
com sensibilidade e criatividade para manter seu espaco de cultura e informagido bem

motivado e atraente.
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2.2.4 O Desenvolvimento na Construcido do Conhecimento e seus valores

A cnagdo de valores é atualmente uma das metas principais da educacdo. A
tarefa primordial ndo € somente preservar e transmitir conhecimento, mas sim, melhorar e
estimular os valores, compreendendo as modalidades de integragdo existentes entre

educagio, sociedade e tecnologias.

Abordar a pratica educativa ¢ o mesmo que apontar para a transformagio e
mudanga de valores. E importante ressaltar uma concepgio de realidade, em que esteja
incluida a percepg¢do do homem como individuo de relagio que sofre influéncia da midia

eletrdnica na conquista de uma melhor qualidade de vida.

Com experiéncias concretas, o0 homem consegue aprender mais facilmente,
partindo do contato com a realidade, desenvolvendo conceitos, descobrindo e
compreendendo melhor o mundo que o cerca. A busca na construgdo do conhecimento, o
desenvolvimento da inteligéncia, o aperfeicoamento do individuo, o entendimento das

tecnologias, a utiliza¢ao de softwares tudo conduz para a eficacia do ensino.

A capacidade de inovar e de criar é fundamental para a construgio do
conhecimento, o que nio a deixa limitada ao simples discurso sobre mudanga. E
primordial, portanto, evitar desperdicio e equivocos pedagogicos no uso da informatica,
otimizando melhor o tempo e utilizando adequadamente as ferramentas de trabalho. E
preciso pensar no ensino, como um processo permanente de investigagio e descobertas
individuais e coletivas, construindo novos conhecimentos a partir dos valores e da visdo

que se tem da prética educacional.

Uma das missdes que se tem € a de reconstrugdo da cultura da sociedade
para poder preparar cidaddos responsaveis, solidarios, dindmicos, democratas e criticos,

capazes de cultivar os valores éticos e sociais.
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2.2.5 Espago de Construgdo

A presenga de tecnologias no cotidiano de nossa vida moderna ndo ¢ tarefa
complexa, pois muitas delas fazem parte do dia a dia das pessoas. Perante esta realidade, €
necessario que os avangos sejam estendidos as escolas, ampliando horizontes e tornando o

processo educativo mais perto da realidade social.

Acompanhar as mudangas, ser flexivel e querer a escola do amanh3,
depende de atitudes que sio tomadas hoje. Estas devem estar voltadas para a realidade,
tentando entendé-la e ajudando na mediacdo aluno-conhecimento-tecnologia, ndo perdendo

de vista a finalidade real do conhecimento.

O professor estd na sala de aula para construir em conjunto com o aluno, a
experiéncia do aprender. E uma troca, em que se cria, investiga-se e cresce-se. O ensinar
precisa estar entrelacado com o saber, ja que € uma conquista pessoal retirada de
experiéncias vividas, as quais, sempre construtivas, tornam a sala de aula um espago de

‘constru¢do. A todo momento o professor tenta descobrir coisas novas e mais eficientes,
para viver situagdes de desafios e descobertas, buscando a metodologia de trabalho mais

apropriada e sintonizada com as modernidades.
Assim, idéias inclusoras necessitam ser partes do conhecimento experiencial

para gerar auto confianga nas situa¢des de aprendizagem dos conteudos culturais, com

tendéncias voltadas para a construgiio e difusio do conhecimento.

2.2.6 Construcdo do Conhecimento: Uma busca constante

O trabalho do professor em sala de aula depende fundamentalmente da

concep¢ao que se tem da tarefa social da Educacio.

A finalidade do conhecimento, principalmente da sua constru¢do, € que

possa colaborar na formagdo do educando de uma maneira integral, levando em conta o
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seu carater, 0 seu compromisso, a sua consciéncia, a cidadania ¢ o conhecimento

acumulado.
Nesse sentido, SAVIANI (1983) diz que:

“Do ponto de vista pedagogico ha uma diferenca essencial que ndo

pode ser perdida de vista: o professor, de um lado, e os alunos, do
outro, encontram-se em niveis diferentes de compreensio
(conhecimento e experiéncia) da prdtica social. Enquanto o
professor tem uma compreensdo que poderiamos chamar de “sintese
precdria”, a compreensdo dos alunos é de carater sincrético.”

Essa relagdo € apropriada para a compreensio basica do funcionamento da

pratica pedagdgica.

A constru¢do do conhecimento requer uma mudanga de paradigma
pedagdgico, pois n3o é mais dado tudo pronto, o professor passa a ser o mediador, 0
facilitador na relagio educando-objeto de conhecimento-realidade, auxiliando na
constru¢iio de uma agio e reflexdo como também na interagéo e problematizagio, visando

a busca da autonomia.

Nessa perspectiva, o professor sai de uma postura passiva, fragmentada que

so transmite conteudo e passa a ter um real comprometimento com as novas geragoes.

O trabatho principal do professor é auxiliar os alunos a compreenderem a
realidade e verificar como eles aprendem. Entendendo a pratica pedagogica, de maneira
contextualizada, é importante que o ensino se realize partindo da experiéncia do aluno, ¢

nio de conteudos vistos meramente.

Na busca constante para a construgio do conhecimento, a preocupagdo em

como ensinar € como o aluno aprende é enfatizada frente a uma dimenso pedagdgica.

Para ensinar € preciso se dar conta de que essa missio sé tem sucesso com

outra a¢3o, que parte do aluno, a de aprender. O que falta para que realmente isso aconteca
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¢ um trabalho conjunto e integrado, que vise a preparar cidadios, pessoas conscientes do

seu papel, na perspectiva de mobilizar para a constru¢@o do conhecimento.
2.2.7 A construgdo do conhecimento e os sistemas informatizados

A vontade de criar objetos inteligentes ¢ antiga. Na mitologia grega
podemos encontrar muitas histérias de maquinas inteligentes. Na Iliada de Oméro Hefesto
o " Deus do Fogo" descreve suas inteligentes assistentes de metal: “elas sdo douradas, e
tém aparéncia de jovens mulheres vivas. Ha inteligéncia em seus coragoes e elas falam e

sdo fortes, e com os deuses imortais aprenderam a fazer coisas.” (LATTIMORE (1990))

Percebe-se que ha séculos existe o interesse de construir maquinas
inteligentes, porém a concretizagio desses interesses precisou esperar dois acontecimentos:
primeiro, a compreenso minuciosa dos processos inteligentes e segundo, o “know how”
necessario para construir maquinas com a capacidade de executar esses processos

complexos.

Quando a psicologia cognitiva superou o comportamentalismo, € que se
criaram as condicdes para a compreensio dos processos inteligentes. Com o
desenvolvimento dos computadores digitais € que foi possivel construir maquinas que

e€xecutassem processos complexos.

O ano de 1956 foi considerado o ano da revolugio cognitiva, pois a partir
dele foram criados trabalhos na area de inteligéncia artificial que possibilitaram incorporar

conquistas cada vez mais expressivas.

Os trabalhos apresentados por NEWELL (1990), SIMON (1974) ¢
MINSKY (1985) mostraram que os computadores tinham a capacidade de realizar tarefas
novas e uteis em areas intelectuais, que eram de dominio restrito aos humanos . A
Inteligéncia Artificial foi testada em problemas da vida real e serviu para o aprendizado
tanto de suas limitagdes, quanto de suas capacidades. Essaﬁ limitacdes forgaram o

desenvolvimento de sistemas especialistas baseados no conhecimento.
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A complexidade dos problemas cresce a medida que os laboratérios de
pesquisa superam as limitagdes daqueles antecessores € também na proporgdo que o nosso
entendimento da mente humana aumenta. As teorias que éxplicam o pensamento humano
terdo suas adequagles testadas, desenvolvendo modelos funcionais que detalhem a
atividade cerebral. Isso vai levar a uma fase da Inteligéncia Artificial em que os
computadores serdo mais semelhantes ao cérebro, possibilidade essa, dada pela unido das
tentativas neuropsicologicas em descrever a inteligéncia humana, com o empenho da

Inteligéncia Artificial de construir a inteligéncia mecénica, ou seja, a propria maquina.

2.2.8 O que esperar da educacdo suportada pelas novas tecnologias

Os dados de varias fontes tém revelado que os nimeros da informatica nas
escolas vém crescendo espantosamente, sendo hoje uma area atraente para que diversas
categorias de empresas incrementem seus faturamentos. Esse crescimento estd fazendo
parte de um processo natural pois a presenca desta ferramenta, no processo de ensino-
aprendizagem, destaca uma visivel mudanga positiva na constru¢do de conhecimento do
aluno. A exemplo, a Internet esta superando os limites fisicos das escolas. Esta grande rede
realiza o sonho de se poder estudar em qualquer lugar, a qualquer momento ¢ da maneira
que melhor convier. Uma pesquisa da Nua Internet Surveys indica que 147 milhdes de
pessoas no mundo utilizam a grande rede como suporte ao processo de aprendizado, sé na

América do Sul sdo 4,5 milhdes (dados de Setembro de 1998).

Muitos projetos de varias institui¢des € empresas privadas estio investindo
pesado em infra-estrutura para ensino a distancia e estdo atingindo uma parcela de pessoas
cada vez maior. Isso mostra 0 que € um processo receptivo e irreversivel na constante
mudanga do processo de construg¢dio de conhecimento. Muitos destes projetos estdo
incluindo o uso de sistemas especialistas para intensificar a eficiéncia do processo.
Sistemas suportados por computador como CAE (Computer Aided Education) estdo sendo

implantados em todos os graus de ensino e areas diversas.
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2.3 PROJETOS: UM INSTRUMENTO NA BUSCA DA CONSTRUCAO
DO CONHECIMENTO

2.3.1 Introducgdo

O trabalho com projeto trata-se de uma postura, de uma concepgdo em que o
professor organiza e propde situagdes de ensino baseadas nas descobertas espontaneas e
significantes dos alunos, permitindo que a sintese do conhecimento construido, seja
expressada de um modo que ele, (aluno/autor), reflita sobre as agdes e seja capaz de

desenvolver e criar um produto que revele a sua aprendizagem.

Segundo GARDNER (1995): “...um projeto fornece uma oportunidade e

»

habilidades previamente dominadas a servigco de uma nova meta ou empreendimento.’

Dessa maneira, deve-se destacar que os Projetos ndo podem ser encarados
como salvacido dos problemas educacionais, como afirma NOGUEIRA (1998a): “nao
podemos utilizar a fantdstica concep¢do dos conceitos de Projetos e fazer desta a
panacéia da educagdo, pois desta forma estaremos enterrando uma excelente proposta

sem mesmo ela ter nascido no seio das escolas.”

Os projetos devem permitir que o aluno aprenda e que o faga de maneira
significativa, isto €, incorporando o conhecimento e transformando-o de acordo com a sua

visdo de mundo e a percepgdo de suas diferentes inteligéncias’.

Por isso, o trabalho executado ndo pode se resumir a pequenas atividades,
deve englobar por pesquisas aprofundadas, de analise, construc@o e investigagdo, fazendo
com que 0s alunos busquem cada vez mais informagdes, materiais.

A proposi¢do de se trabalhar com projetos remete a uma reflexdo sobre o

papel da escola, € preciso substituir a pedagogia das certezas e dos saberes pré-fixados por

20 ser humano, segundo Howard Gardner, seria proprietario de oito pontos diferentes de seu cérebro onde se
abrigariam diferentes inteligéncias. S3o essas as inteligéncias que chama de inteligéncias miltiplas. Seriam
elas a inteligéncia lingiiistica ou verbal, a logio-matematica, a espacial, a musical, a cinestésica corporal, a
naturalista e as inteligéncias pessoais, isto €, a intrapessoal e a interpessoal.
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uma pedagogia da pergunta, do melhoramento das perguntas e do “acessamento” de

informagdes.
Para argumentar essa afirmacao, HERNANDEZ (1998) diz que:

“Os projetos de trabalho supéem, do meu ponto de vista, um
enfoque do ensino que trata de ressituar a concepgdo e as prdticas
educativas na Escola, para dar resposta (ndo ““A resposta”) as
mudangas sociais, que se produzem noOS meninos, Mmeninas e
adolescentes e na fungdo da educagdo, e ndo simplesmente
readaptar uma proposta do passado e atualiza-la.”

Reforgam-se assim, os principio's didaticos que fundamentam esta proposta,
voltada para uma aprendizagem em que o aluno constrdi o seu conhecimento, atribuindo
sentido proprio aos conteudos e a transformagéo da informagdo procedentes dos diferentes
saberes disciplinares, ndo-disciplinares, miticos € de senso comum, € na perspectiva que

trata de explorar as relagdes entre o objeto de pesquisa e os diferentes campos do

conhecimento.
Para NOGUEIRA (1998a):

“os projetos na realidade sdo verdadeiras fontes de criagdo, que
passam sem duvida por processos de pesquisas, aprofundamento,
depuragdo e criagdo de novas hipoteses, colocando em prova a todo
o momento as diferentes potencialidades dos elementos do grupo,
assim como as limitacdes.”

Um projeto pode ter como tema assuntos ligados ao curriculo oficial, ele
pode e até deve ser programado e proposto juntamente com os alunos. Nesse caso, €
importante que o professor tenha a sensibilidade de identificar as areas de interesses. E
necessario valorizar o processo de aprendizagem dos conteidos possibilitando a
diversificagio de ag¢les, formas e vivéncias que propiciam uma amplitude de

desenvolvimento das diferentes competéncias. NOGUEIRA (1998a), afirma ainda que:
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“Por meio dos Projetos teremos grandes chances de propiciar
estimulos por via de riqueza de materiais, experiéncias e vivéncias,
para mediar processos de assimilagdo e acomodagdo e, por
conseqiiéncia, a tomada de novos esquemas em face de mecanismos
de agdo e interacdo que surgirdo no decorrer deste percurso.”

Dessa forma, é importante que o professor, através de uma pratica mais
desafiadora e criativa, possa identificar no trabalho com projetos, a possibilidade de tornar
o ensino mais dinimico; com contetidos diversificados, contextualizados; desenvolvendo

no aluno capacidades, habilidades e atitudes necessarias para o processo de aprendizagem.

Ainda como define NOGUEIRA (1998a):

“O Projeto pode propiciar diferentes mecanismos de trabalhar o
processo de aprendizagem ndo so na drea cognitiva, mas também na
motora, quando colocamos o corpo para resolver determinadas
situagdes problemas, assim como na drea afetiva, social, emocional,
etc. ao buscar o equilibrio e o desenvolvimento das inteligéncias
inter e intrapessoal.”

Na verdade, os Projetos devem ser encarados como uma possibilidade dos
alunos trabalharem velhos contetdos de maneira mais atraente € interessante, permitindo a
aprender, a “fazer fazendo”, errando, acertando, problematizando, refletindo, discutindo,
percebendo individualmente as diferentes formas de aprender. Propicia ainda ao professor,
identificar os diferentes niveis de interesse, assim como as dificuldades e as
potencialidades de cada aluno, durante o desenvolvimento do assunto proposto pelo

Projeto.

O Projeto poderda auxiliar na formagdo de um sujeito integral, com
possibilidades de desenvolvimento em diferentes areas, provocando construgdes de
conhecimento relacionadas a conteidos, n3o se limitando a uma ou outra competéncia
privilegiada nos diferentes contextos. E sobre isso, segundo a citagdo da Revista

Pedagdgica Patio (1998):
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“Os conteudos escolares incluem todas as formas culturais que a
escola considera importantes para a formagdo integral do cidaddo e
envolvem a aprendizagem daquilo que devemos saber (fato, os
conceitos e principios), aquilo que devemos saber e fazer (os
procedimentos) e aquilo que devemos ser (valores, atitudes e
normas)”

2.3.2 Etapas de um Projeto

Vale lembrar que é de fundamental importancia a realizagdo de um Projeto
em equipe, para que se possa trocar informagdes e conhecimentos, valorizando a

cooperatividade, o relacionamento em grupo.

Um projeto bem estruturado baseia-se numa concepgio da globalizacio, no
qual as relagdes entre os contetidos e as areas de conhecimento sdo efetivadas através das
diferentes atividades que se desenvolvem durante o trabalho. Estas ajudam os alunos a
serem conscientes de seu processo de aprendizagem e exigem que o professor responda a
desafios de estabelecer uma organizagdo muito mais aberta e flexivel dos contetidos

escolares.

A partir desse pressuposto, o projeto passa por algumas etapas, com o
objetivo de auxiliar os alunos a desenvolverem uma linha de raciocinio e, ao professor,
acompanhar todo o processo.

As etapas sdo:

1* PLANEJAMENTO

O ponto de partida para se organizar um projeto € a escolha de um tema
gerador. E importante que esta escolha esteja ligada a aspectos do dia-a-dia do aluno,

sintonizada com valores sécio-culturais, politicos, econémicos da comunidade que a cerca.

Ap6s, escolhido o tema do trabalho, o planejamento deverd definir os

seguintes passos: objetivos do projeto; como sera operacionalizado o projeto, quais as
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atividades serdo executadas, e por quem; o cronograma de execucdo das tarefas; quais os

recursos materiais € humanos necessarios para perfeita realizagio do Projeto.

SMOLE (1996), reconhece a importancia de um bom planejamento, sem

considera-lo como algo rigido, diz ele:

“..no entanto, isso significa que se deva ter uma atitude
espontaneista na condugdo do trabalho: é importante que haja um
planejamento sobre o que vai ser feito a cada dia, sobre qual
material serd necessdrio a cada etapa, e onde ou a quem serdo feitas
consultas para obter informag¢des ou ajuda nas questoes sugeridas
durante a elaborag¢do ou realizagdo do projeto.”

O planejamento pode ser modificado a qualquer momento, pois pequenas

alteracdes sdo necessarias para o bom funcionamento e andamento de um processo.

2* MONTAGEM E EXECUCAO

Nessa etapa é de fundamental importancia a participagio do professor, como
facilitador do processo, auxiliando na disponibilizagido dos recursos materiais necessarios a

montagem do Projeto.

Sobre essa fase do projeto, NOGUEIRA (1998b) argumenta:

“Esta é a fase mais trabalhosa, embora a mais proveitosa. Portanto,
o professor deverd estar atento ao processo motivacional, devendo a
todo o momento estar envolvendo cada um dos alunos, para deixd-
los ativos no processo, pois, como ja mencionamos, a motivagao que
¢ intrinseca so surgird enquanto o sujeito estiver ativo na agdo e no
meio.”

Na montagem e execugdo, todos os recursos materiais devem estar a
disposi¢do dos alunos, pois quanto maior for este volume, maior a fonte de estimulos.
Recomenda-se propiciar ndo s6 quantidade, mas qualidade, principalmente daqueles que

possam provocar motivagao.
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Destacam-se as inovagdes cientificas e tecnoldgicas, principalmente a
informéatica, como ferramentas na busca de informag¢des instantaneas, através do acesso

ilimitado ao mundo virtual, e transformadas em conhecimento.

3* DEPURACAO E ENSAIO

Nesta etapa, todos os ajustes deverdo ser feitos, na busca de possiveis falhas

existentes no Projeto. E o momento da autocritica e auto-avaliagdo.

O ensaio ird possibilitar a avaliagdo da forma e do estilo do trabalho

proposto.

4> APRESENTACAO

Para apresentar seus projetos, os alunos deverdo estar muito bem preparados
e conhecer a fundo o material a ser exposto, para nio realizar uma apresentagdo mecénica,

inexpressiva.
Como reforca NOGUEIRA (1998a):

“A fase de apresentagdo servird para coroar o término do projeto, o
qual dara oportunidade ao grupo de expor suas descobertas,
hipdteses, criagbes e conclusédes. Neste processo de apresentagdo, o
professor deverd estar mediando e incentivando as possiveis
criticas, assim como duvidas dos demais alunos, oportunidade esta
de trabalhar com as dreas intra e interpessoais.”

A nio apresentacio dos projetos ndo dara nenhum garantia de que todos
trabalharam, realizaram novas descobertas, aprenderam e estio desenvolvendo suas

multiplas competéncias.
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5* AVALIACAO E CRITICAS

Esta sess@o podera gerar uma excelente oportunidade de estimular os alunos
a trabalharem competéncias pessoais, ja que, em alguns casos, a critica agird como
feedback, oportunizando ainda a verificag@o, analise a aceitagdo de possiveis erros que,

pela forma em que se apresentam, terdo realmente o devido valor construtivo.

E importante fazer com que, neste processo o “erro” seja percebido pelo
proprio aluno, ndo de forma “traumética”, mas como algo que “ndo estd bom” ou que
“poderia ter ficado melhor”. Nesses casos cria-se uma nova hipotese, que questiona a
anterior por andlise e reflexdo e com intuito de melhoria. Havera, entdo, a necessidade de

fazer outra leitura do(s) erro(s) cometido(s).

Para GARDNER (1995) uma avaliagcdo deveria dar informagdes sobre a
capacidade e potencial dos alunos, para dar-lhes um feedback sobre suas aquisi¢Ges, assim

como propiciar informagdes para a comunidade circundante.
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3. NOVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A
EDUCACAO: DO MICROCOMPUTADOR A
REDE INTERNET

3.1 INTRODUCAO

O homem nesses ultimos anos tem presenciado mudangas significativas em
seu cotidiano, avangos tecnoldgicos, principalmente na area da comunicago. Esse impacto
tecnolégico tem contribuido para que essas modificagdes transformem a sociedade numa

velocidade ainda maior.

Dentro dessas tecnologias, destaca-se a informética que, nas fltimas
décadas, tem se desenvolvido em progressio geométrica, atingindo os mais variados

campos de atuagio.

Segundo LITWIN (1997): “Na sociedade atual, a informdtica, junto com as
telecomunicagées e a microeletrénica, torna possivel a produgdo massiva e sistematica de
informagdo, tecnologia e conhecimentos; sua fungdo principal é a substituicdo a

amplifica¢do do trabalho mental do homem.”

A autora STEELE (1993) vai mais longe quando enfatiza as principais

potencialidades das tecnologias ligadas a comunicagdes eletronicas:

“o grande beneficio das modernas tecnologias da comunicagdo é
permitirem-nos um acesso facil ao conhecimento e a experiéncia de
outras pessoas, bem como a grande base de dados e fazerem-no no
momento em que precisamos da informagdo e no contexto de
problemas reais.”

Esclarecendo acerca das finalidades e abrangéncia das tecnologias da

informag3o, no mundo moderno, CAVALCANTI (1996) ¢ enfatico quando diz:
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“a tecnologia da informagdo refere-se a tecnologia moderna,
baseada na eletrénica e dirigida ao tratamento (processamento) da
informagdo, aplicada aos problemas cotidianos do homem
moderno. Compreende toda a tecnologia da informatica e das
telecomunicagées, juntamente com partes da eletrénica de consumo
e radiodifusdo. Suas aplicagoes sdo industriais, comerciais,
administrativas, educativas, cientificas, profissionais e domeésticas,
além do uso pessoal com finalidades diversas.”

Somente no século XX € que se desenvolveram os primeiros computadores,
que possibilitavam incrementar significamente a velocidade de processamento da
informagdo. Com objetivos militares, especificamente na area balistica, em 1925, ¢
projetada e construida no Massachusetts Institute of Technology (MIT), nos Estados
Unidos, o primeiro computador, o ENIAC, para calcular as equagdes diferenciais que

permitiam dirigir os projéteis ao alvo.

A partir dos anos 70, bancos, supermercados, pequenas empresas comegam
a utilizar-se desses recursos com mais intensidade. O computador comeca a atingir os
chamados usuarios finais no momento que se inicia a produg@o dos computadores pessoais,

os Personal Computer — Computadores Pessoais (PCs).

A partir de entdo, busca-se um aumento da velocidade de processamento das
informacgdes o que permite cada vez mais a operagdo de sistemas complexos. Tomna-se
rotineira a incorporagdo de imagens e sons aos computadores € o desenvolvimento de
softwares e hardwares articula-se cada vez mais. Novos e modernos programas exigem
poderosas e velozes maquinas, que exigem novos programas, mais completos, com dados,

imagens € sons incorporados.

Os computadores vdo sendo incorporados nas atividades cotidianas dos
centros de pesquisas, universidades, indistrias, exigindo cada vez mais o estabelecimento
de uma corriunicac;ﬁo entre esses equipamentos. Comegou entdo a viabilizar-se a criagdo de
uma grande rede de computadores que possibilitasse a comunicagio entre as pessoas que

estivessem em qualquer parte do mundo.

Surge a Internet, grande rede de comunicacio entre os computadores

espalhados por todo o mundo. O seu nascimento da-se em 1957, em plena guerra fria. O
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Departamento de Defesa dos Estados Unidos, em conjunto com algumas Universidades,
por intermédio de pesquisas conduzidas pela Advanced Research Project Agency -
Agéncia de Pesquisa em Projetos Avancados (ARPA), desenvolve um projeto para
interconectar os computadores militares espalhados pelo pais, com intuito de promover
seguranga, descentralizagdo e comunicag¢do a prova de ataques. Esta rede de integragdo

entre computadores ¢ chamada de ARPANET.

Em 1969, surge a primeira ligacdo entre duas institui¢des de ensino a
Universidade da California (UCLA) com Stanford Research Insitute — Instituto de Pesquisa
de Stanford (SRI). Lentamente, a rede cresceu para ligar muitas Universidades, centros de

pesquisa e corporagdes mundiais, que passaram a utiliza-la para troca de informagdes.

A partir desse momento a Internet assume a lideranga dessas redes,
permitindo interconexdo de forma transparente entre os diversos computadores (hosts)

espalhados pelo mundo.

Nessa evolugdo, a rede passou a incorporar nio sé as possibilidades bésicas
de correio eletronico (e-mail), mas também de protocolo de transferéncia de arquivos
(FTP) e conexdo remota (TELNET). A partir dos anos 80, o trafego de comunicagdes

militares se moveu para a MILNET, sua prépria e exclusiva rede.

Em 1993, a National Science Fundation (NSF), 6rgio do govemo
americano, apoiou o desenvolvimento na Universidade de Illinois, de uma interface grafica
para o usuario, capaz de apresentar imagens, sons, ao invés de simples caracter. Surge
assim o Mosaic, explorador grafico da extensa rede mundial (World Wide Web — WWW),

que provocou uma verdadeira explosio do niimero de usuarios.

Cada vez mais a Internet associa novos recursos de multimidia,
constituindo-se na maior rede de computadores do planeta, fazendo com que cada cidaddo
com um computador pessoal, uma linha telefénica e um modem, tenha possibilidade de
comunicar-se com qualquer outro dos mais de cem milhdes de computadores interligados

entre si, espalhados por mais de 137 paises no mundo inteiro.
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No Brasil, a Internet chegou em 1988, por iniciativa da comunidade
académica de Sdo Paulo: Fundagio de Amparo a Pesquisa do Estado de Sao Paulo
(FAPESP); e no Rio de Janeiro pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) € o
Laboratdrio Nacional de Computacio Cientifica (LNCC).

Em 1989 foi criada pelo Ministério de Ciéncia e Tecnologia (MCT), a Rede
Nacional de Pesquisas (RNP), uma instituicio com objetivos de iniciar e coordenar a
disponibilizacdo de servigos de acesso a Internet no Brasil. Como ponto de partida foi

criada uma rede interligando institui¢des educacionais, chamada de “backbone” RNP.

Esse “backbone” inicialmente interligava 11 estados a partir de Pontos de
Presencga — Point of Presence (POP) em suas capitais; ligados a esses pontos foram criados
alguns “backbones” regionais, a fim de integrar instituigdes de outras cidades a Internet.
Como exemplos desses backbones temos em S3o Paulo a Academic Network at Sdo Paulo
— Rede Académica de Sio Paulo (ANSP); no Rio de Janeiro, a Rede Rio e Santa Catarina,
a Rede de Ciéncia e Tecnologia (RCT-SC).

A RCT-SC ¢ uma extensdo estadual da RNP e da Internet, e se constitui na
infra-estrutura basica para o Sistema Estadual de Informagio em Ciéncia e Tecnologia em

Santa Catarina.

3.2 INTERNET: UMA TECNOLOGIA PARA O NOVO MILENIO

Algumas tecnologias, produtos e servigos estdo claramente a caminho do
mercado de massa e devem despontar no inicio da década — que também marca a entrada

para um novo século e um novo milénio.

A Internet desponta como a mais importante tecnologia, que crescera, em

toda a parte, ndo importa o que acontega.
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O impacto da Internet sobre a aldeia global que ela esta criando aumenta
com cada ponto percentual de penetragio conquistado pelos computadores pessoais

domeésticos.

Nos EUA, os computadores pessoais chegam a estar em 50% dos
domicilios. Na maior parte das regides metropolitanas, o indice fica mais perto dos 60%, e,
no Vale do Silicio, cerca de 85% dos domicilios dispdem de, pelo menos, um computador
pessoal — dois ou trés deles funcionando é um nimero provavel para a maior parte dos

lares.

Até o ano de 2005, a maioria dos domicilios nos paises industrializados ja
dispora de acesso a Internet e a maioria dos paises ja tera se transformado em sociedades

“.com”, como ja aconteceu nos Estados Unidos.

A Internet deu ao computador um nivel de funcionalidade que se provou
forte demais para resistir. Para alguns, € a disponibilidade do e-mail que provoca a compra
de um micro. Outros se sentem atraidos pela capacidade que a Internet oferece de obter

respostas instantaneas a quase qualquer pergunta que se queira realizar.

O Brasil tem 7,675 milhdes de pessoas que usam a Internet residentes no
pais (de 14 anos ou mais), considerado o 6° pais no mundo em numero de internautas,
segundo estatisticas da NUA Internet Surveys, central de pesquisas voltadas para a
Internet. A pesquisa mostra que a fatia de internautas brasileiros corresponde a apenas
3,8% do bolo mundial da Internet, mas € proporcionalmente maior do que o peso da

populagdo brasileira nos 6 bilhdes de habitantes do planeta (2,8%).

Gragas ao modismo, 87% dos brasileiros com 14 anos ou mais — algo como
96 milhdes de pessoas, segundo dados revelado pela Datafolha, ouviram falar sobre a Rede

Mundial de Computadores, conforme pode-se constatar no Quadro 1.
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Quadro 1 - OS NUMEROS DA INTERNET NO BRASIL

Respostas Em % Em milhoes
Ja ouviu falar em Internet 87 96,060
Usa Internet 7 7,675
Usa a Internet em casa 2 1,954
Usa a Internet no trabalho 2 2,347
Usa a Internet na escola/faculdade 2 1,749
Usa a Internet na casa de amigos 2 2,092
Pretende acessar a Internet (*) 17 18,926
Tem e-mail préprio 2 1,972
Fonte: DataFolha, dezembro de 1999. (*) nos préximos 6 meses

Apesar disso, apenas uma pequena parcela dessa massa sabe o que € a rede
de fato € o que € necessario para se conectar a ela. SO 42% sabem que € preciso um

computador, por exemplo.

O desconhecimento das 86 milhdes de pessoas mostra que, alem do
dinheiro, a desinformagio e a falta de escolaridade sio fatores tdo ou mais importantes
para a “exclusdo digital”. E isso diferencia o processo de difusdo da Internet do processo

semelhante da chegada do radio e da TV no pais.

Apesar das barreiras financeiras, representadas pela auséncia de
computadores e linhas telefonicas, e de conhecimento, a pesquisa da Datafolha indica que
ha grande potencial de crescimento para a Internet no pais em curto prazo. Sdo 17% os
brasileiros que pretendem se ligar a rede nos proximos seis meses, 0 que equivale a nada

menos do que 18,926 milhdes de usuarios potenciais.

O uso da Internet no Brasil esta ligado principalmente a profissdo, segundo
a Datafolha: 55% usam o e-mail com fins profissionais (contra 65% para fins pessoais), €
49% afirmam navegar na rede para fazer pesquisas para o trabalho (contra 44% de

pesquisas para escola).
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3.3 0 USO DA INFORMATICA COMO RECURSO DE
APRENDIZAGEM

A pratica pedagdgica, hoje, pode mudar muito em relagdo a utilizada até
pouco tempo atras, em que o professor dispunha de alguns suportes visuais como o quadro
para giz e outros meios audiovisuais (retroprojetor, video cassete, projetor de slides, etc.).
Refletia-se a cerca da utilizagdo de computadores como meio auxiliares do processo
ensino-aprendizagem, o que na pratica parecia muito distante, uma cena de ficgdo
cientifica. Atualmente o uso de computadores no processo didatico- pedagogico € uma
realidade e uma conquista de educadores abnegados e sintonizados com as novas
tecnologias educacionais. E verdade que as alteragdes ocorridas a partir dos avangos da

tecnologia estdo invadindo nosso cotidiano.

Novas formas de pensar, de agir e de se relacionar comunicativamente sao
introduzidas como habitos rotineiros nas escolas. A utilizagdo cada vez mais freqiiente dos
meios eletrdnicos e das tecnologias de comunicagdo audiovisuais transforma de maneira

radical as praticas de leitura e escrita da atualidade.

Além disso, a escola, na sociedade atual, perdeu o papel hegemdnico na
transmissao e distribui¢do do conhecimento. Hoje, os meios de comunicagéo especialmente
o radio e a televisdo, ao alcance da maioria da populagéo, apresentam de um modo atrativo

informagao abundante e variada. Sobre isso LITWIN (1997), afirma que:

“Frente esta situa¢do, as institui¢ées educacionais enfrentam o
desafio ndo apenas de incorporar as novas tecnologias da
informagdo como conteudos do ensino, mas também de reconhecer a
partir das concepgbes que as criangas e adolescentes tém sobre
estas tecnologias para elaborar, desenvolver e avaliar prdticas
pedagogica que promovam o desenvolvimento de uma disposi¢cdo
reflexiva sobre os conhecimentos e os usos tecnologicos.”

No entanto, o computador nio vem em substitui¢ido ao professor, mas sim
como um recurso que ira atingir os objetivos educacionais e como mecanismo maior de
interacdo entre professor e aluno. Assim existe um relacionamento favoravel e adaptativo
as novas tecnologias de informacio e de comunicagdo deixando de lado as formas

tradicionais de ensino. A aprendizagem auxiliada por computador permite realizar um
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processo de troca: receber e transmitir dados que, interpretados em fungfo de necessidades,
se transformam em informag3o. O computador deve ser um instrumento ativo e dindmico,
que fornece um “feedback” ao professor, permitindo ao aluno tentar novas alternativas €

testar seu conhecimento.

Na busca dos beneficios esperados e funcionando como uma alavanca de
um modelo educacional mais eficiente, o processo de introdu¢do do computador na Escola
podera trazer alteragdes no processo tradicional de ensino. Algumas dessas mudangas estio
sintetizadas no Quadro 2, de modo a apresentar as alteragdes previstas e quais serdio as

modificagdes estruturais que deverdo ser adotadas:

Quadro 2 - COMPARACAO ENTRE OS PARADIGMAS EDUCACIONAIS

Modelo antigo Modelo novo Implicacdes Tecnologicas

Palestras em sala de aula Exploracéo individual Computadores pessoais em rede com

acesso a informagodes

Absorgio passiva Atitude de aprendiz Exige desenvolvimento de habilidades

e simulagdes

Trabalho individual Aprendizagem em equipe Beneficia-se de ferramentas

colaborativas de correio eletronico

Professor onisciente Professor como um guia Depende do acesso a especialistas

através da rede

Conteudo estavel Contetido em rapida mudanga | Requer redes e ferramentas de
publicidade
Homogeneidade Diversidade Requer uma variedade de ferramentas

métodos de acesso

Fonte: Revista Nova Escola, Ano XIII, N° 110, Mar¢o de 1998.

Aprender a viver no mundo da comunicagdo ¢ aprender a falar, a ouvir, a
entender e a respeitar as diferencas, interagindo emocional-racionalmente em um

movimento continuo de empatia com o conhecimento e seus meios.
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Os sistemas educacionais auxiliados por computador tém sido foco de
constantes discussdes nesta sociedade de mudancas rapidas. Na verdade, o que se discute
ndo € o instrumento em si, mas a maneira de emprega-lo, que depende de uma concepgao
filosofica, de uma corrente pedagdgica e também da formac3o do professor, que deve ser
competente e atualizado. De acordo com a concepgdo de educagao adotada, o computador

assumira um determinado papel entre o aluno, o conhecimento e o professor.

PAPERT (1988) foi um dos precursores. na aplicacdo do computador
pedagogicamente. Em 1980 com a publicagdo do livro “Mindstorms: Children, Computers
and Powerful Ideas — Estruturas Mentais: Criangas, Computadores e Idéias Poderosas”,
apresentou o Sistema Logo, linguagem pela qual as criangas se tornariam ndo simples
usudrias de computadores, mas verdadeiros programadores. O sistema permitia levar
qualquer crianga a programar os movimentos de uma tartaruga para compor infinitas

geometrias.

No Brasil, também no anos 80, iniciaram debates sobre os computadores € a
educagio. Em 1981, patrocinado pelo Ministério da Educagdo (MEC), Secretaria Especial
de Informatica (SEI) e Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico
(CNPq) houve o I Seminario Nacional de Informatica na Educagdo, realizado na
Universidade de Brasilia, onde se discutiu a importancia do uso do computador para uma

educagdo de qualidade.

O MEC recentemente priorizou a introdugdo da informatica nas escolas da
rede publica, com o langamento em 1997, do Programa Nacional de Informatica na
Educag@o (PROINFO). Entre os objetivos desse programa esta o de preparar os professores
para usarem as novas tecnologias da informagdo, visando a transformagio de sua pratica

pedagodgica.

Com relag@o a isso, um dos aspectos que tém sido objeto de discussdo € a
relacdo entre informatica e educagdo. Na opinido de BARROS e D' AMBROSIO (1988) ,

esta questdo tem duplo significado:
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“ de um lado, é preciso educar para a sociedade informatizada, a
fim de minimizar os custos sociais e de uma readaptag¢do tdo -
profunda; por outro lado, é preciso utilizar a Informdtica para
educar, pois isto é condi¢do necessdria, a médio prazo, para uma
reducdo significativa dos custos da educagdo. Sem tal redugdo serd
impossivel uma real democratizagdo das oportunidades
educacionais, a qual se constitui, por si s0, na unica forma de tornar
irreversivel o proprio processo democradtico’.

Na opinido desses autores:

“ cabe ao sistema educacional educar para e pela Informdtica.
Educar para a informatica significa preparar o educando/cidaddo
para saber utilizar essa tecnologia e ter condigbes de interpretar
seus efeitos sociais. Nessa perspectiva, a escola tem por funcdo
ajudar a preparar o educando para exercer a cidadania na
sociedade. Por isso, cabe também a ela dar condigoes para que os
alunos aprendam a wusar, a se servirem dos nOVOS recursos
tecnoldgicos e analisarem o impacto desses recursos na sociedade.
Educar pela Informatica consiste em utilizar essa tecnologia como
recurso auxiliar no processo ensino-aprendizagem.”

A sociedade atual requer uma educagio contextualizada, em que devera
prevalecer a constru¢io do conhecimento, a criatividade e a relago intima do professor-
aluno com o computador. Dai o porqué do ensino de Informatica se fazer tdo presente,
tanto do lado do professor quanto do aluno, que necessitam de ferramentas fundamentais

para se manterem atualizados nesse contexto.

Portanto, a preocupagdo da escola ndo deve ser apenas “com” a
aprendizagem da Informatica, ela precisa sim reforcar a aprendizagem “pela” Informatica,
pois é pelo uso do computador que o educando experimenta e verifica as formas de
pensamento, num contexto de resolugdo de problemas e de comunicagdo, bem como
desenvolve processos que ele pode transpor para outras disciplinas. O aluno deve ter a

possibilidade de manipular o computador para suporte de suas descobertas.

Na escola, o computador n3o deve ser encarado como uma solug@o para

todos os problemas da educacdo, ele deve ser uma alternativa que se apresenta cuja
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contribui¢fo para o processo pedagdgico exige, da parte do educador, uma analise critica,

em fungdo das concepgdes e objetivos da educagdo.
Segundo HAYDT (1997):

“E preciso adotar um posicionamento critico face a qualquer
inovagdo tecnologica, o que inclui o computador. O primeiro passo
para isso é desmitifica-lo. Para acabar com o mito do computador, é
preciso encard-lo como uma madquina semelhante a qualquer outra,
criada e manipulada pelo homem e cuja influéncia sobre a
sociedade requer uma andlise critica.”

O computador pode ser utilizado, de acordo com a concepg¢do de educagdo
adotada, para desenvolver a socializagdo ou o individualismo, a cooperacdo ou a
competi¢do, ¢ também para o desenvolvimento das estruturas de pensamento ou, ainda,
para transmitir conhecimento. E mais um recurso pedagdgico, seu uso na escola vai
depender da concep¢io de educacdio e dos objetivos do professor (BARROS ¢
D'AMBROSIO, 1988). -

O computador, neste sentido, pode, além de quebrar a passividade do
educando, ser extremamente atraente combinando e valorizando som, cores, imagem,
animac¢do e diversos recursos audiovisuais tio valiosos quando o assunto ¢ despertar

interesses ja que esses elementos estdo presentes na realidade extra-escolar dos educandos.

Por outro lado, o computador nfo pode ser encarado apenas para motivar os
alunos, ele serve também para fazé-los participar mais ativamente do processo ensino-

aprendizagem.
Como afirma MARQUES (1998):

“A relagdo de ensino é uma relagdo de comunicagdo por exceléncia,
que visa a formar e informar; e instrumentos que possam Se
encaixar nesta dinamica tém sempre a possibilidade de servir ao
ensino. Livro, video, fotografia, computadores e outros sdo formas
de comunicar conhecimentos e, como tais, interessam a educag¢do.”
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Deve-se entender definitivamente que as tecnologias sdo ferramentas para
uso humano e racional e, portanto, estimulos a apresentagéo e conhecimento de expressivo
volume de informagdes. Todavia, o uso do computador no processo pedagdgico, assim
como qualquer tecnologia, exige do educador uma reflexio critica e muito trabalho. Sem o
cumprimento desse requisito, dificilmente chegar-se-a ao que deve-se entender como

conhecimento.

3.3.1 Internet: uma alternativa pedagogica

A Internet, por suas caracteristicas, pode se tornar imprescindivel ao
processo educacional em seu conjunto. Ela possibilita o uso de texto, sons, imagens e
video para a transmissdo de conhecimentos. A utilizagdo da Rede Mundial de
Computadores facilita a comunicagao ente as pessoas € a educag@o a distancia com acesso
“de materiais, livros, jornais, etc., que antes no estavam disponiveis. Permite que dados e
informacdes gerados em qualquer parte do mundo sejam acessiveis a todos. Incentiva a
colaboragdo entre diferentes centros e culturas para a formagao de conhecimentos ou o

trabalho na resolug@o de problemas comuns.

Esse acesso, essa interagio podem ser elementos de contribuigdo para
mudangas educacionais, a partir do momento que descentraliza a aprendizagem e envolve

os estudantes que compartilham problemas reais do mundo.

A Internet possui um carater comunicativo que altera totalmente o processo
de pesquisa, de descoberta. Surgem novas maneiras de interagir, que podem gerar
diferentes trocas em que estdo presentes valores sociais. Ao utiliza-la, o usuario se mantém
em contato direto com os meios de comunicagio da sociedade. O individuo, ao estar
conectado ao mundo, tem acesso a tudo que se produz no planeta € que esta
disponibilizado na Rede Mundial de Computadores. A escola, a partir dai, voltaria a ter,
um ambiente rico de informagdes, de assuntos histéricos e atuais, com capacidade de

atender ao anseio natural que todo ser humano possui na busca do novo.
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A pedagogia que encontramos na Internet, ndo é mais da instrugdo direta e
explicita via professor, pois sua utilizagdo altera a rotina escolar e os métodos de
organizacdo dos trabalhos. O estudo auxiliado pela informatica ndo é somente dirigido pelo
professor nem centrado no ensino, pois a pesquisé ocupa o centro deste. O professor,
freqlientemente habituado a trabalhar de forma isolada, encontra, na Rede Mundial de
Computadores, uma grande interagdo entre pares. Ndo ha uma diminui¢do do seu papel,
mas um deslocamento, o professor ndo ¢ mais o detentor do saber, mas o facilitador do
processo de desenvolvimento intelectual do sujeito. Como cita LEVY (1999): “4 principal
fungdo do proféssor ndo pbde ser uma difusdo dos conhecimentos, que agora é feita de
forma mais eficaz por outros meios... O professor torna-se um animador da inteligéncia

coletiva...”

Apds diversos estudos, ficou confirmado que a tecnologia sozinha nio € a
solugdo, nem a unica condutora desse processo. Colher os beneficios que os computadores
podem oferecer requer, antes de tudo, o treinamento e a mudanca de comportamento dos
professores, bem como novos projetos curriculares. Os professores séo levados a deixar de
ser controladores da informacdo e detentores exclusivos do conhecimento. Isso evidencia
uma mudanga substancial nos atuais modelos, o que nos coloca diante de um novo
paradigma educacional, como confirmado pelas pesquisadoras Marilene Santos Garcia e
Iolanda Cortelazzo (1996), pesquisadoras da Escola do Futuro da Universidade de Séo

Paulo (USP).

O Quadro 3 nos d4 uma visdo de como o espago da sala de aula sofreu

alteragdes depois da Internet.
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Quadro 3 - A SALA DE AULA ANTES E DEPOIS DA INTERNET

Agentes Na educagio tradicional Com a nova tecnologia
O professor Especialista Facilitador
O aluno Receptor passivo Colaborador ativo

A énfase educacional

Memorizacdo de Fatos

Pensamento Critico

A avaliagdo Do que foi retido Da Interpretagdo
O método de ensino Repeticio Interagédo
O acesso ao conhecimento Limitado ao conhecimento Sem limites

Fonte: Revista Nova Escola, Ano XIII, N° 110, Mar¢o de 1998.

A Internet aplicada para fins educacionais seria a segunda interagdo do
fendmeno da Informatica na Educagdo que comegou a ser amplamente discutida nos anos
80. COLLINS (1996) indica que as experiéncias do passado serdo aproveitadas no novo

ciclo, sugerindo que avangos mais significativos serao notados.

Para aproveitamento desse legado da Informatica na Educacio dos anos
passados, o estudo de COLLINS (1996) inicia identificando os fatores semelhantes entre
os dois ciclos, como mostra o Quadro 4. Assim pode-se comprovar a raiz comum entre

eles.

Quadro4 - FATORES DE SEMELHANCA ENTRE COMPUTADORES E A

INTERNET NA EDUCACAO

Fatores de pressio Computadores na Educagio A Internet na Educagao 1996/1997

1979/1980

O acesso publico a Internet e a

wWww

1) Avangos tecnoldgicos | O microcomputador

2) Resposta social

No6s temos que ter um computador,

nas nossas casas, nas nossas escolas...

Nés temos que ser capazes de entrar
na Intemet, nas nossas casas, nas

nossas escolas...

3) Visdo social

PCs irdo revolucionar a sociedade e

irdio criar novas e poderosas
oportunidades para quem souber
manipulé-la

A information  highway  ird
revolucionar a sociedade e irdo criar
novas poderosas oportunidades para

quem souber manipula-la
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4) Pressio comercial

Um novo e vasto mercado para bens e

Servicos

Um novo e vasto mercado para bens

€ Servicos

5) Expectativa social

As escolas nio podem ficar para tras;
todos os alunos devem ser letrados em

computador

As escolas ndo podem ficar para tras;
todos os alunos devem ter “carteira
de motorista para a information

highway”

6) Previsdes e resultados

Metaforas e previsdes sdo fortes; os

resultados sdo fracos

Metaforas e previsdes sio fortes; os

resultados sdo fracos

pioneiros

O trabalho dos

Seja na teoria ou na pratica, ha i1déias e

exemplos impressos de como o

computador pode enriquecer e

provocar a reengenharia da Educagio

Seja na teoria ou na pratica, ha idéias
¢ exemplos impressos de como a
WWW pode enriquecer e provocar a

reengenharia da Educagéo

8) Tomadores de deciséo | Cada escola deve ter computadores; | Cada escola deve ter acesso a

devem responder recursos devem ser encontrados; | Internet;  recurso devem  ser
novas iniciativas s30 necessarias; | encontrados; novas iniciativas sdo
politicas e estratégias sdo | necessarias; politicas estratégicas sdo
necessarias... necessarias...

9) O movimento como | Computadores  estio  difundidos | A interconectividade, via redes de

um todo é iureversivel

através da sociedade

computadores, esta difundida através

da sociedade

10) Os ricos ficardo mais

ricos

Um incentivo € um temor

Um incentivo € um temor

Fonte: Educational Technology, Vol 36, N° 6, Nov/Dez 1996

As atengdes de Collins [COL 96] ndo se voltam apenas para as semelhangas.
E preciso identificar se ha algo de novo neste processo, no que a Segunda onda ¢é diferente.
O Quadro 5 aponta as implicagdes desta segunda onda, baseado nas experiéncias colhidas

na primeira experiéncia.
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Resultados

O que aconteceu na primeira

onda ?

" Implicac¢des na segunda onda

1) Dentro do sistema

O sistema educacional comecou

a se adequar ao mundo

As mudangas serdo em funcdo da

persuaséo social da tecnologia

2) Primeiro nivel de problemas

As  respostas  institucionais

reduzem gradualmente algumas
dos

responsabilidades fardos

individuais

Discutir  os  problemas com

professores, tomadores de decisio e

comunidade

3) Segundo nivel de problemas

Professores nio sabem como

usar o0 computador em suas aulas

Mostre resultados praticos

4) Boas coisas estdo | Existem incontaveis exemplos de | Busque bons exemplos e apoie os
acontecendo boas  experiéncias com o | professores envolvidos
computador
5) A difusdo é dificil Boas coisas nio sio difundidas Difusdo de sucessos, redugdo das
frustragdes e apoio aos pioneiros
6) Diferentes politicas e|E mais dificil ver como usar o |Procure a melhor abordagem, ndo
estratégicas para o mesmo fim | computador na pratica | existe caminho perfeito
institucional
7) Custo beneficio nido é|Custos, diretos e indiretos, | Busque os indicadores do problema
demonstrado efetivos em  termos de | agora, junto aos professores
corresponder a saldos em
resultados educacionais
8) Nada a temer Muitos temores ndo foram | Os professores nido desaparecerdo, a
materializados WWW ndo vai corromper as

criangas

9) Nada a lucrar

Pouco ou nenhum é obtido de

programas educacionais

Professores e escolas irdo querer

material gratis ou subsidiado

10) Da exploragdo subsidiada

para a sua retracdo

Nao espere fundos e

investimentos € TECUrsos
semelhantes da década passada.
Se quiser mais recursos, mostre

os fatos, os dados e os resultados

Tenha cuidado com a experiéncia
do computadores na Educacdo na

sua comunidade

11) O professor é a variavel

critica

No cenario escolar, o professor ¢
dominante, mas ndo fora da sala

de aula

Estimule e apdie a rede de
professores com idéias a respeito
das aplicagdes na Internet em sala

de aula




47

12) Uma solugio na pesquisa de | Identificar um problema | Discuta com os professores os
um problema especifico do professor maiores problemas institucionais e
profissionais sem mencionar a

Internet

Fonte: Educational Tecnology, Vol 36, N° 6, Nov/Dez 1996

Percebe-se que, na segunda fase, as novas interfaces serdo mais teis €
atraentes, de modo a diminuir as tradicionais barreiras para o uso de programas de
computador. As facilidades serdo garantidas pela possibilidade de acessar idéias,
exemplos, imagens e matérias por meio de uma interface tnica, flexivel e uniforme,
independente da plataforma computacional ou da capacidade de processamento que esta
sendo usada. A qualidade também pode ser garantida na medida em que os professofes néo
estdo limitados a um software educativo, a uma ligdo ou a um pacote de programas para

buscar exemplos.

Do ponto de vista do aluno, o uso da Rede de Computadores Mundial,
permite o trabalho por projetos, buscando informag¢des na Internet, construindo seu
conhecimento por meio de problemas da visa real. O aluno deixa de ser um receptor
passivo de informagdes e passa a ter um papel extremamente ativo. Tudo isso traz

motivagdo e auto-estima indispensaveis para o processo ensino-aprendizagem.

Projetos colaborativos desenvolvidos na Internet incentivam uma
preocupacio extra com a forma, clareza, novas informagdes, argumentagdo fundamentada

e busca de novos recursos.

Quando os projetos envolvem a comunidade ou tém objetivos sociais, 0
aluno sente-se recompensado pela sua contribuigdo social e valoriza mais a escola € a

aprendizagem.’

A Internet funciona como estopim para o inicio da interagdo efetiva entre
professores, alunos, gerando com 1sso propostas de trabalhos interdisciplinares que levam a

um sistema de ensino menos compartimentado. Faz uma liga¢&o da escola com o mundo
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exterior € aumenta a comunicagdo com a comunidade. Transforma a escola em produtora

de conhecimento, retirando-a de seu papel de simples receptora.
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4. PROPOSTA DE UM AMBIENTE DE
GERENCIAMENTO, VIA INTERNET, DE
PROJETOS INTERDISCIPLINARES
BASEADOS NA CONSTRUCAO DO
CONHECIMENTO

4.1 CONSIDERACOES INICIAIS

Esta proposta surgiu, da necessidade de desenvolver um ambiente para
gerenciamento de Projetos Interdisciplinares. Esse ambiente podera ser aplicado durante a
capacitacdo de docentes ou no acompanhamento de alunos, do ensino fundamental, médio

ou profissional, de escolas publicas ou privadas.

Com o crescente avango tecnoldgico verificado nestes ultimos anos, a Rede
Internet tem sido um instrumento importantissimo para tornar a informag&o acessivel a um

numero maior de pessoas € isso a um custo baixo.

Em virtude disso, optou-se em utilizar a Internet, como interface entre o

aluno e o professor.

Além disso, a proposta de elaborar este ambiente vem seguida da
necessidade de uma estrutura de apoio e pesquisa que se destina a0 desenvolvimento deste
sistema para Internet, de material pedagdgico e instrucional complementando assim o

processo de capacitagio e atendimento em novas tecnologias educacionais.

Varias ferramentas com o objetivo de gerenciar ensino com atendimento a
distancia, utilizando a Internet, ja foram desenvolvidas, mas nenhuma com fim especifico

como esta que estd sendo proposta.
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Toda a estrutura da ferramenta proposta nesse trabalho, ¢ baseada no
sistema operacional Windows, o qual é amplamente utilizado e de facil gerenciamento. -
Outro aspecto importante a se destacar, é o fato de que a estrutura fornece base para o
desenvolvimento de vérias ferramentas, visando a diversos aspectos do aprendizado e

permite facilmente a inclusfo de ferramentas complementares.

4.2 RECURSOS NECESSARIOS PARA UMA FERRAMENTA DE
GERENCIAMENTO DE PROJETO INTERDISCIPLINAR

A ferramenta pode ser utilizada por trés usuarios, assim definidos:

. aluno: estudantes e profissionais da educagZo, de escolas publicas ou
privadas;
. orientador: profissionais da educagio com conhecimento em novas

tecnologias aplicadas a educagio;
" administrador: profissionais da informatica, com conhecimento em

gerenciamento de Redes e Banco de Dados.

4.2.1 Aluno

A principal tarefa realizada pelos alunos é a construgdo de um Projeto

Interdisciplinar. Para tal, o aluno deve ter a sua disposi¢@o os seguintes recursos:

a) acesso ao material didatico para pesquisa;

b) ambiente cooperativo, que p.ermite a construgio do conhecimento;
c) orientacdo no desenvolvimento do Projeto Interdisciplinar;

d) contato com especialista em temas especificos;

€) acompanhamento na realizagdo das tarefas propostas.
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4.2.2 Orientador

O professor, aqui denominado Orientador, tem na ferramenta proposta, a sua

disposigdo:
a) estrutura necessaria para disponibilizar e gerenciar o material didatico;
b) formas de orientar, acompanhar os alunos no desenvolvimento dos
trabalhos propostos;
¢) recursos de comunicac¢do para manter contato com os alunos;
4.2.3 Administrador

Cabe ao administrador as tarefas de gerenciar € manter o ambiente proposto,

para que os alunos e orientadores possam utiliza-lo de forma eficiente.

4.3 ARQUITETURA GERAL

Através de um servidor de acesso remoto com linhas telefonicas, permite-se
que usuarios conectem-se & Internet. Esse servidor deve ter instalado um pacote da
Microsoft Corporation® denominado BackOffice, reunido de produtos, que garante o

funcionamento em rede.

Os componentes do pacote sio:

a) Windows NT Server;

b) SQL Server: gerenciador de banco de dados cliente-servidor;

c) SNA Server: gerenciador da conexfio entre PCs e mainframes
(computadores de grande porte);

d) SMS Server: Systems Management Server (Servidor de Gerenciamento

de Sistemas) — possibilita a execucdo de tarefas administrativas de forma
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automatizada e centralizada, tais como inventario de hardware,
instalacio de software através da rede e controle remoto de maquinas;
]
e) Exchange Server: gerenciador de troca de informagdes cliente-servidor

para redes corporativas.

O sistema operacional Windows NT € o componente chave desse pacote. As
vantagens do Windows NT sdo o baixo custo de “hardware” e “software” necessarios para
configurar um site da Web, combinado a uma administra¢do mais facil e com menos

requisitos de suporte.

Em razao disso, o ambiente proposto, apesar de basear-se nas solugdes da
Microsoft, permite que todos os usuarios acessem as ferramentas com a totalidade de sua
funcionalidade, a partir de um programa de navegagdo para Internet padrio, em qualquer

plataforma.

Um aspecto importante da estrutura ¢ que toda a informagdo sobre cada
projeto desenvolvido ¢ armazenada e gerenciada no préprio servidor (conforme sera
explicado nas se¢des seguintes). Assim todos os usuarios podem acessar a seus projetos a
partir de qualquer computador cliente, de qualquer parte da Rede Mundial de

Computadores.

A estrutura proposta esta representada pela figura 1. Nela, pode-se perceber

a existéncia de trés grupos de ferramentas:

a) ferramenta de Gerenciamento do Projeto Interdisciplinar;
b) ferramentas de Apoio ao Projeto Interdisciplinar;

c) ferramentas de Administragdo do Ambiente.
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SERVIDOR
WEB

Figura 1 — Arquitetura Geral

As ferramentas propostas devem ser desenvolvidas para o ambiente Web, €
acessadas através de programas de navegagdo denominados de browsers (Netscape
Navigator, Internet Explorer, Mosaic, e outros). Como j4 foi citado na Segﬁo 4.1, o acesso a
Internet, bem como o gerenciamento e a integragdo das ferramentas devem ser executados
por um servidor Web. Além disso, um banco de dados deve armazenar todos os dados €

informacdes do ambiente apresentado.
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O banco de dados da estrutura, deve conter uma base de dados com
informagGes sobre os projetos interdisciplinares desenvolvidos, divididos em etapas
conforme ¢é descrito na sec¢do 2.3.2. Estes dados devem ajudar no acompanhamento da
elaboragio dos projetos, por parte do aluno e orientador. Cada orientador também tera seus

dados cadastrados nesta base de dados.

Esse banco de dados também devera servir para armazenar as informagdes
da ferramenta de apoio, Biblioteca Virtual, que sera descrita na secdo 5.2.3.1, que

possibilitara a pesquisa dos temas desenvolvidos nos projetos.

4.4 FERRAMENTA DE ADMINISTRACAO DO AMBIENTE - FAA

O administrador tem como tarefas:

.a) manter e gerenciar os dados dos Projetos desenvolvidos pelos alunos;

b) cadastrar os dados dos orientadores: criando novas contas, modificando
senhas, retirando as contas que se encerraram;

c) gerenciar as ferramentas de apoio ao projeto interdisciplinar;

d) administrar o controle de acesso dos usudrios, através da utilizagdo de

senhas;

Todos esses servigos devem ser realizados, pelo administrador, através da
FAA, via Web. Com isso, o administrador, por meio da sua conta, pode acessar o ambiente

de qualquer parte da rede, dando maior flexibilidade e agilidade ao processo.

O controle de acesso, através da utilizagdo da senha, possibilita que os
usuarios sejam divididos em grupos, conforme os niveis de permissio. O administrador,
por realizar tarefas especificas, faz parte do grupo Administradores. Os demais usuarios
(orientadores e alunos) pertencem ao grupo Usudrios, com acesso limitado em relagdo ao

administrador.
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Na figura 2, estéd mostrada a implementagdo destes grupos nas ferramentas
‘propostas, e a relagdo de restricbes de acesso. Verifica-se que € possivel fornecer aos
usuarios do grupo Administradores acesso a interface do administrador, explicada
anteriormente. No caso da Ferramenta de Gerenciamento do Projeto Interdisciplinar, os
usudrios tém que pertencer aos grupos Alunos e/ou Orientador; enquanto que, para acessar

a Ferramenta de Apoio ao Projeto Interdisciplinar, o aluno tem que pertencer ao grupo

~ Alunos.

SERVIDOR
WEB

Alunos

Administrador

Figura 2 — Relagio Ferramenta/Acesso
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4.5 FERRAMENTA DE GERENCIAMENTO DO PROJETO
INTERDISCIPLINAR - FGPI

Cada projeto desenvolvido tem uma conta e uma senha criada
automaticamente pelo sistema. Essa restricdo permite que somente os alunos envolvidos
com o trabalho possam ter acesso as informagdes, € com isso, acrescentar, €/ou alterar os

dados.

Para cada projeto criado deve existir um orientador. Por isso, a ferramenta
permite que o usuario orientador receba subsidios das etapas de elaboragio do Projeto
Interdisciplinar e, durante o desenvolvimento do trabalho, a versio em texto, para

acompanhamento e avaliagZo.

Todas esses recursos sdo realizados através da Rede Internet, pela Web,
permitindo que, independente da localizagdo fisica, os alunos possam acessar as
informagdes necessarias para o confec¢do das tarefas propostas; e o orientador possa
observar o desenvolvimento dos trabalhos, bastando para isso um computador “plugado”

na Rede.

Cada médulo do sistema, ver figura 3, constitui uma parte da FGPI. Os

dados s3o armazenados no banco de dados especifico.
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MODULO PROJETO

Planejamento

" Montagem e
Execucao

Depuracéo e Ensaio

Apres entagédo

Avaliacao Final

Replanejamento

SERVIBOR
WEB

Figura 3 — Arquitetura FGPI
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4.5.1 Descricdo da Ferramenta

Esta secio fornece uma descricio da funcido de cada um dos moédulos

contidos na ferramenta proposta.

4.5.1.1 Modulo Projeto:

Este Modulo permite que ofs) aluno(s) desenvolva(m) seu Projeto

Interdisciplinar, orientado por etapas, que serdo descritas a seguir:

a) planejamento: nessa primeira etapa, o aluno deve fazer o cadastramento

b)

informando: nome, enderego eletronico, nome da sua instituicdo de
ensino, orientador, titulo do trabalho, objetivos, atividades (com data de
inicio e fim), equipe de trabalho, os recursos utilizados ¢ uma senha,
escolhida pelo usudrio e que serd necessaria para alteracdo das
informagdes no banco de dados. Os dados sZo armazenados € o aluno
recebe o nimero do projeto, automaticamente, que sera necessario para

posteriores alteragdes no banco de dados;

montagem e execugdo: para acessar a essa etapa o aluno deve informar o
numero do Projeto e a senha, caso contrario ndo sera possivel continuar.
Nessa etapa, alguns questionamentos devem ser respondidos pelo
usuario. E necessario responder para que o orientador fique a par das
diﬁculdades que o aluno porventura esteja enfrentando e, dessa forma,
possa auxilid-lo disponibilizando recursos materiais necessarios a
montagem do Projeto. E recomendavel propiciar n3o s6 quantidade, mas
qualidade nos recursos, principalmente aqueles que possam provocar

uma maior motivacao;

depuracdo e ensaio: o aluno acessa a esta etapa, informando o numero
do Projeto e a senha. Esta é uma fase de autocritica e auto-avaliagio, em

que todos os ajustes deverdo ocorrer;
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d) apresentacdo: essa é necessaria para o aluno expor suas descobertas,
hipdteses, criagbes e conclusdes. No processo de apresentagdo o

orientador devera estar esclarecendo as eventuais dividas dos alunos;

e) avaliagdo final: ao acessar, o aluno devera informar, mais uma vez, o
nimero do Projeto e a senha. Nessa fase o usuario avalia todas as etapas
anteriores, por isso tem a sua disposigdo todas as informacdes
relacionadas com o Projeto desenvolvido. A confirmag@o de possiveis
falhas no processo de aprendizagem pode surgir ainda na etapa final, em
que o aprendiz auto-avalia-se e € avaliado pelo orientador, recebendo as

criticas que forem necessarias;

f) replanejamento do projeto: nessa etapa, o aluno podera realizar
modificacSes nos dados do projeto que ja foram enviados ao banco de
dados. E a fase de replanejar. Para alterar os dados, deve iniciar o
numero do Projeto e sua senha. A partir dai os dados serdo alterados

diretamente no respectivo banco.

4.5.1.2 Modulo Orientador:

Para ter acesso a essa etapa, o orientador deve informar o “login”
(username) e a senha. Essas informagdes sdo previamente cadastradas pelo administrador
no banco de dados.

Nesse mddulo o orientador ingressa nos dados preenchidos pelos alunos, €
através destes, auxilia avaliando as etapas realizadas do projeto. O Projeto Interdisciplinar,
na sua versao final, também esta disponivel para visualizag¢do pelo orientador, por meio de

link ao banco de dados.

A cada verificagdio das etapas feita pelo orientador, serd enviada

automaticamente uma informag&o ao aluno, por correio eletrénico.
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As avaliagdes do orientador também s@o transmitidas ao aluno por correio

eletrénico, assim como os recursos materiais necessarios para a montagem do Projeto

Interdisciplinar.

4.6 FERRAMENTAS DE APOIO AO PROJETO INTERDISCIPLINAR
— FAPI

Essa se¢do fornece uma descri¢do de cada uma das ferramentas propostas,

conforme mostra a figura 4.

 LISTADE =
_DiIScussAo

SERVIDOR
WEB

Figura 4 - Arquitetura FAPI
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4.6.1 Biblioteca Virtual

Essa ferramenta de consulta possibilita a inclusdo de material bibliografico,
com o intuito, de auxiliar o usuario a pesquisar assuntos de seu interesse. Nela pode-se
encontrar recursos audiovisuais como imagens, sons, filmes e textos, sobre varias matérias,

tais como histdria e cultura de Santa Catarina, educagio e novas tecnologias.

As consultas sdo divididas em trés categorias: Artigos, Assuntos Gerais €
Projetos. Para fazer pesquisa na Biblioteca Virtual, basta digitar uma ou mais palavras
chaves €, entdo, seleciona-la dentre as op¢bes disponiveis. O material encontrado serd
disponibilizado na forma de texto ou imagens, sendo possivel realizar “download” dos
arquivos correspondentes. Os assuntos sdo colocados a disposi¢do do aluno, pelo

administrador, no banco de dados.

O orientador podera disponibiliiar material bibliografico na Biblioteca
Virtual. Esse processo deve ser implementado de forma que ao enviar o arquivo, o mesmo

seja imediatamente disponivel ao aluno.
4.6.2 Lista de Discussdo
Uma Lista de Discussio ¢ um servigo eletronico - um endere¢o de

correspondéncia - e qualquer mensagem que alguém envie para este endereco sera

repassada via e-mail a todas as pessoas inscritas na lista.

O resultado é uma conversag&o sobre o assunto ao qual se destina a lista.

4.6.3 Forum dé Debate

Esta ferramenta tem por objetivo desenvolver debates, propiciar que duvidas

sejam sanadas, trocar idéias e experiéncias sobre o tema Educag3o.
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Para isso, periodicamente sdo langados questionamentos estimuladores para

que novos debates sejam abertos.

4.7 BANCO DE DADOS

Um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD) consiste em uma

colegdo de dados inter-relacionados e em um conjunto de programas para acessa-los.

O principal objetivo de um SGBD ¢€ prover um ambiente que seja adequado

e eficiente para recuperar e armazenar informacdes de banco de dados.

O Banco de Dados pode ser considerado uma espécie de sala de arquivo
eletronico, ou seja, um depdsito de um conjunto de arquivos de dados, computadorizados
que oferece diversos recursos ao usuario, possibilitando-lhe a realizagdo de vanas

operagdes, incluindo entre outras as seguintes:

a) adicdo de novos arquivos ao banco de dados;

b) inser¢do de novos dados nos arquivos existentes;
c) recuperacdo de dados dos arquivos existentes;

d) atualizagio de dados dos arquivos existentes;

e) eliminacio de dados nos arquivos existentes;

f) renovagdo permanente de arquivos existentes.

4.7.1 Banco de Dados Relacionais
Quase todos os sistemas modernos de bancos de dados armazenam e cuidam

das informagdes usando o modelo de gerenciamento do banco de dados relacional.

O nome relacional vem do fato de que cada registro do banco de dados

contém informagdes relacionais a um tnico assunto e somente aquele assunto. Os dados de
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duas classes de informagdes também podem ser manipulados como uma entidade tnica

com base em valores de dados relacionados.

Num sistema de dados relacional, também chamado RDBMS, o sistema
gerencia todos os dados das tabelas. Estas armazenam as informagdes sobre o assunto (tal
como clientes) e tém colunas contendo os diferentes tipos de informagdes sobre o tema
(por exemplo, os enderecos dos clientes) e linhas que descrevem todos os atributos de uma

unica ocorréncia do tépico (por exemplo os dados de um cliente especifico).

O processo de acesso as bases de dados proposto ocorre conforme

esquematizado na figura 5.

Browser Cliente

SERVIDOR
WEB

Figura 5 - Arquitetura do Banco de Dados
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No momento em que o aluno acessa o projeto ou o orientador envia a
autentica¢do, o servidor consulta a base de dados, que verifica as configuragdes

armazenadas neste banco de dados e envia ao cliente.

No caso da pesquisa pela Biblioteca Virtual, o aluno devera digitar um
assunto de seu interesse, através de palavras chaves, que acessa as informagdes contidas na

base de dados geral e envia a resposta através da tela do cliente.

Esse banco de dados possui uma estrutura padrio para viabilizar o
funcionamento das ferramentas propostas por este trabalho. Dessa forma sugere-se agrupar

as tabelas, que constituem o Banco de Dados, de acordo com a funcionalidade.

4.7.1.1 Projeto Interdisciplinar:

Esta ferramenta é subdividida em dois mddulos, que sdo:

a) Modulo Projeto:

O aluno, em primeiro lugar , informa: nome do aluno, enderego de correio
eletronico, instituigdo a qual pertence, nome do orientador, titulo do projeto. Essas
informagdes s3o armazenadas na base de dados. Apds o envio desses dados, o aluno tera
que responder a algumas perguntas relacionadas com as seguintes etapas do trabalho:
Planejamento; Montagem e Execugio; Depuracdo e Ensaio (avaliagdo e replanejamento);
Apresentagdo; Avaliacio Final; Replanejamento do Projeto. Tais questionamentos devem
enfocar, por exemplo: objetivos do projeto, recursos materiais € humanos utilizados,
equipe de trabalho, tarefas a serem realizadas, tempo de execugdo das tarefas, necessidade
de replanejamento. No final da etapa Planejamento, o aluno tera que preencher uma senha,
que conjugada com o numero do projeto, permitird acessar a base de dados relativo ao

projeto desenvolvido.
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b) Modulo Orientador:

Os orientadores sdo cadastrados pelo administrador, através dos dados:
nome do orientador, username (login) e senha. Essa ferramenta permite ao orientador
acessar e acompanhar as informagdes do desenvolvimento do projeto interdisciplinar, bem

como do projeto em forma de texto.

4.7.1.2 Biblioteca Virtual:

Para viabilizar a disponibilizagio de material de apoio, criam-se cinco
tabelas: assuntos gerais, artigos, projetos, imagens e categoria, com o objetivo de
armazenar todos os dados referente as bibliografias, como por exemplo, tipo da

bibliografia, titulo da bibliografia, autor, uma descri¢io do contetido, data de publicagdo.

4.8 CONSIDERACOES FINAIS

O ambiente sugerido apresenta trés conjuntos de ferramentas, que fornecem
suporte aos alunos, orientadores e aos administradores. As ferramentas sio propostas de
forma a facilitar o gerenciamento do ambiente pelo administrador, permitir ao orientador
acesso as informacgdes dos trabalhos realizados pelos alunos, aconipanhando, sugerindo
alteragoes, € fornecer aos alunos condi¢des de desenvolver um projeto interdisciplinar de
maneira cooperativa, com todo suporte necessario para a efetiva construgdo do

conhecimento.
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5. IMPLEMENTACAO

5.1 SOFTWARES DE SUPORTE

Para viabilizar a implementacdo desta ferramenta, fez-se necessario a

utilizagdo de:

a) um Servidor de Web, software capaz de permitir a publicagio e
manutengio de informagdes na Web. No caso, o software utilizado foi o
Internet Information Server (IIS), produto da Microsoft Corporation®.

b) software responsavel pelo acesso a banco de dados, o Active Server

Pages (ASP), também da Microsoft Corporation®.

Estes softwares serdo descritos brevemente nesta sego.

5.1.1 Servidor de Web

Um tipica conexdo Web consiste em quatro partes basicas: o desktop ou
computador cliente, o provedor de acesso & Internet, o host ou computador servidor na
outra extremidade da conex#o e as redes de telecomunica¢Ges que ligam os trés primeiros

componentes.

A Web funciona segundo o modelo cliente-servidor, como mostra a figura
6. Um servidor Web ¢ um programa cujo unico propésito € servir documentos para clientes
quando requerido. Um cliente Web é um programa que faz a interface com o usuario e
realiza pedidos de documentos a um servidor especificado pelo usuario. A carga causada
pelo servidor normalmente é pequena, uma vez que ndo realiza nenhum processamento

pesado e s6 opera quando um documento € pedido pelo cliente.
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O cliente envia uma mensagem HT TP para um computador
Web Server e solicita um documento qualquer.

Doc

HTML

O Web Server envia o documento hipermidia HTML para o cliente.
O documento estara disponivel na tela de seu monitor de video.

Figura 6 — Funcionamento da Web

Através de um cliente Web, ou também denominado de browser, o usuario
seleciona uma parte do hipertexto3 ligada a outro documento. O cliente Web (browser)
conecta-se a um computador especificado por um endereco em algum lugar da Internet €
pede ao servidor Web desse computador pelo documento. O servidor responde enviando o
texto e qualquer outro elemento de midia existente no documento (figuras, sons ou filmes)

para a tela do usuario.

’ Hipertexto ¢ basicamente o0 mesmo que um texto regular — pode ser armazenado, lido ou editado — com
uma importante diferenga: o hipertexto contém links (conexdes) dentro do texto para outros documentos, que
aparece na tela como uma palavra, icone ou gravura evidenciados.
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A linguagem que os clientes e servidores Web utilizam para se
comunicarem é chamada de HyperText Transfer Protocol (HTTP). Todos os clientes e
servidores Web usam o HTTP para poderem enviar e receber documentos. Por essa razio,

servidores Web s3o normalmente chamados de servidores HTTP.

O termo World Wide Web (WWW) ¢ freqiientemente usado para se
referenciar o conjunto de servidores que “falam” HTTP assim como a colegdo global de

informagio disponivel através do protocolo.

A linguagem padrdo que a Web usa para criar e reconhecer documentos de
hipermidia4 ¢ o HyperText Markup Language (HTML). Essa linguagem contém comandos
que informam ao browser como exibir texto, imagens e arquivos multimidia. Contém
também comandos para fazer links desta pagina com outras € com outros recursos da

Internet.

Os documentos HTML nada mais s@o que arquivos ASCII com codigos de
formatag@o que contém informag@o sobre o layout (estilos de texto, titulos de documentos,

paragrafos, listas, etc.) e seus hiperlinks.

A linguagem que os clientes e servidores Web utilizam para se
comunicarem € chamada de HTTP. Todos os clientes e servidores Web usam o HTTP para
poderem enviar e receber documentos. Por essa razdo, servidores Web s3o normalmente

chamados de servidores HTTP.

E possivel representar quase todos os servigos da Internet com uma Uniform
Resource Locators (URL). O URL, funciona como um identificador de paginas na Web.
Um URL ou enderego Web indica onde esta localizado o computador host, o nome da

pagina Web e o tipo de arquivo de cada documento, entre outras informagdes.

* Hipermidia ¢ um hipertexto com uma diferenga — a hipermidia contém links nio somente para outras
partes de texto, mas também para outras formas de midia — sons, imagens e filmes. Imagens podem estar
ligadas a sons ou a outros documentos.
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A figura 7, sintetiza este processo, nela pode-se observar que:

a Internet € uma rede de redes com extenséo global;

a WWW (Web) € colegio de informagdes ligadas na Internet;

os browsers Web encontram e mostram a informagio da Web;

servidores Web hospedém a informagdo e a enviam para o browser quando

requisitados.

Computador conectado a
Internet

Usuario WEB Server

Figura 7 — World Wide Web (WWW)
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5.1.1.1 Internet Information Server (IIS)
O IIS da Microsoft compreende varios componentes, quais sejam:

a) o Gerenciador de Servigos da Internet, um programa administrativo que
gerencia todos os servigos da Internet;

b) os Servicos WWW, um conjunto de programas com os quais pode-se
criar, editar e publicar suas prdprias paginas Web;

c) os Servigos Gopher, File Transfer Protocol (FTP);

d) os drivers e prograrﬁas administrativos Open Database Connectivity
(ODBC);

e) o FrontPage da Microsoft, uma ferramenta de autoria Web e
gerenciamento de site;

f) o Servidor de Pesquisa, um sistema de consulta e pesquisa.

O IIS roda como um servigo do Windows NT em todas as plataformas de
hardware do Windows NT Server em versdes do Windows NT Server 3.5 ou mais

recentes.

5.1.2 Active Server Pages (ASP)

O ASP é um ambiente de aplicagdo, desenvolvido pela Microsoft, para
programagdo por scripts (pequenos programas embutidos) no servidor, que pode ser usada
para criar paginas dinimicas, interativas e de alta performance. Como as paginas ASP, os
scripts rodam no servidor e ndo no cliente. E o préprio servidor que transforma os scripts
em HTML padrio, fazendo com que qualquer browser do mercado seja capaz de acessar

um site que usa ASP.
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Entre os recursos que podem ser implementados via ASP, podemos citar:

a) programagio em Visual Basic Script (VBScript) ou JavaScript (Jscript);
b) acesso a banco de dados;

c) sessdes (persisténcia de informagdes no servidor).

ASP surgiu juntamente com o lancamento do Internet Information Server
3.0. Esta € uma solugdo Microsoft, que exige que o servidor precise rodar um sistema
operacional da Microsoft (Windows 95/98 ou NT). Os seguintes servidores suportam o uso

de paginas ASP:

a) Microsoft Internet Information Server versio 3.0 no Windows NT
Server;
b) Microsoft Peer Web Server versido 3.0 no Windows NT Workstation;

¢) Microsoft Personal Web Server no Windows 95 ou Windows 98.

A grande vantagem, porém, € que existe esta exigéncia apenas do lado do
servidor. No lado do cliente, pode-se utilizar qualquer browser, mesmo os que nao

suportam VBScript (como os da Netscape).

A figura 8, mostra como funciona: quando o servidor Web recebe a
requisi¢do de uma pagina ASP, ele faz a interpretagdo do codigo e retorma o conteudo
gerado dinamicamente para quem o solicitou. Por ser uma linguagem interpretada pelo
servidor, o usuario ndo tem acesso ao codigo-fonte e recebe apenas o que foi gerado por
ele. Por exemplo, ASP ¢ fornecido com Objetos ActiveX Data (ADO) que tem uma

interface de alta performance para base de dados que sdo ODBC.
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——— Solicitacdo HTTP
| 4 Resvosta HTTP
Cliente
Componentes
v
Objetos -
Activex Data [ ™ s - VBScrint
(t———] JScrint
4 Mecanismos de
Script ActiveX
Banco
de
dados Arquivo ASP

Figura 8 — Processamento de uma solicitagdo do ASP

O ASP, combina facilidade de programagio e acesso a banco de dados, facil

‘acesso ao sistema operacional e velocidade.

A programagio com o uso de um editor de textos bastante simples como o
Notepad nZo € uma solu¢do de longo prazo no desenvolvimento de paginas da Web; no

entanto, ela devera enfocar a programacio, e ndo a edic¢do visual da pagina.

A ferramenta escolhida para o desenvolvimento deste Ambiente foi o

Allaire Home Site 4.0.
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O Allaire Home Site comegou com um excelente editor para HTML. A

versdo atual baseia-se nela e possui recursos adicionados para construtores de sites.

O Home Site suporta o gerenciamento de projetos, controle de codigo-fonte,
folhas de estilo, um conjunto de assistentes, tag insight’, entre outros. Uma novidade é a
codificagdo de cores de cddigo-fonte, um recurso que ajuda a cometer menos erros € a

encontrar blocos de c6digo mais facilmente.

Pode-se também editar paginas em um painel de visualizag8o prévia.

5.2 BANCO DE DADOS

O Banco de Dados Microsoft Access da Microsoft Corporation ® foi

escolhido para o desenvolvimento do Ambiente em questao.

O Microsoft Access tem um sistema de armazenagem de dados e, como
todos os bons bancos de dados relacionais, permite vincular informagdes relacionadas de
maneira simples. Ele tem um sotisficado sistema de desenvolvimento de aplicativos para o
sistema operacional Microsoft Windows, o qual usa de modo intenso as informagdes sobre

seus dados — seja qual for a fonte deles — para ajudar a construir aplicativos com rapidez.

O Microsoft Access é um sistema de gerenciamento de banco de dados
relacional (RDBMS) totalmente funcional. Ela fornece toda a definigdo de dados de que

voceé precisa para gerenciar grandes volumes de informagdes.

Com o Access, ha flexibilidade completa para definir os dados (como texto,
numeros, data, hora, moeda, figuras, sons, documentos, planilhas), o modo como o0s
armazena (comprimento de string®, precisio de numeros, precisdo data‘hora) e de que

forma ficarfio quando forem exibidos ou impressos.

% Identificador de entrada, parte de uma instrugdo de computador ou caracteres de identificagio ligados a um
arquivo ou item (de dados).

¢ Cadeia ou seqiiéncia; quaisquer séries de caracteres alfanuméricos ou palavras consecutivas que sio
manipuladas e tratadas como uma unidade pelo computador.
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5.3 IMPLEMENTACAO DO MODELO

Nesta segdo € descrita a implementag@o de cada uma das partes propostas na
ferramenta.

5.3.1 Ferramenta de Suporte a Administracdo do Ambiente

5.3.1.1 Implementagdo

O administrador, através da autenticagido do usuario pelo Windows NT,
conforme figura 9, deve informar o nome e a senha. Se 0 usuario € autenticado, o servidor
permite o acesso as informagdes necessarias para cadastrar, alterar qualquer campo contido
no banco de dados. Sendo, o processo reinicia com o servidor enviando a mensagem de

CITO.

y: .| aiministrator

ARG AR T S K i SR

Figura 9 — Autenticagdo do Administrador
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5.3.1.2 Procedimentos

O banco de dados utilizado, como ja foi citado ¢ 0 MS Access da Microsoft

Corporation®.

Nesta segfo sdo descritos os passos da inclusio de uma informagdo no

banco de dados, pelo administrador. Séo eles:

Passo 1: Cadastro de Orientadores: No banco de dados, conforme figura 10, o
administrador cadastra os Orientadores preenchendo com as informagdes, constantes da

tabela 1:

Tabela 1 : Orientadores

Codbﬁeﬁi

Auto numeragdo
Nome Texto
Login Texto
Senha Texto




| 9 Orientadores - T4

g
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s utalMumeracdo)

me : enha il

... BMauricio Gariba Jr gariba teste
2:Eduardo Beck ebeck teste]
3:Lourdete Biava lourdete teste2

:

Figura 10 — Tabela Orientadores

Passo 2: Cadastro de Projetos: o administrador, através do banco de dados, tem acesso as

tabelas: 2 e 3, para manutencdo das informagdes ali contidas, como mostra a figura 11.

Tabela 2 : Dados_Projeto

Auto numerag¢ao

CodigoOrient Numero
Nome Texto

Mail Texto
Institui¢do Texto
Titulo Texto
Objetivos Memorando
Equipe Memorando
Recursos Memorando
TempoExecucao Texto
Senha Texto
Programado Texto
Atrasos Texto
Tarefas Texto




Replanejar Texto
Orientador Texto
Motiv Texto
Porque Memorando
Esperado Texto
Melhora Texto
Alcan¢ado Texto
Porque Memorando
Coerente Texto
Texto Texto
Explorando Texto
Porque2 Memorando
Cooperativ Texto
Concepgoes Texto
PgFim Memorando

Tabela 3 : Cronograma

(&

Codi

iAW LECR

goAtividade Auto numeragio
CodigoProjeto Numero
Datalnicio Data/hora
DataFim Data/hora
Atividade Texto
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Thirza

thirza@base.cc

ETFSC

Projeto html

52

Cefetsc

morel@mailbr,c

ETFSC

fazer a porcaria

a dupla...

O link que nao -

Colocar pra fun

PROJETO TES

funcionar bem

Mauricio Garibz

ETF-SC

Teste

testar

Eu mesmo

: gariba@cefetsc
[th@tal

nao infarmado

thirza
testando, 13/01
Thirza M

icefet
cefet
Cefet-SC

projeto icone 2( fazer tuda funciithirza e gean
trabalhando car: funcionar e ter t thirza somente
Projeto 2000 _ ' terminar o proje Thirza e gean  htm
Estudo biologic: Maria de Lourds

utoNurneracdo

misurdes@escr Escola Bisica TManguezais de

Figura 11 — Tabela Dados do Projeto

Passo 3: Inclusao 'de Informagdes na Biblioteca Virtual: as informagdes da Biblioteca
Virtual sd3o inseridas pelo administrador, atraves da tela mostrada na figura 12. Conforme
sera explicado na secdo 5.2.3.1, a Biblioteca Virtual, ¢ uma ferramenta de busca, dividida
em trés itens: Artigos, Assuntos Gerais e Projetos Existentes. Para cada categoria sdo

cadastrados alguns itens, como mostram as tabelas 4, 5, 6, 7 € 8:

Tabela 4 : Artigos

o.dedad
CodigoArtigo Auto numeracdo
DataPublicacao Data/hora
Atalho Texto
Titulo Texto
Autor Texto
Resumo Memorando
Artigo Memorando



mailto:thirza@base.cc
mailto:ithirza@base.ca

Tabela 5 : Assuntos_Gerais

Auto numeracio
Titulo Texto
Assunto Texto
Resumo Memorando
Categoria Texto
Atalho Texto
Texto Memorando

Tabela 6 : Projeto

CodProjeto Auto numeracdo
DataPublicacao Data/hora
Atalho Texto

Titulo Texto

Autor Texto

Resumo Memorando
Projeto Memorando

Tabela 7 : Categoria

~ CodCategoria Auto numeracio
CodAssunto Numero
Categoria Texto

Tabela 8 : Imagens

Aut

Codigolmagem

Imagem Texto
Assunto Texto
Categoria Texto
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codigoArtigo. datalu

bl atalho L] R a [Eiresiim o’

ArtigosiMatur Ademar Evandr: O presente artic PROLOGO I
Arignsiapren: Siperandn a avalizgn da al Ademar Fvandr NOQ presente | 1 - INTRODUCAD:
e UM ODELO INTELIGENTE Ademar Evandr: O presente trabi A pratica pedagdaic:

15t CONSTRUGAQ DO CONHE| Ademar Evandr 000 artigo abc

Figura 12 — Tabela Artigos

5.3.2 Ferramentas de Gerenciamento do Projeto Interdisciplinar

Via Internet, através da URL http://www.icone.cefetsc.rct-sc.br, tem-se

\ 7 T .
acesso a home page’ do Grupo Icone, como mostrou a figura 10. Nela encontra-se o item

Projeto Interdisciplinar, que uma vez acessado, abre-se a pagina com uma breve descri¢do

do item, como mostrou a figura 11.

A home page contém também informagdes sobre o Grupo Icone, nos

seguintes itens: Quem Somos; Equipe; Paginas Pessoais; Enderecos Interessantes;

Perguntas Freqiientes e Projeto Cooperag@o Via Internet.

7 . . . . , . . . , .

Home Page € a primeira ou principal pagina de um site. Um site pode ter apenas uma pagina, uma dezena
ou até centenas delas. Neste wltimo caso a home page funciona como um indice para organizar o site € ajudar
0s usuarios a encontrar as informagdes disponiveis no site.


http://www.icone.cefetsc.rct-sc.br
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As opgdes: Férum de Debate; Lista de Discussio e Biblioteca Virtual sio

ferramentas de suporte ao Projeto Interdisciplinar que serdo descritas na segdo 5.2.3.

Como foi descrito anteriormente, uma vez acessado o item Projeto
Interdisciplinar, tem-se a pagina da figura 13. A esquerda desta pagina, encontram-se todos
os links da pagina principal. No final do texto de descri¢do, o usuario tera duas opgdes:

iniciar o desenvolvimento do projeto ou entrar na pagina do Orientador.

ZJ Home Page - Microsoft Internet Explorer

Centro Federal de Edutagio Nocieo de Informética §
Yeenoldglca Santa Cataring Aplicada & Educagao |

B ] (D neme

Figura 13 — Home Page do Grupo Icone


http://www.icone.cefetsc
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5.3.2.1 Procedimentos

‘Nesta se¢io sio descritos os passos a serem seguidos pelos usuarios: aluno e
orientador, quando do desenvolvimento e acompanhamento de um novo Projeto

Interdisciplinar. Em virtude disso, esta Ferramenta foi dividida em dois moédulos:

a) Modulo Projeto: para executar este modulo sdo executados os seguintes

passos:

Passo 1: acessar a pagina Projeto Interdisciplinar, via Internet, € clicar na palavra “clique
aqui’, conforme figura 14. Em seguida abre-se a pagina “Elaboragdo de Projeto”,
conforme figura 15. Nela encontram-se descritas varias recomendagées, para o usuario, €

ao final do texto, estdo relacionadas as principais etapas para desenvolvimento de um

Projeto Interdisciplinar como mostra a figura 16.

ROJET © B s ~,

1 merdmmphmr

- Eagenharia de Frotugio
EPS . CTC . UrsC
PPGEP - ngra' a3 de POs Graduagio em Ermenhana de Produgds
Orlenlador prof, Fernando Hauthwv D an e
~Rater: Mauricio lwnba Jre
- Bolsista CNPO; Thirzd K, Luchni de Morags

sevs - PROJETO INTERDISCIPLINAR
< I O LT
Prmetolnterdlsctphnar e L R
Perguntas freduentes.. ‘0 QUE'E O PROJETO ; . IR T

fiblioteca Jlrfual

. 0 Prcueto Interdisciplinar. ¢ uma ferramenta- de auxmo para elaboragao de prOJetos de forma.

‘Lista de stru 2’
) orgamzada cooperatwa e mterdusc»plmar unhzando a Internet

Debate

Enderecos lntprpwanfwc .

P Caso voce queira desenvolver um projeto cll_-;lgg__a_qy_x.
Egiipe ; ,

Figura 14 — Pagina do Projeto Interdisciplinar


http://www
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'a ELABORACAD DE PROJETO - Microsoft Internet Exploter

R A ’
v fotmge v Paat
fEnduew Iﬁ_] http: //www.i icone. cefetsc rct -sC. br/leelo/mdex html

Voltay

- , ' ST S
- Rno:sr o ~/) S

nterdisciplinar

v

i
-

ELABORACAO DE PROJETO

No decorrer dos cursos do icone tivemos contato com teorias, técnicas ¢ ferramentas pedagégicas que
de certa forma nos sio novidades. Estamos passando por um processo de aprendizagem - somos
alunos neste momento. Talvez, como nossos alunos, ainda aste;amos inseguros com tudo o que nos é
apresentado. Podemos estar sentindo "na pele” aquela anglstia que aqueles adolescentes que nos
chegam ‘com sede de saber passam ao receberem uma grande carga de novos conceitos e
expenmemaqdes Portanto, agora é a hora de relaxar um pouco € sistematizar nossos conhecimentos,
clarear o "meio de campo”. Mas. nunca-perdendo de vista que nd0 precisamos saber tudo agora, afinal a
aprendizagem é um processo-continuo. -

Portanto, cabe neste momenta de sedimentagdo de todo esse conhecimento construido e discutido nas ,
gltimas semanas,- instigarmos nos$sas mentes com alguns questionamentos bésicos:" : )

. Ouamo 208 conhecxmemos que estamos aprendendo ou; quando professores em nossas: salas . .r._,_]

W i N . : pp R .; e TR - IQ {rdar " e AT o o
& N Iy . L b . - 17 o g
2 SN St U . SO AU i : L o { 3t ALt

Figura 15 — Pagina Elaboragio de Projeto

Passo 2: o usuario (aluno) deve percorrer cada etapa, seqiiencialmente, conforme mostra a

figura 16:

¢ Planejamento;

e Montagem e Execugio;

e Depuragio e Ensaio (avaliagio e replanejamento);
e Apresentagio;

e Avaliagdo Final,

e Replanejamento do Projeto.

Todas estas etapas, sdo links, que acessam informagdes, onde o usuario

pode 1é-las e/ou preenché-las.
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/2§ ELABORACAC DE PROJETG - Microsoft Internet Explorer

j Endefeeo {g] http //www icone. cefe!sc ict-se. br/leeto/mdex htmI

- A partir desses questionarnentos € palavras -chave, procurando smteuzar os conhecimentos adquiridos
nesse curso, estamos propondo ¢ desenvolvimento de um pequeno projeto, que passe por todos 0$
passos de um processo organizado de construgdo, com as segumtes etapas:

. Planeiamento. Cadastramento 6o aluno & do Projeto

. Montaqe'm e Execugﬁo Para primeiramante tem que ter feito o cadastro no Flanejamento
o Depuracio e Ensaio {a valnacao e replanejamente)- Pan r primeiramente tem que ter feito o
o¥dast70 no Planejsmerto - o

L] Agresemag Para acassar primeiramerte tem que ter 18it0 O cadastro no Hamj;mcmo
. -Avallagan Final Para soeszar primeiramente tem que ter taito o Sodastro no Planejamerto

. -Reglanejamemo do Projeto- pars primeiramente tem que ter feito o cadastro no Plal;\-jamemo
“..um projeto' fornece apporfunidéde para os estudantes dk@orem de conceitos e habilidades o he

previamente dominadas a servigo de uma nova meta ou empreendimento.”

o -~ .. (Gardner, 1994) : :

- .
i

Se vocé tem dividas entre em contato conosco o !

) ) hd

o TS S T P I ) .J.EQJW..';..‘.;__.J- L

Figura 16 - Pagina Elaboragéo de Projeto

Passo 3: em caso de duvida, o usuério, tem um link de ajuda através da palavra “conosco”.
Uma janela de e-mail, abre-se automaticamente com o endereco de destino ja registrada,
como mostra a figura 17. O usuario preenche o campo “Assunto” com o titulo da duvida e,
a seguir, descreve-a no espago destinado. Enviado o e-mail, este sera lido e respondido

pelo Suporte Pedagdgico ao Projeto Interdisciplinar existente no Grupo fcone.



85

e i S
amentas - Ag
"% e

tsc.rct-sc.br
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Figura 17 — Janela de e-mail destinada ao Suporte

Passo 4: Executar o item Planejamento: deve-se acessar a este médulo, via Internet
através da pagina do Icone, pelo link Projeto Interdisciplinar, e preencher os dados

necessarios, quais sejam:

Nome do Aluno;

e Endereco de correio eletronico do Aluno;
¢ Institui¢io que o aluno estd vinculado;
¢ Ornentador do Projeto;

e Titulo do Projeto.

A figura 18 mostra a tela dessa etapa.
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;Planemmento de Projeto -- Caixa de dualogo 'Pagina da Web'

NUCLEO DE INFORMATICA APL(CADA A EDUCACAO

. 12 ETAPA : vAl'\_nos PLANEJAR
lcone b

Entré com seus dados:

Nome: IMaria de Lourdes

E-Mail: ]mlourdes@escola br

Ins’(ltmgao IEscola Bésica Tlradentes

Onentador. ]Mauncno Gariba Junior

Titulo: ]Manguezals de Flonanopolls| ) R

187 O que vamos trabalhar?

]Sobre 0.que fataremos!pesqmsaremos‘? oo R~ ;‘.. .

| -|0que faremos neste projeto?

Atalho g.'ara'Biblibteca'Vi_rjual:“‘ ’ I

Se vocé tem alguma divida, entre em contato conosco!

[P 77w ieons Geletsc ot sc bi/Propto/planeia.h

Figura 18 — Tela VAMOS PLANEJAR

Caso haja divida em que assunto pesquisar ou necessidade de buscar

informagdes sobre o tema escolhido, existe um atalho para a Biblioteca Virtual, que sera

descrita com detalhes na segio 5.3.3.

Como ja foi descrito no “Passo 3”, em caso de duvida, o usuario podera

soluciona-la através do link “conosco”.

Todos os campos deverao ser preenchidos, caso contrario uma janela de

alerta aparece, conforme figura 19:


mailto:Jmlourdes@escola.br
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Microsoft Internet Explorer

Figura 19 — Janela de Alerta

Preenchidos todos os campos, ao final, o usudrio terd trés opgdes através dos
botdes: Voltar (volta a tela anterior), Continuar (continua o preenchimento da etapa) ou

Fechar (encerramento do aplicativo).

Na figura 20, hd campos que permite o aluno preencher os objetivos do
Projeto. Como na tela anterior, alguns questionamentos s3o colocados para que o usuario

possa refletir antes de responder.

fg Plane|amento de Projeto -- Caixa de dnalogo ‘Pagina da Web®

" Objetivas:

Estudo biologico dos Manguezais de il
Florianopolis o

Se vocé temn alguma dl‘wida,..entte'em contato gonosco!

[1iip: 7 Fvaver ioone. cetelss. it sc.bi/Proto/plansia bimi

Figura 20 - Tela OBJETIVOS
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A caixa de dialogo da figura 21 prepara o aluno para definir as atividades e

estabelecer um cronograma para cumpri-las.

fa Planejamento de Projeto -- Caixa de didlogo ‘Pagina da Web'

NUCLEO DE INFORMATICA APLICADA A EDUCAGAO

ﬁ Como vamos fazer?

ICO ne : Como poderemos dividir as atividades entre os
. membros do grupo?

| Como apresentaremos o Pro;eto"

= Quando realizaremaos as etapas planejadas"

Clique em Continuar para preencher o formulério das
atividades e serem realizadas bem como o periodo destmado
@ essas tarefas ,

Se vocé tem alguma duvida, entre em contato conosco!

[nttp: /7w icone. cefetsc.tot-sc.br/Projeto/planeiahiml.

Figura 21 — Tela COMO? QUANDOQO?

Ao continuar, surge a janela para preenchimento dos dados, onde cada
atividade devera ser cumprida num periodo pré-estabelecido. Além disso, devera ser

informado o tempo total de execugdo das tarefas, conforme mostra a figura 22.
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’3 Planeiamnlo de toieto -- Caixa ' dilogo ‘Pagina da Web'

Ico ne o iRER T

Levantamento dafauna dos Manguezals

omegp

m AN

y fLevantamento daflora dos Manguezals IU1/1 /1999 (”%30/11‘/1999 » %
4 Eratores do Pro,éto - ijom 2/1999 ﬁ 5/12f1999 g

]Conclusoes

!http /Mww :cone.cefetsc rct sabthro;etolpsmgale

Do i e

Figura 22 — Tela ATIVIDADES/CRONOGRAMA

A préxima etapa, figura 23, define as pessoas que participardo da equipe de

desenvolvimento do projeto, bem como o que cada uma deve realizar dentro das tarefas ja

definidas anteriormente.

Como ja foi citado anteriormente o preenchimento estd precedido de

perguntas que servem de reflexdo.

A figura 24, mostra a tela em que serdo definidos todos os recursos

(materiais e/ou humanos) necessarios para o desenvolvimento do Projeto.
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«’3 Planejamento de roieto - Caia de élogo ‘Pagina da Web'

Y S e A SR S T €

3 S Y oo o sy
Quem estara envolvido?

3

&k

%’Quem realizara cada uma das atividades?

P

**. Quem se responsabilizara pelo qué?

7 Equipe:

Maria de Lourdes ;:j
Beatriz Seagal

Gustavo Franco Neto

NUCLEO DE INFORMATICA APLICADA A EDUCAGAD

ety

| Voltar i Intemat--*

Figura 23 — Tela QUEM?

Encerrado o preenchimento dos dados para a etapa Planejamento, surgira a
tela em que o aluno deve digitar uma senha de 5 (cinco) a 10 (dez) digitos, como mostra a

figura 25. Esta senha vai permitir que sé o usuario autorizado, tenha acesso as informagdes

desejadas.

Esta senha sera associada ao nimero dado automaticamente pelo sistema ao

projeto.

ApoOs definida a senha e vfechada a janela, os dados s3o armazenados no

banco de dados.
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a Plane|amento de Projeto -- Calxa de dnalogo 'Paglna da Web'

NUCLED DE INFORMATICA APL!CADA A EDUCACAO

Que recursos (matenals e humanos}
saremos” '

_Recursos Utilizados:
Magquina Fotografica Digital
Filmadora
lLivros
Computador

=

- Sevocé tem alguma du\nda, entre.em contato conosco'

Figura 24 — Tela RECURSOS UTILIZADOS

Os dados digitados na etapa Planejamento estaro disponiveis ao aluno para

confirmag@o e possiveis corregdes, como mostra a figura 26.

Ap6s conferir os dados o aluno devera submeter o projeto, através do botdo
Submeter Dados, que pode alterar as informagdes em caso de corregdo. O aluno tem a

op¢do de imprimir os dados digitados caso haja necessidade (figura 27).


http://www
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Caixa de didlogo 'Pagina da Web"'

a Plane|amenl0 de Projeto --

NUCLEO DE INF ORMATlCA APLICADA A EDUCAGAD
ly | ~OPROJETO
;'COHG - = - Cligue em_f Fechar para adicionar:'-' -
: ‘ ‘seus dados ao nosso banco de dados.

Voce deve colocar uma senha em seu j; \
prOJeto, para que.no futuro somente vocé
possa alterar seus dados:
‘Ss%nha: ==
Enm com uma senha-de 5 o 10 dlglfos _
Esta senha, bcm como a. nimero de seu projeto serd mmeﬂdo R
por E-mail. T

fhttp /iwmmnecefetscret;_; : {quekolplmgaw e ' i e

Figura 25 — Tela SENHA

Submetido o projeto, abre-se uma tela de confirmagdo dos dados
cadastrados, indicando o numero correspondente do projeto € a senha dada pelo usudrio,

conforme pode-se verificar na figura 28.
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/§ Planejamento de Projeto - Microsoft Inteinet Explorer

T daavo Ediu Exbr Fovertor e Foriaontat Auda e
e L " TaY Y {f, L N
o r e [Pum  Ausow, Pégnenaal s it
JEOGUOGO ’E_] httg://www.icane, cefet*c ret-se. bi/Proieto/cadastioProjeto. atp"‘nomerMa:u/ZOde/ZG.oudes&mai-nﬂwdes@escoia br&n__” ?lf )
" PLANILHA DE PLANEJAMENTO DO PROJETO B
) il i
L . . . 3
Confira os seus dados e se estiver tudo correto clique em "Submeter Projeto”.
mTuLor T g R R -
-jManguezais de Florianopolis .
NOME:. ., . %% 4 e,
‘iMaria de Lourdes
!
z e
== - = . s : |
"EMAIL, 5 . S Y oab o on g ino L AE v %
jmlourdes@escola.br 2] N
A
=
{3 Conchutdo T o o : P N I Y P

faoga SCRONUGRAM ‘*“7" R
et X TVIDADR S i Gge, L4 DATAN '
- : HLevantamento da féuﬁa dos Mangueiais %ﬂmﬂ 0/1998 f i v
e s = T .
31 JlLevantamento da fiora dos Manguezais dfovny1999 3071171999 i .
il ' ' = = e
b hElﬁborﬁcao do Projeto 14j01/12/1999 1115/1 21993 ‘ ,
"} {Conclusoes ;, 16121999 i b |
- '5
5
t

’E.] Wdo - m*—&%v-.-—ﬂhyu'\}::m-‘-aw ik

Figura 27 — Tela Conferéncia dos dados



«) Mostia Cadast 1osoft Inteinet Exploser

Dados do projefo cadastrados com sucesso!!

' Dados para Acesso:’

B - Niumero: 72
) o Senha: manguczat

Guarde esses dados, pois eles ser3o necessarios

Nome: Mana de Lourdes
E-Mail: mlourdes@escola.br

Insttui¢do: Escola Basica Tiradentes

Nl i S N tale AL L Tl

R e 1o

* para que vocé possa alterar seus dados mais tarde. * .

B

] Conclufdo "« 7 - B I o Y R e

e

Figura 28 — Tela de Confirmagao

T, g T R
i et e s P i it ) b sn oot $ 2 P 2

Passo 5: Executar do item Montagem e Execuc¢ido: acessar através da Internet, a opgdo

Montagem e Execugfo, conforme mostrou a figura 16. A tela com cddigo e senha sera

apresentada ao usuario que deve preenché-la (figura 29) para ter acesso aos

questionamentos desta etapa.

Preenchidos o c6digo e a senha corretamente, o sistema libera uma nova

janela, com perguntas sobre o andamento do projeto, relacionadas com a montagem e

execucdo estabelecidas anteriormente pelo planejamento.

Caso haja erro no preenchimento nos campos acima descritos, o sistema

emite uma janela de alerta, como mostra a figura 30.


http://www.icone.cefetsc.rct-sc.bf/Proieto/GiavaPfoieto.asp
mailto:mlourdes@escola.br
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’3 ReMontagem de Projeto -- Caixa de didlogo ‘Pagina da Web’

..PLANILHA DE MONTAGEI\I E EXECUCAO DO PROJETO

Entre com seus dados de acesso para alterar seu Banco de Dados

Entre com o Codlgo do prOJeto

- Cadigo: PZ
Entre com ‘é”Senha do Projéfo_;

Senha; oo

e e T T T

P'rowrar Pro;eto

[http!lwww mcefetsc rct-sc. bz/Pxo;eto/remaﬂagemhmi l@ Intemet j

b ety .ttt TS i bt . = e e

Figura 29 — Tela de abertura

Microsoft Internet Explorer

]|

:‘ ' E S%hg‘ln&otr@fa! o

Figura 30 — Tela de Alerta
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O aluno deve responder a todas as perguntas (figura 31), e em seguida
submeté-las para que possam ser gravadas no banco de dados referente ao projeto em

execucdo (figura 32).

" PLANILHA DE REMONTAGEM E EXECUCAO DO PROJETO

Respozidaﬂa_é’_'pcrgmta‘s ¢ confira-os seus‘dados ¢ se estiver fudo correto clique em "Submeter Dados”,

Figura 31 — Tela MONTAGEM E EXECUCAO - parte 1


http://www

3 ReMontagem de Projelo - Miciosoft intermet Explorer
e ——
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[ rgivo Edier_ Exbw  Ewvoreos meu Audo

g etgt

b .y;;v(y

Pk e e e T T _@—_—x,

chme uak

Enamco IQ_] hllp /lwww noone celet c rct-sc. b:/onaeto/cada,nmemorwagem asp

L

Motivos.dos Atrasos:. -~ ~

« e Sw s - -

. TNenhum.

‘[Todos estao comprindo raas Tarelas?(Si/NEa). - . ki

Sim.

Por que alguns niic estho cumprinds suas Torefas: .~ . .. .. .. £

*INBo & o caso. _-j§ !

| ¥

o ; e g%

T necessidado do Replaneiar? (Um/IRO) - . 7 o oo on o e o % me o fe o~ :

. {|IN&o . _;j( .

|- . = .

' " SubmsterDeados”. | :
i
iR

€] Conchutdo . . . — ful 1% Intemnet =

Figura 32 - Tela MONTAGEM E EXECUCAO -

parte 2

Quando os dados sdo submetidos, surge a tela da figura 33, indicando que os

dados foram cadastrados com sucesso

/3 Montagem e ExccugBo - Microsoft Inteinet [wlovel

}M gau e;u Emilot Ferremertar  Agace

; T T e Y T ﬂgﬂw e
. 6 TR G& i @ '&3 '1 =)

o Y ORDY L P ... Pux Atssizer  Pégine iniciot || Perquiser L iSO

,t EM i;.j hitp: //wwww.icone.cetetse.tet-se. bt/quelo/Glavmemomaoemasp’cod:oo-72 ;] r-_P-l"_]f Links >

K =1

Dados do projeto cadastrados com sucessoll
B |
[®) Conchiide _ " [ (i O

Figura 33 — Tela de Aviso
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Passo 6: Executar o item Depurac¢io e Ensaio: acessar através da Internet, a opgdo
Depuragio e Ensaio, conforme mostrou a figura 16. A tela com cdédigo e senha ¢
apresentada ao usudrio que deve preenché-la (figura 34) para ter acesso aos

questionamentos desta etapa.

'§ Depuragao e Ensaio -- Caixa de didlogo 'Pagina da Web*

DEPURACAO E ENSAIO

Entre com seus dados de acesso para alterar seu Banco de Dados.
Entre com o Cédigo do projeto:
Cédigo: [72
- Entre com a Senha do Projeto:.

o Senh’é: s

[Iitp: 7w cone. celetsc.ictsc br/Projeto/iedepuracaohiml . @ Inemet -

Figura 34 — Tela de Abertura

Preenchido corretamente o cédigo e a senha referente ao Projeto, abre-se
uma nova caixa de didlogo, com perguntas para que o aluno responda, como mostra a

figura 35; caso contrario surge a tela da figura 30.
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Apos respondida as perguntas, repete-se o procedimento final descrito no
“passo 5, submetendo os dados para serem gravados no banco de dados.
Gravados os dados, aparece a tela de aviso da figura 33, indicando que a

informacdo foi processada com sucesso.

13 Depuragao e Ensaio -- Caixa de dialogo 'Pagina da Web'

: DEPURACAQ E.:ENSAIO

Entre com seus dados de éc;sso para alterar seu Banco de Dados.
Entre com o Cédigo do projeto:
~ Cédigo: [72 |
Entre com a Senha do Projeto:

) | Senha: [~

Figura 35 — Tela DEPURACAO
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Passo 7: Executar do item Apresentacio: acessar através da Internet, a opgdo

Apresentagio, através da pagina do Projeto Interdisciplinar, conforme mostrou a figura 16.

O aluno tera acesso a tela da figura 36, com algumas recomendagdes, sobre

a apresentagao do Projeto.

Em caso de duvida o aluno pode através da palavra-link “conosco” enviar

uma mensagem, como ja foi descrito anteriormente.

fa Planejamento de Projeto -- Caixa de didlogo ‘Pagina da Web*
‘ NUCLEO DE INFORMATICA AFLICADA A EDUCACAO

42 ETAPA - VAMOS APRESENTAR

§0rganizamosia apresentagao? ‘ ‘ o _{

Icone

[Quém vaiapresé‘ntar?,‘, L

{ Vgt
| Que recursos utilizaremos?

"...a ndo apresentagdo dos Projetos ndo nos dara nenhuma garantia
-gde que todos . irabalharam, realizaram novas  descobertas,
aprenderam e estdo desenvolvendo suas multiplas competéncias.”

(Nilbo Ribeiro Nogueira, 1998)

‘Se vocé tem alguma duvida, entre em contato cornoscol

[Pt 7 wmseon oome. cefetsc. 1ot-sc-br/Projetol apresenta il

Figura 36 — Tela APRESENTACAO
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Passo 8: Executar o item Avaliacio Final: acessar, através da Internet, a opgdo
Avaliacdo Final, conforme mostrou a figura 16. A tela com cédigo e senha serd

apresentada ao usudrio que deve preenché-la (figura 37) para ter acesso aos

questionamentos desta etapa.

| 2} Avaliag3o Final -- Caixa de dialogo ‘Pagina da Web’

PLANILHA DE AVALIACAO FINAL DO PROJET (03

Entre com seus dados de acesso para alterar seu Banco de Dados. -

Entre com o Cédigo do projeto:

Cédigo: [72

- Entre com a Senha do Projeto:

Senha: | ' o

[Iip:7 Povsewticone Cefetsc 1ct:s6.bi/Projeto/inal himl T @ memet

Figura 37 ~ Tela AVALIACAO FINAL

Preenchido corretamente o c6digo e a senha referente ao Projeto, surge uma
nova caixa de didlogo, com perguntas para que o aluno responda, como mostra a figura 38;

caso contrario abre-se a janela da figura 30.
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Todas as perguntas da tela (figura 38) deverdo ser respondidas. Em seguida,
repete-se o procedimento final descrito no “passo 5”, submetendo os dados para serem

gravados no banco de dados.

aAvallacao Final - Microsolt Internet Explores

| ‘?LANILHA"DE AVALMCAOMALDQPROjETo B E

Responda as. perguntas e confira os seus dados e se estiver tudo correto clique em "Submeter Dados®, S

O 1evancamenco da fauna e flora dos manguezais foi efetuado com
* §fsucesso.

Como, esﬁo%“ﬁ?ﬁ“ﬁ'ﬁ’na;

Falta organizagéo na formacaqao do projeto 0 projer.o esta rico em
informagées textuais, visuais.

Figura 38 — Tela PLANILHA DE AVALIACAO FINAL

Submetidos os dados, aparece a tela de aviso da figura 33, indicando que a

informacao foi processada com sucesso.

Passo 9: Executar o item Replanejamento: acessar através da Internet, pela pagina do

Projeto Interdisciplinar, a opgdo Replanejamento, conforme mostrou a figura 16.

A tela com cddigo e senha é apresentada ao usuario que deve preenché-la

(figura 39) para ter acesso aos questionamentos desta etapa.
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Preenchido corretamente o cddigo e a senha referente ao Projeto, abre-se

uma nova tela, com perguntas para que o aluno responda, como mostra a figura 38; caso

contrario surge a caixa de dialogo da figura 33. .

Polo -- Caixa de didlogo 'Pagina da Web'

-.. PLANILHA DE REPLANEJAMENTO DO-PROJETO

..Entre com seus'dados‘de acesso para alterar seu Banco dé Dados:

e

’ ,’

&n . Entre com o Codrgo do proJetO’ A

Figura 39 — Tela REPLANEJAMENTO
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Todas as perguntas da tela (figura 38) deverdo ser respondidas e, em
seguida, repete-se o procedimento final descrito no “passo 5”, submetendo os dados para

serem gravados no banco de dados, através do botdo Submeter Dados.

’3 Planejamento de Projeto - Microsoft Internet Explorer

o

PLANILHA DE:REPLANEJAMENTO DO PROJETO

" Confira e altere seus dadoﬁ'é's_e estiver tudo correto clique em “Submieter Projeto”. -

Figura 40 — Tela de REPLANEJAMENTO (Dados)

Submetidos os dados, aparece a tela de aviso da figura 33, indicando que a

informacdo foi processada com sucesso.



105

b) Moddulo Orientador:

O usuario (orientador) deve acessar as ferramentas de apoio através do link

existente na pagina da figura 14, pela palavra “Orientador”.

Clicado o link, abre-se a tela da figura 41, onde o usuario deve preencher os
campos: Cddigo do Orientador (Cod. Orient.) e Senha, para ingressar nas informagdes
restritas ao orientador. Este procedimento impede que qualquer outra pessoa tenha acesso a

informagdes especificas, garantindo a seguranga necessaria na utilizagio da ferramenta.

/B Orientador - Caixa de dialogo ‘Pagina da Web' | .2 ] ] '
. e iy . NUCLEO DE INFORMATICA APLICADA A -
' 7 S - EDUCACAO o T
. . ) ’ |
Icone | v
. 1 Orientador. .
) e lCod Onent r )
enher P
Ok, | )
w Woltar
[P o oo, cofetss osc byfProeio/atertador il @ meme

Figura 41 - Tela Orientador
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Caso haja o preenchimento incorreto, a tela da figura 42, mostrara o aviso do

€1TO.

| Microsoft Internet Explorer

Figura 42 — Tela de aviso

Em caso de necessidade de verificar o cddigo do orientador, tanto o aluno
como o prdprio orientador, pode acessar a tabela, através do link da pagina Projeto

Interdisciplinar, como mostra a figura 43:

(3( Projeto Interdisciplinar - Microsoft Inteinet Explorer

Aiquivo-- -Editar - Ex’rbir Favoritos , Fertamentas Ajudas

H IS - MO T I W A RS N T e
" Voltar L7 . .. -Pata " “Atudlizar F‘agma urucsa! Pesquisar:  Favoritos Histérico Coneio - imprimir

“Fl o i

o . 4 . ot
Gp ROJET eD - Nﬁclmtdalntscz'm‘:ga
N Apli
- = nterdlsrlphna 1 plicada 9 Bdueagie
« “Engenhars de Produgso ot EREEIN -
! EPSVCTC.UFSC m A
PPGEP - Pro*rama de Pos Graduagdo em Engenhana de Produ-;ao |
0r1entadon P«of Fernando Cauthim »DrEng, . _.«'\1;' R EORRENEraEN ] ‘;,":;,'f s o
Autor Matiricio Gariba dr { i e T T o
: fBolswta CNPO Thlrzé N, Luchni de Morags . N el e e s
‘_'-_""-.’ - a“’""', :«; .'4“-"‘,. 5 _‘e"‘"‘~,> . "‘.A"".,. 1
- R N . by - ) T~ R . : R ' v
ez s "PROJETO INTERDISCTPLINAR o
Quem Somos . e L AR
Projeto Interdlsmplmar PN L ey B BT T T
Pprzururas Freguentes 0 OUEEO'PROJETO =T S LA f::’i'?
‘Biblicteca Virtal - ' S ol S/ il
. O Pro eto Interdlsmplmar & uma ferramenta” de aux1I|o ara elabora do - de ro etos de forma )
Lista de Discussdd” ) [ ¢ P J 1
Debate N0 . // : orgamzada cooperatlva e mterdlscuplmar utlllzando a Intemet o v o g};{é
,- ) . _ ; S S """";‘.f‘.
Enderecos Interessantes " e ; l o oli I ; S _.,;;.’5
7 - ’ . S Pty
Eauipe - . . '3-5? yo‘c'e'quelra ¢ esen\fo ver::J‘t:r)‘QreJta' ? c xgui agui. el ) - e,
EJConcmrdo T T e et ]

Figura 43 — Tela Projeto Interdisciplinar


http://www.icone.cefetsc.rct-sc.br/proieto/proielo_interd.hlm
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A tela Tabela dos Orientadores, mostra o Codigo do Orientador, o Nome € o

endereco eletronico (e-mail), conforme a figura 44.

/E Tabela de Dnenladores Mlcrosoll Intemel Explorel

gdetaco i@ htlp //www icone. cefetsc retsc br/Prmelo/labonentadores html

NUCLEO DE |NF0RMA11CA APLICADA AEDUCACAOD

Tabela dos Orientadores

_ Céd. Orientador Nome Orientador | Em :
5 1 Mauricic Gariba Janior |gariba@eefetsc.ret-sc b o
2 {Eduardo Beck » v Eeb_ eck@cefolac ret-se br. :
3 'Lurdete Biava i efetse.ret-oc br T .i
§
Aluno!

Depois que vocé tiver seu projeto j4 digitado (arquive do Waord (.doc)), envie-o através de e-mail
para o seu orientador, clicando no endere¢o de e-mail acima relacionado,

. ¥ s g A A
11 abela de Otientadores - Microsoft internet £xplorer

2 0 tem testante] Fazendo 6 download da figiea hitoc/ e cone. cefetse sct-sribi/Proteto/logo. i I

Figura 44 — Tela Tabela dos Orientadores

Para que o orientador possa acessar todos os trabalhos sob sua
responsabilidade, este deve preencher corretamente os dados da tela da figura 41, como ja

foi citado anteriormente.

Na seqiiéncia aparecera a tela da figura 44, apresentando o nome do Projeto,

o nome do autor ( ou autores) € o seu enderego eletronico.
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No caso do orientador querer acessar o trabalho completo (.doc), este podera

através do link da Biblioteca Virtual.

ReMontagem de Projeto - Mictosoft Internet Explorer

s

87 hitp://www.icone. cefetsc.rct-sc.br/Pr o/cadaslroonentador asp

Projetos 'encontrados referente a0 orientador:

PROJET O TESTE 53 - Morel Mor -- morcl@ma:lbr com.br - Onentador ganba

Projeto bt -- Thirza -~ thirza@base.com br - Orientador: Gariba

Teste - Mauricio Gariba Junior -- gariba@cefetsc.ret-sc.br — ‘Orientador: Ganba

" Teste -- Eduardo Beck: - ebeck - Orientador: Gariba ‘

testeteste -~ teste de novo -- teste@este - Orientador: Ganba -

trabalhando com asp -- testando, 13/01/2000 -- nao mformado -- Onentador Gariba

-» Manguyezais de }?Ionanopohs -~ Maria de Lourdes™-- mlourdes@escolabr - Onentador Mauricio Ganba Junior

"« Teste 81 -- testeB1 -~ sdffalsfajl - Orientador: Gariba.
. Tcstando a‘consulta’ do Onentador -~ Thirza Moraes - th@ncfetsc rct-sc br s Onentador Ganba

S ()nentador’
Para w\uaixzar 08 projetos dos alunos, clique abmm no lmk da Bxbhotcca V:rtual
D‘.pom digite o Titulo do Projeto que vocé dt.SCJB < a.hque em Consukax

Ir para vBibI;otcga ’\/n'tualw

[T Concliido”

Figura 45 - Tela Relagdo dos Projetos por Orientador

5.3.3 Ferramentas de Apoio ao Projeto Interdisciplinar

Esta secdo fomece uma descri¢do das ferramentas de apoio ao Projeto

Interdisciplinar.
A figura 46 mostra as seguintes ferramentas:
a) Biblioteca Virtual,

b) Forum de Debate;

¢) Lista de Discussio.


mailto:gariba@cefetsc.rct-sc.br
mailto:mlourdes@escola.br
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5.3.3.1 Biblioteca Virtual

A Biblioteca Virtual é uma ferramenta de busca, via Internet, desenvolvida
em ASP com acesso a informagdes localizadas no Servidor através do banco de dados MS

Acess da Microsoft Corporation ®.

Através do link Biblioteca Virtual encontrado na janela da figura 46,

acessa-se a pagina com a descri¢do da ferramenta, como mostra a figura 47.

7«8 Home Page - Microsolt Internel Explorer

Edvar. - Ex

A

Centro Federal de Educagio Nicleo de informatica

by

Tecnoléglca Santa Cotaring Aplicada & Educagao |

Figura 46 — Home-pag‘e do icone
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jM;EM e Eovoier meerw DR TR AR V0 - Sl - |

[ 2T e :ﬁ ~d“"’"
mf"};g Y g Pau | Atusizy Pémanua! . Pesquisa

1Enda‘ew D htlp //www icone. cefetsc ld -SC. br/blblloteca htm

IR

B "%f,SF‘A

Ab.ertlgra‘ ’ : ' BIBLIOTECA V|RT‘U:A“L )

A Biblioteca Virtual é uma ferramenta de pesquisa onde vocé-encontraré textos,
Biblioteca Virtual - fotos, filmes sobre varios assuntos, tais como hlstona e cultura de Santa Catarina,

Lista-de Qiscussdo - educagao e novas tecnologlas
Debate o .

Enderecos '“te’“‘a”te‘ Para acessar os temas, basta escolher um assunto de seu interesse -através de

{131 . I . . N N N -
M . palavras chaves, sendo possivel também realizar "downloads" dos arquivos
correspond_entes.

Caso vocé que\ra enviar algum artlgo para fazer parte desta biblioteca, acesse o
seguinte e-mail: {ronegoaraian r man by

“PRONTO PARA PESQUISAR?

i
i

e T e

Figura 47 — Tela BIBLIOTECA VIRTUAL

O usudrio tem as opg¢des através dos botdes encontrados na parte inferior da

janela: Sim, para acessar a ferramenta, ou Voltar, para retornar a pagina anterior.

Caso o usuério queira enviar algum assunto para ser avaliado pelo Suporte
Pedagdgico do Grupo Icone e posteriormente disponibilizado na Biblioteca Virtual, este

tem a sua disposi¢do o enderego eletrénico iconedcefetsc.ret-sc.br.

No caso de optar pelo botdo Sim, aparece a tela mostrada na figura 48.


http://www.icone.cefelsc
mailto:cone@cefetsc.rct-sc.br
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“»’-’-h

'3 Consulta de Projetas - Miciosoft Internet Explorer BEIER

| rauive R - E)six Emulos F W 5 Ads, R REAETE
™ T """""'. CPr T NPT ey
Tl D ﬁ""?ﬁ - AR -
quan Y o Pua f Amizu Pm-ied '~Peu:u'w " . Favokos Ns!énoo ( i
]Enduwg[e_] htlp://www.gcore.celefsc:lctsc.br/P«o:eto/tormbuscaPrmelo.asp . o _:Jiw I f"i!,u*i.?
“-+" CONSULTAS L A
= - . ; _
ARTIGOS '

AN SUALTIRL Tl Ny N A

HPalavia(s) chave: |} | - L

-3
— n | .
: ‘_l )| . 3
’ { Consultar -
_/ASSUNTOS GERAIS. | L '

~

o i J—

& Conchiido K T3 eme

Figura 48 — Tela Opgdes BIBLIOTECA VIRTUAL

Nela, o usuario podera pesquisar e copiar (download) textos, fotos € videos,

todos divididos nas seguintes categorias: Artigos, Assuntos Gerais e Projetos Existentes.

O usuario devera digitar, na categoria desejada, uma ou mais palavras

chaves nos campos especificos, como mostra a figura 49.


http://www.icone.cefetsc.ict-sc.br/Pioieto/formbuscaPtoieto.asp
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f} Consuita de Projetas - Micrasofl inteinet Explorer

| Arquvo  Ediar- Exbe Eavaias meuw A - TR
} ¥ DN A g ikl i 11“ .""'5"“ 2! i
TR SRR fﬁ- - -«w =R
C Vol - ., uw,,z" ,'; Puu .. Atucizar ; P&manu& Pesquitar| Favvorkos’ * * Histérico™ *J% i “
J Endetor,o [@J hllp //www icone. cefetsc ret-sc. b:/ontelo/formbuscaPlolelo asp
sz fre am—— - - -

“ .+ 7 CONSULTAS

o ARTIGOS

B |picvals) chave | EETEER] | - .
| | ] '
y 1

" Consultar”

ASSUNTOS GERAIS ..

— |
g— | . "4

[@) Concluido =~ -7 Lo il i iremet .~ .

o bt el

Figura 49 — Tela Pesquisa na Biblioteca Virtual

O proximo passo consiste em pressionar o botdo Consulta.

Apds executado esta agdo o sistema mostrara todas as informagdes (texto,

fotos, videos) referente a(s) palavra(s) chave digitada, como mostra figura 50.

Além da explicagdo resumo sobre o assunto procurado, o usuario tem a

disposigio o texto, foto ou video completo para copia, através de link.
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73 Atigos Encontrados - Microsoft Internet E xplorer [={@]x]
B S "‘ 4',~r,.~',‘».‘

| :Arquvo, Edier . Exibie 7 Eavoritos. Femmanhs “Auda
ﬁ’g?‘ ;:“ RC Y

,,,Mm

i - % Paaty
En&teoo [e_] hitp: //www icone. oefetsc rct sC. bt/Pro;eto/reslAlBuscaAmgo asp

.‘,“.

ST " RESULTADO DA CONSULTA DE *\RTIGO.S ' T
b

Numero de Artigos Encontrados 4

I CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO -~ =

Resume. : Coee -

0 artigo sborda o tema Construgdc do Conhecimento. E
- um processo que envolve pessoas, tecnologias, conhecimento e
desempenha um papel fundamental na aprendizagem, buscancdo as
.Imediagbes proprias que estéo sendo estabelecidas na pratica

. .|pedagbgica. Resgata-se historicamente autores que foram 0S8

" precursores no estudo da construg&o do conhecimento.

A construgdo do conhecimento se efetua & partir da
realidade em que o individuo estd inserido, do contato e da interagéo . .

desse com o meio, analisando sua relagdo social, psicolégica, ;]
v - . - “'
Artigo Compieto em formato WQRQ : s S -
T - o 5 i 4, e . roac: s et ;
Condldo " > _ _ . Y PR T ],.J iO Inkemet . __© TN

Figura 50 — Tela Resultado da Consulta

5.3.3.2 Forum de Debate

O acesso a ferramenta Forum de Debate, di-se pela pagina principal do
Icone, figura 46. Através do seu link abre-se a pagina com a descrigio da ferramenta, como

mostra a figura 51.

O usuario tem a sua disposi¢do assuntos divididos em trés fOruns para
debate: Geral sobre Educagdo, criado especialmente para dar suporte ao ambiente
proposto ¢, os utilizados pelo Icone em outros projetos especificos: Projeto Osmar Cunha
€ Curso de Internet Educativa. Para ter acesso a estas matérias o usuario devera clicar em

cima-do respectivo botdo.
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_[Ew l@_] htlp 7 Iwww.icone. ce!elsc ict-sc. br/osmateomos/lorumsmdex htm

sbertrg
0 uem Somos - -
erdisciplinar

V_Jf.‘mdu(dn

LT S SRR
1—-\.., . A.!-v vnhﬁ-\m. B i = i

Figura 51 — Tela Forum de Debate

Apés da escolha do assunto para debate, o usuirio tem uma breve

explicagdo dos objetivos da ferramenta, conforme mostra a tela da figura 52.

Nesta janela, o usuario pode ainda enviar novas mensagens, iniciando nova

discuss@o, ou procurar por mensagens através de palavras chave. Para isso, basta clicar nos

respectivos links disponiveis.


http://www.icone.cefetsc.tcl-sc.br/o$ma%c3%adeoutros/foiumsindex.htm
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4} Frameset for Debate Curso de Inteinet - Miciosofl Internet Explorer E3

JEM&OOO r:] hitp: //www icone. cefelsc Ict-sc. bt/cwsodemtemelmdex htm

i x& Mensagens

 ndo exite em publicar uma- nova mensagem 0utras pessoas podem contnbunr com sua questao e nés
estaremos dlanamente a sua dlsposit;an para ajuda- lo

Na parte supenor da teta'do forum sdo mostrados os cabecalhos (assuntos) das mensagens publlcadas ' ,
nos dltimos 30 dias. Clicando neste cabegalho serd apresentado o teor da mensagem na parte inferior da tela
posslbllnando sua leltura e resposta : Dol .- . . ,,

. . - 4
A » ‘o

Vocé'pode também:

. Postar nova mensagem(lmcmndo uma nova dtscussao) LT T '
- @ Procurat. mensagem por- palavras chave C e e

\JOtOI Voca pode i tualiza esta' , y para véros artigos postados mais recentemente t;astant'io
para isso clicar na botio atualizar ou reganegar (reﬁ'esh) do seu nevegador’ (bfowser), ou apertando a

. tecla FS. . ;

Not r’]? Vocé; pode deslocara barra diviséria das duas parhes da bela clu:ando sobre ela como mouse a oA

,‘lw»w e e

B N R AN S P
BT e i St W L S

Figura 52- Tela de apresentagio do Forum de Debate

No caso de procurar por mensagens através de palavras chave, o usuario tem

acesso a janela da figura 53.

Com a tela disponivel, basta o usuario digitar a palavra chave desejada no
campo especifico e, pressionando-se o botzo, “Confirmar procura”, a busca inicia-se, ou

em caso de erro de digitagdo, ou nova palavra pesquisada, o botdo “Limpar Campo”.

Para iniciar uma nova discussio e publicar a sua opinido no férum de

debate, o usuario deve acessar o link “Postar nova mensagem (iniciando nova discussio)”,

como mostra a figura 52.
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/¥ Framcsct for debate - Microsoft Inteinet Explorer

S ERbr sVt
ey

- “Plocure porimensagens publicadas anterionménts neste Forum, através de palavras'chaves. .~

;

Procurar por|

R
&7 Corchidorzs

Figura 53 — Tela Procurar por Mensagem

Abre-se a tela da figura 54, com trés campos para o usuario preencher:

a) Assunto: titulo da matéria a ser discutida
b) Autor: nome do usuario

¢) Mensagem: descrigdo, opinido do assunto a ser discutido
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/7§ Frameset for debate - Microsaft Inteinet Explorer

o i Atualrar 2 Phans nicial
X WIQ] hitp://www.icone.cefelsc.ict-sc.bi/debindex him i ‘ N
© G (Mensagens
; Assunto: T E LT : LT . LT ..J
Autor: .
-
- o e e .,; i,
R e s 2] [ ntemet

Figura 54 — Tela Publicar Mensagem

Apds o preenchimento dos campos, o usuario pode enviar a mensagem para
o Férum de Debate através do botio Publicar Mensagem, ou em caso de corregdo

pressionar o botdo Limpar Formulario.

No caso de publicagdo da mensagem, o usuério tem a confirmagéo através
da janela da figura 55, sendo que ¢ possivel atualizar e verificar o conteudo pelo link

existente na pagina, de acordo com a tela da figura 56.
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Frameset for debate - Microsoft internet Exploier (81X
~ ‘ =

2 |

]

' -Mensagens <

[ Mensagens | Procurar| Pu.bﬁcar_] |

Conflrmacio .

Seu artigo, entitutado Educacao, Fai'submetido com sucesso a lista'de discusséo Grupo de Debate.

Se vocd clicar aqui para stualizar a pamina , podera ver o suanovamensagem incluida na lista. .

Figura 55 — Tela Confirmagdo da Mensagem

A tela da figura 56, mostra no seu canto superior esquerdo: o assunto, o

autor e a data que fo1 enviada a mensagem.


http://www.icone.cefetsc.ict-sc.br/debindex.htrn
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<} Frameset for debate - Miciosolt Internet Explorer
;gtwvow«ﬁ&a »Egix Eevotloc ’Furamenw ~Agda o
1 e ”’, : ¥: ’/‘“"’:,"""’ N TR
N ‘4::})' -'@ ! E Yiﬁ i~
. ¥ .'.«;\Paret Auslizer Péw\am:d ;

J Endeteoo [g] h(tp Ilwww icone. cefelsc tet-sc. bt/debmdex htm

nnsss ¥y SErorTTama

= .M%nfqgsns S

Educacao Mauricio Gariba Junior 2/ 10/ 00

g iled

. —*Se]a Benvindol

Este forum tem por.objetivo desenvolver debates, propriciar que dividas sejam sanadas, trocar idéias e
.experiéncias sobre o tema.Educa;éo.‘ e ) L . .
Para isso, periodicamente sao langados questi to estimulandores para que novos debates

sejam abertos. Portanto, procure regularmente fazer uma breve teitura das mensagens que $30 publicadas
(clicando nos titulos que aparecem na parte superior desta pagina).

-+ Mas-se-vocé quer iniciar.um novo debate, colocar alguma nova questao ou mesmo tirar alguma

/ davida, n3o exite em. publicar uma nova mensagem. Outras pessoas podem contribuir com sua questao e

" nés estaremos diariamente a sua dlSposngao para ajuda-to. ¢

Na pane superior da:tela do férum sso mostrados os cahe;alhos (asuntos) das mensagens
publicadas nos Gltimos 30 dias. Clicando neste cabegalho sera apresemado o teor da mensagem na parte
inferior da tela, po&snbllltando sua leitura e resposta

"(1-“ 2 < ™ oA SR o e -~ PR :! B

Conkif R . T T e e T

—-—4«*—-’-‘-&_—‘4" - - R,

-

ot

Figura 56 — Tela Mensagens

Para acessar o conteido da mensagem clica-se no link assunto, € abre-se a
janela como mostra a figura 57, contendo o tema da discussio, autor, data e hora de envio,

enderego IP® do computador que enviou € o comentario acerca do assunto discutido.

¥ Internet Protocol (IP) é o endereso responsavel por garantir que qualquer informagdo que circule na
Internet seja enviada ao destino certo.


http://www.icone.cefelsc.rcl-sc.bf/debindex.htm
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Educacao” : -
‘Frdrq‘:'Mauricio Gariba Jurii‘o'rv

Date: 2/10/00 .. - )

Time: 11:22:37-AM
Remo'te'.'_N‘ame,:,.,1_.50.162.235_.109,_: .

Comments. ... ,

Tes/te,:de n%eﬁ‘sa's'ge"rn para ) Forum dé Debate

AAAAA

.
RN

KRt NI0E Y

\ ?}y RSN

Figura 57 - Tela Mensagem do Forum de Debate

5.3.3.3 Lista de Discussdo

Assim como as outras ferramentas, descritas nesta se¢do, o0 acesso a

ferramenta Lista de Discussdo, da-se pela pagina principal do icone, figura 46. Através do

seu link abre-se a pagina com a descrigdo da ferramenta, como mostram as figuras 58 € 59.

A tela contém a explicagdo necessaria para que o usuario possa configurar €

inscrever-se na Lista de Educag@o.
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L

Ltsta de Dlscussao do lcone

Nesta llsta serao abordados assuntos relacuonados a. Educagao tals como:

0 Novas Tecnologlas Aplicadas a Educagao '  _

ComO'ent;ar na listé
Para fazer parte da L|sta de Dlscussao -do lcone cllque no hnk que aparecerat
abaixo. :

E necessarlo que ‘'vocé Ja tenha conflgurado o‘ seu perfll de usuarlo no seu
programa -de " -e- ma|l porque - para. ele que serao enwadas a_s
correspondenmas : AR : ’

Figura 58 — Tela de Apresentagdo Lista de Discussédo

Configurado o perfil de usuério no programa de e-mail do usuario, no final

da janela de Apresentagdo, um link confirma a inscri¢@o nesta Lista de Discuss@o, para isto

basta clica-lo.

Feita a confirmag@o, o programa de e-mail do usuario abre uma mensagem,

automaticamente, com o endere¢o de destino ja preenchido, sendo necessario somente

envia-la, conforme mostra na figura 60.
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/§ LISTA DE DISCUSSAD - Miciosoft Internet Explorer

j Endeteoo __'I hlto //www icone. ceielsc 1et-sc.br/ista. htm

correspondencias:

Seu programa de e-mail sera-aberto coni o ENDERE(,‘O para envio ja preenchido.
N&o preencha ASSUNTO (SUBJECT) rem o CORPO da mensagem, apenas clique
em ENVIAR no seu programa de e-mail (tudo deve estar em branco, com apenas 0
enderego ~.da- -lista preenchldo) Quando  voce- tlicar - em responder
- automaticamente a‘mensagem original serd colocada no corpo da mensagem Vocé
deverd apaga-la, pois 0°e-mail deve ser enviado em branco.
Depms vocé recebera da llsta (por e-mail) um pedldo de conflrmagao Ele vira
escrlto em mgles e se voce realmente quiser partlmpar da lista, deve conﬁrmar
apenas cllcando .em RESPONDER (REPLY) do seu programa. de e-miail. ‘Ndo &
necessario preencher campo algum apénas chque em ENVIAR. .

DUERO ENTR‘AR NA- LISTA '

-
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Figura 59 — Tela de Apresentagdo Lista de Discussao - final

Apdés o envio da mensagem de e-mail, o sistema responde com a
confirmagio através de outra comunicagio de correio eletrdnico a inscrigdo do usuario na

Lista de Discussio.



123

‘!icgnefsubscribg@egrougs.;gm

g N B R R T T PRI T B 3 s e

Mauricio Gariba Junior

Centro Federal de Educacao Tecnologica de Santa Catarina - CEFET/SC
Fone: 55 (Dxx481224-1500 Ramal 158

Fax: 55 (0xx48)224-0727

Ay . MBuro Ramos, 950 ~ Centro

Florianopolis/SC

Figura 60 — Tela de e-mail

5.4 CONSIDERACOES FINAIS

O ambiente proposto e descrito neste capitulo ¢ factivel de implementacio e

de utilizagio.

Os objetivos deste trabalho sdo alcangados, dispondo uma estrutura para

desenvolvimento e apoio na elaborag¢io de projetos interdisciplinares, via Internet.
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6. CONCLUSOES E RECOMENDACOES

Vive-se numa época de intoxicagdo informacional, em meio a um turbilhdo
de informagbes que ndo cessam de se proliferar. Depara-se com o uso cada vez mais
assiduo do computador na esferas trabalhistas, escolar e doméstica, o que leva a refletir
sobre a comunicag@o, como ela vem se processando tendo o homem como centro desse

Processo.

A informatica é um campo vasto e riquissimo que pode ser aproveitada para
fins pedagdgicos. Pode-se utilizar como instrumento de comunicagio, de pesquisa, de

produgio de conhecimento, explorando suas potencialidades.

A capacidade dos computadores de processar € exibir programas com sons,
imagens, animacdo e textos, de modo interativo e integrado, pode contribuir

significativamente para melhoria da qualidade do processo de ensino-aprendizagem.

O ambiente proposto introduz novas dimensdes tanto para o papel do aluno
como para o do professor (orientador). O professor ndo ¢ mais uma fonte unica de
conhecimento, tera que desempenhar outras fun¢des no sentido de estimular e orientar o
estudante na pesquisa de novos conhecimentos, gerindo as dificuldades devidas ao uso de
tecnologias e ao excesso e dispersdo das informagdes disponiveis. Ao aluno, cabe deixar o
papel passivo e tratar de buscar, por si mesmo, respostas a suas necessidades, construindo

seu proprio conhecimento.

Dessa perspectiva, 0 modelo proposto, visa dar o apoio necessario para que
alunos e orientadores possam quebrar velhos paradigmas, partindo para um trabalho
coletivo, interdisciplinar. Como reforca HERNANDEZ (1998), quando afirma que a
produgcdo de trabalhos em grupo, através de conversas, debates e analises, gera um material

de primeira ordem para o desenvolvimento do projeto.
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As ferramentas foram desenvolvidas para funcionarem via Internet,
tornando-as um sistema independente. Todo o ambiente pode ser acessado em qualquer
lugar, em tempo real, tanto por alunos como pelos orientadores, bastando para isso que o
microcomputador cliente, esteja ligado 4 Rede Mundial de Computadores. Os
administradores, em virtude do ndo desenvolvimento da ferramenta de administragio do

ambiente, gerenciarfio suas tarefas diretamente do servidor.

Por outro lado, os alunos “navegardo”, remotamente, através das etapas de
elaboragdo de um Projeto Interdisciplinar NOGUEIRA, 1998), por uma interface grafica e
amigivel. Enquanto isso, os orientadores, através desse instrumento, terdo a sua
disposig@o as informag¢des e ferramentas necessarias para monitorar e avaliar os projetos

desenvolvidos pelos estudantes.

A utilizagio de ferramentas, via Internet, como: correio eletronico, lista de
discussdo, biblioteca virtual e forum de debates, facilita a comunicagdo entre alunos-alunos

e alunos-orientadores, garantindo uma maior interagio entre os usudrios deste ambiente.

Ressalta-se, também, que todas as ferramentas funcionam no sistema
operacional Windows 95/98, no computador cliente. Os demais sistemas operacionais néo
foram testados, no entanto tudo leva crer que nio ocorrerdo problemas. Quanto ao

computador servidor, este funcionara com o sistema operacional Windows NT Server.

A razio de utilizar os softwares, como o pacote BackOffice, ASP, Windows
e outros da Microsoft Corporation®, foi o pouco investimento realizado (somente
bibliografia) no desenvolvimento do ambiente proposto, pois a ETF/SC, especificamente o
Icone, ja possuia esses programas. Outra justificativa, ¢ que a maioria das escolas da rede
publica ou privada, em Santa Catarina, possuem o sistema operacional Windows 95/98
instalados nos seus microcomputadores. Salienta-se que existem softwares “gratuitos”
denominados freeware ou shareware, que podem ser obtidos através da prépria Rede
Internet, como o Linux, FreeBSD, pacote StarOffice e outros, que podem ser testados na

substitui¢do dos utilizados.
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6.1 TRABALHOS FUTUROS

Nada avangou tanto no mundo como as comunicagdes. E claro que esse
processo ndo vai estancar e muito menos regredir. A informagido ndo poderia estar a
margem do mercado competitivo. Ndo ha duvida, porém, de que precisamos aprender a

filtra-la, a ajusta-la ao nosso metabolismo de piblico-alvo.( DIMENSTEIN, 1997)

Por isso, o trabalho sugerido tem uma importancia fundamental nesse
sentido, suas ferramentas de apoio deverdo ser ampliadas, principalmente para utilizar ao
maximo os recursos oferecidos pela Internet: como um ambiente para conversa on-line
(ICQ), comunicagio entre usuarios através do som e¢ da imagem em tempo real (video
conferéncia), lista de dividas mais freqiientes sobre determinado assunto ou disciplina

FAQ e outros.

O ambiente proposto devera ser aplicado e, passar por uma avaliagdo

sistematica de seu funcionamento.

A ferramenta de administracdo do ambiente pode ser desenvolvida para que

o administrador possa remotamente gerenciar as tarefas.

O moédulo do orientador pode ser incrementado para que mais informagdes

possam ser disponibilizadas ao aluno.

Enfim, esta proposta de ambiente pode derivar uma série de melhoramentos
¢ apresentar inimeros recursos computacionais, podendo servir como apoio nio s6 para o
desenvolvimento de Projetos Interdisciplinares, mas também na realizagdo de futuros

trabalhos com Educago a Distancia.
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