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CÓDIGO DA DISCIPLINA: EGR5018  
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CURSO A QUE SE DESTINA : CURSO DE CINEMA / DESIGN 
 
______________________________________________________________________________ 
EMENTA : 
Trabalho com modelos e maquetes: efeitos atmosféricos, efeitos elementares no espaço e na 

forma. Luzes e sons para efeitos especiais. Efeitos especiais na maquiagem. Chroma key. 

Calibração de câmeras. Captura de movimentos, remoção de objetos. A distância entre a teoria e 

a prática. Aspectos legais e de segurança. 

 

______________________________________________________________________________ 

OBJETIVO : 
Instrumentalizar o estudante no tocante ao uso de efeitos especiais em projetos de design de 

animação. 

 

______________________________________________________________________________ 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO : 

1. Trabalho com modelos e maquetes: efeitos atmosféricos; 

2. Trabalho com modelos e maquetes: efeitos elementares no espaço e na forma; 

3. Luzes e sons para efeitos especiais; 

4. Efeitos especiais na maquiagem; 

5. Chroma key; 

6. Calibração de câmeras; 

7. Captura de movimentos; 

8. Rremoção de objetos 

9. Aspectos legais e de segurança. 
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