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PROGRAMA DE DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA: CMA5020

NOME DA DISCIPLINA: TECNOLOGIA DO AUDIOVISUAL
HORAS/AULA SEMANALIS: 04

HORAS/AULA PRATICAS: 60

HORAS/AULA TEORICAS: -

TOTAL DE HORAS/AULA: 60

PRE-REQUISITO(S): -

CURSO A QUE SE DESTINA: CINEMA

EMENTA:

Os recursos tecnoldgicos utilizados na produgdo audiovisual. Evolucao histérica dos
equipamentos, o estado atual da tecnologia e seu emprego.

OBJETIVO:

O aluno deverd ser capaz de compreender criticamente o processo de transi¢cdo de modelos
tecnoldgicos como ligado a fatores histdricos e socioculturais. Deverd ser capaz de diferenciar
cada uma dessas novas tecnologias e contextualiza-las em cada um de seus periodos e de suas
diferentes préticas de produc¢do audiovisual.

CONTEUDO PROGRAMATICO :

Primeiros registros sonoros e primeiras imagens em movimento.

A era acustica. A era elétrica.

Gravagdo de som em discos, em negativo, moviola, magnético perfurado.
Década de 50: tecnologias eletronicas, o Hi-Fi, grandes telas e sistemas de som
multicanal.

Anos 70/80: novas tecnologias de som e imagem. Cinema expandido.

A era digital: CDs, DVDs, imagens de sintese, edi¢do por computador.

Novas midias e novos formatos. Mp3, 3D, IMAX, cinema sensorial.

Novas tecnologias de video.
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