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_________________________________________________________________________________ 
EMENTA: 
A representação do som no cinema. A sincronização som/imagem. Elementos da trilha sonora: 
voz, ruídos, música. A audição do espectador. Aspectos técnicos da captação e reprodução dos 
sons. 
 
_____________________________________________________________________________ 
OBJETIVO: 
O aluno deverá ser capaz de dominar os conceitos básicos do som, suas propriedades físicas, 
bem como as especificidades dos modelos analógico e digital. Deverá ser capaz de compreender 
os procedimentos básicos de captação e edição de som de modo a construir um discurso sonoro 
coerente e criativo dentro da narrativa cinematográfica. Também deverá se familiarizar com as 
principais correntes de pensamento a respeito do som e seus diferentes usos no cinema. 
 
_____________________________________________________________________________ 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO : 
Som teórico 
1. O advento do som no cinema. Práticas sonoras do pré-cinema 
2. Décadas de 30 e 40. O cinema clássico narrativo. Os talkies. 
3. Década de 50. Modelos de som europeus Vanguardas.  
4. Década de 60. Teorias estruturalistas: Noel Burch, Christian Metz. 
5. Funções dos elementos da banda sonora. Ruído X Música. 
6. Anos 80 e 90.Teorias recentes. Michel Chion, Rick Altman. 
7. Aspectos da música no cinema. 



Som prático 
1. Fundamentos de acústica. Som analógico. 
2. Som digital.  
3. Microfones. Tipos e funções. Captação. Posicionamento. 
4. Análise de som direto e pós-produzido em filmes. 
5. Dublagem. 
6. Exercícios com gravador digital. 
7. Exercícios com câmera. 
8. Exercícios de edição de som 
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