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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso consiste num programa piloto de jornalismo
televisivo seriado que se propde a documentar 0s movimentos culturais em cidades do
interior de Santa Catarina, comecando pela cultura Hip Hop no sul do estado.
Especialmente, os trés primeiros episodios apresentados, destacam os elementos
culturais de Garopaba, Imbituba e Laguna. Além de servir como espaco de
visibilidade aos agentes culturais destes locais, 0 programa quer ajudar a promover o
cenario artistico e cultural da regido, mostrar a importancia social e cultural do Hip
Hop. Cada episddio da série aborda um dos elementos que compdem a cultura Hip
Hop desenvolvido nas regides retratadas, sendo: a tradi¢do do Breaking em Garopaba,
do Grafite na Praia do Rosa (Imbituba) e do Rap em Laguna. A abordagem
jornalistica estafundada nas entrevistas, utilizando uma narrativa coloquial e préxima
das comunidades sem perder os preceitos do jornalismo profissional. S&o trés
episddios de 12 minutos cada um, que podem ser vistos separadamente ou formarem
um unico programa de programa de 33 minutos de duracdo, com vinheta de abertura e
créditos finais.

Palavras-chave: Telejornalismo, Hip Hop, cultura urbana, Santa Catarina, Contetdo
multiplataforma.



ABSTRACT

This Course Completion Work consists of a pilot program of serial television
journalism that aims to document cultural movements in cities in the interior of Santa
Catarina, starting with Hip Hop culture in the south of the state. Especially, the first
three episodes presented highlight the cultural elements of Garopaba, Praia do Rosa
and Laguna. In addition to serving as a space for visibility for cultural agents in these
places, the program wants to help promote the region's artistic and cultural scene,
showing the social and cultural importance of Hip Hop. Each episode of the series
addresses one of the elements that make up the Hip Hop culture developed in the
regions portrayed, namely: the tradition of breaking in Garopaba, graffiti in Praia do
Rosa and Rap in Laguna. The journalistic approach is based on interviews, using a
colloquial narrative that is close to the communities without losing the precepts of
professional journalism. There are three episodes of 12 minutes each, which can be
watched separately or form a single program lasting 33 minutes, with an opening
vignette and closing credits.

Keywords: Television journalism, Hip Hop, urban culture, Santa
Catarina, Multiplatform content.
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1. APRESENTACAO DO TEMA

O Trabalho de Conclusdo de Curso, doravante denominado de TCC, apresentard, nas
proximas paginas um relatorio descritivo da producdo de um programa piloto de cultura,
especificamente, nestes primeiros episddios, sobre a Cultura Hip Hop em trés cidades do Sul
de Santa Catarina. Para tanto, se apresenta um pouco o que € o Hip Hop e como ele vem se

desenvolvendo e gerando conhecimento e pertencimento.

1.1 OHIPHOP

Diversos momentos historicos podem ser destacados para evidenciar a cultura Hip
Hop como um fendmeno mundial. Recentemente, com o0s olhos do mundo voltados para
Paris, sede dos Jogos Olimpicos de 2024, um dos elementos dessa cultura ganhou destaque
entre as modalidades olimpicas. Nos dias 9 e 10 de agosto, (enquanto realizo a revisao textual
deste projeto) B-Girls e B-Boys competem em uma batalha de breaking, valendo medalha.
Esta é a estreia da modalidade nos Jogos Olimpicos. Enxergar este feito como um fenémeno
implica refletir sobre as inUmeras conexdes e interacbes que ele proporciona, 0 que, por sua
vez, permite compreender melhor o que ocorre nas cenas locais.

Embora nesta modalidade ndo haja representantes das Américas Central e do Sul nos
Jogos Olimpicos, observa-se uma diversidade razoavel de origens entre os participantes dos
outros continentes. Além disso, o0 atleta mais jovem inscrito para as batalhas € um australiano
de 16 anos, enquanto a mais velha € uma japonesa de 41 anos. Outro aspecto significativo que
pode indicar possiveis tendéncias é a predominancia de participantes com pele clara,
conforme observado nas fotografias disponiveis no site oficial do evento. E provavel que as
pessoas destacadas no programa “Na Caminhada” tambem reflitam essas caracteristicas:
diferentes geracdes, originarias de diversas localidades e, em sua maioria, com pele clara.

A anélise das investigagdes académicas sobre o Hip Hop e dos materiais documentais
produzidos sobre o tema revela uma preocupagdo histérica em demarcar 0s caminhos
percorridos ao longo dos mais de 50 anos de existéncia do movimento. Estes documentos
mostram que as construcGes iniciais se originaram da interacdo de diferentes povos em
determinadas regides. A medida que o Hip Hop se expande, ele incorpora caracteristicas
que ressignificam e ampliam as concepg¢0es de cultura e movimento. Isso permite a integragéo
de outras culturas, povos e movimentos, transformando-o em um fenémeno global.

O Hip Hop possui a capacidade de interpretar e se adaptar ao mundo. No imaginario
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popular, ele ainda carrega o estigma de ser marginalizado, associado as camadas mais
vulneraveis da sociedade e de adotar uma postura combativa em relagdo as injusticas sociais.
Entretanto, o Hip Hop utiliza essas premissas para propor novas interpretacdes e congquistar
investimentos financeiros, permitindo sua participacdo, por exemplo, nas olimpiadas. Além
disso, elementos como a moda e as girias, conforme proposto por KRS-One, ampliam ainda
mais as expressdes culturais do movimento.

O Hip Hop pode ser definido como um estilo de vida que integra a juventude de uma
geragdo em determinados locais, sendo essencial para entender seus processos de
socializacdo. Gilroy (2001) afirma que o Hip Hop resulta da didspora negra, adaptando-se ao
contexto local. O movimento é marcado por uma consciéncia politica e social, servindo como
alternativa a marginalidade. Contudo, é importante reconhecer a presenca de masculinismo e
misoginia dentro do Hip Hop.

Em 2023, além de completar 50 anos, a cultura Hip Hop foi reconhecida como
manifestagdo da cultura nacional no Brasil, por meio do Decreto N° 11.784, de 20 de
novembro de 2023, assinado pela Ministra da Cultura Margareth Menezes da Purificacdo
Costa. De acordo com o texto publicado no decreto, sdo identificados cinco elementos
classicos estruturantes da cultura Hip Hop que séo o disc jockey - DJ, o break, o mestre de
cerimodnias - MC, o graffiti e ainda, como quinto elemento, o conhecimento. A cultura Hip
Hop, que teve suas raizes no Bronx, Nova York, na década de 1970, chegou ao Brasil nos
anos 1980, onde encontrou terreno fértil para crescer e se transformar. Em S&o Paulo, o
movimento ganhou forga com as famosas reunides de break dance no Metré Séo Bento.

A cultura Hip Hop brasileira evoluiu, incorporando elementos locais e se adaptando as
realidades socioeconémicas do pais. Guimardes (2015) destaca como o Hip Hop, em sua
fase inicial, ja buscava redefinir as fronteiras urbanas: seja ao ocupar espacos destinados a
classe média nos suburbios cariocas durante os bailes, ou ao se estabelecer temporariamente
no centro de S&o Paulo para dancar. Esses jovens das periferias resistiam a segmentagdo do

espaco urbano e desafiavam as limitagcGes impostas a sua circulagcdo na metropole.

No estado de Santa Catarina, no entanto, hd uma lacuna significativa em termos de
visibilidade e reconhecimento dos artistas e produtores culturais locais. Muitos talentos
encontram dificuldades em acessar os meios tradicionais de comunicagdo para ampliar o
alcance de suas producOes artisticas e compartilhar suas histérias. As poucas iniciativas
midiaticas voltadas para este publico frequentemente enfrentam dificuldades para dar

continuidade aos projetos. Souza (2016), ao refletir sobre as ideias de Martin- Barbero (2003),
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enfatiza a importancia de analisar como o0 movimento Hip Hop se relaciona com os meios de
comunicacgéo, especialmente na forma como se apropriam de certas tecnologias para recriar
maneiras de utiliza-los. Essas praticas permitem ao movimento deixar sua marca, criando uma
autonomia na gestdo desses meios. Além disso, Souza destaca a relevancia dos bairros como
espacos de sociabilidade dentro do movimento Hip Hop, apoiando-se na visdo de Martin-
Barbero, que descreve o bairro como um mediador entre 0o ambiente privado da casa e o
mundo urbano, estruturado por formas especificas de interacdo e comunicacéo.

A escolha de criar um programa audiovisual em jornalismo, tematizando o Hip Hop
em Santa Catarina, surgiu da percepgdo e vivéncia tanto pessoal quanto profissional, por
participar e acompanhar alguns movimentos e verificar asbarreiras enfrentadas por artistas
locais, principalmente aqueles que moram em cidades periféricas ou do interior. Como
pesquisador e entusiasta da cultura Hip Hop, pude acompanhar e testemunhar o impacto
transformador dessa cultura em pessoas e comunidades. Numa breve pesquisa ja se percebe a
escassez de registros histéricos e da prépria falta de visibilidade do cenario Hip Hop em
cidades do interior de Santa Catarina. Tal constatacdo me instigou a buscar mais informacdes
e motivou a proposta deste TCC.

O formato escolhido foi o telejornalismo, ou seja, 0 produto jornalistico com imagens
em movimento e som, por acreditar que esta cultura é extremamente visual e musical,
exigindo que a narrativa pudesse explorar as possibilidades desta linguagem audiovisual.
Como morador de uma cidade do interior, sou prova viva das dificuldades de acesso a midia
mais ampla e da manutencdo de iniciativas culturais para promover o conhecimento e a arte
para estas comunidades. Mais um motivo para produzir este programa € o desejo de
amplificar as vozes desses artistas, documentar suas historias e valorizar a cultura local, ao
mesmo tempo em que busca entregar um material dequalidade profissional, aplicando
técnicas jornalisticas para garantir a narrativa comprometida com a realidade dos fatos e a

exceléncia do projeto.

Construir o programa que pode passar em TV aberta mas, também, pelo Youtube é
aceitar o desafio de identificar e incorporar elementos estruturantes do estilo midiatico, como
as trilhas, por exemplo, além da edicdo mais pontuada no ritmo das musicas. E buscar
misturar o processo de cria¢cdo do produto com o olhar num universo desconhecido e, ao
mesmo tempo familiar, mesclando narrativas e histérias que apenas memdrias pessoais
conseguiram guardar, estabelecendo formas e géneros que dialoguem com o espectador nas

redes sociais, principalmente, Youtube e Instagram.
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Historicamente, a midia brasileira especializada no tema tem concentrado aten¢do nas
producdes culturais do eixo Rio-Sdo Paulo, criando dificuldades na ascensdo de carreiras
artisticas provenientes de outras regides do pais. Este fenbmeno esta enraizado em fatores
econdmicos, politicos e sociais que centralizam o poder e 0s recursos nas regibes mais
desenvolvidas do pais. Politicas de incentivo a cultura e iniciativas independentes tém
buscado reverter este quadro, promovendo a diversidade e a representatividade nas midias. No
entanto, ainda ha um longo caminho a percorrer para garantir que artistas de todas as regioes
tenham as mesmas oportunidades de reconhecimento e valorizagéo.

O projeto pretende contribuir para esse esforgco, oferecendo um registro acessivel e
inclusivo para artistas independentes presentes em Santa Catarina. Além de documentar a
cena atual do Hip Hop nas cidades de Garopaba, Imbituba e Laguna, o programa buscara
explorar as lembrancas do passado e as conexfes existentes com o presente, oportunizadas
por meio do movimento gerado no estado. Dessa forma, espera-se ndo apenas aumentar a
visibilidade desses artistas, mas também inspirar politicas publicas e iniciativas privadas que

promovam a democratizacdo dos meios de comunicacao e a valorizacao das culturas locais.

1.2 O JORNALISMO E EU

Decidi criar este espaco dentro do TCC porque considero essencial relatar as
oportunidades que o Curso de Jornalismo me proporcionou e como ele abriu novas
perspectivas para minha vida. Sempre mantive um didlogo constante com os professores,
dentro e fora da sala de aula, e essas conversas foram fundamentais para aprofundar meu
aprendizado e ampliar minha visdo. Ao longo do curso, tive experiéncias com programas de
radio voltados para masica, arte e cultura, e essas vivéncias foram se aprimorando, mostrando
que € possivel fazer mais e contribuir para transformar realidades.

Entrar no curso ndo foi facil. Enfrentei muitas dificuldades para me adaptar ao volume
de leituras e trabalhos enquanto conciliava minha rotina em Garopaba, viajando diariamente
para as aulas na UFSC. O vai e vem era exaustivo, tanto fisica quanto mentalmente. Além
disso, meu filho Mares era um beb& quando comecei o0 curso, 0 que trouxe desafios
adicionais. Muitas vezes, precisei trazé-lo para a universidade, inclusive para a sala de aula,
por absoluta necessidade. Esse foi um periodo em que contei com o apoio de colegas e
professores, aos quais sou profundamente grato. Embora tenha buscado ndo sobrecarregar
ninguém, precisei aceitar ajuda em momentos criticos, pois encarei essa jornada como minha

missao pessoal.
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A oportunidade de estudar veio por meio das cotas, mas S0 consegui avangar porque
mantive muita determinacgdo e coragem. O curso de Jornalismo da UFSC é exigente, repleto
de atividades praticas e teoricas que nos desafiam diariamente. Enfrentar e superar esses
desafios foi um processo de crescimento pessoal e profissional. Aprender a lidar com novas
tecnologias, realizar produtos jornalisticos e aprimorar a narrativa foram etapas que moldaram
minha trajetoria. Cada obstaculo superado ajudou a me qualificar e a me encontrar na
profisséo.

Neste espaco, quero registrar o qudo desafiadora foi essa jornada. Precisei vencer,
antes de tudo, minhas proprias limitagdes — cansaco fisico, rotinas intensas e a sobrecarga de
responsabilidades. Entre fraldas do Mares, poligrafos de teoria jornalistica e o teclado do
computador, vivi anos de intensas superacdes. No entanto, a vontade de fazer jornalismo e
atuar no cenario cultural das cidades do interior de Santa Catarina sempre me motivou a
seguir em frente. Foi isso que me levou ao jornalismo de televisdo, pois o video é uma
ferramenta poderosa para levar informacéo as comunidades em que vivo e que vivencio.

As telas — antes as de televisdo e agora as de smartphones — desempenham um papel
importante para jovens de periferias que tém pouco ou nenhum acesso a eventos culturais.
Esses jovens encontram nas telas uma forma de se conectar ao mundo. Por isso, escolhi esse
formato para 0 meu projeto, acreditando que ele tem o potencial de alcancar e impactar essas
pessoas.

Quero tornar visivel ndo apenas a historia que contei no projeto, mas também minha
prépria trajetdria até aqui. Ao escolher o jornalismo de televisdo — ou jornalismo para telas,
em plataformas como YouTube ou TV aberta —, reafirmo meu compromisso com a
profissdo. Quero seguir lutando diariamente para fortalecer as vozes que precisam ser
ouvidas, mostrar as imagens que precisam ser vistas e consolidar o jornalismo como um canal
essencial para a construgdo de uma sociedade mais justa, democrética e culturalmente rica.

O objetivo geral do programa é que essa proposta piloto se torne viavel como uma
atividade futura, inclusive como fonte de renda. Para isso, precisei avaliar custos, explorar ao
mMAaximo 0s recursos gue tinha e testar minhas préprias capacidades. Realizei grande parte do
trabalho sozinho, com os equipamentos disponiveis, para entender o que é possivel fazer e o
que exige maior investimento.

Por fim, o trabalho desenvolvido evidencia as dificuldades de produzir conteddo
cultural no interior de Santa Catarina, onde ha pouco incentivo e investimento para atividades
locais. Muitas iniciativas culturais enfrentam desafios para se manterem ativas, e a falta de

infraestrutura torna tudo ainda mais complexo. Mesmo assim, acredito no poder do jornalismo
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para dar visibilidade a esses agentes e eventos culturais que ocorrem fora dos grandes centros.
Como jornalista, quero contribuir para valorizar essas iniciativas e mostrar que, com esforco e

criatividade, é possivel transformar realidades.
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2. OBJETIVOS

Como objetivo geral do TCC tem-se a proposta de criar um programa de jornalismo
televisual, jornalismo para telas, que pode ser distribuido em diferentes plataformas e
que tematize a cultura produzida em municipios do interior de Santa Catarina, come¢ando

com um programa piloto sobre a cena Hip Hop em trés cidades do Sul do estado.

E, entre os objetivos especificos, estdo:

1. Dar visibilidade a projetos culturais que fortalecem a cultura local, seja a urbana
como a tradicional;

2. Mostrar o movimento Hip Hop que ocorre em cidades do Sul de Santa Catarina,
nestes primeiros episodios e depois ampliar para outras regides do estado;

3. Promover o registro e o arquivamento de historias de realizadores e participantes de

movimentos culturais locais, preservando memodria, identidades, culturas e trajetdrias sociais.
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3. JUSTIFICATIVA DO TEMA E DO FORMATO

No que diz respeito ao formato, a imagem — especialmente a imagem em movimento
acompanhada de audio — é amplamente considerada uma linguagem universal (Paternostro,
2006; lork, 2007). Isso se deve a sua capacidade de informar e emocionar simultaneamente.
No telejornalismo, ou jornalismo de/para telas, o texto e a imagem devem estar em perfeita
sincronia, funcionando de forma simbi6tica, um complementando e fortalecendo o outro. Essa
integracdo facilita a compreensdo dos espectadores, proporcionando uma comunicagdo mais
fluida e rapida.

Concordo com a professora Céarlida Emerim, que defende a ideia de que o que se
produz em telejornalismo pode ser mais amplamente definido como jornalismo para telas.
Emerim explica que o termo "telas" foi inicialmente associado a televisdo — ou "tela de viséo
a distancia" —, que foi o primeiro dispositivo a realizar a transmissao de imagens a longa
distdncia. Desde entdo, todas as telas que surgiram mantém esse principio técnico
fundamental, tendo apenas aprimorado a transmisséo e o acesso aos dados, especialmente
com a digitalizagdo e a internet. Assim, embora o contexto tecnoldgico tenha evoluido, as
telas contemporaneas ainda derivam do conceito original de "tele-visdo".

Portanto, segundo Emerim (2014, 2020), compreender o telejornalismo como
jornalismo para telas implica reconhecer sua portabilidade e a continuidade técnica e
conceitual da televisdo. Essa nogéo reforca que o jornalismo produzido para diferentes telas
— sejam elas de TVs, computadores ou smartphones — permanece vinculado a definicao
primordial de visdo a distancia, agora potencializada pelos avan¢os tecnoldgicos. Segundo a
autora, “esta nocao de portabilidade comecou com a tela da televisdo, o aparelho e, hoje, esta
nas outras telas, menores mais portateis ainda, de celulares e smartphones!” (EMERIM, 2020,
p. 107).

Produzir um programa de jornalismo para telas ajuda a colocar o tema em debate
porque da visibilidade e amplia a informacdo para diferentes pablicos. Por programa de
jornalismo de televisdo entende-se, segundo Emerim (2014):

Embora seja necessario enfatizar que o jornalismo de televisdo ndo esta
restrito ao telejornal, existem muitos outros programas de formatos diferentes

que informam e operam com a referéncia direta com o real, cujas tematicas
sdo, fundamentalmente, a apresentacdo ou a repercussdo e fatos,

1 Esta discusséo é iniciada por Emerim (2014), parcialmente em artigo de 2015 (EMERIM; FINGER,;
CAVENAGHI). Disponivel em: http://soac.unb.br/index.php/ENPJor/XI11ENPJor/paper/view/4593/1100; e,
posteriormente, aprofundada em artigo publicado em 2017, disponivel em:
http://revistaseletronicas.pucrs.br/ojs/index.php/famecos/article/view/28073
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acontecimentos e acfes de pessoas que tem referéncia direta com o mundo
real, sdo, portanto, telejornalismo, mas ndo necessariamente, um telejornal.
(EMERIM, 2014, p. 104).

O termo programa de televisdo também foi o mais adequado para usar aqui porque 0s
outros termos, documentario, webserie, série documental, grande reportagem, todos eles
podem estar dentro de um programa de jornalismo para telas (televisdo), portanto, optei por
usar um termo mais abrangente e ndo limitar o produto num formato narrativo em especifico.

O jornalismo produzido em televisdo, em audiovisual, ja traz consigo as vantagens de
que a imagem chega mais amplamente a um numero eclético de pessoas, mostra a informacéo
e a realidade onde ela acontece, além de poder, por meio de imagens, mobilizar a atengdo para
cenas que s podem ser mostradas pelo video. Quero mostrar os realizadores de Hip Hop e as
dificuldades que passam para manter ativa esta pratica cultural no interior do estado
catarinense.

Embora ndo tivesse muita experiéncia em producdo de jornalismo televisual, me
desafiei bastante na busca por pratica de gravacdo e edicdo de imagens. Além disso, a
experiéncia que ja tinha em radio e na realizacdo de diferentes entrevistas ajudou na
estruturacdo ao longo da graduacédo e foi essencial na hora de tomar essa decisdo. Com a
producdo do TCC em telejornalismo, posso dizer que aprendi mais e melhorei em dominar a
narrativa jornalistica em audiovisual, permitindo que eu siga aprimorando e mantenha a ideia
do programa em funcionamento.

Esse formato é adequado para explorar o audiovisual via streaming, utilizando a
internet, que transformou o mercado de massa em milhdes de mercados de nicho
(ANDERSON, 2006). Ele permite a producdo de episodios curtos (de curta e média
duracdo) e ndo depende de horérios fixos ou patrocinadores especificos, diferentemente da
televisdo. Além disso, o streaming, que cresce rapidamente como fonte de conhecimento e
entretenimento, possibilita escolher a qualidade do video em varias plataformas (como
YouTube, Instagram e Facebook) sem a necessidade de downloads. Muito embora seja
necessario destacar que este programa, pelo seu formato e modalidade narrativa, pode ser
exibido tanto na televisdo aberta quanto na fechada, ja& que foi concebido em trés episddios
(de cerca de 12 minutos cada um, por pura conveniéncia) mas que podem estar conectados
num episodio Unico, de duragdo de 33 minutos com vinhetas e encerramento?.

Muitos agentes culturais do movimento Hip Hop nasceram e se desenvolveram em um

periodo em que a linguagem digital & predominante, usando o meio digital como principal

2 Sobre o programa se falara mais adiante nos itens de producao.
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plataforma para difundir sua arte, em oposi¢do ao que é hegemdnico. Portanto, 0 programa
sera inserido em plataformas com as quais essas pessoas ja estdo acostumadas a interagir.

A linguagem visual e textual do programa foi fundamentada nas teorias de
comunicacdo visual e narrativa multimodal. Gualberto e Santos (2019) destacam a
importancia da multimodalidade na comunicagdo contemporanea, combinando texto, imagem
e som para criar significados complexos (semioética). A estrutura permitiu explorar diferentes
histérias e caminhos, aumentando a interatividade e refletindo a diversidade da cultura Hip
Hop.

Outra possibilidade empregada no programa foi utilizar técnicas muito utilizadas em
documentérios baseadas no cinema verité (cinema direto/verdade - cinema vivido), que busca
capturar a realidade de forma espontdnea e natural. A camera foi utilizada como um
observador participante, seguindo um estilo de captacdo que busca retratar a vivacidade e a
esséncia das performances de break dance, da pratica do graffiti e das apresentacdes de MCs
e DJs. Com esse estilo de camera em movimento, um pouco fora de eixo, procurei criar uma
narrativa visual que fosse fiel a autenticidade da cultura Hip Hop, além de estabelecer uma
conexdo de proximidade quando os artistas interagem diretamente com a camera.

Utilizei planos abertos e movimentos dindmicos para capturar a energia das
performances, enquanto close-ups e entrevistas diretas foram empregados para criar uma
conexdo mais intima, permitindo que o publico pudesse sentir as emogdes e expressdes de
cada artista. A escolha da composicdo visual e o uso de cores vibrantes foram pensados
cuidadosamente para refletir a diversidade e a energia pulsante do Hip Hop, criando uma
representacdo envolvente e auténtica desse universo cultural

A linguagem textual do programa empregou a fala coloquial e leve, sem caricaturar o
movimento e nem desqualificar o programa jornalistico. Na medida do possivel foi clara,
concisa e acessivel, buscando se comunicar ndo somente com o publico do Hip Hop, mas
também, prevendo novos interesses para publicos diferentes, mesmo a narrativa tendo sido
construida de forma envolvente, ressoando com a linguagem da cultura Hip Hop.

Quanto a justificativa do tema, os temas culturais sdo sempre preteridos na
distribuicdo de verbas em municipios do interior do estado, isso devido ao contexto de
desenvolvimento, geralmente em baixos indices. A prépria educacdo, base fundamental para
as sociedades, ndo tém aportes financeiros que possibilitem a sua expansdo e maior
qualificagdo, quem dird, cultura e arte. O Hip Hop ou a cultura Hip Hop ainda recebe
preconceito e € marginalizada por ter origem em bairros de populacdo negra e de periferia,

sendo raras ou quase inexistentes politicas publicas ou verbas que priorizem a sua manutencéo
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e desenvolvimento. A partir do momento em que mais pessoas conhecem 0 processo, as
praticas e a cultura, passam a valorizar e a apoiar, 0 que também pode refletir em mais
adeptos. Assim, 0 tema sobre o movimento Hip Hop em trés cidades do Sul de Santa
Catarina, um estado eminentemente branco, racista e bairrista, ndo pode demonstrar que esta é
uma realidade invisibilizada e que o movimento vai muito além da danca e da musica,
oportunizando espacos de convivéncia sadia e evitando que jovens estejam pelas ruas sem

uma atividade cultural e educativa.
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4. PROCESSOS DE PRODUCAO

Este tema faz parte do meu cotidiano. A producéo jornalistica em audiovisual foi uma
das expertises que o Curso de Graduagdo em Jornalismo me ofereceu. Juntar essas duas areas
pareceu quase natural ao tematizar esta proposta em um programa. A vivéncia e a experiéncia
me ajudaram a escolher e amadurecer o tema. Durante a disciplina de Planejamento, comeceli

a estruturar roteiros de trabalho e a organizar as gravacoes.

Os processos de producdo deste projeto foram desenvolvidos em vérias etapas, cada
uma essencial para garantir a qualidade e a coeréncia do produto. Desde a fase de
planejamento, passando pela execucdo das gravacgdes, até a edicdo e organizacdo final, o
trabalho exigiu dedicacdo e adaptagdo para superar desafios imprevistos. Este capitulo
apresenta o detalhamento de todas as etapas de producdo do documentério, dividido em
subitens que tratam da pré-producdo (4.1), selecdo de fontes e entrevistas (4.2), gravacao e
captacdo de imagens (4.3), e edicdo e finalizacéo (4.4).

Cada etapa trouxe aprendizados, marcados por ajustes, decisGes racionais e 0 usode
diferentes ferramentas e equipamentos. O planejamento comegou com uma pesquisa
aprofundada sobre as cenas locais de Hip Hop, visando selecionar temas e locais
representativos. Durante as entrevistas, foi necessario conquistar a confianca das fontese
adaptar-se as caracteristicas de cada cenario. A gravacdo foi realizada em trés municipios, em
momentos distintos, 0 que exigiu organizacdo e eficiéncia no uso dos equipamentos
disponiveis. Por fim, a edi¢cdo consolidou o trabalho, transformando as imagens e relatos

captados em episodios narrativos.

4.1 PRE-PRODUCAO e PRODUCAO

A pré-producdo comecou no inicio de 2024, quando iniciei a disciplina de
Planejamento de TCC. Embora eu ja tivesse algumas informacdes e contatos de eventos
anteriores, eles estavam desorganizados e incompletos. Durante o planejamento, organizei e
listei tudo o que precisava ser abordado, identificando possiveis entrevistados e fontes de
material relevante.

Essa fase serviu como alicerce do projeto, com o objetivo principal de estruturar a
ideia do programa, escolhendo locais, temas e fontes de informacdo. Inicialmente, os

municipios de Garopaba, Imbituba (Praia do Rosa) e Laguna foram selecionados pela
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facilidade geografica e relevancia historica e cultural no movimento Hip Hop. No entanto, ao
aprofundar as pesquisas, percebi que cada cena local apresentava caracteristicas unicas que
precisavam ser respeitadas e exploradas no projeto. Garopaba se destacou pelo break dance;
Imbituba (Praia do Rosa) pela inovacdo do graffiti aplicado a contextos tradicionais e,
Laguna, pelo impacto histdrico da musica no estilo rap.

Para identificar as fontes e eventos a serem documentados, acompanhei redes
sociais de grupos e artistas locais. Em Garopaba, 0 acompanhamento das redes foi
essencial para descobrir a data de um importante evento de break dance em setembro de2024.
Durante uma roda cultural de batalha de rima em Garopaba, conheci pessoas que me
indicaram um grafiteiro em Imbituba, que estava envolvido em um projeto de pintura
de murais na Praia do Rosa. Em Laguna, a pesquisa revelou um rico historico derap, com
batalhas de rima e projetos sociais moldando a cena local.

O planejamento também incluiu a organizagdo logistica e técnica. Com o apoio de
contatos feitos ao longo da graduagdo, consegui 0 empréstimo de equipamentos como
camera, tripé, luzes e microfones de lapela. Devido a restricdo de uso dos equipamentos aos
fins de semana, as gravacbes foram cuidadosamente agendadas. Nessa etapa, comecei a
moldar as pautas e roteiros de cada episodio, adaptando-os conforme as oportunidades e
desafios encontrados.

Antes de iniciar o segundo semestre letivo, comecei a realizar as entrevistas, optando
por Laguna como primeira experiéncia. Por ser a cidade mais distante da minha residéncia e
onde eu tinha menos fontes, contactar pessoas chave nesse momento ajudou na construcéo do
projeto. Como foram as primeiras entrevistas realizadas, eu ndo tinha intimidade com os
equipamentos e cometi falhas técnicas que, no entanto, me ensinaram muito.

Em todas as minhas saidas de campo, algo novo acontecia, algum imprevisto surgia, e
tudo isso se tornou aprendizado. Por exemplo, levar um tripé que n&do encaixava no
equipamento ou utilizar o microfone com o volume no maximo sem monitorar o audio, e s
descobrir que estava tudo estourado ao ouvir o contetdo. Também houve casos de excesso de
abertura de camera em dias muito iluminados, resultando em imagens estouradas das minhas
fontes. Esses percalcos, que acredito me acompanhardo ao longo da vida profissional,
serviram para entender que as pesquisas antes de sair a campo ndo deveriam se limitar as

fontes e cenarios provaveis, mas também incluir tutoriais sobre 0 manuseio dos equipamentos.
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4.2 FONTES

Todas as entrevistas foram realizadas entre agosto e outubro de 2024. As entrevistas
foram presenciais, com exce¢do de uma, feita por chamada de video pormeio de um
aplicativo de mensagens. A escolha das fontes foi estratégica para oferecer um panorama
abrangente do Hip Hop nos municipios abordados. Foram entrevistados artistas e agentes
culturais com diferentes papéis e perspectivas dentro da cultura Hip Hop. Ao todo, os
episddios incluiram 15 fontes principais, com destaque para dancarinos, grafiteiros e rappers.

No episodio de Garopaba, cinco pessoas foram entrevistadas. A escolha das fontes
neste episddio foi parte premeditada e parte ocorreu durante a apuracao.

o Rogério Ribeiro — B. boy®, educador social e um dos organizadores da
Batalha d’Improviso. No evento, Rogério também atuou como jurado e mestre de cerimonias.

Est& hd mais de 25 anos envolvido com o movimento Hip Hop;

. Ana Paula Matos — B. Girl*, bailarina e professora de danca. No evento, Ana
Paula atuou como jurada e participou da batalha geral mista, ficandona segunda colocacéo.

Iniciou na danca ainda crianca;

. Diego Radesh — B. boy. Diego é morador de Imbituba e foi até Garopaba
para participar do evento. Ficou com a terceira colocacdo na batalhageral mista. Iniciou

na danca, ainda crianca, no municipio de Criciuma (SC);

o Juliano Thomaz — B. boy e palhago. Iniciou na danca ha apenas 1 ano;
o Marcilio Filho — MC do grupo Chubazada, de Tubarao (SC). Marcilio reside
ha 5 anos em Garopaba e mantém projetos voltados a musica com artistas de diversas regides

do estado.

No episddio da Praia do Rosa, em Imbituba, dois grafiteiros(as) foram
entrevistados(as). Ambos s@o idealizadores do projeto Cor e Arte, que busca revitalizar
espacos com murais urbanos. A escolha de incluir esses dois artistas foi motivada pela
inovacdo de unir arte urbana com a tradicdo dos ranchos de pesca, além de aumentar a

representatividade feminina no documentario.

o Leopoldo Costanzo — Grafiteiro, tatuador e arquiteto. Leopoldo é natural de

3 A pessoa que pratica o break dance do sexo masculino.
4 A pessoa que pratica o break dance do sexo feminino.
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Porto Alegre e reside na Praia do Rosa h& 4 anos;

o Maria Eduarda Santos — Grafiteira e tatuadora. Maria é natural de
Floriandpolis e reside na Praia do Rosa ha 1 ano, mesmo tempo em que iniciou nas pinturas

de rua;

o Durante a captacdo, foram abordadas pessoas que estavam préximas e
observavam nossa movimentacdo. Duas pessoas aceitaram participar do “fala-povo”: Marco
Antonio, residente de um bairro préximo a Praia do Rosa, e Erivelton Luis, turista do Rio

Grande do Sul que possui casa ha Praia do Rosa ha 30 anos.

Em Laguna, o episddio incluiu oito agentes culturais, entre eles veteranos do rap,
organizadores de batalhas e participantes de projetos sociais. Essa pluralidade permitiu tracar
um panorama historico da cena de rap na cidade, explorando tanto o passado quanto as
iniciativas atuais. Apenas trés dessas pessoas tinham sido contactadas anteriormente, as outras

cinco foram indicadas pelos proprios participantes que atuaram como assistentes de producao.

o Mano Sapo — E MC, produtor musical e beatmaker®. Possui diversas musicas
gravadas e uma loja de batidas instrumentais. Encabeca o projeto CBC a Banca, que relne
MC’s do bairro onde mora. Montou um estidio de captacdo e gravacdo de voz no quintal de

casa e atua como umima, atraindo diversos artistas da regido;

. Mano Pessoa — Ajudou a fundar um dos primeiros grupos de rap de Laguna.
Se afastou da musica ainda no inicio da carreira e agora, influenciado por Mano Sapo, voltou

a compor e gravar masicas;

o Mano B.A. — Foi integrante do primeiro grupo de rap de Laguna. N&o atua

mais no movimento Hip Hop;

o Piccho — MC e produtor musical. Piccho atuou em grupos de rap da regiao;

o Se7e — MC e produtor cultural. Se7e ajudou a fundar a roda cultural Batalha
de Laguna;

o Tr3is no Beat — Dj e beatmaker. Tr3is iniciou a trajetoria artistica

incentivado por um projeto social organizado pela CUFA de Laguna;

> Beatmaker € o produtor musical que utiliza ferramentas, equipamentos ou softwares computacionais para criar
mausicas instrumentais que podem ser usadas como trilha sonoras, trilhas de background ou trilhas para que MCs
realizem sua performance.



26

o Mano Bury — MC. Integra o projeto CBC a Banca;
o Alekys Smyth — MC. Integrou grupos de rap e hoje faz parte do projeto CBC
a Banca.

Outros 13 agentes culturais foram entrevistados no periodo de realiza¢do do projeto.
Essas entrevistas ndo foram utilizadas na confeccdo dos programas, pois possuem abordagens
que ndo encaixam com as tematicas escolhidas para compor os trés primeiros episodios do
programa. No entanto, como ha previsdo de continuidade, elas ndo foram descartadas e

poderdo servir para a composicao de episodios futuros.

4.3 ROTEIRO, CAPTACAO DE IMAGENS E ENTREVISTAS

A gravacao dos episadios foi realizada em etapas, entre agosto e outubro de 2024,
seguindo o cronograma inicial. Cada episédio exigiu estratégias especificas de captacao,
adaptadas as caracteristicas dos eventos e locais abordados. Somente apds a conclusdo das
entrevistas foi possivel desenvolver roteiros coerentes para a composi¢éo dos programas.

Inicialmente, a proposta era abranger todos os movimentos culturais gerados em cada
municipio. No entanto, a escassez de alguns elementos em certas localidades levou a ajustes
na abordagem. Um aspecto que contribuiu significativamente foi o didlogo constante com
minha orientadora em diversas etapas do processo. Em algumas ocasides, precisei regravar
trechos, offs ou mesmo reeditar partes do material, mas cada uma dessas experiéncias trouxe
aprendizados valiosos. Esses desafios me ajudaram a refletir mais profundamente sobre o
telejornalismo — ou, mais precisamente, sobre o jornalismo que explora o audiovisual e suas
mdaltiplas potencialidades.

Além dessas informacdes, € importante ressaltar que, como eu era a pessoa que
gravava e entrevistava simultaneamente, meu posicionamento durante a captacdo das
entrevistas ndo era fixo. Ora estava atras da camera ajustando o enquadramento das imagens,
ora estava apenas gravando, posicionado ao lado da camera e confiando que tudo estava certo.
Por vezes, para complementar as imagens, ainda segurava uma camera DJI Osmo Pocket

enquanto tudo acontecia.
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431 GAROPABA

A gravacdo das entrevistas ocorreu em um Unico dia, no Ultimo sébado (28) de
setembro, durante um evento de breaking® na praca central da cidade. Para os registros, levei
duas cameras, tripé, microfones de lapela, iluminacéo e celular. Capturei imagens do evento,
dos dancarinos em acdo e dos momentos de interagcdo entre os participantes. As entrevistas
foram realizadas no mesmo dia, aproveitando os intervalos das batalhas eap0s a finalizacdo do

evento.

Eu havia avisado aos organizadores que estaria cobrindo o evento e fazendo imagens,
mas ndo tinha combinado de realizar nenhuma entrevista. No entanto, durante o evento,
abordei pessoas que eu havia filmado dancando e que sabia da importancia para o break e
para a cultura como um todo na regido. Apenas a entrevista com o rapper’ Marcilio foi
premeditada; avisei que estaria na praga cobrindo o evento e o convideipara participar das
entrevistas. Inicialmente, a ideia era abranger mais elementos, incluindo um MC da cidade,
mas com a modificacdo do roteiro, utilizei no programa apenas um questionamento especifico
sobre aquele evento.

As imagens que ilustram a cidade de Garopaba, mostrando ruas e ambientes além
da praca central, foram capturadas durante uma outra saida de campo no dia 3 de setembro.
Enquanto me dirigia para uma batalha de rimas na cidade, aproveitei aoportunidade para
captar essas imagens.

No dia 17 de novembro, durante um festival de danca na cidade, ocorreu uma batalha
de breaking na praca central. Para registrar esse momento, utilizei uma camera DJI Osmo
Pocket e, acompanhado do meu filho Mares, realizei imagens que serviramde apoio para a
montagem do projeto.

As captacOes dos eventos foram favorecidas pela presenca constante do sol. No
entanto, as tomadas do municipio de Garopaba foram prejudicadas pelo periodo em que as
fumagas das queimadas na Amazonia e na regido central do Brasil afetaram aqualidade do ar
em Santa Catarina. O tempo total despendido para realizar as captacbes de imagens e

entrevistas para esta pauta foi de cinco horas.

® O termo que se refere a danca do Break define a expressdo corporal caracteristica da cultura Hip Hop, sendo
guem a pratica chamado de breaker. Por vezes, utiliza-se também o termo breaking, enfatizando o aspecto
dinamico e criativo da danca, que é construida por meio de movimentos improvisados e instintivos. Neste
trabalho, utilizaremos ambas as formas — ora breaking, ora break — sempre se referindo a danga de maneira
geral.

7 Pessoa que pratica o rap. Neste caso, o termo MC também poderia ser utilizado.
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4.3.2 IMBITUBA (Praia do Rosa)

A captacdo na Praia do Rosa foi realizada em duas etapas distintas, nos dias 5 e 30 de
outubro. No primeiro dia, entrevistei o grafiteiro Leo Costanzo sobre o mural inicial. No
segundo dia, entrevistei, além do Leo, a grafiteira e tatuadora Duda Santos.

O contato com Leo Costanzo foi feito através do Instagram, por indicagdo de outra
fonte. Achei interessante o projeto que ele estava iniciando, pois contava com o apoio de uma
loja de tintas local. O primeiro mural retratava um manifesto contra as queimadas na
Amazonia. No primeiro encontro, em frente ao muro grafitado para o projeto, realizei uma
entrevista com Leo. Ele havia comunicado que sua parceira no projeto estaria presente, mas
ela ndo apareceu. Inicialmente, acreditava que essa entrevista iria compor um material sobre
toda a cultura Hip Hop no municipio de Imbituba. No entanto, apds obter a segunda
entrevista, ja& com a presenca da outra grafiteira, o roteiro do episddio 2 comecou a ficar mais
nitido.

Durante o primeiro contato, informei Léo para me avisar quando fosse ocorrer a
pintura do segundo mural. N&o tendo acompanhado o processo inicial, achei que apenaspegar
o mural pronto poderia resultar em um material pobre. Quando ele me avisou sobre a
confec¢do do segundo mural, meu planejamento inicial era realizar captagdesaté a metade
de outubro e o cronograma estava sendo cumprido até entdo. Apds alguns dias para me
organizar, consegui me preparar para realizar as novas entrevistas eacompanhar o processo de
producdo, mas, ao chegar na Praia do Rosa, percebi que os artistas ja haviam finalizado a
obra. Soube disso apenas quando cheguei e vi 0 rancho depesca. Mesmo assim, acreditei na
pauta por incluir uma mulher, pois a proposta do projeto sempre foi incentivar esse tipo de
inclusdo.

Fui acompanhado por um colega que efetuou imagens de drone e contribuiu com
ideias de enquadramento e cenario. Mesmo com a falta das imagens dos artistas pintando o
rancho de pesca, combinei com eles que me enviassem 0s registros que tinham feito durante o
processo, 0 que possibilitou ampliar a narrativa imagética.

Durante a captacdo de imagens de apoio, no interior do rancho de pesca, tentamos
contato com o pescador dono do rancho, mas ele ndo aceitou ser entrevistado. Também
solicitei o contato do dono da loja que estava patrocinando os murais, mas acabei desistindo
devido ao cronograma apertado em que estava trabalhando.

As imagens que mostram o bairro da Praia do Rosa foram produzidas no caminho,

antes e depois de encontrar as pessoas entrevistadas. Essas imagens procuravam captar muros
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grafitados e elementos que fizessem uma ligacdo entre natureza intocada e cultura urbana.
Imagens de muros grafitados em outras localidades do municipio de Imbituba foram incluidas
no episodio para mostrar que esse tipo de manifestacdo era amplo na cidade e ndo apenas
naquele recorte que escolhi pautar. O tempo total despendido para realizar as captacdes de

imagens e entrevistas para esta pauta foi de seis horas.

4.3.3 LAGUNA

A etapa de gravacdo em Laguna foi realizada em duas fases, nos dias 24 de agosto e
29 de setembro de 2024. A escolha dessa cidade se deu pela relevanciahistérica de sua cena
de rap no movimento Hip Hop local, marcada por grupos, batalhas e projetos que moldaram
o0 cenério cultural ao longo dos anos. O objetivo principal foi captar entrevistas e imagens que
contextualizassem a trajetoria e a atualidade do rap em Laguna, utilizando cenarios
emblematicos para reforcar a narrativa.

A primeira etapa das gravages em Laguna iniciou com uma viagem que exigiu cerca
de trés horas de deslocamento entre ida e volta. Apesar das condi¢fes climaticas adversas,
com chuva e ventos frios, foi possivel realizar duas entrevistas iniciais, essenciais para o
direcionamento do projeto. Durante essa primeira visita, fui acompanhado por minha familia,
e a experiéncia serviu também para testar os equipamentos e ajustar a abordagem do projeto.

O primeiro entrevistado foi Mano Sapo, artista com quem ja mantinha contato pelas
redes sociais e que, ao longo dos anos, consolidou um papel relevante na cena do rap em
Laguna. A entrevista foi realizada em sua residéncia, onde também funciona o estudio
"Estadio Em Casa". Mano Sapo destacou a importancia de sua trajetoria no rap e, antes do
inicio das gravacBes, sugeriu a participacdo de um colega com ampla experiéncia no
movimento. Essa abertura inicial demonstrou a confianga estabelecida e facilitou o acesso a
outras fontes.

Além das entrevistas, foi possivel estabelecer conexdes importantes com os artistas,
que se comprometeram a auxiliar na identificagdo de outras figuras relevantes para futuras
gravacOes. Embora as condic¢Ges climaticas ndo tenham permitido a captacdo de imagens
externas da cidade nessa ocasido, o material obtido foi suficiente para embasar o
planejamento da segunda etapa. O tempo total despendido para realizar as captagdes de
imagens e entrevistas neste primeiro momento foi de sete horas.

Na segunda etapa, realizada em um domingo ensolarado, voltei a Laguna para concluir
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as gravagOes, desta vez sozinho. Fui novamente recebido por Mano Sapo, que estava
acompanhado de Mano Pessoa, e juntos planejamos um dia inteiro de entrevistas e captagédo
de imagens. Assim como na primeira visita, os anfitrides organizaram um momento de
acolhimento, com uma mesa de café da manh& antes do inicio das atividades.

A primeira entrevista do dia foi com Amendoim, amigo de longa data de Mano Sapo e
integrante da cena local. Por questdes de salde, Amendoim estava acamado e a gravacao
ocorreu em seu quarto. Embora o contetdo da entrevista fosse relevante, optou-se por
ndo o utilizar no episodio final devido as limitacbes estéticas do cenario. Em seguida,
entrevistei Mano Bury, integrante da banca de Mano Sapo, e Tr3is no Beat, DJ e beatmaker,
gue me recebeu em sua residéncia e mostrou o estidio que estava montando para seus
projetos musicais.

Ap06s uma pausa para o almoco na casa de Mano Sapo, onde aproveitei para recarregar
as baterias dos equipamentos, seguimos para a Praca da UDESC, ponto de encontro marcado
para a segunda parte das gravacGes. Apesar de alguns imprevistos relacionados a presenca de
artistas esperados, foi possivel realizar entrevistas com Piccho e Se7e, MCs representativos da
cena de rap em Laguna. Piccho, um artista experiente, e Se7e, além de MC, é fundador da
roda cultural Batalha de Laguna. As entrevistas trouxeram perspectivas historicas e atuais
sobre o movimento na cidade. Durante nossa permanéncia na praga, fizemos uma ligagdo em
video com outro integrante da CBC a Banca, Mano Alekys, a pedido de Mano Sapo. Como
ndo estava preparado para este tipo de captacdo, solicitei a Mano Sapo que realizasse a
conducdo das perguntas enquanto cuidava da captacdo de audio e enquadramento.

No final da tarde, foi realizada uma ultima entrevista com Mano B.A., um dos nomes
mais antigos da cena Hip Hop local. Optou-se por gravar no centro historico de Laguna, com
0 objetivo de aproveitar o cendrio para contextualizar a cidade dentro da narrativa do
episddio. Durante os deslocamentos ao longo do dia, foram captadasimagens de apoio que
destacaram os elementos urbanos e historicos de Laguna, fortalecendo a construcéo visual do
episodio. O tempo total despendido para realizar as captacGes de imagens e entrevistas neste
segundo dia de entrevistas foi de doze horas.

As sessOes de gravacdo em Laguna contribuiram significativamente para a
estruturacdo do episddio dedicado a cidade. A vivéncia no local permitiu identificar
peculiaridades da cena Hip Hop, como a predominancia do rap sobre outras expressoes
culturais do movimento, como o break e o graffiti. Essa constatacdo levou a ajustes no
roteiro inicialmente planejado, a fim de respeitar as especificidades culturais de Laguna. Além

disso, o envolvimento direto de Mano Sapo e Mano Pessoa como assistentes de
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producdo voluntarios foi essencial para o sucesso da etapa. A liberdadedada a eles para
interagir durante as entrevistas mostrou-se uma estratégia eficaz paraengajar as fontes e
criar um ambiente de colaboracdo. Por fim, a experiéncia reforcou a importancia de
adaptacdo e flexibilidade durante o processo de producdo, elementos essenciais para a

construcdo de um programa fiel as realidades culturais abordadas.

4.4 EDICAO E FINALIZACAO

A etapa de edicdo teve inicio na segunda quinzena de novembro, ap6s um atraso
causado por compromissos pessoais e a demanda de um projeto emergencial. Este processo,
que se estendeu até a primeira semana de dezembro, foi uma das fases mais intensas da
producdo, demandando cerca de 100 horas de trabalho distribuidas entre dias Uteis e finais de
semana. O objetivo era transformar as gravacGes brutas emepisodios envolventes, com uma
narrativa consistente e uma estética que refletisse a esséncia da cultura Hip Hop.

Para a edicdo de video, utilizei o software Adobe Premiere, que foi essencial para
0 corte, montagem e ajustes técnicos das imagens. Para a criagdo de elementos visuais, como
graphics characters (GCs) e a vinheta do programa, empreguei o Canva®, garantindo uma
identidade visual coerente e atrativa. Todo o processo de edigéo foi cuidadosamente planejado
para integrar trechos relevantes das entrevistas com imagens de apoio captadas em eventos e
paisagens urbanas.

A roteirizacdo foi ajustada durante a edigédo, a fim de assegurar um fluxo narrativo
envolvente e coerente. A sequéncia dos episddios foi estrategicamente definida. Garopaba,
inicia com a energia vibrante do breaking, destacando a dindmica dos eventos na praca central
da cidade. Imbituba, aborda a inovacdo e o contraste do graffiti em um contexto inusitado,
como o rancho de pesca tradicional. Laguna, finaliza com a profundidade histérica do rap,
abordando a trajetoria e as dificuldades enfrentadas pela cena cultural.

Essa organizacgdo buscou construir uma narrativa crescente, transitando da expressao
corporal para a visual e, finalmente, para a verbal, proporcionando ao espectador uma visao
ampla e diversa da cultura Hip Hop nos municipios abordados.

Uma caracteristica fundamental do projeto foi contextualizar historicamente 0s
contetdos abordados. Durante a edigdo, foi realizada uma pesquisa complementar para

encontrar imagens de apoio que enriquecessem a narrativa. Essas imagens foram obtidasem

8 Plataforma on-line de edicdo grafica. E possivel acessar em https://www.canva.com/
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plataformas como YouTube, Facebook e Instagram, sendo devidamente creditadas no
material final. Essa etapa garantiu a integridade ética do projeto e contribuiu para a construcéo

de um produto informativo e visualmente atrativo.

Os GCs e os créditos finais foram pensados para transmitir informagdes deforma
clara e harmonica, sem competir visualmente com os elementos principais da cena. Optou-se
por posicionar todos os GCs no mesmo local, mantendo a consisténcia visual e facilitando a
leitura para o puablico. Esse cuidado reforcou a fluidez do materiale evitou distrair a audiéncia
do contetdo principal.

A cultura Hip Hop, marcada pela musica, danca e artes visuais, foi um elemento
norteador na edicdo. A estética do movimento foi incorporada por meio do uso de cores
vibrantes, ritmos dinamicos e transicdes que refletiam a energia dos elementos culturais
abordados.

Durante as gravac@es, dois produtores musicais de Laguna — Mano Sapo e Tr3is no
Beat — ofereceram suas composicdes instrumentais para uso no projeto. Mano Sapo
disponibilizou quatro faixas, enquanto Tr3is no Beat forneceu seis. Essas trilhas foram
integradas nos episddios, sendo utilizadas em transicGes, vinhetas de abertura e encerramento,
além de momentos-chave dos episddios. A inclusdo dessas musicas reforcou a autenticidade
do projeto, conectando a narrativa audiovisual diretamente as criacbes dos artistas
entrevistados.

Na etapa de finalizacdo, foram realizados ajustes de cor e audio, com o objetivo de
garantir a qualidade técnica e estética do produto. O equilibrio entre as cores, a nitidez das
imagens e a uniformidade sonora foram priorizados para proporcionar uma experiéncia
imersiva ao espectador.

Essa fase marcou a consolidagdo de meses de trabalho, transformando ideias e
registros em um programa que reflete a riqueza e a diversidade do Hip Hop em Garopaba,
Imbituba e Laguna. O resultado ndo apenas alcangou 0s objetivos propostos, mas também
revelou nuances importantes sobre a relevancia cultural e social do movimento Hip Hop nas

regides exploradas.
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A producdo das entrevistas, pesquisas e edi¢cdo do projeto foram realizadas com

equipamentos cedidos por empréstimos. Todas as pessoas envolvidas na producdo das

reportagens participaram de forma voluntéria, sem qualquer tipo de remunerac¢do. Os custos

financeiros diretos estiveram concentrados em despesas com deslocamento e estdo descritos

na tabela como investimento efetivado.

Os equipamentos utilizados e seus respectivos valores de mercado, foram calculados a

partir de resultados obtidos no Google Shopping. Para estimar o valor das horas de trabalho

empregadas no desenvolvimento do projeto, utilizou-se como base a tabela de referéncia do

Sindicato dos Jornalistas de Santa Catarina. Para fun¢bes quendo constam na tabela do

sindicato, os valores foram estimados com base em pesquisas realizadas na plataforma

Glassdoor.
Funcio Descricio Quantidade/| Valor | Total
¢ ¢ Unidade | (R$) | (RS)
Captacao de -3 mera DIl Osmo Pocket - Model OT110 1 |3.349,00{3.349,00
Imagens
Captaciode  leamera Sony ZV-E10(50mm fixa) 1 |5.610,005.610,00
magens
-aptacao d¢  lcamera Sony AlphaA6400 4k 1 |5.750,00(5.750,00
magens
Captacdode ¢ Bonro KH26P 1 |1.368,00|1.368,00
Imagens
Captacéo de Iluminacdo Video LightLED VL003-150 - 1 220,00 | 220,00
Imagens Power 12W
Captacdo deaudio [Synco G2 - Lapela comfio 1 580,00 | 580,00
Computador LG All in One Intel Core i5-7200U
Edicdo CPU @ 2.50GHz 2.71 1 2.900,00(2.900,00
GHz
Memoria Lexar 128Gb para a DJI 1 115,00 | 115,00
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Memoria SanDisk 512Gb para aSony 1 296,00 | 296,00
Memoria HD externo 1TBSamsung 1 240,00 | 240,00
Servicos (R3eh|c:)or;t§)gem cinematografica s/ equipamento 3 350,00 |1.050,00
Servicos Reportagem cinematografica s/ equipamento 1 780,00 | 780,00
(8horas)
Servigos Edicéo 90 horas | 30,00 |2.700,00
Servigos Assistente de producdo 11 horas 15,00 | 165,00
Servigos Cinegrafista 14 horas | 20,00 | 280,00
Deslocamento  |Gasolina 24 litros 6,10 [ 146,40
Deslocamento  [Pedagio 4 2,40 9,60
Deslocamento  |Alimentagéo 4 dias 50,00 | 200,00
Previsdo de custo total do projeto 25.759,00
Investimento efetivado 356,00

A proposta de apresentar os recursos empregados busca demonstrar o investimento

real necessario para produzir um programa do porte do que foi desenvolvido, permitindo ter

em mente o quanto seria possivel negociar para viabilizar a producdo deste tipo de contetido

jornalistico. E possivel pensar em patrocinadores locais e, considerando o teor dos contetidos,

qualquer empresa pode ser apta a apoiar. Além disso, ha beneficios fiscais disponiveis em

ambito estadual e nacional por meio das leis de incentivo a cultura, dependendo dos recursos

disponiveis em cada estado e municipio. Também ¢é viavel buscar apoios diretos, como a

compra de cotas por episodio.
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Conforme mencionado anteriormente, este programa tem como objetivo geral ser uma
proposta piloto que possibilite a sua viabilizagdo como uma atividade profissional futura,
funcionando também como uma fonte de renda. Por isso, pensar nos custos além do que foi
efetivamente gasto € essencial para garantir a viabilidade profissional. A producdo foi
realizada, na medida do possivel, de forma independente, utilizando os equipamentos
disponiveis. Este processo ndo apenas testou minhas habilidades e condi¢fes, mas também
permitiu identificar o que é viavel realizar com 0s recursos existentes e o que demanda

equipamentos e estruturas adicionais.
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6. DIFICULDADES E APRENDIZADOS

A produgdo de um projeto audiovisual robusto como “Na Caminhada” apresentou
desafios que exigiram adaptacdes criativas e solucdes praticas ao longo de sua execucao.
Desde a captacdo até a finalizacdo, diversos obstaculos surgiram, trazendo aprendizados
valiosos que contribuiram para meu desenvolvimento como jornalista.

Uma das principais dificuldades foi conciliar as gravagfes com outras demandas
pessoais e profissionais, 0 que resultou em ajustes no cronograma. Apesar de concluir a
captacdo dentro do periodo estipulado, a etapa de edi¢cdo comecgou apenas na segunda
quinzena de novembro, pressionando o cumprimento dos prazos. Foi um processo arduo,
mas repleto de aprendizados. A pesquisa de imagens histéricas e de apoio, realizada em
plataformas como YouTube e redes sociais, evidenciou a importancia de documentar e
contextualizar visualmente os temas abordados. Além disso, o uso de ferramentas como
Adobe Premiere e Canva aprimorou minhas habilidades técnicas e criativas, possibilitando a
criacdo de um produto final coeso e envolvente.

Aprendi que, mesmo com o material quase pronto, o trabalho realmente comeca na
fase de reedicdes. Muitas vezes foi necessario refazer cortes, reorganizar partes, buscar novas
cenas e ajustar o texto as imagens e vice-versa. Em varias ocasifes, compartilhei com minha
orientadora: “Prof, ta dificil, mas vou fazer, ndo se preocupa.”

Outro grande desafio foi a logistica para gravar em diferentes cidades, como
Garopaba, Imbituba e Laguna. O deslocamento, a organizacao de entrevistas e o transporte
dos equipamentos demandaram planejamento detalhado, mas nem sempre tudo saiu como
previsto. Muitas vezes era preciso improvisar e fazer o melhor com o que havia disponivel
no momento, sem chances para refazer. Por exemplo, em Laguna, condic¢Ges climéaticas como
vento e chuva dificultaram as gravacgdes externas.

Além disso, a auséncia de representantes de algumas manifestacbes do Hip Hop,
como o break e o graffiti, limitou a diversidade cultural inicialmente planejada para o projeto
em Laguna. Essa situacdo exigiu flexibilidade e criatividade na escolha das entrevistas e na
adaptacdo do roteiro. Mesmo diante da auséncia de fontes consideradas ideais, buscar novas
possibilidades de entrevistados enriqueceu o trabalho, mostrando que improvisacdo e
flexibilidade sdo parte essencial do jornalismo.

A utilizacéo de diferentes equipamentos para gravacao trouxe desafios técnicos, como
a alternancia entre cameras portateis e fixas, o que comprometeu, em alguns momentos, a

uniformidade visual do material. A iluminagdo inadequada em gravacdes realizadas ao final
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do dia ou em ambientes internos, como o quarto de um entrevistado em Laguna, também
impactou a qualidade estética. Embora tenha produzido bastante material com o celular,
decidi ndo inclui-lo nos episddios finais. Discuti com a orientadora a possibilidade de usar
essas imagens em conteudos para redes sociais como Instagram, TikTok e Twitter. Porém,
devido ao tempo limitado e as demandas do final de curso, isso ndo foi possivel, mas segue
como uma ideia para projetos futuros.

A decisdo de excluir algumas entrevistas da edicdo final foi outro aprendizado
importante. Por exemplo, a entrevista com Amendoim, realizada em condi¢fes visuais e
narrativas pouco favoraveis, acabou sendo retirada para preservar a qualidade do episédio.

Apesar das dificuldades, o projeto trouxe aprendizados significativos. A interacdo
com as fontes antes das gravacGes revelou-se uma estratégia eficiente para criar confianca e
obter depoimentos mais profundos. Em Laguna, contatos prévios com Mano Sapo e outros
entrevistados foram essenciais para garantir um ambiente colaborativo e contribui¢des
valiosas.

Outro aprendizado foi a importancia de adaptar o roteiro e a narrativa conforme os
desafios surgiam. A predominancia do rap sobre outras manifestacbes do Hip Hop em
Laguna, por exemplo, exigiu uma reestruturagcdo do foco narrativo, resultando em episddios
mais auténticos e alinhados a realidade cultural de cada local.

Por fim, a maior licdo deste projeto foi a resiliéncia e a capacidade de encontrar
solucgdes diante dos imprevistos. “Na Caminhada” ndo apenas consolidou minhas habilidades
técnicas e narrativas, mas também reforcou a importancia de flexibilidade, planejamento e
persisténcia em projetos audiovisuais. Esse aprendizado serd uma base sélida para producdes
futuras, onde cada desafio serd encarado como uma oportunidade de inovar e crescer como

profissional.
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7. VIABILIDADE E CONCLUSAO

A produgdo dos programas piloto “Na Caminhada” representou um marco
tanto pessoal quanto profissional, reunindo desafios técnicos, criativos e logisticos
que se traduziram em importantes aprendizados. Durante o processo, explorei o
universo do Hip Hop em Garopaba, Imbituba e Laguna, registrando memdrias e
narrativas que conectam o presente a um passado frequentemente relegado ao
esquecimento. A cultura Hip Hop revelou-se ndo apenas como uma forma de
expressao artistica, mas também como uma estratégia de resisténcia e transformacao
social em um estado marcado por desigualdades e preconceitos.

Apesar das limitagdes inerentes a um formato independente — como a
escassez de recursos e a auséncia de alguns elementos culturais fundamentais —,
acredito que o programa conseguiu cumprir seu propdsito inicial: dar visibilidade a
artistas e iniciativas que muitas vezes encontram poucas oportunidades de projecéao.

A experiéncia trouxe também reflexdes importantes sobre o papel do
jornalismo televisivo na preservacdo da memdria cultural. Documentar a cena Hip
Hop em Santa Catarina foi mais do que um exercicio técnico; foi um compromisso
com a representatividade e a inclusdo. O projeto ampliou o debate sobre a
valorizacdo das culturas locais e a democratizacdo dos meios de comunicacao,
apontando para a relevancia de se registrar e amplificar vozes que historicamente tém
sido marginalizadas. Além disso, a escolha por um formato audiovisual, com
potencial para ser distribuido em plataformas digitais, reforca a acessibilidade e a
adaptabilidade do projeto. Dessa forma, ele dialoga com publicos diversos,
permitindo que histdrias antes desconhecidas alcancem um publico mais amplo.

“Na Caminhada” reafirmou que a cultura, especialmente em regides
periféricas ou interioranas, enfrenta barreiras estruturais impostas por fatores
politicos, econdmicos e sociais. Contudo, mostrou também que, com dedicacédo e
criatividade, é possivel desenvolver produtos jornalisticos que ressignifiguem a
percepc¢do sobre movimentos culturais e promovam espacos de valorizagdo e dialogo.

Por fim, posso dizer que Na Caminhada é mais do que um programa de
televisdo ou uma série sobre o Hip Hop. E uma tentativa de transformar olhares sobre
a cultura e de criar um registro que inspire futuras iniciativas. Foi um exercicio de
aprendizado e superacdo, que demonstrou a importancia de escutar e amplificar

historias de comunidades e individuos que tém muito a dizer, mas que nem sempre
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encontram espago para serem ouvidos. Ainda que em sua fase inicial, acredito que o
projeto ja traz contribuicdes significativas para a visibilidade do movimento Hip Hop
em Santa Catarina. Este trabalho é apenas o inicio de uma jornada maior, que espero
continuar a construir com dedicacéo, sensibilidade e o compromisso de valorizar as

vozes que compdem o rico mosaico cultural da nossa sociedade.
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APENDICE A - ROTEIRO

Na Caminhada: Cultura Hip Hop no Litoral Sul de Santa Catarina

Episodio 1 — A forca do Break em Garopaba

Sobe som

Trilha sonora Original
Imagens do municipio de
Garopaba (SC)

OFF: HOJE COMECA A NOSSA CAMINHADA
PELO LITORAL SUL DE SANTA CATARINA,/
PRA ENTENDER COMO A CULTURA HIP HOP
SE CONECTA E SE FORTALECE NO INTERIOR
DO ESTADO,/ LONGE DOS GRANDES CENTROS
URBANOS.////

Vinheta de entrada

NA CAMINHADA

Imagens do municipio de
Garopaba (SC)

Baixa som

Trilha sonora original
Imagens da Batalha All Style
2X2 que ocorreu no evento 18°
Garopaba em Danga, na Praca
Governador Ivo Silveira, no
centro de Garopaba

OFF: EU TO EM GAROPABA,/ MUNICIPIO COM
POUCO MAIS DE 30 MIL HABITANTES/ A
CERCA DE 80 QUILOMETROS AO SUL DE
FLORIANOPOLIS./// ESTE LOCAL SERA PONTO
DE PARTIDA/ PRA EXPLORAR UM DOS
PILARES DO HIP HOP.///////l HOJE E DIA DE
BATALHA DE BREAK NA PRACA CENTRAL DA
CIDADE,/ E EU TE CONVIDO A ACOMPANHAR
A FORCA DESSA CULTURA POPULAR POR
AQUILJII

Sobe som

Som ambiente

Imagens da Batalha All Style
2Xx2

Baixa som

Imagens da Batalha All Style
2X2

Imagens:

SporTV4 — Jogos Olimpicos
de Paris 2024

Imagens da Batalha All Style
2X2

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

OFF: O BREAKING,/ QUE JA FOI VISTO APENAS
COMO UMA DANCA DE RUA,/ GANHOU
RECONHECIMENTO MUNDIAL TAMBEM
COMO ESPORTE,/ AO SER INCLUIDO NAS
OLIMPIADAS DE PARIS EM 2024.// EM
GAROPABA A PAIXAO PELO ESTILO SE
MANIFESTA NAO APENAS NOS PASSOS DE
DANCA,/ MAS TAMBEM NA FORMA COMO 0OS
FESTIVAIS NA CIDADE CRIAM UM ESPACO DE
CONEXAO E PERTENCIMENTO./IIIIIN A
COMPANHIA ATITUDE,/ PRESENTE HA MAIS
DE QUINZE ANOS NO MUNICIPIO,/ ENCABECA
OS PRINCIPAIS PROJETOS,/ COMO A BATALHA
GAROPABA DIMPROVISO,/ QUE EM 2024
CHEGOU A DECIMA TERCEIRA EDICAO.///
ABERTO E GRATUITO,/ ESTE EVENTO SERVE
COMO OPORTUNIDADE PARA TROCA DE
EXPERIENCIAS/ E EXPANSAO DA CULTURA
NA REGIAO./II

Sonora:
Rogério Ribeiro
Organizador do evento — B.

- Quando a gente troca ideia com as pessoas, é que 0
fato de ele ser aberto e gratuito, ele garante o0 acesso
das pessoas a esse evento (...) garante uma vivéncia
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Boy — Educador Social

diferente para as pessoas. Uma visao sobre o Hip Hop
diferente. Tanto que o publico para o Hip Hop em
Garopaba, ele é grande. Quando a gente faz evento
sempre enche, sempre tem uma galera que vem.
Mesmo pessoas que ndo sdo envolvidas com Hip Hop
acabam vindo e a cada evento acaba envolvendo
novas pessoas. Entdo a gente acaba conseguindo trazer
novos adeptos para a Cultura Hip Hop, assim como
publico. Entdo, esse lance dele ser anual, ele garante
uma continuidade do trabalho. Entéo, as pessoas tém
para onde ir. As pessoas que estdo praticando o Hip
Hop, tanto em questdo de Mc como de Breaking e tal,
e 0s outros elementos, sabem que vai ter um encontro
sobre isso. O Hip Hop é isso, ele € muito de estar na
rua e aproveitar esse fluxo da rua para acessar todos
na cidade.

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

OFF: MANTER UM EVENTO COMO O
GAROPABA D’IMPROVISO POR 13 EDICOES
NAO E UMA TAREFA FACIL./// ALEM DOS
DESAFIOS FINANCEIROS E ESTRUTURAIS,/ HA
O COMPROMISSO DE AMPLIAR O IMPACTO
DO HIP HOP NA COMUNIDADE,/
INCORPORANDO ELEMENTOS QUE VAO ALEM
DA BREAK,/ DO RAP,/ DO GRAFITE E DO DJ./l/
E MESMO COM DIFICULDADES,/ A
RESILIENCIA DE QUEM FAZ O MOVIMENTO
ACONTECER,/ SE APOIA NOS BENEFICIOS QUE
SE APRESENTAM PELO CAMINHO.///

Sonora:
Rogério Ribeiro

Organizador do evento — B.

Boy — Educador Social

- E as dificuldades assim, questdo de producgéo
também acontecem, né. A gente sabe que ndo é bem
assim manter um evento por 13 edicdes, a gente sabe
que a cada ano é uma dificuldade diferente. As vezes
tu consegue um apoio financeiro, beleza é mais suave,
consegue trazer mais oficinas, beneficiar mais a
comunidade. Tem outros anos que ndo, que a gente
ndo consegue aprovar, talvez em algum edital o
evento. E ai ja é mais dificil. A gente se junta, se ajuda
e faz acontecer. Cada um se doa um pouco para que
1sso aconteca. Entdo € isso, Garopaba D’improviso sao
muitas coisas, ndo Hip Hop s6 nos quatro elementos,
mas sim, se fala em cinco elementos, trazer
conhecimento. Mas também trazer a questdo de
identidade né, a gente sempre tem trancista
trabalhando no evento, a gente tem corte de cabelo,
né. Porque o Hip Hop néo € so os elementos mais
conhecidos, mas também o modo de se vestir, né.
Cabelo, estilo e tudo mais. Entdo a gente pensa sempre
em trazer isso né. Temos essa visdo sobre

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

OFF: ALEM DAS BATALHAS,/ O EVENTO SE
TORNA UM ESPACO PARA DESCOBRIR E
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Sobe som
Som ambiente

INCENTIVAR NOVOS TALENTOS,/ QUE LEVAM
SEUS PRIMEIROS PASSOS AO PUBLICO./// A
ENERGIA E TAO CONTAGIANTE,/ QUE NEM
MESMO OS MAIS PEQUENOS CONSEGUEM
FICAR DE FORA./// OLHA SO ESTE MENININHO
SE AVENTURANDO NA RODA,/ MOSTRANDO
QUE O HIP HOP E MESMO PRA TODOS.////

Sobe som ambiente
Imagens de um menino de
aproximadamente 2 anos
tentando dancgar na roda de
break

Imagens da Batalha All Style
2X2

OFF: OUTRA CARACTERISTICA MARCANTE
DO CENARIO DO BREAK EM GAROPABAE O
PROTAGONISMO FEMININO./IIII

Sonora:
Ana Paula Matos
B. Girl — Professora de danca

- Quando a gente olha pra Atitude, que para mim é um
dos maiores grupos daqui do Brasil, e olhando aqui
para Santa Catarina, pra Garopaba, o publico
dominante na danca € o feminino. Tanto que tem uma
turma nossa s6 com meninas dancando.

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

OFF: E ALEM DESSA MISTURA DE GENEROS,/
E DE REUNIR DANCARINOS DE TODAS AS
IDADES,/ O EVENTO TAMBEM PROPOE UM
AMBIENTE DE ACOLHIMENTO,/ ONDE O FOCO
ESTA EM SE DIVERTIR E APRENDER
JUNTOS./II

Sonora:
Ana Paula Matos
B. Girl — Professora de danca

- Inclusive eu consegui conversar com duas meninas
para batalhar: é vamos se divertir. sério esquece 0
prémio, esquece sabe, ndo € nenhum mundial isso
aqui, € so pra gente, entdo vamos tirar esse lance do
ego que atrapalha, de nervosismo e medo, e vamos
dangar, vamos se divertir. E eu fui me acalmando
sabe, e deu certo, inclusive elas também participaram
depois dessa conversa que a gente teve sabe.

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

OFF: A MOTIVACAO DE UMA CONVERSA
DESCONTRAIDA, CRIANDO UM CLIMA DE
LEVEZA ANTES DA APRESENTACAO,
CONTRASTA COM AS SENSACOES QUE
MUDAM AO LONGO DA DANCA

Sonora:
Ana Paula Matos
B. Girl — Professora de danca

- Depois passa, é s6 no inicio. Depois que comeca a
dangar, que dai tu sente a masica, que tu vé as pessoas
ao teu redor, isso passa. Ai vocé deixa tudo a tona
sabe, deixa a criatividade vir, deixa os passos fluirem.
Musicalidade, tudo.

Som ambiente
Imagens:

Snows Ov Gethen
Imagens:

TV Cultura

Imagens da 132 Batalha

OFF: O HIP HOP SURGIU NO INICIO DA
DECADA DE 1970 EM NOVA YORK E CHEGOU
AO BRASIL NA DECADA SEGUINTE,/ TENDO A
DANCA DE RUA COMO DESTAQUE./// DESDE
ENTAO,/ SE ESPALHOU DE NORTE A SUL DO
PAIS,/ GANHANDO FORCA EM DIFERENTES
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D’improviso

CONTEXTOS.////l EM GAROPABA,/ ELE SERVE
COMO UMA FERRAMENTA PARA EDUCACAO,/
EXPRESSAO E TRANSFORMAGCAO SOCIAL,/
PRINCIPALMENTE ENTRE JOVENS/////

Sonora:
Diego Radesh
B. Boy

- Tudo que é cultura boa e raiz, ela tem um segmento
bom e concreto, tanto para nds que ja viemos de
tempos atras, quanto pros adolescentes ou criancas
que estdo entrando nesse ramo, € muito bom pro
conhecimento educacéo. E segue uma linha de
raciocinio artistico (...) tem gente que almeja e Vé a
experiéncia do cara aqui desde pequeno, que foi 0 meu
caso, eu vi gente dancando e pd, quero ir nessa linha.
Entdo € um bom exemplo pras criancas, pra cidade,
entendeu?

Sonora:

Rogério Ribeiro
Organizador do evento — B.
Boy — Educador Social

- A gente tem muitos jovens envolvidos nesse
processo do Hip Hop com a gente, porque a gente tem
projeto social ja ha quase 20 anos, entdo é uma galera
que tem Vvarios tipos de dificuldade ndo s6 para acessar
o Hip Hop, mas dificuldade na sua vida mesmo né,
por questdes diversas, como algum problema na
familia, algum problema talvez com droga ou com
alcool. Coisas assim, que a gente através do Hip Hop
consegue resgatar essa galera né, consegue trazer uma
outra visdo de mundo. E ai vem a parte boa né, saindo
dessa dificuldade, a gente consegue trazer uma outra
visdo de mundo, mais positiva, uma visdo de
protagonismo, pra eles se sentirem protagonistas e
pertencentes a alguma coisa. 1sso é importante para
eles.

Sonora:
Ana Paula Matos
B. Girl — Professora de danca

- E um mix de emogdes na verdade. E hoje foi uma
mistura de muita alegria, sabe, é orgulho mesmo, de
toda a trajetdria, de ver as criancas dancando e tudo
mais.

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

OFF: ALEM DE TRANSFORMAR VIDAS POR
MEIO DA INCLUSAO SOCIAL,/ O HIP HOP EM
SANTA CATARINA ENFRENTA UM DESAFIO
COMUM EM TODO O PAIS:/ A LUTA POR
VALORIZACAO E APOIO A CULTURA.//IIII
ESSE CENARIO ABRE ESPACO PARA UMA
REFLEXAO SOBRE O PAPEL DA ARTE COMO
UMA FORMA PODEROSA DE EXPRESSAO,/ UM
CAMINHO PARA DESENVOLVER A
INTELIGENCIA EMOCIONAL E UM
INSTRUMENTO DE MUDANCA SOCIAL QUE
DEPENDE TAMBEM,/ DO RECONHECIMENTO
DO PODER PUBLICO.//II

Sonora:
Juliano Thomaz
B.boy

- Eu acho que essas iniciativas tem que ter apoio, tem
que ter incentivo, e tem que ter valorizacdo né, a
preocupacao de se valorizar, pelos poderes né, pelas
administracdes publicas e todas as entidades que as
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vezes usam a arte né, como um trampolim politico. E
na real, tem que usar a arte como o valor que ela tem
né, a arte como o que ela é. Valorizar os agentes
culturais, as pessoas que vivem disso, que trabalham,
que se esforcam para poder construir formacéo de
publico, formacao de simbolismo, de mentalidade,
simbolismo, enfim, trazer essa galera, essa criancada
né, essa sensacao de participar.

Sonora: - Com certeza, quando as pessoas comegarem a

Marcilio Filho observar isso, vamos ter muito mais atencdo. E porque

Rapper hoje ndo € uma das prioridades. N&o € uma prioridade
que a gente possa se entender, que a gente possa se
expressar, sabe. O grafite, o break, tudo que a gente
possa botar aquilo que a gente ndo consegue falar, que
a gente sentiu, traumas, situacdes que ficam dentro da
gente como ser humano, eu acho que a arte, o Hip
Hop, a danca, o break, o grafite, ele faz isso ser muito
mais leve, ser muito mais solto para nés.

Sobe som OFF: O HIP HOP NAO E APENAS ARTE OU

Som ambiente ENTRETENIMENTO:/ E UMA MANIFESTAC;AO

Baixa Som CULTURAL QUE NASCEU NA PERIFERIA E

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

LEVA CONSIGO LICOES DE RESISTENCIA E
TRANSFORMACAO. /// EVENTOS COMO ESTE
MOSTRAM O IMPACTO DA CULTURA NA
CONSTRUCAO DE IDENTIDADES E NA
INSPIRACAO DE NOVAS GERACOES,/ COMO
UM EXEMPLO VIVO DE ESTILO DE VIDAE
APRENDIZADO.///

Sonora: - Para mim isso aqui € um exemplo da arte popular, da

Juliano Thomaz arte de rua, da arte da periferia. Acho que isso aqui é

B.boy um evento que tem que fortalecer, que tem que
acontecer mais.

Sonora: - assim como para mim foi importante, ndo s6 ver uma

Diego Radesh pessoa girando de cabeca e eu se aquela pessoa

B. Boy futuramente, treinando, eu acho que para todas as

pessoas, criangas, € um bom exemplo de Cultura
interna, externa, pra comunidade, entendeu? Isso
forma a pessoa, entendeu? Para mim foi um grande
exemplo e um ensinamento de vida, para mim ndo é
mais uma cultura, € um estilo de vida mesmo.

Imagens da 132 Batalha
D’improviso

Imagens da Batalha All Style
2x2

OFF: ESSA FOI NOSSA PRIMEIRA PARADA,/
MAS A CAMINHADA CONTINUA,/
PERCORRENDO O LITORAL SUL DE SANTA
CATARINA,/ ONDE O HIP HOP SE
DESENVOLVE DISTANTE DOS GRANDES
CENTROS URBANOS.//// NOS PROXIMOS
EPISODIOS,/ VAMOS CONHECER OUTRAS
INICIATIVAS QUE ESPALHAM ARTE E
CULTURA POR Al.//l/ll NOS VEMOS NA
PROXIMA CAMINHADA. /I
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Sobe Som

Imagens do pessoal reunido
posando para a foto final do
evento e puxando o grito: Uh é
Hip Hop(e)!!!!

Baixa som

Sobe som

Créditos do trabalho
Imagens do processo de
producéo gravados pela
companheira do B. Boy
Radesh enquanto ele era
entrevistado para o projeto.
Fotos divulgadas pela Cia
Atitude sobre o0 evento
Garopaba d’Improviso
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APENDICE B - ROTEIRO

Na Caminhada: Cultura Hip Hop no Litoral Sul de Santa Catarina

Episodio 2 — Cor e arte na Praia do Rosa

Sobe som
Imagens da Praia do Rosa — Imbituba
(SC)

OFF: NOSSA CAMINHADA
MOSTRANDO A CULTURA HIP HOP
EM SANTA CATARINA CHEGA ATE A
PRAIA DO ROSA,/ E NO EPISODIO DE
HOJE,/ VAMOS ACOMPANHAR UM
POUCO DA CONEXAO ENTRE A
NATUREZA E A ARTE URBANA QUE
ROLA POR AQUL/II

Vinheta de entrada

NA CAMINHADA

Imagens da Praia do Rosa

Crédito:
Imagens de Drone:
Guto Lavigne

OFF: A PRAIA DO ROSA,/
LOCALIZADA NO MUNICIPIO DE
IMBITUBA,/ E FAMOSA PELAS
PAISAGENS,/ TRILHAS,/ E POR SER
UM DOS MELHORES DESTINOS PARA
OS PRATICANTES DO SURF.//// MAS O
ROSA NAO E SO MAR E
NATUREZA.//lIIIl AQUI TAMBEM
EXISTE UMA CENA CULTURAL
FORTE,/ ONDE O HIP HOP ESTA

Grandmaster Flash & Furious Five - The
Message

Wildstyle - The Movie

GANHANDO ESPACO///III
Sobe som
Imagens da Praia do Rosa
Imagens: OFF: O HIP HOP NASCEU NAS RUAS

DE NOVA YORK,/ NOS BAIRROS
POBRES DO BRONX,/ COMO UMA
FORMA DE EXPRESSAO CULTURAL
DE JOVENS NEGROS.//ll/l COMPOSTO
POR QUATRO ELEMENTQOS,/ DJ,/ MC,/
BREAK E GRAFITE,/ ELE SURGIU
COMO UM MOVIMENTO QUE
MISTURA ARTE E PROTESTO,/
REFLETINDO AS DIFICULDADES DE
AREAS EMPOBRECIDAS.//III

Sobe som

Trilha sonora original

Imagens:

Pinacoteca de Sdo Paulo - OSGEMEOS:
Segredos (Websérie)

Baixa som

Transicdo

Imagens:
Pinacoteca de Sao Paulo - OSGEMEOQOS:
Segredos (Websérie)

OFF: O GRAFITE,/ EM ESPECIAL,/
TRANSFORMOU OS MUROS E
PAREDES EM TELAS ABERTAS PARA
A CRIATIVIDADE./// NESSA ARTE

48



URBANA,/ CADA DESENHO,/ COR/ OU
TRACO CONTA UMA HISTORIA/
TRAZENDO REFLEXOES SOBRE O
COTIDIANO,/ A POLITICAE A
SOCIEDADE.///// NO BRASIL,/ O
GRAFITE GANHOU FORCA AINDA NA
DECADA DE 1970/ COMO UMA
FORMA DE RESISTENCIA A
DITADURA MILITAR,/ E,/ HOJE,/ E
RECONHECIDO COMO UMA
EXPRESSAO ARTISTICA
CONTEMPORANEA,/ QUE INTEGRA O
ESPACO URBANO////

Sobe som
Imagens de Imbituba
Baixa som

Transicao

Imagens da Praia do Rosa

OFF: NA PRAIA DO ROSA,/ O GRAFITE
SE UNE A BELEZA NATURAL,/
TRAZENDO UM CONTRASTE ENTRE
A NATUREZA E A EXPRESSIVIDADE
URBANA.//ll HOJE,/ VAMOS
CONHECER UMA DUPLA DE
GRAFITEIROS QUE,/ POR MEIO DO
PROJETO COR E ARTE,/ IDEALIZADO
POR UM GAUCHO DE PORTO
ALEGRE/ E UMA MANEZINHA DE
FLORIPA/ ESTA COLORINDO 0OS
MUROS DO ROSA/ E FORTALECENDO
A CENA HIP HOP NO LOCAL.//II1I

SONORA:
Léo Costanzo
Artista visual

- Eu vim morar aqui faz uns 4 anos e ai
comecei a ter vontade de pintar na rua, que
é um pouco mais dificil do que cidade
grande (...) comecei a ir atras e nesse
processo eu conheci a Duda que é uma
tatuadora aqui da regido, que também tava
bem a fim de pintar. A gente escreveu um
projeto em parceria, apresentou para
algumas empresas e conseguiu um apoio de
uma empresa de tinta local. E ai todo més
eles nos apoiam, nos d&o recursos pra gente
conseguir atras de lugar e ta produzindo um
mural por més na regido.

Imagens da Praia do Rosa
Grafites do Léo e da Duda

OFF: O PROJETO PRETENDE PINTAR
UM MURAL POR MES,/ EM
DIFERENTES LOCAIS DA REGIAO.///

SONORA:
Léo Costanzo
Artista visual

- Esse esta sendo o segundo mural entdo né.
No més passado foi o primeiro, nds estamos
no segundo més. A ideia é ter pelo menos
seis meses, depois a gente vai tentar
continuar com o projeto, mas pelo menos
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seis meses, para ter um nimero
significativo de mural espalhado por ai,
para realmente trazer bastante arte pra
regido, né. E aqui foi muito especial que a
gente conseguiu um lugar bem tradicional
assim, um rancho de pesca, entdo alinhou
uma cultura j& nativa com essa cultura mais
contemporanea, urbana assim (...) acho que
deu um casamento legal das duas.

Imagens do primeiro mural realizado pela
dupla de artistas.

OFF: CADA MURAL E UNICO E
BUSCA CAPTAR A ESSENCIA DO
LOCAL OU DESTACAR ASSUNTOS
QUE ESTAO EM EVIDENCIA.// UM
EXEMPLO DISSO FOI O PRIMEIRO
TRABALHO REALIZADO PELO
PROJETO,/ NO MURO DE UMA
POUSADA DA REGIAO,/ ONDE UMA
INDIGENA E UMA ONCA FORAM
RETRATADAS.//// A OBRA TROUXE
COMO TEMA A CONSCIENTIZACAO
AMBIENTAL,/ DESTACANDO AS
QUEIMADAS NA AMAZONIA/ E
CONECTANDO ESSA MENSAGEM AO
RESPEITO PELA NATUREZA.//IIIII

SONORA:
Léo Costanzo
Artista visual

- Como é um muro bem horizontal, na hora
a gente ja dividiu pela metade. E a gente
quis trazer essa tematica também da
ancestralidade, junto com a cultura moderna
do grafite e do Hip Hop, buscando as raizes.
Ent&o veio através disso, assim, a Duda fez
a parte da onca e eu fiz a parte da indigena.

Imagens retiradas dos perfis do Instagram
dos artistas. Para ndo cair muito a
qualidade, optou-se por dividir a tela.

OFF: ESSE PROCESSO CRIATIVO
COMECA MUITO ANTES DA TINTA
CHEGAR AO MURO./IT OS
ARTISTAS BUSCAM ENTENDER A
HISTORIA DO LUGAR E SE INSPIRAM
NO AMBIENTE AO REDOR/ PARA DAR
VIDA AS IDEIAS QUE
TRANSFORMAM AS PAREDES EM
ARTE./III

SONORA:
Duda Santos
Artista Visual

- Na verdade a gente tem uma ideia base
assim, tipo, no primeiro mural o Léo queria
fazer uma indigena, foi bem na época das
queimadas do Cerrado, da Amazonia tudo
mais, € a gente veio meio nessa pegada
assim né. Dai eu fiz uma indigena, dai eu ja
conectei: Ah! entdo vou fazer uma onca
pintada que tem tudo a ver né. Dai ele fez a
indigena eu fiz a onga pintada. E quando ele
falou que ia fazer Ah vamos fazer o rancho
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t4 vamos fazer o rancho dai eu vim aqui
falei com ele e tudo mais dai a gente ja
tinha pensado que tinha que ser uma
tematica mais mar né tipo praia dai o povo
0 Léo queria fazer o povo e dai quando
quando a gente tipo soube que ia ser no
rancho Ja pensei ndo tenho que fazer uma
tainha tipo é a tainha né é o rancho tipo aqui
acontece a pesca tradicional da Tainha né
tem a época da Pesca tradicional da Tainha
entdo meio que tipo tinha que ser uma
tainha né € um rancho de pesca dai eu fiquei
muito nessa ndo vou fazer uma tainha e foi
uma tainha.

SONORA:
Léo Costanzo
Artista visual

- Ai a arte por ser um rancho a gente ja ja
tinha pensado em fazer alguma coisa meio
fundo do mar né entdo a gente fez uma
montagem rapida mostrou para ele ele ficou
meio na ddvida. Demorou mais uns dia para
responder e ele disse depois conversou com
outros amigos ai nos chamaram de novo
pediram algumas alterag6es ali tranquila
também de fazer e ai a gente chegou no
resultado ficou legal para todo mundo mas
nesse projeto a gente sempre tenta colocar
arte bem autoral sabe tentar partir da nossa
ideia da interpretagdo que a gente tem do
espaco a composicao e tudo isso partir da
gente e depois afina com o responsavel
local.

Imagens do processo de producdo da
pintura no rancho. Sdo as mesmas
imagens utilizadas nas redes sociais, mas
enviadas em alta qualidade.

OFF: CADA ETAPA,/ DESDE A
PREPARACAO DO ESPACO ATE O
RESULTADO FINAL,/ EXIGE TEMPO E
DEDICAGCAO.///// O PROCESSO E
CHEIO DE DESAFIOS E
DESCOBERTAS,/ QUE COMECAM
MUITO ANTES DA TINTA TOCAR A
PAREDE.///////ITRANSFORMAR UM
MURO EM ARTE VAI MUITO ALEM
DO SPRAY E DOS PINCEIS.////

SONORA:
Léo Costanzo
Artista visual

- essa acho que foi em torno de uns cinco
dias porque essa As madeiras ja estavam
bem ruim a gente teve que lixar todo o
rancho pintar uma uma base ali de tinta foi
um pouquinho mais trabalhosa assim mas
foi em torno do cinco seis dias eu acho.

Imagens: Canal Gov
Imagens de drone:
Operado por Guto Lavigne

OFF: NO DIA 15 DE OUTUBRO DE
2024,/ O PRESIDENTE LULA
SANCIONOU UMA LEI QUE
RECONHECE A CHARGE,/ A
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CARICATURA,/O CARTUME O
GRAFITE,/ COMO MANIFESTACOES
DA CULTURA BRASILEIRA//IIII A
VALORIZACAO,/ AINDA E UM
DESAFIO PARA OS ARTISTAS.///1I1
MAS NO CASO DO LEO E DA DUDA//
NAO E UM OBSTACULO QUE ELES
NAO CONSIGAM SUPERAR.////1I

- A Praia do Rosa, ela ja tem essa forma de
ser uma uma praia diferente né das demais
tipo tem bastante arte por aqui mas a galera
ainda principalmente os mais velhos né
ainda sdo muito fechados nessa questao
assim tipo de ter uma arte na frente de casa
por exemplo mas dai eu acho que a gente a
gente fez o primeiro mural fez agora o
Rancho eu acho que mostrando isso pras
pessoas levando la para Ah ndo a gente ja
fez isso aqui ficou legal eu acho que a
galera vai abrir mais a mente assim sabe
tipo para aceitar essa arte.

Imagens do rancho de pesca

Imagens de Florianopolis:
Street Art Tour (Youtube)

OFF: NO LITORAL CATARINENSE,
NAO E COMUM ENCONTRAR
RANCHOS DE PESCA
TRANSFORMADOS EM TELAS DE
GRAFITE. ESSA INICIATIVA, POREM,
PODE ABRIR CAMINHO PARA
OUTRAS ACOES SEMELHANTES.
ENQUANTO NOS GRANDES CENTROS
URBANOS, COMO FLORIANOPOLIS,
OS MURAIS A CEU ABERTO JA
FAZEM PARTE DA PAISAGEM, EM
AREAS MENORES, MANIFESTACOES
CULTURAIS COMO ESSA AINDA
ENFRENTAM CERTA RESISTENCIA.
MAS, AO QUE TUDO INDICA, ESSA
REALIDADE ESTA COMECANDO A
MUDAR.

- Para mim era meio uma incégnita assim
porque € bem a gente trouxe bem essa
estética Urbana mesmo grafite tentou
manter essa essa origem Nossa com
elementos locais né entdo eu ndo sabia
muito bem como € que ia ser recepcionada
essa estética mais nova que aqui € um lugar
bem até conservador assim mas
surpreendentemente foi bem super bem
aceito assim no fim de semana foi legal que
foi um fim de semana de sol teve Bastante
movimento foi foi bem impressionante se
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todo mundo passava parava para tirar foto
ali foi repercutiu legal assim do pessoal
muita gente parando para elogiar também

Imagens do instagram de Duda Santos

OFF: ALEM DA ATUACAO NOS
MUROS,/ DUDA TAMBEM E
TATUADORA PROFISSIONAL.////l ELA
COMPARTILHA COMO A
EXPERIENCIA NO UNIVERSO DAS
TATUAGENS/ CONTRIBUI PARA O
DESENVOLVIMENTO NA ARTE NO
GRAFITE E OS DESAFIOS DE
ADAPTAR TECNICAS ENTRE ESSAS
DUAS LINGUAGENS VISUAIS.//III

SONORA:
Duda Santos
Artista Visual

- Eu trabalho com tatuagens Meu foco
principal sdo tatuagens realistas né Eu
trabalho com Realismo mas quando eu
tenho trazer pro grafite eu tento transformar
iSso mais tipo num desenho ndo tanto no
realismo né até porque é bem dificil e dai eh
o desenho na verdade tem tudo a ver né tipo
esses dias eu tatuei uma tainha em Realismo
dai eu falei tipo € isso vou fazer uma tainha
sO gue transformando no grafite na verdade
sempre as artes a arte em si ela sempre se
conecta né tipo a tatu tem tudo a ver com
todos os outros tipos de arte porque tem
desenho tem tinta tem cor tem dedicacao
tem arte autoral sabe tipo eu acho que tudo
se conecta no fim né

Imagens de pessoas proximas ao rancho
de pesca.

OFF: AO OUVIR OS MORADORES DA
REGIAO,/ FICA CLARO QUE A ARTE
NA PAREDE NAO E SO UMA FORMA
DE EMBELEZAR O ESPACO,/ MAS
TAMBEM DE CRIAR NOVAS
CONEXOES.//

Fala povo:
Marco Antonio
Frequentador da praia

Erivelton Luis
Turista

- Eu acho que enriquece é um pouco de
cultura também né dependendo que for
grafitado ali no local ne isso é cultura é
pesca né € o peixe ficou bem embolado o
desenho né assim bem arquitetado

O grafite, nossa, ele é fantastico ne e abrir
essa possibilidade realmente é bonito
Porque é ligado da arte também Mas isso
ndo impede ou ndo deve conter ou ndo
manter as tradicOes e as coisas bem
normais, bem rusticas, bem verdadeiras
também, juntando alguma coisa nova. Arte
é maravilhoso e quem vem aqui pro Rosa
normalmente tem um pouco disso ou tem
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muito disso.

Imagens de pessoas observando o rancho
de pesca.

OFF: RELATOS COMO ESSES
MOSTRAM O IMPACTO POSITIVO
QUE O GRAFITE PODE TER NA
COMUNIDADE,/ TRAZENDO UMA
NOVA PERSPECTIVA PARA O
LUGAR.//lI/Il AGORA A PROPOSTA DO
PROJETO COR E ARTE E
EXPANDIR.///// ABERTOS A NOVOS
APOIOS E PARCERIAS,/ ELES
PRETENDEM CONTINUAR LEVANDO
A ARTE URBANA A OUTROS PONTOS
DA REGIAO./IHIIII

SONORA:
Duda Santos
Artista Visual

- Ja tem uns muros que a gente passa bate
foto faz video A gente ja até falou com
algumas pessoas mas essa por enquanto ta
sendo a parte mais dificil assim tipo a
galera ainda € um pouco fechada em relacéo
assim a essa essa a parte de abrir pra gente
fazer o que a gente quiser la sabe tipo para
fazer um desenho mas tem alguns que ja
estdo meio que encabecado assim que a
gente ja falou com as pessoas eles ja deram
Ok e dai ja sdo meio que 0s proximos que
Ainda faltam mais quatro né que vao ser
seis a gente tem mais uns os dois mais ou
menos assim em vista o resto a gente vai
vendo conforme vai aparecendo a gente
passa no lugar ver o muro dai se tem
alguém a gente para e fala com a pessoa.

Imagens do interior do rancho de pesca.

OFF: ESTABELECER O DIALOGO COM
0S MORADORES,/ QUE NAO
ENTENDEM A PROPOSTA DE
IMEDIATO,/ E UMA DAS ETAPAS
MAIS DESAFIADORAS./////
CONQUISTAR A CONFIANCA E
EXPLICAR A IMPORTANCIA DA
ARTE/ SE TORNA PARTE
FUNDAMENTAL DO PROCESSO.///l E
UM TRABALHO DE PACIENCIA E
DEDICACAO,/ QUE TEM A MISSAO DE
LEVAR BELEZA E SIGNIFICADO A
CADA NOVO ESPACO.//lI

SONORA:
Duda Santos
Artista Visual

- Entdo a gente explica que ndo tem
nenhum custo sé é importante estar aberto a
arte né que é sempre isso que a gente busca
que a pessoa esteja aberto a arte que a gente
quer apresentar mas algumas pessoas ficam
meio assim ainda td mas ndo vai ter nenhum
curso ndo precisa pagar nada mas a gente
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sempre deixa isso bem claro né que a
pessoa Ndo precisa se preocupar porque a
gente na verdade sé quer botar arte na rua
mesmo pra mais pessoas verem

Sobe som

Imagens do rancho de pesca
Imagens do muro da pousada
Imagens de drone até a finalizacdo

FINALIZACAO: A CADA PAREDE
TRANSFORMADA,/ O GRAFITE
REAFIRMA O PODER DE
INTERROMPER A ROTINA E
INSTIGAR O OLHAR DE QUEM
PASSA./lII MAIS DO QUE EMBELEZAR
O ESPACO,/ A ARTE SE ENRAIZA NAS
REALIDADE LOCAL,/ DIALOGANDO
COM AS TRADICOES/ E SE
TORNANDO PARTE DO COTIDIANO,/
INSPIRANDO NOVAS RELACOES
ENTRE PESSOAS E LUGARES.//
NOSSA CAMINHADA SEGUE,/ E LOGO
NOS ENCONTRAMOS PARA
DESCOBRIR NOVOS TALENTOS DO
LITORAL CATARINENSE.//IIII

Créditos finais:

Imagens feitas durante a producédo das
entrevistas. Camera fixa captando outra
captacdo em movimento.

Imagens de producdo na Praia do Rosa.
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APENDICE C - ROTEIRO

Na Caminhada: Cultura Hip Hop no Litoral Sul de Santa Catarina

Episodio 3 — A caminhada do Rap em Laguna

Imagens da cidade de Laguna

OFF: ESTAMOS EM LAGUNA// E
HOJE, NOSSA CAMINHADA PELO
LITORAL SUL DE SANTA
CATARINA,/ MERGULHANDO NA
CULTURA HIP HOP LOCAL,/ NOS
TRAZ ATE UMA DAS CIDADES MAIS
ANTIGAS DO ESTADO,/ CHEIA DE
HISTORIAS PRA CONTAR /I

Imagens de Laguna e de personagens do
programa

Vinheta NA CAMINHADA
Imagens de drone cedidas por Guto OFF: LAGUNA E UMA CIDADE
Lavigne. HISTORICA,/ MARCADA POR

GRANDES BATALHAS DO
PASSADO.//IIIIII MAS OS DESAFIOS
CONTINUAM,/ E HOJE,/ A GUERRA E
OUTRA.//lIIIII DADOS DO IBGE
MOSTRAM QUE DAS 43 MIL PESSOAS
QUE VIVEM AQUI,/ APENAS 23%
POSSUEM UMA OCUPACAOQ.//IIIII
ALEM DISSO,/ MAIS DE TRES MIL E
SETECENTAS PESSOAS VIVEM EM
FAVELAS.//// NESSE CENARIO,/ A
CULTURA HIP HOP SE TORNA UMA
FERRAMENTA DE RESISTENCIA E
TRANSFORMACAO.///

Imagens do videoclipe Tentando Evoluir,
do grupo Elemento Suspeito.

Fotografias reproduzidas do perfil do
Facebook de Vinicius Billy

OFF: ENTRE OS ELEMENTOS DO HIP
HOP,/ O RAP GANHA DESTAQUE NA
CIDADE.//lII FOl EM LAGUNA QUE
SURGIU O ELEMENTO SUSPEITO,/
UM DOS GRUPOS MAIS
IMPORTANTES NA HISTORIA DO RAP
CATARINENSE. /I

Trecho da musica Bairro Pobre, do grupo
Elemento Suspeito

Sonora: Quando o rap surgiu aqui na Laguna, ele

Mano Pessoa tinha muito dessa pegada politizada,

1° Elemento falando de periferia, de bairro pobre. Olha,
0 bairro pobre esta aqui, tem criminalidade,
tem marginalidade.

Sobe som

Sonora:
Mano Pessoa
1° Elemento

Agora entdo, através do rap, eu fui ter o
meu pensamento politico critico. O rap
para mim ajudou a expandir o horizonte e
me ver como pessoa dentro de uma
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comunidade.

Imagens da grande reportagem em video:
Floriandia, de Lucas Inacio, ex-aluno do
curso de Jornalsimo UFSC.

OFF: O RAP EM SANTA CATARINA
COMECOU NO FINAL DOS ANOS 80,/
LIDERADO POR MIZINHO,/ DO
BAIRRO MONTE CRISTO,/ EM
FLORIANOPOLIS,/ BERCO DO HIP
HOP CATARINENSE.///// EM
LAGUNA,/ O PRIMEIRO GRUPO FOI O
PAREDAO 1029.///111111

SONORA:
MANO B.A.
Ex-integrante do grupo Pareddo 1029

Eu sou de menor, eu faco o que eu quiser.
A vida é minha, ndo tem ninguém no meu
pé. A minha mae ja morreu faz muito
tempo demais, em funcéo da idade nem
conhecia 0s meus pais. 15 anos de idade,
ha dois dias que completei.

Fotografia reproduzidas do perfil do
facebook do Mano B.A.

OFF: O GRUPO SE FORMOU NO
FINAL DA DECADA DE 1990,/ E LOGO
VIROU UMA FEBRE,/ FAZENDO
MULTIPLICAR A CULTURA
PERIFERICA NA CIDADE.//II

SONORA:
MANO B.A.
Ex-integrante do grupo Pareddo 1029

Comecou com cinco elementos e dali
difundiu Elemento Suspeito, Pacto Central,
e Papo Periférico. A Laguna ficou com
bastante grupo. Também conseguimos, eu
também consegui, né? Tive que fazer uma
letra porque tinha umas meninas que
queriam cantar rap também. Incentivamos
as meninas, mas nao tinham uma letra. Fiz
uma para elas.

Sobe som:
Trecho de uma apresentacdo do grupo
Elemento Suspeito, onde Samanta fez

parte.

Imagens: Nando Tau

SONORA: Cara, 0 seguinte: nds temos uma masica
MANO B.A. feita pelo Di, falecido Mano Di, que é diz a

Ex-integrante do grupo Pareddo 1029

musica. Desde 1992 foi quando conheci a
cultura hip hop do meu pais.

Sobe som:
Mdsica Papo Reto — Grupo Pareddo 1029

Imagens reproduzidas dos perfis do
facebook de Vinicius Billy e Mano B.A.

Daquele tempo para ca eu comecei a
pensar melhor sobre a vida, sobre a vida.
Varios manos estavam na mesma linha. O
Pareddo 1029 ja sabia 0 que queria. Somos
de Santa Catarina, é treta, é droga, é policia
em qualquer esquina.

Imagens do videoclipe do grupo PNM,
L.E.U.M.
Imagens: UNITV

OFF: NA EPOCA,/ O MOVIMENTO
GERADO PELO RAP INFLUENCIOU A
CHEGADA DE OUTROS ELEMENTOS
DO HIP HOP,/ COMO O BREAKE O
GRAFITE.///ll EVENTOS DO GENERO
TAMBEM COMECARAM A SE
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ESPALHAR PELO MUNICIPIO,/ E ATE
AS CRIANCAS SE INTERESSAVAM
PELO NOVO SEGMENTO
CULTURAL./HHT

Sonora:
Piccho
The Mob Records

Ali, o rap me chamou atengéo desde
crianca, desde pequeno. Comecei a
escrever rap, meu primeiro rap foi em
2002, com 12 anos. Sempre envolvido no
meio da rapaziada, participava dos eventos.
Naquela época, 0s eventos de rap eram
fortes, lotavam. Era muito grupo de rap, a
galera lotava 0s eventos.

Imagens: reproducdo de fotografia do
facebook de Piccho.

Imagens: Nando Tau

Imagens de produtores locais

Imagens do videoclipe Marcando Espaco
do artista Piccho

OFF: COM O TEMPO,/ O RAP EM
LAGUNA PERDEU FORCA.///lIl A
FALTA DE ESTUDIOS DE GRAVACAO
DIFICULTAVA O TRABALHO DOS
ARTISTAS,/ E O PRECONCEITO
CONTRA O GENERO AINDA ERA UM
OBSTACULO./II

Sonora:
Piccho
The Mob Records

Tipo, tu ja ia colar no lugar para gravar e 0
cara que gravava ja ndo gostava de rap. Era
sempre complicado para gravar. Além do
preco que cobravam, caro demais.

Imagens de Mano Sapo

Compilado de imagens de Vinicius Billy.
- no programa Cultura de Rua, da
TVE/RS.

- em apresentacdo, por Nando Tau

- em entrevista para a UNITV

Imagens de Tr3is no Beat

OFF: DIANTE DESSAS
DIFICULDADES,/ OS PROJETOS
SOCIAIS COMECARAM A SURGIR,/
TRAZENDO NOVO FOLEGO AO
MOVIMENTO./////l VINICIUS BILLY,/
EX-INTEGRANTE DO PAREDAO 1029
E DO ELEMENTO SUSPEITO,/ ESTEVE
PRESENTE DESDE O INICIO DO
MOVIMENTO.///I/l DEPOIS,/ PASSOU A
ATUAR NA CUFA DE LAGUNA/ E FOI
PECA-CHAVE NA CRIACAO DE
PROJETOS SOCIAIS RELACIONADOS
AO HIP-HOP,/ COM O OBJETIVO DE
ENGAJAR A JUVENTUDE/ E
FORTALECER A CONEXAO DA
COMUNIDADE COM A CULTURA
URBANA./////I1] FOI ISSO QUE
ACONTECEU COM TR3IS NO BEAT.///

Sonora:
Tr3is no Beat
Dj e Beatmaker

Sou cria de um projeto social da CUFA e,
em 2015, eles fizeram um projeto que
abordou boa parte da cultura hip-hop, tanto
na parte de grafite quanto na parte de
poesia. O projeto Repensando e Trilhando
Cores. Uma das oficinas era de producéo
de beats, producdo musical e beatmaker.
Nesse finalzinho de 2015, entrei como
beatmaker para um grupo chamado Por
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No6s Mesmo, de Laguna.

Sobe som
Musica e imagens do videoclipe do grupo
PNM, L.E.UM

Sonora:
Tr3is no Beat
Dj e Beatmaker

Esses projetos sociais na quebrada sao
muito necessarios. A gente vé 0 caos que €:
criminalidade, muita coisa. Esses projetos
sociais ajudam a fugir disso e mostram que
h& esperanca em outras paradas.

Imagens do canal do Youtube da Batalha
Garibaldi

OFF: NESSE MESMO PERIODO,/
RODAS CULTURAIS COM BATALHAS
DE RIMA COMECARAM A GANHAR
ESPACO./////l PRIMEIRO... SURGIU A
BATALHA GARIBALDI...//////

Sobe som:
Trecho de uma batalha de rima entre MC
Atentado e Mano Sapo

Imagens da Batalha de Laguna
reproduzidas do Instagram de Se7e MC.

OFF: DEPOIS.../ FOI CRIADA A
BATALHA DE LAGUNA.//I ESSES
EVENTOS SE TORNARAM UMA
OPCAO DE LAZER/ E UMA
IMPORTANTE PLATAFORMA
ARTISTICA PARA A
COMUNIDADE.//lII

Sobe som:
Imagens da Batalha de Laguna,
reproduzidas no Instagram do MC Se7e.

Sonora:
Se7e MC
Familia LaPlata

Muitos veem a batalha hoje como meio de
sobrevivéncia. Tu consegue botar um prato
de comida na mesa, mas em Santa Catarina
ainda nao temos a visibilidade que
merecemos. Conhego muitos menores
bons, muito talentosos, que estao
escondidos. O rap é o que mais sofre
opressao, o género musical que mais sofre
opressao. Todo mundo desmerece o rap,
acha que é mau elemento, drogado, mas
n&o é assim. Muitos menores saem de casa
com depresséo, problemas financeiros,
problemas fisicos e mentais, e no rap eles
se encontram, acham um meio de sair dos
problemas.

Sobe som:
Imagens da Batalha de Tubaréo
Batalha de rima entre K2 e Se7e

Sonora:
Se7e MC
Familia LaPlata

Laguna hoje ndo tem batalha porque néo ha
apoio suficiente. Ndo tem premiacao. Se
n&o tiver oito MCs, ndo fecha uma chave
de batalha. Se aqui ndo tem premiacdo e
numa cidade vizinha tem, nego vai atras da
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premiacao.
Imagens reproduzidas do facebook de OFF: OS PROJETOS SOCIAIS E AS
Vinicius Billy BATALHAS AJUDARAM A

Imagens de Tr3is no Beat e Mano Sapo
em seus estudios, simulando que estavam
trabalhando em uma produgdo musical.

REACENDER O HIP HOP EM
LAGUNA,/ ABRINDO ESPACO PRA
NOVOS GRUPOS,/ MCs E
BEATMAKERS.///// COM O TEMPO,/ O
ACESSO A TECNOLOGIA PERMITIU
QUE MUITOS ARTISTAS
INVESTISSEM EM HOME STUDIOS,/
FACILITANDO A GRAVACAOE O
SURGIMENTO DE MAIS NOMES NA
CENA./IT

Sonora:
Mano Sapo
CBC aBanca

hoje eu vejo como uma conquista é ndo é
muito mas € uma grande conquista porque
eu sempre ter essa unido da Rapaziada
onde eu moro e hoje eu consegui tem
varias tem varias galeras gque cola aqui hoje
grava aqui comigo aqui no estudio em casa
e a gente tem um projeto que é aCBC a
banca que € uma banca né onde a gente faz
as cyphers onde a gente faz as musicas

Sobe som:
Trecho do videoclipe da masica Cypher 2
de CBC a Banca, cantado por Mano Sapo

Sonora:

A principio eu ndo cobro nada dessa

Mano Sapo rapaziada fago por amor e paixao mesmo e

CBC aBanca quem € da area aqui eu costumo dizer pelo
menos a primeira musica Eu ndo cobro eu
deixo aquela oportunidade pra rapaziada
para ela porque na época ndo tinha essa
oportunidade né

Sobe som:

Trecho do videoclipe da musica Cypher 2
de CBC a Banca, cantado por Mano Bury

Sonora:
Mano Bury
CBC a Banca

aqui € carente de cultura, é carente de
trabalho, é carente de tantas coisas cara e a
gente precisa de uma atencdo nessas
paradas ai e gente para dar oportunidade
aqui € bem pouca na real

Imagens de Mano Sapo e Mano Bury
caminhando pelo bairro

OFF: NO CASO DO MANO SAPO,/
MONTAR UM ESTUDIO,/ SERVIU PRA
UNIR A GALERA DO BAIRRO/ E
TAMBEM RETRIBUIR AS
INFLUENCIAS DO PASSADO.////

Sonora:
Mano Sapo
CBC a Banca

0 Mano Alex é do Pavilhdo das antigas que
tinha ai na na nas areas, ele nunca teve um
som gravado mas ele é bem das antigas. E
ai quando eu fiz o estadio eu chamei Mano
Alex chega ai, Montei um home studio la
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em casa vamos la gravar uma masica Tua.
Ah sério? vamos la gravar uma musica Tua
O mano se tu vé, o cara tem um talento
sem nocdo, o cara tem um talento que é
incrivel, cara é incrivel. Entdo para mim
Isso ai foi um grande orgulho porque eu
quando era crianga me inspirava nele e
depois eu cresci, consegui montar o meu
home studio e chamei ele para gravar, uma
coisa que ele nunca tinha feito, entéo eu
Realizei o0 sonho dele ta ligado, até hoje ele
fala: eu Realizei o sonho dele.

Sobe som:
Trecho do videoclipe da masica Cypher 2
de CBC a Banca, cantado por Mano

Alekys

Sonora: é para mim foi gratificante demais mano
Alekys Smyth um sonho realizado né entdo para quem
CBC a Banca ama musica para quem ta na no corre para

quem quer evolucéo a gente ndo quer fama
a gente ndo quer grana mas se se rolar é
bem-vindo né mano a gente precisa a gente
tem familia né E também querendo néo é a
nossa profissdo é nosso amor é a nossa
dedicacdo entdo eu depois que eu gravei
meu som me incentivou mais ainda ta
ligado. agradeco 0 mano sapo para
caramba mesmo de coragéo por ter dado
essa oportunidade, hoje eu acho que eu td
com nove masica gravada

Imagens dos personagens interagindo
durante a producéo das imagens

OFF: EM MEIO A TANTAS
DIFICULDADES,/ O HIP HOP DE
LAGUNA VAI SE ADAPTANDO AS
REALIDADES ATUAIS,/ E
ENCONTRANDO MANEIRAS DE SE
MANTER ATIVO,/ SERVINDO COMO
UM RESPIRO PROS DIAS DIFICEIS.////
A GALERA QUE AINDA TA NA ATIVA
SEGUE ACREDITANDO E BOLANDO
NOVOS PLANOS.//II

Sonora:
Tr3is no Beat
Dj e Beatmaker

e agora t6 com projeto de montar minha
gravadora aqui agora ta ligado inclusive
um recado ai para vocés artistas Mcs entra
em contato que a gente ta procurando
talentos ai para para ta lapidando

Imagens dos personagens interagindo
durante a producéo das imagens

OFF: COM ESSE CONVITE DO TREIS
NO BIT,/ NOS DESPEDIMOS DAS
RUAS DE LAGUNA,/ MAS FICA A
PROMESSA DE LOGO VOLTAR E
CONHECER MAIS HISTORIAS,/ MAIS
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TALENTOS,/ E MAIS PROJETOS QUE
FORTALECEM E VALORIZAM A
CULTURA LOCAL./// SE INSCREVA
NO CANAL E ACOMPANHE 0OS
PROXIMOS EPISODIOS,/
MOSTRANDO O HIP HOP PELAS
RUAS DE SC.//ll PAZ

Sobe som:
Mano Sapo caminhando e improvisando
rimas de rap com o tema: Na Caminhada

Créditos finais:

Imagens feitas durante as gravacoes do
projeto. Suzi Flores registrando a
entrevista com Mano Sapo. Mano Sapo
registrando a entrevista com Mano
Pessoa. Registro da producéo da
entrevista com Se7e MC. E Mano Sapo
registrando producdo da entrevista com
Mano B.A.
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FICHADO TCC

Trabalho de Conclusao de Curso JORNALISMO UFSC

ANO 2024.1
ALUNO/A Carlos Eduardo Félix Gomes
TITULO Na Caminhada: Cultura Hip Hop no Litoral Sul de Santa Catarina

ORIENTADOR/
A

Carlida Emerim

MIDIA

Impresso

Radio

X TV/Video

Foto

Website

Multimidia

CATEGORIA

Pesquisa Cientifica

X Produto Comunicacional

Produto Institucional (assessoria de imprensa)

X | Produto | Local da apuragéo: Laguna, Imbituba e Garopaba.
Jornalist
ico

(inteiro)

Reporta | () Florianopolis () Brasil

gem (x) Santa Catarina () Internacional () Regido Sul Pais:
livro
reportag
em

O

AREAS

Telejornalismo, Hip Hop, Cultura urbana, Santa Catarina, Contetido multiplataforma.

RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso consiste num programa piloto de jornalismo televisivo seriado que se
propde a documentar os movimentos culturais em cidades do interior de Santa Catarina, comegando pela
cultura Hip Hop no sul do estado. Especialmente, os trés primeiros episddios apresentados, destacam os
elementos culturais de Garopaba, Imbituba e Laguna. Além de servir como espago de visibilidade aos agentes
culturais destes locais, o programa quer ajudar a promover o cendrio artistico e cultural da regido, mostrar a
importancia social e cultural do Hip Hop. Cada episodio da série aborda um dos elementos que compdem a
cultura Hip Hop desenvolvido nas regies retratadas, sendo: a tradicéo do Breaking em Garopaba, do Grafite na
Praia do Rosa (Imbituba) e do Rap em Laguna. A abordagem jornalistica esta fundada nas entrevistas,
utilizando uma narrativa coloquial e préxima das comunidades sem perder os preceitos do jornalismo
profissional. Sdo trés episodios de 12 minutos cada um, que podem ser vistos separadamente ou formarem um
Unico programa de programa de 33 minutos de duracdo, com vinheta de abertura e créditos finais.
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ANEXO B - DECLARACAO DE AUTORIA E ORIGINALIDADE

Eu, Carlos Eduardo Félix Gomes, aluno(a) regularmente matriculado no
Cursode Jornalismo da UFSC (JOR/CCE/UFSC), matricula 19101533, declaro para
os devidos fins que o Trabalho de Conclusdo de Curso intitulado Na Caminhada:
Cultura Hip Hop no Litoral Sul de Santa Catarina € de MINHA AUTORIA e
NAO CONTEM PLAGIO.

Estou CIENTE de que em casos de trabalhos autorais em que houver
suspeita de plagio serd atribuida a nota 0,0 (zero) e que, adicionalmente, conforme
orientacdo da Ouvidoria e da Pro-Reitoria de Graduacdo (Prograd), “em caso de
suspeita ou verificacdo de plagio, o professor devera notificar o Departamento no qual

esta lotado para as providéncias cabiveis".

Autorizo a publicacdo do TCC no Repositorio Digital da UFSC.

Floriandpolis, 13 de Dezembro de 2024
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