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RESUMO

O uso de jogos em aulas de Sociologia para mediar 0s processos de ensino-aprendizagemé uma
pratica que contribui para o desenvolvimento intelectual dos estudantes do EnsinoMédio e por
iSSO merece espaco nas praticas pedagogicas. Assim, 0 objetivo deste trabalho consiste em
apresentar um jogo para professores e alunos/as de Ensino Médio no Brasil sobre direitos
humanos visto do ponto de vista sociologico. Em termos de metodologia de pesquisa, realizou-
se um estudo bibliogréafico sobre o conceito e o histérico dos direitos humanos, o ensino de
Sociologia no Brasil e as teorias sobre jogosna educacao, assim como uma pesquisa qualitativa
ao qual se obteve os dados por meio de uma proposta de intervengdo pedagogica referente a
aplicagéo do jogo de quiz“Direitos Humanos na Jogada” em forma de pré-teste com estudantes
de graduacdo da Universidade Federal de Santa Catarina. Ap0s o pré-teste, os estudantes
responderam a um questionario disponibilizado no Google Forms. A andlise dos dados
coletados demonstra que o jogo “Direitos Humanos na Jogada” ¢ um instrumento de ensino-
aprendizagem que contribui para o aprendizado de contetidos sobre direitos humanos e
Sociologia, tornando o aprender mais prazeroso, além de garantir maior interacdo e participacao
dos estudantes nas dindmicas propostas.

Palavras-chave: jogos educacionais; direitos humanos; ensino de Sociologia.



ABSTRACT

The use of games in Sociology classes to mediate the teaching-learning processes is a practice
that contributes to the intellectual development of High School students and, therefore, should
have space in pedagogical practices. The objective of this work is to present a game for teachers
and students of High School in Brazil about human rights seen from a sociological point of
view. In terms of research methodology, a bibliographicstudy was carried out on the concept
and history of human rights, the teaching of Sociology in Brazil and theories about games in
education, as well as a qualitative research to which data were obtained through of a proposal
for a pedagogical interventionregarding the application of the quiz game “Direitos Humanos
na Jogada” in the form ofa pre-test with undergraduate students from the Federal University
of Santa Catarina. After the pre-test, the students answered a questionnaire made available on
Google Forms. The analysis of the collected data demonstrates that the game “Direitos
Humanosna Jogada” is a teaching-learning instrument that contributes to the learning of content
onhuman rights and sociology, making learning more enjoyable, in addition to ensuring greater
interaction and participation of students. in the proposed dynamics.

Keywords: educational games; human rights; sociology teaching.
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1 INTRODUCAO

Desde a promulgacdo da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos (DUDH), em
10 de dezembro de 1948, po6s-Segunda Guerra Mundial, os direitos humanos tornaram-se
componentes fundamentais das sociedades democraticas atuais, sendo presentes nos planos
internacionais e locais ou como fontes de inspiracdo para projetos eacdes individuais e
coletivos. Mesmo que marcado pela ambivaléncia, Norberto Bobbio (1992, 2002), Lynn Hunt
(2009); e Marilena Chaui (2014), afirmam a importancia dos direitos humanos para a

construcdo, consolidacéo e legitimacao de governos democraticos.

Segundo Grigoli (2003, 2016), a promulgacdo da DUDH, possibilitou a definicdode
uma agenda internacional de Direitos Humanos, pautada em direitos. Embora ndo sejaum
documento com obrigatoriedade legal, a DUDH trouxe uma nova percepcao sobre diferencas e
igualdades, na medida em que permitiu estabelecer uma série de direitos comuns a todos os
povos e nacdes. Serviu de base para os dois tratados sobre direitos humanos da ONU de forca
legal: o Pacto Internacional dos Direitos Civis e Politicos (PIDCP)e o Pacto Internacional sobre

os Direitos Econdmicos, Sociais e Culturais (PIDESC)>.

Porém, o0 avanco nessa area nao se restringiu a DUDH e aos Pactos Internacionais.Nos
anos seguintes, no Brasil, foram promulgadas outras leis que tinham como fundamento a

referida Declarac&o ou os Pactos Internacionais®.

No plano nacional, a partir da Constituicdo de 1988, que incorporou as diretrizes

internacionais sobre os direitos humanos, o estado brasileiro tem feito um esforco

! Pacto Internacional dos Direitos Civis e Politicos (PIDCP) é um dos trés instrumentos que constituema Carta
Internacional dos Direitos Humanos. Foi aprovado em 16 de dezembro de 1966 pela Assembleia Geral das Nacgdes
Unidas (AGNU) e aberto a adesdo dos Estados.

2 Pacto Internacional dos Direitos Econdmicos, Sociais e Culturais (PIDESC) é um dos trés instrumentos que
constituem a Carta Internacional dos Direitos Humanos. Foi aprovado em 16 de dezembro de 1966, e em vigor
desde 3 de janeiro de 1976.

3 Como exemplos de grandes conquistas, destacam-se os Decretos Legislativos: n° 65.810 de 8 de dezembro de
1969: que visa & eliminacéo de todas as formas de discriminacéo racial (BRASIL, 1969); n°

89.460 de marco de 1984: hoje revogado pelo Decreto n® 4.377 de 13 de setembro de 2002 (BRASIL, 2002) que
disp0e a respeito da Convencdo Sobre A Eliminacdo de Todas as Formas de Discriminag¢do Contra a Mulher, que
visa eliminar toda forma de discriminagdo, maus tratos e subjugacdo contra a mulher. Também serviu de base para
a criacdo da lei Maria da Penha; n° 99.710 de 21 de novembro de 1990: queinstaurou as diretrizes definidas na
Convencao sobre o Direito da Crianga, realizada em 1989, atentando- se a seguridade, protecdo e bem-estar das
criangas;


https://pt.wikipedia.org/wiki/Tratado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_dos_Direitos_Civis_e_Pol%C3%ADticos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_sobre_os_Direitos_Econ%C3%B4micos%2C_Sociais_e_Culturais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_sobre_os_Direitos_Econ%C3%B4micos%2C_Sociais_e_Culturais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Carta_Internacional_dos_Direitos_Humanos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Carta_Internacional_dos_Direitos_Humanos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Assembleia_Geral_das_Na%C3%A7%C3%B5es_Unidas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Assembleia_Geral_das_Na%C3%A7%C3%B5es_Unidas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Assembleia_Geral_das_Na%C3%A7%C3%B5es_Unidas
https://pt.wikipedia.org/wiki/Carta_Internacional_dos_Direitos_Humanos
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sistematico orientado a defesa e protecdo dos direitos fundamentais, respondendo em muitas
ocasifes as demandas de diferentes movimentos sociais. Hoje possuimos um significativo

conjunto de leis e politicas publicas centradas na protecdo e promocao dos direitos humanos.

Sobre o campo da educacgdo, em especial das criancas e dos adolescentes, tambémnao
foi diferente. As bases da educacao passaram a se apoiar nos direitos humanos, como intuito de
formar, desde cedo, pessoas preparadas para entender seu papel como cidaddoe exercer a
cidadania. Essas diretrizes foram discutidas pelo Comité Nacional de Educacdo em Direitos
Humanos (CNEDH)?, e posteriormente, alinhadas ao Plano Nacional de Educagdo em Direitos
Humanos (PNEDH) e as Diretrizes Nacionais para a Educacdo em Direitos Humanos (PNEDH,
2008).

Estas medidas propuseram-se apoiar, estender e garantir o direito a educacao,
conforme ordenado pela DUDH. O PNEDH estabelece que hd um compromisso por partedo
Governo brasileiro em:

[...] promover uma educacéo de qualidade para todos, entendida como
direito humano essencial. Assim, a universalizacdo do ensino
fundamental, a ampliacdo da educagdo infantil, do ensinomédio, da

educacéo superior e a melhoria da qualidade em todosesses niveis e nas
diversas modalidades de ensino sdo tarefas prioritarias. (PNEDH, 2008,

p. 11)

Assim sendo, desde sua elaboragdo em 2003 e posterior divulgacdo em 2004 o projeto
foi amplamente debatido, sendo consolidado em 2006. A partir de entdo, o Brasilpassou a ter,
oficialmente, uma maior atencéo a efetivacao dos direitos humanos no &mbito da educacéo, ndo
se restringindo apenas a ampliacdo de vagas ou do acesso ao direito a educacdo gratuita, mas,
incluindo os direitos humanos como tema a ser abordadodurante toda a formagéo escolar, em

especial nas disciplinas de Ciéncias Humanas e na Sociologia.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM), os
objetivos da Sociologia no Ensino Medio abrangem: a) a construgdo de instrumentos para que
o aluno “possa decodificar a complexidade da realidade social” (PCNEM, 2000, p. 37), através

de questdes teoricas e metodologicas que o oportunizem a este feito; b) expressa o

4 Comité Nacional de Educagdo em Direitos Humanos (CNEDH) foi criado em 2003 por meio da Portarian®
98/2003 da SEDH/PR (BRASIL, 2003).
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desenvolvimento de “uma postura mais reflexiva e critica diante da complexidade do mundo
moderno” (PCNEM, 2000, p. 37), utilizando as bases de um conhecimento historicamente
sistematizado da area; c) esta disciplina “deve fornecer instrumentais tedricos para que o aluno
entenda o processo de mundializagdo do capital, em correspondéncia com as sucessivas
revolugdes tecnoldgicas” (PCNEM, 2000, p. 37).

Assim, sendo, diante da crescente formacdo dos materiais, das discussdes e do
processo de consolidacdo da Sociologia no Ensino Médio, como a tematica Direitos Humanos
é fundamental questionar: quais sdo as ferramentas e os instrumentos disponiveis para trabalhar

essa tematica com os estudantes de ensino médio no Brasil?

Nesse sentido, pensar nos processos, bem como nos instrumentos pedagogicos de
ensino-aprendizagem é fundamental para criar novas formas de abordar os direitos humanos e

0s inumeros temas associados a eles nas aulas de Sociologia no Ensino Médio.

Por entender a escola e 0 espaco de sala de aula como territdrios para conscientizar e
debater sobre cidadania, democracia e direitos humanos proponho o desenvolvimento de um
jogo sobre direitos humanos para estudantes de Sociologia de Ensino Médio no Brasil, para
explorar ainda mais o tema de forma lGdica e prazerosa, tendo em vista o fomento do didlogo
com os principios basicos dos direitos humanos, como a dignidade, a igualdade, a liberdade, o
respeito e a tolerancia, bem como o aprendizado a respeito da cidadania, da diversidade, das

diferencas culturais e sociais entre 0s povos e da cultura da paz.

Desse modo, o presente Trabalho de Conclusdo de Licenciatura em Sociologia,
consistiuna cria¢do e no desenvolvimento de um jogo de tabuleiro sobre direitos humanos em
forma de quiz, com o objetivo de auxiliar os professores de Sociologia do Ensino Médio a
ensinar o contetdo sobre direitos humanos em sala de aula. O jogo trabalhou seis temas
relacionados aos direitos humanos, que compreendeu o historico dos direitos humanos; os
direitos politicos, direitos civis e direitos culturais; meio ambiente; sustentabilidade e eventos

mundiais.

Os Capitulos do Trabalho de Conclusdo de Licenciatura estdo organizados da seguinte

forma:

O Capitulo 1, apresenta o estado a arte acerca da revisdo bibliografica realizada sobre
o histérico do ensino de Sociologia no Brasil; o conceito de jogo aplicado para o
desenvolvimento do produto “Direitos Humanos na Jogada”; e uma abordagem historicado

conceito de direitos humanos no plano internacional e nacional.
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O Capitulo 2, apresenta as etapas de cria¢do do jogo “Direitos Humanos na Jogada”,
que consistiu no levantamento dos jogos ja existentes no campo da Sociologia, na defini¢do da
estrutura do jogo, das regras e do design do tabuleiro.

Por fim, o Capitulo 3, apresenta os dados relacionados ao pre-teste do jogo, realizado
por um grupo heterogéneo de participantes, que jogaram, e manifestaramsuas opinides por meio
de um questionério disponibilizado na plataforma Google Forms.O grupo foi criado a partir de
comunicados e chamadas publicas nas redes sociais, principalmente o WhatsApp. O pre-teste
do jogo foi um momento especial. Apos o encerramento do jogo, todos os participantes
responderam o questionario no Google Forms, gerando dados que serviu de base para avaliar
a qualidade do jogo no que tangeos processos de ensino-aprendizagem em Sociologia e Direitos

Humanos.
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CAPITULO 1

ENSINO DE SOCIOLOGIA NA EDUCACAO BASICA NO BRASIL: O JOGO
COMO INSTRUMENTO LUDICO DE ENSINO-APRENDIZAGEM SOBRE
DIREITOS HUMANOS

A intermiténcia da obrigatoriedade da Sociologia nos curriculos escolares na
Educacdo Basica no Brasil € um traco que marca a trajetoria dessa disciplina, deixando lacunas
e espacos vazios quando se trata de novos repertorios de instrumentos de ensino-aprendizagem

sobre os conteudos especificos da area.

Foi a partir desta constatacao que realizei a revisao bibliogréfica que sera apresentada
a seguir, um breve “estado da arte” que abrange o historico do ensino de Sociologia no Brasil e
suas diversas fases e desafios; um estudo sobre o conceito de jogo,tendo em vista o
desenvolvimento do produto, ou seja, 0 jogo propriamente dito, e uma abordagem histérica do
conceito de direitos humanos no plano internacional e nacional que serviu de base para a

formulacéo das perguntas do jogo.

1.1 Trajetdria do Ensino de Sociologia no Brasil

Pensar na Sociologia como disciplina presente no curriculo do Ensino Médioé
refletir primeiramente que esta é uma ciéncia que tem como objeto de estudo a sociedade e, por
isso, muitas sdo as contribuices desta para a educacdo, possibilitando que os alunos
desenvolvam senso critico em relacdo a realidade que viveme de seu entorno (ALVIM et al.,
2019); e considerar que a Sociologia como disciplinade Ensino Basico possui uma historia
marcada por intermiténcias, interferindo na definicdo consensual dos tdpicos necessarios no
ensino da disciplina, assim comoa organizagdo curricular marcada pela dificuldade de
estrutura de um saber adequado deacordo com os estudos publicados por Meucci (2000),
Oliveira (2013) e Alvim (2019).

Marcada por uma caracteristica elitista, mesmo que em 1942 tenha se mantido apenas
no curso normal, Silva (2010), Oliveira (2013) e Handfas (2017), demonstram quea Sociologia
seguiu em expansdo, principalmente em “espagos de pesquisa e ensino nas universidades e
centros de investigacdo que foram criados e patrocinados pelos governosestaduais e federais e

por agéncias internacionais”, afirma Silva (2010, p. 21).
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As etapas seguintes na historia do ensino de Sociologia na Educacéo Basica, sdo dadas
de maneira independente. Segundo Handfas (2017), o ensino de Sociologia s6 se constituiu
como objeto de pesquisa no final da década de 1980, com o fim da ditadura civil-militar,
congregando licenciados, professores das escolas bésicas e pesquisadores das universidades,
em sua maioria, ligados aos departamentos de educacgdo, responsaveispelas disciplinas de
didatica, préatica de ensino e metodologia de ensino.

Nesse sentido, considera-se a década de 1980 como um marco importante no processo
de mobilizacéo pelo retorno da Sociologia como disciplina curricular para o Ensino Médio. Em
1995, dez estados brasileiros ja haviam incluido a Sociologia nos curriculos das escolas,
chegando a quase totalidade dos estados em 2005 (Cravo, 2014 apud Handfas, p. 371, 2017).

O caminho percorrido até a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB) de 1996, denota que a Sociologia foi, gradativamente, conquistando espago dentrodos
curriculos, porém ainda tinha um percurso a realizar em busca do reconhecimento e da
institucionalizagdo da disciplina em todos os Estados brasileiros.

Nos primeiros dez anos da década de 2000 o ensino de Sociologia como objeto de

pesquisa ganha maior visibilidade. Segundo Handfas (p. 371, 2017),

Por um lado, a crescente presenca e atuacao de professores nas escolas
basicas agucou o interesse por pesquisas de carater mais pratico.
Experiéncias didaticas, metodologias de ensino, curriculo e formagao de
professores foram algumas das principais questdes que seconstituiram
como problemas de pesquisa naquele momento. Por outro lado, a
consolidagcdo de espacgos académicos para apresentacdo detrabalhos, a
divulgacdo cientifica de artigos em revistas da area de educacgdo e
ciéncias sociais conferem um carater mais organico a essa area de
estudos, reunindo um repertorio consideravel de experiéncias ereflexdes.
O espaco no interior das associac¢des cientificas se amplia com o apoio da
SBS ao Encontro Nacional sobre o Ensino de Sociologiana Educacao
Bésica (ENESEB), além da consolidacdo do GT sobre ensino de
sociologia que se constitui como espaco privilegiado do debate nacional.
Na esteira desses acontecimentos, acompanhamostambém a criacdo da
Associacédo Brasileira de Ensino de Ciéncias Sociais (ABECS), em 2013,
além da entrada do tema em congressos daAssociacdo Brasileira de
Antropologia (ABA) e da Associacdo Brasileira de Ciéncia Politica
(ABCP).

Esta mobilizacdo articulada em torno da luta pelo retorno da Sociologia resultou na
aprovacao da Lei 11.684/08, que tornou a disciplina de Sociologia obrigatoria no ensino médio
e a consagrou como uma area de estudos. Esse conjunto de conquistas, contribuiu

significativamente para a implementacdo da Sociologia como uma disciplina obrigatdria no

Ensino Médio, bem como promoveu a expansdo da producdo académica sobre o tema.
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De acordo com as pesquisas de Handfas (2017), nota-se uma elevagdo da producéo

académica sobre o ensino de Sociologia de 1993 até o ano de 2016. De acordocom o

mapeamento realizado pela autora, a producdo académica até o ano de 2016 contoucom 15 teses

de doutorado e 93 dissertacdes de mestrado defendidas no Brasil.

Dentre os temas de pesquisa levantados por Handfas (2017), destacam-se:

Os sentidos da Sociologia;

A Historia da disciplina de Sociologia;

O curriculo de Sociologia;

As condicdes de trabalho do professor de Sociologia;
A identidade do professor de Sociologia;

A formacéo do professor de Sociologia;

As préticas pedagogicas e ensino de Sociologia, incluindo: recursos

audiovisuais, recursos didaticos, tecnologias de informacédo e comunicacéo — TIC;

As representacOes de professores e/ou alunos;

Os livros didéticos;

Os processos de lutas pela institucionalizac¢do da Sociologia no ensino médio;
A licenciatura em Ciéncias Sociais;

A Sociologia como disciplina escolar;

Sociologia e cidadania.

Apesar da diversificacdo dos temas apontados acima, a intermiténcia da Sociologia

como disciplina obrigatoria nos curriculos escolares deixou marcas, como 0 despreparo nas

praticas pedagogicas, a falta de consenso sobre o curriculo, a escassez derecursos didaticos,

bem como de instrumentos pedagdgicos de ensino-aprendizagem.

Além destes aspectos, todas as Escolas de Educacdo Basica do pais entraram no

periodo de implementacdo do Novo Ensino Médio (NEM), no qual, desde 2022, a Sociologia

ndo é mais uma disciplina obrigatoria em todos os anos do Ensino Médio. A auséncia de

estabilidade para a disciplina Sociologia no curriculo da Educagdo Bésica gera uma série de

impactos para o campo da Educacéo, dentre eles, pode-se destacar a falta de estabilidade para

os profissionais da area, a auséncia de investimentos em formacdo de professores e a

dificuldade de criar recursos didaticos e instrumentospedagdgicos de ensino-aprendizagem

direcionados a professores da area.
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Assim sendo, nota-se a necessidade de criar instrumentos de ensino-aprendizagempara
professores de Sociologia no Ensino Médio, com uma linguagem lddica e divertida,como uma
forma de complementar a abordagem tedrica que a disciplina oferece.

Considerando o conhecimento sociolégico como um conhecimento cientifico
fundamental na formacdo dos individuos em sua plenitude, é pertinente pensar em novos
instrumentos de ensino-aprendizagem no ambiente escolar que promovam a formacgdo humana

dos estudantes e consolidem a Sociologia como uma area do conhecimento cientifico humano.

Vargas (2013) argumenta que esses desafios sé podem ser superados dentro das salas
de aula por meio da formagdo sélida de professores competentes para “sugerir materiais,
referéncias e interpretagdes fundamentadas no arsenal tedrico-metodoldgico das Ciéncias
Sociais, capazes de superar uma interpretacdo puramente subjetiva e vaga dos fenbmenos
discutidos” (2013, p. 09).

Para isso, 0 ensino de Sociologia deve se distanciar de algumas préticas tradicionais
mais focadas no conhecimento académico, que tendem a ser mais abstratas eeruditas a ponto de
se tornarem inacessiveis aos alunos, e também das intervencgdes que visem somente 0 ingresso
nas universidades, no ENEM e/ou no mercado de trabalho. ParaVargas, a Sociologia no Ensino
Médio deve:

[...] desenvolver e apurar o olhar e a sensibilidade sociolégica é, em si
mesmo, um projeto social, politico e humano que se insere na disputa
pela construcdo de um tipo de educacdo e mesmo de sociedade para as
quais a “formagdo” ndo pode ser reduzida a um meio de adaptacdo a um

modelo competitivo de sociedade, mas de construgédo aberta e critica de
sujeitos e relagOes sociais (Vargas, 2013, p. 10).

De acordo com os estudos Luckesi (2000, p. 97) sobre jogos e ludicidade, “[...] a
ludicidade é representada por atividades que propiciam experiéncia de plenitude e
envolvimento por inteiro, dentro de padrbes flexiveis e saudaveis.” Nesse sentido, trabalhar
com jogos na Sociologia para tratar de temas amplos como os direitos humanos,por exemplo é
uma via potente e interessante para explorar uma outra forma de se relacionar com o saber, por

meio de vivéncias que dialogam com o universo dos estudantes.
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Para Saviani (2005), a conexdo entre teoria e pratica no campo da Sociologia é
fundamental para discutir e compreender os mais variados aspectos relacionados a vida humana
em sociedade e seus processos de desenvolvimento e producdo. Por se tratar de uma ciéncia que
busca compreender fen6menos sociais, a escola é um I6cus proficuo paraa producdo do saber
sobre a experiéncia humana de viver de forma coletiva.

Nessa mesma direcdo, Fraga e Lage (2003) argumentam que pensar de forma
socioldgica € um movimento Unico, seja qual for o tema a ser estudado. Portanto, desenvolver
nos estudantes um olhar socioldgico é dota-los de um modo especial de enxergar a realidade e,

com isso, contribuir na formacéo critica dos mesmos.

1.2 O Jogo no Processo de Ensino-Aprendizagem de Sociologia na Escola Basica

Jogo é um termo do latim “jocus”, que significa gracejo, divertimento, brincadeirae que
é tido como recurso capaz de promover um ambiente planejado, motivador, que propicia o

desenvolvimento de varias habilidades ao mesmo tempo.

N&o é a toa que 0s jogos vém ganhando espaco nas salas de aula nos Gltimos anos,pois
0 uso dos jogos como ferramenta de aprendizagem, torna a aula mais agradavel, motivadora,
dindmica, diferente e divertida, além de conquistar a confianca e a atencdo dos estudantes.
Kishimoto (1993) cita que o fildsofo Sdo Tomas de Aquino (1225-1274), ja considerava 0 jogo
como uma maneira de inserir 0 homem na vida em sociedade. Por meio de atividade ludicas, o
homem desenvolve capacidades sociais, morais e estéticas necessarias a sua insercdo social.
Desse modo, pode-se considerar o jogo e a brincadeiracomo facilitadores e mediadores das
interacdes sociais. Ou seja, o trabalho com os jogoseducacionais, facilita aos professores o

alcance dos seus objetivos.

O trabalho pedagd6gico com jogos € um caminho seguro porque além de ser uma fonte
de conhecimento, trocas e interacdes (professor-aluno, aluno-aluno e aluno comunidade),
tambeém proporciona desenvolvimento da autoestima, das competéncias cognitivas,
autorreflexdo, bem como desenvolve a autonomia, a criatividade, auto avaliagdo, concentragéo,
limites, respeito, antecipacéo, incorpora valores, aumenta a capacidade de realizagéo, amplia o
raciocinio logico, coordenacdo motora, desenvolve aorganizacdo espacial e a convivéncia

social.
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Para algumas correntes da psicologia, notadamente Jean Piaget e Vygotsky, o brincar
pode ser definido como uma maneira de interpretar e assimilar o mundo. As criangas,
durante os jogos e brincadeiras, estabelecem relagdes e representacfes, o que desencadeia o
desenvolvimento de capacidades sociais, cognitivas e afetivas na medida em que elas
“extrapolam” seu mundo habitual. Ao brincarem, as criangas planejam, criam hipoteses,
desenvolvem a imaginacdo, constroem relacbes, tomam decisdes e elaboram regras de

convivéncia.

Ainda, para Jean Piaget, o ato de brincar permite a constituicdo de vinculos
importantes, que promovem a constru¢do do conhecimento. Mesmo a brincadeira livre, ndo
estruturada, possui regras que conduzem o desenvolvimento de certos comportamentos num

dado momento.

Nessa mesma linha Walter Benjamin (2004, p.85), argumenta que o brincar “[...]
significa sempre libertacdo. Rodeadas por um mundo de gigantes, as criancas criam parasi um
pequeno mundo proprio [...]” O momento de cria¢do para a crianga é o prazer de brincar, de

sentir-se livre nas regras da brincadeira em que a prépria crianca se deu.

Por isso, 0s jogos sdo considerados excelentes estimulantes que conduzem o0s
estudantes a participar, a se envolver muito mais do que em qualquer outro tipo de atividade
educativa escolar. Até mesmo o comportamento dos alunos, durante e ap6s o jogo, auxilia 0s
professores fornecendo informacdes significativas acerca da aquisi¢do e do aperfeicoamento de
habilidades, pois 0 jogo permite ao estudante a participacdo por meio da experiéncia como uma
forma de construir o conhecimento sobre os mais variadosaspectos da realidade, envolvendo

outras camadas de percepcao como a sensorialidade, oafeto e a imaginagéo.

A educacao do século XXI, aparece como quebra de paradigma, ou seja, se antesos
jogos eram vistos apenas como lazer, para intervalos dos estudantes para entreter e divertir,
agora a escola tende a mudar suas estratégias de trabalho optando pelo uso dos jogos, como
uma forma de valorizar a dimensé&o ludica no processo de desenvolvimentodos estudantes tanto

na area emocional, quanto cognitiva.

Mais recentemente o socidlogo e educador Brougeére (1998) procurou defender que é
possivel a conciliagdo entre o jogar e o aprender, no contexto educacional, desde que sejam

respeitadas as caracteristicas do jogo como atividade espontanea, ndo produtivae incerta.



20

1.3 O jogo na concepgao psicopedagogica

As pesquisas nas areas de educacdo e psicologia apontam que 0S jogos e as
brincadeiras sdo praticas pedagdgicas muito utilizadas no Ensino Basico no Brasil,
principalmente na educacdo infantil e no ensino fundamental I. Segundo Moylés (2006),no
processo continuo de reconhecimento, inser¢do, interacdo e acao da crianga no mundopor meio

do brincar, trés fatores sdo determinantes:

e A qualidade de provisdo de recursos para o brincar;
e O valor dado aos processos do brincar e;

e O envolvimento dos adultos.

Desse modo, as préaticas ludicas constituem um recurso reconhecidamente capaz de
conquistar as criancas e mediar o processo de ensino-aprendizagem. Para Macedo (2007), o
jogo tem uma “[...] importancia da dimensao ludica nos processos de aprendizagem escolar
como uma das condicdes para o desenvolvimento das criancas e dos adolescentes e, quem sabe,

para uma recuperacao do sentido original da escola” (p. 09).

De acordo com Kishimoto (1999), normalmente, o jogo educativo utilizado em sala
de aula vai além das brincadeiras e se torna um instrumento para o aprendizado. A concepcao
de jogo esta integrada tanto ao objeto (brinquedo) quanto a brincadeira, pois éuma atividade
mais estruturada e estabelecida por regras mais explicitas. Nesse sentido, pode-se citar 0s jogos

de mimica, de cartas, de tabuleiro, de construcdo e de faz-de-conta.

Na esfera da construcdo da aprendizagem, alguns jogos tém o proposito de auxiliaro
estudante na aprendizagem e no desenvolvimento do raciocinio matematico e dos
conhecimentos linguisticos. J& em outros momentos, eles auxiliam no desenvolvimento afetivo,

fisico-motor e social.

Para que o jogo funcione engquanto um instrumento de ensino-aprendizagem, o
professor precisa observar a relacdo estabelecida entre os estudantes durante o jogo paraque

haja condicGes favoraveis para a assimilagéo e fixacdo dos conteudos.

De acordo com Macedo (2007), os jogos sdo importantes na vida do estudante tanto
parasignificar o presente como para projetar e definir o futuro. No presente o estudante necessita
do jogo como uma forma de aprender um pouco mais sobre o espago e o tempo, 0 pensar e
0 se adaptar. E o futuro, define-se a partir das experiéncias sociais e cognitivas promovidas pela

atividade do jogo.
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Dos jogos de exercicio, o estudante herda o prazer funcional, e a partir dele pode
encarar o trabalho ndo como sacrificio, mas como uma atividade mais prazerosa. Com 0jogo
simbdlico o estudante pode aprender as possibilidades de experimentar e criar, o quefuturamente
podera ser util em seu trabalho. No jogo de regra o estudante é colocado emcontato com as
regras, auxiliando-o a lidar com limites e restricdes como um fator necessario para que haja

solidariedade e compartilhamento.

O jogo quando aplicado de forma pedagogica, possibilita ao estudante a construcéo do
seu préprio conhecimento, através das vivéncias das situacdes-problemas,que permitem a
insercdo da logica e do raciocinio na execucédo das atividades fisicas e mentais que favorecem
a sociabilidade e estimulam as reacOes afetivas, cognitivas, sociais, morais, culturais e

linguisticas.

Para Souza (1996, p. 122) “os jogos podem ser utilizados em diversos espagos de
socializacdo como praticas e instrumentos que propiciam o estudo do pensamento da crianca,

de sua afetividade e de suas possibilidades de estabelecer relagdes sociais.

1.4 Direitos Humanos: abordagem historica e conceitual

De acordo com Norberto Bobbio (2002), os direitos humanos sdo garantias
historicas, que mudam ao longo do tempo, adaptando-se as necessidades especificas de cada
momento. Por isso, ainda que a forma com que atualmente conhecemos os direitos humanos
tenha surgido com a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, assinada em1948, antes
disso, principios de garantia de protecdo aos direitos basicos do individuo jaapareciam em

algumas situacGes ao longo da historia.

Segundo os estudos dos historiadores brasileiros Jaime Pinsky e Carla Pinsky (2003)
publicado na obra “A Historia da Cidadania”, a primeira forma de declaracdo dosdireitos
humanos na histdria é atribuida ao Cilindro de Ciro, uma peca de argila contendoos principios
de Ciro, rei da antiga Pérsia. Ao conquistar a cidade da Babil6nia, em 539

a.C. Ciro libertou todos os escravizados, declarou que as pessoas teriam liberdade

religiosa e estabeleceu a igualdade racial.
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A experiéncia do reconhecimento da liberdade e da igualdade de direitos, espalhou-se
para outros lugares e territorios. Com o tempo, surgiram outros importantes documentos de
afirmacéo dos direitos individuais, como a Peti¢do de Direito, um documento elaborado pelo
Parlamento Inglés em 1628 e posteriormente enviada a Carlosl como uma declaragdo de
liberdades civis. A peticdo baseou-se em cartas e estatutos anteriores e tinha como principal
objetivo limitar decisdes do monarca sem autorizagdo do Parlamento. Além desse documento,
circularam tantos outros, voltados a defesa e garantia da propriedade privada, segundo a
perspectiva contratualista e liberal de John Locke.

Outro marco histdrico importante na histéria dos direitos humanos namodernidade é
0 movimento de Independéncia dos Estados Unidos de 1776, contexto emque foi publicada uma
declaracdo que acentuava os direitos individuais, em especial o direito a vida, a liberdade, a
busca pela felicidade e o direito de revolucdo. Na ocasido, essas ideias receberam apoio da
populacédo norte americana. De modo que influenciaramoutros fenbmenos similares no mundo,

em particular a Revolucdo Francesa, em 1789.

Segundo Lynn Hunt em sua obra “A invencdo dos direitos humanos: uma historia”,
publicada em 2009, as declaracbes de 1776 e de 1789 “ajudaram a tornar efetiva uma
transferéncia de soberania” dos reis para o povo, das metropoles para as coldnias, eentre 0s
homens. Indo dos Estados Unidos, e a forma como seus personagens se apropriaram das ideias
do Iluminismo francés, para a Franca, e como esta se baseou na declaracdo de 1776 para a
promocdao da sua, de 1789.

Com efeito, os marcantes acontecimentos da Revolucdo Francesa resultaram na
elaboragdo de um historico documento chamado Declaragdo dos Direitos do Homem e do
Cidadao. A formulagdo da Declaracdo de 1789 teve como fontes de inspiragdo intelectualo
jusnaturalismo e o liberalismo, na medida em que esta ratificou o direito natural, a partirde uma
compreensdo racional das relagdes politicas numa sociedade constituida de cidadéos livres e
iguais, possuidores de direitos, vivendo sob leis comuns. Ou seja, 0 documento garantiu
sobretudo que todos os cidaddos franceses deveriam ter direito a liberdade, propriedade,

seguranga e resisténcia a opressao.
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Esses documentos sdo considerados importantes precursores escritos para muitosdos
documentos de direitos humanos atuais, entre eles a Declaracdo Universal de 1948 da ONU,

COMO veremos a seguir.

1.5 Direitos Humanos e a Declaracdo da ONU de 1948

A Segunda Guerra Mundial, com suas estratégias de genocidio e exterminio resultou
na perda de um grande nimero de pessoas no territorio europeu. Marcada pelas indmeras
violagbes aos direitos individuais e dos povos cometidas por governos autoritarios de raiz
nazista e fascista. Logo apos o fim do conflito, formou-se a Organizacdo das Nacdes Unidas

(ONU), cujo objetivo declarado é trazer paz a todas as na¢des do mundo.

Em 1948, a ONU cria, com 0 apoio dos paises-membros a Declara¢do Universal dos
Direitos Humanos, formada por 30 artigos que tratam dos direitos inalienaveis que devem
garantir a liberdade, a justica e a paz mundial. De acordo com Lynn Hunt (2009),a Declaragédo
Universal expressava um conjunto de aspiracfes em vez de uma realidade prontamente
alcancével. Delineava um conjunto de obrigagdes morais para a comunidademundial, mas ndo

tinha nenhum mecanismo de imposicao.

Desse modo, entre os diversos direitos garantidos pela Declaragdo Universal,
destacam-se o direito de ndo ser escravizado, o direito de ser tratado com igualdade perante as
leis, o direito a livre expressdo politica e religiosa, o direito a liberdade de pensamento e

participacao politica.

Hoje, a Declaracdo Universal é assinada pelos 193 paises que compdem as Nacdes
Unidas e, ainda que ndo tenha forga de lei, 0 documento serve como base para constitui¢des e

tratados internacionais.

Embora os direitos humanos representem um avanco em termos juridicos de
reconhecimento da universalidade, bem como da diferenga entre os povos e individuos, Lynn
Hunt (2009), aponta que ainda enfrentamos desafios profundos quando se trata de empatia e
universalidade, indicando que ha limites dentro do proprio sistema social que que precisam ser

superados.
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1.6 As cinco geragdes de direitos humanos

De acordo Paulo Bonavides (2008), o direito constitucional, teorizado, construido e
legislado ao longo das Revolucdes e metamorfoses de dois séculos compreende 5 geracdes de
direitos fundamentais. Todos em busca de recompore reformar a relagdo com o individuo com
0 poder, da sociedade com o Estado, da legalidade com a legitimidadedo, do governante com
0 governado.

Os direitos da primeira geracdo foram os direitos relacionados a liberdade. Os
primeiros a constar no direito formativo constitucional, a saber direitos civis e os direitos
politicos, correspondendo em grande parte por um prisma histérico daquela fase inaugural do
constitucionalismo no ocidente. Fase de predominio do jusprivativo romanista e de apogeu
dos direitos individuais. Tais direitos foram gerados no ocidente, no advento da sociedade
pos-feudal decorrente da oposicdo e da luta contra o poder absoluto, em defesa da
universalidade formal.

Os direitos fundamentais de segunda geracdo compreendem os direitos sociais,
culturais e econdmicos, bem como os direitos coletivos ou de coletividades introduzidos no
constitucionalismo das distintas formas de estado social. Desse modo, os direitos de segunda
geragdo surgiram a partir de reflexdes e do reconhecimento da necessidade de promover
politicas universais de igualdade, tendo em vista a justica social.

Relacionados ao debate sobre a fraternidade e ao desenvolvimento, segundo
Bonavides (2008), surgiram os direitos da terceira geracédo, os direitos fundamentais dos povos
oprimidos pelo colonialismo e a escraviddo, que buscavam emancipa¢do por meio do
desenvolvimento econdmico e social.

Por fim, os direitos da quarta e quinta geracdes estdo associados as demandas
ligadas ao género humano. Para Bonavides (2008), a quarta geracdo de direitos humanos
refere-se ao direito a democracia, tendo em vista os parametros de liberdade, igualdade e
dignidade humana. A quinta geracdo de direitos humanos referem-se ao direito a paz, sendo

contrarios a guerra e injustica.

1.7 Direitos Humanos no Brasil e a Sociologia no Ensino Médio: breve abordagem

Como visto anteriormente, um dos marcos histéricos mais importantes para o
avanco dos direitos humanos no mundo foi a promulgacdo da Declaracdo Universal dos
Direitos Humanos (DUDH), em 10 de dezembro de 1948, p6s-Segunda Guerra Mundial.De
carater moral e ndo impositivo, 0s paises signatarios homogeneizaram intengdes e
percepcOes que propiciaram o estabelecimento de direitos e deveres comuns a todos 0s seres

humanos.
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Embora ndo seja um documento com obrigatoriedade legal, a DUDH trouxe uma
nova percepcao sobre diferencas e igualdades, na medida em que permitiu estabelecer uma
série de direitos comuns a todos 0s povos e nacdes. Serviu de base para osdois tratados
sobre direitos humanos da ONU de forca legal: o Pacto Internacional dos Direitos Civis e

Politicos e o Pacto Internacional sobre os Direitos Econémicos, Sociais e Culturais.

Os avangos propostos pelos Pactos Internacionais impactaram o ambito das
politicas publicas no Brasil. Como exemplos de grandes conquistas, destacam-se os Decretos
Legislativos: n° 65.810 de 8 de dezembro de 1969 sobre a discriminagéo racial(BRASIL,
1969); n° 89.460 de marco de 1984 sobre a discriminacdo da mulher. Serviu de base para a
criagdo da lei Maria da Penha; n° 99.710 de 21 de novembro de 1990, queinstaurou a
Convencdo sobre o Direito da Crianca, atentando-se a seguridade, protecdo ebem-estar das

criangas.

No plano nacional, a partir da Constituicdo de 1988, que incorporou as diretrizes
internacionais sobre os direitos humanos, o estado brasileiro possui um significativo

conjunto de leis e politicas publicas centradas na protecao e promocdao dos direitos humanos.

No ambito da Educacéo, o surgimento de uma proposta que contemple a insercéo
dos direitos humanos nos curriculos escolares ainda € recente, pois esta surgiu apenas no ano
de 2007, a partir de ampla discussdo em todos os estados da federacao, que culminou com o

relangamento do Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos.

Segundo o Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos, a educagdo em

direitos humanos deve contemplar trés dimensdes:

e conhecimentos e habilidades: compreender os direitos humanos e o0s
mecanismos existentes para a sua protecdo, assim como incentivar o exercicio de
habilidades na vida cotidiana;

o valores, atitudes e comportamentos: desenvolver valores e fortalecer atitudes e
comportamentos que respeitem os direitos humanos;

e acles: desencadear atividades para a promocéo, defesa e reparagéo das violagdes

aos direitos humanos.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Tratado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Tratado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_dos_Direitos_Civis_e_Pol%C3%ADticos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_dos_Direitos_Civis_e_Pol%C3%ADticos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_dos_Direitos_Civis_e_Pol%C3%ADticos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_sobre_os_Direitos_Econ%C3%B4micos%2C_Sociais_e_Culturais
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pacto_Internacional_sobre_os_Direitos_Econ%C3%B4micos%2C_Sociais_e_Culturais
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Tendo em vista seu carater interdisciplinar, ainda ndo h& consenso se os direitos
humanos sobre a forma de abordagem do tema em sala de aula, alguns alegam que deveria
haver uma disciplina especifica sobre o tema, outros admitem 0 seu uso como tema
transversal. Independentemente da forma de abordagem, os direitos humanos é um tema que
dialoga com praticamente todas as disciplinas do curriculo escolar béasico, pois trata de
questdes fundamentais relacionadas a todas as dimens@es da vida em sociedade. Ou seja, a
garantia da plena realizacdo do direito a educagdo, a formacdo dos alunos em valores

fundamentais a vida publica e o conhecimento de sua condicao de sujeitos de direitos.

Nesse sentido, educar em direitos humanos requer pensar na articulacdo entre o
tema Direitos Humanos e as escolas €, antes de tudo, pensar sobre a educacdo em direitos
humanos: suas caracteristicas, implicacdes e modos de fazer. Com efeito, é preciso
considerar as duas dimensdes em que ela se realiza, ou seja, a educacdo como um direito

humano e para os direitos humanos.

No cotidiano do contexto escolar, a promocéo e a afirmacdo dos direitos humanos
significa uma possibilidade de encurtar e minimizar as distancias e desigualdades culturais,
sociais, politicas e econdmicas existentes na sociedade brasileira, bem como oportunizar a
apropriacdo de saberes, tendo presente o respeito a diversidade e a pluralidade com relacéo

aos jeitos diferentes de ser e de conviver.

Ou seja, trata-se de construir relagdes em gue se possa conviver a0 mesmo tempo
com a participacdo, o dialogo, a solidariedade, a diversidade, a igualdade e o direito de
expressar-se livremente. Para que isso ocorra, é preciso considerar as distintas pessoas com
as quais convivemos diariamente no contexto escolar. Estas pessoas sdo diferentes e
necessitam ser vistas a partir deste angulo para que possamos reconhecé-las como iguais em
dignidade e humanidade, porém diferentes em suas multiplas identidades, no sentido da raga,
da etnia, da sexualidade, do género, da religido, da idade, das capacidades fisicas e

intelectuais, dos ritmos de aprendizagem, das crencas politicas, das regides geogréficas, etc.

Importante lembrar que, dentre os varios principios de convivéncia, a participacdo
é um dos principios que possibilita vivenciar os direitos humanos de maneira mais
argumentativa, democratica e cooperativa, estimulando o protagonismo enquanto sujeitos de

direitos. Sobre participacédo, entende-se:
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em primeiro lugar, ter acesso a informacdo para poder decidir. Implica
igualmente desenvolver as habilidades e competéncias necessarias para
participar, como pensar nas diversas opgoes, transmitir opinides, ouvir o
outro, tomar decisdes em grupo, etc. SO participa quem aprende a fazé-lo,
0 que evidencia a importancia da mediac¢do educativa na constituicdo de
seres humanos mais autdnomos e solidarios. A participacdo exige um
tempo de preparacdo, de reflexdo e de didlogo, sob pena de ser
inconsequente ou objeto de manipulacgdo. (Delgado, 2006 apud Caderno de
Direitos Humanos em Educacao, p. 15, 2013)

Neste sentido os Parametros Curriculares Nacionais, de 1999, bem como de
metodologias e pressupostos propostos para a Sociologia que oportunizam fomentar o
didlogo com os principios basicos dos Direitos Humanos, como a dignidade, a igualdade, a
liberdade, o respeito e a tolerancia, obrigacdo de proporcionar ao educando o aprendizado a
respeito da cidadania, da diversidade e das diferencas culturais e sociais, como se propde a
LDB de 1996, com a recomendacdo de uma formagao escolar voltada para a “difusdo de
valores fundamentais ao interesse social, aos direitos e deveres dos cidad&os, de respeito ao
bem comum e a ordem democratica” (BRASIL, 1996, art. 27, inc. I).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM), os
objetivos da Sociologia no Ensino Médio abrangem: a) a construcdo de instrumentos para
que o aluno “possa decodificar a complexidade da realidade social” (PCNEM, 2000, p. 37),
através de questBes teodricas e metodoldgicas que o oportunizem a este feito; b) expressa o
desenvolvimento de “uma postura mais reflexiva e critica diante da complexidade do mundo
moderno” (PCNEM, 2000, p. 37), utilizando as bases de um conhecimento historicamente
sistematizado da area; c) esta disciplina “deve fornecer instrumentais teoricos para que o
aluno entenda o processo de mundializagdo do capital, em correspondéncia com as

sucessivas revolugdes tecnologicas” (PCNEM, 2000, p. 37).

Assim, sendo, diante da crescente formacdo dos materiais, das discussdes e do
processo de consolidacdo da Sociologia no Ensino Médio, como a tematica Direitos
Humanos é fundamental questionar: quais sdo as ferramentas e 0s instrumentos disponiveis

para trabalhar essa tematica com os estudantes de ensino médio no Brasil?

Por entender a escola e 0 espa¢o de sala de aula como territdrios para conscientizar
e debater sobre cidadania, democracia e direitos humans, proponho o desenvolvimento de
um jogo sobre direitos humanos para estudantes de Sociologia de Ensino Médio no Brasil,

para explorarainda mais o tema de forma ldica e prazerosa, tendo em vista o fomento do
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dialogo com os principios basicos dos direitos humanos como a dignidade, a igualdade,
como a dignidade, a igualdade, a liberdade, o respeito e a tolerancia, bem como o
aprendizado a respeito da cidadania, da diversidade, das diferencgas culturais e sociais entre
0S povos e da cultura da paz e da sustentabilidade.

" Dado extraido https://cbic.org.br/a-solucao-do-deficit-habitacional-no-brasil-passa-pela-industrializacao-
na-construcao/. Acesso em 26/02/2023.

8 Associacdo Brasileira dos Escritérios de Arquitetura do Rio Grande do Sul.

® Dado extraido da pdagina: https://chic.org.br/a-solucao-do-deficit-habitacional-no-brasil-passa-pela-
industrializacao-na-construcao/. Acesso em 26/02/2023.



https://cbic.org.br/a-solucao-do-deficit-habitacional-no-brasil-passa-pela-industrializacao-na-construcao/
https://cbic.org.br/a-solucao-do-deficit-habitacional-no-brasil-passa-pela-industrializacao-na-construcao/
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CAPITULO 2

O DESENVOLVIMENTO DO JOGO: “DIREITOS HUMANOS NA
JOGADA”

2.1 Pesquisa de Campo: levantamento dos jogos sobre Sociologia e direitos humanos

Como descrito na introdugao, “Direitos Humanos na Jogada” ¢ um jogo de quiz com
tabuleiro. Como tal, é similar a muitos de seus congéneres: jogadores sentam-se emcirculo e

jogam de maneira sequencial, de acordo com a posi¢do em que estdo no circulo.

A especificidade deste jogo (para além do seu tema) estd num foco maior na
“sistematicidade” de sua dinamica basica. Inicialmente, ele surgiu da ideia de criar um jogo
que mesclasse momentos de competitividade com momentos de solidariedade, cultivando a

perspectiva do “ganha-ganha”.

Nas sec¢Oes seguintes, descreverei brevemente o processo de desenvolvimento do

jogo, bem como as caracteristicas da versdo que servira de base para o pré-teste do produto.

Primeiro, porém, contextualizo-o na paisagem mais ampla dos jogos didaticos para
a sociologia, conforme indicado na introdugdo. Através de buscas em periddicos académicos
e na internet em geral de fevereiro a abril de 2023, identificou-se sete jogos relevantes: “Lutas
Simbdlicas” (SIQUEIRA, 2015), “Republica em Jogo” (SILVA;LIMA; COSTA, 2017),
“Banco Latifundiario” (OLIVEIRA; PUHL; YOSHIMURA, 2020, p. 265-266), “Jogo dos
Classicos” (SANTOS; APOLINARIO, 2020, p. 280),

“Republicana” (BARBOSA, 2021), “Kapital” (DELORENZO, 2022), “Jogo da
Politica”e “Agéncia” (SILVA, 2022).

“Lutas simbolicas” ¢ um jogo de cartas que possibilita reflexdes sobre as
desigualdades sociais presentes no mundo que conhecemos a partir da teoria do sociologoPierre
Bourdieu. De acordo com o material consultado, a acentuagdo da aprendizagem
proporcionada pelo jogo esta nas emogdes motivadas pelas experiéncias sociais e cotidianas.
As emocdes exploradas por este jogo abrangem egoismo, individualismo, raiva, decepgéo,
angustia; bem como solidariedade, alegria e senso de realizacdo e completude. Neste jogo, 0

desafio do docente de Sociologia no Ensino Médio é conseguir


https://www.facebook.com/LutasSimbolicas/
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trabalhar a conexdo entre as emocdes vividas pelos estudantes com as exigéncias do curriculo
escolar, fazendo deste, uma ferramenta de ensino-aprendizagem eficaz para a absorcao de

conteldo.

“Banco Latifundiario” e “Kapital” sdao duas adaptacdes de jogos conhecidos e
comercializados em larga escala desde a década de 1980 (“Banco imobiliario” e “Jogo davida”,
respectivamente), contudo merecem ser mencionados, por uma razdo. Os jogos podem ser
utilizados como ferramentas de ensino-aprendizagem para criticar aspectos especificos
relacionados ao sistema econémico capitalista (no caso do jogo BancolLatifundiario), e ao
status quo vigente (como propde o Jogo Kapital), distanciando-se daspropostas originais destes
jogos. “Direitos Humanos na Jogada” também é um jogo inspirado em jogos de quiz em
formato comercial, porém com uma proposta que ndo reproduz o conhecimento tradicional
sobre direitos humanos. As cartas trazem conteudocritico e reflexivo acerca dos temas

tratados.

O “Jogo dos Classicos” € uma adaptacéo dos jogos de trilha, porém com inovagdesna
mecanica de jogo que o diferencia de outros da mesma espécie voltados ao aprendizadosobre 0s
autores classicos - Emile Durkheim, Karl Marx e Max Weber. “DireitosHumanos na Jogada”
se diferencia deste jogo ao propor um quadro metaférico para que diversas teorias possam
incidir interpretativamente sobre os eventos do jogo. Direitos Humanos na Jogada acaba,

portanto, sendo mais flexivel que este jogo no que tange a aplicacdo em sala de aula.

“Jogo da Politica” e “Republica em Jogo”, por sua vez, buscam inserir osestudantes
em dinamicas de construcdo de decisGes relacionadas as instituicdes publicas, como a
aprovacao de leis ou acdes do poder executivo. Em termos didaticos e socioldgicos, estes
jogos podem ser utilizados como referéncias para reflexdes criticas sobre a relagdo entre o
sistema politico vigente, as regras burocraticas, as representatividades e 0s interesses em

disputa.

O jogo “Republicana” ¢ um jogo de carta inspirado no jogo comercial chamado
“Uno”. Em “Republicana” a l6gica do “Uno” é utilizada como “plataforma para associa¢ao
de ideias”. No entanto, as regras do jogo sdo pouco criteriosas, nao ficando claro a forma
como o objeto de conhecimento se integra a mecanica do jogo. O ponto positivo, é o tempo e

a forma de execucao, pois € possivel aplicar o jogo para dezenas de
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estudantes ao mesmo tempo. Nesse aspecto, hd& uma proximidade entre 0s jogos

“Republicana” e “Direitos Humanos na Jogada™.

Por fim, 0 jogo “Agéncia”, que consiste num jogo de cartas como uma metodologia
ativa para o ensino de Sociologia na educacéo basica, tendo em vista os estudos sobre autores
classicos e contemporaneos. O jogo se assemelha, em termos de regras e estrutura, aos jogos
de RPG. Possui personagens e regras complexas, que envolvem uma série de escolhas e a¢Ges.
Contudo, € uma ferramenta dificil de ser utilizada no tempo de 1 aula, ou seja, 45 minutos,

sendo, portanto, necessario disponibilizar de mais tempo para a realizacdo do mesmo.

2.2 O desenvolvimento do jogo

Assim como os jogos descritos na se¢do anterior, “Direitos Humanos na Jogada”foi
pensado como uma ferramenta pedagogica, de ensino-aprendizagem para a disciplinade
Sociologia na Educacédo Basica, que tem como contetdo curricular os temas - direitoshumanos
e cidadania.

Para elaboracdo do jogo, pensou-se huma proposta que dispunha de um formato em
jogo de tabuleiro, o qual apresenta uma dindmica diferenciada nas aulas de Sociologia. Assim,
pesquisou-se sobre 0os modelos de tabuleiros para a elaboracéo do tabuleiro do jogo, bem como
a forma como se da a construcdo das perguntas e das cartas de um jogo de quiz. Com base
nessa pesquisa, criou-se as cartas com afirmaces que poderiam ser categorizadas como
“verdadeira” ou “falsa”, ou com perguntas com respostas diretas e dissertativas.

Considerando o fato de que as aulas de Sociologia possuem 45 minutos, o jogo de
tabuleiro ndo poderia ser muito extenso e por isso optou-se por um formato de jogo que
abordasse o conteudo, de modo direto e eficaz. Assim, escolheu-se 0 jogo no formato de
tabuleiro por

se tratar de jogos e ludicidade em seu sentido mais amplo, um tipo de
jogo se destaca, 0s jogos de tabuleiro, por promoverem a interacao direta
entre um grupo de jogadores, sem exigir meios eletrénicos como
mediadores desta interacdo, favorecendo assim a acdo do professor como
facilitador do processo de criacdo do ambiente ludico (PRADO, 2018 p.
36).
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Assim sendo, o tabuleiro é constituido de 30 casas coloridas. As cores estdo de
acordo com os temas especificos que s@o explorados nas cartas que compdem o quiz. Ouseja,
a cor da casa determina a cor da carta que seré escolhida pelo jogador(ar) e, consequentemente,
o0 tema que sera explorado.

As cartas possuem perguntas afirmativas, com opc¢do de resposta “verdadeiro” ou
“falso” e perguntas mais dissertativas, que requer do jogador(ar) uma resposta objetiva sobre
0 assunto tratado. Os temas abordados nas cartas que compdem 0 jogo séo:

e Histdrico dos direitos humanos;

¢ Direitos humanos no Brasil;

o Direitos culturais e a diversidade;

¢ Direitos politicos, direitos civis e sociais;

e Sustentabilidade;

e Atualidades.

O resultado final do tabuleiro a partir dos temas e das cores ficou da seguinte
forma:

Figura 1 - Tabuleiro do Jogo “Direitos Humanos na Jogada”

NO CAMINHO
CERTO

e
o - B

&

h : o n
2323
33

g Vvmorar

DIREITOS HUMANOS NA JOGADA

F.igura 1: arte do tabuleiro do Jogo “Direitos Humanos na Jogacia”
Fonte: elaborado pela autora (2023).
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A seguir apresentarei as regras do jogo, que serviu de base para a concepcao e criacao

do tabuleiro.

2.3 As regras do jogo

Criar as regras do jogo foi uma etapa desafiadora, principalmente porque tinha como
meta trabalhar tanto a questdo da competitividade como também da solidariedade entre os
jogadores, ou seja, oportunizar momentos em que cooperar pode ser a saida parasuperar as
cartas desafio e dar continuidade ao jogo. Tendo isso em vista, 0 jogo “DireitosHumanos na
Jogada” ¢ um jogo de quiz, composto de 182 cartas que tratam de temas relacionados aos

direitos humanos.

O objetivo do jogo é promover experiéncias ludicas que ajudem os estudantes de
ensino médio, que cursam Sociologia, a compreenderem o contetdo de forma leve e divertida.
Assim sendo, jogo “Direitos Humanos na Jogada” pode ser jogado de forma individual ou em
equipes, que precisam percorrer todo o tabuleiro para chegar ao final dojogo, casa intitulada

Vitoria no tabuleiro. Quem chegar primeiro ao final, vence o jogo.

As informaces gerais e especificas que acompanham o jogo (produto) e servem de

fio condutor para que os participantes possam jogar séo:

1- Informagdes gerais:
e |dade: a partir dos 14 anos
e Numero de jogadores: 1 a5

e Pode ser jogado por 2 até 5 jogares ou equipes

2- Componentes:
e 1 tabuleiro
e 136 cartas de Nivel Facil
e 36 cartas de Nivel Médio
e 10 cartas de Nivel Desafio
o 4 pedes
e 1dado
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3- Introducéo:

Respondendo as perguntas de maltipla escolha, dissertativas e a questdes de falsoou
verdadeiro, os jogadores vdo mostrar e testar seus conhecimentos gerais e especificosnos mais
diversos assuntos relacionados aos direitos humanos. O jogo acaba quando o primeiro jogador
ou a primeira equipe chegar ao final do tabuleiro. Mas precisa de muitaatencdo, pois quem

errar mais de 7 vezes esta fora do jogo.

4- Objetivos:
Acertar 0 maximo de questdes e chegar ao fim do jogo antes de todos os outros
jogadores ou equipes.
5- Preparacao:
e As cartas devem ser separadas por temas e cores e embaralhadas.

e Cada jogador ou equipe escolhe um pedo e colocado no espaco inicio.

6- Cores e Temas das Cartas:

Cores Temas

Vermelho | Direitos Humanos - conhecimentos gerais e historicos
Amarelo Direitos Humanos no Brasil

Azul Direitos Humanos - Arte e Cultura
Roxo Direitos civis, politicos e sociais
Verde Direitos Humanos e Sustentabilidade

Marrom Atualidades

7- Como jogar?

1. Os jogadores ou equipes decidem no dado. Quem tirar 0 maior nimero, comecga 0 jogo.

2. O jogador ou a equipe comega 0 jogo, jogando o dado (o dado so é utilizado no jogo para
comecar a partida). O jogador andara de acordo com o numero indicado no dado. Aoparar
numa casa do tabuleiro, o jogador devera retirar a carta que corresponde a cor da casa que

parou e solicitar ao jogador que esta a sua direita que leia a pergunta que esta nacarta.

3. Apos a leitura da pergunta, € necessario aguardar a resposta dada pelo jogador. Como
interpretar a resposta:

A. Se 0 jogador ou a equipe acertar a resposta, a carta € devolvida ao final da pilha e seu

pedo avanga uma casa a frente. Entdo a vez é passada ao jogador a sua esquerda.
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e Carta de nivel facil: somente o jogador ou a equipe que acertou anda 1 casa.

e Carta de nivel medio: somente o0 jogador ou a equipe que acertou anda 2 casas.

e (Carta desafio: o jogador ou a equipe que acertou anda 2 casas e todos 0s outros
jogadores ou equipes andam 1 casa.

B. Caso o0 jogador ou a equipe que tirou a carta desafio desistir da rodada, uma outraequipe
podera responder a pergunta. Se o jogador ou a equipe que respondeu, acertar, todos 0s

jogadores ou equipes andam 1 casa.

C. Se o jogador errar a resposta, a carta é devolvida ao final da pilha. Entéo a vez é passadaao

jogador a sua esquerda.

8- Fim do Jogo:
O jogo termina quando um dos jogadores ou uma das equipes chegam ao final do
tabuleiro, alcancando a casa Vitéria! Em caso de interrup¢do do jogo, pode-se consideraro
vencedor o jogador ou a equipe que contabilizar o maior nimero de acertos realizados durante

a partida.

9- Empate:
Em caso de empate, quem tiver acertado o maior nimero de cartas de Desafio serd o
vencedor. Se persistir 0 empate, 0 jogador que acertou mais cartas de Nivel Médio sera o

vencedor.

10- Jogo para um jogador:
E possivel divertir-se sozinho com 0 jogo. As regras serdo as mesmas e é preciso
desafiara si mesmo para chegar ao final do tabuleiro. Dessa forma, o0 jogo contribui para testar

seus conhecimentos e aprender sobre 0s assuntos que vocé ainda ndo conhece.

11- Jogo em equipes:
O jogo também pode ser jogado em equipes. Nesse caso, cada equipe participa com
um s pedo e age como se fosse um s6 jogador. Os membros da equipe podem trocar ideias

entre si antes de dar uma resposta, deixando s6 um jogador dar a resposta final.

Assim sendo, apresentar-se-a4 no proximo Capitulo a descri¢do do pré-teste do jogo,

as interpretacdes dos dados coletados apds o pré-teste e as conclusdes do trabalho.
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CAPITULO 3

DIREITOS HUMANOS NA JOGADA: A EXPERIENCIA DO PRE-TESTE

3.1 Descricdo do pré-teste do jogo: da ideia ao produto

O pre-teste foi realizado no dia 12 de julho, de 2023, as 17:00hrs, nas dependéncias
do Centro Académico do Curso de Graduacdo em Ciéncias Sociais, localizado no Centro de
Filosofia e Ciéncias Humanas, na Universidade Federal de SantaCatarina - UFSC. No total, 4
pessoas participaram do pré-teste, dentre eles: 3 estudantesdo Curso de Graduacdo em
Ciéncias Sociais - Licenciatura, e 1 estudante do Curso de Graduagdo em Ciéncias Biologicas
- Licenciatura.

Apos todos se acomodarem na sala, iniciamos a experiéncia vivencial do pré-testedo
jogo. Primeiramente, expliquei aos participantes a ideia e a dindmica do jogo, e logo apos,
apresentei o tabuleiro, as cartas e demais componentes. No momento seguinte, distribui o
TCLE para ser assinado e as regras do jogo a todos os participantes, que apésa leitura dos
documentos, tiraram suas duvidas antes de iniciar o jogo.

Posto isto, os participantes comecaram a jogar. Utilizaram o dado para determinaro
primeiro jogador ou jogadora, bem como andar pelo tabuleiro. Tal como descrito nas regras
do jogo no Capitulo 2, ou seja, 0 primeiro jogador tirou uma carta da cor da casa que parou no
tabuleiro e solicitou ao jogador que estava a sua direita que lesse a perguntada carta. Apos a
leitura da pergunta, o jogador proferiu sua resposta, que estava correta. Sendo uma carta facil,
andou uma casa no tabuleiro. O segundo jogador estava a esquerdado primeiro jogador. Os
procedimentos do segundo jogador foi exatamente igual ao primeiro, porém, ndo obteve éxito
na resposta, e por isso, permaneceu no lugar em que estava no tabuleiro. Os outros dois
participantes seguiram a l6gica do jogo, sem apresentardificuldades.

A cada rodada, crescia o interesse e o envolvimento do grupo com o jogo. Observei
que a base dos argumentos utilizados para a defesa de algumas ideias acerca dasafirmacdes ou
perguntas presentes nas cartas, partiam de conhecimentos adquiridos durante a trajetéria
escolar e, por vezes, de representacfes oriundas do senso comum.

Nesse sentido, 0 jogo permite reforcar o conteudo trabalhado em sala de aula de

maneira descontraida, prazerosa e integrada.
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Figuras de 2 a 5: Registros do pré-teste do jogo

Figuras 2, 3, 4 e 5: registros do pré-teste do jogo - “Direitos Humanos na Jogada”.
Fonte: elaborado pela autora (uso da imagem autorizada pelos participantes do pré-teste).
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Apbs a finalizacdo do jogo, aplicou-se um questionario com questdes fechadas,
disponibilizado na plataforma online Google Forms. O formulario foi composto por 33
perguntas, sendo um bloco de perguntas dedicado a coletar as opinides dos participantessobre
0 design, a estrutura e as regras do jogo, um outro bloco voltado a coleta de dados sobre o
jogo engquanto uma ferramenta de ensino-aprendizagem em Sociologia e direitoshumanos, e
por fim, um bloco relacionado a satisfagdo do participante com o jogo. O objetivo deste
questionario consistiu em levantar dados para analisar se as intencGes estabelecidas para o
desenvolvimento deste trabalho foram alcancadas. Desta forma, o questionario apresenta

perguntas relacionadas a experiéncia dos participantes na atividade proposta.

3.2 Dados de Campo: a experiéncia do pré-teste pela 6tica dos participantes

A seguir, apresento os dados coletados a partir da aplicacdo do questionario
disponibilizado no Google Forms e a interpretacdo dos mesmaos.

Importante salientar que os dados estéo organizados em 3 grandes blocos. O primeiro
bloco € composto por questdes relacionadas a estrutura e design do jogo. O segundo bloco
trata das regras, dindmica e ritmo do jogo. E, por fim, o terceiro bloco quese refere ao jogo
como um instrumento de ensino-aprendizagem sobre direitos humanos e Sociologia para
estudantes do Ensino Médio. Os graficos serdo apresentados em formade pizza.

A seguir, sera apresentado os graficos das perguntas do questionario.

Gréfico 1: O design do jogo é atraente?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente
Discordo

@ Discordo totalmente

@ N2o concordo nem discordo
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Gréafico 2: Ha uma combinacéo entre o texto, cores, fontes, havendo consisténcia entre

eles?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totaimente

@ NZo concordo nem discordo

Em relacdo ao design do jogo, aspecto retratado nos graficos 1 e 2, 0 jogo obteve

100% de aprovacdo dos participantes, o que denota que ha um alinhamento entre a proposta e

a estética do jogo.

Gréfico 3: Vocé precisou aprender poucas coisas para comegar a jogar?

4 respostas

Gréfico 4: Aprender a jogar esse jogo foi facil?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totaimente

@ N3ao concordo nem discordo

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totaimente

@ N3o concordo nem discordo
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Gréfico 5: As pessoas teriam facilidade em aprender esse jogo?

4 respostas

Gréafico 6: Vocé considera que o jogo é facil de jogar?

4 respostas

Gréfico 7: O jogo possui regras claras e compreensiveis?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totaimente

@ N3zo concordo nem discordo

Em relagdo a estrutura e as regras do jogo, tal como retratado nos gréficos de 3 a 7,

os dados apontam que os participantes néo tiveram dificuldade para compreender as regras,

bem como iniciar e acompanhar a dinamica e o ritmo do jogo.
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A auséncia de dificuldade dos participantes para compreender 0 jogo, aponta que 0

jogo tem uma linguagem de comunicacdo direta, o que facilita a aplicagdo do instrumento

com estudantes de diferentes faixas etarias.

Grafico 8: Quanto as letras utilizadas no jogo s&o legiveis?

4 respostas

Gréfico 9: As cores utilizadas pelo jogo sdo compreensiveis?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totaimente

@ N3ao concordo nem discordo

Gréafico 10: Quando vocé olhou pela primeira vez para 0 jogo, vOcé teve a impressao

de que seria facil para vocé?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Nao concordo nem discordo
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Gréafico 11: A organizacdo do contetdo Ihe deu confianca de que vocé iria aprender
com este jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Nézo concordo nem discordo

Ainda sobre a estrutura do jogo, os gréficos de 8 a 11, apontam que o design do
tabuleiro, em especial as cores, fontes e a organizacdo transmitiram confianca aos
participantes, estimulando-os a experimentar o jogo e a mergulhar na brincadeira, tal como
advoga Kishimoto (1999), ao argumentar sobre a importancia de uma pedagogia mais ativa e
capaz de promover o despertar tanto do conhecimento como das subjetividades dos
estudantes.

Gréfico 12: Este jogo é adequadamente desafiador para vocé?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo
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Grafico 13: O jogo oferece novos desafios com um ritmo adequado?

@ Concordo
50% @ Concordo totaimente
@ Discordo
@ Discordo totalmente
@ N3ao concordo nem discordo

Gréafico 14: O jogo ndo se torna mondtono nas suas tarefas?

4 respostas

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

Em relacdo a dindmica e ao ritmo do jogo, os graficos 12, 13 a 14, demonstram que
0s desafios propostos pelo jogo promovem um ritmo e uma dindmica que estimula o
engajamento dos participantes, bem como o desejo de continuar jogando. Nesse sentido,
“Direitos Humanos na Jogada” se consolida como um instrumento de ensino- aprendizagem

gue consegue promover o aprendizado através da brincadeira e do contatocom a ludicidade.
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Gréfico 15: Vocé teve um sentimento de realizagdo ao completar as tarefas do jogo?

Gréfico 16: Foi devido a seu esforco pessoal que vocé conseguiu avancgar no jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N2o concordo nem discordo

Gréafico 17: Vocé se sentiu satisfeito com as coisas que aprendeu no jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Nzo concordo nem discordo
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Gréfico 18: Vocé recomendaria este jogo para seus colegas?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3ao concordo nem discordo

Em relacdo a satisfacdo pessoal em relacéo ao jogo e ao ato de jogar, os graficos de
15 a 18 demonstram que o produto atingiu o objetivo principal, isto é, gerou 100% de
satisfacdo dos participantes em relacdo ao contetido sobre direitos humanos e Sociologia

apreendido durante o jogo.

Gréafico 19: Vocé pode interagir com outras pessoas durante o jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3o concordo nem discordo

Gréfico 20: O jogo promoveu momentos de cooperagdo e/ou competi¢do entre 0s
jogadores?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3o concordo nem discordo
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Gréfico 21: Vocé se sentiu bem interagido com outras pessoas durante o jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Nzo concordo nem discordo

Os dados dos graficos 19, 20 e 21 apontam que o jogo pode ser utilizado em diversos
espacos de socializagdo como pratica e instrumento de promogdo de novas relagdes sociais,
sendo considerado pelos participantes como excelentes estimulantes que promovem a

participacdo e o engajamento dos estudantes em sala de aula.

Gréafico 22: Vocé se divertiu com o jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Nzo concordo nem discordo
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Gréfico 23: Aconteceu alguma situagdo durante o jogo que fez vocé sorrir?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3Zo concordo nem discordo

Em relagéo ao prazer gerado pelo jogo, bem como a conexéo com o brincar, os dados
demonstram que o produto atingiu a meta para o qual foi criado, ou seja, 100% dosparticipantes
se divertiram com o jogo e sorriram durante a experiéncia. Desse modo, 0 jogo propiciou dois
niveis de experiéncia para os participantes - o brincar como “libertagao” (Benjamin, 2004,
p.85) e 0 jogar como uma forma de interacdo e desocializacao.

Gréfico 24: Houve algo interessante no inicio do jogo que capturou sua atengdo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Néo concordo nem discordo
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Gréfico 25: Vocé ficou tdo envolvido no jogo que perdeu a nogdo do tempo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

Gréafico 26: Vocé esqueceu sobre 0 ambiente ao seu redor enquanto jogava este jogo?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3Zo concordo nem discordo

Em relacdo ao gréfico 24, 50% dos participantes afirmaram que o jogo conseguiu
capturar a atencdo desde o inicio, enquanto que os outros 50% nao se sentiram muito atraidos
ao entrar em contato com o jogo. O grafico 25 revela que 50% dos participantesconseguiram
se desconectar do fator tempo, o que denota que o jogo foi envolvente e gerou engajamento.
Ja os outros 50% manifestaram que ndo se desligaram do fator tempo. Por fim, o grafico 26
demonstra que 0 jogo nao conseguiu promover uma desconexao entre a experiéncia e o local

onde realizou-se o pré-teste.
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Gréfico 27: O contetdo do jogo é relevante para aprender sobre Direitos Humanos?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3o concordo nem discordo

O grafico 27 demonstra que 75% dos participantes consideram o jogo “Direitos
Humanos na Jogada” um instrumento de ensino-aprendizagem eficaz para o aprendizado

sobre o conceito de direitos humanos na disciplina de Sociologia.

Gréfico 28: E claro para mim como o contetido do jogo esta relacionado com a disciplina
de Sociologia?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ Nzo concordo nem discordo

Gréfico 29: O jogo é um método de ensino adequado para a Sociologia?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo
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Na sequéncia, os graficos 28 e 29 demonstram que ha uma clara conexao entre o
conteddo apresentado pelo jogo e a disciplina de Sociologia, sendo considerado um

instrumento eficaz e que contribui para a aprendizagem do conteddo.

Gréfico 30: Vocé prefere aprender com este jogo do que com outro método de ensino?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

Em relacdo ao jogo enquanto um método de ensino, 50% dos participantes
manifestaram que preferem aprender sobre direitos humanos com este jogo do que com outro
método de ensino. Os outros 50% dos participantes ndo conseguiram se posicionarde forma

clara em relagdo a essa pergunta.

Gréfico 31: O jogo contribuiu para a sua aprendizagem em Sociologia?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totaimente

@ NZo concordo nem discordo
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Gréfico 32: O jogo foi eficiente para sua aprendizagem, em comparagdo com outras
atividades de Sociologia?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totalmente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ NZo concordo nem discordo

De acordo com o grafico 31, 100% dos participantes consideram que o jogo contribuiu
para a sua aprendizagem em Sociologia e no grafico 32, 75% dos participantes consideram o
jogo como um instrumento eficiente de aprendizagem, ao comparar com outros recursos

didaticos e atividades de Sociologia.

Gréfico 33: O jogo contribuiu para a sua formacdo em Sociologia?

4 respostas

@ Concordo

@ Concordo totaimente

@ Discordo

@ Discordo totalmente

@ N3Zo concordo nem discordo

Por fim, 100% dos participantes concordaram que 0 jogo é um recurso didatico e
um instrumento de ensino-aprendizagem eficiente e eficaz, na medida em que contribui de
forma significativa para a compreensdo dos direitos humanos a partir do ponto de vista
socioldgico, contribuindo para a fixacdo do contetdo, bem como a formacao histérica e critica

acerca da realidade brasileira e mundial.
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4 CONCLUSAO

No ano em que a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos completa 70 anos,
reacende o debate sobre a problematica dos direitos humanos. Do plano internacional ao local,
das questbes globais as da vida cotidiana, os direitos humanos atravessam nossas
preocupacOes e definem projetos, tanto pessoais como coletivos. Desde a promulgagédo da
Declaracdo Universal da ONU, em 1948, os direitos humanos tornaram-se componentes
fundamentais das sociedades democraticas atuais. Mesmo que marcado pela ambivaléncia,
autores como Norberto Bobbio (1992, 2002) e Lynn Hunt (2009), afirmam a importancia dos
direitos humanos para a construcdo, consolidacéo e legitimacao de governos democraticos.

A Conferéncia Mundial de Viena sobre os Direitos Humanos, realizada em 1993,
para comemorar os 45 anos da promulgacdo da Declaracdo Universal, reafirmou a
universalidade, a indivisibilidade, interdependéncia e interrelacdo dos direitos das diferentes
geragdes, ou seja - civis, politicos, econdmicos, sociais, culturais e ambientais.

No plano nacional, a partir da Constituicdo de 1988, que incorporou as diretrizes
internacionais sobre os direitos humanos, o estado brasileiro possui um significativo conjunto
de leis e politicas publicas centradas na protecdo e promocao dos direitos humanos. No ambito
da Educacéo, o surgimento de uma proposta que contemple a insercdo dos direitos humanos
nos curriculos escolares ainda € recente, pois esta surgiu apenas no ano de 2007, a partir de
ampla discussdo em todos os estados da federacdo, que culminou com o relancamento do
Plano Nacional de Educacdo em Direitos Humanos.

Porém, a realidade mostra-se contraditoria, pois se por um lado possuimos um
conjunto de leis e politicas publicas de protecéo e promocao dos Direitos Humanos, por outro,
convive-se com violagGes sistematicas destes direitos. Desigualdade social, multiplas formas
de violéncia, preconceito, discriminacgdes e fragilidade dos direitos basicos fazem parte do
cotidiano da sociedade brasileira.

Neste horizonte, 0s processos educacionais sdo fundamentais para a promogéo e a
afirmacdo dos direitos humanos por meio da partilha de saberes, tendo em vista o respeito a
diversidade e a pluralidade com relacéo aos jeitos diferentes de ser e de conviver.

Nesse sentido, o presente Trabalho de Conclusdo de Licenciatura em Ciéncias
Sociais, apresentou os resultados de uma pesquisa tedrica que subsidiou a criacdo e 0
desenvolvimento de um instrumento ludico de ensino-aprendizagem em direitos humanos

para professores e alunos/as de Sociologia no Ensino Médio no Brasil, tendo em vista a
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necessidade de dispor de materiais adequados, tanto para a formacéo de professores, quanto
para o uso em sala de aula, junto aos estudantes.

Assim, surgiu 0 “Direitos Humanos na Jogada”, um jogo de tabuleiro em forma de
quiz com o objetivo de auxiliar os professores deSociologia do Ensino Médio que desejam
trabalhar com este tema em sala de aula. Embora ele contenha em si algumas possibilidades
de uso, explorou-se uma proposta de atividade em que ele é utilizado para introduzir o debate
sobre direitos humanos por meio de perguntas que abordam o histérico dos direitos humanos
internacional e local, bem como as multiplas variacGes desses direitos na atualidade.

Apdbs a elaboracdo do instrumento, realizou-se um pré-teste com estudantes de
graduacdo em Ciéncias Sociais e Ciéncias Biologicas da UFSC. O objetivo foi testar o
tabuleiro, as pecas, as regras, a eficiéncia das cartas, a dindmica do jogo, e o tempo de
execucdo, observando o engajamento dos participantes e o interesse pelas perguntas contidas

nas cartas.

De acordo com os dados coletados com a aplicagdo do questionario, o jogo “Direitos
Humanos na Jogada”, é um instrumento ludico eficiente e eficaz que pode ser utilizado em
sala de aula para complementar os estudos sobre direitos humanos, especialmente na
disciplina de Sociologia no Ensino Médio. Nota-se que 100% dos participantes do pré-teste
consideraram que 0 jogo contribui para a aprendizagem do tema em Sociologia, indo ao
encontro dos argumentos de Kishimoto (1999) que o jogo educativo utilizado em sala de aula
precisa ir além das brincadeiras para se tornar um instrumento de aprendizado.

Por fim, é importante frisar que este trabalho também evidencia a necessidade de
investimentos na formacédo de professores/as para a educagdo em direitos humanos, assim
como a utilizacdo de estratégias pedagogicas ativas, participativas e de construcédo coletiva

para a efetivagédo dos direitos humanos.
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ANEXO A

CARTAS DO JOGO - “DIREITOS HUMANOS NA JOGADA”

Abaixo, apresento os temas e as perguntas desenvolvidas para o jogo de quiz
“Direitos Humanos na Jogada”.

OrientagGes Preliminares:

As perguntas estdo divididas em trés niveis — facil, médio e desafio. No total, ojogo possui
185 cartas, que abordam 6 temas relacionados aos direitos humanos.

Os temas sdo:

Direitos Humanos - conhecimentos gerais e historicos.

Direitos Humanos no Brasil.

Direitos Humanos - Arte e Cultura.

Direitos Humanos - civis, politicos e sociais.

Direitos Humanos e Sustentabilidade.

Atualidades.

*k*k

DIREITOS HUMANOS: CONHECIMENTOS GERAIS E HISTORICOS
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DIREITOS HUMANOS NO BRASIL

sobre o direito de greve no Brasil: a Constituicda de A Constituicio garants aos povos indigenas o A Constituicio de 1988 coloca coma dever do
1388, garante o direito amplo de greve aos direite de demarcagio de suas terras. Estado a defesa do meio ambiente.
trabalhadoras?
Largadeirn verdodeirg
Herdageirg Falso Falsa
Falso
Mivel facil Nivel facil
Rivel facil
A Constituicdo de 1586 € considerada a Sobre as forgas policiais no Grasil, € permitido ‘Quais direitos humanes foram suprimidos durante a
Constituicdo maiz demacritica da histdria do Brasi? praticarem a3 tortura para obter confissbes. ditadura civil-militar na Brazil?
Yerdadeirg wverdadeiro Direitos sociais e direitos difusos.
" P e
Rivel fécil Hivel facil Hivel facil
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s principais problemas com relagio acs direitos
humanas no Brasil s3o0 as altas taxas de hamicidios,
abusos policiais & a situacae dos presidios.

Yerdadeira
Falso

Rivel facil

A Ditadura wilitar fai um periodo de ardem para o

pais, na qual os direitos humanos eram respeitados.

verdadeiro
Falso

Rivel facil

A promocie dos direites humanos € imprescindivel
para o pleno exercicio de qualguer democracia.

Lerdadeirg

Falzo

Hivel facil

0s direitos humanos sao concedidos apenas 3s
pessoas com vulnerabilidade social e econdmica.

Verdadeiro

Lalzo

Hivel Facil

O direita 3 vida, 3 integridade fisica, 3 dignidade 2 a
liberdade sao exemplos de direitos humanaos no
Brasil.

Lerdadeirn

Falso

Rivel facil

Az operagbes pela par mundial, realizadas pela
OHU, fizcalizam o cumprimento dos direitos
humanos em diversas partes do munde, inclusive no
Erazil.

Yergdadeiro
Falso

Hivel facil

Quanto tempa a ditadura civil-militar instaurada em
1964 vigorou na Brasil?

21 anas.
10 anas.

30 anas.

Hivel medio

Quantos Atos Institucionais foram decretados
durante a ditadura civil-militar no Brasil?

17 Atos Institucionais.
5 Atos Insitucionais.

10 Atos Institucionais.

Hivel médio

Em gual governo federal foi decretado o Ato
Institucional A1-57

-Ho governa de arthur da Costa e Silva.

Dezafio

O primeirg Ata Institucional &1-1 foi instituide par
qual gaverno militar?

-Govarna de Humberto Castello Branco.

Dasafio

Ha Constituicdo de 1988 sdo reconhecidos quatro
poderss: Executivo, Legislativo, Judicidrio e
moderador.

verdadsiro

Lol

Rivel ficil

Segundo a Constituicde Erasilsira, homens 2
mulheres ndo sio iguais, em direitos e obrigagdes.

Yergdodelrg
Falso

Nivel facil

Cite 2 direitos humanaos assegurados pela
Constituigan Brasilsira de 1985,

-Direitos civis, paliticos, sociais, ecandmices,
culturais @ ambisntai.

Desafio

Destague os direitos humanos garantidos no Artigo
n"1 da Constituicio de 1585.

-Das direitos fundamentais - direito & vida, a
liverdade e 3 seguranca.

Desafio

segundo a Constituigio de 1988, & patriménio
cultural brasileire os bens de natureza material &
imaterial, tomados individualmente ou em conjunto
Yerdadairg

Falso

Nivel facil

Mo Erasil, se alguém comete um delito, que nag &
crime haje, mas venha z2 tormar um crime no futuro,
£33 pessod pode ser presa por ter cometido este
ato no passado?

Sim, se o proces:e ainda tiver sob julgamento

5im, quando ele tem outros precedentes

Hivel facil

De acordo com a Constituicdo de 1938, o dirgito a
instrucdo gratuita pelo menoz nos graus
elementares & fundamentais &:

Dever do ser humang
Opcional

_

Hivel facil

Cual € ¢ documento gue assegura par leis os
Direitos Humanos na Brasil?
codiga Civil
Consolidacdo das Leiz do Trabalho
P

Rivel facil
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Ho Brasil, os direitos humanas sao previstos pela
Constituicio de 1988, ja que ele ndo & membra da
Qmu.
verdadeiro
Lalzo

Nivel facil

0 que & Cadastra Unica?

um bance de dados para familigs de boixg renda
para a inclusfio em programas de assisténcia social
Um cadastro que é feito apenas uma vez na vida,
poar izso s& chama dnico

Rivel facil

Quais dos direitas abaixo 530 acessados atraves do
Cadastro Unica?

Roupas, calgados e cestas basicas
vale alimentagao e vale transparte

Izencdes de taxas para inscricdes no ENEM &
identidade Jovem - IDJovem

Hivel médio

Para qus serve o CRAS (Centro de Referéncia em
Assisténcia Social) no Brasil?

E um local onde vamos fazer nossos documentos
pestoaiz.
ou
£ uma unidade publica de oreanizagdo de servigos
sociogssistencigis de Protecdo do Sistema Unico de
Assisténcia Social.

Hivel media

DIREITOS HUMANOS: ARTE E CULTURA
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DIREITOS CIVIS, POLITICOS E SOCIAIS
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DIREITOS HUMANOS E SUSTENTABILIDADE
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ATUALIDADES
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