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Resumo

Tendo em vista todos os problemas urbanos relacionados ao descarte de residuos e a busca
diaria por novas solucdes, este artigo apresenta uma opcao de lixeira conceitual que utiliza
da tecnologia como uma ferramenta de auxilio para orientar os usuarios do descarte correto
de residuos sélidos. Para tal pesquisa foi aplicada a metodologia do Design Thinking,
orientando todas as etapas do processo de desenvolvimento do produto, que por sua vez teve
como polo de estudo o maior parque de tecnologia e inovacdo do Brasil, 0 Sapiens Parque
de Florianopolis - SC. Como resultado final é apresentado uma lixeira com aplicacdo de
ferramentas tecnologicas, como abertura automatica e visor de ecofeedback, que deixaram
0 produto interativo, moderno e intuitivo, contando ainda com o auxilio de um aplicativo
com mapa de localizacdo, rotas, status do produto e informativos técnicos e legais. Uma
solucdo conceitual e inovadora que alia tecnologia e sustentabilidade.

Palavras-chave: Lixeiras conceituais, Tecnologia em mobiliario urbano, Inovacéo aplicada a
lixeiras.

Abstract

In view of all the urban problems related to waste disposal and the daily search for new solutions,
this article presents an option of conceptual trash that uses technology as an aid tool to guide users
in the correct disposal of solid waste. For such research the Design Thinking methodology was
applied, guiding all stages of the product development process, which in turn had as its study pole
the largest technology and innovation park in Brazil, Sapiens Parque de Floriandpolis - SC. As a
final result, a trash can is presented with the application of technological tools, such as automatic
opening and ecofeedback display, which made the product interactive, modern and intuitive, with
the help of an application with a map of location, routes, product status and technical and legal
information. A conceptual and innovative solution that combines technology and sustainability.

Keywords: Conceptual trash cans, Technology in urban furniture, Innovation applied to trash cans.
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Introducéo

Ao analisar os problemas urbanos de uma cidade, um dos fatores mais importantes e
facilmente observado é o descarte incorreto de residuos sélidos pelas ruas, muitas vezes
deixados em calcadas e bueiros, o que resulta em ambientes visualmente desagradaveis, com
odor ruim e que causam problemas ambientais e a satde dos seres humanos.

Por esse e todos 0s demais problemas urbanos que impactam fortemente o meio ambiente,
a busca por solugdes que diminuam esse impacto e tenham apelo sustentavel esta
aumentando. O objetivo é tentar construir novas cidades inteligentes, que aliam a tecnologia
e 0s conceitos de sustentabilidade ambiental em diversos projetos urbanos. Segundo Barbosa
et al (2013) as cidades inteligentes investem na utilizagdo dos mais modernos recursos
tecnoldgicos e arquitetdnicos, para que ultrapassem os desafios gerados pelo crescimento
populacional.

Mas para que essas novas cidades possam ser construidas € necessario repensar 0S
mobiliarios e diversos produtos urbanos que ndo tem bons resultados, como as lixeiras
publicas, por exemplo. Ao longo desta pesquisa vamos apresentar dados que comprovam
que os usuarios tendem a ter muita confusdo na separacdo dos residuos e por isso sera
proposto uma lixeira conceitual neste projeto. Com o intuito de ajudar na separagédo correta
dos residuos e assim aumentar o numero de reciclagem de diversos materiais, como 0
plastico, por exemplo.

No Brasil contamos com a Associacdo Brasileira das Empresas de Limpeza Publica e
Residuos Especiais (Abrelpe) para acompanhar os dados anuais de consumo e descarte
correto de residuos solidos de cada estado brasileiro. A Albrepe é a representante brasileira
do grupo ISWA - International Solid Waste Association, associacéo internacional que nao
tem vinculos governamentais e atua sem fins lucrativos, com o objetivo de promover e
desenvolver o setor de residuos solidos em ambito mundial, para conseguirmos uma
sociedade mais sustentavel.

E para que esses residuos sejam devidamente separados, além da conscientizacdo e
incentivo aos usuarios, € necessario desenvolver produtos intuitivos e de facil utilizacéo,
para chamar mais atencdo para as lixeiras e orientar sem confusdo os usuarios. E é nesse
ponto que este projeto esta voltado, assim como Donald Norman (2006) que defende a ideia
da execucdo de projetos com o design centrado no usuario, baseando-se nas suas
necessidades e interesses, dando uma atencdo especial ao objetivo de fazer produtos que
sejam de facil utilizacdo e compreenséo.

Desta forma este artigo tem como objetivo geral apresentar o desenvolvimento de uma
proposta conceitual de lixeira para ambiente externo e publico, voltada ao conceito de
tecnologia e inovacdo, tendo como polo de estudo o Sapiens Parque de Florianopolis. Ja para
0s objetivos especificos definiu-se 0s seguintes pontos: (1) identificar os principais
problemas do lixo nos ambientes; (2) fazer o briefing com um representante do Sapiens Park;
(3) aplicar um questionario ao publico alvo da pesquisa; e por ultimo (4) analisar requisitos
ergondmicos para melhorar a interagdo com as lixeiras do espago onde o produto vai ser
instalado.
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1. Metodologia

A metodologia escolhida para o desenvolvimento deste projeto foi o Design Thinking, ja
que as etapas deste método possibilitam uma abordagem mais ampla dos usuérios, trazendo
uma visao holistica para a inovacgao, trabalhando com equipes multidisciplinares que seguem
um mesmo processo de entender os consumidores e seu contexto, como defende os autores
Vianna et al. (2012).

As etapas desse método sdo divididas em cinco partes: empatia, definicdo, idealizacéo,
prototipacao e implementacao.

Na etapa de “Empatia” € utilizado técnicas para identificar o problema apresentado e em
seguida é feita a “ldentificacdo”, onde é compilado todas as informacgdes coletadas na etapa
anterior para segmentar as pesquisas a um ponto estratégico. Com isso, iniciasse a etapa de
“Defini¢do”, onde € requisitado os pontos essenciais, definindo os conceitos que o produto
deve expressar e assim pensar nas alternativas, sendo essa a etapa de “Idealizacdo”. A etapa
seguinte ¢ de “Prototipacdo”, onde é feito um mock-up da alternativa final e com ele iniciar
a etapa final de “Implementacdo”, com memorial de apresentacdo, aplicacdo comercial e de
marketing do produto.

2. Problematica do Lixo

Atualmente é quase impossivel pensar em uma cidade sem considerar a problematica
gerada pelo descarte dos residuos solidos, desde a etapa da geragéo até a disposicéao final.
Porém, apesar de existir a conclusdo por muitas pessoas que o ideal para resolucdo do
problema seria a ndo geracédo de residuos, dificilmente os processos industriais deixardo de
gera-los, até pela dependéncia imposta pelo convivio em sociedade (RIBEIRO, 2009).

Por isso deve-se pensar em alternativas que auxiliem na diminuicdo da producdo dos
residuos e na orientacdo do descarte correto do lixo. Dentre elas estdo as atividades de
educacdo ambiental, ja que alguns dados levantados em pesquisas pelo Ibope, apontam que
28% da populacdo tem dificuldades na hora de fazer a separacdo correta dos residuos.

Pesquisadores como Kligerman (2000) afirma que o Brasil perde bilhdes de reais por
ndo investir seriamente na reciclagem e em acGes relacionadas, deve-se antes de tudo
considerar essas iniciativas como alternativas de todo um conjunto de gestdo de residuos
solidos, e ndo as utilizar de forma isolada. Além disso muitas cidades que tém algum tipo de
deficiéncia na area de gestao de residuos sélidos, acabam sofrendo com inimeros problemas
provenientes, como por exemplo, poluicdo atmosférica, odores e gases nocivos.

Quando apontado conceitos de sustentabilidade e dados dos lixos produzidos na
atualidade, observa-se um confronto entre necessidades industriais do mundo globalizado e
0s impactos disso no ambiente. Segundo a associacdo Cempre (2018) encontrar solucdes
ambientalmente seguras para os problemas decorrentes da geracdo do lixo em grandes
quantidades, ndo € uma questao de facil resolucéo.

Pode-se citar Brilhante e Caldas (1999), cujo estudo afirma que desde o final da década
de 60 houve um crescimento da conscientizagdo do publico, que caminhou paralelamente a
rapida degradacdo do meio ambiente e da salde, essa situagdo por sua vez, acabou
despertando na populacdo pensamentos que objetivaram reivindicar uma melhor qualidade
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ambiental, cobrando por parte dos governantes aprovacdo de projetos que levassem em
consideracéo fatores ambientais.

Com o répido crescimento das cidades e da populacéo, as dificuldades de organizacéao e
manutencdo desses grandes centros aumentam, segundo Weiss, Bernardes e Consoni (2017)
essas sdo algumas questdes que podem ser reduzidas a partir da utilizacdo de recursos
tecnoldgico, melhorando eficiéncia e reinventando a organizacdo das cidades.

E cada vez mais a tecnologia esta sendo usada como ferramenta de inovacdo para a
resolucéo de problemas diversos, com resultados positivos. Dessa maneira acredita-se que a
aplicacdo de tecnologias digitais pode auxiliar na resolucdo do problema do descarte
incorreto dos residuos e ajudar o0 meio ambiente.

3.1 Briefing com o Sapiens Parque

Visto que este projeto tem por objetivo desenvolver uma lixeira utilizando recursos
tecnoldgicos e inovadores, foi utilizado como local de estudo e pesquisa 0 Sapiens Parque
de Florianopolis, que é o maior parque de tecnologia e inovacdo do Brasil, com
posicionamento diferenciado, visando sustentabilidade e inovacao.

Para entender melhor as necessidades do ambiente, mapear os problemas, sugestdes ou
restricbes para o projeto, entramos em contato com a Sra. Carol Menegazz, diretora de
operacgdes do Parque, para fazer um briefing. Durante a conversa foi apresentado os objetivos
finais do projeto, as caracteristicas de ambas as partes atuantes e a Sra. Carol comentou sobre
0s objetivos futuros do Parque que, resumidamente, € o crescimento econémico do espaco,
tornando-se um polo tecnoldgico de referéncia em inovacao e diferenciais.

Quando apresentado os pontos focais deste projeto Carol se posicionou de forma
positiva, segundo ela o0 Sapiens apoia ideais de inovagdo vinculadas a sustentabilidade com
a utilizacé@o de recursos tecnoldgicos. Por se tratar de um mobiliario urbano, Carol alertou
para questdes estruturais de durabilidade, logistica de uso e integracdo com o ambiente. Ja
para fins econdmicos foi citado sobre viabilidade de producdo, instalagdo e manutencao,
sendo um fator crucial para definir a utilizacdo ou ndo do objeto no parque. Por fim
apresentou alguns dados atuais de circulacdo do Sapiens Parque. Hoje o polo conta com 34
empresas atuantes e o total de pessoas que circulam diariamente pelo espaco fica entre 2000
(dois mil) e 2500 (dois mil e quinhentos).

3.2 Definic¢éo do Publico Alvo

Como apresentado anteriormente este projeto tem como polo de estudo o Sapiens Parque
de Floriandpolis e centros de tecnologia afins. E assim utilizamos algumas ferramentas de
estudo para coletar informacdes sobre o publico alvo predominante nesses espacos.

Inicialmente foi aplicado um questionario com perguntas pessoais e relacionadas aos
objetivos finais do projeto, com isso foi possivel compilar os dados e definir Personas e
Cenarios. Segundo Gil (2008) a ferramenta de questionario pode ser definida como uma
técnica de investigagdo que utiliza de um conjunto de questGes aplicadas ao publico alvo do
projeto e que tem o propasito de identificar interesses, expectativas e temores dos usuarios.
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E, portanto, elaboramos um conjunto de perguntas estratégicas para identificar o perfil
do publico. Dentre as perguntas foi obtido informac6es pessoais e de formacdo, dados

relacionados a separacao, coleta de lixo e o grau de aceitacdo dos usuarios quanto a aplicacdo
de ferramentas tecnoldgicas que auxiliem na orientacdo do descarte dos residuos.

O questionario foi encaminhado via e-mail para as empresas que tem sede no Sapiens
Parque e também direcionado as empresas estabelecidas em areas tecnoldgicas semelhantes
ao Sapiens, como Pedra Branca e Acate. Os resultados estdo compilados a baixo (Figura 1).

Amm
*aum Idade Agdes de sustentabilidade
0
69% Entre 26 e 45 anos * ‘® 72% Conhege, mas no participa
\’ de nenhuma agdo

Cursando

? 45% Graduagdo completa
' Area de atuagio

= 43% Tecnologia da informagdo

Separacdo de lixo

63% Faz a separagdo

Informagdes pessoais
Coleta seletiva

Recuros tecnoldgicos Selegdio das lixeiras que o
@ contribuiriam para orientagéo ptblico mais se identificou
80% Sim

< / 67% Aplicativo de localiza¢do

=\ 56% Abertura @ 12% Sistema de

" or aproximagio hotspots Wi-Fi

5 12% Tela touch @™ 07% Acionamento

Ao por botéc

Diferenciais de interesse

Figura 1 — Questionario. Fonte: Desenvolvido pelos autores

O questionario online foi encaminhado entre os dias 28 de maio e 10 de junho de 2019.
Foram coletadas no total 71 respostas neste periodo de duas semanas.

3.3 Analise ergondmica

Neste trabalho foram foi feito analise ergonémica fisica (analise antropométrica) e
cognitiva (interacdo entre maquina e homem).

Com a andlise cognitiva o objetivo é identificar a percepcdo e tomada de decisdo do
individuo para com o produto. J& a ergonomia fisica tem por objetivo identificar as posicdes
feitas pelo usuario ao utilizar o produto e a partir dos tamanhos e proporcdes médias do corpo
humano, estabelecer as medidas prioritarias aplicadas no projeto final. A analise
antropométrica foi feita a partir do levantamento feito por Panero e Zelnik (1984),
apresentada no livro Las dimensiones humanas em los espacios interiores.

Utilizando o livro foi considerado as medidas da altura dos olhos, altura dos cotovelos,
estatura de adultos e criangas, sendo utilizado o percentil 5 feminino, para todas as medidas.
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Foi determinada também a altura de cadeirantes, considerando o percentil de 2,5 feminino,
garantindo que o cadeirante mais baixo conseguiria alcangar a tampa da lixeira.

Além desses, 0 movimento articulatério dos ombros também foi levantado, com flex&o
de 90°. E o movimento articulatério do pescoco com flexdo de no méaximo 40°. O campo
visual no plano vertical, considerando o campo de viséo superior entre 40 e 70 graus.

3.4 Requisitos de projeto

A definic&o de requisitos para o projeto é uma ferramenta que identifica as necessidades
do usuario, para que no final seja gerado uma lista de especificacdes que sdo categorizadas
entre obrigatorias e desejaveis.

Para isso foram identificados todos os pontos que apareceram ao decorrer da pesquisa,
dentre eles estdo especificacbes sobre as necessidades de layout, logistica, interacdo do
usuario com o produto e 0s requisitos estruturais (Tabela 1).

Obrigatorios Desejaveis
Diminuir a exposicdo do lixo com o ambiente X
Lixeira voltada ao descarte de lixo das categorias de I
cores azul, verde, vermelho, amarelo e marrom
Atender as necessidades gerais fisicas e cognitivas do I
Design For All
Atender a logistica de uso e interagdo com o ambiente X
Lixeira vinculada a um aplicativo de localizacdo X
Boa relacdo entre custo e beneficio X
Utilizacdo de materiais de fabricacdo sustentaveis X
Viabilidade de producdo, instalacdo e manutencdo X
Abertura da tampa ativa por aproximacdo X
Resisténcia mecanica e de corrosdo X
Durabilidade e seguranca X
Atender as medidas antropométricas apresentadas na P
analise ergondmica
Facilitar a atividade dos coletores na retira de residuos P
da lixeira

Tabela 1 — Requisitos de projeto. Fonte: Desenvolvido pelos autores

E assim foi concluida as especifica¢fes para o desenvolvimento da solucéo final, sendo
prioritario todos os requisitos apontados como obrigatérios e secundariamente atender os
requisitos que foram classificados como desejaveis.
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3.5 Conceitos de projeto

Com as andlises anteriores concluidas, inicia-se a fase de idealizacdo e geracdo de
alternativas do produto, para isso foram definidos os conceitos e construido painéis visuais
para identificar formas, estilos e aparéncias, servindo como referéncia para a geracdo de
alternativas.

Neste trabalho o objetivo é que o produto final seja intuitivo, tenha um apelo sustentavel,
oriente os usuarios a fazer o descarte correto dos residuos e que apresente tracos tecnolégicos
e de inovacdo. Desta forma foi definido trés conceitos principais, séo eles: Forte, Pratico e
Contemporaneo. O conceito “Forte” busca transmitir a seriedade de um ambiente
empresarial tecnologico, além de reforcar a durabilidade e seguranga do produto. “Pratico”
€ outro conceito inspirado na necessidade dos usuarios, evitando confusao na separacéo dos
residuos e transmitir a ideia de um produto organizado e agradavel ao ambiente (figura 2).

PRATICO T CONTEMPORANEO

e EI D
‘} |
Figura 2 — Painel de conceitos. Fonte: Desenvolvido pelos autores

uﬁﬁ

Ja o conceito “Contemporaneo” surgiu da principal ideia do projeto, de desenvolver um
produto inteligente, com aplicacdo de ferramentas tecnoldgicas, inovadoras e conceitual.

3.6 Geracdo de alternativas

Para concluir a etapa 3 da metodologia aplicada a este projeto, iniciou-se a geracdo de
alternativas. Segundo Ferroli e Librelotto (2016), esta fase destaca-se pela utilizacdo de
ferramentas intuitivas como o brainstorming e outros métodos sistematicos como sintese
funcional e matriz morfoldgica.

No caso deste projeto foi disponibilizado um periodo de trés semanas para criacdo das
alternativas, até chegar nas seguintes op¢des (figura 3).

Figura 3 — Geracao de alternativas. Fonte: Desenvolvido pelos autores
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Destas foram escolhidas apenas 4 para refinar e desenvolver as possiveis solucdes de
layout. Primeiramente, ao analisar os resultados do questionario, percebemos a necessidade
de o produto apresentar conexdo com aplicativo de localizagdo e abertura automética da
tampa por aproximagao. Ao concluir o refinamento das alternativas foi escolhida apenas trés,

considerando os requisitos e conceitos, para aprimoramento do layout. E nesta fase surgiram
varios insights, considerando que este € um projeto conceitual.

A primeira ideia foi utilizar os simbolos aplicados nos controles remotos de video game
para identificar cada tipo de residuo. A ideia de usar essas formas nos controles surgiu do
japonés Teiyu Goto, que criou o primeiro controle remoto de video game da Sony, um padrdo
que é utilizado até hoje na maioria dos controles do segmento.

A ideia seria utilizar estes simbolos com cores mais intuitivas para cada tipo de lixo. Ja
que ¢ este um grande problema na sociedade, como mostra a pesquisa feita pelo IBOPE em
2018 com participacao de 1,8 mil pessoas, onde 28% dos entrevistados ndo sabem identificar
as lixeiras de coleta seletiva pelas cores.

E assim chegamos ao seguinte resultado: a lixeira para armazenamento de residuos
reciclaveis sera representada pelo triangulo na cor amarela, referenciando o simbolo ja
existente de reciclagem e a cor dando mais destagque ao objeto. Os residuos organicos serao
simbolizados pelo circulo de cor verde, considerando os selos comumente aplicados a
certificacdo de produtos orgéanicos e referenciando a cor da natureza. O quadrado para a
lixeira de residuos de vidro na cor vermelha, ja que este simbolo transparece mais seguranca
e a cor é comumente associada a atencdo, um cuidado necessario para este tipo de residuo.

Por dltimo, surgiu a ideia de adicionar um sistema de feedback para o usuario,
representando o nivel de residuos disposto na lixeira, uma informacéo que seria apresentada
também no aplicativo. E assim chegamos as alternativas finais (figura 4).

ALTERNATIVA 01 ALTERNATIVA 02 ALTERNATIVA 03 ALTERNATIVA 04

10

Figura 4 — Alternativas finais. Fonte: Desenvolvido pela autora

Ao concluir a definicdo de todas as trés alternativas chegamos a 4° fase da metodologia
que é nomeada de Prototipacdo, nesta etapa foi aplicado ferramentas que auxiliaram na
decisdo da escolha final a partir da opinido dos usuarios.
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3.7 Matriz de diferencial semantico

Com as alternativas finalizadas, aplicamos a Matriz de Diferencial Semantico para
apontar de forma quantitativa, qual a melhor opcéo para trabalhar na etapa final de projeto.

Listamos dez caracteristicas importantes para o projeto e adicionamos a uma tabela, onde
as pessoas pontuaram de 0 a 5 cada item, aplicamos com nove pessoas do publico e
chegamos a alternativa com maior pontuacao positiva como apresenta a ilustracédo 1.

i
10
399
gy

llustracdo 1 - Matriz de painel seméntico. Fonte: Desenvolvido pela autora

Problemas relatados:

Complexo: 10 pontos
Confuso: 4 pontos

No resultado da matriz a alternativa 03 teve maior pontuacdo sendo, portanto, a
alternativa final escolhida. Apos este processo foi definida todas as medidas iniciais do
produto e construido um mockup de teste em tamanho 1:1 (figura 5). Com este mockup foi
possivel identificar os ajustes necessarios para o produto final.

Figura5 — Mockup de teste. Fonte: Desenvolvido pelos autores
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3.8 Produto final

Com a definicdo da alternativa final do projeto, iniciou-se a fase de ajustes de medidas,
definicdo de aplicacdo dos mecanismos, ambientacGes do produto final e conclusdo para
apresentacao.

As medidas foram redefinidas considerando 0s mecanismos internos, fatores
ergondmicos e antropomeétricos. No total o produto ficou com 1200 mm de altura, 600 mm
de largura, 670 mm de profundidade e capacidade de 200 litros de armazenamento. A
estrutura da lixeira é dividida em quatro grandes partes, a caixa interna, caixa externa, base
frontal e caixa de flores, como mostra a vista explodida do produto (figura 6).

Caixa de flores

Tampa Caixa de mecanismos

Caixa interna

Base externa

Caixa externa =t G

Figura 6 — Imagem explodida do produto final. Fonte: Desenvolvido pelos autores

A caixa de flores € localizada na parte superior da lixeira e tem o objetivo de contribuir
esteticamente para o mobiliario, esta peca terd um recuo de 1cm pois conta dois furos na
parte inferior para liberar liquido acumulado.

Para a caixa interna, espaco de armazenamento dos residuos, sera utilizado corredicas
fixas, que permite a abertura similar a uma gaveta. Na porta automatica a proposta ¢ aplicar
um mecanismo com motor e engrenagens, que ap6s acionado pelo sensor de presenca, fara
a abertura da tampa. O sensor de presenca, por sua vez, tera um temporizador de
acionamento, desta forma impedimos que a tampa abra sempre que alguém passar pela
frente.

Na base frontal da lixeira serd acoplado, na parte superior interna, uma caixa movel
guardar todos os mecanismos de acionamento do produto, tanto de abertura como de sensor
interno, evitando exposicdo e desorganizacao interna.

Ja na tampa sera acoplado uma tela de led com a apresentacdo do ecofeedback, esta placa
de led estara ligada a um sensor ultrassonico localizado na caixa superior interna, esse sensor
tem a capacidade de identificar a quantidade de residuos armazenados no produto, o intuito
é atrair a atencao do usuario, evitando que ele jogue o residuo no chao ou descarte em local
improprio (figura 7).
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Figura 7 — Tampa do produto final. Fonte: Desenvolvido pelos autores

Por ultimo foi trabalhado na producdo do aplicativo mobile, o objetivo do aplicativo é
mostrar a localizacdo das lixeiras proximas ao local onde o usuario esta localizado. A
inspiragdo surgiu a partir de aplicativos de mobilidade urbana, por exemplo. Mas como o
intuito do projeto também é informar os usuarios da conscientizacao e sustentabilidade,
surgiu o insight de aproveitar o aplicativo como informativo, publicando noticias e leis que
vigoram no Brasil sobre o descarte de residuos em ambiente pablico e privado.

O aplicativo contém um mapa indicando localizagdo das lixeiras, pode tracar uma rota
do usuério até o mobiliario mais proximo e tem espaco para publicacdo de reclamacdes ou
sugestdes de melhoria. Além disso a ferramenta também apresentard o status atual do
produto, caso esteja cheia, com problemas ou em manutencao. A baixo segue apenas uma
ideia ilustrativa do aplicativo, mas como este é apenas um adendo ao projeto nao foi
executado pesquisa e testes de usabilidade (figuras 8).

Mapa de localizagao Mapa de localizagao Rota do usuério até
de todas as lixeiras das lixeiras organicas Aviso de lixeira cheia a lixeira mais proxima
i [smart] i [smart] ¢ [smart] i [smart]
o 8o o o
- °/
{ = i o X
- 0, l RS L R SNV
n_— ' '
& [ ] [ ] 8
& o ® 9 ? .9 i
Qrroa Qrrea 9 Qrroa
+ S 7
@ O Y T

Figura 8 — Aplicativo da lixeira. Fonte: Desenvolvido pelos autores
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E como estamos tratando de um mobiliario urbano, que serd fixado em um ambiente
externo e estard exposto a intemperes do clima, foi optado por trabalhar com materiais que
sejam de alta resisténcia mecéanica e a corrosdo, como concreto nas bases, ago inox na caixa
interna, policarbonato na tampa e polipropileno nas caixas de mecanismos (figura 9).

Figura 9 — Produto final. Fonte: Desenvolvido pelos autores

As trés lixeiras no final seguiram um mesmo padrdo, mas que se destacam entre si.

4 Conclusao

A problematica inicial teve como foco os problemas das lixeiras publicas espalhadas
pelas cidades, um problema urbano, comumente encontrado que tem se tornado um assunto
muito discutido nos ultimos anos, principalmente por conta dos problemas ambientais em
que vivemos. Em paralelo a isso, também vivenciamos tempos de constante crescimento
tecnoldgico, baseando-se nesses fatores surgiu a ideia deste projeto. Ao longo do processo
foram feitas pesquisas e analises sobre os residuos solidos e 0 comportamento dos usuarios
com o mobiliario. A partir dessas pesquisas surgiram varias ideias e possiveis solucdes para
a problematica, mas o maior desafio foi conseguir despertar o interesse dos usuarios para
uma lixeira. E foi pensando nisso que as alternativas foram trabalhadas com um apelo
estético mais amigavel, moderno e descontraido, desconectando o usuario das opinides ja
formadas.

Também com o resultado das pesquisas, foi possivel notar que a identificacdo dos tipos
de lixo separado pelas cores atuais ndo tem um resultado efetivo, e considerando que este
projeto teve o objetivo de fazer um produto conceitual propomos utilizar os simbolos
populares e cores que remetessem de forma mais clara a cada tipo de residuo. O produto
também apresenta outras funcionalidades voltadas a interacdo e conscientizacdo dos
usuarios, como o visor de ecofeedback. E como um dos diferenciais do produto, é o vinculo
a uma das ferramentas mais utilizadas na atualidade, o aplicativo, que tem a funcionalidades
de localizacdo e informagdo. Essas foram as ferramentas tecnoldgicas aplicadas a este
produto, que visa ser mais uma solucdo para ajudar na problemética das separacdes de
residuos s6lidos, uma ideia inovadora e que alia um assunto extremamente importante nos
dias atuais, com diferenciais que estdo ganhando cada vez mais espago no mundo.
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