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Resumo

Este trabalho ¢ sobre a constitui¢do de uma "Biblia de Série", feita para o edital do Prémio
Catarinense de Cinema, na categoria de "Desenvolvimento de Série". Por isso, foca na
poténcia do projeto ao combini-lo com uma pesquisa bibliografica e referéncias no
audiovisual. Ela contém sinopse, justificativa, referéncias e pesquisa, argumento do primeiro
episodio, descricao de personagens, arco geral da primeira temporada, e o episddio piloto em
forma de roteiro. A série trata de uma distopia brasileira, sobre uma cidade que funciona e se
parece com um condominio fechado, e as tramas politicas de seus membros mais distintos,

sejam eles de classe alta ou baixa.
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Como encontrar a historia certa a se contar? Um memorial sobre a série

“Massa Falida - A Cidade Murada”

por Lucas S. Thys

A série “Massa Falida - A Cidade Murada” teve seu inicio embrionario nos idos de
2011, meu primeiro ano de graduagdo no curso de Cinema. A idéia surgiu enquanto eu
caminhava com meus amigos pela regido em Floriandpolis que ¢ conhecida como “Bacia do
Itacorubi”. Dado momento, notei que ela parecia estar sendo fechada por condominios de
prédios. Entdo surgiu a ideia: E se a cidade virasse um enorme condominio fechado, e os
prédios funcionassem como muralhas de um castelo? Entdo, ao longo de toda minha
graduacdo, esta ideia se desenvolveu até chegar no formato atual: Um seriado em /live-action
sobre a vida politica da cidade condominio, posta em crise a partir da necessidade de sua
expansao territorial. Com temporadas de seis (6) episddios, tendo cada um entre quarenta e
cinco (45) e cinquenta e dois (52) minutos de duracio, a série explora o fim da concilia¢do de
interesses entre os setores que querem que a expansao seja total e sem concessdes, 0s que
querem que ela seja parcial e com beneficios para os afetados, e os que querem que ela
termine de uma vez por todas.

O ator principal da série ¢ a propria cidade, encarnada em seus seis (6) personagens
principais: Helena, Camargo, Hélio, Estévao, Pedro, e Luisa. Os personagens secundarios
também sdo muitos e tem uma boa dose de importancia no arco-geral, sendo a multiplicidade
de personagens uma caracteristica marcante da série. Todos terdo momentos de maior ou
menor importancia durante as temporadas. O potencial de desenvolvimento da série € grande,
devido ao fato que todo cidaddo ¢ candidato a personagem, mas este trabalho se concentra na
elaboracdo apenas das premissas tedricas fundantes do projeto, em conjunto com uma
primeira tentativa de delinear a primeira temporada e o episddio piloto.

Esta temporada comega com o estopim necessario para que o jogo de conciliagdes em
torno da expansdo condominial acabe de vez por todas: O suicidio de seu lider méximo Paulo
Otavio. Este homem era chefe executivo do Comité Gestor, 6rgdo de gestdo da cidade

condominio, e ele era a favor de uma expansao moderada. Com a sua morte, 0s extremos



(pela expansao total e pelo fim da mesma), véem um territorio livre para polarizar a até entao
pacata, ou talvez contida seja a palavra certa, vida politica da cidade condominio.

Esteticamente, a série se pretende verossimilhante. Apesar dela enquadrar no género
da distopia, este universo pode ser montado através de locacdes reais, sem a utilizagdo de
efeitos especiais, muito comuns neste género cinematografico. Este projeto, pelo contrario,
preza pela escassez de recursos para construir este universo estranho que ¢ a cidade
condominio. Isso porque, apesar deste projeto ter se iniciado com inspiracdo nos grandes
classicos de distopia, ficcdo e fantasia, em suma, produtos de mega produgdes, o
desenvolvimento ao longo dos anos o levou a ser algo diferente de tudo isso. E é sobre esse
processo, o processo de encontrar a historia certa de se contar, que trata este memorial.

E preciso notar que had duas fases de desenvolvimento do projeto. A primeira,
compreendida entre 0 ano que entrei no curso de cinema, em 2011, até quando o tranquei, em
2014, ¢ a fase do ostracismo. Ai, o projeto cresceu lentamente em minha cabega. Juntei
referéncias dispersas, ¢ fui anotando diversas ideias, conceitos, leis de funcionamento deste
universo narrativo, e esbocei os primeiros tratamentos. A segunda, compreendida entre o meu
retorno ao curso de cinema, em 2016, até o momento atual, ¢ onde me engajei de fato em
sistematizar e delinear uma histdria para esta ideia vaga que eu tinha tido no inicio do curso.

Como disse antes, a ideia surgiu cotidianamente, enquanto caminhava com meus
amigos. Naquela época, preocupei-me com a parte plastica e conceitual, como este lugar iria
se parecer. Iria focar no conceito dos jardins planejados, portarias € design interno um tanto
kitsch, como quem tenta emular algo aristocratico mas falha. Apesar desta referéncia no que
via todos os dias, na época eu era muito interessado no que ¢ conhecido como “world
building”, o ato de construir um mundo, parte fundamental dos filmes de fic¢do cientifica,
distopia e fantasia. Por isso, minha visdo sobre essa cidade era um pouco mais fantasiosa, e
menos verossimilhante. O ano de 2012 trouxe o sucesso massivo de “Jogos Vorazes” (Francis
Lawrence), colocando a distopia de volta ao mapa dos debates, enquanto o mundo lentamente
entrava na era da polarizagdo politica. Surgiu-me ai a provocacdo de fazer uma distopia
brasileira, que seria esta cidade condominio.

Quando comecei a tentar de fato transforma-la em um argumento, pretendia me basear
em como a histdria surgiu, até porque gostava de historias cotidianas: a idéia central era sobre
esse grupo de amigos que caminhavam por entre as veredas do condominio, pulando o muro

e explorando as areas externas, etc. Por este motivo o projeto recebeu o nome de “Entre



Muros”. Dentro da roupagem distdpica, uma a¢do dramadtica mais ludica decorre das
reflexdes que eles tinham sobre a sociedade condominial enquanto caminhavam por ela. Com
o tempo o conceito da cidade-condominio foi se desenvolvendo como uma analise pessoal de
sociedade através deste recurso ficcional. Uma chance de fazer comentérios através dos
personagens. Entdo, comegou a surgir o conceito de uma sociedade frustrada, que vive uma
grande monotonia. Essa monotonia deveria ser quebrada pela historia dos nossos personagens
do nucleo jovem, que iriam passar por alguma experiéncia transformadora frente a isso. Esse
conceito viria para ficar: A ideia de uma paz estabelecida que ¢ subitamente transformada. De
fato, nada muito diferente da jornada do herdi. A diferenca maior seria que a propria cidade, e
os personagens que ela encarnam, que seriam os herdis. Comegou-se a consolidar uma
historia que iria do individual ao multiplo, do pessoal ao social. Isso foi se firmando como a
ideia basilar do projeto.

Porém, ainda era demasiado vago. Nesse meio tempo, comecei a acompanhar a série
“Game of Thrones”, e o conceito de uma disputa por poder com personagens que atuam na
area cinza da moral social comecou a me interessar. Pensei que talvez eu poderia avangar
mais se eu fizesse o contrario do até entdo planejado: Os personagens principais deveriam
estar intimamente ligados a vida publica. Dessa forma o salto entre pessoal-social/
individual-multiplo ficaria com nuances mais operaveis dentro de uma narrativa que precisa
apresentar um universo complexo e totalmente novo. Acompanhando a natural polarizag¢ao do
Brasil pds-2013, principalmente apds as elei¢des de 2014, meu interesse e estudo pessoal por
politica aumentou quanti e qualitativamente. Isso sem dividas comecgou a definir melhor o
que de fato me interessava explorar nessa série, pelo menos na primeira temporada, para
definir um piloto sélido. Eu queria um drama politico. Porém, tinha pouca base para
descobrir qual era o drama politico central de uma cidade condominio.

Entdo, voltei ao curso de cinema e as primeiras matérias apds meu retorno foram de
roteirizagdo. Comecei a me encontrar na area de concepcdo de projetos e roteirizacao.
Descobri, enfim, um nicho que de fato me movia. Isso fez com que o projeto retomasse a
todo vapor, enquanto eu buscava aprofunda-lo. Neste contexto dei de cara com o livro
“Sofrimento, Mal-Estar e Sintoma: Uma psicopatologia do Brasil Entre-muros”, de Christian
Dunker, que me chamou a atencao pelo uso do termo “entre muros” (lembrando, era o titulo
da série naquele momento). Comprei o livro, e para a minha surpresa o primeiro capitulo se

chama “A Légica do Condominio”, onde ele faz uma andlise do Brasil contemporaneo



através da otica do estilo de vida em condominio, como e porque ele surgiu e se enraizou na
realidade nacional. Este livro deu a primeira guinada do projeto. Estabeleci toda a base moral,
filosofica e ideologica dessa sociedade seguindo as reflexdes de Dunker. E, ainda hoje, um
guia, a base teorica definitiva. Aprofundaremos em sua analise na “Biblia da Série”. O fato ¢
que ele também serviu como porta de entrada para uma area mais abrangente: A historia
urbana do Brasil. Tive contato com o livro “Os Bestializados™ de José Murilo de Carvalho,
que narra os dois primeiros decénios da Republica Velha. Neste livro, ha em imenso detalhe a
reconfiguragdo urbana do Rio de Janeiro nos anos 10, promovida através de um Bota-Abaixo
de moradias das casas populares, como as malocas e os cortigos. Este livro, por falar do
samba, me levou a ler “Uma Historia do Samba” de Lira Neto, onde adquiri mais detalhes
sobre a histéria do Bota-Abaixo carioca, além de cresce meu interesse pelo estilo musical, o
que viria a influenciar a série. Descobrindo este género, me atinei nas musicas “Saudosa
Maloca” e “Despejo na Favela”, onde o paulista Adoniran Barbosa faz samba sobre a
modernizagdo urbana de Sao Paulo em meados do século XX. Com tudo isso em mente, ficou
claro que a logica brasileira para a urbanizacdo ¢ baseada em ciclos de modernizagdo que
acontecem de tempo em tempo, atropelando todos os que impedem esse progresso, e gerando
areas de “cidade velha” por todas as metropoles brasileiras, até os dias de hoje com a
“condominializa¢do” do espaco urbano. Isso me deu a certeza que uma histéria sobre a
expansao da cidade condominio era a historia certa a se contar.

De certa forma, o memorial poderia comecar aqui, pois o verdadeiro trabalho foi fazer
com que todos esses conceitos, plots, artificios, virassem uma historia coesa. Precisava sair
do macro e ir cada vez mais para o micro. De certa forma essa foi a parte mais divertida do
projeto.Com uma base so6lida, eu devia ir apenas delineando cada vez mais os detalhes.

Apesar dessa longa trilha, sinto que s6 agora com o roteiro em seu primeiro
tratamento completo, que estou come¢ando minha caminhada. O roteiro em anexo, ao final
do projeto, € a primeira tentativa de condensar uma ideia em algo palpavel. No mercado de
trabalho, um roteiro demora meses a sair, com diversos tratamentos, feitos a muitas maos.
Este nao foi lido ainda por ninguém além de mim, e estd em sua primeira forma completa. Ou
seja, € ainda algo embrionario, que continuarad se desenvolvendo apds a entrega deste projeto
de conclusdao de curso. Pois o que ha de mais positivo neste projeto € que, independente do
mérito de qualidade do produto final, ele ndo se trata de algo que me veio de tltima hora, mas

sim do trabalho 4rduo de um longo periodo focado em desenvolver uma visdo até suas



ultimas consequéncias. Tudo esta 14: as relagdes de poder, a filosofia por tras da vida
condominial, a sensa¢do de uma ordem pré estabelecida que ¢ quebrada através de um evento
que une diversos personagens em uma unica acao dramatica. A a¢ao dramatica em si sendo o
aspecto menos trabalhado nisto tudo. Nao ha ilusdes aqui sobre o estado bruto que se
encontra o roteiro. Ao mesmo tempo, a “Biblia da Série”, com o trabalho de pesquisa e
elaboracdo das bases da narrativa, garante que ha poténcia nestas ideias, e que, com cuidado,
elas podem ser esculpidas num grande drama distopico.

Por esta razao que o projeto em anexo explora, mais do que define, as possibilidades
criativas que surgem através de uma gama de referéncias visuais, narrativas e teoricas

estabelecidas na construgdo desse universo distopico tupiniquim.
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