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Introducgao

Apresentamos neste texto o resultado da pesquisa de dissertagao Lazer Sobre Rodas
no Cartdo Postal: identidades e socializacdo no Skatepark em Aracaju-SE. Os skatistas se
tornaram sujeitos e o espaco de lazer denominado Cara de Sapo Skatepark, o campo de pes-
quisa, situado na Orla de Atalaia, na capital sergipana. A Orla constitui o elenco de pontos
turisticos mais visitados em Sergipe, um Cartdo Postal. Contudo, a escassez de pesquisas
no tocante aquilo que a elege como ponto turistico mais importante da capital, também
estimula o desenvolvimento desta pesquisa: o lazer.

Esta pesquisa nasceu do esfor¢o de tentar entender o lazer como cultura vivenciada's,
nasceu com a pretensao de desvendar um pouco mais acerca da sua face mercadoldgica'.
Esta pesquisa nasceu também como oportunidade de entender o lazer enquanto um fator de
formac¢ao humana'® mas, principalmente, para buscar o seu sentido a partir daqueles que
o vivenciam intensa e diariamente'®. Entendemos, neste estudo, que existem dois processos
mutuamente geradores de agrupamentos humanos em geral: identidade!’; e socializacao'®.
Entendemos que tais processos comungam com o lazer nas esferas sociais.
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Para compreender o lazer juntamente aos fatores, problematizamos: Como ocorre a
formagao de identidade e socializacdo no ambito do lazer de skatistas frequentadores do
Skatepark da Orla de Atalaia em Aracaju? Para tanto, apresentamos o objetivo geral: com-
preender a modalidade de lazer do grupo de skatistas como oportunidade a construgao de
sua identidade cultural e a sua socializacao.

Para atingir tal objetivo construimos questdes de investigacao que permeiam aspec-
tos historicos e socioculturais na configuram e apropriacao do Skatepark; o entendimento
deste espaco urbano pelos skatistas; a construcdo de identidades; as experiéncias de socia-
lizacao da Aracaju Family®; e, por fim, o papel exercido pela TICs/midia*’ nos processos
de identidade e socializacdo dos skatistas®'.

Quanto aos aspectos metodoldgicos, elementos da pesquisa etnografica foram fun-
damentais como a descricdo densa®*; e a observagao. Foram utilizados a entrevista semies-
truturada e o diario de campo. Uma pesquisa do tipo Observagdo Participante, transcorreu
em 2 momentos, durante 4 meses: fase de aproximacado e capturas de informacdes através
de registros escritos (1 més); e fase de entrevistas, registros escritos e audiovisuais (3 meses).

Contabilizamos dezessete entrevistas: quatro em pequenos grupos; seis em duplas; e
sete entrevistas individuais, totalizando trinta e cinco (35) sujeitos entrevistados. Um grupo
cuja faixa etdria variou entre 10 e 39 anos. A partir dos dados do campo tivemos a forma-
¢do do corpus de analise, o qual pode ser compreendido em sua normalidade sem reduzir
sua particularidade. Vejamos entdo, os resultados.

Experiéncia de imersao a guisa de compreensao do campo

A aproximagdo do campo se deu de perto e de dentro®* como possibilidade de estra-
nhar o olhar frente ao cenario conhecido, o Skatepark. Assim, foram identificados os m0-
dos de fazer** de um espago vivo. Os skatistas usufruem da pista, nela deixam suas marcas
lhe atribuem significados, devido sua maior permanéncia, eles reinventam o espago com os
grafites, obstaculos improvisados, aberturas clandestinas nas telas de protegao, etc. A pista
tem uma histéria: é consequéncia do movimento skatista em Aracaju e é causa, hoje, para
refor¢ar esse movimento. Um espaco com “alma prépria”.

O tempo de aproximacdo de um més deste campo reservou uma leve tensao entre
pesquisadora e sujeitos, situagao de estranhamento. A pesquisadora foi vista por eles como
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coisa fora de lugar, um ser exético?® alguém que nio pertence ao grupo. Por isso, a imersdao
no espaco rendeu uma reflexao sobre a situa¢ao de nativa ou outsider, que, contudo, favo-
receu para a entrada definitiva no universo skatista o qual observava.

Compreensao do lazer e a constituicao de um grupo a partir de
identidades e socializacao

Na tentativa de compreender o lazer ndo somente a luz de outras pesquisas, mas
abrindo o didlogo a entendimentos e consensos entre teorias ja alicercadas e novas compre-
ensOes a partir dos proprios skatistas, identificamos o skate como uma opg¢ao de lazer no
espaco urbano, cujos objetivos, interesses e interpretagao dos seus adeptos sugerem paixao,
liberdade e “valvula de escape” para todos; e profissionalismo para alguns. Entendemos a
cultura como agdo humana continua, multipla e complexa em suas expressoes, tecida pelo
proprio homem no mundo e o lazer é uma delas, por isso, o consideramos como uma agao
cultural e multifacetada.

O lazer esta em constante interacdo com as demais esferas da vida®¢, portanto, o
skate, apresenta-se aos seus adeptos como fator que complementa e é complementado pelo
trabalho; apresenta-se como mercadoria e produtor de mercadoria, mas também como algo
que modifica por completo a forma de ver os outros e 0 mundo em tempos de extremo con-
sumo. Por isso, confirmamos que ha nele uma condi¢ao encantadora e enigmatica, com uma
logica interna?” que ao mesmo tempo instiga e convida a decifrar-lhe, mostrando-se como
uma manifestacao sociocultural.

Encontramos abertura para questoes conceituais como Culturas Juvenis, Tribos Ur-
banas e Familia uma denominacdo que aparece como alavanca metodolégica®®, derivada
do campo, um termo de autodesignacdo do grupo de skatistas aracajuanos que aparece nas
entrevistas, no cotidiano. A constru¢do da identidade do grupo, ou melhor, do estilo de vida
foi gerado por uma multiplicidade de identidades, e da desconstrugao de atribuigdes a partir
do movimento da contracultura, da identidade nordestina e da for¢a que os ergue para além
da subclasse que a sociedade enxerga.

Detectamos que o processo de socializacdo possibilitam os vinculos mais duradou-
ros, de amizade®. O cotidiano skatista possui elementos que contribuem para a visivel gera-
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¢do de vinculos mais compromissados: a reunido e o encontro em torno do lazer, o skate;
o equipamento (Skatepark) como espaco urbano essencial ao processo de socializacio; as
competi¢des e comemoracdes; e o vinculo marcado pela reciprocidade para além da pista,
por meio das TICs/midias. E neste tltimo, temos a possibilidade de observar como as TIC’s/
midias compdem o contexto jovem, sua contribui¢do a interacdo social entre os sujeitos e
suscitam novas interpretacoes dessa intera¢ao’

Considerando os principais achados da pesquisa

Além de constatacdes, tivemos também questionamentos nos apontamentos finais.
O Skatepark conta parte da historia do skate em Aracaju, mas vimos uma contradi¢do que
mostra um espago de lazer construido pela representagao social (organizagoes skatistas) e o
poder publico, que hoje, mostra a falta de comunicacdo organizada com o poder publico, o
que resulta no descaso com a qualidade do funcionamento da pista, situacdo que denomi-
namos de crise institucional. Contudo, positivamente, notamos a auto-organizacao entre di-
versos grupos diferentes no mesmo espago (skate, patins e BMX) e um espago exclusivamen-
te publico, livre de concessoes que regem alguns equipamentos de lazer da Orla de Atalaia.

O skate, pelos skatistas, apresenta suas faces como condi¢ao social capaz nao somen-
te de transformar os espagos, mas como uma pratica que expoe: uma liberdade muitas vezes
limitada pelo fator tempo e pelo uso indevido de equipamentos publicos ndo especificos;
experiéncias tnicas que, a primeira vista, sao realizadas a busca da diversdo, mas que vém
com os complementos da superagao e da persisténcia como consequéncias de um universo
onde tombos sdo impulsos a novos aprendizados.

Vimos que o Skatepark aonde a experiéncia é vivida intensamente e sem ressalvas ou
reservas é comparado pelos skatistas com a casa, ambiente familiar onde a educagio esta
1mp11c1ta nos exemplos daqueles que estdo na posu;ao de referéncia para os menos experien-
tes. E uma verdadeira oficina de experiéncias. E o espaco aonde lazer e profissionalismo se
confundem; se fundem no cotidiano e também nos aparatos tecnologicos e midiaticos que
circundam a vida do skatista, em vistas aos apelos das tecnologias a juventude que nao re-
nega o tempo em que vive.

A formacao heterogénea, a identidade nordestina e a contraproposta a representacao
que a sociedade direciona aos skatistas em geral, ainda muito presente na sociedade sergi-
pana, sdo aspectos especificos que deram forma a Aracaju Family. A modalidade skate se
institui como agente promotor de experiéncias de socializacdo por meio do aprofundamen-
to e estreitamento dos lacos de amizade, o qual é sempre proporcionado pelos encontros e
conversas do cotidiano, pela solidariedade do grupo, as trocas de experiéncias, os campe-
onatos e comemoragoes que abrangem todo o universo skatista. O skatista é convidado a
ampliacdo das fronteiras do Skatepark para outros “picos” e pistas, e estes conduzem para
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além das fronteiras culturais do Estado, da regiao, do pais. Por isso, muitos skatistas sao
desafiados a transpor de modo concreto tais fronteiras, aprendem a lidar com seus estigmas
e com o preconceito, dentro e fora desse ambiente familiar, e transformam a experiéncia na
aprendizagem que é transmitida na rotina cotidiana.

Por fim, consideramos de suma importancia que os agrupamentos sociais, sejam eles
tribos urbanas ou novas familias, precisam ser observados sob uma perspectiva interna,
como uma posi¢do que compreenda as representagdes sociais criadas sobre eles, mas que
busca inverter para o outro polo da pesquisa social: a compreensido surgida devido ao con-
tato constante com os sujeitos observados, a compreensao das suas vozes, contato que serviu
para compreendermos que nem as representagoes criadas sio absolutamente diferentes, mas
também ndo sdo exatamente iguais como pensa a sociedade.
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