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RESUMO

A complexidade do mundo contemporaneo, mediado pelas Tecnologias de Informacdo e
Comunicagao (TIC), indica que, hoje, a producao cultural também ¢ digital, e essa cultura tem
promovido profundas mudangas sociais, nas quais a interagao social sai do ambiente fisico e
passa também ao online. Essa realidade tem mudado a relagdo dos jovens com a educagdo, com
a familia, com as relagdes pessoais € com a vida em geral. Nesse novo modo de ser e estar no
mundo, a imagem ¢ um dos elementos indispensaveis para se produzir cultura, trazendo
desafios para a sociedade e para o sujeito, cujas principais caracteristicas sao a autonomia e o
empoderamento. E diante desse contexto do universo digital e do mundo das imagens que se da
a constitui¢do do sujeito contemporaneo. A pesquisa que deu origem a esta tese aconteceu no
ano de 2018 no Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), em
Florianopolis, através de uma proposta de pesquisa-agdo envolvendo estudantes e professores
dos ensinos fundamental e médio. Teve como objetivo principal refletir sobre o papel da
imagem na constituicdo de sujeitos criticos na cultura digital, e foi realizada através de uma
metodologia qualitativa de andlise de dados coletados em observagdo participante. A
investigacao primeiramente identificou a existéncia de sujeitos no campo empirico da pesquisa,
para depois refletir sobre o papel da imagem na pratica pedagogica que promoveu a constituicao
desse sujeito. Os principais resultados encontrados confirmam que a imagem ¢, realmente, a
linguagem deste tempo. O olhar critico, a leitura e a reflexdo sobre a realidade sdo elementos
fundamentais para a formagao de sujeitos capazes de pensar a realidade de maneira critica.
Promover agdes de educacdo que se propdem a discutir sobre temas que influenciam
diretamente na vida e no convivio social das pessoas pode apontar brechas de possibilidades
para a formacgdo de sujeitos criticos, dentro do ambiente escolar e de forma atenta ao contexto
atual, o universo digital, que possui a imagem como principal linguagem. A investigagado
também apontou a centralidade do papel da mediagao do professor na criagao de oportunidades
para a formacao dos sujeitos, posto que € o trabalho do professor que conduz essa possibilidade

de construcao da autonomia e do empoderamento.

Palavras-chave: Imagem. Cultura digital. Sujeito. Educacao.



ABSTRACT

The complexity of the contemporary world, mediated by Information and Communication
Technologies (ICT), indicates that, today, cultural production is also digital and this culture has
promoted profound social changes, in which social interaction leaves the physical environment
and passes to the online environment. This reality has changed the relationship of young people
with education, family, personal relationships and life in general. In this new way of being and
interacting in the world, the image is one of the essential elements to produce culture, bringing
challenges to society and to the subject, whose main characteristics are autonomy and
empowerment. It is in this context of the digital universe and the world of images that the
constitution of the contemporary subject takes place. The research that gave rise to this thesis
took place in 2018 at the UFSC Application, in Floriandpolis, through an action-research
proposal, involving elementary and high school students and teachers. Its main objective was
to reflect on the role of image in the constitution of critical subject in digital culture, and it was
performed using a qualitative methodology of data analysis collected in participant observation.
The investigation first identified the existence of subject in the empirical field of research and
then reflected on the role of image in the pedagogical practice that promoted the constitution of
this subject. The main results found confirm that the image is actually the language of this time.
The critical eye, reading and reflection on reality are fundamental elements for the formation
of subjects capable of critically reflecting reality. Promoting educational actions that propose
to discuss themes that directly influence people's lives and social interactions, it can open
breaches of possibilities for the formation of critical subjects, within the school environment
and attentive to the current context, the digital universe, which has the image as its main
language. The investigation also appointed the centrality of the role of teacher mediation in
creating opportunities for the formation of subjects, since it is the teacher's work that leads to
the possibility of constructing autonomy and empowerment.

Keywords: Image. Digital culture. Subject. Education.



LISTA DE IMAGENS

Imagem 1 — Oficina para o ensino médio durante 0 SEMINATIO ........ccueeevevreerveeerreeerreeeereeennes 64
IMAagem 2 — AULOTTELIALO ..eeoueiiieeeiiiie et e e et e e e et e e e et e e e esaaeeeeennaeeeesnnsaeeeennnees 75
IMAagem 3 — AULOTTELIALO ..eeoueiiieeeiiiie et e e e e e et e e e et e e e eseaeeeeennaeeeesnnsaeeeennees 76
IMAagem 4 — AULOTTELIALO ..oeoueivieeeeiieie et et e e e et e e e et e e e esaaeeeeennaeeeesnnsaaeeennnees 76
IMagem 5 — AULOTTELIALO ....uvvieeeiiiiie ettt ee e ettt e e et e e e e raee e e e nbaeeeesnnaeeesensneas 76
Imagem 6 — Grafico dos SENTIMENTOS ......c.ueeeriiieeriieeiiieeiieeeeeeeite e ieeesreeeereeesreeeseseeenaseeenens 81
Imagem 7 — Estudante fotografando apresentagao.........oooueecueerieiiiienieeiiienie e 82
Imagem 8 — Produg@o e edicdo de material...........cocoueeiieiiiiiiiiiiiiiee e 82
Imagem 9 — Produg@o e edicdo de material...........cocueeiieiiiiiiiiiiiiiee e 82
Imagem 10 — Postagem trazida pelos estudantes............ceeeeeuieriiiiieniie e 91
Imagem 11 — Postagem do Twitter trazida pelos estudantes............ccoceeveeviiiiieniieiienieeien, 92
Imagem 12 — Postagem do Facebook trazida pelos estudantes...........ccoecueevveeiienieenicenienienn. 93
Imagem 13 — Postagem do Instagram trazida pelos estudantes ...........ccccceveeeieenienieenienicn. 95
Imagem 14 — Postagem trazida pelos estudantes............ceeeeeiueeriiiiiienieeiiee e 95
Imagem 15 — Campanhas produzidas pelos estudantes (PE, 05/10/2018) .......ccccvvevuveenennen. 100

LISTA DE GRAFICOS

Grafico 1 — USO da INEEIMEL.......cc.coiiiiiiiiieiierteeeee ettt sttt 21
Grafico 2 — Uso das redes SOCIais digItaiS .....cc.ueeueereeriiieriieeiieniieeieesite ettt see e e sae e 21
Grafico 3 — Idade do primeiro acesso & INLETNE........coeeruerrierierieiieeiiee et 24
GIaAfICO 4 — USO A0 £ADIEL ...t 66
Grafico 5 — Uso da internet para realizar tarefas €Scolares .........c.ccoceveevenieneenenicneenennenn 67
Grafico 6 — Uso da internet para produzir seus proprios VIdeos .........coceecereerernienieneeniennenn 67
Grafico 7 — Uso da internet para criar ou escrever em sites ou blogs proprios.........c..cc.ee..e... 68
Grafico 8 — Uso da internet para participar de agdes politicas ou SOCIALS ......cecveerueeeveererennnnnne 68
Grafico 9 — Utilizagdo das principais redes: Twitter, Facebook, Instagram e WhatsApp........ 69

LISTA DE TABELAS

Tabela 1 — Redes sociais mais utilizadas 10 Brasil .......uueeeeeieeeiieeieeee e 22/23
Tabela 2 — Atividades realizadas na agao do 3% an0.........cc.eeeeeiiiiiiiiiiie e, 89


file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138285
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138286
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138287
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138288
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138289
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138290
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138291
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138292
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138293
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138294
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138295
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138296
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138297
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138298
file://///Users/deborah/Desktop/tese.ricardo0409.docx%23_Toc52138299

LISTA DE ANEXOS

ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)......... 132
ANEXO B — TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)............ 134
ANEXO C — FIOS SOLTOS ...t seen s, 135
ANEXO D — ARVORE DO PROBLEMA ....cooooiuieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 139
ANEXO E — PROTOCOLO DE OBSERVACAO ... 141

ANEXO F — TASK ANALYSIS .....cccoooiiiiiiiiiiiiiieiieiteeeeee et 143



SUMARIO

1. APRESENTACAO

1.1. Encontro com a imagem e o objeto da pesquisa

1.2. Introdugao

1.3. Contexto: Cultura digital e imagem

2.SUJEITO

2.1. Sujeito e tecnologias

2.2. Autonomia dos sujeitos

2.3. Empoderamento dos sujeitos

11

11
16
19

31
38
41
42

3. EDUCACAO — A FORMACAO DOS SUJEITOS, O PAPEL DA EDUCACAO E DA

ESCOLA

4. SINTESE DA FUNDAMENTACAO TEORICA

5. O PROCESSO DA PESQUISA

46
57

58

5.1. Projeto Conexao Escola Mundo — Trajetoria da reflex@o e encontro com a pesquisa_ 59

5.2. Etapas das atividades no CA

6. A PESQUISA

6.1. Metodologia, pergunta, objetivos e instrumentos da pesquisa

6.2. Contexto empirico da pesquisa

6.3. Imagem e formagdo dos sujeitos — “O visivel e o invisivel — Através das lentes”

6.3.1. Breve analise sobre a pratica

6.4. Segundo Ciclo de Atividades no CA — Fios Soltos

6.5. A Arvore do Problema

6.6. Acdo e observagao no segundo Ciclo de Atividades no CA

6.7. Turmas do 4° ano — Descrigdo da atividade — Alguns elementos

6.7.1 — Breves consideragoes sobre a pratica

6.8. Caso estudado — 3° C do ensino médio

62

64
64

65

69

73

77

78

79

79

82

83



6.8.1 A investigacio 84

6.9. Descrigdo do processo de construgao da agao 85

7. ANALISE DOS DADOS - IMAGEM, AUTONOMIA E EMPODERAMENTO DOS
SUJEITOS 107

8. CONSIDERACOES FINAIS 120

9. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS 129




11

1. APRESENTACAO

1.1. Encontro com a imagem e o objeto da pesquisa

Esta ¢ uma tese que trata dos temas da imagem, da educacdo e da possibilidade da
construcdo de sujeitos criticos, e se insere na linha de pesquisa Educa¢do e Comunicag¢dao do
Programa de Pos-Graduagao (PPGE) do curso de Educacao da Universidade Federal de Santa
Catarina (UFSC). Neste trabalho, percorreremos o caminho tedrico que nos dirige a uma
possibilidade de, através da educagdo, da imagem e da cultura digital, chegarmos a uma
compreensdo critica do mundo atual.

E um trabalho que tem sua génese na minha propria experiéncia enquanto sujeito que se
encontrou com a imagem na graduagdo, no curso de Comunicacdo Social, com habilitacdo em
Jornalismo, na Universidade do Vale do Itajai (Univali), em 2005, e que, a partir dai, foi se
constituindo como repdrter fotografico, escrevendo com a luz, e ao mesmo tempo como alguém
que sente curiosidade por experimentar novos usos para a imagem. E assim que, depois, essa
reflexdo foi aprofundada por mim no mestrado em Educacdo pelo Programa de P6s-Graduacao
em Educacdo (PPGE) da UFSC, em 2012.

Essa necessidade de pesquisa se apresentou ja nos primeiros passos da vida académica,
quando iniciei um trabalho de investigacao na drea de comunicagao, como bolsista de iniciagdao
cientifica segundo o Art. 170, em projetos vinculados ao Centro de Ciéncias Humanas e da
Comunicac¢ao da Univali.

A primeira pesquisa realizada, “Quem escreve em Itajai”, foi orientada pelo socidlogo e
professor Magru Floriano, e fez um levantamento dos jornalistas, profissionais e veiculos de
comunica¢do (jornais impressos) que atuavam na cidade de Itajai. Nessa experiéncia como
pesquisador, durante a coleta e analise dos dados, comegou 0 meu encontro com o universo das
imagens e da fotografia, o que de certa forma foi orientando toda a minha trajetoria posterior.

Todos os projetos e pesquisas académicas dos quais participei durante a graduagdo
sempre estiveram na area da comunicagao e, geralmente, tinham recortes de classe muito bem
definidos, pois passei a atuar em pesquisas da drea da comunicagdo popular, principalmente nos

bairros de periferia de Itajai, com gente humilde, empobrecida e trabalhadora.
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No terceiro periodo da faculdade, passei a integrar o grupo de pesquisa e extensdo de
jornalismo popular do projeto Barca do Povo!, coordenado pela jornalista, mestre em
comunicacio e professora Elaine Tavares?, que realizava um intenso trabalho de comunicagio
e educagao popular nas comunidades de periferia da cidade de Itajai. Minha funcao no projeto
era a de educador popular, ¢ eu ministrava oficinas de comunicacdo (fotografia, radio
comunitdria e jornal impresso) para criangas, adolescentes e jovens das comunidades
envolvidas. A partir dai, comecei a atuar também na area da educagdo. O trabalho geralmente
acontecia em parceria com centros comunitarios, entidades de assisténcia e escolas municipais
e estaduais de Itajai, o que estreitou essa relacdo. As oficinas de comunicacdo eram oferecidas
nas comunidades em ambientes de segundo periodo escolar e também em finais de semanas e
feriados, em associacdes de moradores e centros comunitarios. Eram destinadas a jovens e
adolescentes em condicdo de risco social, como menores infratores que cumpriam pena no
Centro de Internacdo Provisoria (CIP) de Itajai.

Em seguida, passamos a atuar também na capital do Estado com jovens de comunidades
empobrecidas, através do Projeto Antonieta de Barros, que oferecia oficinas de comunicagao
para jovens do Macico Central na Assembleia Legislativa de Floriandpolis. O projeto acontecia
em parceria com o Centro Cultural Escrava Anastécia, dirigido pelo padre Vilson Groh, um dos
principais lideres comunitéarios de Santa Catarina.

O trabalho na Barca do Povo era realizado por um grupo que chegou a ter mais de dez
pessoas, sendo a maioria estudantes ou profissionais do jornalismo. Particularmente, como eu
j& atuava como reporter fotografico e produzia trabalhos autorais envolvendo a fotografia,
minha fung¢do no projeto também esteve muito voltada a tudo que envolvesse a fotografia e o

mundo das imagens. Meu envolvimento com o fazer fotografico em si sempre esteve muito

! Barca do Povo foi um Projeto de Extensdo da Univali ligado ao Centro de Ciéncias Humanas e da Comunicagdo
e ao curso de Jornalismo. Tratava-se de um projeto de comunicagdo popular que funcionou na universidade entre
os anos de 2000 e 2004. Suas principais atividades eram realizadas junto aos bairros de periferia da cidade. Em
parceria com escolas, centros comunitarios e entidades de assisténcia, desenvolvia oficinas de comunicacao
popular (jornal impresso, fotografia e radio comunitaria) com criangas, adolescentes e jovens, com o proposito
de produzir contetido para seus principais veiculos de comunicagdo: o jornal comunitario O Sardinha, publicado
pela universidade e distribuido gratuitamente nos bairros de periferia; e o programa de radio “O Sardinha no Ar”,
veiculado na radio comunitaria Conceicdo FM de Itajai.

(S}

Elaine Tavares € jornalista, mestre em Comunicac¢io Social, doutora em Servigo Social e tedrica da comunicagio
popular. Suas ideias se expressam nos livros: Jornalismo nas margens — Uma reflexdo sobre comunidades
empobrecidas, (Florianopolis: Companhia dos Loucos, 2004) e Por que é preciso romper as cercas — Do MST
ao jornalismo de libertacao”, (Florianopolis, Companhia dos Loucos/Meiembipe, 2008). Elaine Tavares foi
professora do curso de Jornalismo da Univali, idealizadora e coordenadora do Projeto de Extensdo Barca do
Povo, ligado ao curso. Jornalista do quadro da UFSC, hoje Elaine Tavares coordena projetos no Instituto de
Estudos Latino-Americanos (IELA) da UFSC, ligado ao Centro Socioecondmico (CSE).
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ligado as comunidades empobrecidas, aos marginalizados e a temas sociais que implicavam
participagdo popular. Como representante da Barca do Povo, viajei durante anos pelo Brasil e
pela América Latina, captando imagens e registrando cenas do cotidiano do povo dessa parte
do sul do mundo. Essas imagens resultaram em exposicoes fotograficas de trabalhos autorais
que sempre estiveram caminhando ao lado dos meus projetos de pesquisa, extensao e produgao
artistica.

Temas vinculados & minha area de pesquisa estiveram presentes nas varias exposicoes
fotograficas que realizei em Santa Catarina, Sdo Paulo e outros estados brasileiros, como Minas
Gerais, Bahia e Rio Grande do Sul. Em 2004, publiquei o livro de imagens Seres do Bem, que
alcancou diversos estados brasileiros, as Américas Latina e do Norte, Europa, Africa e Asia.
Em parceria com o fotografo paulista Thomas Bisinger, produzi o DVD de imagens O Sul do
Mundo, com imagens da Africa e da América Latina, que foi apresentado em vérias
universidades, ndo somente em exibi¢cdes, mas também como palestras, mesas-redondas e
discussdes, que tinham como principal tema a situacdo socioeconomica e cultural dos
individuos e sujeitos, o que permanece como principal foco do meu objeto de pesquisa atual. O
DVD O Sul do Mundo também entrou na programacao oficial do Forum Social Mundial de
2006, na Venezuela, tendo sido apresentado no Museu de Arte Contemporanea de Caracas. Em
parceria com artistas italianos, também produzi o DVD de imagens Seres do Bem, que foi
apresentado em mostras itinerantes de arte na Italia.

Assim, foi esse trabalho de pesquisador/educador diretamente ligado a criangas,
adolescentes e jovens de comunidades empobrecidas que me colocou diante da realidade e dos
paradigmas da educagdo, o que aumentou meu interesse em descobrir novos e desafiadores
caminhos nesse campo. Na area da comunicagdo, esse tema segue como minha principal fonte
de observacao sobre a realidade vivida por esses grupos.

O trabalho profissional e de pesquisa em comunicacdo fez com que a fotografia também
fosse o fio condutor da minha pesquisa de mestrado. A investigacdo, realizada na linha de
Educagdao e Comunicagdo do PPGE, observou o uso da fotografia como instrumento no
processo educativo e elemento de constituicdo dos sujeitos utilizando como metodologia a
realizacdo de oficinas de fotografia, que tinham como objetivo principal observar a
potencialidade dessa ferramenta (a imagem) como instrumento educativo e suas implicagdes na
constituicdo da subjetividade das criancas e dos jovens a ela submetidos.

As oficinas realizadas na pesquisa de mestrado foram com criang¢as matriculadas no 1° e

2° ano do ensino fundamental, entendendo que € nessa faixa etaria que se constituem os sentidos
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por parte das criangas, também de uma comunidade empobrecida, da cidade de Florianopolis,
na Escola Bésica Municipal Professor Anisio Teixeira, no bairro Costeira do Pirajubaé.

Além disso, o trabalho se expandiu para mais dois grupos de jovens, com idades variando
de 17 a 29 anos. Estes jovens também eram advindos de comunidades empobrecidas, de duas
diferentes regidoes do Estado de Santa Catarina: no Sul, na cidade de Cricitima, e no Oeste, em
Chapeco, envolvidos no Projeto Fortees — Fortalecendo Experiéncias de Economia Solidaria
em Santa Catarina, promovido pela entidade Céritas Brasileira®.

Esta pesquisa teve como resultado a dissertagdo de mestrado Através das lentes — O uso
da fotografia como instrumento no processo educativo e elemento de constituicdo dos sujeitos,
defendida em 2012 no PPGE, da Universidade Federal de Santa Catarina.

As inquietagdes com o papel da imagem na formagdo do sujeito, na maneira como ela
pode contribuir para a construg¢ao dos sentidos, nos levaram a continuar os estudos, entendendo
que agora ha novas implicacdes do contexto, que ¢ digital. A hipdtese € de que o universo digital
apresenta novos desafios e também oportunidades, e essa possibilidade merece ser estudada.

O interesse pelo mundo das imagens, pela fotografia, e essa busca pelo entendimento da
constitui¢do do sujeito diante deste contexto, principalmente aquele sujeito que anda pelas
“margens”, incentivaram-me a seguir nessa tematica para a realizagdo de outros trabalhos
autorais em fotografia. Em busca principalmente de inciativas populares e organizagdes
comunitarias, viajei por quase todos os paises da América do Sul e cheguei até a Guatemala e
0 México, onde tive a oportunidade de conhecer um pouco da resisténcia indigena zapatista do
sul mexicano. Ali, visitei comunidades indigenas do movimento zapatista e também a
Universidade Zapatista de Agroecologia, no municipio de San Cristobal de Las Casas, Estado
de Chiapas, no sul do México. Como resultado da viagem, produzi a exposicao Abya Yala
Profunda, com imagens dos povos indigenas. Diante desse cenario, um elemento importante
passou a compor o foco de minha observagado do sujeito através das imagens. Nessa experiéncia
com esses sujeitos de agdo, totalmente envolvidos com as questdes e lutas nao s6 de suas
comunidades, mas em busca de um mundo melhor, percebi que meu interesse estava justamente
na possibilidade de existéncia desse tipo de sujeito. Ou seja, um sujeito comprometido com e

atuante nas questoes que envolvem o seu existir e a transformacdo do mundo.

3 A Céritas Brasileira é um organismo da CNBB — Conferéncia Nacional dos Bispos do Brasil para promogio e
atuacdo social em defesa dos direitos humanos, da seguranca alimentar e do desenvolvimento sustentavel
solidario. Também ¢ uma entidade juridica de assisténcia social que faz parte da Caritas Internationalis.
Atualmente conta com mais de 175 entidades espalhadas por todo o pais.
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Essa relacdo com os povos indigenas em luta e o interesse nesse sujeito que pode se tornar
o protagonista de sua propria historia me levaram a participar de outra experiéncia determinante
para compor o foco das minhas inquietagdes em relacdo ao sujeito, principalmente para
entender o contexto atual de atuacao desses sujeitos, o universo digital e as redes de
compartilhamento. Logo apos a defesa da dissertagdo, fui para o Rio de Janeiro, onde vivi e
convivi durante alguns meses na “Aldeia Maracana”, uma iniciativa indigena de ocupagao
urbana. Povos indigenas de diversas etnias ocuparam desde 2006 o prédio da primeira sede do
Museu do Indio no Rio de Janeiro, um casarfio antigo da época do Império, localizado no bairro
Maracana, e que foi doado para ser o primeiro museu indigena da América Latina. Criado pelo
antropologo Darcy Ribeiro, em 1953, o museu, hoje sediado em Botafogo, ¢ um o6rgao
cientifico-cultural da Fundagio Nacional do Indio (Funai), tnica institui¢io oficial no Brasil
exclusivamente dedicada as culturas indigenas. Apds muitos anos de abandono, naquela
ocasido, praticamente as vésperas da Copa do Mundo no Brasil, em 2014, o prédio estava sendo
ameagado de demolicdo para dar lugar a um estacionamento do estddio do Maracana, sede da
final da Copa.

Com o movimento ancorado e praticamente todo organizado através das redes, a
ocupagdo conseguiu reunir mais de 20 etnias indigenas brasileiras e apoiadores de diversas
areas, universidades, meio artistico, liderangas politicas e religiosas, a populagdo em geral e,
inclusive, apoiadores de outros paises. A ocupacdo que era totalmente autogerida pelos
participantes, através de assembleias, resultou em um movimento de resisténcia que durou
quase dois anos e teve como seu principal “veiculo” de organizag¢do e divulgacdo as redes
sociais na internet. A Aldeia Maracana resistiu na ocupa¢do durante todo esse tempo, até que
foi realizada uma desocupagdo violenta feita por policiais militares, em mar¢o de 2013. O
conflito e a prisdo de diversos indigenas foram transmitidos ao vivo pelos principais veiculos
de televisdo do pais e, principalmente, pelos proprios “sujeitos” da ocupagdo, através da
internet. As fotografias e imagens da acdo ganharam visibilidade em todo o mundo. Durante os
meses em que passei na aldeia, at¢ o momento da desocupacdo, participei de um projeto
independente que produzia teasers* com provocacdes para circular na internet, principalmente
em paginas fora do Brasil, com a inten¢do de dar visibilidade ao que estava acontecendo ali.
Todo o material produzido pelo grupo era divulgado na web e tinha a imagem como principal

elemento. As imagens produzidas pelo movimento Aldeia Maracand deram visibilidade e

4 Flashes de noticias para chamar a atengdo do publico.
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fundamento para as noticias veiculadas pelas midias independentes, e foram elemento de
fundamental importancia para a luta politica daquele momento.

Nessa caminhada de observacdo e denuncia da realidade, nosso principal meio de
comunicac¢do sempre foram a fotografia e o universo das imagens. E nosso foco de observagao
sempre foram os sujeitos e suas lutas politicas.

Minha aproximac¢do com a Educagdo voltou, entdo, com a atuagdo como professor
substituto das disciplinas de Fotografia I, no curso de Publicidade e Jornalismo, e de
Fotojornalismo, no curso de Jornalismo, da Universidade Regional de Blumenau (FURB), em
2015. O trabalho com as imagens nas disciplinas oferecidas para os jovens dos primeiros anos
dos cursos de graduagdo da 4rea de Comunica¢cdo motivou a continuidade dos estudos e da

reflexdo sobre o papel da imagem na formacgao e na constituicdo dos sujeitos.

1.2. Introdugao

Toda essa trajetoria anterior de estudos e trabalho auxiliou na consolida¢do de alguns
questionamentos e inquietacdes que direcionaram a proposta de nossa pesquisa atual, a qual
teve como objetivo principal observar se a imagem influencia ou nao na constituicao de sujeitos
na cultura digital, de que forma isso acontece, e as implicagcdes na Educa¢do diante desse
cenario.

O interesse em refletir sobre a constituicao dos sujeitos diante deste contexto do universo
digital e, especialmente, sobre a interferéncia das imagens na sua constitui¢do, associado a
propria experiéncia pessoal como pesquisador, nos deu a percep¢ao de que estdvamos em busca
de um tipo especifico de sujeito, que aqui apontamos como sujeito critico, o qual nos propomos
a identificar e refletir em nossa investigagdo. Trata-se de um sujeito que possui as caracteristicas
descritas pelo educador Paulo Freire em sua pedagogia: um sujeito que, através da reflexao,
toma consciéncia de sua realidade e do seu entorno e pode tomar suas proprias decisdes,
assumindo o protagonismo de sua historia.

Paulo Freire defende que esse caminhar de libertacdo dos sujeitos ¢ um processo
revolucionario, que envolve reflexdo e praxis e, exatamente por isso, explica que ndo ¢ possivel
falar em um ator, no singular, tampouco apenas em atores, no plural, e sim em “atores em
intersubjetividade, em intercomunicagao” (FREIRE, 1980, p. 150).

Dessa forma, e sob essa perspectiva, nos propusemos a refletir sobre os desafios de ser
sujeito diante da realidade do contexto digital, observando as possibilidades de formacdo de

sujeitos criticos, capazes de se tornarem protagonistas de sua propria historia, em luta pela
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transformagao do estado de coisas, e tendo como veiculo a imagem. O caminho desse processo
¢ 0 que vivenciaremos a seguir.

A pergunta que orientou essa caminhada foi: como se constituem o0s sujeitos no
tensionamento promovido pela cultura digital? A partir dessa inquietagdo, esta tese buscou
refletir sobre o papel da imagem na constitui¢do de sujeitos criticos na cultura digital e como a
Educagdo poderia integrar a cultura digital em suas praticas para promover os processos de
formagao critica de sujeitos neste contexto contemporaneo. Para isso, a tese procurou dialogar
com autores que caracterizam o sujeito em uma perspectiva critica, e também com autores que
refletem sobre a relagdo entre sujeito e sociedade. Como apontamos, Paulo Freire (1980), que
defende que os sujeitos podem se tornar protagonistas de sua propria histéria, ¢ um dos
principais alicerces de nosso eixo teodrico. O presente trabalho também conversa com
Leopoldina Fortunati (2014), que traz elementos sobre o empoderamento individual e social
dos sujeitos, o “poder sobre” e o “poder para”; e Manuel Castells (2009), que defende que o
empoderamento ¢ a capacidade de um ator social para resistir as e desafiar as relagoes de poder
que sdo institucionalizadas. Outro conceito importante para a discussdo ¢ de Edgar Morin
(2004), que destaca uma concepgao de sujeito baseada na triade bioldgica, individual e social,
trazendo para o debate a importincia do corpo. J4 Muniz Sodré (2014) fala sobre a importancia
do corpo para a formacdo do capital humano, enquanto Rogério Pereira (2009) aborda a
importancia do corpo para a construcao simbolica. A tese também dialoga com autores como
Alain Touraine (1998), que defende que os sujeitos ndo possuem mais espago e tempo definidos
na cultura digital, o que provoca uma crise na estrutura familiar e escolar, podendo ser traduzida
por uma crise de identidade pessoal dos sujeitos. Além deles, citamos David Buckingham
(2008), que aponta que as midias fazem parte do tecido cultural e social da aprendizagem e
comunicac¢do; Nestor Canclini (1997), que fala sobre uma reorganizacao da esfera publica;
Peter Hall (1997), que reflete sobre o didlogo entre o espaco real e o ambiente virtual; Paula
Sibilia (2016), que aponta novos hébitos de uma sociedade tecnologizada; e Inés Dussel (2009),
que defende que estamos vivendo em uma “cultura da imagem”.

A parte empirica da pesquisa foi realizada em 2018 com estudantes e professores do
quarto e quinto anos do ensino fundamental e do terceiro ano do ensino médio, no Colégio de
Aplicagao da UFSC. Foi vinculada ao projeto Conexao Escola Mundo, que tem como proposta
trabalhar com os direitos humanos na cultura digital, com inser¢ao das tecnologias. O projeto ¢
realizado por um grupo de pesquisadores, professores e estudantes, possui uma proposta

colaborativa, amparada na “cultura hacker”, e compreende o sujeito numa perspectiva ativista.
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A metodologia utilizada na pesquisa foi de observagao participativa, acompanhando todo
0 processo junto as turmas do colégio, desde o planejamento com os professores e
pesquisadores, até a agdo efetiva em sala de aula. A fase seguinte incluiu uma andlise
documental de todo o material de planejamento e dos trabalhos produzidos nas agdes.

A pesquisa passou por trés etapas, duas no ensino fundamental e uma no ensino médio.
A primeira fase no ensino fundamental foi realizada com estudantes de quarto e quinto anos,
através de uma proposta de intervencao: a oficina de fotografia “O visivel e o invisivel — Através
das lentes”. Na segunda etapa, foi realizada uma observacdo participativa em uma agdo do
projeto com estudantes do quarto ano do ensino fundamental, denominada Onde vivem os
monstros. Essa atividade envolveu captagdo e edi¢do de imagens, feitas pelas proprias criancas
da turma. Ja a terceira etapa foi realizada com estudantes do terceiro ano do ensino médio, que
organizaram campanhas em defesa dos direitos humanos na cultura digital.

Acompanhando todos esses momentos, a pesquisa chegou a algumas conclusdes no que
diz respeito a imagem e a constituicdo de sujeitos criticos. A primeira delas ¢ que ¢ inegéavel a
ideia de que a imagem ¢ a linguagem de nosso tempo: ela é importante como forma de
linguagem, ferramenta narrativa, forma de entender e representar o mundo sensivel, e elemento
provocador de temas importantes para a existéncia dos sujeitos. Como linguagem principal, a
imagem nao fica fora do ambiente escolar. O sujeito carrega essa realidade em que vive para
dentro da escola. Mesmo que, em muitas situagdes, esse universo digital e o mundo das imagens
nao estejam efetivamente integrados ao contexto da escola, no que diz respeito as aulas, as
disciplinas e aos conteudos, eles estdo presentes e sdo fundamentalmente importantes a
formacao dos sujeitos.

A imagem ¢ hoje um elemento fundamental para a formagdo de sujeitos criticos, pois
potencializa a possibilidade de formacdo de um sujeito critico. Porém, isso depende
fundamentalmente da realidade em que esses individuos vivem, do contexto social, do ambiente
escolar e do acesso a informacdes. E a pesquisa encontrou justamente na Educagdo a brecha de
possibilidades para a formagao de sujeitos criticos, através da imagem. Isso porque, amparada
em um caminho pedagogico, na mediagao e na condugao do educador, a imagem ¢ um elemento
importante para a formacao de sujeitos criticos.

Durante o periodo de elaboragdo da tese, desde a concepgao teorica até a pesquisa efetiva
junto as turmas do Colégio de Aplicagdo da UFSC, o Brasil tem enfrentado uma situacao
extremamente delicada, o que certamente impactou na realizacdo da pesquisa. Observando os
ultimos quatro anos que a pesquisa foi realizada, o pais passou pela queda de um governo de

esquerda, o que foi considerado por muitos brasileiros como um golpe, através do impeachment



19

da presidente Dilma Rousseff, que estava em seu segundo mandato, sucedendo outros oito anos
de regime de esquerda, do presidente Luiz Indcio Lula da Silva. Apos a sucessao, por dois anos,
do vice Michel Temer, vivenciamos a eleicdo de um governo de direita, do presidente Jair
Bolsonaro, que claramente representa um movimento antidemocratico. O pais vive um
momento de incertezas, com um desmonte da educagdo publica, assim como um ataque aos
bens e patrimonios publicos e a soberania do pais.

Outro fator determinante, agora no cenario mundial, que também afetou o trabalho de
producdo desta tese foi a pandemia do novo coronavirus (covid-19). O governo brasileiro ¢
considerado um dos mais ineficazes em relacio ao combate a pandemia, que avangou
rapidamente e se estabeleceu de forma grave em todos os estados brasileiros, ceifando a vida
de mais de 560 mil pessoas até o inicio de agosto de 2021. Esse cenario mudou drasticamente
a relagdo dos sujeitos com a sociedade, com a familia e, especialmente, com a educagdo ¢ a
escola, que enfrentam um grande periodo de isolamento, no qual as aulas acontecem a distancia,

por ensino remoto, pelo computador, celular ou tablet.

1.3. Contexto: Cultura digital e imagem

Podemos dizer que hoje vivemos em uma era digital. Principalmente para as criangas e
0s mais jovens, o computador, a internet e todos os aparatos digitais que os compdem sao
“coisas comuns”, quase naturais. Muitos ja nasceram na era digital, e € possivel afirmar que a
maioria cresce € é educada totalmente inserida dentro dessa realidade. Mesmo os excluidos,
que ndo possuem computador ou celular ou que tém dificuldade de acesso, sdao afetados
diretamente por este contexto.

Estamos vivendo o que anunciava Castells:

Um novo sistema de comunicagao que fala cada vez mais uma lingua universal
digital, que tanto estd promovendo a integragdo global da producdo e
distribuicdo de palavras, sons e imagens da nossa cultura como
personalizando-os ao gosto das identidades e humores dos individuos. As
redes interativas de computadores estdo crescendo exponencialmente, criando
novas formas e canais de comunicagdo, moldando a vida e, a0 mesmo tempo,
sendo moldadas por ela. (CASTELLS, 1999, p. 40)

Essa sociedade em rede, ou do conhecimento, sugerida por Castells (1999), tem como um
dos elementos marcantes a velocidade com que as proprias tecnologias, particularmente as de
Informacdo e Comunicagdo (TIC), se implementam. Segundo Castells (2006), este ¢ um

momento historico, que demarca um tempo em que as relagdes sociais estdo fortemente
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mediatizadas por tecnologias € comunicacgdes digitais que se ampliam, interligando paises e
culturas.

As redes sociais representam gente, interagdo social, troca social e, ao contrario do que
muitas pessoas pensam, falar de redes sociais nao necessariamente significa falar de internet.
Esse conceito € algo bem mais antigo que a propria web. Portanto, pensar acerca do surgimento
das redes sociais nos leva a refletir sobre o comeco da civilizagdo humana, quando homens e
mulheres se reuniam em torno de fogueiras para compartilhar acontecimentos da vida, seus
gostos e interesses. As redes sociais surgem exatamente da necessidade do ser humano em
compartilhar com o outro e de criar lagos que sao norteados por afinidades.

Tendo como ponto de partida justamente analisar a realidade social a partir das relagdes
humanas, procuramos nos aproximar de abordagens mais humanistas, como a de Sherer-Warren
(2006), que “parte de principios éticos, comuns na formagdo do que chama de ‘redes de
movimentos’, que sdo o espaco de integracdo da diversidade, que permite a articulacdo, o
intercambio ¢ a solidariedade entre atores sociais diversos” (LAPA, 2014, p. 185).

Dessa forma, ¢ plausivel afirmar que as redes sociais, na realidade, podem ser qualquer
grupo que compartilhe um interesse em comum, um ideal ou preferéncia, como, por exemplo,
os clubes sociais, de futebol, igrejas, empresas e até mesmo salas de aula.

Nos dias atuais, ¢ visivel que a internet faz cada vez mais parte do cotidiano da grande
maioria da populagdo mundial, e essa interacao social sai do ambiente fisico e passa ao online.
Nesse momento, comecam a atuar as famosas redes sociais digitais, que passam,
constantemente, por uma série de evolucdes em suas bases tecnoldgicas.

O contexto da atualidade demostra que estamos vivendo imersos em uma cultura digital
e, por isso, surge a necessidade de pensar como se constituem os sujeitos nessa nova forma

cultural mediada pelo mundo digital. Dados da pesquisa “TIC Kids Online Brasil 2017,

realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGIL.br) sobre o uso da internet por criancas
e adolescentes no pais, apontam que 24,3 milhdes de criangas e adolescentes entre 9 e 17 anos
j& eram usuarios de internet naquele ano. Isso significa oito em cada dez criangas e adolescentes
com essa idade, o que corresponde a 82% da populacao brasileira nessa faixa etaria. A pesquisa
também indica que 91% das criancas e adolescentes usudrios de internet declararam ter
acessado a rede por meio de telefones celulares, o que coloca em evidéncia a popularizacao do

acesso movel as redes.

5 Pesquisa realizada pelo Centro de Estudos sobre as Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo (Cetic.br),
denominada “TIC Kids Online Brasil 2017”. Disponivel em: https://cetic.br/pesquisa/kids-online/indicadores


https://cetic.br/pesquisa/kids-online/indicadores
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Hoje, na vida de grande parte das pessoas, especialmente dos mais jovens, os aparelhos
celulares representam uma extensdo do proprio corpo, como Marshall McLuhan (1969) ja
vislumbrava, de forma quase visiondria, ainda na década de 1960, afirmando que os meios
tecnologicos sdo uma extensao do corpo humano, que ampliam as capacidades do homem, ou

dos proprios sistemas e instrumentos criados pelo homem.

GRAFICO 1 —USO DA INTERNET
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Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados da pesquisa “TIC Kids Online Brasil 2017~

Em relacdo as redes sociais digitais, a pesquisa aponta que aproximadamente 73% das
criangas e adolescentes usuarios da internet estdo conectados as principais delas. Entre os mais
velhos dessa faixa etéria, de idades entre 15 e 17 anos, esse numero chega a 92%, representando

quase a totalidade dos adolescentes e jovens, como mostra o grafico a seguir.

GRAFICO 2 — USO DAS REDES SOCIAIS DIGITAIS
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Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados da pesquisa “TIC Kids Online Brasil 2017~
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Em 2019, o Brasil foi um dos paises com o maior aumento de usuarios nas redes sociais,
com mais de 10 milhdes de novos usudrios. O relatorio “Digital in 20197, feito pelas agéncias

de marketing digital We Are Social e Hootsuite (https://hootsuite.com/pt/2019), aponta que

66% da populacao brasileira ¢ usudria das redes sociais. Essa porcentagem representa mais de

140 milhdes de usuarios ativos.

Tabela 1 — Redes sociais mais utilizadas no Brasil

Redes sociais mais utilizadas no Brasil (2019)
A maior rede social digital no Brasil e a segunda maior do mundo,
o .
1° lugar: com um crescimento de mais de 58% de usuarios nos tltimos anos no
YouTube ;
pais.
Possui mais de 2 bilhdes de usuarios e ¢ a rede social digital mais
2° lugar: popular do mundo. Est4d em segundo lugar entre as redes sociais mais
Facebook utilizadas no Brasil, que ¢ também o terceiro pais com usuarios mais
ativos no Facebook, perdendo apenas para EUA e India.
3° lugar: . _— L.
O aplicativo conta com 1,5 bilhdo de usuérios em todo o mundo.
WhatsApp
A rede social que possui o maior indice de engajamento entre as redes
4° lugar: sociais no Brasil, com cerca de 69 milhdes de usuérios. 47,1% das
Instagram pessoas que responderam a pesquisa “Social Media Trends 2018
declararam que o Instagram ¢ a sua rede social preferida.
5° lugar: L . oy~ .
£ O aplicativo possui cerca de 1,2 bilhdo de usuarios.
Messenger
0 O Brasil tem o segundo maior numero de usuarios do Twitter no
6° lugar: . S . ,
) mundo, com mais de 27,7 milhdes de contas ativas, ficando logo atras
Twitter .
dos Estados Unidos.
7° lugar: A maior rede social corporativa do mundo conta com aproximadamente
LinkedIn 200 milhdes de usuarios, sendo mais de 29 milhdes brasileiros.
8° luoar: Vem crescendo no Brasil e conta com 291 milhdes de usuarios no
) gar: mundo todo. Segundo os dados da Social Media Trends 2018, 39,6%
Pinterest . .
das pessoas consultadas declaram usar essa rede social no Brasil.



https://hootsuite.com/pt/2019
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9° lugar: De acordo com o relatério “Digital in 2019, aproximadamente 31%
Skype da populagao brasileira usa o Skype como ferramenta de comunicagao.
10° lugar: Conta com 190 milhdes de usuarios em todo o mundo. 11,3% dos
gar: brasileiros que participaram da pesquisa Social Media Trends 2018
Snapchat
declaram usar a rede.

Fonte: https://hootsuite.com/pt/2019

Estimativas  globais® do final de 2017, apresentadas pela International

Telecommunications Union (ITU) (www.itu.int, 2019), demostram que 830 milhdes de jovens,

em 104 paises centrais ou semiperiféricos (que sdo os que representam os espagos geograficos
que possuem mais acesso as tecnologias e as redes sociais) estdo online, o que representa mais
de 80% da populagdo jovem desses paises. Segundo a Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU,
2017), 94% da populacdo juvenil dos paises centrais utilizam a internet; ja nos paises
semiperiféricos esse percentual ¢ de 67%, e apenas 30% nos paises periféricos.

Observando a realidade brasileira, também ndo podemos deixar de lado o numero de
excluidos da realidade digital. Neste espaco geografico do sul do mundo, as disparidades sociais
reais sdo gritantes. Nas comunidades empobrecidas, milhdes de criangas e jovens ainda ndo tém
acesso a todas essas novas tecnologias. Um exemplo disso ¢ a idade do primeiro acesso a
internet, apontado pela pesquisa “TIC Kids Online Brasil 2017”. Nas classes sociais A/B, 20%
das criancas acessam a internet pela primeira vez até os 6 anos de idade, enquanto nas classes
D/E apenas 4% o fazem nessa fase. A maioria das criancas das classes D/E vai finalmente
acessar a internet pela primeira vez com mais de 12 anos, representando 21% dos entrevistados,
enquanto nas classes A/B apenas 6% tém contato pela primeira vez com a internet com mais de

12 anos.

6 Pesquisa “ITU ICT Facts and Figures 2017”, realizada pela International Telecommunications Union, agéncia
especializada da ONU para as TIC, disponivel em: https://www.itu.int/en/ITU-
D/Statistics/Pages/facts/default.aspx



https://hootsuite.com/pt/2019
http://www.itu.int/
https://www.itu.int/en/ITU-D/Statistics/Pages/facts/default.aspx
https://www.itu.int/en/ITU-D/Statistics/Pages/facts/default.aspx
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GRAFICO 3 — IDADE DO PRIMEIRO ACESSO A INTERNET
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Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados da pesquisa “TIC Kids Online Brasil 2017”

Isso tem relagdo direta com o papel do Estado e a responsabilidade deste com as classes
sociais em situacdo de vulnerabilidade, ja que seria o Estado o responsavel por promover a
democratizagdo do acesso as novas tecnologias a essa parcela da populagdo, através de suas
institui¢cdes publicas, como, por exemplo, as escolas. Castells alerta sobre o papel decisivo do

Estado na relacdo entre tecnologia e sociedade:

O que deve ser guardado para o entendimento da relagdo entre tecnologia e
sociedade ¢ que o papel do Estado, seja interrompendo, seja promovendo, seja
liderando a inovagdo tecnoldgica, € um fator decisivo no processo geral, a
medida que expressa e organiza as forcas sociais dominantes em um espago e
uma época determinados. (CASTELLS, 1999, p. 31)

Como ja ficou demonstrado, umas das carateristicas marcantes desta cultura digital ¢ a
velocidade com que as tecnologias, especialmente as de Informacao e Comunicagao (TIC), se
estabelecem na vida cotidiana de todos. Isso, e também o poder de transformagdo na vida das
pessoas que as tecnologias digitais de informagdo esté trazendo sdo tema central na discussao
do educador baiano Nelson Pretto. Ele destaca em suas observa¢des que “os componentes
tecnologicos passam a ser elementos fundantes de uma nova estruturagdo cultural” (PRETTO,

2011, p. 97), apontando que essas mudancas na relagdo “homem-maquina provocaram um
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profundo deslocamento existencial do ser humano”. Essas transformagdes promovidas pelas
tecnologias provocam mudangas profundas na forma de pensar e ser do sujeito’ contemporaneo.

Pretto explica que essa construcdo das tecnologias com a cultura passa a se dar de forma
intensa, o que demanda um esfor¢o para a compreensao dessas transformagdes. No contexto
atual, as “maquinas mecanicas sao transformadas em maquinas inteligentes, com inteligéncia
artificial, com os sistemas autorregulados e tudo isso repleto de imagens, sons e textos
digitalizados” (PRETTO, 2011, p. 97). Nesse sentido, Nelson Pretto, traduzindo a concepgao
de Poster (2001), diz que: a “[...] disseminagdo desses sistemas de software-hardware através
do espaco social e a instalacdo de interfaces que unem humanos e maquinas cria um novo
agenciamento de configura¢do, que implica um repensar sobre as nossas relacdes com as
tecnologias” (PRETTO, 2011, p. 146).

Hoje, no Brasil ¢ no mundo, vivemos um verdadeiro fenomeno, com o crescimento
vertiginoso das redes sociais digitais, nas quais quase tudo ¢ mostrado, divulgado e
compartilhado por grande parte dos pequenos e jovens estudantes que frequentam as escolas.
A pesquisa “Data Never Sleeps 6.0”® (http://www.labic.net/) mostra que, em 2017, o uso da
internet atingiu 47% da populagdo mundial, representando 3,8 bilhdes de pessoas. Nas redes
sociais, a pesquisa aponta, por exemplo, que mais de 2 milhdes de snaps foram enviados por
minuto na rede social digital Snapchat, onde cerca de 4,2 milhdes de videos foram visualizados
a cada minuto; enquanto no Messenger do Facebook, cerca de 25 mil gifs foram enviados por
minuto.

Nas postagens das redes sociais, cada vez mais frequentes, o elemento que mais aparece
e chama a aten¢io é a imagem. E como se ela fosse o “prato principal” desse tipo de
comunicacdo. Ou seja, imagens, fotografias e videos sdo os objetos mais procurados,
divulgados e compartilhados na internet, o que torna esse objeto (a imagem) um elemento de
fundamental importancia para se pensar nos impactos das informagdes.

Fédbio Gomes Goveia, professor adjunto do Departamento de Comunicacdo da
Universidade Federal do Espirito Santo (UFES), ¢ um dos coordenadores do Laboratério de
Estudos sobre Imagem e Cibercultura/UFES’, cuja missdo é a realizagdo experimental de
produtos digitais e a promocao de pesquisas e atividades de extensdo sobre o impacto da cultura

digital nos processos e praticas de comunicacdo contemporanea. Goveia, junto com outros

7 No proximo topico desta tese, pretendemos esmiugar o conceito de sujeito com o qual trabalhamos.

8 Disponivel em: https://www.domo.com/blog/wp-content/uploads/2018/06/18 domo_data-never-sleeps-
6verticals.pdf

? http://www .labic.net/
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pesquisadores, aponta que as redes sociais digitais mais populares sao aquelas em que a
fotografia ¢ a principal matéria-prima (GOVEIA et al, 2016). Os autores citam o Instagram
como sendo hoje, possivelmente, “o maior canal de produgdo, circulagdo e consumo de
fotografias a que o homem ja teve acesso”, € que, nesse cendrio, “em que fluxos massivos de
dados e informagdes circulam livremente pela internet a todo instante, surgem novos campos
de pesquisa que visam trabalhar essas dinamicas desafiadoras” (GOVEIA et al, 2016, p. 6).

E o que demonstra, também, a pesquisa “Data Never Sleeps 7.0”'°. No ano de 2019,
somente na rede social Instagram, foram feitas 277.777 postagens nos stories (recurso que
permite publicar fotos ou videos que ficam acessiveis por até 24 horas) e foram postadas 55.140
fotos por minuto pelos usudrios. Um ano depois, a “Data Never Sleeps 8.0”!! apontou que, em
2020, foram feitas pelos usuarios 347.222 postagens por minuto nos stories do Instagram, um
aumento de 25%

Tanto no mundo midiatico da televisdo quanto no virtual ou digital (internet), o que move
esses universos sdo sentimentos, emogdes ou sensacdes. Esses sentimentos, sejam eles de
identificacdo, repudio, ou quaisquer outros, sdo o que move ¢ promove o conteudo da
informagdo e, ainda, desenha ou determina a forma como a informagdo ¢ apresentada e
recebida. Podemos afirmar, entdo, que na chamada “era digital”, tanto da televisdo quanto da
internet, o elemento que mais aparece e que tem a maior capacidade de provocar sentimentos ¢
a imagem. Ou seja, nesse universo digital, a imagem € como se fosse o agente principal.

A imagem, nos tempos de sua criacdo, teve o status de ser um espelho do real. Ela seria
capaz de congelar o tempo e guardar uma cena para ser vista, reproduzida e repetida quantas

vezes se desejasse. Philippe Dubois (1994) discorre sobre esse tema:

Primeiramente se reconhece a fotografia como o espelho do real. Este é o
discurso da mimese, em que o efeito de realidade encontrado na fotografia se
dava gracas a semelhanca entre este objeto e a imagem real, ou seja, o seu
referente. No inicio, ingenuamente se considerava a fotografia como um
"analogon" da imagem que buscava reproduzir. Aquela seria mimética por
esséncia. (DUBOIS, 1994, p. 141)

Com o passar do tempo, inumeras interpretacoes e definigdes foram dadas a fotografia:
forma de arte, representacdo do real e do imagindrio, maneira de se registrar, construir e

modificar a realidade. E certo que, a partir do surgimento da fotografia, foi se modificando e

19 https://www.domo.com/learn/infographic/data-never-sleeps-7
! https://www.domo.com/learn/infographic/data-never-sleeps-8
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transformando a maneira das pessoas verem e reconhecerem o mundo ¢ a realidade vivida. No
principio, isso ocorreu através das imagens estaticas e, logo em seguida, através das peliculas
de cinema, que por sua vez poderiam captar imagens em movimento (MUZY, 2012, p. 60).

De acordo com Abbagnano (1998), no capitulo “Santo Agostinho (Nascimento e Morte)””:
“As imagens sdo originadas por coisas corporeas ¢ por meio das sensagdes: estas, uma vez
recebidas, podem ser facilmente lembradas, distinguidas, multiplicadas, reduzidas, ampliadas,
organizadas, invertidas, recompostas, do modo que mais agrade ao pensamento”
(ABBAGNANO, 1998, p. 537).

Mas, diante desse contexto digital, ¢ importante destacar, como foi problematizado por

Goveia et al (2016), que a base da imagem digital ¢ distinta da imagem tradicional:

[...] é potencialmente permeada de hibridismos, recombinagdes, remixagens,
reinvengoes, carregadas de multiplicidades. Essas imagens sdo a expressido da
vida contemporanea, qual seja, carregam o “novo” — mas estdo impregnadas
do “velho” e familiar. Por isso s3o absorvidas de maneira tdo “automatica”.
(GOVEIA et al, 2016, p. 5)

Estudos ja realizado em outras ocasides demonstram que o que “esta em jogo ndo ¢ apenas
0 modo como vamos olhar nossos conjuntos de imagens (pessoais ou coletivas), mas a dindmica
com que dominaremos as imagens ou seremos dominados por elas” (GOVEIA et al, 2016, p.
15). Portanto, conforme argumentam os pesquisadores, ¢ urgente a necessidade de se
desenvolverem ferramentas apropriadas para investigar como o ato de publicar uma imagem
repercute mais do que como um simples registro, pois esse ato, além de informar e reforgar
ideais, se “torna parte de uma memoria coletiva em constante constru¢ao” (GOVEIA et al,

2016, p. 15). Para os autores:

A imagem significa o que vemos, mas também o que dizemos; a significagdo
pela imagem s6 é possivel gracas a continua remissdo as imagens ja
constituidas, a uma memoria icOnica, mas também a memoria discursiva dos
dizeres, da lingua. Assim, se todo enunciado se insere em uma rede de
memorias que lhe confere sentido e legitimidade, as imagens atuam como
“operadores de memoria”. (ANTUNES et al, 2016, p. 6)

André Rouillé (2009), no livro 4 fotografia, entre o documento e a arte contemporanea,
faz um apanhado historico do processo de modificacao das aplicacdes e do entendimento sobre
a fotografia ao longo de sua existéncia. Desde a fun¢do documental, com o uso de valor
cientifico, passando pelo entendimento de expressao, até o didlogo como expressao artistica.

Para Rouillé:
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As evolucdes da fotografia e seu lugar no novo universo das imagens
estimulam a insistir-se mais sobre o processo do que sobre a impressao, mais
sobre a expressdo do que sobre a designagdo, a descri¢do, a captacdo, o
registro. A teoria do indice ¢ demasiadamente abstrata, demasiadamente
indiferente as imagens, demasiadamente essencialista, demasiadamente
redutora para ser operante, particularmente nesses tempos de profundas
transformacodes e de redefinicao das relagdes entre as imagens. A vulgata do
indice encerra-se nos limites inalteraveis das esséncias, num momento em que
¢ preciso compreender as transformagoes. Quer sejam artisticas ou nao, as
fotografias ultrapassam cada vez mais a constatagdo para chegar a
problematica, ultrapassam seus referenciais materiais para exprimir questoes

mais gerais. A expressdo tende a prevalecer ao atestado, a afirmagdo da
existéncia. (ROUILLE, 2009, p. 196)

Na fotografia, o processo de evolugdo técnica, passando também pelo surgimento do
cinema, chegando até a era digital, potencializou ainda mais a possibilidade de projecdo de
realidade que as imagens possuem.

A medida que as formas de disseminar as imagens foram evoluindo, o peso delas na
influéncia de constru¢do imagética do mundo nos sujeitos também se tornou maior, o que

reforca a ideia do quao fundamental € o papel dos meios de disseminagdo.

Com a fotografia digital, desapareceram as ancoragens e pontos fixos. Se as
imagens ainda emanam de um contato com as coisas do mundo, a digitalizagao
delas as desconecta de sua origem material ao torna-la inassinalavel. O que
compromete ainda mais o valor documental. A essa ruptura com sua origem
soma-se, para as imagens, uma extensao dos limites de seu territorio, até a
dissolugdo. Embora possamos acaso (ndo necessariamente) imprimi-las em
papel, sua superficie de aparecimento sdo as telas do computador, e, como
area de circulacao, as redes. Da pintura a fotografia e, depois, desta para as
imagens digitais, as imagens diminuiram de matéria, ampliaram-se os lugares
de apresentacdo, e aumentaram consideravelmente as velocidades de
circulagdo. A fotografia analogica tem como territorios os albuns, os arquivos
das galerias ou suas paredes (mas ndo os livros ou a imprensa, que precisa de
uma alianca entre fotografia e tipografia). Ao contrario, a fotografia digital é
desterritorializada: instantaneamente acessivel em todos os pontos do globo
via redes da internet ou correio eletronico. (ROUILLE, 2009, p. 454)

Segundo o autor, n6s abandonamos o mundo das imagens-coisas para entrar naquele das
imagens-eventos. Algo que representa outro regime de verdade, outros usos de imagens,
conhecimentos técnicos, outras praticas estéticas e novas velocidades e configuragdes
territoriais e materiais.

Para complementar essa abordagem da semiotica, Lucia Santaella diz:
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Os indices sdo os tipos de signos que podem ser mais fartamente
exemplificados. Diferente dos icones que, para funcionarem como signos,
dependem de hipotéticas relagcdes de similaridade, também diferentes das
abstragdes gerais que comandam o universo dos simbolos, os indices sdo
prioritariamente sin-signos com o0s quais estamos continuamente nos
confrontando nas lidas da vida. Eles sdo afetados por existentes igualmente
singulares, seus objetos, para os quais 0s sin-signos rementem, apontam,
enfim, indicam.” (SANTAELLA, 2018, p. 120)

O fendmeno das redes tem mudado bastante a relacdo dos jovens com a educacao, com a
familia, com as relagdes pessoais € com a vida em geral. Por isso que observar e estudar esse
fendmeno, particularizado na imagem, compreendendo a consequéncia do impacto da imagem
na vida dos jovens, é crucial para compreendermos a realidade da sociedade atual, como
defende Castells (1999, p. 43): “A sociedade ndo pode ser entendida ou representada sem suas
ferramentas tecnoldgicas”. O autor considera, ainda, que as midias digitais nao sao s6 meios de
comunicacdo no sentido tradicional, pois possibilitam processos de atuacdo e interagao.
Segundo o estudioso, através da midia digital, os individuos estdo se tornando criadores de
conteudo e, assim, sdo “sujeitos nao s6 na recepgdo, mas, ainda, da emissao e do intercimbio
de todo o tipo de produtos culturais” (CASTELLS, 1999, p. 131).

As redes também tém mudado de forma bastante consistente o papel de outros veiculos
de comunicagdo, como o jornal impresso, o radio e, principalmente, a televisdo, provocando,
como defende Jenkins (2009), uma convergéncia das midias. Essa constatagdo leva a questionar
se a internet podera cumprir, ou assumir o mesmo papel que a TV, no que diz respeito ao poder
persuasivo ja bastante comprovado para esse veiculo.

Em geral, o debate sobre as redes sociais e as tecnologias digitais de comunicacio se
divide entre os entusiastas (tecnofilos) e céticos (tecnofobos). Os entusiastas defendem as
virtudes morais, civicas e econdmicas da cultura digital, enquanto os céticos acusam as
tecnologias digitais de comunica¢do de corromper a sociedade e enfraquecer a politica.
Enquanto os entusiastas enaltecem o poder da tecnologia de renovar a vida politica, cultural e
civica, de liberar populag¢des oprimidas, incluir os explorados e marginalizados (RHEINGOLD,
1993; BENKLER, 2006; SHIRKY, 2011), os céticos acusam a banaliza¢do da politica e da
cultura, a desumanizagao das relagcdes e o esfacelamento do tecido social (KEEN, 2007;
TURKLE, 2011). Eles acreditam que as “maquinas” (celulares e computadores) afastam as
pessoas e as retiram do contato face a face, que eles consideram como as “boas” relacdes sociais

porque sdo “reais”.
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Entretanto, acreditamos que esse tratamento binario pouco tem a contribuir para o debate,
pois simplifica o que ¢ uma questdo bastante complexa, deixando de lado diversas nuances.
Talvez uma abordagem mais apropriada possa ser descoberta em Riidiger (2011), que aponta
uma brecha de possibilidades no “cibercriticismo”, que seria outra via, a luz da Teoria Critica.
Essa via alternativa anuncia a necessidade de consciéncia da imposi¢ao de condig¢des restritivas
dadas pelos meios técnicos e também a importancia da comunicacao no desenvolvimento de
novas formas de associagdo e solidariedade para o surgimento de uma sociedade mais livre
(HORKHEIMEIR, 1972; KELLNER, 1989). Precisamente, por dar énfase no sujeito social e
em sua capacidade de acao para a transformagdo, ¢ que cremos na importancia da discussao
fomentada pelo cibercriticismo.

A internet e as redes sociais digitais, que modificam totalmente o perfil das relagdes, nos
convidam ao desafio de pensar uma educagdo contemporanea, inserida na chamada “era
digital”. E um desafio emergente no que diz respeito a pesquisa em educagio, pois é necessario
que esse fendomeno das redes seja entendido agora, em seu auge, e nao deixado para o futuro.
Pois, depois de alguns anos, seremos capazes de observar apenas seus impactos, mas, além
disso, também ¢ necessario voltar os olhos para as suas potencialidades.

Como foi demonstrado, a imagem ¢ hoje um dos principais elementos de comunicacio
na cultura contemporanea; portanto, nos debru¢amos em refletir sobre seu papel na constituicao
de sujeitos criticos na cultura digital. Para isso, buscamos identificar, através desta pesquisa, se
os sujeitos na atualidade estdo se apropriando de forma critica das informagdes e imagens que
circulam nas redes, ou se sdo apenas meros replicadores de imagens e informacdes.

Essas sdo questdes de dificil resposta, justamente porque todo esse processo acontece no
momento presente, no aqui € agora. Mas € na caminhada que vamos tentar delinear o caminho.

E importante destacar que, além das relagdes com o mundo e com a vida experienciada,
o ambiente onde a comunicagao e a educagao acontecem também muda. Esta sempre alternando
entre locais fisicos (como o lar, a rua, a universidade e espacos de convivéncia) e virtuais ou
digitais, que podem ser considerados tao “reais” como os proprios ambientes fisicos. Existe,
inclusive, uma disputa politica de narrativa contemporanea defendendo que ndo existe mais
diferenca entre o espaco real e o virtual. Para Riidiger (2011), a cibercultura se apresenta como
uma formacao pratica e discursiva que, em vez de outro mundo, representa uma mediacdo das
estruturas que regulam o modo de vida. E ¢ dentro dessas estruturas que nos propomos a
observar os desafios da constituicao de um sujeito critico, capaz de reagir ao tempo presente €

pensar em transformacdes.
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Assim como aconteceu com os grandes oligopolios dos sistemas de comunicagdo
tradicionais (radios, jornais, TV), a internet e as redes também sdo “dominadas” pelos grandes
grupos, que sdo basicamente cinco grandes empresas de tecnologia: Google (Alphabet),
Amazon, Facebook, Apple e Microsoft, conhecidos pela sigla GAFAM. Portanto, esse
ambiente tanto pode abrir possibilidades para maior participagdo dos sujeitos quanto para a

cooptagdo de sua criatividade, fortalecendo assim a industria cultural e o status quo.

2. SUJEITO

Neste topico, vamos abordar a relagdo entre a imagem, as novas tecnologias e o sujeito —
entendendo aqui o sujeito como um agente ativo que busca a transformacao social através da
luta, do enfrentamento, do embate despertado por uma ou mais situagdes desencadeadoras.

No mundo contemporaneo, as pessoas nascem € crescem totalmente inseridas no contexto
do universo digital e do mundo das imagens. Mesmo aquelas que fazem parte do grande numero
de excluidos, ou com dificuldades de acesso a informagao e a internet, também sio impactadas
diretamente por esse contexto. Mergulhados nesse caldo cultural, os individuos vado entdo se
definir como sujeitos ativos ou como meros espectadores do mundo em curso. Para nés, o que
interessa ¢ desvelar quais sdo as condigdes postas por esse contexto para a constitui¢do de
sujeitos criticos e quais os desafios que eles vao encontrar no caminho.

Edgar Morin (2004) ¢ um autor que inovou por ampliar a concepgao de sujeito. Ele nos
provoca a pensar sobre um sujeito constituido por uma “triade”, composta das dimensdes
biologica, individual e social, entendendo a complexidade e a multiplicidade do “Eu”, seus
diferentes “eus” e 0 “nods”, que podem ser construidos diariamente, ou quem sabe em todos os
momentos do existir € do relacionar-se com o outro. Uma das dimensdes apontadas por Morin
diz respeito a fundamental capacidade cognitiva do individuo, justamente a dimensao social, a
relacdo entre os diversos “eus”, de forma que por meio dela possa ser exercida sua autonomia,
a qual ndo significa uma liberdade absoluta, totalmente emancipada, “mas uma autonomia que
depende de seu meio ambiente, seja bioldgico, cultural ou social” (MORIN, 2004, p. 118).

Entendemos que Morin contribuiu ao debate socioldgico por salientar uma dimensao
social e cultural na abordagem comum, que valoriza mais as dimensdes individuais de sua
constitui¢do. Para tentar superar a dualidade do tratamento comum do sujeito como individual
e social, Touraine (1998) também traz uma boa contribui¢cdo ao tratar do sentimento de
inadequacao do sujeito entre uma énfase individual e social, heran¢a do pensamento moderno

e sua critica posterior.
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Ja se chegou a abandonar a ideia de sujeito como sendo a “morte do ego” (TOURAINE,
1998), que seria o desparecimento da personalidade. Esta certo que essas for¢as permanecem
vigentes, pois a sociedade tende a se organizar a partir do consumo, em que os individuos sdo
tratados e atuam como meros consumidores. Vale destacar que esse movimento ¢ construido e
potencializado pelos meios de comunicagdo de massa. Porém, de outro lado, essa sociedade que
se organiza pelas relacdes de consumo parece ndo possuir um principio de integragao,
enfraquecendo a dimensao social do sujeito dentro da mesma triade da qual ele € composto.

A socializagdo em diferentes espacos (familia, escola, cidade e o ambiente virtual)
acontece de forma diferenciada. Os sujeitos ndo possuem mais espago € tempo socialmente
definidos, o que aparentemente resulta em uma crise das estruturas familiar e escolar, mas pode
ser traduzida também por uma crise de identidade pessoal (TOURAINE, 1998).

Na atualidade, neste cenario do universo digital, a supremacia dos meios de comunicacao
de massa esta desaparecendo, e esta se desenhando uma nova condi¢do de sujeito (TOURAINE,
1998). Através desse universo digital e das redes, o sujeito, além de consumidor das midias,
passa a ser um internauta e também pode ter a possibilidade de vir a ser um produtor, ou autor,
capaz de assumir o protagonismo de sua propria historia por meio da acdo, que acontece tanto
no ambiente virtual como nas ruas e cidades. Pois um sujeito ndo existe sem agdo, ele pressupoe
a “procura, pelo proprio individuo, das condi¢des que lhe permitam ser o ator da sua propria
histéria” (TOURAINE, 1998, p. 73). Nessa visdo, acredita-se na possibilidade de que o ator
pode ser capaz de fazer escolhas conscientes, opondo-se ao sistema vigente e aproximando-se
da ideia de agente, o que implica reconhecer o potencial de suas escolhas e acdes. Trata-se de
um “‘sujeito consciente”, que pode interferir de uma maneira mais autonoma no sistema das
relagdes sociais, tornando-se o “senhor de suas agdes” (TOURAINE, 2009).

Se essa ja era uma questdao para o socidlogo francés antes da internet, hoje os desafios
colocados pelas redes digitais se ampliam e mudam, pois existe a possibilidade da integragao
virtual sem relacdo direta com as relagdes presenciais. Isso implica a constituicdo de outros
tipos de vinculos e compromissos entre os sujeitos, € a nés cabe observar em que medida ha
espago para a constru¢do de um pensamento critico nesse contexto.

A possibilidade de o sujeito intervir conscientemente na mensagem € se tornar um
produtor acontece simultaneamente a sua fun¢ao como receptor e consumidor, 0 que nos coloca
diante de uma geragao que cresce, vive e € educada em uma era na qual as midias digitais fazem
parte do tecido cultural e social da aprendizagem e da comunicagdao (BUCKINGHAM, 2008).

Observando a realidade da web, principalmente no dificil momento politico da atualidade

brasileira, essa possibilidade talvez ainda exista apenas como ideal. Mesmo com a expectativa
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de que a internet e as redes um dia se tornem espacgos onde os individuos possam exercer sua
autonomia e liberdade, na pratica ainda ndo funciona assim. A disputa politica das narrativas
na rede tem demonstrado que a estrutura apresenta limites e que, na verdade, estariamos
“navegando por terrenos murados”, como bem aponta o pesquisador brasileiro Nelson Pretto
(2011).

Observar a possibilidade de constituicao desse tipo de sujeito que defendemos, diante do
cenario de transformagdo da cultura urbana, no qual acontece o que Canclini (1997) chama de
“reorganizacdo da esfera publica”, ¢ crucial para entendermos o presente. Nesse processo de
intercambio, socializagdes e de movimento das cidades em um continuum de
desterritorializacdo, as midias agem como mediadoras, as redes de relagdes sdo descentralizadas
e acontece uma transformagao cultural.

A “cultura urbana” ¢ reestruturada ao ceder o protagonismo do espago publico as
tecnologias eletronicas. Quase todos os eventos na cidade “acontecem” porque a midia os
noticia e as redes os reproduzem e potencializam — quando nao o inverso. Com isso, acentua-
se a mediatizagdo social, hd um peso maior na encenacdo, e as acdes politicas se constituem
enquanto imagens da politica, espetacularizando-se. E sob essa perspectiva que Eliseo Veron
(1997) afirma, de forma radical, que participar ¢ hoje relacionar-se com uma democracia
audiovisual, na qual o real é produzido pelas imagens geradas na midia. Porém, permanece a
pergunta: O que esta sendo produzido pela midia na cultura contemporanea através da web?
Em uma abordagem mais cética, parece ser apenas comércio e entretenimento. Porém, em uma
abordagem mais otimista, nesse cenario das redes, além das imagens produzidas e difundidas
pelas midias, os sujeitos ativos também produzem suas proprias imagens, que circulam e
compdem esse hibridismo cultural contemporaneo (CANCLINI, 1997, p. 4).

E interessante observar, a partir do ponto de vista do nosso objeto de estudo, que ¢ a
imagem, que Canclini (1997), em sua argumentacdo sobre esse processo de hibridismo nas
culturas urbanas, utiliza justamente as imagens como elemento que provoca a reflexdo de sua
analise, o que nesse caso se da a partir dos monumentos das cidades. O autor argentino radicado
no México pensa sobre que sentido os monumentos “conservam ou renovam, em meio as
transformagdes da cidade, em competicdo com fendmenos transitérios como a publicidade, os
grafites e as manifestacdes politicas” (CANCLINI, 1997, p. 4). Ele escancara o tipo de tensao
que se estabelece entre a memoria historica e a trama visual das cidades modernas. O hibridismo

que mescla o velho com o novo.
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Essas mudangas culturais, que hoje sdo promovidas principalmente através da internet e
das redes sociais, estdo criando uma rapida mudanga social e também sérios deslocamentos

culturais, conforme também aponta Hall (1997):

A nova midia eletronica ndo apenas possibilita a expansao das relagdes sociais
pelo tempo e espago, como também aprofunda a interconexdo global,
anulando a distancia entre as pessoas ¢ os lugares, lancando-as em um contato
intenso e imediato entre si, em um "presente" perpétuo, onde o que ocorre em
um lugar pode estar ocorrendo em qualquer parte. (HALL, 1997, p. 17)

Havendo um novo espago de producio cultural, evidentemente que isso afeta os sujeitos.
“Os meios de producdo, circulagdo e troca cultural, em particular, tém se expandido através das
tecnologias e da revolucdo da informacao” e €, diante desse contexto, que hoje se formam e se
constituem os sujeitos (HALL, 1997, p. 17). Nesse didlogo constante entre espaco real e
ambiente virtual, acontece uma virada cultural na qual a linguagem passa ser um dos elementos
de maior importancia. Ou seja, estd sendo dada a linguagem uma posi¢ao privilegiada na
construcdo e na circulacdo do significado (HALL, 1997). E a imagem tem sido a linguagem
principal neste mundo.

Com o advento das redes, estamos vivendo o que alguns autores chamam de “cultura
visual” ou “cultura da imagem”. Inés Dussel (2009) explica que a cultura visual ndo ¢
simplesmente um repertério de imagens, € sim um conjunto de “discursos visuais” que
constroem posigdes € que estdo inscritos em praticas sociais extremamente associadas a
institui¢cdes que outorgam o “direito ao olhar”, entre elas a escola, que organiza um campo do
visivel e do invisivel, do belo e do feio, entre outras dicotomias.

No campo dos estudos visuais, em vez de tratar as imagens como simbolos iconograficos,
elas sdo tratadas como eventos, ou seja, os efeitos de uma rede em que os sujeitos operam e
que, por sua vez, condicionam a sua liberdade de acao (DUSSEL, 2009).

A autora destaca, ainda, que existe uma oposi¢ao entre escola e cultura visual. Segundo
ela, professores e escolas sdo vistos, em geral, como objetos entediantes, que carecem do
glamour e do encanto da “sociedade do espetaculo” que nos caracteriza no momento. Eles
geralmente sdo considerados pelos estudantes como o oposto da cultura visual contemporanea.
Mas as escolas e a cultura da midia eletronica coexistem, e € necessario pensar como elas
interagem na configuragdo das disposicdes e sensibilidades das novas geragdes. E preciso,

portanto, pensar nas conexdes da escola com o mundo.
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Nesse contexto, as imagens t€ém um papel muito importante. Elas nao sdo meras
representacdes iconicas, ou que se suponha serem suficientes para compreender a semiologia
de uma imagem solta, mas é necessario entender como elas funcionam em certo “discurso
visual”. Para Dussel (2009), na cultura da imagem ¢ importante destacar o peso das tradicoes,
as formas visuais e historicas em que nos constituimos em uma comunidade de espectadores.
Da mesma maneira que ¢ importante dar espago para a analise e reflexdo sobre os modos como
determinada comunidade esta sendo reconstituida hoje com os telefones celulares, videogames

€ a internet.

Neste cruzamento e rearticulagdo de temporalidades, passado, presente e
futuro, pode resultar em uma transmissdo que ndo ¢ como uma repeticao
mecanica de uma historia, mas como a passagem de uma tradi¢do que renova-
se e redefine-se a cada nova geracdo, como uma passagem que combina
antigas e novas tecnologias. (DUSSEL, 2009, p. 30)

A complexidade do mundo contemporaneo, mediado pelas TIC, indica que hoje a
producdo cultural também ¢ digital, e essa cultura tem promovido profundas mudangas sociais.
Procuramos demonstrar que, no hibridismo da cultura urbana, ndo existe mais distingao entre o
espaco real e o ambiente virtual, o que acaba por mudar a relagdo do sujeito com seu ambiente
familiar, social e escolar. Nesse formato atual de ser e estar no mundo, onde quase tudo ¢
mostrado e compartilhado nas redes sociais, a imagem ¢ um dos elementos indispensaveis para
se produzir cultura, trazendo novos desafios para o sujeito e a sociedade.

Entender a cultura digital como um novo universo comunicativo, que afeta diretamente
0 modo como as pessoas acessam a informacao e também como pensam e se relacionam, abre
para a possibilidade de outras relagdes e formas de se comunicar, aprender e ensinar.

Sendo as redes sociais um dos principais espacos no processo comunicativo para a cultura
digital, acreditamos, também como ja apontou Castells (1999) anteriormente, que elas possuem
a capacidade de reconfigurar as relagdes de poder na sociedade contemporanea, ainda que nao
se perca de vista o extremo controle que as empresas que dominam e comandam o mundo digital
tém sobre essas redes e sobre seus usuarios.

E ¢ justamente por termos bem claro esse poder das empresas que € valioso pensar em
espacos € caminhos para que os sujeitos, completamente imersos no universo digital, venham
a se constituir como seres criticos, aproveitando as brechas que dialeticamente se abrem. E fato
que as possibilidades oferecidas aparentemente sugerem uma nova forma de participacdo dos

sujeitos e também demostram o crescimento da manipulacdo e do condicionamento, assim
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como ocorreu com os meios tradicionais de comunica¢ao de massa, especialmente o radio e a
televisdo. Basta observar o fendmeno das noticias falsas, as chamadas fake news, que surgem a
cada instante e sdo amplamente divulgadas e compartilhadas, principalmente nas redes sociais
digitais, sem que antes haja um esfor¢o da maioria das pessoas que disseminam essas
informacodes para checar se aquelas noticias sao realmente verdadeiras. A partir dai, criam-se
entdo novas relagdes e pensares sobre o mundo.

Como afirmamos anteriormente, justificando a importancia das imagens, o que mais
move o universo digital e o mundo das redes digitais sdo justamente os sentimentos € as
emocdes. Movida por eles, grande parte dos sujeitos usudrios das redes acaba compartilhando
e divulgando noticias falsas que se espalham rapidamente, vendidas como se fossem
verdadeiras. Essa questdo hoje chega a um patamar nunca visto, € a preocupacao sobre as
noticias falsas divulgadas nas redes sociais atinge varios setores da sociedade. Especialmente
pelo fato de que as interacdes nas redes sociais e as fake news tiveram papel determinante no
ultimo processo eleitoral presidencial no Brasil. Para se ter uma ideia, nunca em toda a histéria
da abertura politica do pais um candidato escolhido para disputar o segundo turno das eleigdes
abriu mao dos debates produzidos e transmitidos pelas emissoras de televisdo, concentrando
sua campanha basicamente nas redes sociais, sobretudo no Twitter. Essa foi a primeira vez na
historia que isso aconteceu, e foi justamente esse candidato (Jair Bolsonaro) que acabou
vencendo as elei¢des de 2018.

E claro que através das redes sociais é possivel encontrar a possibilidade de um
contraponto, fugindo um pouco do controle programado. Juntamente com as fake news, também
surge um movimento intenso das midias independentes e de sujeitos que acabam produzindo e
divulgando seu proprio material na rede. Mas como foi verificado no ultimo processo eleitoral,
esse movimento parece ainda ndo alcancar uma forca politica capaz de transformar a realidade,
pois a cada dia se observa o aumento do discurso de 6dio, da intolerancia e da violéncia no pais.

O aumento do discurso de 6dio e a naturalizag@o das violéncias nas redes sociais podem
estar demostrando um descolamento dos principios que antes fundamentavam as relacdes
sociais e a integracdo social. Podem, também, estar criando outras bases para a experiéncia
cultural contemporanea, na qual os sujeitos podem ser ndo apenas consumidores, mas também
produtores de contetdo. E como a imagem estd amplamente presente ai, seu papel ¢ de vital
importancia também para a educacio.

Diante desse dilema, podemos questionar, trazendo para o objeto da nossa pesquisa, se
as criangas e os jovens em fase escolar estdo vivendo suas experiéncias de maneira que umas

ndo se integram as outras, o que pode provocar uma fragmentacdo da experiéncia cultural.
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Essa possibilidade de organizagdo popular e acao politica que emerge das redes e que,
potencialmente, poderia fomentar um processo de constituicdo de sujeitos criticos também
permite observar, com certa facilidade, as mesmas dificuldades encontradas nos movimentos
sociais de “rua”, como os sindicatos de trabalhadores e outros movimentos populares e de
esquerda que, hoje no Brasil, aparentam estar bastante enfraquecidos. Os movimentos que
aparecem ¢ que poderiam agregar as pessoas com o objetivo do bem comum acabam, como ja
visto, dividindo os sujeitos em suas pautas e lutas especificas. Aparentemente, fica facil para o
sistema capitalista utilizar uma ferramenta ja bastante conhecida e que faz parte do cotidiano
da maioria das pessoas para incentivar a divisao dos individuos. “Dividir para enfraquecer”,
ensina o poder constituido, e assim os movimentos acabam realmente se enfraquecendo e
perdendo sua forga politica e de organizacdo. Além disso, a capacidade de rapida difusdo de
noticias e informagdes encontradas nas redes parece torna-las um terreno fértil para o incentivo
a intolerancia e ao 6dio, inclusive entre os movimentos populares, que acabam se apegando
mais a suas diferencas do que a suas pautas em comum. Dai a importancia de se estudar a
possibilidade de existéncia do sujeito critico nas redes, apesar de navegarmos em terrenos
murados.

Esse sujeito, reivindicado por Paulo Freire, segue sendo necessario, ainda mais agora que
as redes se tornaram uma ferramenta cada vez mais poderosa de manipulagdo. Isto ¢, todo o
sistema de comunicacdo ¢ dominado por algumas empresas que determinam a forma como
navegamos € a maneira como as noticias circulam. E a inteligéncia artificial, com os algoritmos
programados, instala uma forma de manipulacdo ainda mais sutil e de dificil defesa, uma vez
que essas programacdes avaliam o perfil do usudrio, sua rede de relacionamento, suas postagens
e preferéncias, e oferecem através do que as pessoas acessam uma forma de publicidade
direcionada especialmente para cada individuo, conforme seu comportamento e seus gostos. E
a publicidade ndo se limita a produtos de consumo, mas também a religido, ideologias e
posicdes politicas.

Paulo Freire ja ensinava que o sujeito s6 pode se tornar critico e autbnomo se tiver a
capacidade de refletir sobre sua propria realidade, tomando consciéncia de sua condigdo, e se,
em comunhdo com sua comunidade, iniciar um processo de libertacdo, capaz de romper com a
opressdao de uma forma que também ele mesmo ndo venha a se tornar um opressor. Nem
opressor, nem oprimido, mas um sujeito consciente e livre. Isso s6 pode acontecer se o sujeito,
através de sua propria consciéncia, se organiza e se torna capaz de, por si proprio, se libertar. E

uma conscientiza¢do individual e coletiva.
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Um entrave a esse ideal ¢ que, segundo comprovam publicidades e programacdes através
de algoritmos, as pessoas imersas no universo digital navegam e ficam presas em “bolhas”
construidas de acordo com seus interesses de acesso ¢ de sua rede de contatos (PARISER,
2012). Ou seja, elas ficam acessando, compartilhando e reproduzindo, quase sempre, mais do
mesmo. Fica dificil, entdo, mensurar até que ponto as pessoas estdo realmente formando suas
proprias opinides nas redes, de forma critica, ou se estdo sendo apenas consumidores e
reprodutores do que ja esta circulando.

Estamos diante de um novo paradigma no que diz respeito ao desenvolvimento dos
processos de subjetividade na contemporaneidade, o que nos estimula a entender de que
maneira essas transformagdes, na forma de enxergar e compreender o mundo, influenciam na
constitui¢do dos sujeitos.

O socidlogo francés Alain Touraine (1998) distingue os conceitos de individuo e sujeito.
Para ele, de maneira geral, o individuo ¢ aquele moldado pelos padrdes sociais, uma pessoa que
estd na posicao de consumidor, em que lhe sdo impostos desejos e necessidades. O individuo ¢
flexivel, maleavel e se adapta ao sistema. Em paralelo, o sujeito ¢ aquele que nao aceita essa
condicdo, se revolta e se volta para si em busca da liberdade. O sujeito ¢ questionador, opositor,
combatente e livre (TOURAINE, 1998).

Apesar de nos unirmos com Touraine em sua busca pelo sujeito capaz da emancipacdo
social, um projeto modernista, reconhecemos que ha uma importante critica a essa abordagem
feita por pensadores ditos pos-modernos, que apontam o problema da impossibilidade, na visao
deles, de que possa existir um sujeito dessa magnitude defendida pelos autores tratados
anteriormente. Diante do caos da sociedade contemporanea, ndo haveria alternativa ao
individuo que ndo se restringisse a um empoderamento unicamente individual, e que ndo tivesse
condi¢des de alcangar a mesma forga no campo social, enquanto um coletivo integrado, um
projeto unico de sociedade que vise a sua transformagdo. Sobre esse assunto especifico,

discutiremos mais adiante.

2.1. Sujeito e tecnologias

Ao tratar da relacdo entre sujeito e tecnologia, ¢ fundamental abordarmos um tema
importante: o corpo. Para tal, propomos voltar a Edgar Morin (2004), quando primeiro
comegamos a construir nossa concepg¢ao de sujeito, em especial a sua énfase do sujeito como
uma triade individual, social e biologica. Ela ¢ importante porque, em muitas abordagens do

sujeito nas tecnologias digitais, tratou-se, o que ainda permanece, de uma visdo de mundo
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imaterial, isto €, o ciberespago como espago sem dimensao material, e o humano que vive nele,
um ser sem corpo. Desde a primeira versdo do ciberespago em Gibson (2003), que as pessoas
eram percebidas fantasmas em um mundo virtual, até o momento em que falamos de avatares
ou da possibilidade de multiplicacao das pessoas em diversos perfis nas redes, com a separagao
da vida online daquela, distinta, offline, propos-se a separacao do sujeito de seu corpo. Essa ¢
uma visao a qual objetamos, pois compreendemos que se trata de uma vida hibrida, online e
offline, na qual a confluéncia dessas duas faces da mesma moeda se faz justamente no corpo
(LAPA, 2018, no prelo).

Numa perspectiva fenomenologica, o “corpo permite que haja conexdes entre 0s campos
da sensitividade” (2005). As diferentes maneiras por meio das quais os aparelhos eletronicos
oferecem estimulos ao ser humano reforgam esse entendimento, pois, “na interconexao dos
sentidos, ver pode ser tocar a distdncia. O advento digital refor¢a a relagdo entre a ordem da
visdo e da acdo, novas experiéncias sensitivas se estabelecem no corpo” (PEREIRA; SILVA;
PIRES, 2009, p. 5).

Em seus estudos para interpretar o avatar, representagdo corporal assumida no
ciberespaco dos jogos eletronicos, os autores seguem apontamentos como os de Guimaraes Jr.
(2004), que resgata a ideia de embodiment, ou corporificagdo, numa compreensao
fenomenoldgica que considera o corpo como condi¢do necessaria para o “estar-no-mundo”. A
concepeao trazida assume o corpo como uma “constru¢do simbodlica” e o ciberespaco como
uma esfera da vida social contemporanea (PEREIRA, SILVA, PIRES, 2009).

O sujeito parece se constituir numa representagdo de sujeito (corpo) + @, ou o sujeito que
vive simultaneamente essa condi¢cdo de sujeito social, vivendo e interagindo na realidade
concreta, e de sujeito das redes, que seria tdo real quanto o outro. Por isso, € possivel, e
necessaria, a compreensao desse sujeito na importancia do corpo, tendo em vista que ¢ através
do corpo que essa confluéncia online/offline do sujeito acontece.

E importante destacar também a importincia do corpo para a formacdo do capital
humano, como bem explica Muniz Sodré (2014). Quando o autor defende que essa confluéncia
online/offline compde a cultura contemporanea inserida nesse universo digital, exemplifica o
que apontamos anteriormente, na triade do sujeito como biolégico (corpo), individual e social
(cultura). A complexidade e a amplitude da concepgao de sujeito que recortamos nos obrigam,
portanto, a relacionar essas trés dimensodes do sujeito ao tratarmos da sua subjetivagdo na cultura
digital.

Sodré (2014, p. 10) elucida que a “cultura ndo € necessariamente uma cultura intelectual,

mas antes de tudo uma formacao do olhar e da faculdade de bem escolher”, e ai pode-se fazer
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o link com a cultura digital e o universo das redes sociais, que necessariamente passam por essa
formagao do olhar e das escolhas.

Analisando a “cultura.com”, o autor observa que ela tem mais a ver com a propaganda e
com o marketing do mundo privado do que com o crescimento econdmico ¢ com a melhoria
dos padroes de vida. E reforga a constatacao de que a navegacao na web, assim como 0 processo
de constitui¢do dos sujeitos contemporaneos, esta sujeita aos desenhos de uma estrutura
dominada por grandes corporacdes. Por isso, o autor destaca a importancia das escolhas diante
desse contexto (SODRE, 2014).

No mundo contemporaneo, a relagcdo do individuo com a realidade e a formagao dos
sujeitos passa necessariamente pela tecnologia. Sendo ela e os aparatos digitais que a compdem
espacos desenhados pelo mercado, pode acontecer um enfraquecimento da cidadania e da
politica, pois os sujeitos s3o vistos e tratados muitas vezes como meros consumidores, como
vimos anteriormente. Mas essas limitagdes nao inviabilizam completamente a possibilidade de
formag¢do de um sujeito critico. Com as possibilidades da web, principalmente através das redes
sociais digitais, com os espagos de resisténcia, como os coletivos de ativismo politico, as midias
livres e os grupos de hackers ativistas, essa perspectiva de enfraquecimento politico e cidadao
pode se subverter. Nossa aposta ¢ a de que esse espago web possa ser utilizado como um espago
colaborativo de formagdo de sujeitos criticos, se for apropriado nessa perspectiva a partir das
ferramentas certas.

Na busca por cidadania, entendida também como apropriagdo de bens sociais ou coletivos
(direitos sociais), como saude, educacdo, qualidade de vida, transporte e seguranca, a web
poderia ser um espaco capaz de promover a participagdo concreta, desde que apropriada e
utilizada de forma critica. Também pode ser considerada um espaco educativo nao formal de
grande importancia para a possibilidade de constituicdo desse sujeito, que pode vir a ser um
autor ou produtor cultural. Tendo em vista que o espaco web, mesmo dominado por grandes
corporacdes de tecnologia, ¢ também o ambiente onde as discussdes acontecem, assim como
ainda ocorre em espacos fisicos como as ruas e as escolas. Essa relacao entre sujeito, realidade
e tecnologias digitais promove a formagdo de um ser social, como denomina Sodré (2014).
Esse ser social é simbolico. Por isso, o nosso interesse em focar o olhar nessas simbologias,
representadas através do recurso imagético (imagens). A esfera publica, cultural e politica ¢
ampliada tecnologicamente através da internet e das redes sociais, € ¢ nessa esfera publica que

se da a construcao simbolica dos sujeitos.
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2.2. Autonomia dos sujeitos

E impossivel falar em autonomia dos sujeitos sem pensar nos ensinamentos deixados pelo
educador brasileiro Paulo Freire (1996), que defende em sua pedagogia a formagdo de um
sujeito capaz de tomar suas proprias decisdes, exercendo assim a sua autonomia. Acreditamos
que Paulo Freire ¢ o autor que melhor esclarece essa questao. Por isso, inspirando-nos em sua
obra, refletimos sobre a formagao critica dos sujeitos.

A pedagogia freireana ensina que a formagdo critica dos sujeitos ¢ um processo de
autorreflexao necessario para que os individuos conquistem a capacidade de realizar uma leitura
critica da realidade e vao se transformando em sujeitos reais, podendo assim exercer a sua plena
autonomia (FREIRE, 1996).

Nossa pesquisa se propde a observar a possibilidade de formacao de sujeitos criticos no
contexto do universo digital, das redes sociais e do mundo das imagens, exatamente no contexto
em que estdo inseridos e se constituem os sujeitos na atualidade. Em sua concepgao
problematizadora, Freire sugere a necessidade de que o individuo se assuma como sujeito desde
o inicio de sua formacgao, comportando-se como um ser historico, ativo € consciente de suas
opinides e atitudes. Entendemos que os pressupostos freirianos, apesar de anteriores ao
momento historico da cultura digital, nos ajudam nesta reflexdo e podem ser atualizados ao
contexto atual. Pois, como viemos construindo até agora, a pergunta que nos move ¢ se seria
possivel o sujeito se constituir como critico e autdbnomo diante deste contexto do universo
digital.

A pedagogia de Paulo Freire apresenta valiosas contribuigdes para essa reflexdo,
justamente porque também estd envolvida em aspectos econdmicos, sociais € culturais e pensa
sobre a constitui¢do de sujeitos criticos exatamente no contexto em que eles vivem.

Mesmo diante de um novo paradigma no que diz respeito a comunicagdo e as relagdes
humanas no universo da cultura digital, o contexto do mundo capitalista continua 0 mesmo em
que viveu Paulo Freire. Em sua trajetoria, ele chamou a atengdo para a necessidade de reflexao
sobre o sistema vigente, e sua pedagogia estd toda ancorada na comunicacdo. O educador ja
alertava que o sistema capitalista leva a sociedade a um consumismo exacerbado, no qual a
ética se enfraquece, favorecendo os interesses da economia e¢ do lucro, € ndo os interesses
humanos, do convivio, do respeito e da justi¢a, ¢ empurrando a sociedade, principalmente
através dos veiculos de comunicacdo de massa, para uma espécie de alienacao coletiva.

Por conta disso, provocados pelos pensamentos de Paulo Freire, questionamos se, neste

estado avangado do capitalismo, o universo digital, as redes ¢ o mundo das imagens nao
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estariam sendo utilizados justamente para potencializar o processo de manipulagao das pessoas.
Ou se, mesmo diante deste contexto, existem ainda brechas e possibilidades para a formacgao de
sujeitos criticos e autonomos.

Para Paulo Freire, a reflexdo ¢ uma questdo ética e politica, ¢ ndo simplesmente
tecnologica. Compartilhando os pensamentos do educador pernambucano, e ancorados em sua
pedagogia, nos propomos, através desta pesquisa, a identificar a possibilidade de constitui¢ao
de sujeitos criticos e autdnomos diante do contexto do universo digital. Sendo esse sujeito
alguém que respeita e valoriza sua cultura e seus conhecimentos, ¢ capaz de refletir sobre a
realidade em que vive e tomar suas proprias decisoes, exercendo sua autonomia e assumindo o

protagonismo de sua propria historia (FREIRE, 1996).

2.3. Empoderamento dos sujeitos

Para refletir sobre a constituicdo dos sujeitos, propomos um recorte especial para tratar
do empoderamento deles. Porque o uso recorrente da palavra empoderamento na atualidade
muitas vezes faz com que ele ganhe sentidos distintos. Iniciamos com Castells, que diz que
empoderamento significa “a capacidade de um ator social para resistir e desafiar as relacdes de
poder que sao institucionalizadas [...]” (CASTELLS, 2007, p. 239).

Segundo o autor, as relacdes de poder estdo marcadas pela dominacdo que reside nas
institui¢des da sociedade. E as institui¢des podem manter relagdes de poder que se baseiam na
dominagdo que exercem sobre seus sujeitos. J& o poder esté ligado a capacidade relacional, que
possibilita que um ator social influencie de forma assimétrica as decisdes de outros atores
sociais. Essa relagc@o favorece os interesses, os valores e as vontades do ator que detém o poder.
Para Castells (2009), a capacidade relacional de poder pode estar condicionada pela capacidade
estrutural de dominag@o, mas nao estd determinada por ela.

Essa nocdo de empoderamento, que resiste as e desafia as relagdes de poder
institucionalizadas, aproxima-se de outras nocdes, como as de liberdade e emancipagdo,
segundo o pensamento freireano, visto que ele propde uma agao politica e social que visa a uma
acdo libertadora, no sentido de o sujeito “libertar-se a si” (FREIRE, 2005, p. 17). Nessa
percepgao, o empoderamento € um processo em que os sujeitos, as organizagdes € comunidades
procuram maneiras que lhes possibilitem ter mais influéncia e capacidade de decisdo e agao.

Na esteira desse pensamento de recorte mais pds-moderno, ¢ que Paula Sibilia (2016) faz

a sua defesa de que os sujeitos contemporaneos ja tém outra configuragdo em seu proprio DNA,
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que nao se trata de uma emancipagao ou de uma evolu¢ao em processo continuo, € sim de uma
ruptura. Acreditamos que essa ruptura estd justamente na construgdo de outros modos de se
relacionar consigo mesmo, com 0s outros € com o mundo, o que na pratica significa uma grande
mudanga, principalmente no que diz respeito as relagdes na sociedade contemporanea. Essas
mudangas, que acontecem neste aqui € agora, sdo importantes para tentarmos compreender os
processos de desenvolvimento da subjetividade na contemporaneidade e para entender de que
maneira essas transformacgdes na forma de enxergar e compreender o mundo influenciam a
constitui¢do dos sujeitos. Apesar de concordarmos com Sibilia sobre o ponto de que a ideia de
continuidade ¢ confortavel e pode limitar o pensamento ¢ a agao, também discordamos dela no
sentido da ruptura, de que os novos modos de vida que as tecnologias propdem e estimulam sdo
uma op¢ao entre a época moderna (dispositivos antigos, instituigdes tradicionais como a escola,
etc.) e a contemporanea pos-moderna (inundada pela imagem, pelas selfies ou autorretratos,
pelas conexdes em redes sociais efémeras e sem vinculagdo). Isto €, relutamos em aceitar o
sujeito pds-humano, aquele sujeito incompativel e descolado de sua historia, que ¢ imperado na
confecgdo, visibilidade e dispersdo. Buscamos entdo, através desta pesquisa, encontrar os
modos de formagdo critica desses sujeitos para a sua emancipagdo social, com énfase nas
formas de subjetivagdo que sejam encontradas nas praticas sociais. Até porque, como ja definiu
Alvaro Vieira Pinto (2005), as tecnologias sio tipicas de seu tempo e sdo construgdes humanas;
portanto, ¢ o humano quem domina o mundo, ¢ ndo as tecnologias. Sendo assim, qualquer
debate sobre elas passa necessariamente pelas relagdes sociais de poder.

Isso ndo quer dizer que ndo reconhegamos a importante contribui¢do de Sibilia para
entender os diversos tensionamentos colocados para os sujeitos na atualidade. Seria romantico
supor que poderiamos resgatar a utopia moderna de empoderamento dos sujeitos sem considerar
o contexto da imersdo na cultura digital, porque assim se desconsiderariam os riscos do
presente. O que salientamos ¢ que nossa perspectiva ¢ critica, como a dela, mas que também
valorizamos, ainda que como uma utopia modernista, a possibilidade de existéncia de um
sujeito como o proposto por Morin (2004) e Touraine (1998), ou seja, alguém que se constitui
inevitavelmente como um projeto possivel, assim como profundamente imbricado em sua
dimensao social. Nao apenas o individuo no contexto social, mas o sujeito que € parte individuo
e parte social. Nosso desafio, portanto, ¢ compreender os sujeitos que participam da cultura.

Sendo assim, vamos ainda destacar outra reflexao de Paula Sibilia (2016) que nos auxilia
ao explicar como a cultura digital sedimenta um conjunto de novos héabitos de uma sociedade
tecnologizada. Esse modo inédito de ser e estar no mundo leva o foco da aten¢@o aos usudrios

das redes sociais, que aderem a modos tipicamente modernos de se relacionar consigo mesmos,
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com os outros € com o mundo. Através das tecnologias digitais de comunicagao em rede, o que
antes era privado (a intimidade) hoje se torna publico.

De acordo com a autora, essa realidade retrata uma cultura de aparéncias, baseada no
espetaculo. Uma ideia de que, para ser, € preciso aparecer, o que alimenta a procura do
“reconhecimento nos olhos alheios e, sobretudo, o cobigado troféu de ser visto” (SIBILIA,
2016, p. 151).

A imagem, portanto, tem um valor indispensdvel nesse universo comunicativo, que
coloca em destaque o aspecto fisico, o comportamento e a performance das pessoas.
Fotografias, imagens, videos e selfies com cenas do cotidiano circulam constantemente nas
redes, trazendo registros da vida cotidiana e constituindo uma espécie de “show do eu”, no qual
muitas vezes o “mostrar”, o “compartilhar” se torna mais importante que a propria experiéncia
(SIBILIA, 2016). Em outras palavras, existe “um desejo narcisico de poder transmitir a propria
imagem e encontrar reconhecimento para a banalidade individual da vida cotidiana por meio
da internet” (RUDIGER, 2008, p. 29).

O conceito de performance em Victor Turner, que resulta da convergéncia entre as
pesquisas antropoldgicas do autor sobre os rituais, também pode nos ajudar na compreensao
dessa realidade. Buscando transpor o modelo de andlise dos rituais em sociedades pré-
industriais para sociedades em larga escala, Turner volta o olhar para as performances culturais.
As performances, segundo o autor, produzem situacdes que estao fora ou entre posi¢des sociais
determinadas, o que pode destacar sua potencialidade transformadora e seu poder de gerar
tensdes e reformulagdes em ordens estabelecidas (TURNER, 1988).

Ha uma necessidade performatica do sujeito na busca por expressar esse mesmo sujeito
no mundo. A performance faz parte da construcao do personagem que o sujeito almeja ser ou
mostrar que €. Assim como no teatro, ela passa para a realidade das redes, tornando-se algo
mais cotidiano e presente do que em um mundo mais restrito.

Considerando esses elementos que convergem para a ideia de que o ator social pode
assumir certo empoderamento diante das instituigdes, nossa preocupacao € observar se isso €
possivel com as novas midias e se esse dito empoderamento individual pode ascender para uma
emancipacao coletiva.

A comunicagdo por meio da convergéncia tecnologica representa um novo sistema de
autocomunicagao, que pode refletir em mais autonomia e liberdade na participagao, tanto de
audiéncias criativas como de politicas reguladoras (CASTELLS, 2009, p. 33). Por essa razao,
encontramos em Leopoldina Fortunati (2014) uma referéncia para tratar do papel das midias no

empoderamento. A autora comega por explicar que empoderamento é:



45

Um processo pelo qual os empoderados ganham destreza sobre seus assuntos
pessoais, influéncia sobre os problemas politicos que os afetam, habilidade
para articular suas proprias historias, capacidade para acessar informagao e
recursos, confianga e autonomia para fazer escolhas livres e significativas e
para traduzir suas escolhas em acdes desejadas e resultados, capacidade de
aumentar sua agé€ncia para moldar suas vidas e da comunidade em que vivem,
entre outras coisas. (FORTUNATI, 2014, p. 174, tradugo nossa)

Fortunati também traz uma abordagem singular sobre o empoderamento, que combina
com a concepc¢ao que adotamos de sujeito. Criticando a visdo marxista de empoderamento, que
valorizou principalmente a perspectiva social (o que julga ter enfraquecido os movimentos de
esquerda), defende como necessario serem considerados os dois &mbitos do empoderamento, o
individual e o social. Essa imbricagdo se realizaria de modo a ser direcionada, sempre, para a
redugdo da assimetria no poder.

A pesquisadora italiana tem se debrugado na compreensao da possivel interface entre
midia e empoderamento, e analisa como a midia tem sido conceituada, de um lado, de acordo
com as nogoes classicas de poder, e de outro, com a nog¢do de empoderamento. Fortunati (2014)
procura demonstrar em seus estudos de que maneira o debate sobre empoderamento vem sendo
construido e, mais recentemente, passando a ser usado para explicar o possivel papel das midias
como ferramentas empoderadoras.

A autora acredita que a forma mais adequada para explicar a relagdo de poder,
especialmente na relagdo com as midias, estaria na disting@o entre “poder sobre” e “poder para”.
Ela explica a diferenga entre o “poder sobre”, que significa uma atitude mais instrumental ao
“outro” e apenas reafirma a condi¢do subordinada, e o “poder para”, que ajuda a superar essa
condi¢do do “outro” e € mais benéfica ao conceito de empoderamento tal como o formula. No
caso do “poder sobre”, as midias estariam atuando para estabelecer uma agenda de
interdependéncia entre elas e seus usuarios. Em contrapartida, no “poder para” as midias
estabelecem uma condi¢ao empoderadora aos seus usuarios, de forma que os ajudam a superar
a condicao de subordinado (FORTUNATTI, 2014). Existe um desafio em direcionar o olhar para
“ver”, reconhecer o outro como “par”, entendendo o protagonismo como uma questao coletiva.
Sob essa perspectiva, estd indissociavel o empoderamento pessoal do coletivo.

A importancia dessa compreensao para a nossa tese, que se propde a refletir sobre o processo
de constituicao dos sujeitos, € buscar as brechas de possibilidades para que o sujeito exista nessa
perspectiva de ser autonomo, livre e empoderado e, obviamente, inserido no seu contexto atual,
que ¢ o universo digital. Nessa caminhada, foram se dando os encontros com conceitos e

discussdes de campo que nos ajudaram a obter uma melhor compreensdo do contexto do
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universo digital, das redes sociais ¢ do nosso objeto de pesquisa: o papel da imagem na

constitui¢do dos sujeitos neste contexto desafiador.

3. EDUCACAO - A FORMACAO DOS SUJEITOS, O PAPEL DA EDUCACAO E DA
ESCOLA

Da preocupacao com a constitui¢ao do sujeito na cultura digital chegamos a educagao
como um espaco privilegiado para a sua formagao critica e esse € o tema principal desse topico.
O sujeito hibrido (online/offline) se constitui no processo de socializagcdo que se da atualmente
tanto nas relagdes pessoais (corpo) em espagos publicos, ruas e escola; quanto nas relagdes on-
line. Sendo a socializagdo uma funcdo primordial da educagdo, chegamos ao ponto de ser
inevitavel, e mesmo irresponsavel, desconsiderar o sujeito nesta concepcdo ampliada de
confluéncia do online e offline, o sujeito hibrido.

A escola, diante desse contexto do universo digital, enfrenta um desafio, pois parece que
professores e estudantes vivem em mundos diferentes no que diz respeito as novas tecnologias,
principalmente, dentro dos espagos formais de educacao. No dia a dia da vida privada, os
professores também estdo imersos nesse universo digital, conhecem a linguagem desse
ambiente e a forma de acessar informacao, de se comunicar e de se relacionar nele. Contudo, a
despeito do que acontece na vida cotidiana de professores e estudantes, a escola permanece
igual. Martin Barbero chama a atencdo sobre a crise que padece o sistema escolar, conforme
ele explica: “a educagdo ja ndo ¢ concebivel a partir de um modelo de comunicagao escolar”,
pois, “estamos passando de uma sociedade com um sistema educativo para uma sociedade de
conhecimento e aprendizagem continua” (MARTIN-BARBERO, 2014, p. 121).

O modelo vigente em quase todo sistema educativo se encontra ultrapassado em relagdo
a “era informacional”, na qual a idade para estudar sdo todas e o lugar para aprender pode ser
qualquer um, especialmente a internet. Para o autor, esse deslocamento da escola ocorre pela
insisténcia do sistema educativo em ndo se conectar com os lugares de sociabilidade dos
estudantes. O sistema insiste para que o “estar na escola” o aluno deixe fora seu corpo, alma,
suas sensibilidades, gostos, incertezas e raivas (MARTIN-BARBERO, 2014, p.122).

Para Maria Luiza Belloni (2007), a socializagdo € um processo essencialmente ativo.
Segundo a autora “€ preciso que as novas geragoes, que asseguram a reproducao da sociedade,
interiorizem as disposi¢des que as humanizam, tornando-se individuos sociais”. Desta maneira

poderdo ser “atores principais e sujeitos ativos” (BELLONI, 2007, p. 58). Segundo a autora,
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escola e midia funcionam como fatores de unificagdo, como uma “espécie de guardias e
difusoras de uma sintese de valores hegemonicos que formam o consenso indispensavel a vida
social” (BELLONI, 2007, p. 59). Escola e midia sdo espagos onde acontecem as relagdes
humanas, as socializagdes primarias que envolvem linguagem e emogoes.

Essa dimensao vincula a educacdo a cultura e compreende a possibilidade de formagao
de sujeitos capazes de pensar criticamente ¢ de participar ativamente na constru¢ao de uma
sociedade justa e democratica. Estamos falando de uma formacao para a cidadania. Os estudos
baseados na sociologia da infincia vém sendo construidos a partir da critica ao conceito de
socializa¢do. Discordando de alguns autores que entendem socializagdo como reproducao
interpretativa, Belloni defende que com a socializagdo as criangas se apropriam e reelaboram
conceitos, formando uma cultura de pares.

Técnicas de comunicagdo ou midias também impregnam com uma forga extraordinaria
as culturas infantis. “Nao substituem a intersubjetividade da crianga, sua criatividade, ou
autonomia, mas no minimo fornecem contetdo, imagens, valores, modelos e representagdes”
(BELLONI, 2007, p. 61). Do ponto de vista da crianca, as midias, especialmente as digitais,
constituem um dos elementos mais importantes no processo de socializagdo, de acordo com
Belloni, com consequéncias ainda desconhecidas. Por isso, permanece a importancia desse
estudo no presente, justamente no momento em que esse fendmeno acontece.

Nesse processo contemporaneo de socializagdo, as midias digitais, internet e as redes,
assim como as imagens, sao elementos importantes da reproducao social, ndo apenas cultural,
mas também econdmica e politica. Esse processo de transmissao de cultura ¢ mediatizado pela
linguagem, apresentando imagens identitarias atraentes. Uma linguagem presente nas redes e
nas ruas que traz as imagens, o recurso imagético, como um dos principais elementos. Uma
linguagem que ajuda na construcio da identidade social. E a partir dessa mirada que buscamos
compreender a construcao do ser social através do ponto de vista do individuo, tendo o sujeito,
criangas ou jovens, como atores principais desse processo.

Mead (2006, apud BELLONI, 2007, p. 72) explica que a “socializa¢cdo nao ¢ somente o
processo de transmissao e interagdo da cultura, mas se torna o processo de constitui¢ao do ser
social, de construgio da identidade pessoal, do Eu (self) no contato com o outro”. E a construgao
da identidade que ocorre na relag@o, na interacao do “eu” e a “sociedade”.

Essa interacao “Eu”, sujeito + @ e a sociedade acontece de forma simultdnea nos espacos
fisicos, como ruas e escola, e nos ambientes digitais, as redes. Nessa relagdo, ocorre outro tipo

de socializagdo, as socializa¢des secunddrias, onde os sujeitos assumem papéis na sociedade e
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se tornam atores. Passando a ter “multiplos habitus”, ou “experiéncias sociais multiplas”
(LAHIRE, 1998, apud BELLONI, p. 72).

Nesse processo de socializagdo, tanto nas cidades e escolas, quanto nos ambientes
digitais, poderia acontecer o que Habermas chama de uma “agdo comunicativa”, que ¢ fundada
na intersubjetividade e na intercompreensao. Nesta socializa¢do, criancas € jovens sao atores
sociais que sdo participantes ativos em esferas publicas democraticas que tém a comunicacao
como centro. Eles assumem papéis sociais e tém suas identidades pessoais valorizadas em
processos de negociagdo de posicdes e diferencas que buscam o entendimento sobre a
convivéncia no mundo (que ¢ comum a todos) através de processos comunicativos que se
afastam da sua versdo estratégica de producdo e legitimagdo de fins parciais previamente
definidos. As considera¢des do autor sdo muito importantes para compreender esse processo de
constitui¢do dos sujeitos e de suas identidades pessoais com base na comunicagdo. Esse agir
comunicativo, segundo Belloni (2007) tem a funcdo de formar essas identidades pessoais, os
“atores responsaveis”.

Contudo, Belloni lembra que “o individuo moderno, livre, emancipado, ndo pode existir
sem a sociedade moderna, da qual ele € o produto mais tipico” (BELLONI, 2007). Para a autora,
a “ideia de emancipacao (individual), a propria necessidade de autonomia, vivida como a
afirmacao da liberdade do individuo ¢ uma destas normas que interiorizamos ao longo de nossa

socializagao” (BELLONI, 2007, p. 75). Belloni destaca em suas reflexdes que a:

[...] autonomia individual é talvez uma das principais normas do mundo atual,
extremamente funcional ao mercado de trabalho, pois permite a flexibilidade,
e a sociedade de consumo, pois esta na base da liberdade de escolha dos
grupos-alvo da acdo da publicidade, inclusive as criancas e adolescentes.
(BELLONI, 2007, p. 75)

A autora sugere um esforco de “compreensao dialética” para entender que, mesmo com
as determinagdes sociais, existe sempre a possibilidade de mudanga. Segundo ela, cabe aos

estudos interdisciplinares da infancia:

[...] construir novas abordagens capazes de compreender a complexidade
deste processo de construgdo do individuo jovem no contexto de uma
sociedade globalizada, mas diversa e desigual, profundamente marcada pela
presenga massiva de novos objetos técnicos de comunicacdo e informagao que
produzem cultura e educacao. (BELLONI, 2007, p. 75)

Para tentar compreender essa complexidade no processo de constitui¢do dos sujeitos,

também buscamos refletir e dialogar com conceitos e praticas de midia-educa¢do. Tendo em
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vista o que apontamos anteriormente, as midias e os espacos digitais de comunica¢ao também
sdo espagos “privilegiados”, onde acontece o processo de socializagdo, que os sujeitos se
constituem em contato, ou na relagdo com o outro. Assim como acontece simultaneamente essa
constituicdo do sujeito, nos ambientes fisicos, como as cidades, a escola e o ambiente familiar.

Um dos objetivos principais da midia-educagdo esta justamente relacionado a formacgao
de um usuario critico e criativo de todas as tecnologias de informagao e comunicagdo. Para
Maria Luisa Belloni (2007), a midia-educagdo ¢ condicao de educagdo para a cidadania, sendo
fundamental para a democratizagdo de oportunidades educacionais e do acesso ao saber e,
portanto, de reducdo das desigualdades sociais.

Podemos aceitar o convite a reflexdo feito por David Buckingham: “Precisamos
realmente de uma educacdo para os meios?”. Levando em consideracdo ao que foi dito
anteriormente sobre a fundamental importancia dos meios para a constituicdo dos sujeitos,
realmente parece se fazer necessario. Para o autor, a midia ¢ parte fundamental do ensino, no
sentido da capacidade de avaliar informagdes (BUCKINGHAM, 2012).

Os conceitos tedricos e praticos da midia-educagdo defendem uma apropriagdo critica e
criativa das midias. Tanto na capacidade de avaliar as informagdes e analisar as midias, quanto

também como fazer midia. Fantin destaca que:

[...] as midias ndo s6 asseguram formas de socializacdo e transmissdo
simbdlica, mas também participam como elementos importantes da nossa
pratica social e cultural na construcao de significados da nossa inteligibilidade
do mundo. (FANTIN, 2006, p. 28)

No campo da educagdo e comunicac¢do, a midia-educacdo tem se preocupado com as
mediagdes escolares e tem se configurado como um campo tedrico-pratico para pensar a
interface entre a educagdo e a comunicagdao (FANTIN, 2006).

A midia-educagdo vem sendo conceitualizada em diferentes contextos, conforme
Rivoltella (2009). No contexto metodoldgico ou tecnologico, a midia-educagdo ¢ pensada no
sentido de usar as midias para fazer educacdo, com um instrumento didatico. No contexto
critico, ela estd voltada para uma educagao sobre ou para as midias, funcionando como “suporte
e objeto de estudo em que saber compreender, interpretar e avaliar os conteudos das diversas
midias sdo ingredientes essenciais da midia-educacdo (FANTIN, 2006). No contexto
profissional ou produtivo, a midia-educacgao ¢ entendida no sentido de fazer educagao através

das midias, utilizando-as como linguagem, forma de expressao e producao.
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O campo da midia-educagdo tem um olhar interdisciplinar e faz parte de um movimento
internacional. Monica Fantin (2006) em sua discussdo aponta que no hemisfério norte o trajeto
da midia-educagdo se dedicou a educagdo para a imagem, audiovisual, meios de comunicagao
e internet, enquanto que na América Latina o seu percurso esteve fortemente ligado aos
movimentos sociais, sendo crescente no contexto brasileiro sua discussdo em universidades,
escolas e outras institui¢cdes da pratica social. Talvez devido a uma maior influéncia de Paulo
Freire e sua compreensdo da educacdo como pratica social para a emancipagdo, a midia-
educacdo no Brasil esteve (e estd) fortemente atrelada a educacdo para a cidadania. Com um
viés politico mais forte, que entende a educagdo para com e através das midias como
imprescindivel para que a pessoa possa realmente chegar a algum tipo de empoderamento,
como um poder que transcende o poder sobre, como tratamos anteriormente, e uma educacgao
para a autonomia que s3o as bases da constituicdo de sujeitos com o teor que estamos tratando
nesta tese.

Apesar de parecer algo ainda em construgdo, especialmente porque se trata de um
processo que acontece no momento presente, no aqui e agora enquanto ainda o estudamos e
experimentamos, a midia-educagdo ¢ uma abordagem teodrica ¢ metodologica importante para
estabelecer os principios e apontar horizontes fundamentais para a investigacdo sobre a
constitui¢do dos sujeitos diante desse complexo cenario da web.

Entendemos que a midia-educacao ¢ a abordagem tedrica adequada para o tratamento da
questao da integracdo das midias na escola quando o objetivo ¢ a formagao critica de sujeitos.
Ela ¢ capaz de refletir criticamente sobre as condi¢des postas as criancas e jovens e também a
escola pelo contexto da cultura digital, mas, ainda assim, buscar alternativas de uma apropriagao
critica e criativa com, para e através das midias.

Como aponta Buckingham (2012), os adolescentes e jovens estdo crescendo com o
conjunto de comunicagdes participativas coletivamente conhecida como web 2.0, acolhemos
como valiosas as criticas do autor em relagdo a alguns defensores mais otimistas da web que
comungam com a chamada * ideologia californiana”, que ele denomina como uma “espécie de
libertarianismo cibernético populista que afirma que, de algum modo, as pessoas comuns
ganhardo poder por meio da tecnologia e que as midias digitais serdo inerentemente
emancipadoras e contraculturais” (BUCKINGHAM, 2012, p. 45). O principal problema
apontado nessa abordagem ¢ que, de forma geral, “ela se baseia em um determinismo
tecnologico — uma visdo segundo a qual a tecnologia produz mudanga social de maneira um
tanto autonoma” (BUCKINGHAM, 2012, p. 45). Coisa que ndo acontece porque a tecnologia

nao tem poder, ela estd vinculada as relagdes sociais.
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Mas também ¢ importante destacar, que o sujeito inserido nesse universo digital nao
navega em um ambiente neutro € sim num espago eivado de propaganda, que pode produzir o
que o intelectual venezuelano Ludovico Silva (2003) conceitua, amparado nos estudos de Marx,
como a “mais-valia ideoldgica”, que se refere a ideologia, ou seja, a uma realidade subjetiva
que se encontra na mente dos homens, criada pela exposicao aos meios. Ludovico Silva entende
a ideologia como uma formagao social, como algo que ocupa um lugar especifico na sociedade
e que se determina pela estrutura material da sociedade. A hipdtese do autor € de que, assim
como na producdo material capitalista o patrio extrai a mais-valia, “na producao espiritual do
capitalismo se produz a mais-valia ideologica cuja a finalidade ¢ fortalecer e enriquecer o
capital ideologico do capitalismo, capital que por sua vez tem como finalidade proteger e
preservar o capital material” (SILVA, 2003, p.150).

Muniz Sodré defende que “o desenvolvimento acelerado das tecnologias de comunicagao
incita a pedagogia contemporanea a alinhar-se com a oferta estética de meios expressivos como
a musica, a danga, o cinema e o teatro” (SODRE, 2014, p. 14). Elementos que formam essa
cultura contemporanea e que nos ajudam a compreender o universo digital ¢ o mundo das
imagens. Essa ligagdo com a educagdo sugere uma forma pedagdgica que se “abra para as
competéncias ensejadas pela sociedade em rede tecnologica e relativize o modelo escolar em
favor de um maior encontro com a cidade real e com a diversidade de culturas” (SODRE, 2014,
p. 15).

Neste contexto, como sugere Antonio Bartolomé (2011), € preciso estarmos atentos para
os novos métodos de investigar, pensar e ensinar, diante dessa realidade. A chave para integrar
as novas tecnologias nas atividades docentes, conforme explica o autor, estd na mudanga do
entendimento sobre elas. E preciso que os educadores deixem de entender as tecnologias apenas
como ferramentas e passem a compreendé-las como um novo universo comunicativo que afeta
diretamente o modo como as pessoas acessam a informag¢ao e também o modo como pensam e
se relacionam (BARTOLOME, 2011).

A discussao trazida por Bartolomé ajuda a compreender a questdo das tecnologias de
comunicac¢do nos ambientes formais e informais de educacao, explicando que elas introduzem
essas novas linguagens e formas de representagdo, colocando em questdo alguns conceitos
como os de autoria e propriedade intelectual, pois possuem o potencial de permitir o
processamento de textos, imagens, sons € documentos audiovisuais. Para o autor, algumas
tecnologias nos permitem aprofundar o conhecimento, mudando o modo como as pessoas se

comunicam e como acessam as informacdes. Por conta dessa problematica, ele sugere uma
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nova forma de organizar o ensino, apresentando um modelo diferente de professor e de
estudante (BARTOLOME, 2011).

A importancia e os impactos dessa chamada “era digital” sdo elucidados na propria
discussao em campo, pois ¢ diante desse contexto que na contemporaneidade se constituem os
sujeitos e os processos de comunicagdo e educagdo, na experiéncia cotidiana da web.
Redesenham, por exemplo, conceitos de autoria e propriedade intelectual e ainda questionam a
capacidade de persuasdo dos meios, principalmente pelas possibilidades de novas linguagens,
producdo e edi¢cdo de conteudos digitais, onde documentos sdo criados de forma colaborativa,
com autores anOnimos € muitas vezes atribuidos a uma inteligéncia coletiva, como o que
acontece nas wikis. Mas a realidade dessa cultura digital, conforme o que observamos, também
cria outros espacos de persuasio dos sujeitos.

O espaco web coloca em questdo a estabilidade da informacdo. Nas redes, a informacao
¢ instavel, tudo ¢ transformado e pode ser reescrito, redesenhado, copiado, colado, editado. O
conhecimento estd em movimento e ¢ transmitindo o tempo todo entre as pessoas. A linguagem
digital permite o processamento de textos, imagens, sons e documentos audiovisuais,
facilitando, assim, o seu arquivamento, reprodu¢do, recuperacio e distribuicdo. Bartolomé
(2011) explica que, como resultado dessa realidade, o conhecimento passa a “experimentar um
crescimento nunca visto antes”. Em outros momentos, era muito custoso um professor ou
investigador acessar as informacdes. Hoje, qualquer pessoa pode acessar artigos, livros,
publicacdes e textos atuais de forma quase instantanea através da web. O autor considera a web
uma ferramenta de comunicacdo que “muda a forma de conhecimento” e traz um fendmeno
novo. Ao contrario da dificuldade de acesso a informagdo que existia, h4, hoje, uma
superpopulacdo de conhecimento, um excesso de informagao.

Nesse contexto, existem dois grandes modos de codificar a informagdo, que sdo o
audiovisual e a multimidia. O audiovisual esta relacionado ao cinema, a televisdo, ao consumo,
enquanto a multimidia se relaciona com diferentes entornos, como documentos hipertextuais,
jogos, sons € documentos. Ela muda o acesso a informagao e ao conhecimento, a forma de se
comunicar, se relacionar, jogar e brincar e, ainda, o proprio entretenimento. Segundo
Bartolomé, cria “novas habilidades importantes” como a rapida tomada de decisdes e a
interagdo com as maquinas (BARTOLOME, 2011).

Para alguns autores, existe uma brecha digital que divide a humanidade entre os
alfabetizados audiovisuais e digitais e os outros. Bartolomé¢ aponta para uma nova brecha que

divide os consumidores audiovisuais, que sdo passivos receptores de informagdes e
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entretenimento, ¢ os usuarios digitais, que sdo participativos e cogeradores de informagao,
“membros ativos na rede”.

E necessario atentar para a realidade desse universo digital, que, como ja foi dito,
modifica as relacdes e a vida em diferentes areas, seja do convivio social, familiar, em
ambientes formais de informacao, como as escolas ¢ universidades, ¢ também em ambientes
formativos ndo formais, como a propria web. O processo de ensino e aprendizagem diante
desses entornos permite codificar a informacao de novos modos. Possibilita deixar de lado a
perspectiva de utilizar as tecnologias apenas como ferramentas para os velhos propositos
educativos e focar numa perspectiva de otimizar a comunicagao para a melhor construgao de
conhecimento.

Por isso identificamos justamente na educacao esse espago latente, capaz de abrir brechas
de possibilidades para a constitui¢do de um sujeito critico diante desse cenario da cultura digital.
Para além do acesso a informacdo, que certamente passa pelo acesso as tecnologias e ao bem-
estar social, que como apontamos anteriormente ainda ndo contempla grande parte da
populacdo mundial, através da educagdo e da escola, que consideramos como um espago
privilegiado nesse processo de formagao dos sujeitos, pode-se promover e fomentar tanto o uso
critico, como o criativo da web. A poténcia estd no entendimento do professor de que a
tecnologia e o universo cultural que dela decorre, como um aliado, € ndo como um inimigo,
podem ajudar os estudantes a navegar com seguranca pelo imenso cemitério de sitios e paginas
da internet. O pensamento critico forja-se na sala de aula, com a leitura, a interpretacao do
mundo e a capacidade de identificar o que ¢ bom e o que € ruim na rede. Dai que o professor
passa a ser o condutor. Essa ¢ a tnica forma de capacitar os jovens para o enfrentamento de
uma tecnologia que, muitas vezes, tem como resultados a confusao e a ignorancia.

Os diferentes formatos e linguagens de navegagao da web podem permitir o acesso direto
a informacao desejada e considerada relevante, de forma rapida. Podem ajudar a romper com a
hegemonia dos meios de comunicagdo de massa, redesenhando o conceito de autoria e
possibilitar um processo de construgdo coletiva, onde em hipotese existe a possibilidade dos
sujeitos, aqui considerados sujeitos de agdo, ou da pratica, se tornarem autores e protagonistas
de sua propria historia. A tecnologia em si ndo dita as regras ou as novas convivialidades. Ela
¢ s6 um meio. E se a escola/educacdo promove o pensamento critico na sua proposta pedagdgica
0 jovem que navega na internet encontrara em si mesmo os instrumentos para ser autor de sua
propria historia individual e coletiva.

E fato que as novas tecnologias mudam as relacdes com a vida, seja no ambiente social,

familiar ou na escola e modificam o processo de ensino e aprendizagem, o tempo e o ambiente
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onde a educacdo e a comunicagdo acontecem. Diferentemente da linguagem de textos lineares,
onde se exige um tempo maior para leitura, a estrutura hipertextual da web pode permitir uma
leitura rapida e também permite a interacdo. Isso abre dois cenarios. Ou ajuda o usuario a tornar
mais rapido o raciocinio ¢ a compreender melhor a complexidade dos temas, ou paralisa e
emburrece. Por isso que a educacdo precisa vir antes. Um usudrio preparado para essa nova
cultura terd muito mais possibilidades de seguir no primeiro cenario que no segundo. Portanto,
ndo basta simplesmente ter acesso a informacao, hd que estar capacitado para lidar com ela.

O novo contexto da cultura digital questiona e desloca as relagdes de poder constituidas
e a esfera publica se reconfigura como um espaco hibrido de confluéncia online/offline. Esse
cenario aponta para novas formas de participagdo onde o sujeito se encontra no centro do
processo. Assim, a possibilidade da consolidacdo do sujeito critico nesse universo digital esta
visceralmente atrelada a educagdo — que pode ser formal, via escola, ou ndo. O fundamental &
que a crianga € o jovem possam ter os instrumentos para realizar a leitura critica, coisa que sO
pode acontecer com uma correta leitura de mundo. Com esses instrumentos, eles podem
vivenciar o uso critico das redes, bem como participar das construgdes coletivas que as redes
propiciam na condi¢do de autor, exatamente por esse formato menos passivo que elas possuem.
Certamente as redes apresentam molduras que, como apontamos, sdo desenhadas e
programadas pelas grandes empresas, mas dentro dessas molduras também se encontra um
espaco que pode deslocar o sujeito de consumidor para autor, desde que haja propostas que
mostrem esse caminho. E essas propostas s6 podem ser constituidas na escola.

Nas redes, os sujeitos podem ser “sujeitos falantes” — seja via texto ou imagem — e utilizar
essa linguagem para subverter a qualidade da discussdo, ajudar a pensar e, ainda, colocar em
pauta temas valiosos para a constru¢do da cidadania.

A linguagem ¢ de primordial importancia nesse processo € a imagem, nesse universo,
também merece um espaco de destaque, justamente pela sua capacidade de condensar
informagdes e ser incorporada por mais gente. Nas redes, os sujeitos sdo “transformados” em
“perfis”. O perfil s6 pode existir em relagdo com o “outro”, em composi¢ao com o “outro”. As
redes tém a potencialidade de promover uma experiéncia coletiva, na qual os individuos podem
trabalhar juntos, sendo capazes de criar lagos que podem proporcionar uma dindmica conjunta
de construgdo. Desta forma existe a possibilidade de os individuos constituirem identidades
politicas multiplas e, nesse processo, a linguagem ¢ fundamental. Tudo isso existe em poténcia,
porém até entdo nao realizada, ou ainda em processo. Portanto, promover essa possibilidade

ainda € uma questdo do campo e ¢ onde esta pesquisa de tese se coloca.
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Tém sido recorrentes, no campo da educagdo, comunicacao e diversas outras areas de
conhecimento, os estudos sobre as novas tecnologias e os impactos que elas vém causando no
processo educativo, social, politico e comportamental da sociedade em geral, principalmente
na vida das criangas, adolescentes e jovens que estao em fase escolar.

Entendendo a educagdo como um espaco de possibilidade para a formacao critica de
sujeitos através das tecnologias e compreendendo a escola como um espaco privilegiado nesse
processo de formacao de sujeitos, acreditamos que a escola, onde grande parte da socializacao
acontece, ¢ um ambiente que pode favorecer a formagdo de um sujeito critico, criativo e
empoderado. Isso, ¢ claro, precisa estar incorporado nos processos pedagogicos e nas propostas
educativas dos professores. Mais responsabilidade tem a escola publica, que pode democratizar
0 acesso e a formagao para seu uso critico e, assim, promover a ampliacao das oportunidades e
o enfrentamento das desigualdades sociais que se intensificaram com a penetragdo das TIC em
todas as esferas da vida humana, como explicamos anteriormente.

Sao muitos os desafios que se colocam para a escola nesse momento de cultura digital.
Os educadores precisam se antecipar e observar para qual dire¢do caminha comunicagao digital
e atuar em consequéncia no sentido de té-la como aliada e ndo como algo a ser combatido. Para
isso sera ainda mais necessaria uma formagao especifica nessa area para que os professores
possam falar a mesma lingua que os educandos, entendendo o universo onde estdo inseridos.
Esses caminhos precisam ser construidos agora mesmo, pois o novo paradigma esta
estabelecido. Os avangos da tecnologia e da internet trouxeram algumas solugdes e também
novos problemas. Nesse universo € que o educador vai se mover.

Existia uma expectativa de se ter uma internet totalmente livre, mas na pratica ndo
funciona bem assim. As redes possibilitaram o acesso a formas de produgao e disseminagdo de
conteudos para uma parcela mais ampla da sociedade, mas isso ndo pode ser traduzido em
liberdade e autonomia dos sujeitos, porque ainda ha muita gente sem acesso e hd poucas
empresas dominando tudo. Esses aspectos também devem perpassar a formagao do educador.

Para Nelson Pretto (2018)!2, tem se criado uma falsa impressio de liberdade e autonomia
dos sujeitos nesse contexto, justamente porque existe uma concentracao de poder por algumas
plataformas dominantes. Segundo o professor, navegamos por terrenos murados dominados
pela publicidade. O poder das corporagdes tem articulado as empresas em termos planetarios e
existe uma associacao de empresas que domina o mercado da internet em nivel mundial. Essa

associacao ¢ conhecida como GAFAM (Google, Amazon, Facebook, Apple e Microsoft).

12 Informagdo transmitida por Nelson Pretto durante o Semindrio Internacional Conexdo Escola Mundo,
realizado na UFSC em margo de 2018.
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A publicidade trata o sujeito como consumidor, ndo como um ser social e, portanto, nao
se preocupa com as repercussdes sobre a formagao critica do individuo. Muito ja foi estudado
e experimentado sobre a industria cultural e sua capacidade de manipulagdo das massas, com o
objetivo principal de se obter lucro. A publicidade, em muitos casos, conseguiu criar
instrumentos e produzir conhecimento de como usar simbolos, emogoes e desejos que orientam
0s sujeitos e propagam valores, ideias e discursos, ajudando assim a se criar bases identitarias
que visam basicamente atingir os objetivos que se propdem.

Para tentar responder a esses questionamentos, estamos debrucando nossos estudos sobre
esse universo digital, as midias e o mundo das imagens. Nos dias de hoje, na maioria das
sociedades, as midias constituem um dos elementos mais importantes, especialmente as midias
digitais e as redes, que tendem a penetrar, com grande impacto e consequéncias ainda
desconhecidas, nas estruturas simbolicas da sociedade e no cotidiano das criangas, adolescentes
e jovens.

O papel da escola e da educagdo nesse processo de constituicdo dos sujeitos ja foi
apontado como determinante, justamente por proporcionar aos jovens, experiéncias sociais,
intelectuais e culturais. A educag¢dao também tem papel fundamental no que diz respeito ao
acesso e a participagdo. Como defende Buckingham (2012), as escolas deveriam desempenhar
um papel fundamental na tentativa de nivelar as desigualdades de participagado. Ele destaca que
Henry Jenkins e outros autores afirmam que as escolas precisam “abordar o ‘hiato de
participagdo’, ou seja, o acesso desigual as oportunidades, experiéncias, habilidades e
conhecimentos que irdo preparar a juventude para uma ampla participagdo no mundo de
amanha”.

Buckingham observa isso de forma mais ampla do que:

[...] apenas o acesso a equipamentos: trata-se de competéncias culturais,
habilidades sociais e conhecimento — desdobrando-se em uma lista extensa
que, inclui habilidades relacionadas a jogos, experimentagdo e solucdo de
problemas; capacidade de manusear diferentes fontes de midia e modos de
comunicacdo, navegando neles ¢ entre eles; habilidade em fazer networking e
colaborar, localizar informagdes e interagir com os outros; ¢ habilidades
relacionadas a avaliagdo critica e capacidade de julgamento
(BUCKINGHAM, 2012, p. 51).

E segue chamando atengdo sobre as andlises de Jenkins e seus colegas, concordando

quando identificam outro “hiato”, desta vez relacionado a critica. Como sugere:
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[...] precisamos capacitar os jovens a se tornarem participantes ativos na
cultura de midia; porém, ndo basta apenas participagdo ou criatividade por si
proprias. E preciso, também, que sejam participantes criticos, desenvolvendo
um entendimento mais amplo das dimensoes econdmicas, sociais e culturais
da midia — entendimento este que ndo resulta automaticamente da producao
criativa. (BUCKINGHAM, 2012, p. 53)

Com a intengdo de buscar compreender a constituicdo dos sujeitos nesse cenario, nosso
foco ¢ a imagem. Considerando as inumeras possibilidades de mirada, optamos pelo “olhar”
através das imagens, por entender que, nesse universo digital, ela ¢ um dos elementos mais
importantes na linguagem que envolve esse tipo de comunicacdo. Reforcando o interesse no
entendimento da constru¢do de um sujeito que pode vir a ser livre, empoderado e autonomo.
Observando justamente esse didlogo entre a palavra e as imagens produzidas e compartilhadas
nas redes pode se obter subsidios para se ter uma no¢ao mais complexa do sujeito e entender
melhor a dindmica do mundo digital e seus impactos e possibilidades para a educacao.

O pesquisador italiano Pier Cesare Rivoltella (2009) observa a diferenca no processo de
naturalizacdo da midia nos espagos informais ¢ a ndo naturalizacdo nos espagos formais, as
escolas. Para ele, escola e midia sdo construidas em complexos diferentes. Na escola o aprender
gera fadiga, sendo um trabalho de envolvimento, onde os resultados da aprendizagem sdo
conquistados em longo prazo e € preciso investimento e paciéncia. Enquanto na midia, a

ocupagdo ¢ leve, da prazer e ndo precisa de “grande esfor¢o” (RIVOLTELLA, 2009).

4. SINTESE DA FUNDAMENTACAO TEORICA

O caminho que percorremos até aqui, no didlogo com os autores, ¢ a construgdo tedrica
com a qual pretendemos compreender o problema concreto que colocamos como tema de
pesquisa. Mostramos o que nos motivou nesse processo, uma experiéncia que nos acompanha
desde a graduagao. Também descrevemos o estado de coisas na cultura digital atual, apontando
as informacdes sobre o uso das redes, o alcance dessa cultura na juventude, as possibilidades
de acesso, e procuramos mostrar a importancia de se trabalhar na educag¢dao com esse tema do
mundo em rede.

O proximo passo foi discutir o conceito de sujeito para poder avangar na busca de um
sujeito critico. Para tanto nos amparamos em Morin, Touraine, Canclini, Hall, Dussel e Freire.
Buscamos recortar o tema do sujeito ligando-o com as novas tecnologias e as possibilidades de

autonomia que esses elementos poderiam dar ou ndo. Também nos amparamos no conceito de
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empoderamento, que tem sido bastante usado na atualidade, para nominar um sujeito que,
mesmo dentro da estrutura de submissdo intrinseca do capital, consegue alavancar alguns
mecanismos de poder individual e coletivo, justamente quando se torna critico e consegue atuar
de maneira consequente na luta por transformacao.

Finalmente partimos para juntar todos esses temas com o campo da Educagao, mostrando
que as novas tecnologias tém sido sistematicamente pensadas e procurando apontar a
necessidade do trabalho conjunto do campo da educacdo com essa nova cultura, totalmente
digital. Entendemos que se faz fundamental uma abertura para o tema, saindo da postura da
critica pela critica ou do simples atirar pedra nas tecnologias como se elas fossem, em si, um
mal. Nossa percepcdo ¢ de que a tecnologia ¢ um elemento que sempre esteve presente na
historia humana e cada tempo precisa lidar com a sua. A nés, neste tempo, coube pensar um
mundo interconectado, em rede, aparentemente sem fronteiras. Um mundo que, na relagdo com
aescola, aparece geralmente como um inimigo, e ndo deveria. Essa € a tecnologia que nos tocou
e o que temos de fazer ¢ compreendé-la, domina-la e usa-la para ser instrumento de
transformacao, e ndo de alienacdo como parece querer o sistema.

Rede, sujeito e educagdo, essa entdo ¢ a triade que a pesquisa a seguir procura pensar
juntar, tratando de dialogar com o mundo da crianca e do adolescente para ndo perder o bonde
da historia. Nosso objeto ¢ a imagem e a possibilidade que ela tem de fazer emergir um sujeito
critico. Nossa hipotese € de que, sim, isso € possivel, desde que aquele que vé as imagens esteja
capacitado para enxergar as possibilidades que se apresentam para além da manipulacio e da

mera SCHS@.(}ENIO que elas provocam.

5. O PROCESSO DA PESQUISA

Entendendo esses complexos temas, nossa proposta de pesquisa-acdo buscou promover
um espaco na escola que pudesse identificar o papel da imagem na constituicao dos sujeitos.
Com o objetivo de observar como as imagens agem e interferem no cotidiano das criancas e

jovens, o trabalho buscou direcionar o olhar para a socializagao.

[...] ndo é nos efeitos da midia sobre o comportamento ou as atitudes, mas nas
maneiras como os significados sdo estabelecidos, negociados e difundidos. A
midia ndo € vista simplesmente como veiculo para transmissao de mensagens
para um publico passivo e tampouco a énfase ¢ colocada apenas no encontro
isolado entre mente e tela. Pelo contrario, esta pesquisa considera os usos e
interpretagdes infantis da midia como processos inerentemente sociais e
entende que estes processos sdo caracterizados por formas de poder e de
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diferenca. A crianga, aqui, ndo ¢ vista primariamente em termos
desenvolvimentistas, como uma categoria definida apenas pela idade. Ao
contrario disso, ha uma énfase na diversidade das infancias (no plural),
especialmente em termos de classe social, género e etnia. Sob esta perspectiva,

r

o significado de ser crianca ndo € algo fixo ou dado, mas algo que ¢
socialmente construido e negociado. (BUCKINGHAM, 2012, p. 97-98).

O interesse foi conhecer as limitagdes e as possibilidades do uso das redes sociais no
campo da educagdo, com especial destaque para refletir sobre a construcao imagética; entender
como acontece o uso das novas tecnologias na escola e no mundo da educagao; refletir sobre o
uso e as consequéncias da imagem no cotidiano escolar e na vida e, ainda, buscar conceitos
filosoficos que abarquem a complexidade das relagdes estabelecidas pela interface tecnoldgica
no contexto escolar.

Para isso organizamos uma pesquisa-acdo que, como metodologia de trabalho, busca
seguir a orientacdo de propostas compartilhadas, negociadas durante o desenrolar da pesquisa
e na agao direta com as turmas da escola (professores e alunos).

Na pesquisa, além da observagao e reflexao, feitas em parceria com as criangas € jovens,
sobre as implicagdes das imagens e fotografias na constituicdo da subjetividade, outras
discussdes sdo provocadas, seja acerca do olhar, imagem, estética e beleza, ou sobre novas
tecnologias, processos de globalizag¢ao, multiculturalidade e interculturalidade.

Acreditamos que Freire (1980) também ¢ companheiro nessa forma de intervencao, ja
que pauta sua proposta educacional na ideia da comunicagao. Tal como afirma, o ser humano
cria a cultura a partir de suas relacdes com a realidade, resultante de estar com e nela,
provocando assim um didlogo entre o ser e seu entorno.

A comunicacgao esta no centro das ideias e pressupostos da pedagogia freireana, “no estilo
e na presen¢a do educador cujo pensamento estd em comunicagdao com a realidade; como espago
em que acontece o didlogo educativo; como materiais (fotografia, filmes, cartazes, etc.)”
(RIVOLTELLA, 2002, apud FANTIN, 2006). Dessa maneira, baseados nesse cenario de
transformagao potencializado pelas tecnologias digitais, optamos por focar o olhar nesse
universo comunicativo, através das imagens, buscando entender de que maneira elas agem e

interferem na constitui¢do dos sujeitos contemporaneos.

5.1. Projeto Conexdo Escola Mundo — Trajetéria da reflexdo e encontro com a pesquisa

Durante o processo de reflexdo tedrica em torno de nosso objeto especifico de

investigacdo, foram acontecendo encontros e oportunidades que nos ajudaram na elaboragdo e
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desenho da pesquisa. A principal das oportunidades foi a aprovagao do projeto Conexao Escola
Mundo, com a possibilidade de realizarmos a pesquisa vinculada ao projeto. O Conexao Escola
Mundo tem como objetivo promover a educagdo em direito humanos, imersos na cultura digital.
Um tema que se alinha bastante com nossa proposta de pesquisa. Uma vez que, justamente, nos
propomos a refletir sobre o processo de constitui¢ao dos sujeitos na cultura digital.
Entendendo a educagdo e a escola como espagos privilegiados para a formagao dos
sujeitos, e principalmente dos sujeitos criticos, desenhamos entdo, nossa proposta para realizar
o trabalho empirico da pesquisa no Colégio de Aplicacdo da UFSC, vinculado a esse projeto.
O projeto Conexdo Escola Mundo — Espacos Inovadores para Formagdo Cidada,
idealizado por uma rede de pesquisadores e instituicdes, reuniu-se para propor € vivenciar um
ecossistema educativo alternativo, construido na e com as escolas. A proposta foi trabalhar com
uma praxis inovadora de educacdo em direitos humanos, entendida como uma formagao para a
cidadania através da imersao na cultura digital em uma perspectiva ativista de empoderamento,

autoria e producao colaborativa, chamada de escola hacker.

Nossa busca € de, a partir de algumas experiéncias inovadoras, ter como objeto
de pesquisa justamente uma pratica capaz de propor uma mudanca de
paradigma na escola, a partir da criagdo de um ecossistema favoravel de
educacdo para os direitos humanos dentro de uma perspectiva da educacdo

hacker. (Pretto et al, In: Projeto Conexdo Escola Mundo).

O projeto trazia uma metodologia de intervengdo politico-artistica que se realizaria em
escolas publicas (Santa Catarina e Bahia), enquanto iam acontecendo a investigagdo de temas
como: escola hacker/educacao hacker; educacao para a cidadania e direitos humanos na cultura
digital; formacao de professores; politicas publicas em educacdo e institucionalizacdo da
educacdo hacker em direitos humanos; uso e desenvolvimento de ferramentas digitais da
educacdo hacker, que pensa a educagdo numa perspectiva colaborativa.

A proposta do projeto Escola Mundo era a educagdo em direitos humanos numa
perspectiva hacker. “O objetivo final estd na criacdo de metodologias transformadoras para a
formacgdo cidada que estabelegam na escola um novo paradigma, centrado em uma educacao
para a autoria, colaboracdo e producdo, a escola com jeito hacker de ser” (projeto Conexao
Escola Mundo).

O Conexao Escola Mundo foi um projeto apoiado pelo Conselho Nacional de

Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico (CNPq) com duragdo de trés anos, que teve inicio
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em fevereiro de 2018 e se encerrou em marco de 2021. Teve a coordenagao geral do professor
da Universidade Federal da Bahia (UFBA) Nelson Pretto, ¢ na coordenagdo da UFSC, a
professora Andrea Branddo Lapa. Constituia essa proposta uma rede de instituigdes: UFBA,
UFSC, Universitat de Barcelona/Espanha, Roma-Tre/Italia, UFRGS, UFES, Univille e IDDH.
Os pesquisadores do projeto se articulavam através de cinco linhas de pesquisas:

* LP1: Escola hacker/educagao hacker

* LP2: Educagdo para a cidadania e direitos humanos na cultura digital

* LP3: Formacao de professores

» LP4: Politicas publicas em educacao e institucionalizagao

* LPS5: (Uso e desenvolvimento de) Ferramentas digitais da educacdo hacker

Na Universidade Federal de Santa Catarina, a equipe do projeto contou com a
participagdo de mais de 30 integrantes, entre professoras do Colégio de Aplicacdo, professores
de diferentes departamentos da UFSC e estudantes de pds-graduacdo, graduagdo e ensino
médio, todos vinculados ao Grupo de Pesquisa Comunic'>.

Em Santa Catarina, as atividades do projeto Conexao Escola Mundo aconteceram no
Colégio de Aplicagdo (CA) da UFSC. A parceria com o CA iniciou-se em 2017, ja4 na
elaboracdo e aprovacao do projeto Conexdo Escola Mundo.

O tema central de nossa pesquisa (investigar o processo de constitui¢do dos sujeitos,
através das imagens na cultura digital) estava bem relacionado com a proposta do projeto
Conexao Escola Mundo e através dessa oportunidade fomos construindo nossa investigagao.
Com a oportunidade de realizagdo da pesquisa e a afinidade do assunto com o projeto Conexao
Escola Mundo, passamos nosso foco de observacao para as atividades do projeto no Colégio de
Aplicacdo da UFSC.

No inicio da caminhada, ainda ndo tinhamos bem delimitadas as turmas e qual das
atividades na escola iriamos escolher para focar, como objeto de estudo, portanto, optamos por
acompanhar todo o processo de construcdo coletiva, entre pesquisadores, professores e
estudantes, no projeto realizado no CA da UFSC, até¢ a delimitacao e o destaque de uma turma
especifica, a qual acreditamos que poderia melhor nos ajudar na reflexdo sobre as questdes
levantadas na pesquisa. Nas atividades dessa turma foi que nos dedicamos ao tratamento e

analise dos dados da pesquisa.

13 Grupo de Pesquisa Comunic: http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/8536025964124353
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5.2. Etapas das atividades no CA

As atividades do projeto Conexao Escola Mundo no Colégio de Aplicacdo da UFSC, de
maneira resumida, seguiram um processo de sete etapas:

1. Integragdo universidade-escola: Aproximagao com o contexto educativo e constitui¢cao
de comunidade de pratica e de aprendizagem. Apresentagcdo do projeto na escola e integragao
dos pesquisadores (tanto os membros do grupo de pesquisa quanto os professores da escola).
Introdugdo as tematicas que envolvem a pesquisa, com a problematizagdo no grupo das
articulacdes entre direitos humanos e a integracao das tecnologias na cultura digital.

2. Identificagdo dos desafios do contexto educativo: Levantamento de demandas na escola,
através de dinamicas colaborativas. Desvelamento do contexto de cada turma, com cada
professor. Algumas acdes realizadas: oficinas sacker nas turmas - agdes pontuais pautadas nos
principios de abertura, colaboragdao e compartilhamento (Menezes, 2018), p.ex. caixa de
segredos (#oqueemimimi); debates sobre os fios soltos; criagdo de mapas conceituais de
problemas.

3. Selecdo e aprofundamento do problema educativo a ser trabalhado no ciclo: A partir da
escolha de um desafio identificado na etapa anterior, detalhando e caracterizando o problema
educativo. Foi aprofundado e compartilhado a compreensao de possiveis causas e efeitos do
problema. Algumas agdes realizadas: a arvore de cada turma (através da metodologia
denominada “Arvore de problemas”, utilizada pelo Instituto de Desenvolvimento e Direitos
Humanos/ IDDH, parceiro do projeto); propostas iniciais de plano de agado realizadas por cada
professor para resolver o problema educativo.

4. Criagdo coletiva da intervengdo educativa: Elaboragdo de propostas de intervencao
através da técnica Table Top Analysis, que requer uma equipe para a solucdo coletiva de
problemas — M¢étodo Task Analysis (KIRWAN & AINSWORTH, 2005). A metodologia
consiste em uma equipe (em numero equitativo € com representacdo de género) de
pesquisadores da universidade, professores e estudantes da escola, que partem da proposta
inicial do plano de acdo do professor. Refletem sobre o papel das TIC como problema e como
oportunidade para o enfrentamento da questdo educativa escolhida, e criam conjuntamente um
projeto de intervengao concreto. Algumas acdes realizadas: registros da reflexao coletiva sobre
o papel das TIC, brainstorming de acdes transformadoras na escola.

5. Detalhamento do planejamento da intervencdo: A partir do projeto de intervencao
definido, na etapa anterior, professores e pesquisadores da universidade se debrucam sobre o

planejamento das aulas, atividades e recursos, detalhando o passo a passo para a execugao da
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intervencdo educativa. Algumas acdes realizadas: pesquisa de recursos, oficinas de TIC com
professores, planos de aula bem definido.

6. Aplicacao da intervencdo: Realizagdo das intervencgdes na escola com a implementacao
das agdes planejadas na sala de aula. Integrantes do grupo de pesquisa e os professores da escola
experimentam as agdes planejadas nas etapas anteriores em um trabalho colaborativo e
reflexivo. Algumas agoes realizadas: jogos cooperativos; elaboragdo de textos pensados para
redes sociais; criacdo de podcasts junto a disciplina de jornalismo comunitario do curso de
jornalismos da UFSC; desenvolvimento de plataforma para uso de professores e alunos
(podcasts); elaboragao de fotonovela.

7. Andlise, avaliag¢do e replanejamento. Apds a execucdo do projeto, reflexdo e analise da
experiéncia pelo coletivo universidade-escola para iniciar novo ciclo de intervengao. Algumas
acoes realizadas: seminario de pesquisa e avaliacdo, questionarios relacionados a conceitos que
permeiam direitos humanos e apropriagdo na perspectiva hacker das tecnologias, aplicados aos
estudantes da escola, professores da escola e pesquisadores. Outras acdes realizadas: reunides
com gestores e professores na escola; participacao do grupo de pesquisa na semana de formagao
e planejamento de toda a escola; reunides de estudo com os professores na escola.

Incialmente, seis professoras do colégio, das turmas dos 4° e 5° anos do ensino
fundamental e dos 2° e 3° anos do ensino médio, foram integradas, totalizando 457 estudantes
envolvidos, distribuidos nas seguintes turmas:

- Trés turmas de 4° ano: 74 estudantes, sendo 37 meninas e 37 meninos;

- Trés turmas de 5° ano: 76 estudantes, sendo 39 meninas ¢ 37 meninos;

- Trés turmas do 2° ano do ensino médio: 82 estudantes, sendo 42 meninas e 40 meninos;

- Trés turmas do 3° ano do ensino médio: 71 estudantes, sendo 42 meninas € 29 meninos.

As primeiras atividades com os estudantes do CA ocorreram durante o Seminario
Internacional Conexao Escola Mundo, em marco de 2018, com a realizagao de oficinas durante
o evento. Antes das oficinas, os estudantes e responsaveis foram esclarecidos sobre as a¢des do
projeto na escola e assinaram, respectivamente, o TCLE (ANEXO A) e o TALE (ANEXO B),
também assinado pelas professoras. Nesse momento anterior ao evento, também foi aplicado
um questionario de diagnostico pré-projeto para todos os estudantes participantes. Foram
aplicados dois tipos de questionarios: um para os estudantes dos anos iniciais € outro para os
estudantes do 9° ano do ensino fundamental.

Durante o Seminario Conexao Escola Mundo, foram realizadas oficinas para estudantes
do 4° e 5° ano do ensino fundamental e do 9° ano do ensino fundamental, com a participagao de

aproximadamente 450 estudantes.
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IMAGEM 1 — OFICINA PARA O ENSINO MEDIO DURANTE O SEMINARIO

A Imagem 1 foi captada durante o Seminario Internacional Conexdo Escola Mundo,
realizado na UFSC. Foi o momento da primeira acdo efetiva dos pesquisadores, junto com os
professores e estudantes do Colégio de Aplicacdo. Durante o seminario, foram realizadas varias
oficinas para estudantes dos ensinos fundamental e médio. O grupo de estudantes do ensino

médio da foto participou da oficina Género Perfil.

6. A PESQUISA

6.1. Metodologia, pergunta, objetivos e instrumentos da pesquisa

Iniciando nossas atividades dentro do projeto guarda-chuva e partindo de nossa
inquietacdo principal, a de tentar descobrir se a imagem interfere na constituicdo de sujeitos
criticos, de que forma isso acontece e, ainda, quais sdo as suas implicacdes para a educagao,
elaboramos uma pergunta para nortear a investigagdo da a¢do com a turma escolhida: Como
promover a formagdo de sujeitos criticos através das imagens na escola?

A metodologia que utilizamos na pesquisa foi a de observacdo participativa,
acompanhando todo o processo junto as turmas da escola, desde o planejamento com os
professores e pesquisadores até a acdo efetiva com as criancas e adolescentes. Para isso,
realizamos uma andlise documental de todo o material de planejamento dos professores e dos

trabalhos produzidos nas agdes.
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As fontes de pesquisa utilizadas para analise incluiram o diagndstico pré-projeto (DPP);
os materiais produzidos nas reunides com os professores, um mapa conceitual (MC), uma
arvore do problema da turma (AP), planos de acdo (PA); a produgdo colaborativa do plano de
acdo, Task Analysis + Detalhamento (TA); o material produzido pelos estudantes durante a agao
(PE); os registros de observagao (RO) dos pesquisadores sobre as agdes junto a turma; os relatos
livres da agdo, feitos pelos professores e pesquisadores (RL); € o questionario respondido pelos

estudantes no final das a¢des (QE).

6.2. Contexto empirico da pesquisa

O Colégio de Aplicacdo esta inserido no Centro de Ciéncias da Educacdo (CED) e
propde-se a responder ao tripé ensino, pesquisa e extensdo. Possui o intuito de oportunizar
experiéncias de carater pedagdgicos e estdgios supervisionados para os diversos cursos de
licenciatura, bacharelado e da comunidade universitaria. O CA atende aos ensinos fundamental
e médio no campus universitario da UFSC.

O Colégio conta hoje com 1.049 estudantes, com idades entre 6 a 18 anos, distribuidos
da seguinte forma: anos iniciais (1° ao 5° ano) com 363 estudantes; anos finais (6° ao 9° ano)
com 306 estudantes; ensino médio com 285 estudantes; e educagdo especial com 95
estudantes'®. O ingresso dos alunos no CA é por meio de sorteio publico; portanto, os jovens
do colégio que participam da pesquisa sdao oriundos de diversos bairros do municipio de
Floriandpolis e também de outras cidades, bem como de diferentes classes sociais.

A seguir apresentamos alguns dados, retirados do diagnéstico pré-projeto, da turma de
estudantes do 3° ano do ensino médio, para melhor elucidar o perfil dos estudantes dessa turma
que participou da pesquisa:

O diagnoéstico demostrou que 100% dos estudantes da turma utilizam o computador varias
vezes durante a semana. Assim como a totalidade dos estudantes responderam que utilizam
smartphones conectados ao 3G ou 4G varios dias da semana. Todos os estudantes também
declararam que os locais que mais se conectam a internet sdo a casa e o colégio. Todos eles
afirmaram, ainda, que utilizam a internet para se comunicar com amigos ou familiares com mais
frequéncia durante a semana. Além disso, 100% dos estudantes informaram que utilizam a

internet muitas ou algumas vezes durante a semana para assistir a filmes.

14 As informagdes sdo do ano de 2017, conforme o relatdrio disponivel em:
http://www.gedu.org.br/escola/222842-colegio-colegio-de-aplicacao-ufsc/sobre. Acesso em: 12/11/2018



http://www.qedu.org.br/escola/222842-colegio-colegio-de-aplicacao-ufsc/sobre

66

Essas primeiras informagdes sobre o uso das tecnologias digitais pelos estudantes do
ensino médio nos dao indicios do perfil dos estudantes da turma que participaram da pesquisa.
Foi diagnosticado a importancia do acesso aos computadores, smartphones € a internet, tanto
no ambiente familiar, em seus lares, quanto na escola, tendo em vista que a totalidade dos
estudantes afirmou que os principais locais de acesso sao a casa e o colégio.

Outra informacgao importante ¢ que todos os estudantes declararam que utilizam a internet
com mais frequéncia para se comunicar com os amigos e assistir a filmes, o que demonstra a
maneira como essas ferramentas sdo utilizadas pelos estudantes, ou seja, muito mais como

forma de comunicagao e entretenimento.

GRAFICO 4 —USO DO TABLET

Uso do Tablet

M Varios dias da semanas
M Alguns dias da semana

N&do usa durante a semana

Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados do diagndstico pré-projeto (DPP)

- Turma do 3° ano do ensino médio



GRAFICO 5 — USO DA INTERNET PARA REALIZAR TAREFAS ESCOLARES

Uso da internet para realizar tarefas
escolares

B Varios vezes na semana
Algumas vezes na semana

M Poucas vezes na semana

Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados do diagndstico pré-projeto (DPP)

- Turma do 3° ano do ensino médio

GRAFICO 6 — USO DA INTERNET PARA PRODUZIR SEUS PROPRIOS VIDEOS

Uso da internet para produzir seus
proprios videos

B Muitas ou algumas vezes na
semana

M Poucas vezes ou hunca na
semana

Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados do diagndstico pré-projeto (DPP)

- Turma do 3° ano do ensino médio
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GRAFICO 7 — USO DA INTERNET PARA CRIAR OU ESCREVER EM SITES OU BLOGS PROPRIOS

Uso da internet para criar ou escrever em
sites ou blogs proprios

B Muitas ou algumas vezes na
semana

M Poucas vezes ou hunca na
semana

Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados do diagndstico pré-projeto (DPP)

- Turma do 3° ano do ensino médio

GRAFICO 8 — USO DA INTERNET PARA PARTICIPAR DE ACOES POLITICAS OU SOCIAIS

Uso da internet para participar de a¢oes
politicas ou sociais

® Muitas vezes na semana
Algumas vezes na semana

M Poucas vezes ou hunca na
semana

Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados do diagndstico pré-projeto (DPP)

- Turma do 3° ano do ensino médio
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GRAFICO 9 — UTILIZACAO DAS PRINCIPAIS REDES:
TWITTER, FACEBOOK, INSTAGRAM E WHATSAPP

Utilizagcao das principais redes: Twitter,
Facebook, Instagram e WhatsApp

B Muitas ou algumas vezes na
semana

M Poucas vezes ou nunca na
semana

Fonte: Grafico produzido pelo autor, com base nos dados do diagndstico pré-projeto (DPP)
- Turma do 3° ano do ensino médio
As informagdes dos graficos, coletadas no diagnostico pré-projeto, demonstram que os
estudantes utilizam os computadores, smartphones e a internet cotidianamente. O uso mais
frequente dos estudantes ¢ como forma de comunicagdo e entretenimento e, para cumprir
obrigagoes escolares. As respostas do diagndstico mostraram que uma porcentagem pequena
de estudantes, apenas 10%, utiliza as tecnologias tanto para participar de agdes politicas, quanto
para escrever em blogs e sites proprios, ou produzir seus proprios videos. Ou seja, apontaram
que os estudantes ndo estdo produzindo seu proprio conteudo e utilizam essas tecnologias mais

como consumidores e internautas do que como produtores de contetido.

6.3. Imagem e formagao dos sujeitos — “O visivel e o invisivel — Através das lentes”

No contexto da acdo do projeto CNPq, esta tese tem como objetivo avancar na
compreensdo da constituigdo dos sujeitos diante desse contexto do universo digital, com
destaque para as redes sociais de comunicagdo, trazendo o elemento “imagem” como fio
condutor dessa discussdo. Promover uma pesquisa-agdo para pensar uma pratica que seja
promotora do empoderamento do sujeito pela imagem, analisando as suas potencialidades e

desafios.
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Com base nisso, ainda no primeiro ciclo de atividades no CA, onde tudo estava sendo
construido coletivamente, participamos das atividades no colégio, como pesquisadores do
projeto. Durante o Seminario Internacional Conexdo Escola Mundo, durante o qual aconteceu
efetivamente a entrada dos pesquisadores na escola através das agdes junto as turmas, tivemos
a oportunidade de promover uma oficina, que chamamos de “O visivel e invisivel — Através
das lentes”, que podemos considerar como um primeiro aporte para a discussao maior que € a
da fotografia. Assim, a proposta foi trabalhar a oficina de fotografia tendo as imagens como
elemento de provocacdo, na tentativa de melhor entender essa interface ser humano/tecnologia
e suas implicagdes na sociedade contemporanea e na educagdo, considerando que a imagem ¢
um elemento importante no processo de constitui¢do dos sujeitos, justamente por fazer parte da
“cultura vivida”. Portanto, partimos para uma proposta de a¢do que visava diminuir esse abismo
entre a realidade da escola e as midias, e desde ai poder discutir nossa hipdtese.

A atividade foi realizada em apenas uma tarde, com um grupo grande de criancgas e serviu
para colocar em questdo alguns pontos da nossa reflexdo. Apesar do pouco tempo de duracao
consideramos importante descrever esta intervengdo com as criangas, apenas com objetivo de
aclarar nosso processo de construg¢do da proposta de estudo e nossa propria constituicdo como
pesquisador do projeto. Acreditamos também que esta experiéncia, junto ao CA da UFSC, nos
deu elementos importantes tanto para construir a proposta, quanto para posteriormente refletir
e analisar junto ao corpus de dados coletados em outras atividades do projeto Conexao Escola
Mundo.

Nesta proposta de oficina, procuramos trazer o didlogo tedrico e pratico da pesquisa,
buscando amparo tanto dos pressupostos do educador Paulo Freire (1980) no sentido do fazer
junto, onde o “educador ja nao ¢ o que apenas educa, mas o que, enquanto educa, ¢ educado,
em didlogo com o educando que, ao ser educado, também educa” e ambos, assim, se tornam
sujeitos do processo em que crescem juntos, quanto aos elementos da cultura hacker
apresentados por Pretto, que leva atencdo ao processo colaborativo, do construir em comunhao
e buscar solugdes colaborativas para problemas. Solucdes que envolvem olhar critico e
criatividade. Desta maneira, ha uma maior aten¢dao no processo do que no produto, na criagao
e vivéncia de espagos de possibilidade de uma formagao democratica e cidada, que contemple
a aproximacao e o encontro com o outro (PRETTO, 2011).

A participagdo no projeto Conexao Escola Mundo em escolas publicas abriu caminho
para a realizacdo dessa primeira experiéncia que consideramos também como uma etapa da
pesquisa empirica no CA da UFSC. A intencdo era promover um espaco de integracdo das

tecnologias, especialmente com o recurso imagético, nas escolas, para tentar observar como o
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elemento imagem aparecia para os educandos. A proposta ndo era apenas fazer o uso da imagem
para apresentar os conteudos das disciplinas da escola e sim ja propor a experiéncia de outra
educacdo, capaz de formar o sujeito no mundo e para o mundo (FREIRE, 1980).

Esta parte pratica do trabalho teve, entdo, a intengdo de possibilitar que as criangas e
jovens assumissem o protagonismo da sua propria histéria durante as atividades da oficina.
Fornecemos os elementos para que dominassem a tecnologia da fotografia e passassem a
produzir o seu proprio material, observando o mundo a partir de seu ponto de vista. A partir das
imagens coletadas pelas criancas, a ideia foi provocar uma discussdo sobre as midias e 0 mundo
digital, tentando garantir assim, a participacao ativa e critica em todo o processo.

Para isso, partimos da realidade atual com o propdsito de nos ocupar do mundo da vida,
colocando também em destaque todas as demais informagdes que circundam essa realidade
digital na qual ocorre uma explosdo da comunicacdo. Esta explosdo dilata os limites temporais
e pode possibilitar a interagdo além do presente, modificando o fendmeno de sociabilidade, que
fica mais intenso, multiplicando os espagos e colocando os sujeitos no “meio da rede”. Partimos
do entendimento de que esse cenario poderia aumentar as possibilidades de relagdes e fortalecer
os vinculos, abrindo mais para uma racionalidade dialdgica. Também partimos da hipdtese de
que os espacos na rede poderiam fortalecer a solugdo de problemas através da negociacdo, o
que aumentaria a consciéncia do outro. Desta maneira, o acesso a informagdo poderia ser
facilitado, aumentando também o pluralismo e, podendo valorizar os multiplos pontos de vista,
podendo assim, melhorar a convivéncia com as diferengas.

Nosso questionamento era se em uma atividade que se propde a promover o
protagonismo, as criancas e jovens poderiam passar de simples leitores e receptores de
informacao e se tornar mais ativas. Assim, partindo das imagens que compdem esse cenario das
redes, acreditdvamos que poderiamos provocar muitas outras discussdes relevantes para os
estudantes, como a producao de contetidos inteligentes a serem compartilhados através da rede,
a relagdo entre familia e sociedade através das midias e, ainda, sobre comportamentos da
cidadania com os novos meios, discutindo entre outras coisas, respeito, privacidade, direito,
acesso, violagdo, transgressao, possibilidades, participagdo e sociabilidade. Sempre entendendo
o papel do pesquisador/educador como mediador destas discussdes.

E foi o que fizemos, trazendo a reflexdo sobre a vida e o cotidiano desses estudantes,
mediada pelo educador, com o intuito de estimular o pensamento critico e tentar promover a
autonomia e a responsabilidade em relacao as midias.

O objetivo principal foi promover uma reflexdo sobre a constituicdo do sujeito, diante do

contexto do universo digital e do mundo das imagens, tema central desta pesquisa. Constituimos
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entdo um espago colaborativo junto as turmas do CA, com praticas que visavam promover a
autonomia, protagonismo e liberdade dos “sujeitos” (participantes da oficina).

As oficinas foram realizadas com duas turmas do 4° ano, com uma média de 25 criangas
em cada turma. Num primeiro momento foram compartilhados conhecimentos sobre a
caminhada do olhar; a historia da fotografia; breves nogdes de imagem, forma, estética e beleza.
Assim como formas de ver o invisivel e, ainda, técnicas de fotografia e conceitos basicos de
luz, enquadramento e composigao.

Nossa intengao foi promover um “espaco de encontro”, para que os participantes
pudessem ter uma experiéncia fotografica que visa dar base para a construgdo de uma
“caminhada do olhar”, suscitando uma reflexao critica sobre o mundo das imagens e o universo
digital. E, ainda, abrir espaco para que as criangas pudessem exercer seu protagonismo para a
produgdo de imagens capazes de representa-los e, também, retratar o mundo ou o contexto em
que viviam.

A caminhada do olhar das criangas iniciou-se com uma observagao sobre si mesmas ¢ a
apresentacdo em duplas. Em seguida, cada participante produziu um autorretrato (desenhado),
que foi compartilhado com todo o grupo, juntamente com uma breve discussdo sobre
protagonismo, autonomia e liberdade assim como, uma pequena reflexdo sobre estética e
beleza. Esta reflexdo revelou a fundamental importancia de se aprofundar mais o debate sobre
o tema das “diferencas” e, desta maneira, também abrir espago para a discussao sobre cidadania
e direitos humanos.

A proposta foi de trabalhar os “recortes da realidade”, as escolhas, o foco e os objetivos
de cada recorte e quais as inten¢des na decisdo do “que” e “como” fazer esses recortes da
realidade e representa-los através do mundo das imagens, diante desse contexto do universo
digital. Por fim, realizamos uma pratica fotografica na qual os participantes foram instigados a
produzirem suas proprias imagens para serem compartilhadas com o grupo.

O trabalho foi realizado em grupos e as imagens, captadas por eles com seus proprios
aparelhos celulares ou cameras compactas. As criancas tinham o espago da sala de aula e o do
refeitorio, onde ficam a cantina do colégio e também uma quadra externa e uma area verde ao
lado. Foram sugeridos trés temas para as imagens, que deveriam ser debatidos, escolhidos e
produzidos pelo grupo. Foi proposto que eles captassem imagens capazes de representar o “Eu”,
a “Escola” e 0 “Mundo”.

Alguns “acordos” e “regras” foram discutidos e acertados rapidamente com o grupo antes
da captacdo das imagens. O primeiro acordo foi em relagdo ao niimero de imagens captadas.

Para estimular o processo de construgdo coletiva e colocar em pratica as discussdes feitas
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anteriormente, foi acordado que cada grupo s6é compartilharia ao final, com todos os
participantes, uma imagem de cada tema. Ou seja, cada grupo apresentaria somente trés
imagens. Outra proposta acolhida pelo grupo, essa j& com um pouco de resisténcia, foi em
relagdo a selfie (autorretrato), que ficou decidido que ficaria de fora da pratica. A ideia de ndo
produzir selfie foi trazida justamente para estimular que as criangas observassem seu mundo e
seu entorno, buscando uma identificagdo e uma forma de representar cada tema.

Depois da produgdo das imagens, voltamos a sala de aula, onde as imagens foram
baixadas para o computador e, em seguida, projetadas em data show. Cada grupo apresentou as
imagens selecionadas, compartilhando como foram feitas, como foi a negociagdo com o grupo,
as escolhas e os motivos técnicos, €ticos, estéticos e politicos de cada escolha. Isso em uma

linguagem possivel para criangas nessa faixa etaria.

6.3.1. Breve analise sobre a pratica

A oficina “O visivel e o invisivel — Através das lentes”, foi a primeira experiéncia da
pesquisa, junto ao projeto Conexao Escola Mundo, no CA da UFSC. A oficina com as criangas
teve um papel determinante para darmos sequéncia e tracar melhor os objetivos desta pesquisa.
Ela nos deu elementos importantes para pensarmos e definirmos melhor o foco do nosso objeto
da investigagdo, refor¢ando a ideia de que a autoria e o empoderamento sdo elementos
fundamentais para a constituicao de sujeitos criticos. A oficina com criancas daquela faixa
etaria contribuiu para também delimitarmos como campo da pesquisa uma turma de estudantes
com idade mais avangada, do ensino médio, pois entendemos que eles fazem um tipo de uso
diferente do das criancas, no qual tudo ¢ mais espontaneo. Como a intengao era refletir sobre a
constituicdo de sujeitos criticos através da imagem, supomos que a turma do ensino médio
também seria um ambiente mais propicio para a investigagao.

A experiéncia com as criancas também ajudou a lapidar melhor a pergunta da
investigacao para determinarmos de maneira mais precisa os objetivos desta pesquisa.

As oficinas foram ofertadas para uma turma de 4° ano e outra de 5° ano do ensino
fundamental, ambas com 25 alunos por turma.

Em geral, nas imagens captadas e na fala das criangas, os temas provocadores apareceram
claramente. Ficou evidente como criangas nessa faixa etaria, que estdo completamente inseridas
nesse contexto do universo digital, de certa forma ja estdo habituadas com esse universo € o
percebem como coisa comum, quase como algo natural. Elas possuem bastante facilidade no

aprendizado sobre o dominio dos aparatos e ferramentas tecnologicas que compdem esse
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universo. Assim como parecem estar completamente familiarizadas e identificadas com o
mundo das imagens, internet e redes sociais.

A relutancia de uma parte consideravel do grupo da ndo captagcdo de selfies nos deu
elementos que comprovam o que se vem observando na internet, principalmente nas redes
sociais: hd um extremo interesse ¢ até uma necessidade de se mostrar “o mundo do Eu”. Mas
também percebemos que o simples fato de o self ficar de fora da pratica, sem um tempo para
uma reflexdo critica da realidade, ndo foi capaz de provocar qualquer efeito de um movimento
de mudanga por parte deles.

As representacgdes dos estudantes sobre o “Eu”, a “Escola” e o “Mundo” provocaram nas
criancas certa reflexdo sobre o mundo, a vida vivida e as suas representagdes. O tema das
diferengas esteve presente e permeou quase toda a discussdo durante a atividade, ndo de uma
forma muito aprofundada, mas ja capaz de provocar algumas reflexdes e trazer elementos para
se pensar sobre a constituicdo dos sujeitos, protagonismo, autonomia, a cidadania e direitos
humanos nesse contexto do universo digital e das redes sociais. Observamos ainda que a
mediagao realizada pelos facilitadores ajudou bastante na conducao da discussdo. Um educador
gabaritado ¢ elemento central para ajudar o educando a pensar sobre os temas e a encontrar, ele
mesmo, argumentos para suas posicoes. Logo, isso ja apontou claramente que ndo pode haver
empoderamento ou autonomia sem informacdo de qualidade. Uma pessoa que ndo tem esses
instrumentos dificilmente podera fazer uma leitura critica da realidade.

Na etapa do autorretrato, observamos que as criancas se dedicaram a conversar entre si €
fazer comentarios e brincadeiras sobre o desenho do outro. Elas se desenhavam numa mistura
da forma como elas mesmas se viam e a forma como gostariam de serem vistas, dando aten¢ao
aos detalhes e cores das roupas, cabelos, e algumas para o cendrio em volta do proprio retrato.
A maioria se retratou com sorriso no rosto, demonstrando a preocupacao em parecer feliz. As
conversas entre elas mostraram que havia preocupagao com a opinido dos colegas, valorizando
bastante esse momento de interacdo e trocas. No momento da apresentacdo, quando mostraram
seus autorretratos para a turma, foi a hora de valorizar e exercer a autonomia, com cada uma
argumentando sobre suas escolhas, o porqué de se desenharem daquela forma e o debate sobre
suas caracteristicas fisicas e temperamento.

Na etapa das fotografias, para registrar o “Eu”, a maioria das criangas fotografou os
colegas e amigos mais proximos da turma, demonstrando que elas reconhecem a si mesmo no
outro. Nessa etapa teve o acordo de ndo fazer selfie, e praticamente todos os grupos
questionaram demonstrando que eles tinham suas proprias opinides e de que achavam

importante fazer a selfie para representarem seu proprio eu. Um dos grupos resolveu fazer as
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selfies, mesmo com o acordo, reforcando a ideia de tomarem suas proprias decisoes. Esse grupo
depois apresentou as selfies e argumentou que tomaram a decisdo de fazé-las, mesmo ndo
respeitando o acordo feito, pois achavam que aquilo era importante.

Sobre a escola a maioria optou por fotografar os ambientes fora da sala de aula, momentos
de brincadeira, a quadra e a cantina. Retrataram os momentos de recreio/intervalo, nos quais
eles ndo estavam sob a supervisdo dos professores ou dos adultos e podiam tomar suas proprias
decisdes de como brincar, com quem e sobre o que conversar com o0s colegas.

Para retratar o mundo fizeram fotos bastante semelhantes as da escola, lazer, diversdo,
quadra de jogos e também o entorno, bem como sobre a cerca que divide a escola do resto do
mundo. A maioria retratou momentos com o0s colegas na propria escola, reconhecendo o

ambiente escolar como o mundo deles.

IMAGEM 2 — AUTORRETRATO




IMAGEM 3 - AUTORRETRATO IMAGEM 4 - AUTORRETRATO

IMAGEM 5 — AUTORRETRATO
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As imagens foram captadas durante a producao dos autorretratos feitos pelos estudantes
do ensino fundamental em uma das primeiras atividades da oficina: “O visivel e o invisivel —
Através das lentes”, realizada durante o Seminario Conexao Escola Mundo.

No momento da apresentagao das imagens de cada grupo para a turma também foi a hora
de as criangas mostrarem suas opinides, escolhas e a forma como enxergam o mundo. Esse foi
um espaco no qual, com a mediacao dos professores, aconteceu uma reflexao sobre a realidade
em que viviam, como se enxergavam, como gostariam de ser vistos € como faziam sua intera¢ao
com o mundo, questdes do dia a dia, desejos e esperanca. De novo, a mediacao foi fundamental

para ampliar o debate ¢ fazer aparecer o pensamento critico.

6.4. Segundo Ciclo de Atividades no CA — Fios Soltos

A partir da realizagdo das oficinas foi iniciado um segundo ciclo de atividades do projeto
Conexao Escola Mundo no CA. Depois das oficinas do evento, iniciou-se o levantamento das
demandas de direitos humanos no colégio, feito pelo grupo de pesquisadores, professores e
estudantes. Para fazer esse levantamento foram realizados encontros quinzenais no colégio. No
primeiro encontro, foram feitas uma avaliagdo sobre o seminario e também uma discussao sobre
as demandas que surgiram a partir do evento.

O grupo de pesquisadores realizou uma atividade chamada “fios soltos” (ANEXO C),
junto com as professoras do CA, que foi dividida em duas partes. Na primeira etapa as
professoras apontaram questoes para serem trabalhadas na escola, que surgiram a partir do
didlogo com os estudantes, como: bullying, respeito, direito a igualdade de género, cidadania,
direitos humanos, entre outros. A segunda parte da atividade foi dedicada a se fazer uma
devolutiva das informagdes coletadas no diagndstico pré-projeto, realizado com os estudantes
(Fundamental I e II e Ensino Médio), antes do evento. As professoras e os pesquisadores do
projeto se reuniram em quatro grupos que organizaram e apresentaram alguns dados que
tratavam de questdes levantadas no diagnostico.

A agdo no CA foi realizada coletivamente por diversos pesquisadores que fazem parte do
projeto Conexdo Escola Mundo; desta maneira, todos os pesquisadores atuaram na coleta e
producdo de dados da pesquisa do projeto Conexdo Escola Mundo. Dados que também serviram
de material de anélises das pesquisas especificas de cada um dos pesquisadores. As informagdes
coletadas, através dos questionarios aplicados aos alunos durante o diagndstico do pré-projeto,

trouxeram dados relevantes que também serdo utilizados para analise em nossa pesquisa.



78

Ainda nessa atividade, depois da observagdo dos dados levantados, as professoras das
turmas apresentaram palavras que, segundo elas, representavam demandas de Direitos
Humanos para serem trabalhadas com os estudantes participantes do projeto. Entre as palavras
que surgiram estavam: ‘“criacdo”, ou a “falta de autoria”; “criatividade” (falta) e a “ndo

participacao”. Assim como, “cidadania”, “corpo”, “lazer”, “comunica¢do” e “informacgao”. E

ainda, a internet ou celulares como “possibilidade”, ou “espago” de aprendizagem.

6.5. A Arvore do Problema

No encontro seguinte, que deu sequéncia as atividades do projeto na escola, a professora
de Direitos Humanos, Dra. Fernanda Lapa, do Instituto de Desenvolvimento e Direitos
Humanos (IDDH), trouxe uma atividade chamada “A Arvore do Problema” (ANEXO D), cujo
objetivo foi identificar os desafios relacionados ao tema direitos humanos que apareciam nas
turmas, identificando suas causas e efeitos. Esta etapa foi realizada em conjunto com os
professores dos ensinos fundamental e médio do Colégio de Aplicagdo que participavam do
Conexao Escola Mundo e com os pesquisadores do projeto.

A metodologia da arvore foi dividida em trés etapas:

* Parte A: Nesta parte da atividade os professores das turmas ficaram divididos em grupos,
junto com pesquisadores do projeto, foi desenhada uma arvore, com raizes e copas e, a partir
desse desenho, foram identificados quais eram os desafios mais recorrentes relacionados aos
direitos humanos, nas escolas e nas turmas. Depois de discutirem sobre os principais desafios,
cada grupo escolheu um desafio prioritario para ser escrito no tronco da arvore.

* Parte B: Depois de escolhido o desafio prioritario, foi promovida uma reflexdo sobre as
causas e os efeitos desse desafio nas turmas. As causas foram escritas nas raizes da arvore e os
desafios nas copas.

* Parte C: Apos identificarem e marcarem quais eram as causas € os efeitos do desafio de
direitos humanos de cada turma, os professores fizeram relatos de algumas experiéncias de

educacdo em direitos humanos em suas aulas.

6.6. Ac¢oes transformadoras

Logo em seguida, foi realizado o planejamento das proximas acdes no CA, chamadas de
“acoes transformadoras”. Nessa etapa de planejamento foram formados trés grupos de trabalho,

um para cada turma, com a intencao de desenvolver um planejamento colaborativo. Em cada
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grupo participaram dois pesquisadores, dois estudantes e as duas professoras da turma. A
metodologia utilizada para desenhar as a¢des colaborativamente foi a Task Analysis (KIRWAN;
AINSWORTH, 2005). A Metodologia Task Analysis foi utilizada para revelar a
intencionalidade pedagogica da a¢ao juntos as turmas, assim como desenhar efetivamente como

seria a atividade em cada encontro.

6.6. Acao e observagao no segundo Ciclo de Atividades no CA

Durante a segunda etapa de atividades no colégio do projeto Conexao Escola Mundo, no
qual foram realizados o levantamento das demandas em direitos humanos e o planejamento das
proximas atividades no CA, foram definidos os passos da constru¢do da pesquisa junto ao
projeto.

O caminho que decidimos percorrer foi o de realizar uma observagao participante durante
as acdes do projeto junto as turmas. A proposta da observacao era justamente investigar se a
imagem interfere no processo de constituicao dos sujeitos e de que forma isso acontece.

Como membro do grupo de pesquisadores do projeto Conexdo Escola Mundo, segui
atuando nas ag¢des com as turmas de 4° ¢ 5° anos e na observacao das atividades de outras turmas
do ensino médio, o que abriu a possibilidade da realizagdo da pesquisa nessas turmas.

A atividade com as trés turmas do 4° ano, construida a partir da demanda da falta de
respeito entre professores e estudantes e, também dos estudantes entre eles, envolveu
diretamente o trabalho com a imagem, elemento central desta pesquisa, portanto, como atuamos
na acao direta com os estudantes das turmas, buscando encontrar elementos importantes para o
foco da nossa pesquisa, que tem como objetivo desvelar o papel da imagem para a constitui¢ao
dos sujeitos criticos na cultura digital.

Assim como a oficina “O visivel e o invisivel — Através das lentes”, realizada durante o
Seminario Internacional Conexao Escola Mundo, essa atividade junto as turmas de 4° ano,

novamente nos abasteceu de topicos para o fechamento do foco de nossa observacao.

6.7. Turmas do 4° ano — Descrigdo da atividade — Alguns elementos

A descrigdo da atividade realizada junto a turma do 4° ano e o apontamento de alguns
elementos encontrados durante a a¢do, como sobre a fundamental importancia de uma reflexao
sobre a realidade vivida para a autonomia dos sujeitos e a relagdo entre os sujeitos e as

tecnologias, nos ajuda compreender melhor o caminho da pesquisa e de que forma ela foi se
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desenhando e ajustando. Assim como acreditamos ser importante descrever a trajetoria do
pesquisador, que também vai se constituindo durante o processo de realizagao da pesquisa.

Na atividade com as professoras das turmas do 4° ano do ensino fundamental, seguimos
acompanhando as atividades do projeto Conexao Escola Mundo. Nesta turma, foi identificado
que a demanda principal de direitos humanos com as turmas era em relacao ao respeito (falta)
entre professores ¢ estudantes e também dos estudantes entre eles.

A partir da identificagdo da demanda iniciamos um segundo passo na acio.
Primeiramente, foi realizada uma atividade de apresentagcdo do grupo, cujo objetivo era apenas
que os estudantes e pesquisadores do projeto se conhecessem.

Na sequéncia, foi colocada nas salas de aula das turmas do 4° ano uma “urna de
sentimentos”, onde as criangas podiam, durante as aulas da semana, escrever como se sentiam
e, depositar nessa urna. Durante a atividade, as criangas escreveram sobre diversos temas
relacionados ao convivio na escola, com colegas, professores e a familia.

Com a intencao de trazer uma devolutiva para as criangas sobre a atividade da urna e
sobre os variados temas levantados, os pesquisadores fizeram uma categorizagdo do que foi
escrito por eles e depositado na urna, baseada na propria fala das criangas. Os temas ficaram
divididos entre: amizades, crushes (romances), calinia/mentira, desrespeito, violéncia fisica,
rejei¢do, provocagoes, xingamento e bullying.

Em seguida, foi criada uma atividade coletiva junto com as professoras, para a montagem
de um grafico dos sentimentos que foram trazidos pelas criangas. A ideia foi pensada para que
os estudantes percebessem visualmente o que mais aparecia em sala de aula.

Nessa atividade, as criangas foram colando post-its cada vez que aparecia algum dos
temas que foram categorizados e, pesquisadores, professores e estudantes conversavam sobre
aquele tema, com a inten¢do de identificar o significado de cada um. Os estudantes eram
estimulados a compartilhar exemplos de alguma situag¢do, em sala de aula, na escola, ou fora
dela, que envolvesse algumas daquelas categorias. Deste modo, foi construido um grafico dos
sentimentos que, além de gerar a discussdo sobre a falta de respeito na acao especifica com a
turma, foi posteriormente utilizado pela professora de matematica para trabalhar os conteudos

de sua disciplina.
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IMAGEM 6 - GRAFICO DOS SENTIMENTOS

A imagem acima ¢ do Grafico dos Sentimentos, produzido a partir dos sentimentos
depositados na urna pelos estudantes do ensino fundamental. A urna ficou durante a semana em
sala de aula, onde os estudantes puderam depositar, por escrito, os seus sentimentos. O grafico
foi produzido a partir das informagdes encontradas nessa urna e ficou exposto no corredor do
Colégio de Aplicagdo, proximo as salas de aula.

No encontro seguinte, com as criangas do 4° ano, foi exibido o filme Onde vivem os
monstros, que trata sobre sentimentos. Apds a exibi¢ao, foi promovido um debate com a turma,
no qual as criangas tiveram a oportunidade de também expor suas ideias e sentimentos. Logo
em seguida ao debate, cada crianga desenhou o seu “monstro” pessoal e também elaborou uma
historia daquele monstro. E para finalizar a atividade, os estudantes se reuniram em grupos de
cinco participantes e criaram historias coletivas dos monstros de cada um.

Na proxima etapa da intervengdo, os estudantes organizaram (encenaram) uma
apresentacdo teatral das histérias dos monstros, na qual alguns dos integrantes dos grupos
ficaram responsaveis por fazer fotografias das apresentacdes. A apresentagdo, realizada no
auditorio do CA da UFSC, contou com a participacdo de 75 estudantes. As fotografias, captadas
pelos estudantes durante as apresentagdes, foram utilizadas para edi¢do e producdo de um

material digital, contando as histérias criadas pelos grupos através das imagens.
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IMAGENS 8 E 9 - PRODUCAO E EDICAO DE MATERIAL

As imagens acima foram captadas durante as apresentagdes dos estudantes no auditério
do Colégio de Aplicagdo, onde os proprios alunos fotografaram as apresentacdes dos grupos.
Também durante a edi¢do das fotografias, feita pelos estudantes em sala de aula, com ajuda dos

pesquisadores do projeto Conexdo Escola Mundo.

6.7.1 — Breves consideracoes sobre a pratica

Consideramos como valiosa para a nossa pesquisa a experiéncia desta intervengao
realizada junto a turma das criancas do 4° ano. Todas as etapas da a¢do nos ajudaram eleger as
categorias analiticas que seriam efetivamente utilizadas em nossa observagdo e analise de
dados.

Nossa proposta, que ¢ justamente refletir sobre a constituicdo de um sujeito critico,

encontrou nesta atividade importantes elementos para o fechamento do foco de nossa
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observagdo. A urna dos sentimentos, que proporcionou a oportunidade de as criangas
manifestarem o que sentiam e depois o compartilhamento com a turma, refletindo sobre cada
sentimento, refor¢cou alguns elementos que identificamos como determinantes para a
constitui¢do critica e que acabaram sendo eleitos como categorias analiticas de nossa pesquisa:
o processo educativo, a autonomia e o empoderamento.

Nessa etapa da atividade, os estudantes encontraram vazao para manifestar seus
sentimentos e refletir sobre questoes que influenciavam no cotidiano da escola e familiar. Eram
sujeitos em agdo, tomando sua realidade e refletindo sobre ela, adquirindo consciéncia sobre
sua condic¢do, elementos que sao considerados chave para a constru¢do da autonomia, com foi
elucidado anteriormente através da pedagogia de Paulo Freire.

A etapa seguinte, na qual as criangas desenharam e escreveram a historia de seus proprios
monstros, bem como o uso da fotografia durante todo o processo para registrar as agoes,
apontou o quanto a imagens ¢ ponto central no processo de constitui¢do como sujeitos. Ela
apareceu na representagdo de si mesmo (via desenho) e na necessidade do registro fotografico
como uma forma de tornar eterna aquela atividade, ja que poderia ser inumeras vezes revisitada
depois como memoria e como documento. E ¢ exatamente assim que a imagem aparece nas
redes sociais, como uma validacdo segura de si mesmo. Fotografar o que esta fazendo, o que
estd comendo, o que esta sentindo, o que esta percebendo no entorno, ¢ regra nas redes sociais.
Isso pode acontecer de forma automatica ou critica. Entdo, o que da criticidade ao processo?
Justamente a preparagdo para o olhar que ¢ promovida pelo processo educativo. Isso nos revela
que a imagem s6 empodera o autor se estiver colada a esse anfes, que € o refletir sobre o

problema.

6.8. Caso estudado — 3° C do ensino médio

Diante de todos os elementos que apontamos em nossa discussdo tedrica e encontramos
nas etapas anteriores das agdes com os estudantes do Colégio de Aplicagdao da UFSC, elegemos
para realizar nossa andlise, a turma do 3° ano C do ensino médio, uma turma de 25 estudantes,
sendo 11 meninos e 14 meninas. Do grupo todo, apenas trés estudantes decidiram ndo participar
da pesquisa, de modo que contamos com 9 meninos e 13 meninas como sujeitos da pesquisa.

Para participar, foi necessaria a assinatura de um Termo de Assentimento (TA, anexo) por todos
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os estudantes, além da assinatura dos pais ou responsaveis pelo aluno/aluna de um termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE', anexo).

6.8.1 A investigaciao

Baseados no que foi discutido na fundamentagdo tedrica tratada anteriormente, que
aponta elementos essenciais para a constituicao do sujeito, e nas observagdes preliminares feitas
durante as a¢des do projeto Conexdo Escola Mundo junto as criancas do Colégio de Aplicagao
da UFSC, selecionamos como categorias analiticas a autonomia € o empoderamento para guiar
nossa analise.

Isto ¢, tendo em vista que o empoderamento € a autonomia sao essenciais na constitui¢ao
dos sujeitos criticos, a proposta desta tese foi observar uma agdo educativa que visava
justamente esta formacao para identificar, em cada etapa da agdo, se esses elementos apareciam
e de que forma isso ocorria. Além de identificar a ocorréncia destes momentos promotores,
estes espacos de possibilidade, procuramos aprofundar o debate sobre papel que a imagem teve
no processo, se estava ou nao associada de alguma maneira a esses elementos. Ao fim e ao
cabo, a intencdo foi averiguar a correlacdo entre a imagem e o processo de constituicdo de
sujeitos criticos.

Reapresentamos aqui a concep¢do de autonomia de Paulo Freire, que define como
autdbnomo um sujeito que, respeitando e valorizando sua cultura e seus conhecimentos, ¢ capaz
de refletir sobre a realidade em que vive e tomar suas proprias decisoes, exercendo sua
autonomia e assumindo o protagonismo de sua propria histéria (FREIRE, 1996).

E também resgatamos a definicdo de Leopoldina Fortunati sobre empoderamento dos
sujeitos:

Um processo pelo qual os empoderados ganham destreza sobre seus assuntos
pessoais, influéncia sobre os problemas politicos que os afetam, habilidade para
articular suas proprias historias, capacidade para acessar informagao e recursos,
confianga e autonomia para fazer escolhas livres e significativas e para traduzir
suas escolhas em a¢des desejadas e resultados, capacidade de aumentar sua
agéncia para moldar suas vidas e da comunidade em que vivem entre outras
coisas. (FORTUNATI, 2014).

15 Projeto aprovado pelo Comité de Etica da Universidade Federal de Santa Catarina através do Parecer de n.
3.729.572.
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De certa forma os dois conceitos se aproximam muito naquilo que querem representar e
sO os diferenciamos porque, na categoria autonomia, definida por Paulo Freire, o respeito e o
valor da cultura sdo fundamentais, enquanto que na ideia de empoderamento, formulada ja no
século XXI, esses elementos ndo foram considerados. Assim, optamos por usar os dois
entendendo que a visao de empoderamento de Fortunatti soa como algo individual, vivido pelo
individuo em si, enquanto que a autonomia de Paulo Freire se conecta com todo o caldo cultural

do individuo, numa visdao mais coletiva.

6.9. Descrigao do processo de construgdo da agao

A primeira etapa da analise da pesquisa foi feita durante o processo de construcao da agao
com as turmas do ensino médio. As atividades no ensino médio foram realizadas em duas
turmas, o 3° ano C e 0 2° ano C. Os objetivos principais desta atividade foram de identificar a
principal demanda de direitos humanas nas turmas e construir efetivamente a agdo. A
intervencgdo com a turma foi programada em conjunto com as professoras, representantes dos
estudantes e os pesquisadores do projeto Conexdo Escola Mundo, conforme apresentado no

detalhamento do plano de a¢do organizado pelas professoras (Anexo).

Plano Individual da turma do 3° ano C - Principal objetivo da acao:
- Compreender a importancia dos direitos humanos para uma convivéncia respeitosa e digna.
Para levantar qual seria a principal demanda de direitos humanos na turma do 3° ano C

foi realizada a metodologia da Arvore do Problema, que buscou identificar o desafio prioritario
em direitos humanos com a turma do 3° ano C e analisar suas causas e efeitos.
* Causas identificadas e anotadas junto as raizes do desenho da arvore:

a) Familia

b) Divulgacdo do preconceito nas redes

¢) Midia

d) Relacao aluno/professor
* Efeitos do problema identificados na copa da arvore:

a) Discriminacio

b) Bullying

c) Palavroes na sala

d) Agressdes

e) Homofobia
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Task Analysis (Anexo F):

O processo de constru¢do da acdo com as turmas do ensino médio passou por varias
etapas, realizadas em conjunto com professores, estudantes e pesquisadores do projeto. Uma
delas foi a Task Analysis, um método colaborativo de elaboragdao de propostas de intervengao
através da técnica Table Top Analysis, que requer uma equipe para a solucdo coletiva de
problemas (KIRWAN; AINSWORTH, 2005). A metodologia consiste em uma equipe
equitativa entre pesquisadores da universidade, professores e estudantes da escola. No nosso
caso estudado participaram as professoras das turmas do 2° e 3° ano, dois pesquisadores do
projeto e duas estudantes das turmas. Neste momento, esta equipe parte da proposta inicial do
plano de acdo da professora, reflete sobre o papel das TIC como problema e como oportunidade
para o enfrentamento da questdo educativa escolhida, e cria um projeto de intervengao concreto.

O resultado deste encontro foi a sele¢do da principal demanda de direitos humanos da
turma e desenhou as atividades que seriam realizadas com duas turmas do ensino médio. Esta
primeira etapa da atividade definiu a intencionalidade pedagogica da acdo, que foi sendo
desenhada a partir de problemas geradores, que seriam a falta de respeito as diferencas e o
bullying entre os estudantes.

Para realizacdo da Task, foram formados grupos, com paridade de participantes.
Participaram da Task Analysis das turmas do ensino médio: duas professoras das turmas do 2°
e 3° ano, dois estudantes e dois pesquisadores.

Tanto na proposta de agdo para a turma do 2° ano quanto na do 3°, os principais objetivos
eram promover o respeito as diferencas e eliminar as agressdes. A seguir, apresentamos o
problema gerador, o objetivo da agdo, as raizes do problema e a organizacdo das atividades com

a turma.

Intencionalidade pedagogica da a¢io na turma do 3° ano:

I - Problema gerador:

Bullying

IT — Objetivo da acao:

Promover o respeito as diferencas

IIT - Raizes do problema:

Influéncia das tecnologias

IV - Organizacdo da Atividade:

Pergunta norteadora sobre o papel da escola: O que seria preciso € bom acontecer na escola

para tratar desse problema no contexto?
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Respostas dos grupos de trabalho:
Grupo [
a) Seria bom que os padrdes acabassem
b) Organizar campanhas e rodas de conversa para ajudar na conscientizagao dos alunos
¢) Mostrar como as midias sao conflituosas
Grupo I
a) Um colega se responsabilizar pelo desempenho do outro
b) Analisar o respeito (falta dele) nas midias (televisao e redes sociais)
¢) Promover praticas colaborativas
d) Criar espagos de fala para narrativas excluidas

e) Conexao pela arte sensivel, ndo racional

Grupo 111

a) Buscar oportunidades para que os estudantes e os professores avaliem os discursos de
odio presentes nas redes, visualizem as postagens ofensivas e suas consequéncias nas
vidas das pessoas

b) Construcao de debates abertos para que as pessoas que fazem parte do cotidiano escolar
possam expor suas experiéncias, inquietudes e expectativas

¢) Promover espacgos de vivéncias (oficinas) para grupos de estudantes e professores com
intuito de buscarmos possiveis saidas para o problema.

d) Criar campanhas que possam envolver estudantes, professores, escola e familia, visando

divulgar o que acontece nesses espagos e trazer questoes para o debate coletivo.

Desafios da acdo junto a turma:

a) Formagao para uso critico e criativo das tecnologias
b) Promocao de espacos dialogicos

¢) Instituicao de praticas colaborativas

d) Identificar os problemas nos grupos e trabalhar no coletivo
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Plano de acio:

Depois do momento da Task Analysis, que delineou um projeto de agdo sobre a demanda
selecionada de direitos humanos (respeito as diferengas) com a integracao de tecnologias como
desafio e oportunidade, foi detalhado o Plano de A¢ao da atividade que seria realizada com as
turmas do ensino médio.

Neste momento, professoras e pesquisadores do Comunic se debrucam sobre o

planejamento das aulas, atividades e recursos, detalhando a execugdo da intervengdo educativa.

Plano detalhado do 3° ano:

A partir da discussdo do grupo, os professores elaboraram seus planos individuais, que
tinham como proposta promover uma pratica concreta de educag@o em direitos humanos.

O plano individual elaborado pela professora da turma do 3° C apontou que o principal
objetivo da atividade junto a turma seria compreender a importancia dos direitos humanos para
uma convivéncia respeitosa e digna entre estudantes e professores. Por fim, os principais
objetivos da acdo na turma projetados pelo grupo foram:

a) Promover a leitura critica das midias, desnaturalizando os padrdes de uso e contetudo;
b) Criagdo de espagos inclusivos de fala;
¢) Promover campanha de difusdo de a¢des positivas;

d) Incluir narrativas excluidas.

Pratica:

A partir do plano e detalhado, chegou o momento da a¢do com os estudantes, isto €, a
realizagdo das intervengdes na escola com a implementacao das ag¢des planejadas. Nesta etapa
estiveram juntos, também, integrantes do grupo de pesquisa e os professores da escola, que
experimentaram as agdes planejadas nas etapas anteriores em um trabalho colaborativo e
reflexivo. Vale ressaltar que, como um momento de a¢do e de pesquisa, havia no grupo sempre
um integrante do grupo envolvido na acdo com a professora e outro na pesquisa, fazendo o

registro da observacao da agdo do dia seguindo o Protocolo de Observagdo (Anexo E).

A seguir descrevemos, na Tabela 2, as agdes ocorridas na pratica:
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Tabela 2 — Atividades realizadas na acao do 3° ano

Data Descricao

31/08/2018 | Apresentacdo da proposta da agdo aos estudantes: Foi solicitado que os
participantes selecionassem e trouxerem para a proxima aula exemplos de
boas praticas nas redes

14/09/2018 | Leitura criticas das midias: Foram recolhidos os posts trazidos pelos alunos
e redistribuidos para serem respondidos. Discussdo sobre a naturalizagao dos
discursos e os padrdes das midias hegemonicas

28/09/2018 | Boas praticas/organiza¢do da campanha: Apresentacdo de exemplos de boas
praticas e planejamento da campanha dos grupos

05/10/2018 | Agdo para a promogao do respeito a diferenga: Apresentagdao das campanhas
elaboradas pelos estudantes

19/10/2018 | Encerramento das ag¢des para promocao do respeito a diferenga

Descricao:

Com a identificacdo da “falta de respeito as diferencas” como principal demanda de

direitos humanos nas turmas do ensino médio, a proposta de intervengdo com os estudantes teve

como um dos objetivos principais promover agdes positivas de respeito as diferencgas.

A atividade, que recebeu o nome de Leitura Critica das Midias, teve como objetivo

principal desnaturalizar os padrdes de uso e de conteudo das midias, incluindo narrativas

excluidas. E ainda, como objetivos especificos, promover a leitura critica das midias, criar

espacos inclusivos de fala, promover acdes positivas de respeito as diferengas.

Os objetivos da acdo nas turmas do ensino médio estavam bem alinhados com a proposta

desta pesquisa e, por este motivo, consideramos esse espaco como um terreno fértil para

realizarmos a nossa observacao. Conduzidos pelo debate anterior, os alunos estavam preparados

para realizar uma analise critica, levando em conta sua possibilidade de autonomia e

empoderamento diante das imagens e dos temas.
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A acdo junto as turmas aconteceu em cinco encontros, entre os meses de agosto e
setembro de 2018. A equipe de pesquisadores do projeto dividiu-se entre as turmas. Em cada
encontro com os jovens trés pesquisadores do grupo participavam das agdes, sendo que um
ficou responsavel por promover uma discussao sobre a hegemonia do discurso das midias,
enquanto os outros dois ficaram responsaveis por fazer a observagdao da acdao e produzir o
registro de observacao (RO), baseado no protocolo de observacao (anexo), que foi previamente
discutido, elaborado e validado pelo grupo de pesquisadores do projeto.

Nessa atividade do ensino médio, acompanhamos como observador, junto a turma do 3°

ano C. Portanto, optamos por delimitar essa turma como foco de nossa observacao.

Encontro I - 31 de agosto:

No primeiro encontro com a turma do 3° ano C, que aconteceu em 31 de agosto de 2018,
foi realizada uma breve apresentacdo da proposta para os estudantes e solicitado que eles
trouxessem, para a aula seguinte, posts e textos retirados das redes que demostrassem “mas

acdes”, como comentarios com discursos de 6dio, discriminagdo, preconceito e violéncia.

Encontro II - 14 de setembro:

No encontro seguinte, dia 14 de setembro, foi realizada a primeira “aula” com a turma,
que recebeu o nome de: Leitura Critica das Midias. Os textos e fotos selecionados na web,
trazidos pelos estudantes, foram recolhidos e redistribuidos para o grupo. A proposta foi que os
estudantes imaginassem que aqueles textos e cenas eram direcionados diretamente para eles.
Foi solicitado que eles, apds receberem aquele tipo de mensagem, elaborassem uma resposta
pensando em como reagiriam a esse tipo de comentdrio. A ideia seria que os estudantes
manifestassem suas respostas por escrito, livremente, sem qualquer tipo de restricdo de
linguagem, ou de palavras que poderiam ser utilizadas. As respostas por escrito, que ndo tinham
identificacdo por nome, foram recolhidas e também redistribuidas para a turma, para serem

compartilhadas com todo o grupo.

Postagens apresentadas pelos estudantes com exemplos de mas praticas nas redes (PE,
14/09/2018):

1) Noticia da midia: Motorista do Uber ¢ preso apds estuprar passageira que adormeceu

em viagem. Imagem ilustrativa mostra homem preso, de costas, e policial dando

entrevista.
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IMAGEM 10 — POSTAGEM TRAZIDA PELOS ESTUDANTES

Comentarios na postagem:
a) Vai de 6nibus, ué
b) A mulher também nao se da o respeito, claro que ndo sao todas. Mas ¢ insuportavel a
mulher quase andando nua na rua... Os shorts daqui um dia ndo vao ter mais pedacos.
Acho que pode usar a roupa que quiser desde que se dé€ o respeito.
¢) Jamais iria defender esse tipo de pessoa, mas pelo amor de Deus quem € que dorme no
Uber?

d) S6 cai na armadilha do lobo quem ¢ bobo ou gosta da situagao.

Resposta do estudante:
* O homem também n3o mantém o respeito de simplesmente nao estuprar independentemente

da roupa da passageira

2) Postagem no Twitter: “Nordestino ndo tem mente, sdo tudo sem cultura. Sério, ¢ a favela do

Brasil”
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IMAGEM 11 — TWITTER TRAZIDO PELOS ESTUDANTES

Comentarios na postagem:

a) Posso ter nascido no Nordeste, mas ndo fui criada por nordestinos, entdo de boas

Resposta do estudante:
* (xingamento) Esta desmerecendo suas origens. O Nordeste ndo tem culpa de ndo receber ajuda

para melhorar a qualidade de vida das pessoas. Nao seja xenofobico (xingamento).

3) Postagem no Twitter: Imagem ilustrativa com cena de novela com dois homens se beijando

Comentario da postagem:
a) Isso ¢ uma afronta a moral, no horario onde tem criangas assistindo vocés colocam dois

homens se beijando. A novela tem um bom enredo, porém isso acabou com a novela.

Resposta dos estudantes:

* Como me sinto? Indignado. Mesmo com tantos movimentos de conscientizagdo, tantas
pessoas podem ser tdo preconceituosas € com mente fechada.

* Criangas estdo assistindo beijos o tempo todo e isso ndo ¢é falta de vergonha, ou pornografia,
¢ amor. O fato de eu beijar uma pessoa do mesmo sexo ndo muda tal ato. E apenas um beijo e

criangas aprendem sobre diferentes tipos de relacionamento.

4) Publicagdo em perfil do Facebook: Imagem de atriz negra famosa com cabelos bastante

volumosos, no estilo black power.
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IMAGEM 12 — POSTAGEM DE FACEBOOK TRAZIDA PELOS ESTUDANTES

Comentirio da postagem:
a) Pode ser mais clara?
b) Esse cabelo de esfregdo
¢) Me empresta esse cabelo para eu lavar louca?
d) Escuridao
e) Como pode alguém achar bonito esse cabelo de bombril?

f) Com esse cabelo da para lavar minha casa inteira

Respostas dos estudantes:

* Nao consigo me colocar no lugar dessa pessoa, pois nunca softi racismo. Mas 0s comentarios
sdo totalmente agressivos e de mau gosto, trazendo um sentimento de nojo e desprezo pelos
comentarios sobre a atriz. Somos todos iguais. Nada justifica esses comentarios.

» Comentario racista. Como se alguém tivesse a necessidade de ser branco, sendo que a origem
do ser humano com pele preta é da Africa.

* Sentimento: Raiva, tristeza, decepcao e vergonha alheia.

* O Facebook ndo deveria aceitar esses comentarios racistas, vocé deveria estar estudando

historia para perceber que esta falando (palavrao). Vai arranjar algo decente para fazer.
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5) Postagem em perfil do Facebook: Imagem ilustrativa de um casal, sendo o rapaz branco e

a namorada ncgra.

Comentarios da postagem:
a) Onde comprou essa escrava?
b) Me vende ela?
c) Parece até que estdo na senzala
d) Seu dono?
e) Tipo assim eu acho que vocé roubou o branco para tirar foto
f) Café com leite

g) Se mexe, vira Nescau

Respostas dos estudantes:

* Nao consigo me colocar para responder esse tipo de comentario

» Comentarios rudes que magoam e ferem os outros. Mesmo sabendo que ninguém deve julgar
0s outros por sua aparéncia cor ou raga.

* Somos todos iguais

* Nada justifica esses comentarios. Somos todos iguais € podemos namorar quem a gente bem

entender. Ninguém tem que cuidar da vida do outro e devemos respeitar a todos.

6) Instagram: Postagem sobre a filha de um casal de atores brancos famosos que adotou uma

crianca negra. Imagem ilustrativa: foto da mae da crianca
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IMAGEM 13 — POSTAGEM DE INSTAGRAM TRAZIDA PELOS ESTUDANTES

Comentarios da postagem:
a) Voce e seu marido até que combinam, mas a crianga que vocés adotaram nao combina
muito, porque ela ¢ pretinha e lugar de preto é na Africa. Vocés tinham que adotar uma
menina loira de olhos azuis, isso sim iria combinar e ndo aquela pretinha.

#lugardepretonaafrica

Resposta do estudante:
* Primeiramente aprende a escrever. Segundo, me orgulho muito de ter adotado uma crianca
negra. Fazer o bem faz bem para n6s mesmos. Exercite isso. Muita luz! Para ver se vocé se

enxerga. Sentimento: sem reagdo e com mais orgulho ainda pelo que fiz.

7) Instagram: Foto de cantora Anitta com a filha negra adotada por um casal de atores brancos

famosos

IMAGEM 14 — POSTAGEM TRAZIDA PELOS ESTUDANTES
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Comentarios da postagem:
a) Que demonio feio essa #Titi adotada. Cabelo (palavrdo), nariz de nego, preta fedida!
....... (xingamento, contetido sexual e pedéfilo)....Volta para Africa, diabo!

b) Que capeta feio, devolve para a Africal

Resposta do estudante:

* Vocé ndo tem mesmo o que fazer, ndo ¢? (contetdo sexual), que claramente ninguém te quer!
Vocé ¢ podre e nem merece minha atencdo. Sabe que racista nojento, vocé ¢ peddfilo? Vocé ¢
nojento! Tenho pena das pessoas que te conhecem! Nao tenho nem o que falar para pessoas
assim. Desejo que vocé evolua, que seja bem feliz para ndo estragar a felicidade e a paz dos
outros novamente! Que o mundo tenha cada vez menos pessoas como vocé! (Infelizmente a

unica evolucdo que posso garantir ¢ a minha)

8) Postagem na midia: Imagem ilustrativa de apresentadora negra do Jornal Nacional, na Rede
Globo

Comentarios da postagem:
a) SO conseguiu emprego no JN por causa das cotas. Preta imunda!
b) Tempo branco? Mentira, sua preta!
¢) So6 conseguiu emprego no JN por causa das cotas. Preta Macaca
d) Ela jéa nasceu de luto
e) O que sao 10000000 de pretos na Lua? Eclipse total
f) Em pleno século 2015 ainda temos pretos na TV

g) So foi ela chegar ai que o tempo ficou seco igualmente a um carvao em cinzas
Resposta do estudante:
* Me sentira mal porque tem gente babaca no mundo. Nao sei o que responderia, acho que

apagaria todas as publicagdes que falaram mal, sinceramente ndo sei o que falar.

Nesta atividade da acdo junto a turma os pesquisadores fizeram os seguintes destaques:
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Etapa I - Leitura critica das postagens:

Pesquisador I, (RO), 14/08/2018:
a) Estudantes ficaram agitados com a possibilidade de poder responder da forma que
gostariam, inclusive utilizando palavrdes;
b) Estudante questiona como outro aluno ndo consegue se colocar no lugar de um negro;

¢) Aluna ao ler post comenta com a colega: “O que eu falo para este tipo de gente?”’.

Pesquisador II (o autor) (RO), 14/08/2018:

a) Alguns alunos manifestaram dificuldade em responder com se aquelas mensagens
foram enderecadas diretamente para eles;

b) O estudante que recebeu um post com uma mensagem de agressdo contra uma mulher
pediu para trocar de post, pois tinha dificuldade em se colocar no lugar da pessoa que
estava sofrendo a agressdo e responder ao comentario;

¢) O estudante que recebeu uma mensagem de uma discussao de duas pessoas no Twitter
também pediu para trocar o post por nio se sentir capaz de se colocar no lugar das
pessoas que discutiam para entdo conseguir responder;

d) Na grande maioria dos posts, quase que na totalidade deles, as mensagens vinham

compostas por imagens, que quase sempre tinham lugar de destaque na publicagao.

Etapa II - Elaboracio das respostas dos estudantes:

Pesquisador I, (RO), 14/08/2018:

a) Aluna comenta: Terminei, me segura aqui, Sendo vou xingar mais;

b) Estudante comenta que ndo responderia ao post, pois, segundo ele, essas pessoas nao
merecem atencao;

¢) Estudantes comentam que ndo existem negros nas turmas e, entre os posts trazidos pela
turma, ha muitos sobre racismo;

d) Uma aluna estrangeira fala com dificuldade, enquanto outros alunos conversam e ndo
prestam atengao;

e) Aluno elabora uma resposta com a musica Turn Down For What, propondo “oclinhos”.
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Pesquisador II (o autor), (RO), 14/08/2018:

a) Os estudantes pareciam empolgados com a dindmica da proposta e pela
oportunidade de manifestar suas opinides, sem nenhum tipo de censura, para os
colegas da turma, a professora e o grupo da pesquisa;

b) Durante a elaboragdo das respostas os estudantes conversaram bastante entre eles e
em alguns grupos acontecia uma espécie de pequeno debate, antes de cada um
escrever sua resposta. Ficou evidente a importancia que os estudantes davam para
opinido dos colegas e também para a construgdo coletiva, feita ali através daquele
debate;

c) A maioria dos estudantes ao apresentar suas respostas para o grupo destacou as

imagens que vinham associadas as mensagens dos posts.

Encontro I1I - 28 de setembro:

No seguinte encontro, com a turma do 3° ano, os estudantes, ja divididos em grupos,
apresentaram exemplos de boas praticas nas redes, conforme havia sido orientado na aula
anterior. O objetivo dessa dindmica da atividade era que os estudantes construissem um mapa
mental com os exemplos que trouxeram. Logo no inicio desta atividade, a maioria dos
estudantes manifestou que os exemplos de boas praticas nas redes foram muito mais dificeis de
ser encontrados, que os de mas praticas. Cada grupo elegeu um representante para escrever no

quadro e apresentar para a sala os exemplos que encontraram.

Exemplos de boas praticas apresentados pelos estudantes, (PE, 28/09/2018):
a) Elogios nas redes;

b) Lojas dao café ou sorvete de graca para quem recolher o lixo da praia;
¢) Apoio a comunidade LGBTQIA+;

d) Campanha para arrecadar dinheiro para criangas;

e) Exemplos de trabalhadores voluntarios.

Os destaques feitos pelos pesquisadores durante a atividade foram os seguintes:

Pesquisador I (RO, 28/09/2018):

a) Aluna participa citando padrdes para as mulheres;
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b) Na apresentacdo sobre machismo, uma estudante cita a novela do dia anterior que
apareceu um caso de uma denuncia falsa de estupro e o impacto negativo disso nas lutas
contra o machismo e a cultura do estupro;

¢) A turma interage bastante com exclamagdes e comentarios.

Pesquisador II (o autor), (RO, 28/09/2018):

a) Aluna contribui na discussdo sobre os padrdes de beleza em relagdo as mulheres
(biotipo, cabelo, maquiagem);

b) Uma estudante comenta sobre uma novela que apresentou uma cena de uma dentincia
de um falso estupro sofrido por uma mulher. Em seu entender, uma cena como essa
apresentada em uma novela atrapalha muito a luta das mulheres, que sofrem para fazer
esse tipo de denuncia e até mesmo para acreditar na violéncia sofrida;

¢) Os estudantes destacaram que foi muito mais facil encontrar as mas praticas nas redes

do que as boas praticas.

Encontro IV - S de outubro:
Nesse dia, foi realizada a atividade: “Acao para a promogao do respeito a diferenca”, em
que cada grupo apresentou a a¢do planejada, determinando onde e como a agdo poderia ser

divulgada.
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IMAGEM 15 - CAMPANHAS PRODUZIDAS PELOS ESTUDANTES (PE, 05/10/2018)

Campanhas criadas pelos grupos:

Essa foi uma agdo importante para nossa pesquisa porque esteve ancorada na imagem.
Depois de todo o processo de discussao sobre os temas geradores e as analises das postagens,
os alunos foram divididos em grupos e orientados para criar uma campanha na qual pudessem
passar bons conselhos sobre o tema.

O Grupo 1 criou uma conta no Instagram (plataforma onde a imagem ¢ o centro) para
promover uma campanha intitulada "Todxsporelas”. A campanha apresentava a questdo da
violéncia contra as mulheres, feita através de publicagdes que associavam imagens, dados e
frases de efeito, retratando esse tipo de violéncia e passando uma mensagem de apoio, protesto
e denuncia.

O Grupo 2 criou uma conta no Twitter (Plataforma que permite imagem e textos curtos),

para divulgar uma campanha chamada "Espalhe amor", que tinha como objetivo ajudar pessoas
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com baixa autoestima. A ideia dos estudantes foi fazer publicagdes diarias, com imagens e
frases, além de abrir um canal de didlogo direto com as pessoas que sofrem com essa questao.

O Grupo 3 também criou uma conta no Instagram, com a inteng¢ao de debater e promover
o empoderamento feminino. Na mesma logica, a proposta dos estudantes foi de fazer postagens
com imagens ¢ informagdes importantes para luta das mulheres.

Ja o Grupo 4 elaborou uma campanha toda feita através da criagcdo de “memes” (o centro
¢ a imagem, com poucas palavras), que discutiam sobre o tema respeito as diferencas. Através
de uma linguagem visual os estudantes tinham a intencdo de retratar a questdo da violéncia,
intolerancia e falta de respeito as diferengas e ainda, promover e divulgar o respeito.

A campanha do Grupo 5 foi baseada na criagdo de “tirinhas” de historias em quadrinhos,
com imagens ¢ frases que apresentavam a questdo da falta de respeito as diferencas sobre o

ponto de vista de uma crianca.

Destaques feitos pelos pesquisadores da atividade:

Pesquisador I, (RO, 05/10/2018):

a) 1°grupo: Todxs por elas - Campanha do Instagram, apresentada para turma através de
slides. Campanha predominantemente com fotografias e textos curtos com informacdes
sobre a violéncia contra mulher;

b) 2° grupo: Campanha no Twitter voltada a pessoas com baixa autoestima. Posts com
imagens e mensagens. Estudantes se disponibilizaram a abrir um canal direto para
conversar com as pessoas que enfrentam esse problema;

c) 4° grupo: Campanha feita com memes. Utilizaram um meme conhecido com a imagem
de um cantor, mostrando o desagrado quando um homem grita com uma mulher e a
satisfagdo com um homem apoiando uma boa pratica;

d) 5°grupo: Producdo de tirinhas. Trazendo uma histéria sobre o respeito as diferengas do

ponto de vista de uma crianca.

Pesquisador II (o autor), (RO, 05/10/2018):
a) Grupo 1: Criou uma pagina no Instagram: “Todxs por Elas”, abordando a questdo da
violéncia doméstica. Conteudo: Fotos, imagens, dados e frases sobre o tema.
1- Apresentacdao do grupo e estrutura da pagina baseados em imagens e fotografias;
2- Um chamado para que as mulheres contem suas historias no direct (campo de

mensagens privadas);
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3- Os estudantes pretendem divulgar a pagina e seguir no “movimento” depois do
trabalho na escola.

b) Grupo 2: Acao - Twitter — “Semeando Amor”. Intencdo do grupo foi ajudar pessoas
com baixa autoestima
1 - Os estudantes pretendem postar uma imagem e uma frase por dia sobre o assunto;
2 - Abrir um canal direto de comunicagao para conversar com as pessoas que precisam
de ajuda;
3 - Os estudantes afirmaram acreditar que as imagens e frases, assim como o canal de
didlogo, podem ajudar as pessoas que necessitam de ajuda. Eles destacaram a
importancia da imagem, afirmando: “Uma imagem vale mais que mil palavras”.

¢) Grupo 3: Campanha de cartazes frases sobre os padrdes de beleza
1 - Intengdo do grupo ¢ ajudar a “quebrar” os padrdes de beleza impostos pela sociedade;
2 - Utilizaram desenhos e cores distintas para representar as diferencas.

d) Grupo 4: Campanha de “memes” sobre a violéncia contra a mulher
1 - Os estudantes destacaram a importancia da divulgacdo de imagens e fotografias e
também dos movimentos que combatem a violéncia contra mulher.

e) Grupo 5: Campanha com “tirinhas” mostrando o ponto de vista das criangas em relacao

ao respeito as diferencas.

Dois grupos ndo conseguiram concluir a campanha e deixaram para o encontro seguinte.

Encontro V - 19 de outubro:

O dia 19 de outubro foi destinado ao encerramento das a¢des para a promogao do respeito
as diferencas. Nesse Ultimo encontro da agdo com a turma, a professora entregou um breve
questionario para os alunos com duas perguntas:

1) De que maneira estas atividades e os contetidos da internet que trabalhamos me fizeram
pensar sobre o respeito as diferengas?

2) O uso que fizemos das tecnologias nessa atividade (campanha/a¢do) me fez mudar a
forma como eu as uso no cotidiano? Como?

Todos os alunos responderam ao questionario ao final da agdo. Totalizando 25

questionarios respondidos, sendo que trés estudantes nao participam da pesquisa.
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Respostas dos 22 estudantes que participam da pesquisa, (QE), 19/10/2018:
Estudante 1
1) Os contetidos ofensivos que tivemos que trazer me fizeram perceber a intolerancia que
temos sobre diversos assuntos. Pensando com grupo percebia o quanto isso ¢ errado.

2) Nao, sempre usei as redes para ajudar, nunca ofendo ou falto com respeito com alguém.

Estudante 2
1) Fez a gente refletir de como a sociedade se comporta, tendo seus pontos positivos que
¢ a questdo de ser bom e igualitdrio e o negativo que acaba fazendo com que pessoas se
prejudiquem por uma opinido desigual.
2) Foi uma contribuicao para lutar contra o preconceito e tentar fazer cada um o seu para

mudar o todo.

Estudante 3
1) Da maneira que temos que conscientizar as pessoas sobre a importancia do respeito as
diferengas. Como agir nessas situagdes no dia a dia.
2) Nao, pois creio que o modo que usava as tecnologias ¢ igual a forma que vocés

orientaram a gente usar.

Estudante 4
1) Que o mundo ¢ feito de diferengas e as redes sociais também, porém como ¢ muito mais
facil se manifestar nas redes sociais anonimamente, acontece muito o desrespeito, o que
¢ muito triste, entdo ¢ importante respeita-las também.

2) Nao, pois ja pensava no respeito as diferencas.

Estudante 5
1) Essas atividades fizeram refletir mais sobre determinados assuntos que muitas vezes
passam desapercebidos, ou as pessoas falam sobre pouco e criticam. Me fez pensar
muito a respeito de como as pessoas se sentem com uma critica, uma forma de falar
diferente. Enfim, sobre todas as coisas.
2) Sim, porque muitas vezes usamos as redes sociais para outras coisas, sem querer saber

sobre esses assuntos que sao importantes € devem ser trabalhados.
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Estudante 6
1) Eu sempre gostei de trabalhar sobre esses assuntos e com esse trabalho me fez gostar
mais.
2) Na verdade, eu sempre usei com a finalidade de repensar e questionar. Eu sempre

procuro usar para o bem.

Estudante 7
1) Nos fez pensar como responder as situagdes que vemos no dia a dia.

2) Nao, pois ja respeitava as diferencas.

Estudante 8
1) De todas as maneiras me fez pensar sobre o que eu fago/fazia que ndo é/era legal com
os outros. Me fez criar mais nojo ainda das pessoas que ndo respeitam e ndo se colocam
no lugar das outras pessoas. Me lembrou o porqué de o feminismo existir e me fez
admirar ainda mais o movimento.

2) Nao, eu ja as usava para tais fins.

Estudante 9

1) Eu sempre tentei respeitar o maximo as diferencas, mas infelizmente ndo sao todos que
fazem isso e percebi que eu também as vezes acabo ndo respeitando, mesmo sem
perceber. Apds o primeiro encontro refleti bastante sobre o assunto (respeito) e comecei
a prestar mais atenc¢do, que ja prestava no que eu falava para o préximo. A atividade foi
muito importante e seria 6timo se ela se espalhasse por outras turmas e outras escolas.

2) O uso da internet ¢ muito perigoso em maos erradas, pois as vezes um comentario
maldoso pode custar a vida de uma pessoa. Nao, o seu uso tem que ser feito com muito
cuidado, pois sempre vai ter alguém lendo; eu ja tomava esse cuidado, agora estou

tomando em dobro.

Estudante 10
1) Me fizeram refletir ainda mais sobre esses assuntos, que ndo deveria, mas estdo em
nosso dia a dia.
2) Sim, antes eu utilizava para ler as publicacdes sobre violéncia, padrdes de beleza, baixa
autoestima, etc, e com esse trabalho tive que transmitir as mensagens. Percebi o quanto

uma imagem, comentario, texto ou publicacdo pode fazer diferenca em nossas vidas.
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Estudante 11

1) Muito mais do que eu ja fazia, me fez abrir mais os meus olhos para publicagdes que,
sem ter a intencao de sdo/serem alguns comentarios preconceituosos a respeito de tudo.
De diversas maneiras, inclusive me fez pensar no quao poderosas sao as palavras, que
cada coisa dita com um tom diferente, ou até mesmo sem pensar, podem ter
consequéncias horriveis. A intolerancia sobre qualquer estd em todo e qualquer lugar e,

diversas vezes ¢ mascarada.
2) Um pouco, eu ja seguia contas que tinham esses tipos de comentarios antes de serem
sugeridas na sala. Mas ter criado uma campanha nos deixa com uma responsabilidade
ainda maior. Eu j4 utilizava tais redes com essa finalidade — a de espalhar amor e sorrisos

para toda e qualquer pessoa com as minhas publica¢des. Entdo me fez mudar um pouco.

Estudante 12
1) Essas atividades e conteudos nos fizeram pensar sobre o respeito as diferencas de
maneira que nos botamos no lugar de quem sofre o preconceito por ter essas diferencas.
Entdo tivemos uma campanha e vimos o lado do outro.
2) O uso dessas tecnologias nessas atividades me fez pensar em usa-las de forma diferente,

no sentido de ajudar o outro, com boas agdes, boas palavras.

Estudante 13
1) Me fizeram refletir, pois eu ja sabia dessas coisas.
2) Sim, com certeza. Nunca usei para agredir os outros, me fez mudar o jeito que escrevo,

posto as coisas.

Estudante 14
1) Eu sempre penso muito sobre isso. As diferencas sdo importantes s6 pelo fato de que
refletimos sobre o assunto.

2) Nao, pois eu ja usava as tecnologias para acompanhar de perto essas campanhas, etc.

Estudante 15
1) Me fizeram refletir ainda mais sobre esses assuntos.
2) Sim, me fizeram prestar mais atengdo como que eu uso 0 meu tempo enquanto estou na
internet. Também a identificar as publicac¢des, a maneira como que ela ¢ apresentada e

como o uso pode influenciar.
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Estudante 16
1) Atualmente ha muitos esteredtipos que definem como “viver” na sociedade. Esses
estereotipos ndo tém fundamento, sdo so o reflexo do medo de a coisa mudar.

2) Nao, pois, mesmo concordando com o que foi discutido, ja agia desta forma.

Estudante 17
1) Foi de suma importancia discutir sobre, porém ja possuo tal “formacao” nesta area
devido a debates e conscientizacdo. Acabo ndo acrescentando muita coisa, mas reforga
as ideias que ja possuo.
2) Nao, pois ndo utilizava as redes sociais, exceto o que utilizo como comunicagdo

cotidiana, com pessoas do convivio, sem a exposi¢ao de tais “posts”.

Estudante 18
1) Esses conteudos que foram abordados durante as aulas aparecem diariamente nas redes
sociais, apos as aulas me fizeram olhar de outra forma para essas postagens que sio
publicadas todos os dias.
2) Nunca usei as redes sociais para ofender ninguém, por isso ndo mudou a forma como

uso as redes, mas com certeza mudou o meu jeito de olhar para as publicagdes.

Estudante 19
1) Me fizeram pensar o quanto ¢ importante divulgar coisas boas em prol das diferengas.

2) Nao, pois ja usava de modo que respeitava a todos.

Estudante 20
1) As atividades e conteudo da internet que trabalhamos me fizeram pensar como a
sociedade esta longe de acabar com o preconceito e também me fizeram pensar como ¢
importante a discussao sobre esse tema.
2) Nao costumo fazer paginas na internet ou coisas desse tipo, mas quando vejo algo sobre

esses temas, compartilho com alguns amigos por conversa.

Estudante 21
1) Eu gostei das atividades realizadas por esse projeto de pesquisa Conexao Escola Mundo,

apesar de ndo ter mudado, pois ja pensava assim, sempre pensei dessa maneira, talvez
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tenha me trazido alguma coisa de novo, algo que eu ndo sabia, mas, em questdo de
pensamento, continuo ndo preconceituosa, como sempre foi e sera.

2) Esse projeto de pesquisa Conexdao Escola Mundo ajudou as pessoas que eram
preconceituosas a se tornarem ou verem o lado de quem nao € preconceituoso, ou de

quem sofre preconceito.

Estudante 22
1) Nos fizeram pensar de como ¢ importante pensar criticamente sobre o tema preconceito
e na importancia do respeito.

2) Nao, pois eu ja usava de modo a respeitar a todos.

7. ANALISE DOS DADOS — IMAGEM, AUTONOMIA E EMPODERAMENTO DOS
SUJEITOS

Desde o inicio da a¢do com a turma do 3° ano, procuramos identificar e refletir sobre os
principais elementos que apontamos como importantes para a formacao de um sujeito critico
na cultura digital, a autonomia e o empoderamento. Além destas categorias escolhidas para a
analise, procuramos considerar o papel da imagem nesse processo.

Ja nos primeiros momentos do projeto, nas reunides de planejamento da agdo, observamos
a presenca desses elementos de diversas maneiras. Podemos destacar a presenca do elemento
autonomia na propria proposta de acdo, que sugeriu uma reflexdo sobre a influéncia das
tecnologias e das midias na questdo da falta de respeito as diferencas, tendo como principais
objetivos promover a leitura critica das midias, criar espacos inclusivos de fala, promover
campanhas de difusdo de a¢des positivas e incluir narrativas excluidas. (PA)

Antes de seguir com nosso caminhar de analise, gostariamos de destacar a dificuldade em
identificar e trabalhar com o elemento empoderamento durante todo o processo da acao.
Trabalhar com este conceito foi desafiante desde a nossa discussdo tedrica, pois, como
apontamos anteriormente, naquele momento nos parecia pouco provavel, diante desse contexto
do mundo capitalista, que hoje seja forjado um sujeito dessa magnitude, ou seja, um sujeito
realmente empoderado. Compreendemos que esse tipo de sujeito exista como poténcia, ou
possibilidade, visto este atual avango do sistema capitalista que justamente busca cooptar a
partir de pautas aparentemente progressistas. Portanto, um dos principais objetivos da pesquisa

foi tentar encontrar as brechas de possibilidade para que esse empoderamento aconteca.
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Assim como ja apontamos, hoje existem variadas maneiras de definir e conceituar o
empoderamento, inclusive, observar-se que, mais uma vez, até a propria palavra, estd sendo
cooptada e utilizada para os interesses do mercado e para a manipulacdo dos sujeitos. Basta
observar o que acontece no mercado publicitdrio em voga, amplamente difundido através das
redes sociais digitais. Imagens de pessoas — vinculadas a questdes singulares como raga e
género — sao mostradas como empoderadas, quando na verdade apenas aparecem como
consumidores em potencial de determinado produto ou ideia. Portanto, gostariamos de destacar
que esse elemento foi o mais desafiador para identificar e trabalhar durante toda a pesquisa.

Ancorados em nossos pressupostos tedricos, que apontou que a reflexdo e a tomada de
consciéncia da realidade sdo fatores determinantes para a autonomia dos sujeitos e, por sua vez,
para a sua constituicdo como sujeitos criticos, podemos considerar que, de certa forma, os
sujeitos participantes daquele planejamento, professores, pesquisadores e estudantes,
conseguiram exercer sua autonomia. Como destaca Freire, aqueles sujeitos puderam refletir
sobre questdes importantes de seu cotidiano, partindo da propria realidade cultural e politica na
qual estdo inseridos.

O pontapé inicial para a construcio da agdo foi dado justamente a partir de uma reflexao
sobre a realidade da turma, que se evidenciou nos fios que ficaram soltos na primeira
aproximagao nas oficinas do evento, no inicio do ano letivo. O planejamento da agdo na escola,
portanto, partiu da identificagido de um problema pedagodgico concreto, identificado pela
professora e trazido a luz na reflexdo que foi feita coletivamente nas reunides de planejamento
do projeto. Como ja destacamos na fundamentagdo desta tese, uma das caracteristicas da
autonomia, € justamente que o sujeito possa fazer uma leitura critica sobre a sua propria
realidade. Contudo, para além da reflexdo, a autonomia prevé a acao em prol da transformagao
do seu contexto naquilo que imagina melhor. Nessa etapa de construcao da agdo gostariamos
de destacar o papel da professora, que além de fazer a leitura critica a partir de seu contexto de
sala de aula, escolheu um problema pedagégico dentre aqueles que identificou em sua realidade
e elaborou coletivamente uma proposta de intervengdo, sendo, de fato, protagonista neste
planejamento da acdo em sua turma. (TA)

Todavia, entendemos que, nesse processo de constru¢ao da agdo com a turma, os sujeitos
participantes puderam sim exercer sua autonomia, mas nao de forma plena. Mesmo que esse
elemento tenha estado presente em todo processo fica dificil afirmar que ele foi apropriado e
exercido de forma integral. Um dos fatores que pareceram determinantes foi a questdo do
tempo, pois identificamos, através da experiéncia, que seria necessario um maior tempo de

estudo e reflexdo para que os participantes pudessem estar realmente familiarizados e
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confortaveis com os principais conceitos e também com a metodologia daquele tipo de proposta
sugerida pelo projeto na escola, que € a construgdo de praticas pedagogicas através de uma
metodologia colaborativa. Em geral, a metodologia que seria utilizada em cada etapa de
construgdo da agdo era apresentada pelo grupo momentos antes dela acontecer, e tanto
pesquisadores quanto estudantes e professora da turma iam incorporando e trabalhando a
metodologia no momento da propria atividade. De qualquer forma, pode-se considerar que no
ambiente da escola, cotidianamente — fora das aplicagdes de pesquisas —, os professores podem
e devem se utilizar dessas técnicas colaborativas para garantir a autonomia dos estudantes, pois
¢ justamente essa autonomia construida em parceria com os educadores que podera levar ao
dito empoderamento, que ¢ quando o estudante domina todas as ferramentas para se colocar no
mundo criticamente.

Foi possivel constatar que os sujeitos participantes da etapa de elaboragdo do plano de
acdo (PA) com as turmas (professores, pesquisadores e estudantes) puderam exercer sua
autonomia nesse processo de construcdo da agdo, na medida em que puderam refletir
coletivamente e definir em conjunto quais seriam as principais demandas para turma e como
seriam realizadas cada etapa da atividade, mesmo que muitos deles ainda ndo conhecessem
aquele tipo de metodologia colaborativa. Comprovamos também que o elemento autonomia
estava presente na elaboragdo do Plano de A¢do dos trés grupos que participaram da atividade,
pois, como ja apontamos, o processo de leitura critica das midias, com o objetivo de refletir
sobre a propria realidade, ¢ uma das atribui¢gdes para o exercicio da autonomia dos sujeitos.
Podemos reconhecé-lo nas propostas dos trés grupos, formados por professores, pesquisadores
e estudantes, que identificaram o problema de direitos humanos e organizaram a acdo junto as
turmas do ensino médio (TA):

O Grupo de Trabalho 1 sugeriu que seria bom que “os padrdes acabassem” e também
apontou a necessidade de “mostrar como as midias sdo conflituosas”. Ou seja, uma leitura e
reflexdo critica da realidade, caracteristicas da autonomia. (TA)

O Grupo de Trabalho 2 apontou a necessidade de uma leitura critica das midias,
analisando como aparece a falta de respeito, elementos da autonomia. (TA)

O Grupo de Trabalho 3 também indicou a necessidade de uma leitura critica das midias,
recomendando a construgdo de “oportunidades para que os estudantes e professores avaliem os
discursos de 6dio presentes nas redes e suas consequéncias na vida das pessoas. (TA)

Na acdo na turma, alguns momentos foram chaves para tratar o papel da imagem, nesse

desafio de formag¢do de um sujeito critico, ou seja, capaz de exercer sua autonomia e liberdade.
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No encontro do dia 14 de setembro, que promoveu a discussao sobre as postagens trazidas
pelos estudantes como exemplos de més praticas nas redes, podemos destacar o papel da
imagem, tanto através das postagens trazidas para o debate, quanto na forma de apresentar e se
expressar dos estudantes. Neste encontro eles debateram sobre oito postagens, que
apresentavam temas diversos, sobre violéncia, intolerancia e preconceito e, em todas as
postagens apresentadas o elemento imagem tinha lugar de destaque. Das oito postagens
debatidas, seis tratavam do tema racismo e das outras restantes, uma era sobre um caso de
violéncia contra mulher e outra, sobre homofobia.

Em geral, as fotografias apareciam em primeiro plano da publicacdo e, a partir delas,
vinham as informagdes e comentarios, como ficou destacado nos exemplos que trouxemos. Na
apresentacao e na fala dos estudantes foi possivel confirmar a importancia dada para a imagem,
pois todos os estudantes que foram para frente da sala para apresentar as postagens, em suas
falas, primeiro destacavam a fotografia da postagem, para em seguida comentar as informagdes
e debater sobre os comentarios. (PE, 14/09/2018).

Podemos afirmar igualmente que o elemento autonomia, que tem como um dos
ingredientes realizar uma leitura critica da realidade, no caso através das midias, também esteve
presente durante toda a discussao feita pelos estudantes nessa etapa da agao.

No caso destacamos aqui a presenga de autonomia, nesse processo de leitura critica sobre
as midias, mas também encontramos, durante a pratica, outros fundamentos que compde esse
elemento autonomia como a solidariedade, colaboragado, respeito e ética. Como foi destacado
em uma das observagoes feitas pelos pesquisadores:

“Durante a elaboracdo das respostas os estudantes conversaram bastante entre eles e em
alguns pequenos grupos acontecia uma espécie de pequeno debate, antes de cada um escrever
sua resposta. Ficou evidente a importancia que os estudantes davam para opinido dos colegas
e também para a construcao coletiva, feita ali através daquele pequeno debate”. (Pesquisador
I, o autor, (RO), 14/08/2018).

Paulo Freire bem ensinou que a conquista da autonomia € um processo reflexivo e pratico,
que parte da propria realidade dos sujeitos. Uma tomada de consciéncia que exige tempo e
dedicag@o. O educador também explica que esse ¢ um caminho em que todos aprendem com
todos, 0o que apareceu evidenciado nesse destaque feito em um momento de reflexdo e
construcao coletiva dos estudantes.

A ¢ética, outro fundamento da autonomia, apontado por Paulo Freire, esteve em pauta na
discussdo dos estudantes, tanto no momento do debate sobre as postagens com os exemplos de

mas praticas, quanto nas respostas que foram elaboradas por eles, como podemos observar em
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um das respostas em que o estudante condena um ato de violéncia contra a mulher cometido
por um motorista de aplicativo: “O homem também ndo se mantém o respeito de simplesmente
ndo estuprar independente da roupa da passageira” (PE), 14/09/2018.

Para além de uma leitura critica das midias, realizada coletivamente pelos estudantes
durante a apresentagao das postagens, os estudantes tiveram a oportunidade de refletir e debater
sobre sua propria realidade e de seu entorno, tudo provocado através da pratica proposta pela
professora da turma e dos pesquisadores. Desta forma, destacamos o papel determinante do
professor, que além de atuar ele mesmo como principal um dos principais sujeitos da agdo,
exerceu também o papel fundamental de promover e mediar todo o debate, proporcionando que
os estudantes também pudessem exercer seus papéis de protagonistas.

Encontramos na proposta pedagdgica que visava a educagdo em diretos humanos
elementos chaves para a constitui¢do de sujeitos criticos. Esses elementos foram aparecendo e
se destacando durante todo o processo de construcao e na realizagdo efetiva das atividades com
a turma. A proposta colaborativa, todo o processo de construcao coletiva e tomada de decisdes
compartilhadas ajudaram a sedimentar um contexto potencialmente favoravel para que os
sujeitos participantes pudessem assumir e exercer o seu protagonismo. Destacando novamente
o fundamental papel do professor/educador como mediador desse didlogo entre sujeito e
tecnologia.

A reflexao sobre a realidade promovida através de uma leitura critica das midias e inserida
no contexto escolar e no processo educativo, possibilitou o exercicio da autonomia tanto aos
estudantes, quanto ao professor da turma e os pesquisadores.

Como pressupunhamos, também foi possivel verificar o importante papel da imagem
durante todo o processo, tendo em vista nossa hipotese de que ela fundante e parte inexoravel
da cultura digital. Cada postagem, com a referida fotografia, ¢ sempre apreendida primeiro pela
poténcia da imagem. Isso pode ser verificado desde a primeira oficina, com os desenhos dos
alunos sobre si mesmos, nos quais eles buscaram registrar as suas melhores caracteristicas,
passando depois pelo trabalho nas demais fases do processo. A necessidade de registrar todo o
trabalho das oficinas e dos grupos em fotografia, com a posterior divulgagdo nas suas redes
sociais, implica no reconhecimento desta linguagem para os novos tempos. Se na era do radio
era a voz que comandava e no auge da Televisdo foi o tempo da imagem em movimento, agora,
com a facilidade do registro, a imagem fotografica aparece como central.

Na atividade realizada com a projecao do filme Onde vivem os monstros, isso também
ficou bastante visivel, com as criangas tentando registrar as melhores imagens, partindo depois

para a edicdo do material, o qual teve a imagem como destaque. O ato de fotografar permite
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que o estudante possa utilizar toda bagagem de conhecimento que vem desde a forma de olhar
o mundo, a capacidade de perceber o detalhe, o angulo mais propicio, até a sua formacao critica,
pois ao direcionar o foco para determinada cena, a pessoa ja esta exercendo autonomia e
percepgao critica. Fotografar ndo ¢ so6 apertar um botdo, ela exige compreensao do que se
pretende com a imagem. Postar nas redes ndo é coisa automatica. E uma agéo premeditada que
tem uma intengdo. Essa intengdo pode ser mera vaidade, egoismo ou necessidade de exposigao,
ou pode ser a vontade de expressar uma ideia, um desejo, uma denuncia. Decidir o que fazer
com a imagem ¢ a fun¢do do pensamento critico, dai a necessidade da mediagdo para que o
estudante possa compreender que esse mundo da imagem, aparentemente fugaz, ¢ um
importante espaco de expressao de si mesmo ¢ da sociedade.

J& nos encontros especificos da turma do 3° ano do ensino médio, as postagens analisadas
vieram quase todas com imagens. E essas imagens eram como que a abertura para o tema.
Primeiro, o impacto da cena, depois a leitura do texto. No caso da postagem sobre o estupro no
Uber, a cena ¢ de um homem, preso, fotografado de costas, e a policial sendo entrevistada. A
mensagem explicita que isso € um crime e tem consequéncias.

Nas postagens envolvendo o racismo, as “fotos falam por si”, observaram os alunos. A
primeira ¢ uma moga negra, sorrindo, abracada por um garoto branco, parecem felizes, logo,
ndo caberia a mais ninguém questionar se aquela relagcdo ¢ boa ou ndo, e na segunda, mostra
uma mulher negra com um imenso cabeldo e um olhar orgulhoso. A foto fala também. Aquela
mulher ama o cabelo que tem, portanto, ndo cabem comentarios sobre ele.

As postagens sobre a filha negra de um casal branco, também salta a vista a beleza da
modelo, branca, colocada em destaque como que dizendo que aquela sim € a beleza certa,
elemento que ¢ captado pelos estudantes, o que os leva a se posicionar contra os comentarios
racistas que aparecem, quando em seguida aparece a filha — negra — abracada a cantora Anitta.

O elemento imagem na cultura digital € vital para a apreensao do discurso, tanto que nas
plataformas como Facebook e Twitter, nas quais o texto € destaque, as postagens mais populares
sempre vém acompanhadas de imagens. Se a pessoa publica apenas um texto, tem menos
curtida do que se o texto vem com imagem. E a imagem que abre alas ao discurso que se diz na
palavra escrita. Dai a necessidade cada vez mais premente de a escola também atuar dentro das
redes, ajudando os estudantes a navegarem nesse mar tdo revolto, cheio de significados
escondidos ou explicitos demais.

O descompasso entre escola e realidade ¢ evidente. Apesar de no mundo vivido, tanto
educadores quanto educandos dominarem facilmente as ferramentas tecnoldgicas, como

apontamos, e terem o habito didrio de utiliza-las e se comunicarem através delas, no cotidiano
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da escola, especialmente da sala de aulas, esse uso fica mais restrito e aparece timidamente.
Portanto, acreditamos que praticas pedagdgicas como estas da pesquisa, que promovem a
educagdo em direitos humanos ou temas afins, com uma leitura critica e reflexdo sobre a
realidade vivida a partir da inser¢ao das tecnologias, dentro do ambiente escolar, podem ser
uma brecha de possibilidade para a constitui¢ao de sujeitos criticos. Neste contexto, trabalhar
com as imagens que povoam as paginas e as plataformas, exprimindo discursos poderosos,
passa a ser de fundamental importancia porque ¢ dar a devida aten¢do ao que hoje domina a
realidade discursiva das criancas e dos adolescentes ligados quase que diuturnamente nas redes.

Em geral as tecnologias, assim como as imagens, muitas vezes aparecem no cotidiano da
sala de aula apenas como ferramentas secundarias, ou instrumentos para “ajudar” o professor
em suas aulas, no ensino do conteudo de sua disciplina. Por exemplo, o uso de data show,
fotografias, videos, somente para explicar ou ajudar na compreensao do contetido da disciplina.

Na proposta desta acdo a imagem e as tecnologias compuseram um espaco de constru¢ao
coletiva de conhecimento, ndo sendo utilizadas apenas como meras ferramentas, mas sim, como
espaco legitimo de discurso e de producdo cultural, apontando um possivel caminho para sua
inser¢ao no cotidiano escolar.

Esse ndo ¢ um caminho muito simples de trilhar, como identificamos no processo de
construgdo da agdo, porque também requer a formacao dos professores para esse debate. Mesmo
com tudo claro e, definidos os objetivos principais das acdes, que partiriam de uma leitura
critica das midias, ainda foram encontradas dificuldades para se trabalhar com as tecnologias
durante a agdo, o que podemos destacar na fala de um dos professores, depois de discutir os
objetivos da a¢do, questionou: “E as tecnologias, onde entram?” (Professor, turma do 3° ano do
ensino médio, TA). Ou seja, apesar de todo o trabalho estar ancorado nas novas tecnologias, o
professor ndo conseguia distingui-la.

Como observador das ac¢des desenvolvidas, pude constatar que mesmo sendo o objetivo
do projeto pensar os direitos humanos na cultura digital, com a inser¢ao das novas tecnologias,
pareceu bastante dificultosa aos professores a construcao de acdes que realmente envolvessem
as tecnologias. Especialmente para se desenhar uma acao em que essas tecnologias estivessem
presentes em todo o processo, e ndo s6 como instrumentos/ferramentas secundarios, ou como
uma forma de linguagem e expressao cultural particularizada.

Durante a realizacdao da agdo junto a turma ficamos atentos as falas e dindmicas entre os
alunos na relacdo com os professores, também no que diz respeito a possibilidade de
empoderamento, autoria, protagonismo, participacdo, colabora¢do, empatia, problemas e

oportunidades das TIC, a intera¢do do curriculo com a discussao.
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No registro de observagao (RO) produzido por um dos pesquisadores do grupo,
encontramos diversos elementos que nos ajudam a refletir sobre as questdes levantadas na
pesquisa.

O Pesquisador I chamou ateng¢ao para o fato de os estudantes terem ficado “agitados” com
a possibilidade de responder aos comentéarios das postagens livremente, da forma como
quisessem, sem nenhum tipo de censura na linguagem. Pesquisador qualificou essa
possibilidade de livre resposta como caracteristica da autonomia e do protagonismo. (RO,
Pesquisador I, 14/09/2018).

Talvez a agita¢do dos estudantes diante desse tipo de possibilidade de respostas possa
demostrar que tradicionalmente a escola nao ¢ exatamente um lugar de liberdade de expressdo
e de exercicio da autonomia. Desta maneira, entendemos que a a¢do que visava justamente
construir esse espago de liberdade foi uma pratica valiosa para buscar compreender melhor essa
relacdo sujeito/educagdo/tecnologia. Pois, além de possibilitar a livre manifestacdo dos
estudantes, proporcionou um ambiente de reflexdo e formagdo coletiva. Na pratica, os
participantes puderam refletir sobre as diversas formas de exercerem sua autonomia,
especialmente com consciéncia e responsabilidade. Eles tiveram a oportunidade de exercer esse
tipo de autonomia em uma proposta concreta, mediada pelo professor da turma e pelos
pesquisadores que participaram da acdo. A proposta de promover a educacdo em direitos
humanos fez com que os participantes refletissem juntos sobre o exercicio da liberdade, ao
mesmo tempo respeitando as diferencgas.

A mediagdo da professora da turma se mostrou fundamental, principalmente quando
alguns desafios surgiam durante a pratica, como os momentos de dispersdo dos estudantes, o
tempo apertado para uma reflexdo mais aprofundada e também a reproducao, por parte deles,
de alguns discursos agressivos. A professora como principal mediadora, com a ajuda do
pesquisador que participava na acdo, mantinha os participantes no foco do propdsito da
atividade, fazendo questionamentos e mediando os momentos de debate e reflexdo do grupo.

Os direitos humanos na educagdo, as tecnologias e as midias foram os fios condutores da
reflexdo coletiva. Partindo de exemplos reais que aparecem nas redes sociais em nosso
cotidiano, tanto de falta de respeito quanto de respeito as diferengas, os participantes puderam
refletir sobre a realidade vivida e também pensar e decidir, de maneira coletiva, sobre agdes
que pudessem transformar essa realidade, promovendo assim a liberdade, a autonomia e a
propria formagao deles como sujeitos criticos. A mediacao tanto da professora da turma quanto

dos pesquisadores foi fundamental durante todo o processo.
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A imagem, como elemento fundante e linguagem deste tempo, também pareceu
fundamental nesse processo. Em nossa observagdo pessoal sobre a atividade destacamos que a
maioria das postagens trazidas pelos estudantes, quase que a totalidade, vinham compostas com
imagens, que sempre tinham lugar de destaque na publicagdo, confirmando a importancia da
imagem no processo de leitura e reflexao da realidade, assim como para a formacao dos sujeitos.
(RO, 14/09/2018).

Na etapa de elaboragdo das respostas as postagens, os estudantes aparentavam bastante
empolgacdo pela oportunidade de manifestarem suas opinides sem qualquer tipo de censura, o
que enfatizou a importancia dada por eles em exercerem sua autonomia. Os estudantes
conversavam bastante entre eles e, em alguns pequenos grupos, acontecia uma espécie de
pequeno debate, antes de cada um escrever sua resposta. Ficou evidente a importancia que os
estudantes davam para opinido dos colegas e também para a construg¢do coletiva, elementos
essenciais para autonomia, conforme destacamos anteriormente.

Assim como as postagens apresentavam o elemento imagem em destaque, a maioria dos
estudantes, ao apresentar suas respostas para o grupo, destacava primeiro as imagens, narrando-
as, para em seguida debater sobre as mensagens ¢ comentarios que vinham associados a
fotografia, mostrando desta maneira a importancia da imagem em todo o processo de discussao
sobre as plataformas digitais de sociabilidade e midias eletronicas, como destacamos
anteriormente nos exemplos. (PE, 14/09/2018).

No nosso entendimento, as imagens cumpriram assim um papel importante nesse
processo de leitura do mundo e também como forma de linguagem e expressao dos estudantes.
Os momentos de reflexao coletiva do grupo foram essenciais para que os sujeitos, no ambiente
de sua organizag¢do e convivio, pudessem refletir sobre a realidade vivida e quem sabe caminhar
para algum tipo de processo de libertacao.

Mesmo recebendo um lugar de destaque durante todo o processo, a imagem em si, sem
estar acompanhada desse momento de leitura critica e reflexdo, também ndo consegue por si SO
provocar ou ser determinante para a formagao de sujeitos criticos, o que nos leva mais uma vez
a destacar a importancia do papel do educador, como provocador e mediador de todo o
processo. Isso coloca por terra a visdo do senso comum que acredita ser possivel uma escola
sem professor, apenas com o uso da tecnologia.

Por outro lado, ainda encontramos um descompasso entre o dentro e o fora da escola,
como foi apresentado por Martin Barbero, ja que, durante a acdo com a turma, ficou visivel, a
hipotese de que a escola e mundo externo a ela estdo em tempos diferentes. Enquanto fora da

escola as tecnologias aparecem como coisas comuns, quase naturais, dentro do ambiente escolar
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a inserc¢ao das tecnologias no cotidiano ainda parece um desafio, quando ndo um inimigo a ser
combatido. Destacamos entdo a importancia de um esforco em conjunto para tentar diminuir
essa distancia que existe entre a escola e a vida fora dela.

Enquanto existir esse distanciamento, no qual as tecnologias e todas suas ferramentas e
aparatos sao coisas comuns, quase naturais fora da escola, e por outro lado excluidas, deixadas
em segundo plano, ou utilizadas apenas como ferramentas dentro das escolas, essa caminhada
para o encontro de um sujeito totalmente empoderado, livre e autdbnomo ainda parece distante.

Uma das falas que apareceu em quase todos os grupos, durante atividade que discutiu os
exemplos de boas praticas nas redes, nos ajuda elucidar a realidade do contexto atual das redes
e o papel dos sujeitos nesse processo.

A maioria dos estudantes afirmou que era muito mais dificil encontrar exemplos de “boas
praticas” do que de “mads praticas” nas redes. (RO, Pesquisador I, 28/09/2018).

Essa constatacdo dos estudantes reforca a ideia de que no contexto atual, onde a forca
politica do capitalismo parece atingir um grau nunca visto, as redes sociais digitais, assim como
ocorreu com os veiculos tradicionais de comunicagdo, muitas vezes, também parecem servir
como um poderoso instrumento de manipulacdo das massas.

Nesse momento da devolutiva das boas praticas, as imagens também apareceram
destacadas, mostrando-se como uma das principais ferramentas desse processo, principalmente
pela particularidade de seus novos atributos no contexto digital atual, no qual deixaram de ter
a funcao de “representar fielmente a realidade”, podendo ser manipuladas, alteradas e
transformadas com programas simples e de facil acesso. Hoje, por exemplo, ja € possivel até
alterar o rosto de uma pessoa na foto, o que significa um novo mundo a ser decifrado até por
conta da alta possibilidade de engano.

Com o advento da fotografia digital e a facilidade de edicdo das imagens digitais, a
apropriagdo também dessa ferramenta a servico da manipulag@o das pessoas aparece com muito
mais poténcia, vide a onda de fake news, as noticias falsas. Esse ja ¢ outro problema que se
apresenta, visto que essas alteragdes e enganos podem dificultar a possibilidade de formagao de
um sujeito critico. Um sujeito que poderia vir a ser integralmente livre, autbnomo e
empoderado, ao se deparar com as imagens manipuladas e alteradas, pode mudar seus conceitos
e sentimentos, tornando-se vitima facil da manipulagao.

Contudo, podemos afirmar que encontramos algumas brechas de possibilidades nessa
experiéncia de educacao em direitos humanos, com inser¢cao das tecnologias. Pois o processo
de reflexdo e construcdo coletiva da acdo trouxe um ambiente favoravel para a experiéncia

pratica com os estudantes, na qual os participantes puderam realizar uma leitura critica da
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realidade, a partir das midias e das imagens, e ainda pensar coletivamente sobre novas formas
de uso e outras possibilidades de acdo social.

E certo que as imagens exercem um papel fundamental na forma como os sujeitos
contemporaneos reconhecem, pensam sobre e representam a realidade vivida. Isso fica
evidenciado em alguns destaques feitos pelos pesquisadores no Encontro II, 28/09, quando
apontaram:

Pesquisador I: “A imagem mais uma vez foi utilizada como o fio condutor de todo o
debate entre os estudantes” (RO, dia 28/09, Pesquisador I (o autor)).

Pesquisador I: “Através da leitura das imagens, que ilustravam os exemplos de boas
praticas nas redes, foi possivel debater sobre temas como padrdes de beleza da mulher,
violéncia, machismo e sexualidade” (RO, dia 28/09, Pesquisador I (o autor)).

Os destaques demonstram que a imagem, conforme foi observado, pode agir e interferir
no processo de constitui¢do dos sujeitos. Especialmente sobre a possibilidade de formacao de
um sujeito critico, podemos considerar que ela pode cumprir um papel determinante, pois como
pudemos averiguar, através da discussdo gerada pelas imagens, os sujeitos participantes daquela
acao puderam refletir juntos sobre a realidade em que vivem e, de alguma forma, também
pensarem, em comunhdo, em possibilidades de transformé-la. Novamente, como ja foi
destacado, a atividade parece apontar para um processo diretamente ligado a uma atividade
pedagdgica, na qual o papel do professor como mediador dessa tomada de consciéncia ¢
fundamental. Na atividade mediada pelo professor e pesquisadores, os estudantes tiveram a
possibilidade de pensar juntos sobre sua propria realidade, e ainda, de propor uma acdo que
tinha como objetivo a transformagdo, caracteristicas importantes para a autonomia e para a
formacdo de sujeitos criticos, como elucidamos anteriormente através da pedagogia de Freire.

A importancia da imagem também ficou evidenciada nas campanhas organizadas pelos
estudantes da turma. Todas as campanhas elaboradas e apresentadas pelos cinco grupos de
estudantes exibiam imagens em lugar de destaque, como foi apresentado na descri¢cdo da
atividade. Da mesma forma, a totalidade das campanhas partiu da leitura critica da realidade
através das midias, tendo o elemento imagem como um dos principais instrumentos capazes de
provocar a reflexdo dos estudantes. As campanhas também evidenciaram a relevancia desse
processo de reflexdo e a¢do dos estudantes, que ¢ fundamental para o exercicio da autonomia e
para a formagdo de um sujeito critico.

A importancia da imagem, tanto como instrumento valioso para se refletir sobre a
realidade, quanto como linguagem e forma de expressao dos estudantes, ficou evidente. Os dois

pesquisadores que participaram da observacao do encontro III da turma destacaram:
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* “Todas as campanhas organizadas pelos estudantes estavam baseadas na divulgacao de
imagens associadas as informagdes” (Pesquisador I, RO 05/10/18);

* “A maioria dos estudantes, durante suas apresentagdes, afirmou acreditar que as imagens
sao fundamentais para ilustrar e pensar sobre o mundo em que vivem” (Pesquisador II (o autor),
RO 05/10/18).

Estas observagodes registradas fizeram eco da fala do estudante 2, que ao apresentar a
campanha de seu grupo no Instagram disse: “Uma imagem vale mais que mil palavras”.
(Pesquisador II (o autor), RO 05/10/18).

O processo de leitura critica das midias foi valioso para se vislumbrar a possibilidade de
o0s sujeitos, participantes daquela acdo, poder se constituir como sujeitos criticos e protagonistas
de suas proprias historias durante todo o processo. Mas entendemos que a utilizagcdo das
imagens e das midias de maneira instrumental ainda ndo ¢ suficiente para promover um
processo de autonomia e empoderamento dos sujeitos. Podemos observar isso tanto nas
campanhas elaboradas pelos estudantes, quanto nas falas que apareceram durante a pratica e,
até mesmo na propria forma de atuagio dos professores e pesquisadores do projeto. E possivel
detectar e afirmar que eles partiram de um lugar e chegaram a outro diferente, isso tanto em
relacdo a leitura e consciéncia da vida, ou sobre o dominio das ferramentas e técnicas e também
sobre a liberdade de suas ag¢des. O que ficou refor¢ado durante a pratica foi a necessidade de se
tentar diminuir o desalinhamento que existe entre o dentro e o fora do ambiente escolar. Fora
da escola as tecnologias digitais de comunicagdo avancam em grande velocidade e fazem parte
do cotidiano da maioria dos estudantes em idade escolar e dentro da escola parece que essa
realidade ¢ diferente. Nao queremos deixar de lado o nimero dos excluidos, demostrados nas
pesquisas, que ainda ndo vislumbram essa possibilidade de participagdo, pois eles ainda sequer
possuem acesso a essas ferramentas digitais. Temos clareza de que o resultado dessa pesquisa
se trata de um resultado especifico da realidade dessa escola e do contexto dos estudantes que
participaram das ag¢des, o que obviamente ndo representa a realidade de todos.

Mas os indicios que encontramos em relacdo a como promover atividades pedagogicas
que garantam a autonomia e¢ a formacao de sujeitos criticos através das imagens, parecem
importantes para reflexdo e a construgdo de estratégias que ajudem a efetivar essas atividades.
A diminui¢do desse descompasso entre escola e realidade vivida aparece como um desafio
primordial para a educagdo. Desafio que precisa ser trabalhado por todos os sujeitos envolvidos
com a educacgdo, desde o chao da escola, até os gestores e governantes.

A ag¢do demonstrou que, neste contexto do universo digital e do mundo das imagens, as

tecnologias digitais de comunica¢do ndo ficam de fora do processo formativo dos educandos;
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portanto, trabalhar essa questdo dentro do ambiente escolar e da sala de aula parece uma
necessidade emergente, sob pena de a escola ficar completamente obsoleta aos olhos dos
alunos.

Os 22 alunos da turma que participaram da pesquisa responderam a um questionario no
final da acdo com as seguintes perguntas:

1) De que maneira estas atividades e os contetidos da internet que trabalhamos me fizeram
pensar sobre o respeito as diferencas?

2) O uso que fizemos das tecnologias nessa atividade (campanha/a¢do) me fez mudar a
forma como eu as uso no cotidiano? Como?

Quase que a totalidade dos estudantes afirmou que a acdo promovida junto a turma, de
alguma maneira fez com que cada um refletisse sobre o respeito as diferencas. A afirmacgao
pode ser destacada através da fala de um dos estudantes:

“Eu sempre tentei respeitar o maximo as diferengas, mas infelizmente ndo sao todos que
fazem isso e percebi que eu também as vezes acabo nao respeitando, mesmo sem perceber.
Apos o primeiro encontro refleti bastante sobre o assunto (respeito) e comecei a prestar mais
aten¢do, que ja prestava, no que eu falava para o proximo. A atividade foi muito importante e
seria 6timo se ela se espalhasse por outras turmas e outras escolas. O uso da internet ¢ muito
perigoso em maos erradas, pois as vezes um comentéario maldoso pode custar a vida de uma
pessoa” — Estudante 9, Encontro 4, 19/10 (QE).

Podemos notar, na fala do estudante, que a atividade que promoveu a leitura critica das
midias foi considerada por ele como importante para provocar uma reflexdo sobre sua propria
realidade e, quem sabe, provocar algum tipo de mudanca. O estudante enfatiza que seria bom
que esse tipo de atividade se espalhasse para outras turmas e também outras escolas, o que em
nossa opinido reforga a emergéncia ja apontada, para que as tecnologias estejam inseridas de
forma mais ampla no cotidiano escolar, diminuindo assim o descompasso identificado entre
sala de aula e realidade vivida pelos estudantes na cultura digital.

Dos 22 estudantes que responderam ao questionario, 15 afirmaram que a atividade ndo
mudou a forma com que eles usam as tecnologias em seu cotidiano; cinco disseram que mudou
um pouco e apenas dois confirmaram que a atividade mudou a forma com que eles utilizam as
tecnologias no dia a dia. Essa realidade também elucida uma importante questdo que ja
apontamos que ¢ em relagdo ao curto tempo para que todos os sujeitos que participaram da
acdo, tanto estudantes, quanto pesquisadores e professores, pudessem realmente realizar uma

leitura critica através das midias, com outros temas, tomando consciéncia sobre a realidade
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vivida e, a partir dai, através de reflexdo e acao coletiva pudessem caminhar para um processo
de transformagdo, onde quem sabe pudesse exercer sua autonomia, protagonismo ¢ liberdade.

Apesar de apenas dois dos estudantes que responderam ao questiondrio afirmarem que
mudaram sua forma de usar as redes apos a realizagdo da atividade com a turma, a grande
maioria deles confirmou que a ac¢do provocou uma reflexdo em todos os participantes,
principalmente sobre o tema proposto, que era o respeito as diferengas. Essa brecha de
possibilidade encontrada durante a atividade realizada com a turma, demonstra que ¢ possivel
sim, através de praticas pedagogicas, promover acdes que podem fortalecer a autonomia e o
empoderamento dos sujeitos. Mas que essas acdes esporadicas ndo sdo suficientes para
realmente promover um processo de formacdo de um sujeito critico. Essa tomada de
consciéncia, que forja esse tipo de sujeito necessita de uma reflexdo constante, onde os sujeitos
possam pensar coletivamente sobre os problemas e desafios de sua propria realidade. Além da
reflex@o cotidiana, o sujeito critico também precisa da agdo, pois sem a agcdo concreta esse
sujeito vai seguir existindo apenas como possibilidade.

“Sim, antes eu utilizava para ler as publicagdes sobre violéncia, padrdes de beleza, baixa
autoestima, etc, ¢ com esse trabalho tive que transmitir as mensagens. Percebi o quanto uma
imagem, comentario, texto, publicacdo podem fazer diferenca em nossas vidas” — Estudante 10,

Encontro 4, 19/10 (QE).

8. CONSIDERACOES FINAIS

Esta ¢ uma tese que trata do tema da imagem, da educacdo e da possibilidade da
construgdo de sujeitos criticos, € se insere na linha de pesquisa Educacdo e Comunicagdo do
Programa de P6s-Graduacao (PPGE) do curso de Educacao da UFSC.

A pesquisa que deu origem a tese aconteceu no Colégio de Aplicagdo da UFSC, através
de uma proposta de pesquisa-acdo, envolvendo estudantes e professores dos ensinos
fundamental e médio. Teve como objetivo principal refletir sobre o papel da imagem na
constitui¢do de sujeitos criticos na cultura digital, e foi realizada através de uma metodologia
qualitativa de andlise de dados coletados em observagdo participante. A investigagdao
primeiramente identificou a existéncia de sujeitos no campo empirico da pesquisa para depois
refletir sobre o papel da imagem na pratica pedagdgica que promoveu a constitui¢do desse
sujeito.

A pesquisa passou por trés etapas, duas no ensino fundamental e uma no ensino médio.

A primeira etapa no ensino fundamental foi realizada durante uma atividade com estudantes de
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quarto e quinto anos, através de uma proposta de intervencao, a oficina de fotografia “O visivel
e o invisivel — Através das lentes”. A segunda etapa, também com estudantes do quarto ano do
ensino fundamental, aconteceu durante a agdo denominada Onde vivem os monstros, que
envolveu captacao e edicdo de imagens. J4 a terceira etapa foi realizada durante a atividade com
estudantes do terceiro ano do ensino médio, que organizaram campanhas em defesa dos direitos
humanos na cultura digital.

A observagdo participativa, acompanhou todo o processo junto as turmas do colégio,
desde o planejamento com os professores e pesquisadores até a acao efetiva em sala de aula,
fazendo uma anélise documental de todo o material de planejamento e dos trabalhos produzidos
nas acoes.

Acompanhando todas essas etapas, a pesquisa chegou a algumas conclusdes no que diz
respeito a imagem e a constituicdo de sujeitos criticos. Das perguntas que nos moveram,
pudemos chegar a algumas respostas:

1 — Como se constitui o sujeito diante deste contexto do universo digital? Desde as
primeiras oficinas e observando a realidade cotidiana dos alunos com os quais trabalhamos, ¢
patente que o sujeito se forma ndo apenas a partir de sua experiéncia escolar, mas carrega
consigo toda a vivéncia junto a familia e ao grupo social ao qual pertence. Observamos que o
uso da imagem, acompanhado de uma discussdo critica, pode apontar novos caminhos ao olhar.

2 — Como as imagens interferem na constituicao desses sujeitos? Em todo o trabalho
realizado nas oficinas e nas aulas no Colégio de Aplicagdo, observamos que a imagem tem uma
for¢a poderosa na constitui¢do do sujeito porque impacta imediatamente no contato e leva o
sujeito a se questionar sobre os discursos e sentimentos que ela evoca, como o racismo, o
preconceito, a ideia de beleza, os valores. Casando a imagem com o debate critico, os
adolescentes foram confrontados com seus conceitos ja predefinidos e puderam verbaliza-los
coletivamente, aumentando a massa critica de toda a turma.

3 — Quais os desafios de “ser” sujeito diante desta realidade? Podem se formar sujeitos
criticos? Os sujeitos podem realmente ser protagonistas de sua propria historia? Ao longo de
todo o trabalho de pesquisa, que foi longo, a experiéncia do uso das imagens em todos os
debates que foram puxados pelos educadores se mostrou importante para discutir a realidade
do mundo moderno, digital. Hoje, nenhuma discussdo se faz sem que a imagem esteja colada
ao tema. Os espagos do Facebook, do Instagram e do Twitter sao todos espacos imagéticos, e €
a partir da imagem que o debate se faz. Nosso objeto, a fotografia, se insere como elemento
provocador do pensar e, nesse sentido, a partir dele o sujeito pode elaborar criticamente a

realidade.
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4 — Como esses jovens podem se tornar “autores”, sujeitos autonomos ¢ empoderados?
Quais sd0 as possibilidades de organizacdo e luta diante deste contexto do universo digital? O
universo digital ndo ¢ espago do pensamento critico, tampouco permite o processo organizativo
ou de empoderamento pessoal. Ele precisa do trabalho pedagdgico. Uma das coisas que a
pesquisa apontou foi justamente o fato de que € o debate coletivo que provoca o pensamento
autonomo. A imagem ¢ elemento fundante, ela descola a realidade do mundo cotidiano e traz
para dentro da sala de aula os dramas humanos. E o trabalho do professor que conduz essa
possibilidade de construg¢do da autonomia. Poderia se dizer que qualquer outro instrumento
serviria para isso. Mas € a imagem que povoa o universo do aluno. Por isso, ¢ a partir dela que
se precisa abrir a discussao.

5 — E o papel da Educacdo e da Comunicagao diante dessa realidade? Definitivamente, o
trabalho realizado permitiu compreender que a educagdo, desde a escola, é fator predominante
no processo de compreensao do mundo. Se o caminho pedagdgico ndo privilegia o debate, o
trabalho coletivo ¢ a reflexdo sobre o mundo real, a tendéncia ¢ o adolescente viver apenas no
reino da sensagdo, sendo tocado pelas imagens que saltam na tela do seu celular, sem que elas
provoquem o pensamento critico. Esse pensamento precisa de uma direcdo e ¢ a escola que a
confere.

Como ja mostramos anteriormente, essas inquietagdes ndo sao recentes, mas se atualizam
diante de um contexto de imersdao em tecnologias digitais, que apresentam uma mudanca
profunda nas formas como as pessoas pensam, se relacionam e produzem cultura.

A nossa pesquisa teve como objetivo principal observar se a imagem colabora na
constitui¢do de sujeitos criticos na cultura digital, de que forma isso acontece e as implicagdes
na educacdo diante deste cenario. Dessa forma, a pesquisa visou encontrar brechas de
possibilidades para a area da Educagdo, entendendo que as tecnologias € as imagens podem
cumprir papel determinante na construgdo desse sujeito social mais critico.

Observando a nova realidade apresentada por esse universo digital, como a nova forma
de acesso e utilizacao das tecnologias, combinada com o enorme crescimento das redes sociais
digitais, fica evidente, como nos explica Inés Dussel (2019), que estamos vivendo em uma
cultura da imagem, na qual os sujeitos as utilizam como uma de suas principais ferramentas
narrativas.

Na parte do estudo empirico da pesquisa, em que pudemos colocar a prova os
pressupostos teoricos € também nos debrucar em torno de nossas inquietagdes, através da
experiéncia direta com o sujeito social em formagdo, dentro do ambiente escolar, pudemos

comprovar, como bem aponta Paula Sibilia (2016), que “a imagem tem um valor indispensavel
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nesse universo comunicativo, que coloca em destaque aspectos fisicos, de comportamento e de
performance”. Diante do vivido na experiéncia com os estudantes, chegamos a uma de nossas
primeiras conclusdes, que nos ajudou a melhor entender o papel da imagem para a formacao de
sujeitos criticos: A imagem realmente ¢ a linguagem deste tempo.

Essa afirmag¢do foi sendo consolidada desde o inicio das atividades na escola, quando
professores, pesquisadores e estudantes se reuniam para construir coletivamente a acdo que
aconteceria junto as turmas. Como destacamos na andlise dos dados da pesquisa, tanto
professores quanto pesquisadores e estudantes utilizaram as imagens como um de seus
principais elementos narrativos durante toda a agdo. Elas serviram para ilustrar exemplos, para
apresentar a realidade, para a partir delas se promover debates, como instrumento na propria
construgdo das atividades e também, efetivamente, nas a¢cdes com as turmas.

Entendendo que a imagem representa esse importante papel como linguagem, tanto na
vida quanto no cotidiano de relacionamento e formacdo dos sujeitos, buscamos entender se
diante deste universo digital, e de toda a estrutura que compde este contexto, existe a
possibilidade da formagao de um sujeito critico.

Para isso, partimos de um arcabouco tedrico com autores de diferentes olhares. A
pedagogia de Paulo Freire serviu como um dos principais alicerces para compreender quais sao
as caracteristicas fundamentais para um sujeito critico e de que forma esse sujeito se forma.
Assim como buscamos diferentes autores que deram suporte para o entendimento do sujeito em
toda a sua complexidade, biologica, individual e social, como apontamos com Morin. Ajudou-
nos principalmente no trato do aspecto social do sujeito e de suas relagdes, que hoje também
acontecem mediadas pelas tecnologias.

Dentro desse universo, como salientamos, também ficamos atentos ao mundo das
representacoes e performances, no qual o particular e privado também se torna publico através
das redes sociais.

E inegavel a ideia de que a imagem ¢ a linguagem de nosso tempo, impulsionada
principalmente pelas redes sociais, onde quase tudo o que acontece ¢ fotografado ou filmado
para ser compartilhado.

A experiéncia pratica com a turma de estudantes refor¢ou esse papel da imagem, tanto na
forma de linguagem, ferramenta narrativa, como de entender e representar o mundo vivido,
assim como elemento provocador de debates sobre temas importantes para a existéncia de cada
um.

Como linguagem principal, tanto para criangas quanto para jovens e adultos, a experiéncia

na escola nos ajudou a chegar a outra importante comprovagado, de que a imagem e 0 universo
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digital e das redes ndo podem ficar de fora do ambiente escolar. Ou seja, o sujeito
contemporaneo, que a todo momento transita entre ambientes reais e virtuais, carrega essa
realidade em que vive para dentro da escola. Dessa maneira, mesmo que em muitas situagdes
esse universo digital ndo esteja efetivamente integrado ao contexto da escola, no que diz
respeito as aulas, as disciplinas e aos conteudos, ele esta presente e ¢ fundamentalmente
importante na formacgdo dos sujeitos. O contexto digital e todos os aparatos e ferramentas
tecnoldgicas que compde esse universo ndo ficam de fora da escola nos dias de hoje. Eles estao
na mochila, no bolso e na mente dos estudantes. Portanto, nos resta encontrar brechas de
possibilidades para que se diminua esse descompasso em relagdo as tecnologias, entre o que
esta dentro e o que esta fora do ambiente escolar. Esse ¢ nosso maior desafio como educadores.

Como destacamos, a escola ¢ um lugar privilegiado no que diz respeito ao processo de
formagdo e socializagdo das criangas, adolescentes e jovens na atualidade. E nela que eles
passam grande parte do seu dia, e ali ¢ o espago onde a maioria das relagdes sociais primarias
acontece. A escola possui um ambiente favoravel para a integragc@o entre os sujeitos € 0 mundo
em que vivem, mediado pelas tecnologias.

Os ambientes digitais, principalmente as redes sociais, onde hoje também acontece
grande parte da socializagdo dos sujeitos, assim como as trocas de informacdes e saberes,
também precisam estar presentes na educacao. Nelas, os sujeitos podem se engajar em questoes
que envolvem diretamente o seu existir, assim como podem encontrar espago para livre
manifestagdo de suas opinides, desde que a sua liberdade de expressao respeite limites como as
leis e os direitos humanos. Ja a escola representa esse lugar de privilégio, onde os encontros e
as relacoes humanas fisicas, face a face, acontecem.

Essa nova configuracao social muda drasticamente o papel da Educagdo, da escola, dos
pais, professores, educadores, gestores e também do Estado. A escola exerce um papel
fundamental e possui a poténcia para ser protagonista nesse processo de constituicdo dos
sujeitos na cultura digital. Dito isso, apontamos mais uma de nossas conclusdes: a centralidade
do educador no processo de uso da imagem e de compreensdo do mundo. Isso pode parecer
uma conclusdo 6bvia, mas nao ¢, principalmente agora que, com a pandemia de covid-19, o
ensino ndo presencial tem sido usado como regra.

Esse sujeito contemporaneo, que vive essa experiéncia de mudangas de territorios, limites
e fronteiras, assim como sua forma de interacdo com o mundo, encontra no ambiente digital o
lugar de consumo e também de manifestagdo de arte, cultura e entretenimento. Tudo ¢ visto,
compartilhado, editado, transformado e transita pelo universo das redes, que possui a imagem

como uma de suas principais ferramentas narrativas.
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Entendemos que, mesmo diante de um contexto em que as grandes corporagdes seguem
dominantes, dialeticamente ainda existe um espaco de possibilidades, no qual os sujeitos podem
fugir dessa regra do poder de manipulagdo da publicidade direcionada e podem encontrar um
lugar de livre pensamento e expressao. Neste contexto, no qual quase tudo ¢ mostrado,
divulgado e compartilhado através das redes, os sujeitos exercem diferentes papéis passando de
simples navegadores e consumidores para internautas que podem produzir seus proprios
conteudos, mesmo em um ambiente em que a estrutura ja esteja moldada.

Tendo a imagem como linguagem principal deste tempo, vemos que ela é hoje um
importante elemento para forma¢do de um sujeito critico na cultura digital porque, como ja
dissemos, ela descola a realidade de maneira crua e se coloca como janela para potencializar o
pensamento critico. A imagem como linguagem e principal ferramenta narrativa deste tempo
possui a poténcia para agir e interferir no processo de constitui¢ao dos sujeitos criticos, sempre
amparada no caminho pedagogico, na conducao do educador.

A experiéncia na escola nos leva a crer que a imagem, de fato, potencializa um movimento
em prol da reflexdo sobre a real condi¢dao de vida e um possivel caminho mais democratico,
porque ilumina a realidade cotidiana e desaloja aquele que a v€. Diante de uma foto, ou de uma
imagem, a pessoa se confronta com o real que no dia a dia parece invisivel. Um cabelo black
power visto em alguém passando na rua pode passar desapercebido, ou quando muito ensejar
um olhar mais demorado. Mas, se explicito através de uma fotografia, tanto pode potencializar
ainda mais o preconceito, tendo em vista que a tecnologia tende a fortalecer o status quo, pois
faz parte de uma estrutura industrial que ja carrega um preconceito historico, quanto pode, com
a mediacdo do educador, deixar de ser apenas um elemento do cotidiano e passar a iluminar
questdes como conceito de beleza, racismo e preconceito. A imagem torna-se, assim,
fundamental para a construcao do ser social, justamente por ser a linguagem do nosso tempo.

A imagem ¢ determinante no processo de constituicdo dos sujeitos e potencializa a
possibilidade de formacao de um sujeito critico, mas ndo € capaz de, sozinha, forja-lo, pois isso
depende fundamentalmente da realidade em que vivem os sujeitos, do contexto social, do
ambiente escolar e do acesso a informacao e a internet. Mas ela pode promover, se utilizada de
forma critica, a formagao de um sujeito critico na cultura digital.

E certo que navegamos por terrenos murados, onde as estruturas das redes sociais nos
cercam por molduras, o que tanto pode fortalecer o sistema capitalista, gerando lucro através
da venda de publicidade direcionada dos algoritmos, como permitir o surgimento de outras
vozes, de pessoas comuns que até entdo ndo encontravam eco nos meios tradicionais de

comunicagdo. Elas podem também auxiliar na organizacdo de grupos sociais, que jogam luz a
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temas que dizem respeito a questoes que interferem diretamente na vida das pessoas. Existem
diversas possibilidades de organiza¢ao de grupos e organizagdes sociais através das redes que,
quase sempre, utilizam a imagem como principal linguagem e ferramenta narrativa, o que
refor¢a a ideia do importante papel da imagem no processo de constitui¢ao dos sujeitos. Falar
de um massacre de sem-terra ¢ diferente, por exemplo, de mostrar as imagens com 0s corpos
ensanguentados, a correlagdo de forgas entre os acampados e os soldados. De novo, ¢ a realidade
se descolando do cenario, e pulando na tela, abrindo brechas para a criticidade.

A interagdo nas redes tanto aumenta o discurso de intolerancia e 6dio como também faz
com que esses temas fiquem mais visiveis, promovendo o debate entre as pessoas. As noticias
falsas, por exemplo, ganharam propor¢des nunca antes vistas, gerando preocupagdo de toda a
sociedade. Neste contexto atual, porém, o presidente do pais utiliza as redes sociais pessoais
para se comunicar com a populagio utilizando informagdes inveridicas. E sabido que a
campanha de Jair Bolsonaro foi toda focada nas redes sociais e comprovadamente através de
fake news; e que ele ainda segue, no governo, disseminando informagdes falsas que se amparam
no poder da imagem.

Diante da realidade brasileira, olhando apenas para os ultimos quatro anos da pesquisa,
tivemos a queda de um governo de esquerda, através de um impeachment considerado por
muitos brasileiros como um golpe, e a elei¢do de um governo de direita, que claramente
representa um movimento antidemocratico. Estamos também vivendo um desmonte da
educagdo publica, assim como um ataque aos bens e patrimonios publicos e a soberania do pais.
Sendo tudo isso construido principalmente através do discurso nas redes sociais, o que €
potencializado através das imagens. Exemplo disso pode ser um simples meme (brincadeira
feita através de montagem misturando uma imagem e palavras) construido com imagens falsas
que, se divulgado pelo presidente, assume status de verdade na mesma hora.

Como apontamos, hoje o sujeito vive a todo tempo on e offline. Os limites e as fronteiras
existentes se diluiram, e as relacdes pessoais e a forma de estudar e buscar conhecimentos
também mudaram. Como citado, ndo existe mais distin¢ao entre o0 mundo fisico € o ambiente
digital, pois ambos fazem parte da vida cotidiana da maioria das pessoas. Mesmo no contexto
dos excluidos, o universo digital exerce sua influéncia direta. Nos dias atuais, varios
procedimentos das pessoas como cidadds sé existem digitalmente, o que também muda
completamente a relacdo dos sujeitos com o Estado. Destacamos, ainda, a importancia dada
para este contexto digital, tanto por empresas quanto escolas, universidades, os meios artistico
e politico. Quase tudo hoje estd presente nas redes, € as pessoas parecem nao sobreviver mais

sem essa interagao através delas.
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No contexto mais recente, de pandemia e isolamento social, estdo emergindo novas
formas de conexao entre as pessoas € 0 mundo, com destaque para a relacdo entre os estudantes
e a escola. Vivemos novos desafios e possibilidades sobre o papel da escola, da educagdo, da
formacgao dos sujeitos e da vida em geral.

Tendo a imagem como linguagem deste tempo, entendendo que ela ndo fica de fora do
ambiente escolar e constatando que ela exerce um papel importante na formagao dos sujeitos,
apontamos entdo que a possibilidade do surgimento de um sujeito critico estd justamente na
educacdo e na escola, amparada na centralidade docente, que organiza e promove o debate.

A experiéncia com a turma de estudantes no Colégio de Aplicagdo fortalece a hipotese de
que a imagem cumpre um papel fundamental no processo de constituicao de sujeitos criticos,
seja tanto pela sua possibilidade de retratar a realidade quanto de falsea-la. No caso especifico
estudado, encontramos um terreno fértil para se promover a formagao desse tipo de sujeito. O
projeto Conexao Escola Mundo, como foi destacado, teve como foco principal promover uma
educacdo em direitos humanos, com inser¢do das tecnologias digitais, e trabalhou com temas
sensiveis como respeito as diferencas, empatia, autonomia, responsabilidade, tolerancia e
leitura critica da realidade.

Sabemos que o Colégio de Aplicacdo da UFSC ¢ um espaco privilegiado para um
trabalho mais critico, e que as demais escolas publicas muitas vezes carecem de estrutura, com
professores mal pagos, sobrecarregados e sem tempo para planejar e executar projetos
inovadores. Ainda assim, ¢ papel daquele que pensa a educagdo insistir para que saiamos do
mundo possivel para o ideal. A educagao critica segue sendo necessaria para que se possa mudar
0 pais e o mundo.

A experiéncia na escola, através do projeto que promoveu uma educagdao em direitos
humanos, apontou um caminho para formacao de um sujeito critico, uma possibilidade que
pode vir acontecer se houver uma mudanga geral, como indica Freire; um processo
revolucionario, no qual a educagdo certamente merece lugar de protagonismo. Um possivel
caminho que funciona ndo como uma receita, mas como uma abertura para reflexdo e pratica
constantes, através de processos que integrem a escola e a cultura vivida, com intermédio das
tecnologias.

Outro aspecto determinante para formacgao dos sujeitos criticos, encontrado nesse terreno
fértil promovido pelo projeto, € um dos principais conceitos que sedimentam o Conexdo Escola
Mundo, ¢ o de educacdo hacker, que pode ser entendido como um movimento analogo ao da
pedagogia freireana, em que os sujeitos envolvidos no processo de educagao refletem juntos e

atomada de consciéncia e decisdes sdo coletivas. Na educagdo hacker, os sujeitos pensam sobre
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as melhores solucdes, os caminhos para realizacao e as etapas de todo o processo de construgao
coletiva, que ¢ sempre dialogado. Os caminhos e rastros encontrados na pratica pedagogica sao
importantes e valiosos, e sempre sdo compartilhados. Quando, a isso, casamos o uso da imagem,
o processo fica ainda mais eficaz.

O olhar critico, a leitura e a reflexao sobre a realidade sao elementos fundamentais para
a formacao de sujeitos capazes de pensar a realidade de maneira critica. Promover agdes de
educacdo que se propdem a discutir temas que influenciam diretamente a vida e o convivio
social das pessoas pode apontar brechas de possibilidades para a formacao de sujeitos criticos,
dentro do ambiente escolar e atentos ao contexto atual, o universo digital, que possui a imagem
como sua principal linguagem. E o que o nosso trabalho conclui ¢ que tudo isso s6 pode
acontecer com a presenca do mediador/educador. Ainda que muitos apontem as redes como
educadoras em potencial, nas quais as criangas e jovens encontram de tudo, a presenga fisica e
critica do docente ainda ¢ imprescindivel como aquele que pavimenta o caminho para as novas
geracdes. Ha que se ter uma estrada e uma direcdo. E isso quem oferece ¢ o educador. Nossa
pesquisa partiu a procura do sujeito critico nascido do impacto com a imagem. Ao final,
percebemos que esse sujeito ndo pode brotar sozinho. Ele precisa do debate coletivo. E a figura
do professor como sujeito critico primeiro se revela como elemento central. Neste contexto do
universo digital, das redes sociais ¢ do mundo das imagens, que parece anunciar um mundo
sem centro — o que € uma mentira, visto que as redes t€ém dono, ideologia e direcao —, observar

essa centralidade ¢ crucial para a Educacao.
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ANEXO A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Dados de identificagdo
Titulo do Projeto: “Conexao Escola-Mundo: espagos inovadores para formacao cidada”

Pesquisador Responsavel:

Nome do participante:

Data de nascimento: R.G.
Responsavel legal (quando for o caso): R.G.:

Vocé esta sendo convidado (a) para participar, como voluntario, do projeto de pesquisa
“Conexao Escola- Mundo: espacos inovadores para formacido cidada” de
responsabilidade da pesquisadora Andrea Lapa. Leia cuidadosamente o que segue e pergunte
sobre qualquer duvida que vocé tiver. Apds ser esclarecido (a) sobre as informagdes a seguir,
no caso aceite fazer parte do estudo, assine ao final deste documento, que consta em duas vias.
Uma via pertence a vocé e a outra ao pesquisador responsavel. Em caso de recusa vocé nao
sofrera nenhuma penalidade.

Declaro ter sido esclarecido sobre os seguintes pontos:

1. O projeto Conexdo Escola-mundo propde que a universidade e a escola estdo juntas na
vivéncia de uma proposta de formagdo de cidaddos para os direitos humanos através da
imersdo na cultura digital em uma perspectiva ativista de empoderamento, autoria e producao
colaborativa. Diante de um cendrio de intolerancia e violéncia, reproduzido e difundido pelos
meios digitais de comunicacdo, esta pesquisa tem por finalidade apresentar alternativas as
politicas publicas e as praticas docentes para uma educagdo inclusiva e de igualdade de
oportunidades com a integracdo de tecnologias digitais de informagdo e comunicagao.

2. A minha participagdo nesta pesquisa consistird em vivenciar atividades colaborativas de
acdo e reflexdo dentro da escola. A metodologia de pesquisa prevé observacdo participante
(onde os pesquisadores fardo gravagdes de atividades e anotagdes em didrios), entrevistas
(agendadas previamente e conduzidas por pesquisadores), grupos focais (previamente
agendados e conduzidos por pesquisadores e professores da escola). Uma parte deste estudo
sera feito na escola e poderei participar nas agdes propostas se assim desejar. As atividades do
projeto poderdo ser gravadas em audio e video para facilitar a coleta e andlise de dados,
contudo, o anonimato e a confidencialidade estardo garantidos na publicagcdo dos resultados
das andlises. Assim como os dados coletados nessa pesquisa ndo serdo utilizados de nenhuma
maneira na avaliacdo do meu rendimento e a ndo participacdo no projeto ou em alguma
atividade vinculada a ele ndo acarretara qualquer prejuizo. Estou ciente de que a participagdo
¢ voluntaria e podera ser interrompida a qualquer momento.

3. Durante a execugdo da pesquisa poderdao ocorrer riscos, principalmente quanto a falta de
interesse ¢ a desmotivacdo dos estudantes frente as atividades propostas. Para diminuir a
chance desses riscos acontecerem, as criangas e jovens irdo decidir quando e se desejam
comegar a atividade e, em qualquer momento durante a sessdo, poderdo sair ou parar, sempre
que quiserem.

4. Ao participar desse trabalho estarei contribuindo para constituir um ecossistema favoravel



133

a formacao de cidaddos para os direitos humanos na cultura digital, e que poderd ser
incorporada as praticas pedagogicas nos contextos educativos formais e nao formais, assim
como estar contemplada na futura discussao da politica publica brasileira em educagao.

5. A minha participag@o neste projeto deverd ter a duragdo de no maximo trés anos com a
frequéncia de encontros quinzenais, de aproximadamente quatro horas, que ocorrerdo no
Colégio Aplicag@o ou nos espagos da universidade.

6. Nao terei nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderei deixar de participar ou retirar
meu consentimento a qualquer momento, sem precisar justificar, sem sofrer qualquer prejuizo.
7. Fui informado e estou ciente de que ndo ha nenhum valor econdmico, a receber ou a pagar,
por minha participacdo. No entanto, caso eu tenha qualquer despesa decorrente da participacao
na pesquisa, serei ressarcido.

8. Caso ocorra algum dano comprovadamente decorrente de minha participacdo no estudo,
poderei ser compensado conforme determina a Resolugdo 466/12 do Conselho Nacional de
Saude.

9. Meu nome serd mantido em sigilo, assegurando assim a minha privacidade, e se eu desejar
terei livre acesso a todas as informacoes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo ¢ suas
consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da minhaparticipagao.
10. Fuiinformado que os dados coletados serdo utilizados, Gnica e exclusivamente, para fins

desta pesquisa, e que os resultados poderao ser publicados.
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ANEXO B - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

Vocé estd sendo convidado (a) para participar da Pesquisa sob o titulo “Conexdo Escola-
Mundo: espacos inovadores para formagdo cidadd.” Seu responsavel permitiu que vocé
participe. Vocé€ nao precisa participar da pesquisa se nao quiser € nao tera nenhum problema
se desistir.

Esta pesquisa tem como objetivo a educacdo em direitos humanos com a integracdo das
tecnologias de informagdo e comunicacdo em uma perspectiva colaborativa e autoral a qual
chamamos de educagao hacker.

Se vocé quiser participar, as atividades serdo propostas pelos professores em conjunto com os
pesquisadores no Colégio de Aplicagdo durante o ano letivo.

O risco que vocé terd ao participar do estudo ¢ que as atividades podem nao parecer tao
motivadoras e interessantes quanto prevemos. Mas vocé poderd decidir quando e se deseja
comegar a atividade e, em qualquer momento durante a sessao, podera sair ou parar, sempre
que quiser.

Os dados coletados serdo utilizados, unica e exclusivamente, para fins desta pesquisa e os
resultados serdo divulgados. O seu nome sera mantido em sigilo, assegurando a sua
privacidade. Vocé terd livre acesso a todas as informagdes e esclarecimentos adicionais sobre
o estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que eu queira saber antes, durante e depois da sua
participacao.

Eu, aceito participar da pesquisa. Entendi que posso
desistir de participar a qualquer momento € que isto ndo terd nenhum problema. Os

pesquisadores tiraram minhas dividas e conversaram com 0s meus responsaveis.

Florianopolis,__, de ,de20 .
A
Assinatura do participante Data
//

Assinatura do pesquisador Data
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Apesar de entender o porqué, o fato de as
criangas ndo escolherem o que fazer/qual
oficina impacta na participacdo delas.

Tempo das oficinas com as criangas foi
insuficiente.

As criangas tiveram dificuldade para
entender os objetivos das oficinas (talvez
pelo tempo).

PARTICIPACAO

Alunos manifestaram o desejo de ter um
espaco para discutir direitos humanos nas
relagdes dentro da escola, pois se sentem
desrespeitados por alguns professores.

DISCUTIR DIREITOS
HUMANOS

DESRESPEITO DOS
PROFESSORES (ALGUNS)
EM RELACAO AOS
ALUNOS

Alguns alunos tiveram dificuldade em
assumir o lugar de entrevistador, de pessoa
Se sentiram

que lider um processo.

intimidados com a atividade.

AUTORIA

Percebi pouco tempo para as criangas
falarem ao final da oficina.

Faltou continuidade, o antes e o depois.

COMUNICACAO
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Vontade de contar suas historias de vida
(em relagdo ao tema bullying).

As meninas eram as que mais falavam, os
meninos ndo se manifestavam.

Alguns meninos ficavam “zoando” a
atividade.

LUGAR DE FALA
(PROCESSO)

Na oficina “Elei¢des dos bichos” percebi
que ao final faltou discutir com as criangas
questdes como:

Representatividade (o quanto me sinto
representado pelos meus governantes);

Corrupgao (tentativas de compra de votos,
falsas promessas).

CIDADANIA

Algumas oficinas ndo (relataram)

trabalharam diretamente a tematica dos
humanos e alunos

direitos oS

manifestaram interesse em discuti-la.

IDENTIFICAR DH, MESMO
QUANDO NAO E FALADO
EM DH

“A gente aborda os temas de DH, mas eu
ndo sei como colocar em pratica, como
mudar.”

PRATICA EM EDUCACAO
EM DH

Estudantes do 9° ano tiveram uma oficina
em que foi abordado o tema machismo.
Isso gerou violéncias e desrespeitos entre
meninos € meninas. Este tema ¢ latente
entre as turmas do 9° ano, pois ha
posicionamentos machistas e

homofdbicos entre estudantes

(PODCAST).

(O]

DIREITO A IGUALDADE
DE GENERO:;

RESPEITO A VIDA
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Vivéncias de sofrimento na escola, BULLYING
apresentada na oficina “Somos parte da
paisagem” como o bullying sofrido ou E RESPEITO

praticado entre os estudantes.

ATIVIDADE 2 — APRESENTACAO DAS RESPOSTAS DOS QUESTIONARIOS

GRUPO 1 - QUE IMPORTANCIA TEM (Fundamental II e Médio); OS 8 DIREITOS
(Fundamental I)

- Demandas de formagao

CIDADANIA: baixo percentual atribui importancia ao direito de escolher o governante
LAZER: compreendido como luxo, € ndo como direito necessario

COMUNICACAO: como direito

INFORMACAO: como conhecimento

PALAVRAS:

CIDADANIA — CORPO — LAZER — COMUNICACAO — INFORMACAO

GRUPO 2 - QUAL NOTA (DE 0 A 10) A MAIORIA DOS SEUS AMIGOS DARIA A ESTAS
PALAVRAS SEGUNDO SUA IMPORTANCIA

e Para os jovens estudo e educacao sdo mais importantes que escola;

e A familia e amizade lideram nos dois grupos;

e Musica mais importante para jovens;

e Televisao pouco valorizada;

e Informagdo pouco valorizada pelas criangas, mas valorizada pelos jovens;

e Pouca valorizagdo para diversdo, arte tanto para criangas quanto para jovens.

PALAVRAS:

JUSTICA (O que ¢ justica?) — DIREITO (O que ¢ direito?)
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GRUPO 3 — QUANDO VOCE ESTA UTILIZANDO O CELULAR, VOCE SE SENTE
COMO SE FOSSE:

Pequenos ndo se sentem bobos na internet — vao crescendo e percebendo

Leitor: No Fundamental I, a maioria ndo se sente um leitor, enquanto o fundamental II e médio
a maioria se sente um leitor

Estudante: No Fundamental I, est4 mais parelho, pois 52% se sente um estudante enquanto 48%
ndo se sente, ja no fundamental II e médio 76% se acham estudante.

Espectador: No Fundamental I, os dados estdo mais proximos (metade), enquanto que, no
Fundamental IT e médio, o percentual é de 86% dos estudantes que se sentem um espectador.

PALAVRAS:

DESMISTIFICAR (a internet, celular) — POSSIBILIDADES (o celular como espago de
aprendizagem) — CIDADANIA (celular ndo ¢ espaco de....)

GRUPO 4 — PARA QUE VOCE SE CONECTA NA INTERNET

Os resultados foram bem parecidos. Identificamos que eles usam mais como consumidores do
que como produtores. Se conectam. Muitas e algumas vezes para demandas de tarefas escolares,
socializacdo (conversa amigos ou familiares) e ouvir musicas e ver videos. Pouca participagao
na criagdo (musicas, videos e blogs) e em ag¢des politicas ou sociais.

PALAVRAS:

CRIACAO (a falta de autoria) - CRIATIVIDADE (falta da mesma) - (NAO)PARTICIPACAO
— CONSUMIDORES.
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ANEXO D — A ARVORE DO PROBLEMA
PROJETO EDUCAR DIREITOS HUMANOS - IDDH
Colégio de Aplicagao/UFSC
20/06/2018 (das 14h as 16h)
UNIDADE 1 — Analise: A arvore do problema (60’)

Atividade: Trabalho em duplas e/ou trios (p. ex.: por série) para identificar um desafio
relacionado a direitos humanos na turma, buscando identificar suas causas e efeitos.

O objetivo da atividade ¢ identificar e analisar um desafio prioritario para ser trabalhado na
turma.

Parte A (20°)

A facilitadora fard o desenho de uma arvore, com raizes e copa. Em seguida, ird perguntar ao
grupo quais sdo os desafios mais recorrentes na escola relacionados aos direitos humanos. Ao
final, o grupo devera escolher um desafio prioritario, que serd escrito no tronco da arvore.

Parte B (20°)

Escolhido o desafio prioritario, a facilitadora ird perguntar quais sao as causas e os efeitos desse
desafio, escrevendo-os respectivamente no lugar das raizes e da copa da arvore.

Parte C (20”)

Ap0s identificar as causas e os efeitos dos problemas, as/os participantes buscardo relatar
alguma experiéncia pessoal concreta de educacdo em direitos humanos nas suas aulas, se
existente.

UNIDADE 2 - Elaboracao do plano individual (30”), apresentacdo (15°) e debate (15”)

Atividade: Elaborar o plano individual de uma pratica concreta de educacdo em direitos
humanos para sua aula que buscara lidar com os desafios prioritarios apresentados.

Parte A (30°)

A facilitadora ira distribuir a ficha do plano individual a ser preenchida por cada participante.

Parte B (15”)
Cada participante apresentard em, no maximo, 2 minutos, seu plano individual.
Parte C (15”)

Havera um debate para sugestoes e criticas aos planos individuais apresentados.



2. Plano individual

Nome:
Escola:

1. Titulo da atividade (O que €?)

2. Disciplina/Série/turma participantes (Para quem?)

3. Objetivo da atividade (Qual ¢ a mudanga que vocé pretende?)

4. Descri¢ao da atividade (Como quer fazer?)

5. Quais tépicos, questdes, informagdes serdo abordadas? (O que preciso saber?)
6. Quais materiais serdo utilizados? (O que preciso ter?)

7. Data para execugao da atividade (Quando?)

140



141
ANEXO E - PROTOCOLO DE OBSERVACAO

OBSERVACAO:
Falas, dindmicas entre alunos, relacdo com o professor

1. Empoderamento: Capacidade de agdo e participagdo individual e coletiva de desenvolver
consciéncia sobre condigdes de dominacdo sobre si, com a finalidade de
superagao/subversao. Tem o viés de libertagao de uma opressao (ex: aluno LGBT reivindica
seu direito a ser como ¢; aluna gorda fala abertamente sobre se sentir oprimida por padroes de
beleza midiaticos). “Poder sobre o outro por meio da sua fala/poder para - empoderar”.

2. Autoria: quando o aluno revela uma construgdo/ideia sua, elaborada a partir do contexto
daquele momento. Nao repete o entendimento de outros, e principalmente, da professora. Nao
fala o que seria esperado ou ideias prontas (ex: que tem por finalidade apenas agradar os
adultos). Contrario: consumidor.

3. Protagonismo: a participacdo do aluno de forma ativa das ideias/conhecimento ali
desenvolvidos. Toma a frente de uma discussdo, com lideranga. (ex: aluno que se destaca em
uma discussao por assumir posicionamentos/posturas proprios, muito seus)

4. Participacdo: individual e coletiva. Interesse, entusiasmo e envolvimento nas atividades
propostas.

5. Colaboracao: atuagdo coletiva (mais de um) em uma mesma agao (ex: atencao as falas dos
colegas para constru¢do de consensos; complementagdo da fala de colegas com dados,
exemplos).

6. Empatia: Capacidade de se colocar no lugar do outro, de compreender emocionalmente uma
condi¢do alheia a sua e com isso projetar-se em relagdo ao outro no sentido de compreender,
auxiliar, acolher. Reconhecer o outro em sua alteridade, embora ndo compactue/partilhe com
ela (ex: reconhego seu direito a sua opinido/modo de vida).

7. Problemas e oportunidades da educacio em DH com TIC: quando alunos trazem
referéncias de contetidos vindos da internet em sua argumentacdo (boas € mas praticas). (Ex:
comportamento reproduzindo jeito de falar de youtubers, ou pensamentos de segregacao
veiculados em paginas tipo MBL; uso de argumentos inclusivos e de empoderamento formados
por movimentos sociais/influenciadores digitais nas TIC). Seria interessante registrar se eles
expressam alguma reflexdo/analise sobre a propria acdo. Também vale referéncia a oficina do
evento. Ou a dindmica da boneca que a Marivone fez na sala dela (inspirada na metodologia da
Fernanda). Isso €, se alguém, professora e/ou alunos expressam algum valor atribuido por eles
a educagao em direitos humanos que estamos fazendo ao longo deste ano. E principalmente se
as TIC estdo ou ndo contribuindo para isso, como causa, efeito e/ou oportunidade.

8. Integracdo do curriculo a discussdo: professora usar conteudos trabalhados em aula
(conceitos, nogdes da sociologia, mengdes ao trabalho que vem sendo desenvolvido na
disciplina) durante as intervengdes em sala (se a prof* ou os estudantes fazem consideragdes,
pontes, da educagdo em direitos humanos com os conteudos (de qualquer disciplina) e/ou fazem
alguma referéncia ao contexto da escola).



142
O que promoveu? O que inibiu?

Objeto da nossa observagao: ndo € se funcionou ou ndo, ¢ uma agao que deve provocar algo no
coletivo que podera ser analisado no relatorio das professoras.
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“Acredite ques o escolha, de, harmas . & ProfisEONSdS
o d"ﬁpoalgq?‘g.
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Projeto Conexdo Escola-Mundo: ONEXAQT
espacos inovadores ﬂﬁiw
para formagdo cidada @@@

Plano individual

Nome:
Escola:

1.Titulo da atividade (O que €?)

2 Disciplina/Série/turma  participantes (Para
quem?)

3.0bjetivo da atividade (Qual € a mudanca que
vocé pretende?)

4.Descricdo da atividade (Como quer fazer?)
5.Quais topicos, questdes, informacdes serao
abordadas? (O que preciso saber?)

6.Quais materiais serdo utilizados? (O que preciso
ter?)

7.Data para execugdo da atividade (Quando?)
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