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APRESENTAGAO

Este Caderno P_ed'agégico & destina\do. aos professores de 1.2 a 4.2 séries do 1.° grau.

Nos contatos diversos, a nivel de unidade escolar, NCECTs e CRECTs ou em encontros

para treinamento, ficou evidente a necessidade de se ampliar a comunicagéo com os professo-
fés para dar continuidade a0 que foi realizado em um primeiro momento. Como consideramos
~que neste ano ainda estamos em plena fase de Implementagdo da Proposta Metodolégica, a
idéia destes Cadernos € justamente manter viva a reflexéo, o fluxo de informagdes e a troca de
€ periéncias decorrentes desta aplicagéo.

Em Educacédo, séo muitos os aspectos sobre os quais ndo se tem uma definigdo Gnica
~0u gue deva ser considerada a mais correta, e a Reformulagio de Curriculos & um processo
dinamico. Além disso, a partir de sua aplicagao nas diversas realidades do nosso Estado, véao

-surgindo oportunidades de complementagio e mesmo de modificagbes das primeiras suges-
tdes proposlas. 5 : -

- Contamos que o relato das experiéncias desenvolvidas pelos professores nos fornegam

: -subsidios para a elaboragéo dos futuros cadernos. : :
: Dos planejadores regionais dos CRECTs e NCECTs e dos responsaveis pelas unidades
escolares, esperamos a colaboragé@o no sentido de proporcionar condigdes para a realizagdo
e encontros entre os professores das escolas, o que oportunizara o intercambio desejado,
intensificando o processo de implementagdo da Proposta Curricular. :
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1 — Consideracbes sobre a Proposta Metodolégica

A metodologia proposta pelo Laboratério de Curriculos busca contribuir de maneira sig-
nificativa para a melhoria do trabalho desenvolvido a nivel de escola, ievando os agentes en-
volvldos no processo ensino-aprendizagem nio apenas a uma mera transmissdo de informa-
¢oes professor-aluno, mas a uma reflexdo e uma critica constantes sobre o préprio processo.
Neste sentido tem, como um de seus objetivos primordiais, a melhoria da qualidade de ensino,
privilegiando, portanto, o qualitativo sobre o quantitativo. Tal qualidade ndo significa em
nenhum momento elitizag@o e sim o atendimento aos reais interesses e potencialidades do
educando, evitando a passagem repetitiva de conhecimentos prontos que ele assimila passi-
vamente,

Pelo contrario, pretende leva-lo a desenvolver seus préprios melos, colocando-o diante
de situagdes-problema que o conduzam pouco a poucec a uma autonomia de pensamento, tor-
nando-o assim um sujeito no processo ensino-aprendizagem. Por isso, torna-se necessario
respeitar o tempo do aluno e suas diferengas individuais nas diversas etapas de seu desen-
volvimento intelectual, afetivo e social. Deve respeitar o que o aluno traz para a escola, de
sua vivéncia familiar e grupal.

Como exemplo, a metodologia de alfabetizacio parte da frase espontdnea da crianga,
garantindo a significagédo cultural e afetiva; usa vocabulario-base da regido, garantindo a inte-
gragcdo com a cultura, inicialmente a nivel regional e trabalha as operagdes linguisticas que
a frase comporta, ao invés de usar cartilhas prontas. Em todas as etapas do ensino de lingua
materna respeita o dialeto social e regional do aluno, sem desvaloriza-lo, procurando evitar,

para ele, uma situagdo de constrangimento e repressdo ao seu discursc espontédneo.

Garante também ao professor uma maior autonomia e a possibilidade de desenvolver suas
potencialidades criadoras, j& que o que se oferece é uma proposta de trabalho a ser desen-
volvida, completada e reformulada por ele nas trocas continuas do processo ensino aprendi-
zagem, adequando-a sempre as reais necessidades de cada regido, de cada escola e até de
cada turma.

A partir de tais principios, a Proposta valoriza predominantemente atividades e ndo
aulas expositivas, incentiva os trabalhos em grupo, nos quais as trocas de experiéncia séo
mais eficazes, solicita e permite o exercicio da liberdade e do raciccinio critico.

Finalmente, j& que trabalha em termos de objetivos que levam em conta o desenvolvi-
mento cognitivo, afetivo e social do educando e nido precipuamente o conteldo de cada
disciplina, propicia uma interdisciplinaridade efetiva e pode ser aplicada em todos os niveis
de ensino — possibilita entéio a integragéo vertical e horizontal dos contelidos curriculares.

Como a Educagdo é um campo da ciéncia aplicada, tal integracdo s6 sera realizada
na medida em que o professor possa explicitar toda uma fundamentagéo tedrica, coerente em
Seus principios béasicos, que permita uma pratica educacional refletida, o que enriquecera a
cada momento a eficicia de sua acdo pedagdgica.
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2 -- Comentarios e atividad‘es-

2.1 — Lingua Portuguesa : : B |

O desenvolvimento ¢'a capacidade de expressdo e compreensic na lingua materna 3
é, sem duvida, a fungéo pri 7ordial do ensino, nas primeiras séries do primeiro grau. ‘

E fundamental que se compreenda, antes de mais na
e da facilidade no manejo da linguagem dependem da exposicdo da crianga a uma intensa
acdo verbal. A linguagem é essencialmente uma atividade

e, como tal, deve ser adquirida
e aperfeicoada através da observacgdo e .da pratica, em meio a situagbes de comunicagdo as
mais diversas. Convém que o professor néo esqueca, a propésito, que a lingua varia quer
= socialmente, quer regionaimente, e que o usg correto da lingua é o uso adequado as condi-
¢des que envolvem o ato de comunicagéo.

da, que a aquisigdo da fluéncia

FIELARE T 517N

O ensino da lingua deve, pois, ter como procedimento usual a mobilizagdo do aluno
para o progressivo dominio das quatro agdes linguisticas basicas: falar, ouvir, ler e escrever
— que implicam necessariamente o compreender.

Partindo da atividade oral para a escrita, e da frase como unidade fundamental da co-
municag¢dc, para os demais elementos de que se constitui a lingua, o aluno aprendera a reunir,
_dissociar,- substituir e ordenar o material lingliistico, depreendendc assim relagBes, oposi-
¢Oes e invariantes. Desse modo, gradativamente se formara no aluno a compreensio do carater
sistematico da lingua, sem os inconvenientes da teorizacdo gramatical excessiva, ‘

. - |
Ainda nessas primeiras séries, é conveniente ressaltar a importancia da atividade il

lidica e do trabalho escolar em grupo. Através do jogo, como esfor¢o criativo da mente' e da =

sensibilidade, o aluno pensa esquemas, simboliza, descobre as regras de estruturagdo das ‘

agbes. Pelo trabalho em grupo, estimula-se a reorganizagdo cognitiva do individuo, pois, ao

mesmo tempo que busca tornar mais objetivo e comunicavel seu pensamento, vai assimilando =

0 ponto de vista alheio, de modo a tudo ordenar numa perspectiva de conjunto. ke

: Assim, jogo e trabalho em grupo, possibilitando o livre exercicio da criatividade e a 2
desinibicdo do comportamento verbal, constituem as atividades mais adequadas, nessa etapa “
~do desenvolvimepto do aluno, para a formacdo de um pensamento auténomo, critico e criativo.

A partir de um texto, por exemplo: “O cavalinho azul”, de Maria Clara Machado, que
pode ser lido e comentado posteriormente, sao sugeridas, a seguir, vérias atividades para a o e
3.2 e a 4.3 séries que exemplificam as idéias apresentadas. Sendo atividades de grupo, os -
alunos sdo mobilizados a se expressarem oralmente sob a forma de debates e exposigbes e, :
por escrito, através de resumos e pequenos textos.

Sugerem-se, ainda, atividades a serem desenvolvidas com cartdes coloridos. A pri-
meira delas deve ser um jogo livre: os cartdes sdo distribuidos e os alunos podem manusear e
explorar o material & vontade. O professor deve deixar um tempo inicial para esla exploragéaoe.

Nas atividades subseqiientes, os alunos terdo oportunidade de estabelecer relagbes —
ordenando, reunindo, dissociando, substituindo — de identificar invariantes, de depreender,
- enfim, o caréter sistemético da lingua. :

. OBJETIVO: Ordenar os desenhos, obedecendo a uma seqiiéncia I6gica.

. Atividade | ' : : : :

@ Material: série de seis desenhos em cartées de papeldo ou cartolina:

— um pangare puxando uma carroga de verduras;

S — um menino dando capim ao pangaré;

— 0 mesmo menino levando o pangaré para beber dgua num corrego atras
de uma casa;

— © menino “sonha” com o pangaré transformado num cavalinho azul, atraves-
- sando uma campina verde; - ;




ﬂ'— o menino “sonha’ com a admara do dos espectadores no
ethbrando-se ‘sobre o cavahnho azul.

Besenvolwmentc :

.

® B:stnbuem—se os cartdes pelos alunos previamente organizados em grupo
@ Pede-se que os atunos ordenem esses cartoes de modo d que formem
estorinha. ; : =

Obs.: O professor aceﬂaré quatquer sequenc:a gue se mantenha dentre
de uma Iéglca narrativa.

‘j'debatem a melhor fafma de apz»esentar oralmente a estéria nar-
rada nos cartdes.

Um dos alunos de cada grupo expoe pafa a turma a forma final do dese@ :
volvimento discutido.

Q‘BJETNO_S Reconhecer semelhancgas e dlferengas fdeninfzcando classes de pﬂawas e as
A - fungbes gue exercem na frase.

Estabelecer relagdes entre os elementos QUE”
Fazer concordancia verbal e nominal.
Identificar verbos com a mesma regéncia.

 Allvidade
- @ Material:
= 'na Clara Machado. _
Obs.: O texto referido acha-se trz
Esses cartdes serdo organizados
quatro cartGes amarelos: o,
doze cartées verm‘e[hos;' Vieeh

quinze cartdes. Iaranja, g
verdinha, limpa, sujmim;,

quatro cartbes azuis:
® dois cartdes bran:
® trés cartdes

Obs.: As




'® Desenvolvimento:

| — Recebidos os cartées, os alunos, em grupo, deverdo formar a menor frase possivel.

- Por exemplo: | Vicente || brincava.

Il — Jogando com os cartdes, os alunos poderdo substituir cada- um dos elementos dessa
frase béasica por outros de valor equivalente. Por exemplo. — o verbo (em cartdo azu!)

por outros verbos {em cartoes da mesma cor)

Vicente | | sonhava

brincava

B e |

O substantivo (em cartdo vermel‘ho)' por um pronome (em cartdo branco).

~Vicente ' sonhava 3 ‘ ' :
mn — A frase ”V:cente brmcava" pode ser dwndlda em duas partes e cada uma delas, ain-

da }ogando -se com 0s cartdes, trabafhada separadamente, em termos de- ﬂubst:tmgao
e expansdo. Assim: ; B s

0

-a. na primeira parte da frase teremos:

MENINO K— SONHADOR |
_ SUJINHO|
AQUELE |

OBS. 1. Realizada esta fase da atnv:dade desfazem—se relacdes estabelecidas e os alunos vol-
tam a agrupar os cartdes pelas cores. O professor podera aproveitar esta oportunida-
de para propor atividades em que a semelhanga entre os vocabulos escritos em car-
toes da mesma cor seja posta em evudencla Por exemplo:

Os alunos deverao separar em dois grupos os cartoes de modo gue o primeiro con-
Junto relna as palavras que nomeiam seres e o segundo, aquelas que indicam uma

acio: lcasa [igua]lsonhaval [cwco] [cavalmlﬂ [Vsc:enﬂ |_|ncava] Lmos] Lpangar [ :
|

5. Através de atividades do tspo proposto acima o aluno ird, gradatlvamente deduzmda_ !
que o gue liga os cartdes nio é apenas a cor, mas o fato de as paﬁavras ah escritas
pertenr;erem a mesma classe. :




_b. na segunda parte da frase teremos:

brincava

Vicente sonhava

conversava

1 forte [

OBS.: A expansdo pode verificar-se ainda através de adjuntos adverbiais. Por exemplo, gqual-
guer das frases ja construidas pelos alunos podera ser acrescida de elementos como:

Lno T rio i
= l no corrego ]. :
Lno circo |
f 3 cof.
| na campina |

éBJET[VO: Reconhecer as relagdes possiveis entre fénema e grafema.
Atividade IV ‘

Material: Os cartdes ja distribuidos

@ Desenvolvimento:

® O professor proporéd aos alunos que separem os cartdes em quatro conjuntos assim
distribuidos:

palavras que se
~escrevem com Ss

palavras que
se escrevem
com ¢

conjunto de
palavras que
tém o som “cé”

palavras que se
escrevem com ¢

palavras que se
escrevem com §

® A partir de atividades semelhantes a essa, os alunos irdo depreendendo que um
mesmo som podera ser representado graficamente de diferentes maneiras.

16




BJETIVO: Produzir, por escrito, um pequeno texto narrativo, e/ou descritivo.
Atividade: V
Material: Outros cartdes com outras palavras do texto “O cavalinho azul”. Sugerimos: ca-

pim, meninos, verduras, carroga, pai, luz, coisas, pélo, era, tinha, puxava, ieyava,
-vendia, dava, beber, atravessar, sabemos, fazer, levar, olhando, brilhando, ficar,
meu, de, do, da, para, |4, ndo, &, mas, que. :

@ Desenvolvimento:

Trabalhando com os cartdes, o grupo organizard pequenas frases.

Os alunos irdo transcrevendo cada frase em seus cadernocs, j& que os cartdes po-
derédo ser utilizados mais de uma vez. -

As frases formuladas deverdo manter entre si uma relagdo de sentido, de modo a
COMpPOr uma- pequena estdéria. .

OBJETIVO: Ler e comentar o texto apresentado.
Atividade: VI 7
‘@ Material: Texto “O cavalinho azui”, de Maria Clara Machado!

O CAVALINHO AZUL

Maria Clara Machado

Vicente era um menino pobre que tinha um pangaré.
O pangaré era marrom, bem feio, bem magro e bem velho.

. O cavalo servia para puxar a carroga do pai de Vicente que levava para a cidade ver-
‘duras que ele colhia, vendia e ganhava um dinheirinho. Quando o cavalo nio estava pu-
xando a carroga quem brincava e dava capim a ele era Vicente.

Vicente adorava dar capim a seu cavalo. Era nesta hora que ele conversava com o pan-
garé. 3 ‘ ;

Ele dizia uma porgdo de coisas também quando o levava a beber 4gua na beira do
rrego que passava atras da casa. :

Bebe agua, meu cavalinho azul! Este rio estd meio sujinho, mas vou te levar para um
enorme-de agua limpa e branquinha que tem 14 atras daqueles morros!

Vamos atravessar uma enorme campina verde, toda verdinha de tanto capim verde!

Depois, quando vocé estiver bem treinado, bem escovado, vou te levar para o circo 13
cidade! : !

L&, vou andar com o pé s6 em cima de vocé, sem cair. O outro pé eu deixo boiando
r para mostrar aos meninos que vdo ao circo como nés dois sabemos fazer coisas no

-Nés vamos fazer outras coisas dificeis.

E todo mundo vai ficar olhando a gente, e admirando seu pélo brilhando de“ tdo azul
iela luz forte de circo!

envolvimento:

® Lido o texto, os alunos nele reencontrardo os elementos utilizados no jogo de car-
~ tdes e nos desenhos da atividade . .

Percebida essa semelhanga, os alunos comentardo oralmente as diversas mensa-
gens produzidas, isto é, as diversas versGes da estéria. '

Maria Clara. O cavalinho azul. In:—— Org. O livro de ouro hisiédco. Rio, Edigdes de Quro s.d. p- 53.
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2.2 — Educagéo Artistica

Os objetivos da Educagéo através da Musica, Artes Plasticas e Teatro foram elaborados
de forma a considerar esses componentes, com as suas linguagens préprias, dentro da area de
Comunicacdo e Expressdo, de modo a estimular o aluno, gradativamente, ao uso dessas expres-
soes.

Dois pontos principais foram levados em conta no desenvolvimento do trabalho:

1. O conhecimento do estagio de desenvolvimento em que a crianga se encontra, para
que se possa mobiliz-la e fazé-la trabalhar expressiva, criativa e inteligentemente.

2. A compreensdo da Arte na escola e sua fungdo — o papel significativo que ela tem
quanto & expressdo, 4 emogdo e ao conhecimento.

EDUCACAO MUSICAL
Ac trabalhar com Educagdo Musical, o professor deve levar em consideragédc as pos-
sibilidades de usar a musica criativamente, tomando como ponto de partida as experiéncias
intuitivas que a crianga traz consigo, os movimentos do seu préprioc corpo, as possibilidades
ritmicas da palavra, etc. : ;

Por exemplo, em algumas atividades, o professor pode partir do simples andar livre-
mente, sem se chocar com os companheiros, e a partir de um estimulo combinade (uma
palma, por exemplo), parar repentinamente. A um outro estimulo, de batidas regulares, os
alunos devem adaptar o andar ao pulso proposto.

Qutras variantes:

@ Andar livremente e, a um determipado estimulo, andar para direita, para a esquer-
da, para tras, etc. o

& Andar como um animal pesado (batidas pesadas e lentas); a outro estimulo, andqr
leve e rapido como um passarinho (as batidas devem ser leves e rapidas também), andar li-
vremente.

Mais tarde, leva-los a vivenciar multiplos e divisdes da unidade de movimento, sempre
comegando pelas atividades mais simples.

@ Os alunos andam livremente, a um estimulo (palma), formam uma grande roda e
param.

@ O professor-bate um pulso bem regular e os alunos marcam o passo no lugar, con-
forme o pulso proposto.

® Simultaneamente batem palmas no mesmo pulso (unidade).

® Continuando a marcar o passo no lugar, os alunos baterdo duas palmas para cada
passo (metade da unidade), voltam a bater a unidade e passam a bater trés palmas para
cada passo (terca parte da unidade), por fim voltam novamente & unidade.

O exercicio se repete varias vezes. O professor poderd apenas pedir: dobro — unidade
— tergo — etc. E aconselhavel que o professor ac passar da metade para a terga parts, volte
antes para a unidade, pois é dificil, pelo menos de inicio, passar de um ritmo para o outro.

A essas atividades, que trabalham basicamente com ritmo na corpo em movimento, po-
dem seguir outras que trabalham o ritmo na palavra, p:r exemplo:

® O professor pede que um aluno diga seu nome, a turma repete, o aluno bate o ritmo
de seu nome, a turma repete.

® O professor diz seu préprio nome e ao percutir distribui o ritmo em timbres pele

Batendo palmas (P)
Batendo nos joelhos (J)
Estalando os dedos (ed)

Batendo com o pé (p)
18




R R T e S T L T

Apds uma série de exercicios, levi-los a uma escrita ritmica, que pode ser:

=

® Inicialmente, a crianga recebe a proposta de procurar palavras de um unico som

(que sdo naturalmente tdnicas)

E Som Sal Fé Lar : i
@ O professor bate palmas regulares e a cada palma diz a palavra correspondente

® As criangas repetem como se fosse o eco, estalando os dedos. x|
® O professor provoca a descoberta de dois sons com pesos diferentes. “1

B Na escrita ritmical _ |corresponde_ 4 metade da unidade, ou seja l

Peso leve

mas podemos ter o inverso. Leve Peso
A mesma coisa com o0s tercos ’ l l ou —’ ! ]

ou

e com as iquartas partes ou

7 -
) = L T T

Graea-vas L . o = Jas - min . i
(peso) (Ieve)_ - (leve) (peso)

et
SN G b o Ay S o e

OBS No peso = palma e no leve = estalo de dédos.‘

Se 0 grupo entendeu, passar para palavra de trés silabas.

,F_’eso leve leve leve Peso leve leve leve Peso

B0 - si-CA 0 RE- VIS L TA A - TEN - CAO
e de quatro silabas 3

# o

B . d Y ) .
leve leve leve Peso leve leve Peso leve leve Peso leve leve

- :
- TRO - DU - CAO Byl S EE REN - TE ES - TO - MA - GO
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@A ativida@e continua sempre com os alunos dizendo a palavra em voz alta e simul-
taneamente percutindo com efeitos ritmicos-timbricos distribuidos pelo corpo (estalos de de-
dos, palmas, batidas no joelho, etc...).

® Depois percurtir o ritmo sem falar as palavras, que serdo apenas pensadas.

® Os exemplos de palavras podem também ser retirados de um texto de Lingua Portu-
guesa, usado naquele dia.

Exemplo: O texto trabalhado foi “Roda na Rua” de Cecilia Meirelles.

Roda na rua

A roda do carro
e Roda na rua
o A roda das dangas

A roda na rua

Rodava no barro

/

Na roda da rua
Rodavam criangas

O carro, na rua.

® Pedir que as criangas retirem do texto, as palavras que se encaixem em duas pal-

mas (pesado e leve) cuja grafia correspondente é H ou entdo trés palmas (leve, pesado

e leve) cuja grafia correspondente & A‘ l

e

| RO - DA RO - DA - VA
i RU - A RO - DA - VAM
: CAR - RO CR! - AN - CAS

i DAN - CAS

“ BAR - RO

@ Musica é movimento, é vida, ¢ som e siléncio. Considerando que todo material
sonoro pode ser musica, desde que utilizado em uma linguagem, o professor tem uma ri-
queza muito grande diante de si, precisa basicamente de muita imaginagdo e bom senso, e de
langar-se ao trabalho.

Outros exemplos:

@ A turma é solicitada a “ouvir o siléncio”.

@ Apos algum tempo, vao dizer o que ouviram.

@ C mesmo procedimento em casa e no caminio de casa para a escola.
@ Pedir que eles reproduzam o que ouviram. -

® Solicitar que tragam vidros de vérios feitios e tamanhos, assim como pedagos de
madeira.

@ Na turma, pesquisar quais os trimbres que conseguem (batendo com um lapis, ca-
neta ou outro objeto, soprando no gargalo do vidro, etc.).

20
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® Realizar a conversa dos vidros (familia dos vidros), de acordo com o timbre conse-
guido dando uma estrutura de pergunta e resposta, o mesmo com a familia das madeiras,
ou conversa entre as duas familias.

® Poderia ser realizada uma dramatizagio, inspirada na “conversa’” ou outra sugestdo
tue partisse dos préprios alunos.

® Ouvir uma masica e teniar perceber a sua “mensagem®.

Exemplo: Sinfonia dos brinquedos de Haydn
Suite quebra-nozes de Tchaikowsky
Suite Per Gynt de Grieg

E preciso ter sempre em conta que a msnsagem que o aluno percebe pode ser dife-
rente da que era pretendida pelo autor, ndo existe nada de “errado” nisso. Mesmo entre
varios alunos pode haver percepgoes diferentes, '

As atividades devem ser organizadas de modo a ativar ndo sé as estruturas mentais da
crianga, como todo o seu mundo da fantasia e da sua emogdo, devendo ir se sucedendo em
torno do mesmo objetivo diversas atividades diferentes. Nao se pode esperar que estas con-
- Quistas sejam dominadas por todas as criangas simultaneamente. Deve-se, _portanto, permitir

que elas tenham seu préprio desenvolvimento, estando o professor sempre atento para ampa-
ra-las. - - i

ARTES PLASTICAS

Nos Gltimos encontros feitos entre o Laboratério de Curriculos e professores do Esta-
do, procuramos sensibiliza-los para uma educagéo global e criativa, através de atividades de

arte. As primeiras dificuldades apontadas pelos professores, coordenadores e diretores presen-
tes foram as seguintes: :

-

— como fazer a crianga expressar-se em liberdade e evitar copias, figuras prontas
para colorir e completar? ;

— como fazer a correlacdo entre as varias atividades do curriculo?
— como fazer a crianca desenvolver-se na linguagem plastica?

Alem destas questbes, foi colocado também que é sempre pedido as criancas que fagam
desenhos e cartazes de atividades sobre temas tais como: o Indio, Caxias, o Folclore, e outros,
- etc., sem se levar em consideragdo que & dificil para a crianga, de 7 a 10 anos, programar
= um cartaz, que & dificil também para ela representar, através do desenho, uma mensagem ou
E - informacdo determinada. E o resultado constatado & sempre o de copias, colagem e letreiros,

sem significacdo nenhuma. :

As atividades abaixo descritas procuram responder praticamente a estas inquietagdes do
professor: . i

1. Desenhando o jogo dramatico

Cada crianca recebe uma folha de papel, um lapis ou um giz ou hidrocor, ou lapis
cera, e.0 professor propde o jogo:

® uma crianga vira & frente do grupo e fara uma mimica: um animal, um pa-
ihaco, © que quiser.

® os colegas desenham em suas carteiras o que apreenderam da mimica apre-
senhtada por aguela crianca.

. ® O professor pergunta mostrando os desenhos da classe ao “mimico”.

|

J

|

— Foi isto que vocé representou? ‘
— Se n&o foi isso, desenhe no quadro o que vocé representou. =
\

|

Repetir 0 jogo, enquanto as criancas se mantiverem interessadas e mobilizadas.
2. Desenhando no chao:

Usar a parte cimentada da escola: patio, corredor, a p'répria sala,
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Propor & crianga que desenhe neste chédo com giz colorido.

® Pedir que desenhem o que quiserem

® Sugerir apenas que “encham” os desenhos com cor, pois a regra do jogo € néo
deixar nenhum espago sem cor.

Terminado o desenho coletivo, o professor conversa com a crianga sobre o que fez:
@ Se gostou ou ndo. Por qué?

@ Se sera possivel compor uma estéria sobre o desenho.

@ Se gostaria de dramatizar essa estdria.

® E o gue mais?

Estes dois exemplos de atividades, além de n&o exigirem material caro, envolvem toda
a classe e possibilitam a livre expressdo porque: na primeira atividade, como € um jogo de
adivinhacao, a crianga tem que desenhar muito rapido e por isto sem preocupac¢io com a cor-
regdo. O segundo exemplo. coloca a crianga em situagédo diversa da que esta habituada; ao
desenhar no chdo, ela esta utilizando um grande espaco, envolvendo todo o seu corpo na
acao criativa do desenho.

3. O dudltimo exemplo se referird ao Folclore. Teremos o cuidado em utilizar as tradi-
¢Oes e o folclore que tenham sentido para a crianga. Por exemplo:

— perguntar as criangas que jogo e brinquedos conhecem. :
— Se ndo querem ensinar umas as outras as brincadeiras que sabem, como por exem-
plo: Amarelinha (quantos tipos dela conhecem?); Pipas e Cafifas (como fazé-las?).

Nos dois casos, estamos envolvendo a linguagem plastica: a linha, no caso da ama-
relinha e a construgdo de formas no caso das pipas e cafifas. Esses exemplos poderdo mobi-
lizar outras atividades, tais como falar, escrever, etc. trabalhando o dia-a-dia da crianga em
atividades criativas e significativas, que é o que se deseja.

TEATRO

Jogos dramaticos

Quanto & parte de teatro, os primeiros jogos dramaticos devem desenvolver os movi-
mentos das maéos, bragos, pés e pernas e até do corpo inteiro na criacdo individual ou em
grupo.

As atividades podem ocorrer na sala de aula ou nas areas livres da escola.

As atividades de linguagem teatral sdo dinamizadas gradativamente. Primeiro, devem
ser desenvolvidas as que envolvem a utilizacdo dos membros e, posteriormente, as que envol-
vam O corpo inteiro. : :

Considera-se importante o processo de desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor, nao
os resultados obtidos.

O professor pode sugerir alguma atividade aos alunos de 1.2 e 2.2 série como:

Jogo das Profissées
— Realizar com as méos e com os pés o ato gestual de varias profissdes.

‘ Este jogo esta na linha das adivinhagtes. Como o aluno realiza a atividade sem nenhum
objeto nos pés ou nas méos, os colegas devem descobrir qual a profissdo sugerida.

Jogos das Agdes

Propor aos alunos a realizagdo de varios gestos e movimentos utilitarios, como cortar,
atar, furar, acariciar, rasgar, etc.

Propor aos alunos gestos e movimentos criativos, a partir de fendmenos naturais como:
ventar, chover, florescer, etc.
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Nos dois jogos, os alunos podem movimentar todos os membros, mas ndo devem sair
do lugar onde se encontram. No final, o professor deve solicitar uma comparagdo entre os
dois tipos de movimentos: utilitarios e plasticos. O aluno chegara naturalmente & conclusédo de
que no primeiro tipo de jogo, houve imitagdo e no segundo criagdo.

“A esséncia do teatro é o encontro. O homem que realiza um ato de auto-reveiacio é,
por assim dizer, o que estabelece contato consigo mesmo.

. Quer dizer, um extremo confronto sincero, disciplinado, preciso e total — ndo apenas
como confronto com seu pensamento, mas um encontro Gue envolve todo o seu ser, desde os
seus instintos e seu inconsciente até o seu estado mais lucido”.

A palavra de Grotwsky transcrita acima,. talvez sintetize a grande forca pedagdgica do
teatro na escola, a valorizagdo do encontro criativo entre individuos.

Por suas proprias caracteristicas, a linguagem teatral pode oferecer a oportunidade de
integragéo social do grupo através das ligagdes que naturalmente realiza com as demais lin-—
guagens e dominios da aprendizagem do aluno: a lingua oral e escrita, as artes plasticas, a
musica, a educagdo fisica e os contelidos das demais areas.

O trabalho com a linguagem teatral deve ser enfatizado no dia-a-dia do aluno e este
precisa ter a consciéncia do seu significado.

E importante observar que a articulagdo do corpo / voz / palavra / espago na linguagem
teatral exige movimentos orgénicos, isto &, tudo deve estar em harmonia em relacdo ac sig-
‘nificado que se deseja emprestar ao fazer teatro. Os jogos draméticos ndo séo exercicios repeti-
tivos, sdo exercicios de descoberta. 5

Na 3.2 série podemos propor a grupos de alunos que harmonizem a imitagio de sons
naturais e ruidos mecénicos — o gotejar da agua, o pipilar dos passaros, o ruido de um
- motor: encaixar os sons num texto falado “colorindo” as palavras isto é, associar as palavras
aos sons.

A partir do jogo acima proposto, sugerir seu desenvolvimento com movimentos corpo-
rais a grupos de alunos que vAo imitar movimenios naturais e mecanicos, tais como:

® a engrenagem de um relogio trabalhando -
® nuvens correndo no céu
® nuvens se acumulando para um temporal

@® formigas em fila, levando e armazenando alimentos.

Na 4.2 série, podemos propor jogos como: dispor os alunos em circulo, ou de outro
modo desde que se mantenham proximos uns dos outros, a fim de experimentarem as sen-
sagbes dos cinco sentidos imaginariamente (sem a presenca fisica dos objetos):

— jogando bola, jogando pihgue-pongue — um objeto pesado, outro leve, cada aluno
manifesta a sensacgdo experimentada:

peso, leveza, aspereza, dureza, etc., que os objetos do jogo imaginario tém na
realidade. = :

— recebendo jatos de agua, tomando banho no rio, cada aluno expressa sensacé@o da
‘temperatura e a natureza liquida da matéria: agua suja, quente, fria, jato forte de
agua, borrifos, leveza, peso, etc.

Comendo e bebendo alimentos conhecidos e desconhecidos cada aluno manifesta a sen-
sacao experimentada:

bom, ruim, gelado, quente, sabor estranho picante, etc.
— ouvindo sons, timbres e ritmos variados, expressar sensagdes experimentadas: sons
proximos e distantes, intensidade, altura, ritmos atordoantes e tranqiiilos, répidos e
e lentos; o siléncio, etc. . ..
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A voz : i >

A importancia maior sera no tratamento da voz de cada um: a capacidade de traduzir
por efeitos vocais, a significagdo de palavras, partes, textos e emogdes humanas. .

—- jornal falado — analisando os jornais do dia, os alunos criam noticias sob forma jor-
% nalistica.
Os alunos podem montar um programa com efeitos sonoros, buscando a voz dos
locutores.
i]

=

‘Acompanhando a elaboragdo do trabalho, o professor deve orientar para que o
jornal falado se torne cépia ou imitacdo dos jornais de radio e T.V.

~— jogral para a fala (como Coral para o canto) é uma forma classica de conjunto de
vozes harménicas.

Baseia-se na leitura em prosa ou em verso do mesmo texto, ressaltando-se a equa-
lizagao de todas as vozes em termos de ritmo e entonagéc.

Os efeitos onomatopaicos dos sons da fala devem ser desenvolvidos, sendo exce-
lente tipo de trabalho em grupo.

Sugerimos iniciar o jogral com poesia, pelos recursos mais simples e de efeito ime-
diato.

Por exemplo: “Ou isto ou aquilo} — de Cecilia Meirelles, “Trem de Ferro” de Ma-
noel Bandeira.

2.3 — Matematica

A ideia essencial do que se pretende hoje, em- Educagio Matematica, & colocar o ponto
de partida no problema, na situacdo que desafia, e ndo na teoria, que seria a chegada, apés
um processo mais ou menos longo de tateios, experimentagées, exploragbes, feitas funda-
mentalmente pelo aluno, orientado pelo professor.

Exemplifiquemos com algumas atividades que seriam utilizadas (entre outras) na conquis-
ta do nimerc por parte de quem ainda nao o tenha feito, quer esteja na 1.2 série, na 5.8 série
ou no curso de formacdo de professores.

: Longe de se restringir & recitacdo da ladainha 1, 2, 3,... a construcdo da nocdo -de
numero se da lentamente 4 medida que seus trés aspecios sao abordados:

=,

— cardinal, correspondendo & pergunia ‘‘quantos?”

— ordinal, correspondendo & pergunta “onde ha mais?” ou “gual vem depois na se-
gliéncia dos naturais?”

— sucessor, correspondendo & pergunta: “qual & o imediatamente depois?”

Aqui estdo alguns exemplos de atividades preparatorias de algumas operagfes mentais
indispensaveis a construgdo da nocdoc de nimero, onde se incluem necessariamente os as-
pectos de cardinal, ordinal, sucessor.

Objetivo: Identificar semelhangas e diferencgas.
Material: Para cada grupo, cartas estruturadas segundo o modelo seguinte.

e i : .O 0
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ATIVIDADE |

Apresentar o material para os alunos, se possivel em grupos de quatro. Deixar que ma-
nipulem as cartas pedindo que observem o que é semelhante. :

Depois que tiverem analisado detalhadamente o material pedir a um aluno em cada gru-
po, que escolha uma carta e a coloque sobre a mesa. Tal como num domino, os outros alu-
nos deverdo, sucessivamente, colocar uma carta ao lado de outra que tenha apenas uma
diferenca em relagdo & que estd sobre a mesa. A conveniéncia de uma carta devera ser de-
cidida pelo grupo que d4 a vez ao aluno seguinte a cada engano cometido.

O jogo continua até se esgotarem todas as cartas.

Utilizando o mesmo material, repetir o domind, agora com a regra de duas diferengas
de uma carta para a outra.

Objetivo: Identificar semelhangas e diferengas.
Material: Para cada grupo, cartas estruturadas como as da atividade 1.

ATIVIDADE 2
Distribuir o material pedindo qué fagam dois montinhos considerando alguma semethan-
¢a entre as cartas de cada monte.

Es seguida, pedir que desmanchem os montinhos e fagam nova arrumacdo agora com
trés montes juntando ¢ que for parecido.

Em atividades deste tipo, sugerir &s criangas que explorem sempre todas as possibilida-
des de arrumacdo do material.

No presente caso, por exemplo, ha duas solugdes possiveis para a arrumagdo em dois
montes e uma so para trés montes. Aproveitar para colocar isto em discussdo.

Desdobramento: Retomar a arrumagdo em dois montes e perguntar: qual a frase que
cada peca, dentro de cada monte, pode dizer para a outra?

Observar que a frase descoberta para um monte ndo pode ser dita de um monte para
outro. Assim a frase: “Sou do mesmo tamanho que vocé”, por exemplo, sé é verdadeira entre
as pecas de um mesmo monte tornando-se falsa entre dois montes distintos.

E comum as criangas dizerem primeiro “‘Sou peixinho como vocé” e s6 mais tarde che-
garem & expressdo “Tenho a mesma faorma que vocé’.

Atividades analogas devem ser feitas com outros materiais.

Em muitas das atividades apresentadas na Proposta Metodoldgica foram sugeridos os
Blocos Logicos. Queremos, no entanto, deixar claro que esse material pode ser substituido
por outros de aquisicdo mais facil e custo mais baixo. (Ver descricdo de material equivalente
mais adiante). ‘

Prolongamento: As atividades de diferengas e semelhangas preparam as de classifica-
¢cao propriamente dita, onde relagdes de equivaléncia aparecem mais explicitamente. As
Material: O mesmo da atividade 1 ou o seguinte:

frases do tipo ... tem o mesmo ... que ..."” traduzem essas relagdes.

B Sl R AR
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ATIVIDADE 3

a) Pedir aos alunos que fagam uma fila com todas as pegas, da maneira mais organiza-
da possivel. , i

b) Solicitar, apéds feita a fila, que expliquem em que pensaram (critérios de ordena-
cdo).

c) Pedir que as criangas virem as costas enquanto o professor troca algumas pegas
de lugar; elas deverdo descobrir a mudanga.

As criangas devem continuar o jogo sozinhas.

d) Uma crianga vira as costas e alguém mostra duas pecas quaisquer.
Sem ver a fila, devera dizer qual vem antes da outra.

e) Uma crianga vira de costas para a fila e outra lhe mostra uma peca que retirou
perguntando: “Qual a imediatamente seguinte? Qual a que vem imediatamente —
antes (sucessor e antecessor).

f) O professor d& os critérios e os alunos arrumam o material segundo esses crité-

rios.

Exemplo:

® todos A vem antes de
® todos vem antes de

® " + " precede “sem +"

@ pequeno precede grande.

No caso da exemplificacdo anterior & preciso que sejam trabalhadas paralelamente:
— semelhangas e diferengas, conduzindo as relagdes de equivaléncia.
— ordenagdes com critérios expifcitos, conduzindo as relagcbées de ordem.

— Sucessdes diversas, onde se procura o ‘“vizinho”, isto &, o que vem imediatamente
antes ou imediatamente depois, o que sé sera possivel descobrir se a “lei"” {ou
regra) de formacéo estiver clara; no caso dos naturais estariamos falando da fun-
gao * 1, evidentemente. Lembramos que para um trabalho completo sobre cardinais

outro ciclo de atividades se faz necessario, com materiais constituidos com con-
juntos.

O que se quer é que haja uma real elabo racdo de conceitos, construgdo de instrumen-
tos, descoberta de leis, tomada de consciéncia de processos e nao um decorar de regras, -
simbolos ou definigdes, sem significado para o aluno.

A real compreensdo de uma nogdo ou teoria implica na reinvencdo desta
teoria pelo sujeito. Quande a crianga é capaz de repetir certas nogoes e utilizar
algumas delas em situagdes de aprendizagem, da muitas vezes, a impressio de
compreender; contudo, isto ndo preenche a condicdo de reinvencio. A verda-
deira compreensdo se manifesta através de aplicagbes espontaneas: em outras
palavras, uma generalizagdo ativa supde muito mais: parece que o sujeito é ca-
paz de descobrir por si as verdadeiras razdes que envolvem a compreensdo da
situacdo e, por consequinte, reinventa-la, pelo menos parcialmente. (1)

Dai a necessidade de trocar as exposigdes (escritas ou orais) pela seqiiéncia bem
dosada de atividades que desafiem os alunos, interessando-os e incentivando-os a agir mais
do que a ouvir passivamente. '

"(1) “Comentarios sobre Educégéo Matematica” — Jean Piaget, do livro “Developments in Mathematical Education’. Cam-
bridge University Press, 1973: piag. 79. Editado por A. G. Howson
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A importancia do material concreto, portanto, se torna mais clara. Sugerimos que se
use tanto os materiais industrializados como os fabricados pelos professores ou, de prefe-
_ réncia, pelos alunos, sempre que possivel.

Exemplo de construgdo de um material do mesmo tipo dos Blocos Logicos (com a mes- :
- ma estruturagdo de atributos e valores). |

Tomemos 48 cartes. Com um grampeador coloquemos um grampo em doze deles, dois %
grampos em outros doze e irés grampos nos ouiros doze. Deixemos os ultimos doze sem - ‘
grampos (ou com -zero grampos). =
7 v |
|

\

Teremos:

Hi i b Hi 18 Sy il

1 I - ] : 1 i i

Pode-se ver que, acabamos de substituir o atributo FORMA que tem os valores guadra-
do, tridngulo, redondo e retangulo, pelo atributo N.° de GRAMPOS com os valores 0, 1, 2, 3

~ grampos.
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mesma maneira podemos substituir a COR por N.° DE FUROS, a espessura pe‘ia
Fe o tamanho pela marca * Ficaremos finalmente com:

1l m ‘ 1 Eor o il o i

< Tudo que se pode fazer com os Blocos Logicos também pode ser feito com este mate-
rial. Caso seja mais conveniente, pode-se tomar s6 os sem a marca * . Ou entdo sé os que
néo tém a marca + . Ao invés de termos 48 pecas, teriamos 24.

; Atributo 6 o que caracteriza os entes. Quanto mais atributos tiver um ente mais rico
e ser4. Mas um atributo s6 pode ser percebido através de seus valores. O material usado
_atividade 1 tem trés atributos: tamanho, forma e riscagem. O primeiro tem dois valores
de e pequeno) o segundo trés (lapis, gravata, peixe) e o Gltimo tem dois valores (risca-

40 riscado). O numero, por exemplo, é um a'mbuto dos conjuntos finitos.




Aplicagdes criadas pelos proprios alunos, alternancias bem dosadas de trabalhos indi-
viduais, de equipe e/ou coletivos, podem ajudar a criar um clima dinamico na aula & a quebrar
o velho tabu de que a Matemaética sé pode ser assimilada pelos bem dotados. y

Ha perguntas que ndo estdo suficiente mente réspon‘did_as como;

— O processo de generalizagio & independente do de abstragdo? Como se da cada
um deles?

— Devemos apenas forrecer inicialmente “instrumentos” (como o uso dos nameros,
- dos algoritmos etc.) e depois refletir mais formalmente sobre eles, ou, fazendo a construgio

dos conceitos com uma metodologia adequada, aqueles ‘“instrumentos” surgem naturalmente

€, neste caso, caberia apenas dar, no momento oportuno, uma ténica maior aos “instru-
mentos” mais Gteis? : :

As opgcjes de respostas a estas interro gagdes que sdo tomadas em cada trabalho de
cada autor, de cada professor e os questiona mentos diversos que vdo sofrendo, pedem uma-
refiexdo constante. Uma troca de informagdes e de experiéncias trara enriguecimentos mu-

tuos e podera ser o caminho para a adequacdo dessas idéias & pratica criativa dos mestres
€ seus alunos. :

2.4 — Cié‘ncias

As experiéncias vividas pelas criangas, fora e dentro da escola, devem ser tomadas
como referenciais para o desenvelvimento do ensino de Ciéncias, em todos os niveis de escola-
ridade.

Reconhecemos no entanto que, as mesmas situagdes vivenciadas, de acorde com a
individualidade de cada um, nem sempre conduzem 4 finalidade precipua de uma programacéo
de Ciéncias no curriculo escolar, isto é, a adaptagéo da crianga &s condigbes ambientais pela
compreensdo does fatos e fenémenos naturais . REE

Como podera entdo o professor diante da heterogeneidade de seus alunos, facilitar a
aprendizagem de principios basicos da Ciédncia que s&@o subjacentes aos fatos comuns- da
vida, mas que na escola precisam ser trabalhados e organizados em uma seqliéncia que aten-
da aos estagios do desenvolvimento mental dos alunos?

O professor sendo sensivel aos apelos da crianca, sabera explorar suas caracteristicas
fundamentais de “ser intellgente’: a curiosidade e a linguagem .

O ensino de Ciéncias deve proporsionar estimulos para desenvolver aquelas quaiidades,
solicitando o educando a participar de atividades em que se tornem manifestas a percepgio,
a capacidade de observagdo, a anslise e até mesmo a generalizagéo.

A participagdo, no entanto, s6 sera significativa quando o “eu afetivo” do aluno for
mobilizado. Muitos sdo os recursos para consegui-lo. Por exemplo, atividades livres, que leva-
réo a ‘‘criar” e verbalizar ciéncia; os jogos e trabalhos de grupo, onde a colaboracdo con-
corre para o desenvolvimento do pensamento operatério e as experiéncias que desenvolverio
uma atitude cientifica. 3

: Em todas as situagoes, a orientagcdo consciente do professor, levard os alunos a uma mu-
danga de comportamento diante dos problemas do cotidiano. Suas reagbes de simplistas e por
vezes carregadas de medos e supersticdes, passardo a atitudes reconhecidamente cientificas,
chegando a encontrar as solugdes adequadas

cos, torna-se possivel satisfazer a curiosidade da crianga, levé-los & compreensdo dos fatos e
fendmenos naturais e desenvolver sua capacidade de expressao. '

A Desenvotvendo'os .diferentes niveis de observagdo, classificagdo, construindo esque-
~ mas sobre diversos tipos de relagdes, os alunos chegardo naturalmente as generalizagdes e es-
- tara aberto o caminho ao pensamento hipotéti co-dedutivo, linha mestra do método cientifico.

Néo se teve a preocupagédo de sugerir atividades para “uma determinada série”, de-

- ¥endo, portanto, o professor adequéa-las ao nivel das turmas em que leciona.

" Por outro lado, & preciso ter sempre em mente que as atividades devem partir do iqie-
€ dos proprios alunos, cabendo ao professor orienta-las de tal forma que a aprendrza-_
constitua, para eles, um processo de constantes descobertas. -

29

As atividades, sugeridas a sequir, sdo exemplos de como, a partir de conteudos cientifi-
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- Objetivo: Comprovar a existéncia do ar
Atividade | —
Material — bolas de aniversdrio e sacos de papel

Desenvolvimento: Solicitar aos alunos que utilizem como desejarem a bola e o saco de papel
respeitando as diferentes agbes dos eiementos dos grupos..

— 'Esperar que surjam mampulagoes que indiquem a existéncia material do ar. E provavel
que a maioria tome a iniciativa de encher a bola e solta la em seguuda Outros encheréo o

saco de papel de ar, estourando-o depois. Sio expenencuas ja vividas por quase todas as
criangas,

— Aproveitar o movimento da bola, o barulho do saco estourado e outras manifestagbes para
provocar a discussdo entre os alunos a respeito das causas dos fenémenos.

~.— Conduzir, através de perguntas, a relagéo entre tais fatos.
“— O que saiu de dentro da bola?
— O que existia dentro do saco?

— O que acontece quando vocé sopra? O que sai pelo.-nariz? E pela boca?

A observacio livre ou dirigida, pressupde todo um processo de identificagdo de quahda-
des, diferengas e semelhangas, conduzindo a uma atitude classificatoria.

Obijetivo: Demonstrar a capacidade de observagao através do relato oral.

At:wdade il
Modo operacional: :
Situacé@o: um passeio ao Jardim Zoolégico (a um sitio ou fazenda).

= ® Aproveitando uma pausa durante o passeio, o professor incentiva os alunos a falarem
sobre o que mais gostaram de ver. :

@ Valendo-se da diversidade de oplmoes, o professor podera destacar aiguns alunos para
falarem sobre dois ou trés animais.

® Apos as exposigdes das criangas, o professor deverd sondar com perguntas sobre as
diferengas e semelhangas, a capacidade de observagédo e o nivel de manifestagéo da
atitude classificatéria do grupo

Por exemplo: 5520 2
Olhem ao redor e digam tudo que estdo vendo.
Quantos fipos de coisas diferentes vocés viram?
Os passaros que vocés observaram séo iguais?

Sera que todos os animais que cbservaram andam como nés?

"Nota: a atividade livre sugerida podera ser util ao professor para programar outras tantas a
serem desenvolvidas em classe. que solicitem a observagdo de animais, vegetais, mine-
rais.

— Trabalhando os niveis de percepgao, observagao o} professor estara facilitando a reahzagao
de atividades que levem os alunos a classificar e estabelecer reiagoes condi¢cOes essas
para que cheguem a uma analise de situages ou fatos. £

O exemplo que se segue é simples e pode ser oferecido ap6s a atividade anterior para
- aproveitar o potencial incentivador do passeio.

- Objetivo: Classificar os animais quanto ao habitat, reproducéo e respiragéo.

: Atividade n

Material — Jogo de mico-preto constrwdo com gravuras de animais coladas em cartolina.
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Aodo éperacionall: :
Situagdo: jogo de cartas ou cartées

1.2 Etapa: Formar grupos para jogar, seguindo as regras comuns do jogo do micb—pretp: for- o
: mar pares até sobrar algumas cartas na m&o. Comprar entre os parceiros até Sa
sobrar o mico-preto. Quem com ele ficar perderé a partida. :

e A finalidade deste jogo é estabelecer um clima receptivo para as etapas seguintes e fa- =
* miliarizar os alunos com os diversos tipos de animais. e

2.2 Etapa: Solicitar aos alunos que separem o material da forma que desejarer‘_n. Pedir aos alu-
nos para sxplicitar os diferentes critérios usados. Se nenhum dos grupos tiver che-
gado aos critérios que levem ao objetivo proposto induzi-los, através de perguntas
até que tal aconteca.

o ) : = |
; Exemplo aquaticos terrestres
2 Animais : peixes aves -
; ; foca ' cobras
; baleia macaco
_golfinho elefante

33 Etapa Pesquisar em um livro de ciéncias, como se reproduzem os animais representados

g * hasg cartas’ - B
e : : : e
- e Separar as Cartas em 2 grupos, de acordo com a reprodugéo. Sy
& : Exemplo praros Viviparos =

Animais | peixes foca
b 4 ~ aves ' baleia
e - cobras : golfinho. : |
e : ‘ & &
E - : - sapos elefante

43 Etapa: Com exemplos dos animais dos quadros anteriores, compietar as casas do quadro

aba:xo ;
Exemplo : Qviparos Viviparos
Aquaticos ~ peixes foca
= | baleia
- goifinho
. Terrestres aves ' macaco
- cobras ~ elefante
sapos . i

‘para os exemplos, peixes e cobras ndo foram consideradas as excecdes
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5.2 Etapa: Observando as gravuras do jogo e pesqu:sando no livro de ciéncias, tdent:flcar 05

animais gue respiram por pulmbées ou por brénqunas
Consultar o quadro e colocar (P) ac lado dos animais que respiram por puimoes e
(B) nos que respiram por branguias.
O professor devera finalizar a atividade langando ao grupo as seguintes perguntas:

— todos os animais respiram por pulmées ou branquias?

— seré que existem outros. tipos de respiragdio?

— VOocés j& imaginaram como respira uma minhoca?

— serd que as plantas também respiram?

Objetivo: Comprovar a existéncia da respiracdo cutanea

Atividade IV ' | . N
Matenal ~— uma caixa transparente (embalagem de ﬂores)

terra Gmida

minhocas

<

Modo Operacional:

Observar o comportamento das minhocas durante alguns dias mantendo a terra
Gmida.

Deixar de regar a terra durante 3.2 4 dias e observar o comportamento das minho-
cas. Elas costumam sair de dentro da ferra e depositar pequenos montinhos de
terra sobre a superficie seca do terrario. Se a terra continuar sec:a morrerao.

Perguntar:

— Por que as minhocas s6 costumam sair de dentro da terra guando ela estd seca ou muito
encharcada? 3

— Como respiram as minhocas? Por pulmdes, por branquias?

— Diante das erspostas obtidas solicitar que os alunos apfesentem sugestbes de atw:dades pa—
ra que cheguem & conclusdo de como respiram as mmhocas

—— Sugestfes que poderdao ocorrer: :

— Colocar uma minhoca em uma vasilha de vidro sem terra.

~— Golocar a minhoca em terra com pouca agua.

— Colocar a minhoca dentro da agua.

Os resultados de tais atividades n&do provardo que as minhocas respiram pela pele e
sim que ndo respiram por branguias ou pulmdes.

O professor devera indagar entdo de que outras maneiras poderi’am as minhocas respi-
rar?

'’ — Nao chegando os alunos a nenhuma conclusdo o professor devera propor o seguinte:
— Colocar duas a trés minhocas num terrario e manté-lo timido.

— Retirar do terrario uma minhoca e passar sobre eia uma tinta que nio se dissolva em
égua (tinta prateada para pintar couros).

— Recolocar o animal de voita ac terrario.

- — Observar o comportamento da minhoca pintada e comparar com as outras do terra
rio. : '

— Depois de algum tempo, os alunos vdo constatar a morte da minhoca.

‘
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o professor indagara o porqué da morte.
— Os alunos chegarao a conclusdo de que a tinta impediu a respnrat;ﬁo que se d4 através
pele.

Tendo respondido, através desta experiéncia, como respiram as minhocas, o professor
r4 desenvolver outras experiéncias para comprovar a respiracdo das plantas. Através da
lizagdo dessas atividades, os alunos estardo desenvolvendo uma atitude cientifica diante
fatos comuns da vida e poderdo chegar & generalizagdo de que TODOS OS SERES VI-
'OS RESPIRAM.

5 — Estudos Sociais

. O trabalho desenvolvido na area de Estudos Sociais tem como referéncia fundamental
contetido social da vida humana — os homens vivendo em grupo, e o educando como membro
e um grupo.

Quando o texto legal propde o ‘‘ajustamento crescente do educando ao meio, cada
mais amplo e complexo, em que deve ndo apenas viver como conviver * (1), devemos ter
o que isto significa, antes de tudo, tornar explicito para o educando que sle — como |
ados os homens, aqui ou acola, ontem como hoje — vive em grupo.

Isto deve ser trabalhado logo nas primeiras séries, através de atividades nas quais a
rianga identifica os elementos de sua familia — oralmente, apontando, desenhando, drama-
izando — e representa graficamente as relages existentes entre eles.

O exemplo seguinte representa o que os alunos poderiam chegar a construir, partindo e |
de relacdes simples pai/ mée, irmdo / irm4, etc. e

Convencao: relacdo & irmao de:flechaazul - ___o
i ¢ filho de: flechavermelha .5
% & pai de:flechaverde . .5

" "8 mae de:flechaamarela _._. 5




L e 2 i

AD mesmo tempo, € possivel a identificagdo da sua participagdo em diferentes grupos —
a familia, a escola, etc. Por exemplo, ao responder & pergunta “Quem sou?”, o aluno represen-
ta graficamente as relagdes nos diferentes grupos, servindo-se de diversas convengoes.

na famiiia

na \escola

vizinho

sOcio fiel

(rua)

(clube)

(igreja) |

outros grupos

A realizag&o de atividades, como as anteriores, possibilita ao aluno — de um lado —

situar a si proprio e os demais nos grupos mais préximos a que periencem, entender os dife-

rentes papséis desempenhados e as relacfes existentes entre os membros .

Possibilita também destacar que o grupo é o resultado da acéo social de seus compo-
nentes, ai incluido o proprio educando. Ou seja, o grupo como produto da vida dos homens
em sociedade. :

Ora, enquanto produto da vida dos homens em sociedade, cada grupo &, ao mesmo
tempo, parte de um todo maior, que tanto define quanto destaca suas particularidades, indivi-
dualizando-o. E dai decorre, de imediato, a necessidade de localizacao fisica e social.

Comecemos pela localizagdo fisica: o grupo do educando ocupando um espago e um
tempo fisicos determinados, com suas coordenadas, instrumento de quantificacao e formas
de representagéo. .

O aluno trabalha com a dimenséo fisica do tempo guando ordena acontecimentos, cal-
cula duragbes e estabelece relagdes de simultaneidade entre acontecimentos diversos. Ao
longo das primeiras séries, deve-se cuidar para que as atividades relativas as nogdes temporais
sejam planejadas partindo de tempos mais proximos do aluno (duragées menores) para ague-
les mais distantes (duracdes maiores) e, ac mesmo tempo, tomando como referencial os acon-
tecimentos ligados & vida do aluno, ou seja, fatos de sua propria vivéncia — isto &,do seu
grupo. : ’

Trabalhando inicialmente pequenas seqliéncias temporais (antes, depois; ontem, hoje,
amanhé; os d:as. da semana; as horas do dia, etc.) e pequenas duragbes (dias, semanas, me-
ses, anos) — utilizando-se, entre outros recursos, de linhas de tempo — prepara-se o aluno

para situar acontecimentos que ndo se ligam & sua vivéncia imediata, e em épocas cada vez
mais distantes.
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o ,Através do exemplo gue se segue, re

atir. p@sta de 43 séne tem-se a apor-
| ade de trabalhar com algumas-das nogoes €

estacadas acima.

— o aluno, inicialmente, entrevista membro da .amﬁaa para saber as datas de nascn- S
- mento dos bisavés (se houver), avos, pa;semnae@ .

— constréi, em seguida, uma linha de tempo: represfentatwa dos dados obtidos, na pesqui-
.§8, COMO a gque se segue:

1890

1900 1910 1920 1930 1940 ‘!950 1960 1973 19?9 ESCALA: 1cm:= 10anos

- [basa] | [imo)| [irma]
‘ imamﬁe[ @ -

— caicula as dlferengas de idade entre as pessoas de uma geragao e outra Exemple
o entre a geragéo do papai e minha (aluno) decorreram  -*
1964 — 1933 = anos, (espago de2ger=agoes)
0 -entre a geragao do vovo e a minha decorreram

1964 — 1890 = anos (espago de 3 geragaes) 5

A nogdo de simultaneidade dos acontecimentos deve ser atwada nas d:ferentes sénes
em paralelo & ativagdo da nogdo de duragéo.

Tomando como referéncia duragBes peguenas, toma»se possweE nas pnmeiras séries
realizar atividades com a que se segue:

O professor sclicita aos “alunos, num determmado momento qus observem o que es-
tao fazendo diferentes pessoas ocupadas em diversas atividades.

Servindo-se do relato dos alunes o professor devera destacar para a- turma que di-
ferentes agbes eram realizadas AO MESMO TEMPO, ou que ENQUANTQ o personagem X
reahzava determmada acdo, o personagem N reahzava outra acao e assim por diants.

Um outro sxemplc de atiwdade relauva rxoga‘o Ge;. -simui.tan;eidade & 'en'contrada na
Proposta de 4.2 série. ‘ S :

O professor divide a turma em grupos, dando a cada um deles a atnbungao de seiecio~

nar fatos de um determinade aspecto da vtda em socredade fatos econdmicoes, politices, cul-
turals, etc. -

e O professor deve lembrar aos grupos que tais fatos devem estar localizados no mes-
~mo espago e no mesmo tempo; por exemplo: no Brasil, no ano de 1879~

® Os alunos selecionam os falos e organizam um painel conforme o modelo abaixo:

BRASIL
1979




@ A seguir, o professor orienta a discussdo, de modo a destacar a simultaneidade dos
acontecimentos. Sendo possivel, conduz a turma & conclusdo de que os fatos econd-
micos, politicos, culturais, etc. localizados num determinado espago e tempo, séo ape-
nas dimensbées de um dado mais amplo: a realidade histérica.

Dessa forma, através da ativagdo paralela das nogdes de duragdo e simultaneidade leva-se
gradualmente o aluno & compreensédo da periodizagdo de um processo histérico, na gual, além
da dimensé&o fisica propriamente dita, ou seja, a duragido temporal do periodo, aparecem como
elemento fundamental, as relagdes sociais que o individualizam — o tempo enquanto dimenséo
social.

A construgéo da nogéo de tempo ocorre em paralelo & construgdo da nogdo de espago.

O aluno trabalha com a dimenséo fisica do espago, quando localiza elementos, calcula
a distancia linear entre dois pontos ou cidades, através de passos ou escalas gréficas ou nu-
méricas; ou ainda distdncias a partir de dois eixos de coordenadas. Nas primeiras séries,
nas atividades de localizag&o do aluno ou de elementos, o professor trabalha, inicialmente, as
nocbes de esquerda/direita, frente/atras, encima/embaixo que envolvem mudangas de ponto
de vista; simultaneamente, realiza atividades em que a localizagéo é feita a partir de ponto ou
sistema fixo de referéncias. '

O espago em que se realizam os diferentes tipos de localizagao &, inicialmente, o espago
local — espaco de vivéncia do aluno (casa, escola, bairro, eic.) — preparando-se para as
localiza¢bes espaciais feitas com utilizagdo de material especifico (mapas, globos).

No exemplo abaixo, retirado da proposta de 2.2 série, tem-se oportunidade de trabalhar
com as nogbes de vizinhanca e, ao mesmo tempo, de ordem espacial . ‘

® o professor faz com alunos percursos que abranjam 2 a 3 guarteirGes, nas proximida-
- des da escola ou em local significativo para as criangas.

® o aluno observa elementos do percurso, como Iojas,' fabricas, oficinas, colégios, etc.
® de volta & escola, faz uma representacéo grafica ou desenho do trajeto percorrido

@ exemplo de representagdo feita por alunos da 2.2 série, do Colégio Estadual de Cabo
Frio, aparece na Proposta Metodoldgica de 1.2 e 2.2 séries.
Através da representagéo, o professor podera verificar como cada aluno ordena os ele-
mentos observados, faz a coordenagio de ponto de vista {(manipulagédo das nogdes de
-direita/esquerda, frente/atras, em cima/embaixo, etc.) :

A localizagéo utilizando distancias implica em que o aluno tenha anteg a conservagio

de distancias. Assim, nas primeiras séries, a conservacédo de distancia aparece na atividade
em que: :

@ o professor traga no chédo do patio ou da sala de aula percursos, onde as distancias

s80 as mesmas e 0s pontos de partida sdo diferentes, para que as criancas os per-
corram.

@ em seguida, pergunta “Quem caminhou mais?”

@ de acordo com a resposta, o aluno verifica ou ndo, com auxilio de barbante, as dis-
téncias percorridas. -

i i
U 1

k : ]
¥ 1

® outros percursos sdo tragados, com linhas do mesmo comprimento e tipos diferentes.
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Através de atividades, como por exemplo. “A
prepara-se a crianga_para trabalhar localizag

duas faixas de diferentes cores (ex..
mente.

o ]
de eixo de coordenadas,

- ® criangas sdo colocadas na intersegdo de duas linhas tragcadas no péatio, paralelas a
- : azul e vermelho) que se cortam perpendicular-

® O professor pede, posteriormente que cada aluno dé sua posi¢do em relagao é;s faixas

e as cores, contando-se a distancia entre a crianca e cada uma das faixas por meio de
_ passos. { -

Exemplo de quadro a ser moniado com as indicagées da posicéo dos alunos.

LT Y ()
A RN

N'O_MEé FAIXA AZUL 'FAIXA VERMELH?-\ 7 AREA
Maqro | 1 passo . 1 passo Norte-Leste ou: acima/a direita
- Artur 10 baséos 4 passos SiiFou: abaixo jl
, =L , |
-Andréia 2 passos : 2 passos Sul-Oeste ou: abaixo/ a esquerda| - H
Carmen " 3 passos 3 paésos Norte-Oeste ou: acima/a esquerda |

As atividades da Proposta de Estudos Sociais que se encontram no item “OperacgGes

- Infraldgicas ou Espécio-temporais” ddo ao educando a oportunidade de trabalhar com as no-’
. gOes que dizem respeito a localizagdo fisica. Desde “A POSICAO DO ALUNO NA SALA DE 3
- AULA” (1.2 série), “A POSICAO DA ESCOLA” (1.2 série) até “ONDE ESTAO 0S PAISES NO
- GLOBO” (5.2 série), a crianga situa-se, situa seu grupo, objetos, pessoas, outros grupos em e |
espagos cada vez mais abrangentes. No tempo, atividades que vdo desde os fatos mais proxi- 7 o
mos & vivéncia da crianga: “ORDEM DE NASCIMENTO” (1.2 série), ou “SUCESSAC DE FA-
TOS" (2.2 série) até as grandes periodizagdes da Histéria, nas dGitimas séries . : o

Espaco e tempo, pois, com dimensdes fisicas, percebidos, interpretados e representados
segundo sistemas convencionais estabelecidos pelos diferentes grupos em diferentes épocas.




13. Um exemplo de atividades integradas de 1.2 ¢ 2.2 séries

: ‘ Nas atividades gue se seguem, procurou-se trabalhar com ordenagfo
B zendo-se integragfio horizontal.

Area — Integragdo Sociai
Objetivo: Ordenar pequena segiiéncia de fatos envolvendo produgdo/consumo .

ATIVIDADE |

1.2 Etapa — O professor distribui para os alunos cartdes com gravuras que representam eta-
pas de produgdo e consumo de um determinado alimento.

Ex.: Produgédo e consumo do milho

- Exemplo de outros alimentos que poderdo ser apresentados: leite, peixe, carne, arroz, agucar,
jolc. :
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2.8 Etapa — O professor explora a ordenagdo feita através de perguntas, para que as crian-
gas compreendam que alguns alimentos sdo transformados para serem consu-
midos e outros nao.

Area — Iniciagdo a Ciéncia

Objetivo: Ordenar pequena seqiiéncia de fatos que mostrem a interdependéncia entre os se-._
res vivos.

ATIVIDADE — I

1.8Etapa — Aproveitando as gravuras utilizadas na atividade | (exceto a do p&o) e acrescen-
tando-se a elas as gravuras abaixo, o professor solicita aos alunos a arrumagéo
das mesmas.

OBS. — A arrumacdo levard as criangas a perceberem a existéncia de uma cadeia ali-
mentar.

2.2 Etapa ~— O professor solicita aos alunos que deem outros exemplos de interdepéncia
entre 0s seres vives.

Essa solicitagdo podera ser feita através de perguntas.

Ex.: Quem come quem?
Gavide come pinto
Cobra come sapo
Sapo come inseto.

Ex.: de outra cadeia alimentar.
vegetal — gafanhoto — sapo — cobra .

AREA — COMUNICAGCAO E EXPRESSAO
LINGUA PORTUGUESA

Objetivo: Reconhecer as diversas possibilidades de reestruturagdo das palavras na oragio.
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m:v-l-DADE N

1.2 Etapa — Apés realizar as ordenacgdes, tan to na atmdade I, como na atividade ll, o pro-
- fessor pede aos alunos que estruturem frases. :

Exemplo de frases que as crianga poderdo estruturar:

a) A galinha come o mitho no galinheiro ; : : \ 2 n«
b) O homem planta o milho no quintal ete. 3 . : , i

e -2*a Etapa — O professor divide a turiha em grupos e dastnbul cartbes em que aparecem
g - escritos sintagmas constltumtes das frases acima. S

3.2 Etapa — O professor solicita aos grupos que orgamzem frases, arrumando os cartdes de ;
: -~ vérias maneiras. : : 2

- Exemp!o A galinha come o ‘milhe no galmhe;ro : =

- ~ No galinheiro a galinha come o milho . ' B

i . A galinha no galinheiro come o milho |

o A galinha come no galinheiro o milho etc.
e ' O homem planta o milho no quintal.

- No, quintal o homem planta .o milho. : 53

O homem no quintal planta o mitho. ' <

% - O homem planta no quintal o milho etc. . ;

Obs.: A partir dessa atividade, outras poderdo ser feitas, trabathando estruturas lingisticas. g

Ex.: Juntar duas frases em uma 80.
Frases dadas — O homem pilanta o milho-
A galinha come ¢ mitho
O homem planta ¢ milho que a galinha come
A galinha come o mitho que o homem planta.

33 Etapa — Feitas as frases as criangas poderao ordenéHas de modo tal que produzam
: uma pequena esténa =3 e

e h ~

MAT"—'MATICA

- Objetivo: Ordenar utilizando as relagdes . é ma:or gue ... e ... & menor que ...

ATIVIDADE 1V 3

-Material: & carides com pés de milho de tamanhos diferentes.

g
fr

Para cada grupo de alunos distribuir & cartoes com oS pés de mitho da tamanhos
diferentes.

&




Depois de manipular os cartSes, os alunos deverio ser solicitados a mostrar o cartio
em que aparece o menor pé de milho e, em seguida, o cartdo em que estd o maior pé de
milho. , : <
Pedir que os alunos ordenem os cartdes segundo o tamanho do desenho, comegando
do menor para o maior. Em seguida, pedir que os alunos arrumem os cartdes em ordem
inversa (do maior para o menor).

ApGs arrumar novamente os cartdes, or;denando_-os do menor até o maior pé de milho,
- os alunos deverdo numeré-los. Esta numeracdo devera ser de livre escolha das criangas: de
~1ab5,2a6, 0ad4,eic. '

Supondo que os alunos numeraram os cartées de 1 a 5, apresentar, por exemplo, um
novo cartdao onde estd desenhado um pé de milho maior do que o que estd representado

S

no cartdo n.° 2 e menor do que o que estd no cartio 3.

Os alunos deverdo mostrar os cartdes que apresentem pés de milho menores e, em
seguida, maiores que o apresentado neste novo cartdo :

Novas ordenacdes deverdo ser feitas pelos alunos, usando os 6 cartdes: os 5 primei-

_ fos cartdes distribuidos inicialmente e mais o novo cartdc. Os cartdes devem ser renume-
rados. ; : : ;

Apés distribuir 2 novos carides em branco para cada grupo, os alunos deverdo dese-
nhar em um dos cartdes um pé de milho menor e, no outro, um peé de milho maior do que

‘todos os outros j4 representados. Os alunos deverdo ordenar os 8 cartdes, do menor para
0 maior, renumerando-o0s. '

Esta numeragdo devera ser de livre esco lha das criangas. Assim se, por exemplo, os
cartdes estavam numerados de 1 a 6, a nova numeracdo poderda ser de 0 2 7, de 1 a 8, ou
. quaiquer outra que eles escolham. : ’

Atividades anélogas a esta poderdo ser elaboradas com algumas variagdes no que se
refere aos desenhos ou mesmo zo tamanhc dos cartdes, utilizando sempre as relagdes . ..
¢ maior que ..., ... & menor que ... e mesmo a relagdo ... & igual a...Para elabo—
racéo destas atividades deve ser levado em conta o interessee a atuacdo dos alunos, no sentido
de complementar e enriquecer a atividade sugerida. X
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