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RESUMO

A evolucdo da tecnologia tem propiciado o desenwmnto de variadas ferramentas
tecnoldgicas que podem ser utilizadas no processmsino-aprendizagem nas escolas. Cada
vez mais ha uma tendéncia do uso de notebookstdéabk celulares em salas de aula
utilizando softwares e programas desenvolvidosuskehmente para o estudo de diferentes
conteudos abordados em cada etapa do ensino. dntdjzacao dos recursos tecnologicos e
0 investimento no desenvolvimento de softwares agramas, além da capacitacdo dos
professores na utilizacdo destas ferramentas tegicak, € uma forma de investimento do
Estado na melhoria do ensino. O objetivo destededtu analisar a utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizageesentas de ensino médio da rede publica
estadual do municipio de Joinville/SC. Utilizou-semo metodologia de pesquisa um
questionario com onze perguntas, aplicado aos gsofes do ensino meédio de escolas
publicas estaduais, analisando a utilizacdo daanfiemtas tecnoldgicas em diversos aspectos
do processo de ensino-aprendizagem. Pode-se aogeiha pouco suporte tecnologico para
que os professores possam incluir os recursos lG@goos no processo de ensino-
aprendizagem, sendo que em varias situacfes asnfartas ndo estdo disponiveis nos
colégios. Outra conclusdo € que grande parte ddsgsores nao esta preparada para utilizar
0S recursos tecnologicos de ensino, seja por fHtaapacitacdo ou por ndo se sentirem
estimulados para o uso dos mesmos. Apesar disper@epcdo é de que a utilizacdo de
ferramentas tecnoldgicas pode auxiliar no processolar, tanto no aprendizado dos alunos,
como na preparacao e avaliacao das atividadessteatesenvolvidas pelos professores.
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos, a evolugéo da tecnologia permitilesenvolvimento de diversas
ferramentas voltadas para a area educacional. siguigdes publicas e privadas procuram
utilizar estas ferramentas tecnoldgicas, tais c@mmternet, laboratorios de informatica,
jogos, aplicativos e softwares educacionais, tabletousa digital, entre outros, com o
objetivo de melhorar o processo de ensino-apregeina

! Trabalho de Conclus&o de Curso apresentado comisitecparcial para titulagdo no Curso de Pés-gagda
Lato Senstem Ciéncias e Tecnologia da Universidade Feder@ahta Catarina (UFSC), Centro Tecnoldgico
de Joinville, sob a orientagdo do Prof. Dr. Claudin Carminatti.

? Graduada em Ciéncias Bioldgicas Licenciatura/Jeli@abrina Ramos. E-mail: jubiosabrina@gmail.com



Santos (2004) reconhece que preparar o cidadao éesafio da educagédo para a
funcdo das novas tecnologias. Com o avanco dasloggas faz-se necessérios promover
aulas dinamicas, motivadoras, participativas, lubcaescapar do marasmo das aulas
expositivas tradicionais, estimulando os alunoaiade sua zona de conforto com uma nova
forma de aprendizagem motivacional. “E necesséuie g professor ndo tenha apenas o
dominio do seu conteudo especifico, mas tambémmadgra utilizar metodologias de ensino
envolvendo ferramentas educacionais” (BOER, 2013).

De acordo com Boer (2013), “[...] cada vez maisliferentes midias e os produtos
digitais sdo amplamente utilizados e consumidospancas, adolescentes e pessoas de todas
as idades”.

Para Werthein (2005), “[...] o conhecimento cieotife as novas tecnologias sao
fundamentais para que a populacéo possa se pagifiente aos processos e inovacdes sobre
0S quais precisa ter uma opinidao a fim de legitiosd- Mas para isso é necessario a
adequacao do ensino as novas tecnologias, ondenéidade de informacgéo a disposi¢do dos
professores e alunos permite o desenvolvimentalds gue melhorem a dinamica do ensino-
aprendizagem nas atividades escolares.

A educacédo, ao longo da vida, serd o Unico meicedtar a desqualificacédo
profissional e de atender as exigéncias do merdadimabalho da sociedade tecnoldgica. O
gue se aprende em sala de aula, com especificidad#sterminado assunto, pode facilmente
ser estudado num ambito maior, nas quais se faptan outros aspectos ou variaveis desse
mesmo assunto. Isso quer dizer que a tecnologsa @aser uma extensao da sala de aula na
busca por mais conhecimento, ja que podem ser giampaovos modos de aprender e
ensinar.

O uso de tabletes e celulares atualmente se tanmmosuporte a educacéo. Por muito
tempo foi inimigo do professor por tirar a atenci®s alunos, porém, sua utilizacdo em sala
de aula tem como objetivo informar e incentivar esfudantes a buscarem meios de
aprendizagem. E importante a autorizagdo do profgesa utilizar estas ferramentas em sala
de aula para ndo causar problemas no desenvohardergrocesso educativo.

Portanto, este artigo tem como objetivo analisas® das ferramentas tecnologicas
em sala de aula no ensino médio de escolas dap@dea estadual do municipio de
Joinville/SC, procurando investigar como essas tecnologiasnpaaexiliar no processo de
ensino-aprendizagem, buscando também entendefi@gddides que os professores e alunos

encontram quando fazem utilizacdo das mesmas.



2. FERRAMENTAS TECNOLOGICAS NO SISTEMA EDUCACIONAL

Com o desenvolvimento tecnoldgico e as mudancamisosa educacdo, faz-se
necessario construir novas concepc¢oes pedagodalasradas sob a influéncia do uso dos
novos recursos tecnoldgicos, resultando em pratjcas promovam o curriculo nos seus
diversos campos dentro do sistema educacional.

O uso dos recursos tecnoldgicos na educacdo na@osaelimitar simplesmente ao
treinamento de professores para o uso de maisagnalbgia, tornando-os meros repetidores
de experiéncias que nada acrescentam de significatieducacéo. E fundamental levar os
agentes do curriculo a se apropriarem criticameatgssas tecnologias, de modo que
descubram as possibilidades que oferecem no inatend@s praticas educacionais, além de
ser uma pratica libertadora, pois contribui pairgchusao digital. A utilizacdo das ferramentas
tecnoldgicas requer mudancas fundamentais nasladies basicas das escolas (CASTRO;
ALVES, 2007; HAYES, 2007).

Os tabletes, lousas digitais, aplicativos e progsamie softwares, celulares, redes
sociais, sites educativos, entre outros, ja fazartela realidade de muitas escolas. O papel
do professor € muito importante para obter éxitontegracdo das ferramentas tecnoldgicas
nas aulagGOODISON, 2002).

[...] Em toda a histéria da escolarizagcdo, nuncaxsgiu tanto da
escola e dos professores quanto nos Ultimos arssa pressao é
decorrente, em primeiro lugar, do desenvolvimemi® tedcnologias de
informacdo e comunicacdo e, em segundo lugar, dasdas
transformacdes do processo de trabalho e de prodig&ultura. A
educacdo e o trabalho docente passaram entdo eorsgderados
pecas-chave na formacdo do novo profissional do dmun
informatizado e globalizado (FREITAS, 2005).

Segundo Valente (1999), os aplicativos educativaseddos em multimidia ou
internet apresentam facilidade no uso atravésmigifude textos, animacdes, sons e imagens
gue auxiliam na expressao do pensamento.

As ferramentas mais utilizadas no ensino pedagégelos professores sdo o
computador e a internet, que sao indispensaveigroresso de ensino e aprendizagem. A
interferéncia do professor nas aulas com uso d@et@dores deve acontecer para que ocorra
assimilacdo do contedudo e ndo se tornem apenddaads mecéanicas entre educando e
maquina. Nesse sentido, Santana e Medeiros (2€ifr@aem:



Com a chegada do computador na educacdo, a te@ndiogu
conhecida como uma versdo computadorizada dos o®tod
tradicionais de ensino, consequentemente os sefwque foram
surgindo ndo passavam de versdes computadorizadpgecacontecia
em sala de aula. A primeira aplicacdo pedagogiceodaputador foi
planejada para que fosse usado como uma maquinansiear
skineriana e empregava o conceito de instrucaorgmuapa, onde o
software é o detentor do conhecimento (visdo inginista).

Os aplicativos educacionais sdo complementos nmepso de ensino-aprendizagem,
COmMo 0S jogos, que sdo softwares que oferecem(mndee atividades praticas e fazem parte
do cotidiano de todos, dentro e fora da escolgo@ss e os materiais pedagogicos exercem
influéncia benéfica sobre os alunos durante a nog@&t de conceitos e diversas disciplinas,
mas demandam organizacao e planejamento antegitwesda intencéo didatica do professor.

Os jogos computadorizados sdo elaborados paratidigsralunos e
com isto prender sua atencdo, o que auxilia nondmado de
conceitos, conteudos e habilidades embutidos n@®sjo pois,
estimulam a autoaprendizagem, a descoberta, dasparturiosidade,
incorporam a fantasia e o desafio (SILVEIRA, 1999).

Os programas e aplicativos educacionais podem rtoasa aulas dinamicas,

interessantes e atrativas aos alunos.

Os jogos computadorizados voltados para educagasof@vares que
oferecem conteudos e atividades praticas com es@thaativos com
base no lazer e diverséo, nestes jogos a apligagiagdgica utiliza a
exploracdo livre onde o aluno envolvido na ativelag estimula e
consequentemente absorve aquele conhecimento. Q@®s jo
educacionais, de fato, estimulam o desenvolvimeoognitivo,
auxiliando na criacdo de estratégias para a soldgdproblemas.
Passada a fase inicial da brincadeira, o aluno dsime pouco a
pouco uma perspectiva bastante individual de atingiobjetivo
proposto e isso implica em ganhos cognitivos querem de forma
gradativa (FALKEMBACH, 2008).

2.1. Ensino tradicional e ensino moderno

O ensino tradicional passou por muitas mudancas;ipalmente com a chegada das
tecnologias. No ensino tradicional o sistema eran&, centrado no professor e na
transmissao dos conhecimentos. Neste modelo deceé@sialorizada a aula expositiva, com
exercicios de fixacao, leituras, geralmente declraas matérias, sem se preocupar com as

diferencas de aprendizagem dos alunos. Por oudm taensino moderno busca o interesse



do aluno, seu desenvolvimento educacional, sugdelaom os professores e a inovacao em
sala de aula utilizando os recursos tecnoldgicsgadiiveis, estimulando os alunos com uma
nova forma de ensino.

O termo escola deriva do latistholae refere-se ao estabelecimento onde se da
qualquer género de instrugdo. O papel da escolregp do tempo foi se modificando,
acompanhando os avancos tecnolégicos e as neakssidantro do ensino juntamente com
os professores e alunos.

Segundo Cambi (1995), € necessario ter “[...] us@la que instrui e que forma,

que ensina conhecimentos, mas também comportarfientos

2.1.1. Ensino Tradicional

O modelo tradicional de ensino teve inicio no seXilX e é utilizado em grande
parte dos estabelecimentos de ensino até os diais.aEsta relacionado com o conjunto de
conhecimentos e informacfes que é transmitido petofessores aos alunos. Por muito
tempo os estudantes foram apenas ouvintes, setidocao principal a memorizacdo dos

conteldos, ou seja, recipientes de informacodes.

O caminho em direcdo ao saber € o0 mesmo para tml@unos,
desde que se esforcem. Assim, 0s menos capazes dewze para
superar as dificuldades e conquistar um lugar jao mais capazes.
Caso nao consigam, devem procurar um ensino mais
profissionalizante (GONGORA, 1985).

Por muito tempo, a fonte de transmissao e de irdod®s era o professor. Porém, o

carater tradicional de ensino passou por muitasfroagbes ao longo da historia.

O direito de todos a educacdo decorria do tipo deiedade
correspondente aos interesses da nova classe quenseaidara no
poder: a burguesia... Para superar a situagao r@ssgip, propria do
"Antigo Regime" e ascender a um tipo de sociedadelgdda no
contrato social celebrado "livremente" entre osiviiddios, era
necessario vencer a barreira da ignorancia... Al@scerigida, pois,
no grande instrumento para converter suditos eadéios (SAVIANI,

1991).

A organizacédo da escola do século passado segpasess determinados pela teoria

pedagdgica que permanece atual em seus pontoppinc



Como as iniciativas cabiam ao professor, o essea@acontar com
um professor razoavelmente bem preparado. Assiras@das eram
organizadas em forma de classes, cada uma contemio um
professor que expunha as licdes que os alunosase@ientamente e
aplicava o0s exercicios que o0s alunos deveriam zezali
disciplinadamente (SAVIANI, 1991).

A universalizagdo da educagdo se tornou uma relglidea maioria dos paises
ocidentais. Entretanto, na visdo de Gadotti (1995)] uns receberam mais educacéo do que
outros”. A igualdade é um sonho ainda muito digtam nosso planeta. Apesar de tudo, a
escola como instituicdo deve ser destinada a tasgjo parte do nosso cotidiano e das
obrigacdes da familia e do Estado para com suasgas e adolescentes.

O ensino tradicional teve como um dos fundamentdgosofia da esséncia, de
Rousseau, passando a pedagogia de esg&RNEANI, 1991). Acreditava-se na igualdade
essencial entre os homens, de serem livres. I$sdugsu a pedagogia da esséncia, fazendo
surgir os sistemas nacionais de ensino, que safueictaram em proporcionar escolarizagcéo

a todos:

Esse ensino tradicional, que ainda predomina hape @scolas, se
constituiu apos a revolucado industrial e se implamos chamados
sistemas nacionais de ensino, configurando ampmdssr oficiais,
criadas a partir de meados do século passado, neento em que,
consolidado o poder burgués, aciona-se a escolant@d da
humanidade, universal, gratuita e obrigatoria cammoinstrumento de
consolidacéo da ordem democratica (SAVIANI, 1991).

Sobre o surgimento dos sistemas nacionais de enGiadotti (1995) segue um

pensamento semelhante ao de Saviani (1991):

O iluminismo educacional representou o fundameraopeldagogia
burguesa, que até hoje insiste, predominantementeansmissao de
conteudos e na formacgé&o social individualista. Agbesia percebeu a
necessidade de oferecer instrucdo, minima, parasaarnrabalhadora.
Por isso, a educacdo se dirigiu para a formacgaocidadao
disciplinado. O surgimento dos sistemas nacionaigdilicacdo, no
século XIX, é o resultado e a expressdo que a bai@ucomo classe
ascendente, emprestou a educacéo (GADOTTI, 1995).

O ensino tradicional tem uma abordagem em queshigéncia é uma faculdade que
faz o homem capaz de acumular informacbes das sirajgles as mais complexas. Esse

conhecimento acumulativo é adquirido pelo indivigheda transmissdo dos conhecimentos



que é realizado pela instituicdo escolar (MIZUKANI986).Assim, o individuo tem o papel

no processo de aprendizagem que é basicamentssleig@de, como se pode ver:

[...] atribui-se ao sujeito um papel irrelevante akboracéo e
aquisicdo do conhecimento. Ao individuo que estdquaindo”

conhecimento compete memorizar definicbes, enuosiade leis,
sinteses e resumos que |lhe sdo oferecidos no poodeseducacgéo
formal a partir de um esquema atomistico (MIZUKA936).

O ensino tradicional transmite os conhecimentos,seja, conteddos a serem
ensinados por esse modelo que sdo compreendidospanados e sistematizados. Sendo o
professor dominante dos conteldos que sao logidemestruturados e organizados para

serem transmitidos aos alunos.
Saviani (1991) elabora uma sintese interessantee segsa estrutura do meétodo

tradicional, que vale ser lembrada:

Eis, pois, a estrutura do método; na licAo seguicieneca-se
corrigindo 0s exercicios, porque essa correcdo asso da
preparacdo. Se os alunos fizeram corretamente exiews, eles
assimilaram o conhecimento anterior, entdo eu ppassar para o
novo. Se eles nao fizeram corretamente, entdo exisprdar novos
exercicios, € preciso que a aprendizagem se prsdomngn pouco
mais, que 0 ensino atente para as razoes dessaajataaal modo
gue, finalmente, aquele conhecimento anterior dejiato assimilado,
0 que sera a condicdo para se passar para um ooveamento
(SAVIANI, 1991).

2.1.2. Ensino Moderno

A escola deve ser vista como um cruzamento de rasltyproduzindo e criando
novas praticas culturais, novas formas de engiledbuscar conhecimentos, de interagéo entre
professores e alunos. Como diz Pérez Gomez (20P1),as diferentes culturas que se
entrecruzam no espacgo escolar impregnam o serdglmtércambios e o valor das transagfes

em meio as quais se desenvolve a construcdo décsigos de cada individuo”.

[...] 0 objetivo de toda prética educativa — faailia reconstrucdo do
conhecimento experiencial do aluno — ndo pode tender nem se
desenvolver sem o respeito a diversidade, as difeseindividuais
gue determinem o sentido, o ritmo e a qualidadecatka um dos
processos de aprendizagem e desenvolvimento (PERBKIEZ,
2001).



A facilidade de se obter informacdes, de suposttengorender sem esfor¢co é, em
grande parte, responsavel pela perda de interess@wens pela escola. Hoje € muito rapido
adquirir informacdes pela internet, sem precisagpisar nos livros da biblioteca. E mais
divertido ficar em frente a televisdo do que estmtado em uma sala de aula olhando o
professor falar. Mas, o que grande parte ndo per&tue ao buscar informacdes através dos
meios de comunica¢do de massa, estas ja vém primtites, nelas ja esta embutida a opinido

de alguém, o que o dispensa de formular a sua:

O universo do telespectador é dinamico, enquanéooqdo leitor €
estatico. A televisdo privilegia a gratificacdo smmal, visual e
auditiva, enquanto que o livro privilegia a reflexd8 linguagem
verbal € uma abstracdo da experiéncia, enquanta quagem é uma
representacdo concreta da experiéncia. Se o livialegia o
conhecer, a imagem privilegia o reconhecer (PERBEIGZ, 2001).

Tornar atrativo o mundo dos alunos com contetuddsathados € uma tarefa dificil
ao professor, pois dar significado ao que se en&irtantar estabelecer uma relacdo de
utilidade, pois “[...] estudos relevantes sédo agpiefjlue apresentam um interesse, um
significado, que estdo ligados, relacionados couelag que os fazem” (CERTEAU, 1995).
Segundo Forquin (1993):

A educagédo escolar nao se limita a fazer uma selegiie os saberes
e 0S materiais culturais disponiveis num dado moémegla deve
também, para torna-los efetivamente transmissivelistivamente
assimilaveis as jovens geracoes, entregar-se anemso trabalho de
reorganizagao, de reestruturagdo, ou de transpadigatica.

O que interessa é que o aluno realmente aprendeod#m escola e ndo que ele
apenas decore conteudos para as provas, esqudogndem seguida. Nao podemos perder

de vista, conforme Pérez Gomez (2001),

[...] que tudo na sala de aula se comunica, tudg ¢ada parcela, cada
objeto, cada atividade esta emitindo mensagen® gstudante capta
e integra em suas acgdes cotidianas, isto €, esthdgmdo com toda a
cultura escolar.

2.2. Tecnologia e educacao

A tecnologia transformou e tem transformado asucast sobre o modo de viver, ser,

perceber, produzir e pensar. Com isso € necesgaeica escola tenha uma orientacdo de



adequacao do social com a cultura e a sociedatlrn® tecnologia ndo diz respeito apenas
aos recursos e ferramentas tecnoldgicas que shlpadds no ensino, mas engloba o
desenvolvimento, concepcéo e avaliacdo de apregatizarofessor-aluno.

Mesmo com as opcOes de ferramentas tecnolOgicas atgiemas instituicoes
oferecem de apoio ao processo de aprendizagemeaguargrande desafio, pois nem todos os
professores estdo dispostos ou se arriscam aautdgsas ferramentas, seja por receio de ser
algo inovador ou por desconhecimento de sua w#dizaCom isso, 0os professores ainda
optam pelo tradicional livro didatico. Com essalida@le, sabe-se que 0 ensino escolar é
metodico na transferéncia de conceitos pelo profedendo apenas como mediador do
conhecimento as informag8es do livro didatico, aads a frustagdo de muitos alunos que
tem sede de usar novas tecnologias para aprender@onteddos programaticos da matriz
curricular da instituicao.

A escola nédo tem apenas funcao de transmitir cameato, mas sim de oferecer
problematizagéo e discussao em grupos sobre o amtardesse processo, procurando 0S
resultados com a utilizacdo dos recursos a seraran@ddos, mas, principalmente,
incentivando os alunos a terem uma visédo e atittitleas. Sendo assim, ensinar se torna uma
questdo de buscar a realidade racional e critigagsala de aula.

E um desafio constante para o professor fazer coenaog alunos permanecam
focados durante as aulas, pois se encontram emngadaonstante de comportamento,
pensamento e ideias. E necessario inovacio par gamrofessor para realizar suas aulas de
uma forma atrativa, apesar da caréncia crescenteablalno docente como mediador do
conhecimento e no processo construtivo da cidadBM4ENTA, 2005).

O educador precisa continuamente se aperfeicaay@ndo técnicas e ferramentas
que facilitem a interacdo entre professor/alunce gussibilitem um ensino dinamico,
interessante e divertido, para que os alunos terdmmnpreensao mais ampla dos contetdos
estudados. O papel do professor € de grande inmp@tgara ter na integracdo das
tecnologias de informacao nas aulas (GOODISON, R@ffis aprender algo novo necessita
dedicacao, interesse e motivacao.

Fischer (2007) discute se for além aos estudog sshrcacao e tecnologia:

[...] fazer a histéria de objetos técnicos, imagetextos, sons,
produtos audiovisuais, obras de arte, tomando-osi@airo de certa
discursividade, estabelecendo as complexas relagdé® certo
tempo, as verdades que nele se procura veiculagaBrmar, a
materialidade da producdo dessas verdades, asdota®go e 0s
modos de sujeicao e subjetivacdo a elas corresptasdd-ssa trama é
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gue precisa ser descrita, quando nos debrucamogxpmplo, sobre
materiais midiaticos audiovisuais, em articulac@nca vida de
alunos e professores em suas praticas pedagogindigias.

Com a evolucéo da tecnologia e da informacao, setque a educacao formal nédo
consegue acompanhar o andamento acelerado do nglabalizado e tecnolégico. As
dificuldades surgem no decorrer do processo den@girendizagem, seja pela falta de
investimentos e recursos na area da educacao, laufgia de preparo e interesse do

professor.

3. METODOLOGIA
O presente estudo pode ser classificado, seguid99il), como:

a) Em relacdo a sua naturezama pesquisa aplicada, pois objetiva gerar contestos

para aplicacdo pratica dirigidos a solucdo de probk especificos, envolvendo
verdades e interesses locais;

b) Em relacdo a abordagem do problemama pesquisa quantitativa, pois traduzira em

nameros opinides e informacdes para classific& lasalisa-los;

c) Em relacdo aos objetivosima pesquisa descritiva, pois visa descreverrasteaisticas

de determinada populacdo ou fendmeno ou o estabeleo de relacbes entre

variaveis.

O estudo é ainda considerado de campo, que, seduak@ddos e Marconi (2001),
“[...] é aquele utilizado com o objetivo de conseguformacdes e/ou conhecimentos acerca
de um problema para o qual se procura uma respmstde uma hipétese, que se queira
comprovar, ou, ainda, descobrir novos fendmenassaelacdes entre eles”.

A abordagem tedrica da pesquisa, onde os dadom fomdetados, analisados e
posteriormente apresentados estatisticamente espaesontribuicdo significativa ao trabalho,

tendo como objetivo principal contribuir para a hoglcompreensao do tema proposto.

Significa quantificar opinides, dados, na forma adeta de
informacdes, assim como também com 0 emprego desEsce
técnicas estatisticas desde a mais simples, comentagem,
média, moda, mediana e desvio padrdo, até as demaso
complexo, como coeficiente de correlacdo, anakeseedressao
[...] (OLIVEIRA, 2001).
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3.1. Populagéo e amostra

A amostra utilizada na pesquisa foi constituida Por(vinte e sete) professores de
ambos os sexos e diferentes disciplinas que letiama ensino médio de colégios publicos
estaduais localizados na Zona Industrial nortena ol da cidade de Joinville/SC.

3.2. Instrumentos

Para a obtencdo das informacdes necessarias fioadpl aos professores um
questionario composto por 11 (onze) questdes detiphall escolha, sendo abertas

opcionalmente para comentarios. O questionariodisp@nibilizado ndApéndice A.

3.3. Procedimento de coleta de dados

A aplicacdo dos questionarios ocorreu durante aaBSanNacional de Ciéncia e
Tecnologia (SNCT 2017).

Os professores foram convidados a participar dguiEs e, ao aceitarem colaborar,
responderam ao questionario podendo argumentaror egpas ideias e dificuldades

encontradas ao responder as questdes.

3.4. Andlise dos dados

Os dados foram analisados através de estatistisaritda, distribuicdo de
percentual, sendo os resultados apresentadossattaxgraficos. Cada questao foi apresentada

e sempre que possivel discutida e relacionada cafeencial tedrico.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo tem a finalidade de apresestaesultados obtidos a partir dos
guestionarios aplicados aos docentes do ensinoon&di colégios publicos estaduais de
Joinville/SC. Foram respondidos 27 questionariasppofessores de diferentes disciplinas. A

Figura 1 apresenta a distribuicdo das disciplingsag professores lecionam.
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Figura 1. Quantidade de questionérios respondidims professores que participaram da

pesquisa conforme a disciplina.
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Fonte: Autora (2017).

A primeira pergunta da pesquisa buscou identifiearas instituicbes onde os
professores atuam oferecem a possibilidade de ikeamutferramentas tecnologicas como
apoio no processo de ensino-aprendizagem. A pexdantecia as opc¢oes Internet, Tabletes,
Laboratorio de Informatica, Programas e Aplicati&mRicacionais, e Outros, sendo que era
possivel nomear outras ferramentas tecnoldgichgaotas. A Figura 2 apresenta as respostas

obtidas para a Questéo 01.

Figura 2. Oferta institucional de ferramentas té@giocas para auxiliar no processo ensino-

aprendizagem.
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Fonte: Autora (2017).
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Toda e qualquer forma de comunicacdo que compleneematividade do professor
pode ser considerada como ferramenta tecnologichusea pela exceléncia no processo
ensino-aprendizagem. “Tecnologia € um conjunto ideudsos, praticas, valores e efeitos
sociais ligados a uma técnica particular num capgsticular” (BELLONI, 1999).

Fazer o uso das ferramentas tecnoldgicas, comaemdt, tabletes, programas e
aplicativos educacionais, torna o ambiente pedagdgais interessante, estimulando o aluno
através da autoaprendizagem. Segundo SENAC (189&studantes de universidades sdo 0s
gue mais utilizam internet para fins educacionais.

Analisando a Figura 2, fica perceptivel que a mgeré um instrumento de
aprendizagem de grande importadncia no ensino, Hoidos 27 professores entrevistados
comentaram que utilizam a internet como ferraméataologica. O uso desta ferramenta
amplia a acdo de comunicacdo entre professor eo,alauxiliando na aprendizagem
consistente dos conteudos estudados.

Laboratdrios de informatica estdo disponiveis céen@menta tecnoldgica para oito
dos professores entrevistados, mas em apenas deits ®s docentes disseram terem
disponiveis os Programas e Aplicativos Educaciomaiga melhorar a relacdo ensino-
aprendizagem na disciplina que lecionam.

A Questéo 02 abordou a possibilidade de acessaldogs a internet para realizarem

trabalhos e pesquisas no ambiente escolar. Asstasp®ao apresentadas na Figura 3.

Figura 3. Acesso a Internet pelos alunos nos adquara a realizacao de trabalhos escolares.
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Fonte: Autora (2017).
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A Questdo 02 permitia aos professores fazerem dames caso a internet nao
estivesse disponivel para os alunos pesquisarerasendolverem trabalhos escolares. O

Quadro 1 apresenta as respostas espontaneas fbsspres.

Quadro 1. Respostas espontaneas dos professamastatios em relagdo ao complemento
da Questdo 02: “Se ndo, em que momento os alumesrpfazer a utilizagéo da internet?”.

» Somente na sala de informatica;
» Os alunos so utilizam a informatica quando o tacegta presente;

* No laborat6rio de informatica.

Como pode ser analisado na Figura 3, a maiorieesleslas disponibiliza o uso da
internet para os alunos fazerem pesquisas e t@badacionados as disciplinas, tornando a
construcdo do conhecimento um campo de possibkdade

Entretanto, ha escolas que apenas liberam o usotetaet quando os alunos se
deslocam para o laboratorio de informatica comesgmca de um técnico, ou apenas para o
uso interno dos professores, 0 que acaba tornamdwlas tradicionais, com uso de livro
didatico e quadro-negro. Neste ponto, o professuardgue buscar alternativas para deixar suas
aulas mais atrativas aos olhos dos alunos.

Werthein e Cunha (2005) argumentam que continugitasclo que grande parte da
populacdo nado receba informacdo cientifica e tégmA de qualidade agravara as

desigualdades do pais e significara seu atrasaumolonglobalizado.

Disso decorre a necessidade de que o acesso aectugehto

cientifico [...] faz parte do direito a educacdo telos os
homens e mulheres e que a educacéao cientificanépdetancia
essencial para o desenvolvimento humano e paréeghamos
cidadaos participantes e informados (WERTHEIN; CUW\H
2005).

A Figura 4 apresenta os resultados para a Que3taué versa sobre a utilizagcédo de
softwares e aplicativos educacionais nas aulas.

A terceira questao possuia um complemento, queitsek “Se sim, qual ou quais?”,
onde os professores puderem informar os prograrnaapbcativos educacionais que ja

fizeram uso (Quadro 2).
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Figura 4. Utilizacao de aplicativos educacionaissaia de aula pelos professores que

participaram da pesquisa.
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Fonte: Autora (2017).

Quadro 2. Softwares e programas ja utilizados éandsaaula pelos professores.

» Power point para a explicacédo das regras e date gai@ passar videos de explicacéo d
jogos, principalmente em questédo de defesa e gtaque

[¢2)

» Excel, Matlab e aplicativos de operacoes;

» Geogeobra.

Dentre os 27 professores que responderam ao quasbio 15 utilizam algum
software ou aplicativo para lecionar contetdos ala de aula, enquanto que 12 professores
nao fazem esta utilizagdo e ndo comentaram o motivo

As tecnologias, como aplicativos, jogos e softwaessdo realizando grandes
mudancas na realidade educacional, tornando o erstimulante e divertido, saindo da
rotina de sala de aula e trazendo aos alunos rovams de conhecimento, pesquisa e
aprendizagem. Existe uma variedade de softwares odinitas caracteristicas que
contribuem para o0 processo de ensino, como 0s a&@bwv que criam situacbes

complementares, e favorecem a compreensao, concagoala programacao e dos tutoriais.

O computador pode ser um importante recurso pasagrer a
passagem da informacdo ao usuario ou facilitar acgsso de
construcdo de conhecimento. No entanto, por intdionda analise
dos softwares, € possivel entender que o aprentemdrizacdo ou
construcdo de conhecimento) ndo deve estar reatrisnftware, mas
a interacdo do aluno-software. Como foi mostradoRiaget, o nivel
de compreensao esta relacionado com o nivel dea¢gdte que o
aprendiz tem com o0 objeto e ndo com 0 objeto efVALENTE,
1999).
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E necessario que o professor defina quais aplastpodem ser utilizados para
melhor construgéo do conhecimento, analisandofd gercada turma e seu desempenho. Os
softwares que sdo usados no ensipendizagem, como multimidia, simulacbes e
programacdes, possuem caracteristicas importantes pnocesso de construcdo da
aprendizagem e do conhecimento que devem ser aoadigpelo professor ao escolher um
software ou aplicativo.

A Questdo 04 buscou verificar se a quantidade dépaopentos disponiveis nas
instituicdes é suficiente para todos os alunos. mssltados apresentados na Figura 5, nota-
se que apenas dois professores responderam quensjuanto que para a grande maioria dos
docentes existe deficiéncia na disponibilidadegiepamentos.

Figura 5. Disponibilidade de equipamentos pardwsoa nos colégios.

ESim

mNao

Fonte: Autora (2017).

O professor, ao perceber que nao havera a dispdade das ferramentas para todos
os alunos, pode procurar outros meios, como fomgnapos para que todos os estudantes
tenham oportunidade de utilizar, pesquisar e agrerwn o auxilio da tecnologia.

A utilizacédo das ferramentas tecnologicas nao nougae aprendemos, mas o modo
como aprendemos, porque ndo vivemos na era damafdo, mas sim estamos na era da
colaboracéo, a era da inteligéncia conectada (TAPSC2011).

Mas, mesmo quando existem ferramentas tecnologitsg®niveis para todos 0s
alunos, € necessario que exista a capacitacaaraiessores para a sua utilizacao. A Figura 6
apresenta os resultados para a Questao 05, quewesificar se existe esta capacitacao por

parte das instituicdes.
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Figura 6. Respostas dos professores que responderguaestionario sobre a oferta de cursos
de capacitacdo oferecidos para utilizacdo de fexn¢es tecnoldgicas.

ESim
m Nao

Fonte: Autora (2017).

A capacitacdo, treinamento e formacéo para a agéia de ferramentas tecnolégicas
gue tem chegado as escolas é fundamental ao mpofEsdretanto, o Estado ndo se preocupa
em preparar educandos para essa nova fase deoigianol

E perceptivel na Figura 6 que apenas dois professimeram em algum momento,
curso(s) de capacitagdo para o uso dessas ferasneaggralmente para a utilizacdo de
programas e aplicativos educacionais. Porém, ésg@ge que a instituicdo e o Estado visem
proporcionar cursos aos professores para explomnaows tipos de ferramentas que auxiliem
na forma de preparar e aplicar suas aulas.

Segundo Scheffer (2006), novas possiblidades séreaflas pelos sistemas de
tecnologia e ambientes que atuam como facilitadibeesprendizagem.

O grande desafio que o professor enfrenta é a f@mnede qualidade, que deve ser
vista como complemento as tradicionais disciplipaslagogicas, e que inclui razoavel
conhecimento do uso do computador, da internet, rddes sociais e demais suportes
midiaticos (radio, televisao, video), em variadasferenciadas atividades de aprendizagem

As Questbes 06 e 07 buscaram determinar se ocaometoria no processo de
aprendizagem dos alunos a partir da utilizacadeteementas tecnoldgicas.

A Figura 7 apresenta os resultados para a Que6taué continha respostas dirigidas
que buscavam identificar a concordancia ou nao pfofessores, enquanto o Quadro 3
apresenta as respostas espontaneas dos profedsomestivo do avanco da tecnologia ter

trazido beneficios aos alunos.
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Figura 7. Andlise dos professores quanto aos oefilas ferramentas tecnologicas aos

alunos no processo ensino-aprendizagem.
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Fonte: Autora (2017).

Para 79% dos professores, a utilizacéo de ferraméetnologicas foi um incentivo
para a aprendizagem dos alunos, pois estimulouwssempenho, facilitando as pesquisas
escolares, o conhecimento de novas culturas, léngu&radicdes, contetudos diversos em
varios segmentos, superacao de distancias, rapatemformacdes, atualizacdo do mundo e
dos acontecimentos entre outros. Entretanto, geifegsores discordam que o avanco da
tecnologia foi benéfico aos alunos, pois podemateds alunos dispersos e preguicosos em

relagcéo as aulas.

Quadro 3. Respostas abertas dos docentes entdeg s relacdo a pergunta “O avanco das

tecnologias em sala de aula trouxe beneficioslaossl.

» Permite os alunos viajar no tempo devido a quatidtas informacgdes que eles
encontram;

» Pois os alunos tem a necessidade de estarem ligadoando virtual,
» A falta de acesso as tecnologias por todos os slatnapalha bastante;

» Atecnologia é uma ferramenta que quando bemadidizpode contribuir a muito com o
ensino e aprendizagem;

» Falta uma capacitacdo mutua tanto para os proéessgaanto para os educandos;

» Apesar da praticidade de pesquisar varios conteddaunos também se dispensam cqgm
facilidade;

» Torna alguns alunos um pouco mais preguicososegdatvem sempre mastigado.
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Dos 27 professores que responderam a Questédo 03d'@as tecnologias em sala de
aula facilitou o processo de aprendizagem?”, werifie que 74% concordam (plenamente e
parcialmente) que o uso das tecnologias facilitopracesso de ensino (Figura 8). As
ferramentas tecnoldgicas exploram no individuo o de imagem, som e movimento
simultaneamente, a maxima velocidade na compreatasiadlemandas e o trabalho com as
informacBes dos acontecimentos em tempo real. & gEs professores, a utilizacdo de
ferramentas tecnoldgicas em sala de aula ndo apa@prendizagem dos alunos, sendo que
uma das justificativas € de que as pesquisa acabado realizadas apenas para elaboracéo

de trabalhos, sendo que rapidamente se esque&esqbe se pesquisou (Quadro 4).

Figura 8. O uso da tecnologia auxiliou na melhddagrocesso de ensino-aprendizagem em

sala da aula.
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Fonte: Autora (2017).

Quadro 4. Respostas abertas a pergunta “O usedaddgias em sala de aula

facilitou o processo de aprendizagem?”

» Estimula autonomia e consciéncia de uso das tegiagladequadamente;

» A grande parte dos alunos buscam contetdos no &apghas para apresentar trabalho,
sem aprender e esquecem com facilidade algo qbearara de aprender;

* Deixa a aula mais didatica;

» Apesar da tecnologia em sala néo ser utilizadoaappara fins educativos, os beneficios
dela é muito maior, que os problemas enfrentados;

» Porque traz o conteldo a realidade dos estudantes;

» Pois quando a continuidade do trabalho ou apreddieen casa, muito nas nossas crianggs
nao tem acesso;

 Facilitou a busca de informacéao.
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O uso das tecnologias esta relacionado com ogadirbasicos de liberdade e de
expressao, essas ferramentas sao contributivassgoeblvimento social, intelectual, cultural
e econdmico. Desta forma, a utilizacdo efetivatdasologias da informacéo e comunicagao
na escola é condicao essencial para a insercadattfio numa sociedade tecnologica.

Segundo Lévy (2008), “[...] essa era de tecnolod@snformacdo e comunicacao
que estamos vivendo estabelece uma nova forma dsampeobre o mundo que vem
substituindo principios, valores, processos, p&l@ instrumentos que mediam a acao do
homem com o meio”.

Com as diversas possiblidades que a tecnologi@asens alunos podem explorar
determinado problema colocando-se no papel deisti@ntle historiador. Nesses projetos, a
tecnologia € usada como ferramenta para explortarges e integrar conhecimentos a medida
gue os problemas séo resolvidos ou os objetivapaandizagem séo perseguidos.

As Questdes 08 e 09 buscaram identificar a utéiaggor parte dos professores das
ferramentas tecnoldgicas para preparar e leciaras aulas (Pergunta 08) e para realizar a
avalicdo das atividades desenvolvidas (Pergunta 09)

A Figura 9 apresenta os resultados para a queMécé*utiliza as ferramentas
tecnologicas para preparar e lecionar suas aul@ss®’.27 professores que responderam a
pergunta, 22 assinalaram que utilizam ferramemtasotdgicas para preparar e lecionar suas
aulas. Em relacdo as ferramentas utilizadas, aestss foram: computador, celular e alguns
aplicativos de celular; internet, aplicativos e daudigital; pacote Office e navegadores;

internet, data show, softwares na area de biolegmogramas de formulas e slides.

Figura 9. Utilizacdo de ferramentas tecnoldgicaa peeparar e lecionar aulas.
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Fonte: Autora (2017).
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Mas, antes de adotar as ferramentas tecnoldgicaaulas expositivas € necessario
compreender suas funcionalidades e as consequé&issu uso nas relacdes sociais, pois
somente a partir desse momento € possivel utdgae forma a transformar as aulas em
eventos de discussdo onde ocorra, de maneira &fetiyparticipacdo de todos os alunos,
permitindo assim a comunicagdo que so € possipaitet do momento que todas as partes se
envolvem.

E preciso analisar como introduzi-las no dia addiaducacdo de maneira definitiva,
levando em conta a necessidade da construcdo detdos inovadores, que usem todo o
potencial dessas tecnologi&ortanto, ocorre a necessidade das instituicOdsadsformar
lugares onde criancas e jovens tenham possibiliddeleinterferir no conhecimento
estabelecido, desenvolvendo novas solucdes quampass aplicadas de forma responsavel
para o bem estar da sociedade.

A Figura 10 apresenta os resultados sobre a gfilizdos recursos tecnoldgicos para
a realizagéao de avaliagdes.

Figura 10. Realizacdo de avaliacdes com ferrameéataslogicas.
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Fonte: Autora (2017).

A palavra avaliar vem do latim + valere que significa atribuir valor e mérito ao
objeto em estudo. Geralmente, os professores, quiEmem a avaliacdo dos conteudos,
utilizam exercicios e provas para analisar o desaemp dos alunos, o que causa ansiedade e
preocupac¢ao na maioria dos alunos. Na Figura 16-pedbservar que a grande maioria dos
professores (22) néo utilizam recursos tecnologpara realizar suas avaliacdes, seja pelo
fato de néo haver disponibilidade de ferramentasoiégicas para todos os alunos, como por
exemplo, tabletes, ou porque isto implica em ter guaté o laboratério de informética da
escola, ou porque nao existe um modelo de avalatgé&ando computadores e/ou tabletes.
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A compreensao do processo de avaliacdo do proeessw-aprendizagem tem sido
pautada pela logica da mensuracdo, isto é, assec@-ato de avaliar ao de medir os
conhecimentos adquiridos pelos alunos (KRAEMER 520H8sta mensuracéao € dificil de ser
realizada sem o desenvolvimento de softwares queitaen fugir de perguntas em que é
possivel escolher uma das afirmacgdes. A utilizalgferramentas tecnoldgicas nas atividades
avaliativas envolve a constru¢cao de modelos complee avaliacdo, sendo que a maioria dos
docentes ndo possui capacitacdo e, muitas vergs) {gara o seu desenvolvimento.

A Figura 11 apresenta os resultados para a Qu&Btd®s alunos tem compreensao
dos conteudos quando fazem a utilizacdo das fema¢ecnologicas em sala de aula?”. A
grande maioria dos professores concorda plenanmentgarcialmente que a utilizacdo de
ferramentas tecnologicas permite melhor compredsaa@onteddos, uma vez que as mesmas
permitem a utilizacdo de textos, animacoes, videfiguras que auxiliam a aprendizagem,

pois oferecem uma maneira diferente do tradicienaino livro/lousa.

Figura 11. A utilizac&do de ferramentas tecnologaiaslia na compreensao dos conteudos.
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Fonte: Autora (2017).

O Quadro 5 apresenta algumas respostas dos prafespmndo questionados sobre
a utilizacédo das ferramentas tecnoldgicas auxdiaompressédo dos contetdos.

Quadro 5. Respostas dos professores quanto a maoaio as ferramentas tecnoldgicas
auxiliam na compresséao dos contetudos (Complement@uéstio 10).

« Acredito que sim, desde que complete o processpndizagem, ajude a entender o
funcionamento;

* Muitos entendem o objetivo pedagdgico das atividadetros ndo, principalmente os jogos;

» Acredito que auxilia na compreensao do conteudo.
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A utilizacdo de ferramentas como a internet, latdoi@s de informatica, aplicativos
e jogos educacionais, tabletes, lousa digital,eeptitros, tem um papel importante no
processo de ensino-aprendizagem. Entretanto, d papiamental € do professor para dar
conhecimento cientifico aos alunos, além de teesafio de elaborar aulas dindmicas para
que os alunos possam compreender e solucionareprablpropostos nas diversas disciplinas.
O importante é a colaboracdo entre ambos.

Segundo Leopoldo (2002), “as novas tecnologiagesnrcom a necessidade de
especializacbes dos saberes, um novo modelo suageedncacdo, com ela pode-se

desenvolver um conjunto de atividades com interegkgico-pedagogico”.

A educacdo em suas relacbes com a tecnologia pfeEssuma
rediscussao de seus fundamentos em termos de diser@nto
curricular e formacado de professores, assim conexphoracdo de
novas formas de incrementar 0 processo ensino@ipegem
(CARVALHO; BASTOS; KRUGER, 2000).

A Figura 12 apresenta os resultados para a Qué&dtaque buscou verificar se os
professores percebem maior motivagdo por parteatlo®s para aprender os conteudos

guando sao utilizadas ferramentas tecnoldgicas.

Figura 12. A utilizacéo de ferramentas tecnologioasiva os alunos, segundo os professores

que participaram da pesquisa.
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Fonte: Autora (2017).

Analisando os resultados, a maioria dos profesgd&sespostas) concorda que o
uso das ferramentas tecnologicas para a aprendizedgs conteidos se torna um elemento

motivador e interessante para os alunos. A utéigadessas tecnologias leva a construcao de
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raciocino l6gico e pensamento analitico, despeatanteresse e curiosidade nos alunos. Ja
cinco professores nédo percebem esta motivacaosen&i@ possuem uma opinido formada
sobre o0 assunto.

As instituicbes que oferecem essas ferramentasjutia ano ensino de forma
apropriada e com a correta metodologia, oferecgrosaibilidade de aprimorar o raciocinio
dos alunos, fazendo com que resolvam problemasoeapénas decorem solucdes que

ocorrem muitas vezes no ensino tradicional.

[...] a possibilidade de apropriacdo de conhecio®ese faz presente,
nas interagdes sociais, desde que a crian¢ca vemuado. Sendo
assim, menosprezar a capacidade de elaboracadisuloije cada ser
humano [...] frente & gama de conhecimentos quio saylocados a
disposicéo das criancas significa, no minimo, emgudEy 0 universo
infantil (MACHADO, 1995).

Entretanto, para se alcancar um bom resultado éss&g6o que alunos e professores
estejam preparados para o uso das tecnologiag| afisas ferramentas necessitam estudo
detalhado, andlise critica e avaliacdo prévia, ppra ndo sejam inseridas de forma
equivocada no ambiente escolar, o que pode calgstariaesperado e até desagradavel.

5. CONCLUSAO

A relacéo entre educacgéo e tecnologia no ensintomédessita de uma andlise mais
aprofundada, pois, a cada dia novas tecnologigesyre muitas destas poderao ser utilizadas
como facilitadoras do processo ensino-aprendizagem.

O professor precisa sintonizar-se com o mundo tégimm, que exige conhecimento
razoavel sobre as ferramentas tecnoldgicas. E s@tesjue esteja preparado para interagir e
dialogar, junto com seus alunos, com outras regdislafora do mundo da escola.

Analisando os resultados obtidos através da aglicdg questionario, conclui-se que
a grande maioria dos professores conhece as fartasnéecnologicas e gostaria de se
apropriar de suas facilidades e conectividade pezparar aulas e desenvolver atividades
explorando a internet, além de realizar avaliagigedorma interativa e permanente. Mas,
devido a dificuldade de acesso as ferramentas lteginas, muitos docentes permanecem na
antiga metodologia de ensino-aprendizagem livreédou

As dificuldades encontradas nas escolas, tais cdai de acesso a internet,
ferramentas indisponiveis para todos os alunos,fata de cursos de capacitagdo para a



25

utilizacdo de ferramentas para professores, sast@pee importantes a serem discutidas e
resolvidas entre as instituicdes e o Estado. Aagha pulblica ja passou por muitas melhorias
e ainda pode melhorar com a qualidade que se lenscalacdo ao ensino, com novas formas

de aprendizagem utilizando as ferramentas e rezpa@@ todos.
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ABSTRACT

The technological evolution has led to the develepnof various technological tools that can
be used in the teaching-learning process in schédds, there is an increasing trend towards
to the use of notebooks, tablets and cell phonetassrooms that use software and programs
developed exclusively for the study of differenntamt, addressed to each stage of learning.
Moreover, the availability of technological rescescand investment for developing software
and programs, as well as the training of teachersaw to use these technological tools, are
State’s duty to improving education. The aim ofstlstudy was to analyze the use of
technological tools in the teaching-learning prec&s high schools of the state public
network in Joinville/SC. Thus, a questionnaire cosgnl with eleven questions was used as a
research methodology, applied to high school teacfiem the state public schools, to
analyze the use of technological tools in variosigeats of the teaching-learning process. It
can be concluded that there is little technologisapport for teachers for including
technological resources on the teaching-learnioggss; also, there are several situations that
these tools are not available on the schools. Asratbnclusion is that most of the teachers
are not prepared to use the technological resoueit®r because of lacking in training or
because they do not feel stimulated to use therspiethis, the general overview is that the
use of technological tools can be helpful in schbokh in the students' learning and in the
preparation and evaluation of the teaching actisiti

Keywords: Education. Technology. Learning. Techgmlal resources.
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Pesquisa sobre Ferramentas Tecnoldgicas utilizadas no Ensino

Qual a sua disciplina:

01- A sua instituicao oferece ferramentas tecnoldgicas para auxiliar no processo ensino-
aprendizagem? Qual (ais)?

() Internet
( ) Tablets

() Laboratério de informatica

() Programas e aplicativos educacionais
( ) Outras:

02- O acesso a internet € liberado para alunos fazerem trabalhos e pesquisas escolares?
( )Sim () Néo

Se ndo, em que momento os alunos podem fazer a utilizagéo da internet? (Opcional)

03- Ja utilizou softwares e aplicativos educacionais em suas aulas?
() Sim () Néo

Se sim, qual ou quais? (Opcional)

04- Os equipamentos disponiveis na Instituicdo sdo suficientes para todos os alunos?
() Sim () Néo

05- A Instituicdo oferece cursos de capacitacao para a utilizacdo de ferramentas
tecnolégicas?

() Sim () Néo

06- O avanco das tecnologias em sala de aula trouxe beneficios aos alunos?

() Concordo plenamente

() Concordo parcialmente

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

(' ) Nao concordo nem discordo

Por qué? (Opcional)
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07- O uso das tecnologias em sala de aula facilitou o processo de aprendizagem?

() Concordo plenamente

() Concordo parcialmente

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

(' ) Nao concordo nem discordo

Por qué? (Opcional)

08- Vocé utiliza as ferramentas tecnoldgicas para preparar e lecionar suas aulas?

( ) Sim ( ) Nao

Se sim, quais? (Opcional)

09- Vocé ja fez avaliacdes utilizando recursos tecnologicos, como por exemplo, uso de
tablets?

( ) Sim ( ) Néo

Se sim, como? (Opcional)

10- Os alunos tem compreenséo dos contetdos quando fazem a utilizacdo das ferramentas
tecnoldgicas em sala de aula?

() Concordo plenamente

() Concordo parcialmente

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

(' ) Nao concordo nem discordo

Se sim, como? (Opcional)

11- Os alunos que utilizam as ferramentas tecnologicas possuem maior motivagéo e
interesse para aprender os conteldos?

() Concordo plenamente

() Concordo parcialmente

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo




