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RESUMO

Esta pesquisa iniciou-se a partir do primeiro encontro do Curso de Especializacdo em
Educacéo na Cultura Digital. Os diferentes modulos estudados encaminharam-nos ao
trabalho final, procurando sempre avancar no aprendizado e evolucdo do professor no
desenvolvimento das habilidades e competéncias em fazer uso correto das TDICs em sala
de aula, pois séo estas ferramentas a possibilidade concreta de facilitar, melhorar e ampliar
0 estudo da Matemética em sala de aula, diante de um universo tecnoldgico cada dia mais
avancado. A aplicabilidade efetiva dos recursos tecnol6gicos digitais € uma realidade
inquestionavel, como pode ser comprovado em nossa segunda proposta de intervencéo
pedagbgica, realizada com os alunos de nossa escola. O trabalho procurou unir o
aprendizado desenvolvido durante o curso, pesquisa bibliogréfica e a experiéncia da
vivéncia nas propostas de intervencdo pedagdgica realizadas em sala de aula, com alunos
do Ensino Fundamental 11. Objeto de estudo nascido da necessidade detectada durante as
atividades desenvolvidas no decorrer do curso de especiaizagdo, bem como o0 mundo real
da escola, da salade aula e o conhecimento matematico e suaimportancia na construgdo da
vida, rumo as construcdes efetuadas com o auxilio e presenca das TDICs e a participacéo
cidada de nosso aluno.

PALAVRAS - CHAVE: Matemética- TDICs - Salade aula— Realidade



ABSTRACT

This research started from the first meeting of Education Speciaization Course in Digital
Culture. The different modules studied referred us to the final work, always looking
forward to learning and evolution of the teacher in the development of skills and abilities
to make correct use of TDICs in the classroom, they are these tools the concrete possibility
to facilitate, improve and expand the study of mathematics in the classroom, in front of a
technological universe each day more advanced. The effective applicability of digital
technology resources is an unquestionable reality, as can be seen in our second proposal of
educational intervention, conducted with students from our school. The work sought to
unite learning developed during the course, literature and the experience of living in the
pedagogical intervention proposals made in the classroom with students of elementary
school 1. object of study born of necessity detected during the activities developed during
the course of speciadization, as well as the real world of school, classroom and
mathematical knowledge and its importance in the construction of life, towards the
constructions made with the help and presence of TDICs and citizen participation of our
students.

KEYWORDS: Mathematics - TDICs - Classroom - Reality
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INTRODUCAO

A sda de aula hoje, bem como o ensino aprendizagem, reveste-se de contornos
préprios com a presenca das tecnologias modernas, estas se tornaram tdo indispensavels
quanto acessiveis. Esse contexto exige do professor conhecimento, plangjamento e
disponibilidade para fazer de seu trabalho um universo atrativo, transformando as TDICs

em aliadas as suas préticas pedagogicas.

As TDICs s&o integrantes do cotidiano de nossos aunos, e este fato gera a
necessidade do docente estar atento a novas habilidades e competéncias para utilizé-las de
modo competente e adequadamente, criando mecanismos que apropriadamente usados,

facilitaro os objetivos do trabalho na salade aula.

Para o professor de Matematica esse universo vai além de conhecer as ferramentas
tecnol 0gicas, mas integra-las ao seu curriculo através do plang amento da metodol ogia para
colocar em prética atividades promotoras da articulacdo entre o conteldo a ser
desenvolvido e os mediadores pedagdgi cos.

Nesse contexto o tratamento da informac&o, atividades construtoras de conceitos de
proporcionalidade, usando as tecnologias digitais por meio de atividades colaborativas em
um processo de interdisciplinaridade, Ciéncias, Lingua Portuguesa, Educacéo Fisica e
outros, faz da Matematica uma disciplina que sai do obscuro da dificuldade,
transformando-se em aprendizagem consciente, prazerosa e potencialmente viavel em sua

relacdo com as modernas tecnologias ao dispor do universo escolar e dos alunos.

Este trabalho pretende unir o aprendizado desenvolvido durante o curso de
Especializacdo em Educacdo na Cultura Digital a pesquisa bibliografica e apresentar
algumas das experiéncias desenvolvidas durante o curso. Desgja realizar este intento em

trés capitul os desenvolvidos dentro do trabal ho.

A escolha do tema como objeto desse trabalho, justifica-se principalmente pela
necessidade detectada durante as atividades desenvolvidas no decorrer do curso de

especializacdo, bem como o mundo real da escola, da sala de aula e 0 conhecimento



10

matemético e sua importancia na construcdo da vida, rumo as construcoes efetuadas com o

auxilio e presenca das TDICs e a participagdo cidada de nosso auno.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

O papd da Matemética no desenvolvimento cultural do aprendiz sgja qual for sua
idade, e ainclusdo no universo referencial do grupo social a que estainserida, atualmente é
fundamental, diante a evolucdo tecnoldgica. Assim alinhar a disciplina com as TDICs
significa proporcionar aprendizagem evolutiva, facil e encantadora no ambito da escola.

Faar em Matemdtica significa referir-se a uma disciplina considerada dificil,
complexa, com a qual muitos ndo se identificam. Tais dificuldades podem ser recorrentes
das acOes de ensino aprendizagem adotadas pelo professor em sala de aula envolvendo
uma série de conceitos, exercicios, trabalhos que precisam ser desenvolvidos no ambito da

disciplina
Em suatese de doutorado KAWASAKI (2008, p.37) afirma

No campo da Educacdo, para os que propdem a insercédo de tecnologias
no cotidiano da sala de aula, sempre existiu a expectativa de que
tecnologias recentes pudessem colaborar de forma substantiva para a
melhoria da qualidade dos processos de ensino e aprendizagem. Ha
expectativas em torno do possivel desenvolvimento de ferramentas
computacionais a serem utilizadas como novos recursos didaticos e,
devido as novas formas de comunicagdo, existe também a expectativa de
uma possivel transformacdo na estrutura rigida das aulas —
tradicional mente centradas na figura do professor.

Celular, computador, tablets, notebooks, smartphone, internet, TV digital, néo
interessa 0 meio, a tecnologia integra a vida de alunos e professores, porém transforma-la
em ferramenta de auxilio, producéo e desenvolvimento do conhecimento em sala de aula
ndo é tarefa facil, principaimente no Brasil, pais com dimensdes continentais, lacunas
sociais e culturais severas na formacéo e atualizacdo de professores, limitagdo de acesso a
internet. Implantar a cultura digital neste contexto ndo € impossivel, mas extremamente

complexo.
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21 A CULTURA DIGITAL E O ENSINO DA MATEMATICA NO UNIVERSO
ESCOLAR

O temadainclusdo digital no universo escolar relacionado ao ensino da matemética
ocupa espaco de discussao ha algum tempo nos meios bibliograficos.

Para Betts (1998):

N&o podemos isolar a tecnologia do conjunto da prética educativa,
porque, por s sO, € burra. Existe a necessidade de intervencdo de uma
acao docente para que ocorra a construcéo do conhecimento. Nés, seres
humanos, somos por natureza seres aprendentes e, conscientemente ou
ndo, os facilitadores da construcdo do nosso proprio conhecimento.
(1998, p. 26).

As TDICs estéo no cotidiano social e cultural, compdem o dia a dia das criancas,
jovens, adolescentes e adultos, este fato por si sO suscita a necessidade dos profissionais,
da aea educaciona, adquirirem novas habilidades e competéncias para utilizé-las
adequadamente. Empregar as TDIC adeguadamente significa criar mecanismos para se
apropriar delas e integré-las aos objetivos de seu trabal ho.

O ensino da Matematica € complexo, abarca a formacao, as concepgdes de ensino e

as propostas curricul ares estabel ecidas:

A Matemédtica caracteriza-se como uma forma de compreender e atuar no
mundo e o conhecimento gerado nessa &rea do saber como um fruto da
construcdo humana na sua interagdo constante com o contexto natural,
social ecultural (BRASIL, 1998, p.24).

O ensino de Matemética vivenciado em muitas salas de aula tem seguido diferentes
orientagbes, apoiando-se numa diversidade de investidas metodoldgicas e de recursos
didatico pedagdgicos. Um aspecto notavel em relacdo ao trabalho com a Matemética nos
Anos Iniciais € que os professores procuram desenvolver um trabalho diferenciado e
atrativo com a Matemética, utilizando materiais concretos, jogos e partindo de situagdes do
cotidiano dos aunos para, posteriormente, desenvolver as abstracbes necess&rias a

elaboracéo conceitual.

As linhas de frente da Educacdo Matemética tém hoje um cuidado
crescente com 0 aspecto sociocultural da abordagem Matemética
Defendem a necessidade de contextualizar o conhecimento matematico a
ser transmitido, buscar suas origens, acompanhar sua evolugéo, explicitar
sua finalidade ou seu papel na interpretacdo e na transformacdo da
realidade do aluno. E claro que ndo se quer negar a importancia da
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compreensdo, nem tampouco desprezar a aquisicdo de técnicas, mas
busca-se ampliar a repercussdo que o aprendizado daguele conhecimento
possa ter na vida social, nas opg¢des, na producdo e nos projetos de quem
aprende (FONSECA, 1995, p. 18).

Contudo, ainda existem professores atuando com uma pedagogia tradicional por
acreditarem no uso de exercicios estruturais, exemplificagdes e provas como garantia do
aprendizado e dominio do conhecimento matemético pelos alunos, perpetuando um ensino
de forma mecanica e pragmatica, embasado integramente na tendéncia pedagdgica
tecnicista, que faz com que o aluno resolva uma série de atividades seguindo os modelos
dados.

Sobre este aspecto formal do relacionamento professor e aluno, Saviani (2001, p.
15) ressdlta que:

Nessas condi¢bes a pedagogia tecnicista acabou por contribuir para
aumentar o caos no campo educativo, gerando tal nivel de
descontinuidade, de heterogeneidade e de fragmentacéo, que inviabiliza o
trabal ho pedagdgico.

A estrutura tradicional do ensino da Matematica prejudica o aprendiz, tolhendo sua
criatividade, ndo permitindo a reflexéo, compreensdo, reflexdo analitica na compreenséo
dos resultados acancados. As agbes s80 mecéanicas, 0 professor apenas transmite o
conteldo; explica as formulas; o aluno copia, resolve os exercicios, faz prova; aguele que
possui elevada capacidade de cogni¢cdo matematica tira boas notas, € 0 “bom aluno” aos
outros resta a sobrevivéncia sofrivel dentro da disciplina (KAWASAKI, 2008).

Como afirmam Fuchs e Nehring (2013, p.15):

Todavia, ainda existem professores atuando com uma pedagogia
tradicional por acreditarem que exemplificacOes e listas de exercicios sdo
capazes de garantir a aquisicdo de conhecimentos pelos alunos.

Para isso, torna-se necessario que “[...] se direcione o ensino escolar para a
aquisicdo de competéncias basi cas necessarias a participacao ativa e consciente do cidadéao
na sociedade em que vive e nd0 apenas O preparar para etapas posteriores de sua
escolarizacdo” (CAMPQOS; LIMA, 2005, p.5).

Os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998) para os Anos Iniciais do
Ensino Fundamental contemplam a proposta de formacéo para a cidadania, em que séo
enfatizados os conceitos, procedimentos e atitudes que os alunos devam adquirir ao longo
dessa etapa de estudos, distribuidos em quatro blocos de contetidos: NUmeros e Operacdes,
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Grandezas e Medidas, Espaco e Forma, Tratamento da Informagdo, reforcando a
necessidade de implementacdo destes componentes desde os primeiros trabalhos da
matemética na sala de aula

Compreende-se a Matematica como essencial no processo congtitutivo da
cidadania, principamente diante do avango tecnolégico atual, no qual desde o mais
simples a0 mais complexo dos mecanismos utilizam processos matematicos em seus
procedimentos.

O 4pice da evolucdo cientifica e tecnologica faz com que o uso corrente da
matematica seja comum em todas as instancias da vida a tal ponto que negar 0 acesso e
apropriagdo desses conhecimentos ao aluno, no ambito escolar, equivale a impedir seu
acesso cidaddo a alfabetizacdo matemética. E uma questdo de democracia, acima do
aprendizado por ele mesmo.

Para Fuchs e Nehring (2013, p.15):

Entendemos que o papel da Matemética ndo se limita apenas ao ensino de
contelidos especificos, mas também precisa proporcionar com éxito o
desenvolvimento das competéncias a mejadas com vistas a uma formacéo
paraa cidadania.

Tendo em vista essa demanda socia e o frequente uso da literacia estatistica na
sociedade contemporanea, que, segundo Lopes (2004, p.187) é a capacidade que a pessoa
possui em “[...] reconhecer e classificar dados como quantitativos ou qualitativos, discretos
e continuos, e saiba como o tipo de dado conduz a um tipo especifico de tabela, grafico ou
medida estatistica [...]”, organizadores dos PCN acabaram destacando entre os outros
blocos de contetidos existentes especificamente o Tratamento da Informacéo.

Nesse documento curricular, consta que:

Estar alfabetizado, neste final de século, supde saber ler e interpretar
dados apresentados de maneira organizada e congtruir representacoes,
para formular e resolver problemas que impliquem o recolhimento de
dados e a andlise de informagdes. Essa caracteristica da vida
contemporénea traz ao curriculo de Matematica uma demanda em
abordar elementos de estatistica, da combinatéria e da probabilidade,
desdeosciclosiniciais. (BRASIL, 1998, p.131-132)

A interatividade dos alunos com as tecnologias sd mais avancadas do que muitas
vezes possam ter seus professores ou pais, uma vez que estes nasceram na era da
informacdo e muitos possuem maior habilidade em entender a linguagem virtual do que a

textual, que utiliza diferentes tecnologias digitais, portanto, novas linguagens que fazem
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parte do cotidiano dos alunos e das escolas. Isso ndo significa que a educagéo atual sgja
pior ou ultrapassada, mas a realidade em que o auno esta imerso estd mudando e a escola

precisa acompanhar esta evolucéo.

D’Ambrosio afirma (2005) que o ensino da Matematica DOI, (Desinteressante,
Obsoleta e Indtil), que infelizmente domina uma boa parte dos programas vigentes, ndo se
relaciona com essa nova tecnologia (celulares, mp3, entre outros aparelhos) que esta sendo
apresentada pel os alunos no cotidiano escolar.

A rapidez evolutiva dos sistemas de comunicagdo e dos meios tecnol 6gicos integra
a modernidade na qual estamos imersos, ndo cabe ao professor deslumbrar-se ou ficar
apreensivo diante dessa evolucéo, mas, igualmente, ndo pode ignoré-la ou as possibilidades
que abrem o aperfeicoamento do trabalho matemético realizado na sala de aula, ampliar o
conhecimento de seus aunos ou mesmo usa-las como apoio e braco em seu fazer
pedagdgico.

Com relagdo a estainteratividade, Menezes (2010, p. 122) afirma:

Os sistemas de comunicagdo evoluem com extrema rapidez e essa
dindmica é parte da vertiginosa modernidade em que estamos imersos.
N&o podemos nos deslumbrar com essas novidades ou ficar apreensivos
pelo perigo de que substituam nossa fungdo de educar. Mas ndo devemos
ignorar as possibilidades que eles abrem para aperfeicoar nosso trabalho,
COmo 0 acesso a sites de apoio e atuaizacdo pedagdgica ou a programas
interativos para alunos com dificuldades de aprendizagem (2010, p.122).

Rea € o fato de que ndo ha motivo para ndo integrar 0 uso das tecnologias no
ambiente escolar, em particular no ensino da Mateméatica, uma vez que esses recursos
geram resultados melhores no processo de ensino-aprendizagem: “Uma educacdo com o
uso datecnologia, ndo garante uma boa educacdo, mas a educacdo sem tecnologia, estasim
¢ uma ma educacdo” (D’AMBROSIO, 2005, p.29).

Para Fioreze (2010, p.51):

A evolugdo constante do mundo e o crescente desenvolvimento das
tecnologias fazem repensar o0 atual ensino com 0s meios pedagdgicos
tradicionai's que eram ensinados ha muito tempo em que o quadro e 0 giz
s80 um dos poucos recursos que o professor dispde. A redidade é outra, 0
mundo fora da escola estad muito atraente, e se a escola ndo se abrir para
este novo contexto, ter-se-4 cada vez mais alunos reprovados e
desmotivados em querer estudar.
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O contexto bibliografico demonstra a importancia da Matemética como integradora
interdisciplinar, principalmente no universo tecnologico atual, fazendo da disciplina
elementar a todos, ndo somente agueles decididos a dedicar-se exclusivamente ao pensar
Matemético.

A Matematica possui um forte cardter integrador e interdisciplinar: o
conhecimento matemético ndo é propriedade privada dos mateméticos,
ele tem evoluido também no contexto de outras ciéncias. Isso significa
gue a maneira de pensar matematicamente deve ser gprendida ndo apenas
por aqueles que irdo dedicar-se a Matemética (FERNANDES, 2011, p.6).

A uni&o entre as TDICs e 0s processos educacionais de aprendizagem fortalecem a
relacdo entre o professor e os alunos, permitindo nas aulas uma parceria e cumplicidade
para um projeto em comum. Ao primeiro cabe o papel de articulador e condutor do
processo, ao segundo o papel de co-autoria do desenvolvimento da sistemética.

A conexdo de TIC’s contribui para a evolugdo e o desenvolvimento dos
procedimentos educacionais, fortalecendo docente e alunos no processo
ensino-aprendizagem, permitindo, nas aulas, uma relacdo de parceria e
conivéncia para o desenvolvimento de um projeto comum. O professor
serd um facilitador da aprendizagem, enquanto o auno ser4d um
colaborador ativo (COSTA, 2013, p.15).

O uso da tecnologia no contexto escolar, especificamente na érea do ensino da
matematica exige formagao, envolvimento e compromisso de todos os atores do processo

educacional.

As TDIC fazem parte do nosso dia-a-dia e este fato por s sO, gera a
necessidade dos profissionais, da area educacional ou ndo, adquirirem
novas habilidades e competéncias para utilizd-las adequadamente.
Utilizar as TDIC adequadamente significa criar mecanismos para se
apropriar delas e integré-las aos objetivos de seu trabalho (SCHENATZ e
BORGES, 2013, p.2).

Usar as tecnologias no universo da Matemética contribui para expandir 0 acesso a
informacdo atualizada, promove a criacdo colaborativa, privilegiando a comunicagéo,
estabel ecendo novas relagcbes com o saber, ultrapassando limites da educagéo instrucional
tradicional, rompendo os muros da escola, articulando-os com outros espacos produtores

do conhecimento, resultando em mudancas sintéticas no espago, outrora restrito da escola.



16

Segundo Vaente (2002),

A solugdo para uma educacdo que prioriza a compreensdo é o uso de
objetos e atividades estimulantes para que o aluno possa estar envolvido
com o gue faz. Tais alunos e objetos devem ser ricos em oportunidades,
gue permitam ao estudante exploré-las e, ainda, possibilitar aberturas para
o0 professor desafia-lo e, com isso, incrementar a qualidade da interacdo
com o que esta sendo feito. (Vaente, 1999, p.6).

Nascem possibilidades de redimensionar 0 espaco escolar, tornando-o aberto,
flexivel, participativo, criativo e colaborativo. A informacéo vai aém do conhecimento do
professor, quadro, giz e meros exercicios tecnicistas.

A prioridade aqui ndo € somente inserir as TDICs na sala de aula, mas proporcionar
ao aluno seu conhecimento e valorizag&o destas, de tal maneira que esta atitude permita-lhe

0 dominio cidadéo destes instrumentos tecnol 0gicos.

O uso interativo da tecnologia em sala de aula, principalmente na disciplina de
Matematica, transforma o ato de aprender em busca do desvelamento enigmético do
contelido, consistente com o fazer e 0 aprender. A ampliagcdo do uso das tecnologias amplia
as possibilidades do acesso do conhecimento, ocorréncia natural navida social.

A interface digital vai muito aém das redes sociais, dos buscadores de pesquisa.
Nesse universo 0 aluno torna-se protagonista das agbes informativas. Questionam,

produzem e tornam publico suas producdes, sem menor dificuldade.

Estimular esse protagonismo matemético em aprendizagem ética, responsavel
compartilhada de autoria produtiva, condiz com aintegracdo da culturadigital com o aluno
buscador, provedor, navegador, autor e intérprete do conhecimento cientifico matematico
produzido histérica e culturalmente pela humanidade.

Para Martim- Barbero (2006, p. 54) “... a tecnologia remete, hoje, ndo a alguns
aparelhos, mas, sim, a novos modos de percepcao e de linguagem, a novas sensibilidades e

escritas”.

Nesta perspectiva a insercdo da tecnologia contribui para o processo de ensino
aprendizagem da matematica além das préticas tradicionais. quadro, giz, a fala do
professor, exercicios estruturais, prova = dificuldades em aprender + indisposicdo com a

disciplina = fracasso na aprendizagem.
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De acordo com Kawasaki (2008, p.41):

No caso das propostas de incorporagdo das TICs em processos de ensino
e aprendizagem de matematica em sala de aula, elas sdo inlmeras e,
principalmente, variadas; mas todas tém de forma implicita a expectativa
da possibilidade de superacdo de um ensino tradicionalmente deficiente
de bons resultados.

O sucesso dos caminhos da educagcdo matematica no século X X1 constréi-se em
unidade com os avancos tecnoldgicos, porém mesmo diante de todo avanco tecnol 6gico
presente no cotidiano nos diferentes campos de acdo humana, percebe-se a dificuldade em
seu emprego na educagao, principa mente nas acdes pedagdgicas em salade aula.

Apesar do evidente avanco tecnoldgico nos Ultimos anos e da presenca
desta tecnologia em véarias esferas da atividade humana, inGmeros
trabalhos (ver, por exemplo, LYNCH, 2003; CUBAN, 2001, FROTA e
BORGES, 2004) relatam, como ndo bem sucedida, a implementacdo de

tecnologias computacionais de forma efetiva no ambiente escolar
(KAWASAKI, 2008, p.4).

Todo contexto exige mudangas dentro da escola, voltando-se para o que é publico,
democrético dentro do sistema educacional, revendo seu papel dentro da sociedade de
instancias coletivas. Para operar a esfera publica da vida humana, a democracia foi erigida.
Isto & para plangar, decidir, coordenar, executar acdes, acompanhar e controlar, para
avaiar as questes da implementacéo tecnol 6gica nos ambitos educacionais é importante o
envolvimento do maior nimero possivel de pessoas neste processo, dialogando e
democratizando a afabetizacdo tecnol dgica garantindo sua universalidade aliado ao dever
obrigatdrio da criancga, do adolescente e do jovem frequentar a escola e a garantia de amplo

acesso as informagdes aos sujeitos da escola.
Bicudo (1999) define os caminhos do foco em matematica.

A Educacdo Matematica é o foco. Conhecé-la exige fazé-la e refletir
sobre o feito. Educacdo Matemética € um todo que se mostra de
diferentes modos: na rua, na escola, nas teorias, na cultura, no curriculo,
nalegidacéo, na politica educacional, na midia, namultimidia (BICUDO,
1999, p. 26).

Diante da afirmacdo compreende-se a matematica como um fazer nascido em todos
0s contextos e ambientes, fazendo parte de toda realidade que rodeia o aluno. N&o ha como
efetivar esta realidade sem o uso consciente das TDICs pelo professor aos escolher suas

acOes pedagogicas.
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3TDICSE A REALIDADE DA SALA DE AULA

O paradigma da incorporagdo efetiva das TDICs na praxis de ensino e
aprendizagem da matematica em sala de aula engloba diversas acbes possiveis todas
voltadas a expectativa do sucesso do aluno em aprender, fazer e gostar da disciplina,

trazendo sucesso para o ensino.
Para KAWASAKI (2008, p. 41)

No caso das propostas de incorporacdo das TICs em processos de ensino
e aprendizagem de matemética em sala de aula, elas sdo inlmeras e,
principalmente, variadas; mas todas tém de forma implicita a expectativa
da possibilidade de superacdo de um ensino tradicionalmente deficiente
de bons resultados. Elas podem diferir entre s nos formatos, nos
contelidos abordados, nas ferramentas computacionais adotadas, nos
objetivos, no papel que elas ddo as tecnologias nos processos de
aprendizagem, etc.

No entanto a sala de aula envolve diferentes espacgos, perspectivas, atores
heterogéneos, que, mesmo voltados ao mesmo objetivo podem definir resultados dispares,
envolvendo mudangas em pragmatismos sociais e culturais, influindo no empoderamento
da escola e do professor, gerando transformacdes e resisténcia no emprego das tecnologias.
O essencial é buscar a solucdo adequada a cada situagéo (BECKER, 2003).

E nessa perspectiva que se inscrevem as andlises a respeito das estratégias
de aprendizagens dos jovens contemporéneos e as dificuldades
enfrentadas pela escola em compreender os aspectos cognitivos e de
aprendizagens destes jovens, de maneira a construir alternativas para os
processos de ensino e aprendizagem escolares, tornando a escola

novamente central na formacdo desta juventude (ARRUDA, 2013,
p.234).

A democratizagdo do conhecimento e as atuais exigéncias socioculturais para a
evolugdo do crescimento humano incidem na &rea da educagdo, atualmente completadas
com a dimensdo das habilidades e competéncias matematicas desenvolvidas por meio do
emprego e dominio da tecnologia, constituindo-se na possibilidade de concretizar na
experiéncia humana ainser¢cdo de um modo de pensar coletivo, integrado a todas as agoes,
cumprindo seu papel fundamental de conduzir a educacdo e o ensino para a redidade
contemporanea de préticas educativas, que resultem na organizagdo dos espacos para a
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construcdo da cidadania, da justica entre os homens e da igualdade de oportunidades a um
mundo de exclusdo, de sofrimento nas desigual dades e injusticas sociais.

Becker, em uma visdo Piagetiana afirma:

Assim, quando o sujeito assimila, ele transforma ndo s6 o objeto
assimilado, mas também a si mesmo (acomodac&o). E o resultado desse
duplo movimento ndo € nem assimilagdo nem acomodacdo, e Sm uma
nova redidade, uma sintese que ndo se reduz as assimilagbes e as
acomodacdes que Ihe deram origem, mas consiste em uma adaptacdo que
afeta a organizacdo. Em resumo, o sujeito ndo é mais o mesmo; alguma
coisa modificou-se nele. Correlativamente, alguma coisa modificou-se
também no ambito do objeto (BECKER, 2003, p. 45).

O sujeito é a aluno, apropriando-se do objeto — o conhecimento matemético —
mediado pela acdo pedagogica proposta pelo professor, facilitada e enriquecida pela
implementacdo e uso da cultura digital. A escola € um espaco socia privilegiado de
democratizagdo porque nela pode-se contribuir para o desenvolvimento das aptidoes
cognitivas de todos e de cada um. Esta perspectiva reforca a responsabilidade sociopolitica,
porque ndo exime seus agentes, nem O governo, nem a sociedade de lutar pela
universalizacdo da competéncia intelectiva e da consequente responsabilidade e aegria na

construcéo do futuro.

Para viver, aprender e trabalhar bem em uma sociedade cada vez mais
complexa, rica em informacéo e baseada em conhecimento, os alunos e
professores devem usar a tecnologia de forma efetiva, pois em um
ambiente educacional qualificado, a tecnologia pode permitir que os
alunos se tornem: usuérios qualificados das tecnologias da informacéo;
pessoas que buscam, analisam e avaliam a informac&o; solucionadores de
problemas e tomadores de decisdes, usuarios criativos e efetivos de
ferramentas de produtividade; comunicadores, colaboradores, editores e
produtores; cidaddos informados, responsaveis e que oferecem
contribuigdes (UNESCO, 2008, p.1).

Uma competente administracdo da prética socid da educacdo, no espago
sociopolitico escolar, responde as exigéncias de um novo, ja posto na producdo material da
existéncia humana. Ela consolida a nova base material das relagdes, que € o proprio objeto
do trabalho escolar. Contribui decisivamente para que a humanidade se qualifique com e
para o tempo livre que esta conquistando, oportunizando a todos e a cada um a se construir
ef etivamente como gente, com direito e poder para a celebracdo do pensar e aprender, para

a riqueza do convivio e do encontro de parceiros e para 0o encantamento da admiracdo
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(ROSA,2013). Novas exigéncias de qualificagdo humana impdem mudancas substanciais
nainstituicdo Escola
A globalizacdo, os avancos tecnol dgicos e os efeitos sobre o trabaho, a
constituicdo da sociedade informacional, a ocidentalizacdo da cultura e
superexposicdo da midia sGo processos contemporaneos que produzem
mudangas nos modos de estar e sentir-se juntos, desarticulam as formas

tradicionais de coesdo e modificam modelos de sociabilidade (SILVA,
2004 apud KAWASAKI, 2008, p.37).

Kawasaki (2008, p.36) ressalta que Pierre Lévy (1993), em seu livro “As
tecnologias da inteligéncia”, anunciava: “... na época atual, a técnica € uma das dimensdes
fundamentais onde estd em jogo a transformagéo do mundo humano por ele mesmo (p. 7)”,
pensamento que reforca a dinamicidade democratica da cultura digitdl no ensino
aprendizagem da Matematica, sgja no Ensino Fundamental ou Médio, levando em
consideragdo a importancia de um adequado desenvolvimento do pensamento matematico,
privilegiando a compreensdo e o desenvolvimento da habilidade e competéncias, sempre
enfatizando que o ensino do nimero ndo é impossivel. Atividades estruturadas no ambiente

tecnol gico facilitam o desenvolvimento do conhecimento |6gico-matemati co.

3.1 DIFICULDADES DO EMPREGO DAS TDICs NA ESCOLA

Implantar, usar e dominar a tecnologia em sala de aula ainda apresenta-se como
desafio a inUmeros professores. O trabalho docente, assim como a realidade, esta em
constante mutagdo, ainda mais em tempos de globalizagdo, informagdes em tempo real
promovidas pela internet, como afirma Rosa (2013, p.215) “Um feito da atualidade se
caracteriza pela presenca das TIC em diversos contextos, fazendo surgir ambientes de
ensino e aprendizagem circundados pelas tecnologias, possibilitando o acesso as
informagdes em tempo real”.

Essas transformagdes exigem do professor novos papéis e competéncias, entre elas
0 da cultura digital: “A expressdo do cotidiano do professor € determinante e determinada
pela conjuntura social e cultural onde se desenvolve” (ROSA, 2013, p.217). O professor

precisa estar preparado para atuar neste contexto.
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Ao docente cabe o papel de articulador das atividades do aprendiz sendo o
mediador dindmico das agdes desenvolvidas no ambiente de aprendizagem, gerando o
trabalho em equipe, buscando na coletividade os mesmos objetivos da aprendizagem
Matemética.

Inimeros fatores incidem sobre a atuagdo do professor: a concepcdo de ensino,
pragmatismo, curriculo, mas principalmente sua formagéo e a disposi¢cdo em aprender, re-
aprender e modificar seus conceitos quando necessario:

[...] observa-se hoje um professor mobilizado por falsos paradigmas
guanto a tecnologia e sua aplicacdo prética; um professor que ainda tem

dificuldade em usar as TIC na prética cotidiana e, sobretudo, em se
apropriar delas para uso didatico pedagdgico (ROSA, 2013, p. 215).

A percepcdo de ensino e os métodos efetivados pelo professor deverdo ser
diferenciados de acordo com as metas estabelecidas voltadas a internalizacdo ou a
conscientizacao de suas agles. 1sto significa entender que aprender ndo esta no simples ato
de copiar, responder ou observar, ouvir; ndo € uma atitude contemplativa. Matematica
exige compreender, saber e fazer; isto €, estar ativamente envolvido na interpretacéo e
producdo do conhecimento cientifico.

Becker (2003) enfatiza a necessidade do professor ndo resumir sua atuagdo em
realizar apenas determinadas atividades com seus alunos, mas organizar situactes nas
quais exista a reflexdo na realizacdo efetiva da acéo, produzindo subsidios permitindo a
compreensdo de todo processo de aprendizagem. O aluno deixa de ser ouvinte repetitivo e
constroi aprendizagem escolhendo os caminhos, sob a mediacdo e orientagdo de seu

professor. A matematica e a sala de aula ganham ares de instancias cientificas.

Becker (2003) denomina de chama de abstracéo reflexionante, que corresponde a
apropriar-se dos mecanismos da prépria acdo, assim sendo o professor ao utilizar a
tecnologia na promoc¢éo da aprendizagem matemética, transforma-o em responsavel pela
construcdo de seu proprio conhecimento, através do ambiente de desafio, motivagéo,
exploragdo, reflexdo e depuracdo analitica das ideias e descobertas. Ambos serdo atores do
aprendizado.
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Rosa (2013, p. 220) destaca que Quartiero (1999) ressalta a importancia do
educador levar em consideragcdo trés aspectos, a0 usar as tecnologia, cOmo recurso
didético, sendo:

[...] primeiro, verificar a validade da incorporacéo da tecnologia na aula;
segundo, refletir, com os professores, 0s objetivos, os métodos e 0s
conteldos de tais experiéncias e os métodos de avaiacdo de sua

eficiéncia; terceiro, proporcionar aos professores a capacitacdo técnica
elementar, sem querer formar especialistas.

A tecnologia ndo deve ser usada apenas por ser funciona, mas deve incorporar
significativamente o aprendizado matemético. Significa professor e aluno apropriarem-se
da culturadigital como base de um novo parametro do fazer pedagdgico.

As tecnologias se apresentam como ferramentas que permitem registrar,
editar, combinar, manipular toda e qualquer informacg&o, por qualquer
meio, em qualquer lugar, a quaquer tempo. O seu uso nas préticas
pedagbgicas pode proporcionar a multiplicacdo de possibilidades de
escolha, de interagdo. A mobilidade e a virtualizacdo nos libertam dos

espacos e tempos rigidos, previsiveis, determinados (ROSA, 2013, p.
221).

A Unesco (2008) sintetizou recomendagdes em obras denominadas Padrdes de
Competéncias em Tecnologia da Informacdo e da Comunicacdo para Professores
dividindo o aprendizado em trés pilares. O primeiro € a alfabetizacéo tecnol bgica, ou sga,
ensinar o uso das maguinas. O segundo € o aprofundamento do conhecimento. O terceiro
pilar € chamado de criacdo do conhecimento. Ele se refere a uma situagdo em que as
tecnologias estéo t&o incorporadas por professores e alunos gque eles passam a produzir
conhecimento a partir delas. E 0 caso das redes sociais. E importante lembrar que esse
processo ndo étrivial, ele precisa estar inserido nalégica daformacéo do professor. Ndo se
deve achar que a ssmples distribui¢do de equipamentos resolve o problema. Podemos dizer

que estes trés itens abarcam as dificul dades mais presentes em relagéo ao professor.

Por outro lado ha as dificuldades estruturais fisicas e ambientais desafiando a
implantacéo e uso da tecnologia na educacdo, iniciando pela estrutura da escola como a
adequacdo dos espagos fisicos, aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos e promogdo da
manutencdo; e na preparagdo dos profissionais: fornecimento de meios para sua

capacitacao, motivacdo e inovacdo metodol bgica.
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Para Martinez (2003) aimplementacdo das TDICs na escola é necesséario considerar
fatores como:

1. - equipar as escolas com equipamentos que possuem plena capacidade de uso e local
adequado para serem instalados (um laboratério de informética, sala de multimidia ou
algum outro espaco destinado a esse fim);

2. -adquirir tecnologia, mobiliario adequado e comprar aplicativos e softwares de
administracdo de redes, entre outros;

3. -promover a distribuicdo, instalagdo, manutencdo dos equipamentos e manter uma
estratégia de atualizacao dinamica que evite a obsol escéncia rgpida destes;

4. -conectar as escolas a Internet (inclusive as escolas que se localizam em éreas rurais),
investindo em infraestrutura e servicos de telecomuni cagoes,

5. -preparar os profissionais para o uso das TDIC's na sala de aula, pois muitos profissionais
ndo tém um conhecimento prévio de como utilizar essas ferramentas ndo imaginam como
poderiam explor&las em sda de aula Essa capacitacdo deve ser permanente,
principalmente se os profissionais ndo praticarem o uso das TDIC's constantemente €

6. -fornecer meios para a capacitacdo, motivacdo e inovacdo metodoldgica desses
profissionais, incluindo no curriculo de formac&o de professores disciplinas envolvendo o
uso das TDIC's também em especializacbes e pos-graduacbes (MARTINEZ, 2003 in
TEDESCO, 2004, p. 95).

Os itens acima sdo de extrema importancia para este traba ho, pois ao analisarmos a
realidade em nossa escola verificamos a fragilidade, até mesmo inexisténcia de situactes
basicas na implantacdo e uso das TDICs em nossas aulas. Apesar de vivenciar situagdes
como a Especializacdo na Cultura Digital em busca de formag&o, conhecimento e avanco
neste espago, 0 espaco ambiental.

Embora a escola tenha recebido do Proinfo as méaquinas, o laboratério de
informatica instalado, a manutencdo adequada ndo acontece, prejudicando o trabaho
cotidiano, apenas para citar alguns problemas a serem contornados.

Somente a luta e determinagdo dos professores cursistas da especializacéo e a
conscientizagdo dos demais professores, apoiados pela direcdo conseguiu mudar a
realidade de ent&o.

3.2. ASTDICSE O CURRICULO

Na visdo de Moreira e Silva (1997, p.28): “... o curriculo € um terreno de producéo
e de politica cultural, no qual os materiais existentes funcionam como matéria-prima de
criagéo e recriacédo e, sobretudo, de contestacao e transgresséao”.
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Etimol ogicamente, o termo curriculo encontra suaraiz na palavralatina curriculum,
derivada do verbo currere, que significa caminho ou percurso a seguir. Nessa perspectiva o
curriculo na educacéo é a base para o planejamento da pratica pedagdgica, dos professores,

como também o compromisso para a evolucao do aluno.

E preciso pensar no curriculo como juncdo de fatores historicos, culturais, sociais
determinados pela vivéncia da comunidade a que esta inserido. Dessa maneira cabe a
escola discutir seu curriculo visando experiéncias educativas a partir do conhecimento que
o aluno traz em sua formagdo, organizando os conteldos em ordem de complexidade,
pautados em conhecimentos anteriores resultantes de experiéncias educativas anteriores ou
aprendizagem espontanea dos alunos, que podem estar gjustadas ou ndo as exigéncias da

nova aprendizagem.

De acordo com Coll (1997) para assegurar que a aprendizagem do aluno sga
significativa, naqual ele construa a realidade, atribuindo-lhe significados, o professor deve

pautar-se em duas condi¢des necessariamente:

O contetido deve ser significativo do ponto de vista da sua estrutura
interna e da sua possivel assimilagdo (estruturalogica e cognitiva).

O auno deve estar motivado para relacionar o que aprende com o que
j& sabe, 0 que ndo conseguird fazer sozinho, mas com a disposi¢do
basica do professor em néo entrega-lo a sua propria sorte (COLL, 1997,
p. 67).

Para a efetivacdo da aprendizagem o curriculo deve abranger um ensino que
provoque um impacto maior sobre o desenvolvimento do auno, efetuando uma andlise
sistematica da sua préxis de ensinar. As tecnologias potencializam os conceitos cientificos

tornando-se condicao inerente ao sucesso do ensino matemati co.

Devidamente contextualizado o curriculo é pardmetro do pensamento
pedagbgico institucional, da escola e do professor. O modo como o professor integra a
tecnologia na maneira de ver o curriculo e o ambiente da sala de aula, segundo suas
crengas em relacdo ao ensino e aprendizagem gerard a matriz curricular a ser empregada
em seu fazer pedagdgico.
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Um curriculo voltado ao crescimento do aluno respeita sua linguagem, a
cultura e a histéria de vida, pode-se leva-los atomar consciéncia da realidade que os cerca,
discutindo-a criticamente. Contetdos, portanto, jamais poderdo ser desvinculados da vida.
Paulo Freire cultiva o nexo escolalvida, respeitando o educando como sujeito da historia.
As pessoas podem ndo ser letradas, mas todas estdo imersas na cultura e, quando o
educador consegue fazer a ponte entre a cultura dos alunos, estabelece-se o didlogo para
gue novos conhecimentos sejam construidos.

A conscientizagdo, como atitude critica dos homens na historia, ndo
terminara jamais. Se 0s homens, como seres que atuam, continuam

aderindo a um mundo “feito”, ver-se-d0 submersos numa nova
obscuridade (FREIRE, 1980, p.27).

Bésico permanece a proposicdo do paradigma da interacéo dialdgica entre os
sujeitos na construcdo de um trabalho pedagogico que contemple a cultura, a vivéncia, a
formagdo da comunidade contextual e principalmente a geracdo de cidaddos conscientes,
com visdo critica em relagdo aos objetos configurados em um determinado tempo
histérico, conseguindo formatar uma relagdo entre seu tempo proprio de existéncia, com o

olhar no futuro.

Santiago (1997, p. 69) define curriculo como ... construgdo a um s6 tempo social,
politica e pedagbgica, como projeto de escola, elemento constituinte do movimento
institucional, traduzido em situagdes de ensino e préticas pedagdgicas no cotidiano

escolar”.

O olhar critico para a elaboracéo e adocdo de um curriculo voltado a insercéo da
tecnologia no aprendizado da Matemética ndo significa abandonar tudo o que a escola, 0
professor realiza em sua pratica, mas buscar dentro das possibilidades da escola, da
realidade do auno, formas de inovar e deixar as aulas e a producdo dos conteldos
cientificos mais interessantes, bem como responder a necessidade de adequacéo para a
realidade do século X X1, afim de tornar as aulas mais atraentes, eficientes. E comprovar

gue aprender Matematica pode ser participativa e aegre.
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Da mesma forma Correia (1999), ao discutir a gestdo curricular, acentua que, pelo
fato de as reformas de tipo top-down' terem caducado, as mudancas passaram a situar-se
no ambito dos estabel ecimentos de ensino. Para ele, o curriculo € um conceito ampliado,
na perspectiva de organizacéo de discursos e préaticas dos professores, das escolas e dos
0rgdos dos sistemas educativos, associado a0 processo de construgdo da autonomia das
escolas. A superacéo da nocdo de bipolaridade de centros de decisdo — administracéo dos
sistemas e escolas — e a necessidade e importancia da articulacdo de ambas as perspectivas
leva ao reposicionamento da nogéo de curriculo e, neste trabalho, a discutir a questéo do
plangjamento no ambito da escola como um todo, sob o abrigo da concepgdo de projeto
pol itico-pedagdgico.

Inserir no plangamento curricular as agdes pedagdgicas destinadas a usar
efetivamente as TDICs no ensino aprendizagem da Matematica, deve ser compromisso de
toda estrutura escolar. Dessa forma a dimensdo da aprendizagem é determinada por
variadveis sociais, politicas e culturais que se entrelacam e interfere num dado momento e
num espago determinado.

Nesta perspectiva, € importante a busca de metodologias que auxiliam tanto na
selecdo de tecnologias educacionais, como no desenvolvimento de aulas sensiveis a
utilizacdo de recursos tecnolégicos. Principalmente, se a aula for desenvolvida num
laboratério de informatica.

Vae lembrar, que a0 mediar uma aula enriquecida pela presenca de recursos
tecnologicos, € importante que o professor selecione 0 conteldo educacional desejado,
utilize critérios e faga conjecturas com a disciplina. Escolher um conteido educacional
digital € uma etapa que exige cuidados, pois a internet oferece uma diversidade de
contelido, mas nem todos sdo adequados as necessidades educacionais, em outras palavras
as atividades com os equipamentos ou processos digitais exigem tanto ou mais cuidado de

qualquer acéo pedagdgica, plangjamento é fundamental.

! De cima para baixo e De baixo para cima (em inglés, top-down e bottom-up respectivamente) sao

estratégias de processamento de informacdo e ordenag¢do do conhecimento, usado em vdrios campos,
incluindo software, humanistica e teorias cientificas (Sistemia), e gestdo e organizagdo. Na pratica, eles
podem ser vistos como uma abordagem de pensamento e ensino (Disponivel em
https://pt.wikipedia.org/wiki/Abordagem top-down e bottom-up. Acesso em 12 de agosto de 2016).
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4. ASTDICsE A SALA DE AULA: O CAMINHO DA PESQUISA.

Neste capitulo trazemos os dados de atividades desenvolvidas em sala de aula com

alunos dos anos finais do Ensino Fundamental, em escola Basica Municipal.

As atividades realizadas seguem a tendéncia da pesquisa qualitativa, pois procura
compreender a pratica através da acdo pedagdgica, pois como ensina Bicudo (1993),
pesguisar tem como objetivo proporcionar expressivo conhecimento, além de buscar
explicagbes sobre a duvida em questdo. Por outro lado a busca de dados coletados
mediante a agdo matemética possibilitou a aplicacdo de pesquisa quantitativa. Desse modo,
uniu-se os dois tipos de pesquisa para trabalhar em sala de aula, com o objetivo de

comprovar o uso das TDICs e seus beneficios no ensino aprendizagem.

Segundo Vaente,

[...] o processo ensino-aprendizagem deve incorporar cada vez mais o
uso das tecnologias digitais para que os aunos e os educadores possam
manipular e aprender a ler, escrever e expressar-se usando essas novas
modalidades e meios de comunicacdo, procurando atingir o nivel de
letramento (VALENTE, 2007, p.38).

O grande desafio de inserir as TDIC’s em sala de aula é fazer com que essas
ferramentas tecnoldgicas realmente melhorem a qualidade do ensino e ndo se tornem
apenas recursos obsoletos e sem adequacdo a0 processo de ensino-aprendizagem
(CYSNEIROS, 1999). Esses desafios comegam na estrutura de nossas escolas: adequacéo
dos espacos fisicos, aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos e manutencdo continuada.
Transformar esses desafios em oportunidades € uma barreira sempre presente, precisamos
entender que as TDIC’s sdo apenas ferramentas e que é necessario contextualiza-las no

processo ensino-aprendizagem.

Por outro lado, j& passou praticamente um ano e meio do curso de Educagdo na
Cultura Digital. A escola ja apresenta progressos em relacdo ao uso de certos recursos
tecnol 6gicos: melhorias nos equipamentos, no sistema de internet, distribuicdo de sinal de
Wi-Fi nas dependéncias do pétio e sadlas de aula para acesso e uso nas atividades
pedagdgicas e recentemente a escola recebeu 100 unidades de tablets para serem usados

pelos professores e seus alunos. Ainda ha deficiéncias na qualidade do sinal dainternet e a
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distribuicdo em rede, bem como aresisténcia por professores e administracéo em agdes que
envolvem as TDICs no processo de ensino-aprendizagem.

E preciso que os professores estgjam engajados em projetos que visem a
implementacdo de politicas educacionais direcionadas a utilizagdo dos recursos

tecnol 6gicos como apoio didatico

4.1 IDENTIFICANDO A OPINIAO DOS ALUNOS SOBRE A MERENDA DA
ESCOLA.
De acordo com Peca:
As tabelas e gréficos estatisticos fazem parte de uma linguagem
universal, uma forma de apresentacdo de dados para descrever
informagdes, com o objetivo de produzir no investigador, no publico ou
no aluno uma impressdo mais rgpida e viva do assunto em estudo, os

guais nos dias de hoje podem ser vistos frequentemente ocupando lugar
de destague nos meios de comunicacdo escrita e falada (2008).

Essa primeira atividade foi realizada como proposta didatica para o nucleo de
Ensino Fundamenta 11, Tratamento da Informagdo, da Especializacdo em Educagéo na
CulturaDigital, como segue:

4.1.1 Titulo da Proposta: | mportancia das Refei¢Oes servidas ha escola ao longo do

ano

4.1.2 Perfil da Turma
A experiéncia foi realizada pela turma do 9° ano matutino da Escola Bésica
Municipal Jornalista Caldas Janior, no ano de 2015, sendo composta por 31 alunos, sendo

20 meninas e 11 meninos, bastante dindmicos e participativos.

4.1.2 Objetivosda Experiéncia

Estimular aformac&o de habitos saudaveis;

Investigar o valor nutritivo dos alimentos

Fazer com gue os alunos reconhecam a importancia de se ter uma alimentacéo
saudavel desde ainfancia;

Perceber aimportancia de um cardapio planejado por uma nutricionista;

Pesquisar os principais macronutrientes fazendo uso dainternet;
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Tabular os dados pesquisados e construir gréficos.

4.1.3 Descricdo da Experiéncia

Foi realizada entrevista com a Nutricionista da Secretaria Municipa de Educacéo,
responsavel pelo desenvolvimento do carddpio servido nas escolas municipais da cidade. A
elaforam solicitadas informagdes como:

1. Plangamento do cardapio

Mensal: sdo elaborados 20 dias letivos de cardapio por més, variando conforme a
temperatura, equilibrio nutricional e necessidades dos alunos.

2. Tiposdealimentos

Alimentos regionais (alimentos da agricultura familiar, preferenciamente
organicos) e da €época, por serem mais nutritivos e manterem suas propriedades

nutricionais intactas, além de ndo conterem agrotoxicos.

Outros itens servidos:

- arroz integrd - biscoito salgado de gergelim e integral
- pdo integral (merendeiras e agricultura - suco de uvaintegral

familiar) - mirtilo/amora/physalis

- farelo de aveia

- semente de linhaga
- semente de gergelim
- granola
- azeite de oliva extravirgem
Grande variedade de frutas e vegetais — 176 itens sdo adquiridos dos produtores do

municipio através do programa da Agricultura Familiar.

3. Frequéncia derepeticdo do alimento no cardapio

Prioriza-se a variedade de aimentos — mas, por exemplo, arroz e feijéo, pelo
menos 2 a 3x por semana. No cardgpio sdo preconizados 3 (03) refeicdes salgadas e

duas doces intercaladas. Presenca de vegetais nos dias salgados (3x/ semana) e 1 a 2



30

frutas por semana para os dias de doce. Card4pios criativos, equilibrados com relacéo a
vitaminas, minerais, fibras. Priorizando os seguintes nutrientes para o crescimento e

desenvolvimento dos alunos, além da aprendizagem.

No cardapio geralmente estdo contidos calcio, ferro, zinco, vitamina D, mas
também: &cido fdlico, vitaminas do complexo B (B1, b2, b3, b5, b12), vitamina C,
vitamina E. Utilizando os macronutrientes: carboidratos (50 a 60%), proteinas (10 a
15%) e lipidios (25% a 30%).

O FNDE (2008) preconiza que 15% das kca totais didrias (ou sgja, das
necessidades totais diarias) sgjam oferecidas para a aimentaco servida na escola (na
merenda escolar). A oferta da merenda escolar de qualidade reduz o consumo de
guloseimas como: salgadinhos, bolachas recheadas, achocolatado, suco de caixinha e de

pacote, a ém de refrigerantes e muitos outros.

4. Importancia de uma alimentacdo variada e equilibrada na vida das
criangas

Além do aprendizado, crescimento e desenvolvimento, auxilia na prevencdo
de doencas na infancia ou mesmo em longo prazo na vida adulta. Por exemplo,
diabetes, hipertensdo, obesidade, cancer... Pois, se entende que uma crianca bem
alimentada se tornara um adulto saudavel devido a consciéncia alimentar adquirida
na infancia, € necessario que essa consciéncia atinja os pais e dessa forma, melhore
a qualidade de vida da familia — uma questéo de Salide Publica, o que em longo

prazo reduz também os gastos com a mesma no municipio.

5. Alimentacdo saudavel influencia na aprendizagem? De que forma?

Sim, a crianca bem alimentada, aumenta energia e disposicao para o estudo,
além de melhorar a concentracdo e memoria (através dos nutrientes contidos nos

alimentos também). Eleva o indice de adesdo em salade aula.

4.1.4 Disciplinas e Contetdos envolvidos
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Esta experiéncia foi desenvolvida integrada a disciplina de Ciéncias. Os alunos
realizaram pesquisa na internet sobre os principais macronutrinentes utilizados na

alimentacdo e suaimportancia para o organismo.

De acordo com Cavalcanti (2012):

O consumo aimentar inadequado, por periodos prolongados, resulta
em esgotamento das reservas organicas de micronutrientes, trazendo
como consequéncia para as criangas e adolescentes retardo no
desenvolvimento, reducdo na atividade fisica, diminuicdo na
capacidade de aprendizagem, baixa resisténcia as infeccBes e maior
suscetibilidade a doencas.

Na disciplina de Matemética foi feito a tabulagdo de dados, porcentagens e
construcdo de gréficos (Estatistica) utilizando a ferramenta Microsoft Excel.

4.1.5 Organizagao do ambientede Trabalho

A atividade foi desenvolvida em sala de aula utilizando 0s recursos trazidos
pelos alunos e professores, pois, naquele momento o laboratorio de informatica da
escola e 0s equipamentos tecnolégicos ndo estavam funcionando em condigdes

adequadas para a realizagdo da atividade.

4.1.6 Avaliacdo da Aprendizagem
Avaliamos a construcdo do conhecimento, aprendizagem, a consciéncia do aluno
em relacdo a experiéncia proposta, dificuldades encontradas e 0 que aprenderam com as

dificuldades, desempenho, cooperacéo.

4.1.7 Osresultados da Atividade

Uma das formas de identificarmos dados coletados é colocé-los em forma de
tabela ou organizé-los em gréficos. A utilizacdo do gréfico em estatistica é de grande
importancia, pois facilita ainterpretacéo rapida do conjunto de dados que se analisa.

Gréfico é uma representacdo da relacéo entre variaveis. Muitos tipos de grafico
empregados em estatistica dependem da natureza dos dados e da finalidade para o qual
ele é destinado. Entre estes, estdo os gréficos de segmento ou de linhas, de barras,
setores e etc.

Os PCN (1998) e a Proposta Curricular do Estado de Santa Catarina (1998)

destacam aimportancia do trabalho com graficos e tabelas no Ensino Fundamental :
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[...] devendo sempre ser construidos a partir de problemas encontrados
no cotidiano e em outras disciplinas, e ndo apenas em Matematica. A
exploracdo do conceito de Fungdo, quando trabalhado a partir de
tabelas, com valores variando um em fungdo dos outros (relagdo entre
grandezas), pode conduzir automaticamente para o estudo de um outro
conceito fundamental — o conceito de Proporcionalidade. Este
conceito € fundamental na formagdo do pensamento matematico e
pode ser trabalhado desde as séries iniciais. Também € importante
pela sua ampla aplicagdo socia nainterpretacéo de tabelas estatisticas,
de gréficos, de mapas, de ampliacdo e reducéo de figuras, de plantas
de construgdo, de receitas (médicas, culindrias...) e de outras misturas.
(SANTA CATARINA, 1998, p. 109)

De acordo com a afirmagdo da Proposta Curricular do Estado de Santa Catarina,
destaca-se 0 conceito de proporcionalidade, justificando que este conceito é
fundamental naformagéo do pensamento matematico e estatistico.

Diante disso, na experiéncia de intervencdo desenvolvida com o 9° ano,
observou-se que os educandos estdo familiarizados com as tecnologias digitais, mas
assim como nos, tém dificuldades de apropriar-se de determinadas ferramentas e
incorporélas no desenvolvimento de atividades propostas. Como o trabalho foi
desenvolvido em grupos, quando surge a dificuldade sobressaem-se os que tém mais
habilidades, com isso aprendemos uns com os outros. Esta atividade contou com a
colaboracdo do professor de Educacdo Fisica da escola, que também é cursista da
Especializagdo Educagéo na Cultura digital, em relacdo, ao uso de algumas ferramentas
tecnol 6gi cas durante o desenvolvimento da intervencéo.

Quando a proposta foi sugerida para a turma estavamos cientes das dificuldades
que seriam enfrentadas, considerando a situagdo do laboratorio de informética (20
computadores, sendo gque 02 funcionam), sinal fraco da internet e poucos alunos com
notebooks. Em meio a isso, questionava-se: cOmo oOrganizar uma intervencao
pedagbgica em sala de aula com a presenca de tecnologias digitais, mas sem as
tecnologias digitais necessarias? Durante a redlizacdo da experiéncia esses entraves
provocaram estresses, desequilibrios e houve a necessidade de se replangjar alguns
objetivos, mas sempre atentos ao foco da intervencdo. Esses questionamentos nos
levaram na busca de outras solugdes, e ao final percebemos, que quando nos propomos

afazer, fazemos.

4.1.7.1 O Tratamento das I nfor macdes da Pesquisa



33

Entrevista com a nutricionista municipa realizada pelos alunos do 9° ano da
Escola Municipa Jornalista Caldas Junior.

Tabulacdo dos dados col etados e construcéo de gréaficos.

I Iustrgéo 1 — Gréfico da entrevista com a nutricionista municipal.
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Para complementar as informagdes obtidas na entrevista, os grupos realizaram
uma pesquisa sobre as fungbes, importancia e principais alimentos que contém
carboidratos, proteinas e lipidios e interagiram através do grupo MaTDIC criado no
whats’App. A atividade interativa despertou a curiosidade e animou os alunos em

estudar usando o celular.

llustracéo 3 — Alunos do 9° ano na sala de Infor mética
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Realizacdo da Pesguisa na area de Ciéncias principais macronutrinentes

utilizados na alimentac&o e suaimportancia para 0 organismo.

[lustracéo 4 — Elabor acéo dos Gr &ficos

Com os dados obtidos na pesguisa 0s grupos el aboraram os gréficos.

llustracéo 5 - Alunos do 9° realizando a pesquisa com turma de 1° ano das
Sérieslniciais
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Relacionando-se a aplicagdo da atividade ao uso pratico do contexto matemético
realizado em diferentes ambientes e espacos da escola, encontramos a afirmacéo de
Silva (2002):

A tarefa dos educadores em geral ndo € mais a de transmitir, e, sim,
dar condicbes para que a aprendizagem reamente aconteca. O
interesse na aprendizagem depende das sSituagOes estimuladoras
criadas pelo educador para proporcionar ao educando 0 maior nimero

possivel de descobertas e desafios, estimulando, assim, a curiosidade
dos aunos (SILVA, 2002, p.10).

Na sequéncia da atividade apresentamos a pesquisa aplicada a aproximadamente
400 alunos da Escola Basica Municipal Jornalista Caldas Janior de Pré a 9° ano,
referente a merenda escolar e alguns habitos alimentares, realizada no 2° semestre do
ano letivo de 2015.

Apos as entrevistas e a coleta dos dados, os alunos realizaram a tabulagéo dos
dados, geraram os gréficos em dois estilos, o grafico de barra e o gréfico de setores
(ARAUJO, 2008) com o intuito de analisar o efeito visual no resultado deste tipo de
aprendizagem.

O encontro com os demais profissionais como a nutricionista e a merendeira
trouxe a nogdo e o conhecimento a respeito da escolha do cardapio, nogdo da nutrigdo

adequada ao desenvolvimento de cada faixa etaria.
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De acordo com Levine (1987), as informagdes estatisticas divulgadas em forma
gréfica chamam atencdo, justificando a escolha desse sistema pela midia escrita e
impressa. Proporcionar atividades didéticas que possibilitem o aprendizado dessas

formas estatisticas € permitir ao aluno avango em seus conhecimentos matemati cos.

As atividades realizadas em ambientes diferenciados da sala de aula tradicional
proporcionam ao aluno e ao professor novas possibilidades de aprendizagem em
espacos reals ou virtuais, como no caso desta proposta de intervencdo pedagogica

mateméatica.

Ha em todo o trabalho desenvolvido a forte argumentacdo de que o ensino-
aprendizagem deve contribuir de forma relevante para a formacéo cultural, social e
intelectual dos alunos. Espera-se que a matematica enquanto ciéncia componente da

educacdo possa solucionar os diversos problemas oriundos nestas dificul dades.

Enfim, é fundamental que este estudo praticado com os adol escentes nesta acéo
pedagogica forneca subsidios para, compreendam a matemética relativa ao proprio
cotidiano — a merenda consumida na escola e que a partir deste momento novos
conceitos sejam elaborados, principal mente relacionados a valorizagdo do alimento que
consomem, das atividades desenvolvidas pelos demais profissionais que tiveram a
oportunidade de contatar.

Por outro lado, a atuagdo como Professional do Ensino da Matemética também
ganha novos contornos, requer ainda mais compromisso com todo o processo, exige
novas posturas e visdes, dai vale ressaltar que a confluéncia dos dominios entre a
disciplinae as TDICs é um processo que vai se configurando a medida que sdo
promovidas agdes pedagogicas cabiveis com a redlidade de cada um, para isso € um
trabalho coletivo entre professor e alunos e até mesmo com a familia para se que
compreenda toda necessidade que os adolescentes sentem em resolver o conflito que
vivem: adoram toda essa tecnologia que os rodeia, porém ndo podem usa-la porque néo
€ olhada e compreendida enquanto potencial de aprendizagem. Tecnologia ndo é apenas
passatempo, € aprendizagem.
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llustracdo 6 — Grafico 1- Merenda trazida de casa
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1) Vocé costuma trazer merenda de casa?

m Sim
m Nao

As vezes

Mais de 50% de nossos alunos ndo traz merenda de casa, nUmero consideravel,
revelador, principamente do indice econdmico de nossas familias e os habitos
alimentares praticados. De acordo com Cavalcanti (2012):

O sucesso da Educacdo Nutricional depende do grau de integracéo
com outras disciplinas e com 0 servico de alimentacdo e deve ser

reforcada pelas experiéncias adimentares em casa Assim, é
fundamenta que a estratégias educativas incluam os pais.

Os héabitos alimentares sdo estabelecidos a partir da infancia, predominando boa
parte da vida do individuo, influenciando diretamente na salde e desempenho como

atividades esportivas e de lazer, por exemplo.
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Ilustracdo 7 — Gréfico 2 — Opinido sobre o cardépio da escola
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2) Vocés gostam do cardapio oferecido pela
merenda escolar?

® a) Sim
® b) Ndo

c) As vezes

As opinifes sobre o0 cardapio da escola ndo sdo unanimes, a maioria dos alunos,

39% respondeu que gosta da merenda of ertada; sendo que 37% gosta apenas as vezes,

revelando alguns itens do carddpio que ndo sdo apreciadas, completando-se com o

numero de 24% que diz ndo gostar da merenda da escola.

Cavalcanti (2012) afirma:

O papel da escola € fundamental na formagdo dos habitos de vida dos
estudantes e é responsavel pelo contelido educativo global, inclusive
do ponto de vista nutricional, pois as consequéncias da alimentacdo
inadequada nesta idade podem caracterizar uma diminuicdo no
aproveitamento do aluno.



Ilustracdo 8 — Gréfico 3 - O cardépio preferido da merenda da escola.
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3) Qual cardapio oferecido pela merenda escolar
vocés mais gostam?

m Feijdo, arroz, carne e
salada.

m Suco, bolacha e fruta.

m Arroz doce

m Salada de fruta

m Achocolatado com bolacha

Suco, bolacha e fruta é o cardapio que os alunos apontaram como aquele que

regulares.

mais gostam na escola. A variedade dos alimentos ofertados ndo significa que as
criangas aceitem-na facilmente se ndo constituem-se em seus hébitos alimentares

A aimentacéo de qualidade é um direito de todos, especiadmente a todos os

necess dades nutricionais.

estudantes, pois incide na qualidade do aprendizado. Portanto deve atender as

Neste sentido Cavalcanti (2012) cita Moura (1993, p.171), segundo o qual “

toda alimentacdo deve basear na variedade”.
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llustragéo 9 — Grafico 4 — Consumo de verduras nasr efeicdes
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4) Vocé consome verduras nas refei¢coes?

m Diariamente, no almogo e no
jantar.
m Duas a trés vezes por semana.

Raramente.

® Nunca.

A pesquisarevelaum equilibrio entre o consumo diéario de verduras e 0 consumo

de duas a trés vezes por semana.

Esse dado é significativo, pois segundo os profissionais da &rea da alimentacéo e

salde esta € um item delicado quando se refere a0 consumo por criangas, jovem e

adolescente, diante da grande of erta de alimentos industrializados, com expressivo apelo

de consumo.

No livro didético da escola descobrimos a seguinte afirmaco:

Vegetais, como verduras e frutas, costumam ser 6timas fontes de
vitaminas. Devem ser consumidos, sempre que possivels crus, jaque a
maior parte das vitaminas e sensivel ao caor e acaba sendo destrui das
quando o alimento é cozido. (SILVA JUNIOR, 2000, p.41).
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llustracgéo 10 — Gréfico 5 — consumo defrutas
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5) Com que frequéncia vocé consome frutas?
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5) Com que frequéncia vocé consome frutas?

m Diariamente.
m Duas a trés vezes por
semana.

m Raramente.

® Nunca.

A pesquisa revela consumo regular de frutas, sendo que a maioria, 39% consome

diariamente e 35% possui este hdbito duas ou trés vezes por semana.

E importante que a aimentacido do escolar ofereca energia para seu

desenvolvimento saudavel. A presenca de frutas e verduras contribui neste processo.
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A etapa seguinte da pesquisa foi arealizagdo de entrevista com a merendeira da
escola objetivo de se obter mais algumas informagdes a respeito da merenda escolar.

As informagdes da pesquisa podem ser acessadas no endereco a seguir:n

https://drive.googl e.com/file/d/0B 1K unghEbReyOUt0a3dPa2RY alE/view2usp=sharing

[lustracdo 11 — Foto da entrevista com a merendeira da escola
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4.1.8 Conclusdo sobre a I ntervengao

N&o foi uma intervencdo de fécil execugdo, pois como ja foi citado, nossa
escola, naquele momento ndo dispunha de recursos tecnolégicos funcionando
adequadamente. Porém, esta condicdo inadequada, de certa maneira, ndo nos impediu
de redlizar a experiéncia, juntos buscamos solucfes, criamos condigdes e através das

dificuldades, aprendemos.

4.2 CONHECENDO A REALIDADE DOS ALUNOS EM RELACAO AS TDICs NO
ANO DE 2016

A sequéncia do curso de Especidlizagdo em Educacdo e Cultura Digitad
proporcionou agdes pedagogicas préticas desenvolvidas em sdla de aula. Diante da
necessidade em compreender a realidade entre nossos alunos e as tecnologias digitais
realizamos a intervencdo pedagdgica para 0 Médulo Avancado — Tecnologias Digitais

no Letramento Estatistico.

4.2.1. Titulo da Proposta: Cultura Digital e a Realidade Escolar

Para conhecer melhor a realidade da escola e de nossos alunos no ano de 2016,
em relacdo a aguisicdo e uso das TDIC, optamos pela elaboracdo de um questionario no
GOOGLE FORMS. A intencdo de desenvolver essa investigagcdo foi mostrar a rea
situacéo da comunidade escolar e dos educadores de um modo geral, para que percebam
a caréncia presente no contexto escolar. Sabemos que 0s recursos tecnol 6gicos nos dias
atuais, contribuem criando novas formas de aprendizado e interacdo nas relagdes entre
professor e auno. Essas tecnologias precisam ser reconhecidas e ndo regjeitadas na
educacdo. Todas essas situagdes ndo dependem de um ou de outro, mas de uma série de
fatores que precisam estar interligados para sistematizar e alcancar resultados mais

significativos, tanto individuais, quanto coletivos.
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O PCN de Matematica relata que: “As tecnologias, em suas diferentes formas e
usos, constituem um dos principais agentes de transformagdo da sociedade, pelas

modificagcdes que exercem no cotidiano das pessoas” (BRASIL, 2001, p.46).

4.2.2 Objetivo Geral:
Investigar a realidade da comunidade escolar em relacdo a aquisicdo e uso dos

recursos tecnol 6gicos no processo de ensino e aprendizagem.

4.2.3 Objetivos especificos
Realizar uma pesquisa para conhecer a realidade de nossos alunos em
relacdo a agquisicao e uso dos recursos tecnol 6gicos,
Fazer um levantamento dos dados obtidos na pesquisa;
Usando a Estatistica, tabular os dados e construir os gréficos,
Analisar em que nivel de apropriacdo tecnologica a comunidade escolar

Se encontra.

4.2.4 Questionario aplicado aos alunos

A pesquisa aplicada tem por objetivo verificar a frequéncia com gue os alunos
utilizam os recursos tecnol 6gicos disponivels e em funcionamento na escola, além de
averiguar arealidade da comunidade escolar em relagdo aquisicdo e uso desses recursos.
A atividade sera desenvolvida com a turma do 9° ano matutino, que possui 32 alunos,
sendo que a mesma sera dividida em equipes de 05 e 06 componentes. Cada equipe
ficara responsavel por uma ou mais turmas para aplicar a pesgquisa. Feito isso, as
equipes irdo organizar os dados levantados, fazer a tabulacdo e construir os graficos
usando os recursos tecnologicos disponiveis (Word, Excel). O desempenho das
atividades serd organizado e desenvolvido de forma coletiva e acompanhado pelo
professor envolvido.

A atividade pode ser acessada no link abaixo:

https://docs.qoogle.com/forms/d/1Pafiwl vhorAD1we8Y XV Pn8bVR63Mxk5sPaOlao

WOFo/viewform?c=0&w=1& usp=mail form link

A pesquisa sera redlizada com o objetivo de verificar a frequéncia com que

alunos utilizam os recursos tecnoldgicos disponiveis e em funcionamento na escola,
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aém de averiguar a realidade da comunidade escolar em relagdo a aquisicdo e uso

desses recursos.

4.2.5 Procedimentos M etodol 6gicos/Cronograma

Este projeto foi desenvolvido na Escola Basica Municipa Jornalista Caldas
Janior, envolvendo aunos de 6° a0 9° ano. A pesquisa realizada abrangeu

aproximadamente, 150 alunos.

Foi criado um grupo no whatsapp no qual foi inserido o link do questionario
criado no Google Forms, para que os alunos do 9° respondessem. Em seguida, com o
auxilio desses alunos, as demais turmas foram levadas ao laboratorio de informéatica, em

dias alternados, para que respondessem o questionario no Google Forms.

Usamos esse critério, porque nem todos os alunos possuem celulares ou
computadores e, nem acesso a internet. Com os dados em méos, a turma do 9° ano foi
dividida em 07 grupos de 05 componentes cada um, pois em nosso laboratério somente
alguns computadores funcionam.

Os grupos tabularam os dados e, usando o Excel construiram os graficos
relacionados as questdes da pesquisa.

Os trabalhos desenvolvidos foram encaminhados para o professor responsavel

pelo projeto, por e-mail.

O desenvolvimento do projeto exigiu paciéncia, analise e muita agdo dialdgica
entre os alunos e o professor, pois a falta de agdes pedagdgicas constantes em sala de

aula, desse tipo de atividade, causa ansiedade nos educandos.

O trabalho com projetos na escola € uma necessidade decorrente da intencéo de
gue nossos alunos globalizem os conteidos conceituais, atitudinais e procedimentais de
todas as areas do conhecimento humano. Herndndez e Ventura (1998) afirmam que a
interdisciplinaridade nos é apresentada como uma tentativa de uma organizar a
informagdo, de centralizar-se em alguns temas contemplados a partir de mdltiplos

angulos e métodos.
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Na busca de superar ou minimizar essa problematica, desenvolvemos um
trabalho na perspectiva da interdisciplinaridade, destacando a importancia de trabalhar

0S conceitos mateméaticos em articulagéo com outras areas do conhecimento humano.

As atividades relacionadas a essa etapa do projeto iniciaram no 1° bimestre e se

estenderam até o 2° bimestre, conforme cronograma abaixo:

llustracéo 13 — Tabela de cronograma e agdes da inter vencéo pedagogica

Data N°de aula Atividades desenvolvidas
05/04/16 | - Defini¢do do Tema do Projeto
Elaboracdo das questdes no Google Forms para entrevista
12/04/16 | -mememeeee- dosa uarl](;:;) q o P
15/04/16 01 Criacéo do grupo MATDIC (whatsApp)
18/04/16 01 Alunos comegam a responder o formulario;
26/04 a 28/04/16 03 Continuidade das respostas ao formul &rio;
02/05/16 03 Término das respostas ao formulario;
13/05/16 02 Tabulagdo dos dados |levantados;
17/05/16 02 Construcdo dos gréficos — Excel
Término da construcdo dos gréficos e envio dos trabalhos
20/05/16 01 por e-mail.
23/05/16 01 Analise e conclusdo dos dados obtidos.

Como pratica socia o projeto pedagdgico e a autonomia traduzem as historicas
contradicbes das relacbes sociais nas quais ocorrem. Os educadores encontram-se diante
do desafio de gerenciar a equipe e 0s recursos com o objetivo de construir, com base na
autonomia delegada formalmente, uma escola de qualidade, num contexto de mudanca

em que aforma escolar emerge como forma dominante de educacéo.

Este projeto de intervencéo pedagbgica provocou interessantes pProcessos
analiticos e de reflexdo sobre a ideia dos elementos da escola — direcdo, superviséo
pedagdgica e professores sobre a realidade de nossos alunos, pois a teoria vigente de
gue poucos possuem condigdes econdmicas para adquirir e possuir aparelhos

tecnol 0gicos e acesso digital estéd no centro do estudo.

Considerando os dados obtidos nos questionamentos, concluimos gue 0s
objetivos propostos pelo projeto, trouxe a tona parte da realidade de nossa escola em
relacdo a aquisicao e uso dos recursos tecnol dgicos, como mostra a tabela de dados e os

graficos:
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llustracdo 14 — Graficosresultantes da pesquisa realizada na intervengao

pedagdgica

2)Vocé tem computador ou notehook em 3)Vocé possui acesso a internet em casa?

1)Com que frequéncia vocé utiliza os recursos casa?

tecnoldgicos disponiveis na escola?

g
T

4)Para que fins vocé acessa a internet? 5)Vocé possui aparelho celular?

6)Seu aparelho celular possuiacesso a
internet?

A
Sim
e

8)Em sua opinido, vocé acredita que os
7)Que recursos tecnoldgicos vocé utiliza para recursos tecnolgicos facilitam sua
realizar seus trabalhos escolares? apredizagem?

4.2.4 - Conclusio sobre aintervencao pedagdgica

Diante desta atividade, ficou visivel a dificuldade encontrada pelos alunos para
desenvolver as tabelas e construir os graficos com a utilizacdo do Excel. A maioria
deles, ndo tem nocgdo da utilidade dessas ferramentas. Talvez o primeiro desafio que
encontramos na escola sgja a estrutura fisica, as dificuldades de manutencdo dos
equipamentos ou mesmo pelo uso fragmentado das atividades escolares em tempos

curtos, que acabam desestimulando seu uso.
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Por outro lado, € notével a utilizaco dessas ferramentas para acesso as redes
sociais, jogos, onde os mesmos tém total conhecimento, discutem questdes que
emergem de seus interesses e necessidades, atividades essas que segundo eles, Ihes déo
prazer. E necessério levantar teméticas de aprendizagem e criar solugdes inovadoras que

possam ser mediadas pelos professores e pelo uso dos recursos tecnol 6gicos.

Outro dado relevante apontado pela pesquisa, diz respeito a presenca de
computador, notebooks e aparelhos de celular em suas casas, com acesso a internet.

Esta realidade comprovada pelos dados deixa nitido que hoje ensinar exige
mudanca na postura e agdes do professor, cuja intencéo seja estimular o aluno na busca
selecionada e correta dos meios tecnologicos digitais, incentivando-os a selecdo de
informagdes relacionadas a pesquisa, ampliacdo de conhecimento e facilidade de

aprendizagem.

O desafio de aprender vai mais além quando significa reelaborar os contelidos,
reescrever 0s conceitos e sentir-se cientista-pesquisador. Nossos alunos hoje anseiam

pel os caminhos que podem trilhar como sujeitos.

Todos os envolvidos nas propostas de intervencdo pedagogica assinaram o

documento de consentimento para uso de imagem (Apéndice C).
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CONSIDERACOESFINAIS

Os motivos que nos levaram a realizagdo desta pesquisa completaram-se, 0S
caminhos da bibliografia, as préticas de intervencdo pedagodgica, a vivéncia de todo
processo in loco com aunos, colegas professores e todos os demais profissionais da
escola, configuraram-se em ampla e fascinante experiéncia. Mesmo diante do
consideravel tempo de atividade como professora em sala de aula, com a disciplina de
Matematica, praticar as propostas didéticas aplicando o uso das TDICs, de fato traduziu
a méagica de um novo espaco de aprendizagem, construida efetivamente. Sim bem é
verdade que muitos momentos foram de angustiante indagagdo, contudo a continuidade,
0 apoio e sobretudo a animagdo dos alunos ndo permitiu a desisténcia no meio do

caminho.

Da pesquisa bibliogréfica nasceu a concepcdo da necessidade urgente do uso
emprego das TDICs como ferramenta pedagdgica interagindo com a matemética em

instancias do cotidiano como elemento fundamental do aprendizado na escola.

A segunda intervencdo pedagOgica demonstrou que nossos alunos possuem
equi pamentos tecnol 6gicos, acesso ainternet, dominio digital, mais que a escola sabe ou
deduz. Por outro lado esta interatividade de nossos alunos com a tecnologia mais
avancada, muitas vezes até mesmo que seus professores ou a prépria escola, faz com

gue demonstrem habilidade, competéncia e agilidade no uso desses instrumentos.

Porém, a mesma pesguisa mostra que estes mesmos alunos necessitam de

orientagdes para usar essa tecnologia em prol do proprio conhecimento.

Isso ndo significa que a educacdo atual seja pior ou ultrapassada, mas a realidade

em gue o0 auno estaimerso estd mudando e a escola precisa acompanhar esta evolugéo.

Neste ambito a formagdo continuada apresenta-se como grande aliada do

professor no enfrentamento de processo do novo, da modernidade.
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APENDICE A

Questionario aplicado aos alunos de 9° ano sobre a frequéncia com que alunos
utilizam os recursos tecnol ogicos disponivels e em funcionamento na escola, além de
averiguar a redidade da comunidade escolar em relacdo a aquisicdo e uso desses
recursos.

1) Com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnol 6gicos disponiveis na escola?
0 G Qinzena mente 0 © Raramente
o

@
o  Semanamente ) Nunca

2) Vocé tem computador ou notebook em casa?

o
o} Sim

'@ ~
o} Nao

3) Vocé possui acesso ainternet em casa?

o
0 Sim

'@ ~
o} Nao

4) Para que fins vocé acessa ainternet?

o © Jogos o ° Redessodiais

o ° Curiosidades o © Pesquisa
5) Vocé possui aparelho celular?

) = Sim 0 5 N&o

6) Seu aparelho celular possui acesso a internet?

{ .
0 Sim
{ ~
0 Nao

7) Que recursos tecnol 6gicos voce utiliza pararealizar seus trabal hos escolares?
s )
0 computador 0 celular/smartfone
s )
0 notebook 0 outro:

8) Em sua opinido, vocé acredita que os recursos tecnolégicos facilitam sua
aprendizagem?
o R
) Sim
o S
0 N&o

'S
0 Asvezes



APENDICE B - TRATAMENTO DASINFORMACOES DO
QUESTIONARIO DO APENDICE A
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1) Com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnoldgicos disponiveis na escola?

Quinzenalmente 5
Semanalmente 0
Raramente 119
Nunca 30
2)Vocé tem computador ou notebook em casa?

Sim 86
Ndo 64
3)Vocé possui acesso a internet em casa?

Sim 104
Nao 47
4)Para que fins vocé acessa a internet?

Jogos 20
Curiosidades 16
Redes Sociais 80
Pesquisa 33
5)Vocé possui aparelho celular?

Sim 122
\EL 29
6)Seu aparelho celular possui acesso a internet?

Sim 112
Ndo 39
7)Que recursos tecnoldgicos vocé utiliza para realizar seus trabalhos escolares?
Computador 46
Notebook 30
Celular/Smartphone 68
Outros 7
8)Em sua opinido, vocé acredita que os recursos tecnoldgicos facilitam sua aprendizagem?
Sim 63
Nao 10

As vezes 78
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APENDICE C- AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM

AUTORIZACAO PARA USO DE IMAGEM E VOZ

Eu , portador
(@ da cédula de identidade n° , CPF
n° autorizo a gravar em (imagens em

videos ou fotografias, uso da voz) e veicular minha imagem e depoimentos em qual quer
meio de comunicacdo para fins didé&icos, de pesquisa e divulgacdo de conhecimento
cientifico sem quaisgquer 6nus e restricdes, para 0 Curso de Especializacéo em Educacdo na
CulturaDigital promovido pela Universidade Federal de Santa Catarina— UFSC.

Fica ainda autorizada, de livre e esponténea vontade, para os mesmos fins, a cessdo de

direitos da veiculagéo, ndo recebendo paratanto qualquer tipo de remuneragéo.

Correia Pinto, de de 2016.

Assinatura:




