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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:
CODIGO NOME DA DISCIPLINA

ARA7564 Projeto de Sistemas Ubiquos

TURMAS TEORICAS

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof Gustavo Medeiros de Araujo
E-mail: gustavo.araujo@ufsc.br

lll. PRE-REQUISITO(S)
CODIGO NOME DA DISCIPLINA
ARA7558 Sistemas Distribuidos

PLANO DE ENSINO
SEMESTRE 2016.1

N° DE HORAS-AULA
SEMANAIS

TEORICAS PRATICAS
4
HORARIO

TURMAS PRATICAS
7564 — 6-1420-2 e 6-1620-2

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Engenharia de Computacgao

V. JUSTIFICATIVA

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CAMPUS ARARANGUA - ARA

TOTAL DE HORAS-
AULA SEMESTRAIS

72
MODALIDADE

Presencial

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de projetos computacionais
usando técnicas de computacdo embarcada e distribuida.

VI. EMENTA

Fundamentos de Sistemas Ubiquos e Pervasivos: computagdo movel e embarcada, computacio sensivel ao contexto e
descoberta de servigos. Definicdo de projetos de computagdo ubiquia. Desenvolvimento e acompanhamento dos
projetos. Realizagdo de experimentos praticos com as solucdes desenvolvidas e escritas de artigos cientificos com a

exposigdo dos resultados obtidos.

Vil. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Habilitar o aluno a projetar e desenvolver sistemas computacionais ubiquos, bem como reconhecer as principais
caracteristicas e tecnologias de sistemas ubiquos e pervasivos.

Objetivos Especificos:

*  Familiarizar o aluno com 0 modelo sistemas distribuidos para computacio ubiqua;

e  Apresentar os principais conceitos envolvidos no projeto e no desenvolvimento de sistemas ubiquos;

Capacitar o aluno no desenvolvimento de projetos para sistemas ubiquos.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico seguido de Contetido Prtico com desenvolvimento de problemas em computador:.




UNIDADE 1: Fundamentos de Sistemas Ubiquos e Pervasivos [4 horas-aula]
e Conceitos de sistemas ubiquos e pervasivos
e Exemplos de sistemas ubiquos
e  Computacao movel e embarcada
e  Computacao sensivel ao contexto e descoberta de servigos

UNIDADE 2: Projeto de Sistemas Ubiquos [2 horas-aula]
e Definicdo dos projetos de Sistemas Ubiquos.

UNIDADE 3: Orientacao de Projeto de Sistemas Ubiquos [44 horas-aula]
e  Orientacdo de projeto.
e Experimentacao e analise.

UNIDADE 4: Defesa de projeto [8 horas-aula]
e  Escrita de artigo no formato do Simposio Brasileiro de Engenharia de Sistemas Computacionais ou Simposio
Brasileiro de Computacao Ubiqua ou Pervasiva.
e Defesa de projeto com banca de avaliadores.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO /| DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. Aulas expositivas intercaladas com discussoes. Material de apoio postado no Moodle. ;
2. Desenvolvimento de Projetos.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e Averificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s
quais deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades
correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS),
ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia
Insuficiente - FI).

e Serao realizadas trés avaliagoes, sendo:

1. EA: Escrita de artigo em Latex seguindo modelo SBESC ou SBCUP.
2. EP: Evolugio do Projeto.
3. DP: Defesa de Projeto.

e A Meédia Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF =EA*0,7 + EP * 0,1 + DP * 0,2

e A nota minima para aprovacdo na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS).
(Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

e O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre
3,0 e 5,5 tera direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades
constantes no art.70, § 2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a
média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliacédo (REC). (Art. 70 e
71 da Res. n® 17/CUn/1997).

{(MF + REC)

NF = -

e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido
sera atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)
Observacdes:
Avaliacdo de recuperacao
e Nao ha avaliagdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de
laboratorio
(Res.17/CUN/97).
Nova avaliacdo
e Pedidos de segunda avaliagdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, e devera ser
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formalizado via requerimento de avaliagdo a Secretaria Académica do Campus Ararangué dentro do
prazo de 3 dias uteis apresentando comprovacao. (Ver formulario)

Xl. CRONOGRAMA PRATICO
DATA

AULA (semana)

1

10

11

12

13

14/03/16

21/03/16

28/03/16

04/04/16

11/04/16

18/04/16

25/04/16

02/05/16

09/05/16

16/05/16

23/05/16

30/05/16

06/06/16

18/03/16

25/03/16

01/04/16

08/04/16

15/04/16

22/04/16

29/04/16

06/05/16

13/05/16

20/05/16

27/05/16

03/06/16

10/06/16

ASSUNTO

UNIDADE 1: Conceitos de sistemas ubiquos e pervasivos

Conceitos de sistemas ubiquos

Exemplos de sistemas ubiquos

Computagdo movel e embarcada

Computagao sensivel ao contexto e descoberta de servigos

UNIDADE 2: Tecnologias de Sistemas ubiquos

Middleware para sistemas ubiquos
DPWS

UNIDADE 3: Projeto de Sistemas Ubiquos

Definicdo dos projetos de Sistemas Ubiquos.

UNIDADE 4: Orientacdo de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.

UNIDADE 4: Orientacdo de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.
Acompanhamento de Evolugdo do Projeto

UNIDADE 4: Orientagao de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.

UNIDADE 4: Orientacdo de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientagao de projeto.
Acompanhamento de Evolugao do Projeto

UNIDADE 4: Orientacdo de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.

UNIDADE 4: Orientacao de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.
Acompanhamento de Evolugdo do Projeto

UNIDADE 4: Orientacao de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.

UNIDADE 4: Orientacao de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.
Experimentagado e analise.
Acompanhamento de Evolugao do Projeto

UNIDADE 4: Orientacdo de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientagado de projeto.
Experimentacdo e andlise.

UNIDADE 4: Orientacgao de Projeto de Sistemas Ubiquos

Orientacdo de projeto.
Experimentagao e analise.
Acompanhamento de Evolugdo do Projeto



14 13/06/16 17/06/16 UNIDADE 4: Orientacdo de Projeto de Sistemas Ubiquos
e Orientagao de projeto.
* Experimentagdo e analise.
15 20/06/16 24/06/16 UNIDADE 5: Escrita de Artigo
® KEscrita de artigo no formato do Simpésio Brasileiro de
Engenharia de Sistemas Computacionais ou Simpdsio
Brasileiro de Computagdo Ubiqua ou Pervasiva.
e  Utilizar latex.
16 27/06/16 01/07/16 UNIDADE 5: Escrita de Artigo
® Escrita de artigo no formato do Simpésio Brasileiro de
Engenharia de Sistemas Computacionais ou Simpésio
Brasileiro de Computagdo Ubiqua ou Pervasiva.
e  Utilizar latex.
17 04/07/16 08/07/16 UNIDADE 5: Defesa de projeto
® Defesa de projeto com banca de avaliadores.
18 11/07/16 15/07/16 Publicagdo de Notas.

Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades
desenvolvidas.

XIl. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2016.1:

DATA
24/03/2016 Dia néo letivo
25/03/2016 Sexta feira Santa
26/03/2016 Dia néo letivo
03/04/2016 Campus de Ararangué: aniversario da Cidade
21/04/2016 Tiradentes
22/04/2016 Dia néo letivo
23/04/2016 Dia néo letivo
01/05/2016 Dia do Trabalhador
04/05/2016 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
26/05/2016 Corpus Christi
27/05/2016 Dia nao letivo
28/05/2016 Dia nao letivo

Xiil. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. COULOURIS, George; DOLLIMORE, Jean: KINDBERG, Tim. Sistemas Distribuidos conceitos e
projetos. 4°. Ed. Editora Bookman, 2007.

2. Hansmann, U., Merk, L., Nicklous, M.S., Stober, T. (2001) “Pervasive Computing Handbook”, Ed.

Springer. 409 pags.

3. Krumm, John, Ubiquitous Computing Fundamentals. CRC Press, 2010.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. C Dargie, Waltenegus., Poellabauer, Chirtian; Fundamentals of Wireless Sensor Networks: Theory and
Practice (Wireless Communications and Mobile Computing).



2. DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java: como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2005.

Os livros acima citados constam na Biblioteca
também podem ser encontradas no acervo da

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS:

Accesso a internet

10 folhas prova por aluno
Quadro branco e canetas

DN~ WNER

Espaco fisico com mesas, cadeiras e tomada

Impress&o: monocromaética e colorida

Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
disciplina, via sistema Moodle.

Laboratério de informatica com, no minimo, um computador por aluno

S em quantidades adequadas

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao
processo pedagogico, inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos
alunos, podendo, ainda, acarretar em cancelamento de aulas em Ultimo caso.

Prof. Dr. Gustavo Medeiros de Aratjo
~ Professor Adjunto
SIAPE: 1042459
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