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I11. PRE- -REQUISITO(S)

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

— — R — S —

‘ - Esta disciplina ndo possui pré- reqU|S|tos

‘ IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Engenhana de Computagao

V JUSTlFlCATlVA

Esta dlSClpllna apresentara aos dlscentes algumas técnicas de Inteligéncia Art|f|C|aI Slmbohca e suas
aplicacdes na resolugéo de problemas. A Inteligéncia Artificial € de suma importancia porque procura
‘estudar e compreender o fenémeno da inteligéncia e no ramo da engenharia procura construir
mstrumentos para ap0|ar a |ntel|genC|a humana

‘Vl EMENTA

lntroduc;ao a resolugao de problemas Notas Hlstorlcas Metodos de Busca de mforma(;ao e heunstlca
'Representacéo e aquisicdo de Conhecimento. Introdugéo a Aprendizagem da Maquina e a algoritmos de
aprendlzagem 5|mbol|ca Slstemas Espemahstas Agentes Intellgentes e Slstemas Multlagentes

VII OoBJ ETlVOS

ObjetIVOS Gerals

' Capacitar os alunos a cnagao de solugdes para problemas em computagéo usando técnicas da Inteligéncia
Art|f|C|aI

i Objetivos Especificos:

‘1. Caracterizar a inteligéncia artificial na resolugdo de problemas;

/3. Conhecer as técnicas da inteligéncia Artificial Simbdlica;

4 Desenvolver uma aplicagao utilizando as técnicas de Inteligéncia Artificial.

| Vlll CONTEUDO PROGRAMATICO

'Unidade 1. Introdugao e historico da Inteligéncia Artificial
‘ a. O que ¢ a inteligéncia artificial



b. Historico da inteligéncia artificial
c. Problemas tratados em inteligéncia artificial
d. Dominios de aplicagéo da inteligéncia artificial

Unidade 2. Introduc&o a resolugéo de problemas.
a. Teoria de problemas
b. Caracteristicas de problemas
c. Complexidade de algoritmos na solu¢ao de problemas
d. Estratégias para resolver problemas
e. Exemplo de um problema classico de IA

'Unidade 3. Métodos de Busca de informagéo e heuristica.
a.Busca heuristica
b.Método de busca cega
c.Método de busca competitiva em Jogos.|

Unidade 4. Aprendizado de maquina e a algoritmos de aprendizagem simbodlica. Representagao e
|aquisicao de Conhecimento:
a..Simbolos e representacdes
b. Representacao Logica
c. Engenharia ontolégica
| d. Representacgdes declarativas.
‘Unidade 5. Sistemas Especialistas
a. Definicao de sistemas especialistas
b. Estrutura de um sistema especialista
c. Técnicas de extragdo do conhecimento
d. Raciocinio progressivo e regressivo
e. Exemplos de sistemas especialistas desenvolvidos.
f. Ferramenta para desenvolvimento de Sistemas Especialistas

Unidade 6. Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes
- Definicao de Agentes
- Tipos e Propriedades de Agentes
- Arquiteturas e Organizagcdes SMA
- Comunicagéo, Coordenacao, Cooperacéo e Colaboragéo
- Integracéo e Interoperagao de SMA
- Modelagem e Implementacao de Agentes

'IX. METODOLOGIA DE ENSINO

| e E——— — I

‘ Exposm;ao dlalogada utlllzando prOJetores de shdes trabalhos dlrlgldOS com levantamento blbhograflco e
atualizacdo de assuntos, bem como todos os equipamentos necessarios para o desenvolvimento das aulas
laboratoriais de acordo com cada assunto ministrado. Atividades praticas de laboratério no computador,
Materlal de apoio postado no Moodle Desenvolwmento de trabalhos

‘ X METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIACAO

A verlflcagéo do rendlmento escolar compreendera frequenc1a e aproveltamento nos estudos 0s quais
'deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, no minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que
n&o comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - Fl).

Serao realizadas trés avaliagdes, sendo:
e P1: Prova 1 prova escrita e individual
e P2: Prova 2 prova escrita e individual
e AV3: desenvolvimento de atividades individuais € em grupos no decorrer do semestre, no
decorrer das aulas e extraclasse.

;A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma: MF = (P1+ P2 + AV3)/3
A nota minima para aprovacado na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequrérncia Suf@ciente (FS). (Art. 69 e

2



“ 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre MF entre 30e55
tera direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, §
'2°. A Nota Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliacées
‘parciais (MF) e a nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

{(MF + REC)
NF =

b |

Ao aluno que nao comparecer as avaliacdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera
atribuida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagoes:

Avaliagao de recuperacgao
N&o ha avaliagzo de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUN/97).

'Nova avaliagio
' Pedidos de segunda avaliacdo somente para casos em que o aluno, por motivo de forca maior e

‘plenamente justificado, deixar de realizar avaliacées previstas no plano de ensino, e devera ser
formalizado via requerimento de avaliagio & Secretaria Académica do Campus Ararangua dentro do prazo
de 3 dias uteis apresentando comprovaggo.

' XI. CRONOGRAMA PRATICO

" AULA (semana) | DATA | ASSUNTO
[ [14/03/16 18/03/16  Unidade 1
; 'Apresentacéo da disciplina. Apresentacado do plano de ensino.
| Introducéo e histérico da Inteligéncia Artificial:
| ' Problemas tratados em inteligéncia artificial
j | Dominios de aplicacéo da inteligéncia artificial
2 21/03/16 25/03/16 | Unidade 2. Introdugéo a resolucao de problemas.
‘ | a. Teoria de problemas
b. Caracteristicas de problemas
c. Complexidade de algoritmos na solucgo de problemas
| d. Estratégias para resolver problemas
| e. Exemplo de um problema classico de IA
3 28/03/16 101/04/16  Unidade 3. Métodos de Busca de informagao e heuristica.
f \ a.Busca heuristica
4 104/04/16 108/04/16 | Unidade 3. Métodos de Busca de informacéo e heuristica.
: ‘ b.Método de busca cega
‘ 1 § c.Método de busca competitiva
9 11/04/16 | 15/04/16 fUnidade 4. Aprendizado de maquina e a algoritmos de
‘ |aprendizagem simbodlica. Representacéo e aquisicao de
| fConhecimento: Representacdes declarativas.
6 (18/04/16 | 22/04/16 | Unidade 4. Representacéo Logica e engenharia ontoldgica.
7 25/04/16  129/04/16 ]Primeira avaliagao
8 102/05/16 106/05/16 Unidade 5. Sistemas Especialistas

J a. Definicéo de sistemas especialistas

‘ 1 b. Estrutura de um sistema especialista
9 109/05/16  113/05/16 | Unidade 5. Sistemas Especialistas

c. Técnicas de extracdo do conhecimento

d. Raciocinio progressivo e regressivo

e. Exemplos de sistemas especialistas desenvolvidos.

T 16/05/16 ‘72(7)/7075/167 Ferram nta para desenvolvimento de Sistemas Especialistas
11 123/05/16  127/05/16 | Unidade 6. Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes
‘ i - Definicdo de Agentes

(09)



- Tipos e Pr0priedades de Agentes

2 30/05/16 030616 | -ArqwteturaseOrganlzagoes SMA
a 77777771737 o 06/06/16 ‘ 10766/|6 7 3' - - Integrag&o e Interoperacao de SMA
- Modelagem e Implementagao de Agentes
4 06 17006/16 Trabalho com SMA.
s 120006/16 \’74/06/16  Trabalho com SMA. 7
‘ 16 - 77/06/16 01/07/16 7‘Segunda avallagao - -
B 17 04/07/16 08/07/16 'Nova Avaliagao (Prova de recuperagao) Prova Pratica
‘ i \compreendendo todo o conteudo da dlsclpllna
7 T II/07/16 I5/O7/I6 | Publicagéo de Notas

Obs 0 calendarlo esta su;elto a pequenos ajustes de acordo com as neceSS|dades das atlwdades
desenvolvidas.

Xilrl”FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE 2016.1:
DATA

24/03/2016 Dué nao letivo
25/03/2016 Sexta felra Santa
26/03/2016 Dla nao Ietlvo

03/04/2016 Campus de Ararangua amversarlo da Cldade -
21/04/2016 Tlradentes

22/04/2016 D|a nao Ieflvo
23/04/2016 D|a nao Ietlvo
01/05/2016 D|a do Trabalhador

04/05/2016 Carhpus de Ararangua d|a da Padroelra da Cldade
26/05/2016 Corpus Chrlstl

27/05/2016 D|a nao Ietlvo

28/075/2016' [Dia néo Ietlvo

Xlll BIBLIOGRAFIA BASICA

‘RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 2 ed. Editora Campus. 2004.

‘LUGER, G. F. Inteligéncia Artificial -Estruturas e Estratégias para a Solugdo de Problemas
Complexos. 4a. Ed.Bookman. 2004.

‘ROSA, J.L.G, Fundamentagao da Inteligéncia Artificial, Editora LTG,2011.
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\XIV BlBLlOGRAFlA COMPLEMENTAR
‘COPPIN B.Intehgencna Al'tlfICIal 1 Edlgao,iEd'iitofa Padlus, 2010.

'COSTA E.; SIMOES A, Inteligéncia Artificial: Fundamentos e Aplicagdes, 22 Edicao, Editora FCA,
2008.

: FERBER J. Multi-Agent Systems, Addison-Wesley Professional., 1999
‘BITTENCOURT, G. Inteligéncia artificial: ferramentas e teorias. Florianopolis: Editora da UFSC, 2006.

'BELLIFEMINE F, CAIRE, G. GREENWOOD, D, Developing multiagents system with JADE, Series
Editor: Michael Wooldridge, Liverpool Umversﬂy, UK 2004.



' Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias também
'podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.

‘.‘XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECESSARIOS: |

- Laboratério de Informatica com softwares especificos.
- Robés Lego Mindstorms

Aprovado pelo
departamento em curso de graduacao em
22/02/ 2016 27 ©2i2016 76 1°Y2016




