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CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV.CURSO(S) PARA O(S) QUAL(S) ADISCIPLINAE OFERECIDA

Graduagdo em Engenharia de Computacio

V. JUSTIFICATIVA

O alunc ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em légica de
programacdo, para uma linguagem de programacéo sob o paradigma da programacdo orientada por objetos.

VLEMENTA

Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos: nomes, varidveis, tipos de dados, operadores, expressdes,
estruturas de controle de fluxo, regras de escopo. Decomposigiio de problemas por objetos. Encapsulamento. Classes:
Abstrata, Derivada, Genérica, Aninhada e Agregada. Mecanismo de heranca. Polimorfismo. Interfaces. Objetos
Componentes. Interface Grafica com o Usudrio (GUI). Sistemas Orientados por Eventos. Mecanismo de resposta a
eventos. Persisténcia: streams, entrada e saida de dados.

VIl OBJETIVOS

Objetivos Gerais: O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, tal como apreendido em
légica de programagdo, para uma linguagem de programacio sob o paradigma da programacio orientada por objetos.

Objetives Especifices: Motivacdo para a adocdo do paradigma de orientagio por objetos. Decomposicdo de
problemas por objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Conceito de Classe. Encapsulamento.
Atributos e Comportamento e Modificadores de Acesso. Instincia, Objetos e Método Construtor. Ponteiros versus
Referéncias para Objetos. Heranca, Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e Classes Genéricas. Interface

com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usuario.
Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.

VIIL CONTEUDO PROGRAMATICO

{Unidade I: Motivacdo para a adogdo do paradigma de orientagio por objetos. Decomposicio de problemas por




objetos. Paradigma Estruturado versus Orientado por Objetos. Fundamentos de uma linguagem orientada por objetos:
nomes, variaveis, tipos de dados, operadores, expressdes, estruturas de controle de fluxo, regras de escopo. Conceito
de Classe. Encapsulamento. Atributos e Comportamento e Modificadores de Acesso. Instincia, Objetos e Método
Construtor. Ponteiros versus Referéncias para Objetos. Heranga, Interfaces, Classes Abstratas, Classes Aninhadas e
Classes Genéricas.

Unidade II: Interface com o Usuario em Sistemas Orientados por Eventos. Entrada e Saida de dados em Interfaces
com o Usudrio. Persisténcia de Objetos, Streams de Emrad,a e Saida de Dados para meios persxstmtes

lZX METODOLOGIA DE ENSINO 1 DESENV ()LVIMFNI‘O DO PROGRAMA

Atividades praticas no computador, utilizando o ambiente de desenvolvxmento

Aulas expositivas intercaladas com discussdes. Desenvolvimento de trabalhos e exercicios.
Apresentagdo dos trabalhos.
Material de apoio postado no Moodle

X. MB'IUBOLOGIA E H*TSTRU%*IENTOS BE AVALIA{;&O

®  Averificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverdo
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia s atividades correspondentes a cada disciplina,
ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

® A nota minima para aprovacdo na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

e O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliacies do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a
uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera
calculada por meio da média aritinética entre a média das notas das avaliagSes parciais (MF) e a nota obtida pa
nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

MF +REC
2
¢ Ao aluno que ndo comparecer as avaliages ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido serd atribuida
nota 0 (zero). (Axt. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

NF=

e  Avaliactes
e  Serdo realizadas trés avaliacdes, sendo:
@  AV1: Prova 1, prova escrita e individual
®  AV2: Trabalho pratico
®  AV3: desenvolvimento de atividades individuais e em grupos no decorrer do semestre, no decorrer das
aulas e extraclasse.
¢ A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MEF = (AV1 + AV2 + AV3) / 0,3
* As provas poderdo conter questSes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observagdes:
Avaliacdo de recuperacio

®  Nao ha avaliagio de recuperagdo nas disciplinas de carater pratice que envolve atividades de laboratério
{(Res.17/CUn/97).

Nova avaliacao
Para pedido de segunda avaliagio somente em casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente

justificado, deixar de realizar avaliagGes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliaciio a Direcdo
do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dlas uteis apresentando comprovagao (Vel fommiarz )

XL CRON OGRAMAPBAHCO

 AULA (semana) DATA 1 ASSUNTO




|14/03/16

1 18/03/16 | UNIDADE 1:
Apresentacao da disciplina. Apresentacio do plano de ensino.
Motivacdo para a adogao do paradigma de orientagdo por objetos.
Decomposicio de problemas por objetos. Paradigma Estruturade versus
Orientado por Objetos.

2 21/03/16 | 25/03/16 Variaveis, tipos de dados primitives, declaragfio, inicializacfio, vetores e
matrizes. Operadores Relacionais, Operadores Aritméticos, Operadores
Légicos, Composicao de Operadores de Atribuigio.

3 28/03/16 | 01/04/16 Classes, definigdo, Varidveis Membros (Atributos), Métodos ou
Fungbes (Comportamentc), Métodoe Construtor, Modificadores de
Acesso, Declaragao e Instanciacio de Objetos.

4 04/04/16 | 08/04/16 | Classes Como Tipo Abstrato de Dados, Encapsulamento e Identidade
de Objetos.

5 11/04/16 | 15/04/16 | Correlagdo do Operador new com a Alocacio Dinamica de Memoéria
{Alocacio Dinamica de Tipo Abstratos de Dados).

6 18/04/16 | 22/04/16 | Heranca, Classes Abstratas, Métodos Abstratos, Hierarquia de Classes,
Classe Ancestral e Classe Derivada, Redefinicio de Comportamentos
Ancestrais. Polimorfismo.

7 25/04/16 | 29/04/16 | Arividades praticas.

8 02/05/16 | 06/05/16 | Primeira avaliacao

9 09/05/16 | 13/05/16 | UNIDADE 2:
Interface com o Usudrio em Sistemas Orientados por Eventos .

10 16/05/16 | 20/05/16 | Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos.

11 23/05/16 | 27/05/16 | Classes Comuns: Manipulagdo de Caracteres, Manipulacio de Strings,
Classes Numeéricas. Conversdo de Tipos de Dados.

12 30/05/16 | 03/06/16 | Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usuario (Entrada e Saida
de Dados para Console).

13 06/06/16 |10/06/16 | Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para
meios persistentes. Serializagdo de Objetos (Interface Serializable).

14 13/06/16 |17/06/16 | Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.

15 20/06/16 | 24/06/16 | Atividades praticas: desenvolvimento de trabalho.

16 27/06/16 | 01/07/16 Segunda avaliacde: apresentacio dos trabalhes.

17 04/07/16 | 08/07/16 | Nova Avaliagdo (Prova de recuperagio)

18 11/07/16 |15/07/16 | Divulgacdo de Notas

Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necesmdades das atmdades desenvolv1das

XII. FERIADOS PREVISTOS PARA 0 SEMESTRE 2016 1.

DATA
24/03/2016 Dia néo letivo
25/03/2016 Sexta feira Santa
26/03/2016 Dia nio letivo
03/04/2016 Campus de Ararangud: aniversario da Cidade
21/04/2016 Tiradentes
22/04/2016 Dia ndo letivo
23/04/2016 Dia pdo letivo
01/05/2016 Dia do Trabalhador




04/05/2016 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade

26/05/2016 Corpus Christi

27/05/2016 Dia néo letivo

28/05/2016 Dia nio letivo

XIII. BIBLIOGRAFIA BASICA

1. LARMAN, Graig. Utlizando UML e padrdes: uma introdugdo a anlise e ao projeto orientado a objetos e
ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

2. DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. C++ Como Programar. 5° edigdo. Pearson, 2006.
3. DEITEL, H. M,; DEITEL, P.J. Java. Como Programar. 6° edicdo. Pearson, 2005.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design with Applications (3rd Edition), Addison Wesly, 2007.

2. GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto: solucdes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. (18)

3. KRUCHTEN, Philippe. Introdugdo ao RUP Rational Unified Process. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna.
2003.

4. MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabega! Analise e projeto orientado ao objeto.
Sdo Paulo: Alta Books, 2007

5. BORATTI, Isaias Camilo. Programacdo Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangud. Algumas bibliografias também
podem ser encontradas no acervo da dlsc1phna. via sistema Moodle

XV. INFRAESTRUTURA E MATERIAS NECBSSARIOS'

Laboratono de informatica com, no minimo, um computador por aluno
Espago fisico com mesas, cadeiras e tomadas em quantidades adequadas
Accesso a internet

Datashow que possa ser operado de forma segura, sem risco de acidentes
20 folhas de papel A4 por aluno

10 folhas prova por aluno

Quadro branco e canetas

Impressdo: monocromatica e colorida
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Obs.: A indisponibilidade de infraestrutura/materiais listados pode causar prejuizos ao processo
pedagdgico, inviabilizando tanto as atividades dos docentes como as dos alunos, podendo, ainda,
acarretar em cancelamento de aulas em tiltimo caso.
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