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Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Jim Lau
e-mail: jim.lau@ufsc.com

lll. PRE-REQUISITO(S)*

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduag&o em Engenharia de Computacao ]

V. JUSTIFICATIVA

O profissional responsavel por analisar e projetar sistemas computacionais necessita desenvolver algoritmos para
0s mais variados tipos de problemas. Desta forma, a disciplina de Logica de Programacao visa fornecer ao aluno
através do uso de algoritmos os conhecimentos necessarios para a construcdo de um algoritmo para a solugcao de
problemas computacionais.

VI. EMENTA

Logica de Programacéo. Sequéncias légicas, pseudocddigo, fluxograma, diagrama de Chapin. Variaveis:
nomeacao, declaragéo, inicializag&o, tipos de dados. Expressdes aritméticas, expressoes literais, expressées
légicas, expressées relacionais. Estruturas de Dados Simples: vetores, matrizes, registros. Estruturas de Controle
de Fluxo: Linear, condicional, repeticdo. Entrada e Saida de Dados. Aplicagdo dos conceitos de l6gica de

programacao em uma linguagem de programacéo.

VIl. OBJETIVOS
Objetivo Geral:

O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor para a forma algoritmica solugbes de problemas,
utilizando-se de notagées formais de representacao de algoritmos, tais como, pseudo-linguagens e diagramas de
fluxo.

Obijetivos Especificos:

v Estudar os principais elementos de construgéo de algoritmos;

v Estudar e exercitar as principais formas de representacao de algoritmos: pseudocodigo, fluxograma e
diagramas de Chapin:;

v Estudar e exercitar as estruturas de selecéo e repeticao;

v Estudar e exercitar as estruturas de dados simples, vetores, matrizes e registros; '

v' Estudar e exercitar os conceitos de modularizagao de algoritmos e suas principais implicacdes: variaveis
locais e globais e passagem de parametros.




VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

1
1
1
1
1

1
1
1

1.
.1 Conceituacao

.2 Historico

3 Objetivos da logica de programagao
.4 Sequéncia logica,

.5 Instrugoes,

1.6 Algoritmos,

7 Formas de representacéo de algoritmos
7.1 Descrigao Narrativa

.7.2 Fluxogramas

1.
2. Estruturas basicas de programacao:

2.1 Tipos de dados,

2.2 Numeéricos inteiros,

2.3 Numeéricos reais,

2.4 Dados literais,

2.5 Dados légicos

3. Tipos de expressoes:

3.1 Instrugdes primitivas

3.1.1 Atribuigao,

3.1.2 Saida de dados,

3.1.3 Entrada de dados

4. Estruturas de controle condicional e repeticao:
4.1 Comandos compostos,

4.2. Estrutura sequencial,

4.3. Estruturas de decisao

4.3.1 Tipo “Se”

4.3.2 Tipo “Escolha”

4.4 Lagos contados

4.4 1 Estrutura “Para-Faca”

4.5.Lacos condicionais

4.5.1 Estrutura “Enquanto-Faga”

4.5.2 Estrutura “Repita-Ate”

4.6 Aninhamentos/identagéo

5. Estruturas de dados

5.1 Estruturas Homogéneas:

5.1.1 Vetores

5.1.2 Matrizes

5.2 Estruturas heterogéneas

5.2.1 Registros

6. Conceitos de programagao modular:

6.1 Variaveis globais

6.2 Variaveis locais

6.3 Subalgorimos

6.3.1 Funcbes

@

.4 passagem de parametros.

Introducao a légica

7.3 Pseuco-codigo

3.2 Procedimentos

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Aulas expositivas, dialogadas e praticas.

Desenvolvimento de atividades pelos alunos (individuais e em equipes) orientadas pelo professor, abordando
cada tema em estudo. Estas atividades além de dar um enfoque bastante pratico a disciplina tém como objetivo
mostrar ao aluno a importancia do assunto em questao mediante a colocagéo deste no contexto computacional
Através do desenvolvimento dessas atividades e de atividades de pesquisa (dependendo do assunto em
questéo) pretende-se fazer com que O aluno seja constantemente avaliado mediante sua atuagdo dentro de

cada tema que esta sendo trabalhado.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO




* A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
dgvera_lo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que nao comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

* A nota minima para aprovacao na disciplina sera 6,0 (seis). (Art. 69 e 72 da Res. n° 17/CUn/1997).

e Oalunocom frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre entre 3.0 e 5,5 tera direito
@ uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota sera
calculada por meio da meédia aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a nota obtida
na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

MF + REC
NFE=————
* Ao aluno que nao comparecer as avaliagcdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota O (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

e Avaliagées

Primeira avaliacao (P1) prova escrita e individual

Segunda avaliagdo (P2) prova escrita e individual

Os trabalhos, atividades e listas de exercicios, desenvolvidos em classe ou on-line (postados no AVA) compdem
uma meédia denominada MT

P1+ P2
MF = [( ; )*o,sJ + (MT % 0,2)

* As provas poderao conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.
Observagoes:
Avaliagio de recuperagao
* Na&o ha avaliacao de recuperacao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliagao

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA
(semana) DATA ASSUNTO
Apresentagdo Professor x Alunos; Apresentacdo do plano de ensino e
I 14/03/16 a 19/03/16 In?rodugéoga l6gica de programacao. P ¢ P
2 21/03/16 a 26/03/16 Introdugao a logica
3 28/03/16 a 02/04/16 | 2. Estruturas basicas de programacso:
4 04/04/16 a 09/04/16 | 3. Tipos de expressdes:
5 11/04/16 a 16/04/16 | 3. Tipos de expressées:
6 18/04/16 a 23/04/16 | 3. Tipos de expressodes e 4. Estruturas de controle condicional e repeticao:
7 25/04/16 a 30/04/16 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticéo:
8 02/05/16 a 07/05/16 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticdo e Primeira avaliacao
9 09/05/16 a 14/05/16 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticao:
10 16/05/16 a 21/05/16 | 4. Estruturas de controle condicional e repeticdo:
11 23/05/16 a 28/05/16 | 5. Estruturas de dados
12 30/05/16 a 04/06/16 | 5. Estruturas de dados
13 06/06/16 a 11/06/16 | 5. Estruturas de dados
14 13/06/16 a 18/06/16 | 6. Conceitos de programagao modular:
15 20/06/16 a 25/06/16 | 6. Conceitos de programacao modular:
16 27/06/16 a 02/07/16 | 6. Conceitos de programacao modular e Segunda Avaliagio. —J




04/07/16 a 09/07/16 | Prova de reposigdo, nova avaliagao (recuperagao) j
11/07/16 a 16/07/16 | Publicagao das notas B
Obs 1: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.
Obs 2: O material disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem incluira conteudos preparatorios para 0s (ou
complementares a0s) encontros presenciais.
Obs 3: Atendimento aos alunos deve ser agendado com o professor.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2016.1:

DATA
24/03/2016 Dia ndo letivo
25/03/2016 Sexta feira Santa
26/03/2016 Dia ndo letivo
03/04/2016 Campus de Ararangua-: aniversario da Cidade
21/04/2016 Tiradentes
22 e 23/04/2016 Dias ndo letivos
01/05/2016 Dia do Trabalhador
04/05/2016 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
26/05/2016 Corpus Christi
27 e 28/05/2016 Dias ndo letivos

XIIl. BIBLIOGRAFIA BASICA
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ASCENCIO, Ana Fernanda; CAMPOS, Edilene A. V. C. Fundamentos de Programagao — algoritmos, Pascal,
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XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MEDINA, Marcos; FERTIG, Cristina. Algoritmo e Programacgao — teoria e pratica. Novatec, 2006.

MANZANO, Jose A ; 'OLIVEIRA, Jayr Fiqueiredo de. Algoritmos — l6gica para o desenvolvimento de programas de
computador. 27%ed. Erica, 2014.

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2009.

GUIMARAES, Angelo de M.; LAGES, Newton A. de C. Algoritmos e Estruturas de Dados. 337 ed. Gen LTC, 2008.

SEBESTA, Robert. Conceitos de Linguagens de Programacao. 9° ed. Bookman, 2010.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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