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Tudo que move é sagrado

E remove as montanhas

Com todo cuidado, meu amor |[...]
Abelha fazendo mel

Vale o tempo que ndo voou

A estrela caiu do céu

O pedido que se pensou [...]

Sim, todo amor é sagrado

E o fruto do trabalho

E mais que sagrado, meu amor

A massa que faz o pdo

Vale a luz do teu suor

Lembra que o sono é sagrado

E alimenta de horizontes

O tempo acordado de viver |[...]
(Amor de Indio -Milton Nascimento)

Dedico este trabalho a tudo aquilo que me move.
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RESUMO

O presente estudo busca investigar de que forma os novos letramentos
podem contribuir para desenvolver habilidades e competéncias
audiovisuais dos alunos na escola, com o objetivo de identificar os
niveis de competéncias dos jovens envolvidos e refletir sobre o uso do
audiovisual na pratica pedagégica e as formas de apropriacdo dessa
linguagem. Para tal, foi desenvolvida uma pesquisa qualitativa na
perspectiva da Midia-educacdo, envolvendo uma combinagio
metodoldgica com estudos tedricos e pesquisa empirica, com duas
turmas do 6° ano, em duas escolas publicas de Florianépolis - SC. Com
base em referenciais tedricos da Midia-educagéo (Fantin, Rivoltella), em
conceitos de Competéncia Mididtica/Audiovisual (Rivoltella, Aguaded,
Ferrés) e Novos Letramentos (Lankshear, Knobel, Jenkins, Gee), este
estudo também fez parte da pesquisa Multiletramentos e aprendizagens
formais e informais: possiveis didlogos entre contextos escolares e
culturais, bem como dialogou com aspectos da pesquisa
interinstitucional Competéncias mididticas em cendrios brasileiros e
euroamericanos. Ao refletir sobre as possiveis relagdes entre mdltiplas
linguagens, competéncia audiovisual - a partir das dimensdes
Linguagem, Produc@o e Difusdo, Tecnologia, Interagdo - € os novos
letramentos na escola, destaca-se a importancia de trabalhar propostas
didaticas de forma articulada com as novas perspectivas de letramento.
A pesquisa evidencia que as diferentes competéncias dos alunos se
desenvolvem nos espagos da educacdo formal e informal pois, quando
se estd operando no ambito das competéncias, também se estd
desenvolvendo praticas de novos letramentos.

Palavras-chave: Alunos. Escola. Multiplas linguagens. Competéncias
audiovisuais. Novos letramentos.






ABSTRACT

The present paper intends to investigate how the new literacies can
contribute to develop student’s audiovisual abilities and competencesat
school, with the purpose of identify the involved young’s competences
levels and reflect about the audiovisual using into the educational
practicing and the adequacy methods of this language. Therefore a
qualitative research from the perspective of Media-educationwas
developedwith two fifth grade classes at two public schools in
Florianépolis— SC,involving a methodologic combination with
theoretical studying and empirical researches.Based on Media-
educationtheoretical references (Fantin, Rivoltella), on concepts of
Media/Audiovisual Competence (Rivoltella, Aguaded, Ferrés) and New
Literacies (Lankshear e Knobel, Jenkins, Gee), this paper was also part
of a research called Multiliteracies and formal and informal learnings:
possible dialogue between school and cultural context, besides it was
linked to the inter-institutional research Media Competences in brazilian
and euro-americans scenario.Reflecting about the possible relations
between multiple languages, audiovisual competence — from the
following dimensions: Language, Production and Diffusion,
Technology, Interaction — and the school new literacies, it is important
pointing to the relevance of working didactic proposals articulated with
the new literacy perspectives. The research reinforces that the students’
different competences develop in formal and informal education
environment because when thinking about competences, new literacy
practices are also being developed.

Key-words: Students. School. Multiple languages. Audiovisual
competences. New literacies.
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1. INTRODUCAO

Minha trajetdria na drea da Educacdo teve inicio em 2005, com
o ingresso no curso de graduacdo em Pedagogia na Universidade
Estadual de Londrina (UEL), no Norte do Parand'.

Neste mesmo ano, dei inicio a participacdo no GEPIM, Grupo
de Estudos e Pesquisas em Infincia e Midia® (até 2007), o que me
motivou a elaborar meu Trabalho de Conclusdo de Curso na perspectiva
dos estudos de midia e educacdo, abordando a questdo da televisdo e o
sensacionalismo (CAVICCHIOLI, 2008).

Em 2009, fui aprovada no curso de p6s-graduacdo em nivel de
Especializagdo em Comunica¢do Popular e Comunitiria pela
Universidade Estadual de Londrina (UEL), onde investiguei
principalmente temas relacionados a comunica¢do comunitdria, midia e
leitura critica. Tive como foco na monografia a formagdo de professores
e o jornal em sala de aula (CAVICCHIOLLI, 2010). Foi neste processo
que aprimorei meus aportes tedrico-metodolégicos sobre a Midia-
educagdo, dialogando com autores como Fantin (2006; 2009; 2011);
Rivoltella (2008, 2010, 2013), Jenkins (2006), etc.

Isso me impulsionou a buscar nas fontes. Assim, me mudei para
Florianépolis (2010), iniciei minha participa¢do no NICA® - Nicleo de
Infancia, Comunicacdo, Cultura e Artes da UFSC em 2011, sendo
também, no mesmo ano, convidada a participar da pesquisa
interinstitucional intitulada "Gestdo e praticas pedagdgicas no ambito do
Programa UCA: desafios e estratégias a consolidagdo de uma politica
publica para a Educagdo Bdsica", UCABASC.

" Ao longo da narrativa textual construida neste estudo, o uso da 1° pessoa
estard presente nos momentos de relato e falas pessoais da pesquisadora. As
tessituras tedrico-metodoldgicas e as reflexdes sobre o tema de estudo serdo
narradas em 3° pessoa pois s@o frutos de um processo de parceria e construciao
coletiva, assim como 0s momentos que remetem as pesquisas mais amplas as
quais este trabalho se relaciona.

2 Coordenado, na época, pela Profa. Dra. Diene Eire de Méllo. Para acessar o
curriculo lattes. Disponivel em:
<http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K4702568Z4>.
Acesso em: 9 jul. 2015.

* Surge em 1999. Atualmente coordenado pelas Profa. Dra. Monica Fantin e
Gilka Girardello. Para saber mais, acessar: <http://www.nica.ufsc.br>.
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A pesquisa UCABASC® foi realizada em parceria com as
Universidades Federais de Santa Catarina (UFSC) e da Bahia (UFBA) e
a Universidade Estadual de Santa Catarina (UDESC), entre 2011 e
2013, tendo como um dos objetivos principais, avaliar o Programa Um
Computador Por Aluno nos respectivos contextos.

Na condicdo de bolsista e colaboradora da pesquisa, além de
outras agcdes, uma proposta de trabalho com audiovisual foi realizada
com uma turma do 6° ano na escola’ - que focou no processo de
elaboragdo e constru¢do de um videodocumentdrio (como ferramenta
pedagdgica e possibilidade de participacdo e criagdo por parte dos
sujeitos envolvidos).

Estas experiéncias de pesquisa me instigaram a querer analisar
de forma mais concreta os novos desafios da cultura digital e da midia-
educagdo, especificamente quando se fala de multiplas linguagens,
competéncias mididticas/audiovisuais e novos letramentos na escola.

O desenvolvimento dos meios de comunica¢do vem ganhando
espaco considerdvel no que diz respeito a vida social e cotidiana das
pessoas, tanto no Brasil quanto no mundo. Neste sentido, percebe-se o
aumento do consumo de equipamentos relacionados aos avangos
tecnoldgicos, tais como celulares/smartphones, tablets, computadores,
televisOes, radios, etc.

Todavia, mesmo a parcela da populagdo que ndo possui tais
equipamentos ou acesso a eles, ndo estd isenta do “bombardeio” de
informacdes mididticas, bem como de praticas decorrentes do estimulo
ao consumo de equipamentos e tecnologias diversas, visto que o seu
redor globalizado lhe atinge. Seja, por meio de outdoors, televisores

* Apoio financeiro do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnolégico (CNPq). O termo UCABASC procurou contemplar a sigla do
projeto UCA, mais as iniciais de cada Estado participante. Bahia e Santa
Catarina. Disponivel em: <www.ucabasc.org>. Acesso em: 09 ago. 2013.

> A participacio na Escola Municipal Vitor Miguel de Souza, situada no bairro
Itacorubi da cidade de Floriandpolis se deu em um periodo de seis meses (entre
os meses de abril a outubro de 2012), especificamente com a turma do 8° ano do
Ensino Fundamental, na qual foram realizadas diversas agdes entre observagdes
e interven¢do compostas por oficinas que apresentaram as etapas da produgdo
audiovisual (pré-produgdo, produgdo e pds-producdo). Composta por 36
estudantes matriculados. A turma 81 foi receptiva a proposta feita pelas
pesquisadoras. Nada de forma vertical, mas sim a partir de muito didlogo e
pensar. Participacdo da pesquisadora Lyana Thédiga - na época, mestranda do
PPGE/UFSC, especificamente nesta proposta de intervencdo.



27

ligados concomitantemente nas vitrines das lojas de eletroeletronicos,
carros € motos de propagandas divulgando produtos e informag¢des nas
ruas das cidades, seja por meio de conversas informais sobre noticias
vinculadas a televisao, internet, radio, entre outras.

Pesquisas divulgadas no dltimo censo do pais6, realizadas pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) em 2010, apontam
que 95,1% das residéncias nacionais possuiam ao menos um aparelho de
televisdo. Quanto ao telefone, 47,1% dos domicilios brasileiros ja
possuiam o aparelho, sendo que, contabilizando com suas varia¢des -
celular e telefone fixo - chegou a um total de 90,6%. Os dados ainda
revelaram que apenas 30,7% das residéncias tinham acesso a internet na
época’.

Em contrapartida, um estudo intitulado TIC Domicﬂiosg,
realizado pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da
Sociedade da Informacdo/UNESCO (CETIC.br), em parceria com o
Nicleo de Informacdo e Coordenacdo do Ponto BR (NIC.br) e com o
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbr) apresentou dados
interessantes, corroborando que o consumo de equipamentos
eletroeletrbnicos por parte dos brasileiros vem aumentando e
acompanhando as transformagdes da sociedade tecnoldgica e
midiatizada. O referido estudo, realizado entre 2013 e 2014, apontou o
aumento do nimero de usuarios de Internet via celular, além do maior
acesso a equipamentos madveis, como notebooks e tablets. No ano de
2013, 85% das pessoas com mais de dez anos de idade afirmaram

% O censo demogrifico é uma das pesquisas mais complexas realizadas em um
pais, sendo que no Brasil o responsdvel pelas andlises é o IBGE (Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica), podendo ser realizada em um espago
temporal de 10 anos, conforme regulamentada na Lei n° 8.184, de 10 de maio
de 1991. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8184.htm>. Acesso em: 5 ago.
2014. A dltima divulgacdo dos dados foi feita no ano de 2010.

No Mapa da Inclusio Digital no Brasil (2012), percebe-se que dentre os 154
paises mapeados, o Brasil possui um pouco mais de 30% da populagdo com
acesso a rede na época, ficando em 630. lugar no ranking. A Suécia se
apresentou, em 2010, como a primeira da lista com um percentual de 96% da
populacdo conectada. Para ter acesso a lista completa, acessar:
<http://www.cps.fgv.br/cps/bd/mid2012/MID_sumario.pdf>. Tabela Ranking
Mundial de Acesso a Internet 2010, p. 16 e 17.

Para ver mais acessar: <http://www.cgi.br/noticia/tic-domicilios-indica-que-
31-da-populacao-brasileira-usa-internet-pelo-telefone-celular/10044>. Acesso
em: 5 ago. 2014.
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possuir aparelho celular, sendo que destas, 31% acessam a internet por
meio do mesmo. Além disso, em relacdio ao computador/laptop, o
percentual muda quando comparados domicilios de diversas localidades
do Brasil. Um niimero de 48% das casas brasileiras possuiam, em 2010,
ao menos um equipamento eletroeletronico na regido Sudoeste,
representando mais que o dobro do que os 22,7% encontrados na regido
Norte. Em 2013, foi observado que 49% dos domicilios possuem
computador conectado a internet, sendo possivel considerar que houve
um crescimento quanto a preferéncia por maquinas portateis, alcangando
57% referentes a notebooks, tablets, etc.

Nos aparelhos celulares mais recentes, nota-se que a cada novo
equipamento, hd um aumento na modalidade funcional da mdquina, o
que permite aos sujeitos cada vez mais o contato ndo somente com outra
pessoa a partir de um telefonema, como também a partir de mensagens
SMS; além da possibilidade de se conectar a internet e utilizar outros
recursos, como fotografia9, audio, entre outros meios. O interessante é
que, para além da funcdo de "telefonar", os aparelhos hoje sdo
ferramentas mdveis que permitem ir além e também conectar-se em
rede.

Frente a este contexto, pode-se dizer que os dispositivos moveis
constituem-se como possibilidades de fomento e circulagdo da cultura,
tendo em vista a autorialidade, caracteristica em que se pode publicar
imagens e mensagens, além de produzir mudancgas na prépria forma de
fazer comunicacdo - agora como uma comunica¢do mais independente,
ou seja, ndo € preciso exclusivamente de uma televisdo para se assistir
programas e videos. Desse modo, um celular ndo tem como unica
funcdo fazer e receber ligacdes, sendo também um aparelho

’ Na antropologia visual, a fotografia foi citada como método de pesquisa por
John Collier Jr. (1967), que afirmou utiliz4-la auxiliando assim a percep¢ao
e/ou observacdo comparada em um evento quantas vezes forem necessdrias;
estendendo as possibilidades de andlise critica; informando sobre uma
infinidade de registros da comunicagdo, da interacdo, gestos e posturas;
atribuindo ao pesquisador um papel legitimo e reconhecido; etc. A fotografia,
e propriamente a imagem - a partir da tradicdo cultural — remete a
possivel(is) interpretacdo(¢des), podendo ser resultado de um processo
politico marcante, permeado de carga de sentido material e simbdlico; e
diferencia a camera participante (envolve o grupo e promove a participagao
do mesmo na filmagem), daquela participativa, onde existe um maior
envolvimento e a familiarizagdo com a mdquina. (ALVAREZ, 2009). Para
Alvarez (2009), o pdlo ideolégico (obrigatério) em relagdo complexa com o
polo sensorial (desejavel) produz simbolos aceitdveis.
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multifuncional. Além disso, como pontua Rivoltella (2013), aplicativos
como skype, what’s app? unem diferentes linguagens comunicacionais
que permitem essas acgdes simultaneamente - falar e ver ao mesmo
tempo; gravar voz e tirar fotografias anexadas a mensagens de texto.
Segundo André Lemos (2006, p. 36), "as redes Wi-Fi sdo a nova forma
de acesso ao ciberespaco na “era da conex@o”. Palms, computadores
portateis, celulares estdo utilizando as redes sem fio para ter acesso ao
ciberespago. As experiéncias estdo em franca expansdo ao redor do
mundo".

Nesse quadro, proporcionar a reflexdo do aluno frente as
mensagens e informacgdes apresentadas nas mais diferentes linguagens é
essencial para que o mesmo chegue as suas préprias interpretacdes e
assuma determinados posicionamentos, caracteristicas da cidadania
atual.

As sociedades contemporineas se organizam cada vez mais
mediadas pelas tecnologias, o que modifica as interagdes coletivas bem
como a formagdo de identidade e valores dos sujeitos. E na cultura
digital, a relagdo sujeito-midias se mostra além do uso dos meios de
comunicagdo, de forma a consolidar novas relagdes e novas percepcdes
"marcadas por interdependéncias e interconexdes de diversas naturezas"
(FANTIN e RIVOLTELLA, 2012, p. 96). Cultura essa multimidia,
possibilitando diferentes estratégias de comunicacdo, linguagens e
cédigos (FANTIN e RIVOLTELLA, 2003; 2012).

Muitos autores relacionam essa discussdo ao conceito de web
2.0. Nos tltimos anos, os meios tecnoldgicos e as tecnologias de
informag@o e comunicagdo, TIC, t€m aumentado consideravelmente, o
que para alguns implica dizer que se trata de uma revolugdo mével na
sociedade contemporanea — que estd em constante transformacio,
sobretudo em fungdo da web 2.0 e da difusdo dos dispositivos méveis.

Aqui ganha destaque a possibilidade de compartilhar dados a
partir do uso das redes; e para além da difusdo, o agir digital permite o
armazenamento de contetidos em que se pode criar e modificd-los.
Rivoltella (2013, p. 11) destaca que "os aplicativos do 2.0 sdo
fortemente interativos e se predispdem facilmente para a constitui¢do de
redes sociais”. Isso implica em uma mudanga nas formas de construgdo
e circulacdo das informagdes, ou seja, como se produz conhecimento, o
que se pode afirmar que a web 2.0 vem modificando as formas de
relagdo dos sujeitos com o mundo. "Tudo que a web 2.0 disponibiliza,
gracas a difusdo desse dispositivo modvel, € acessivel em tempo real em
qualquer lugar e qualquer momento que nos encontremos, desde que a
gente tenha uma conexdo”, afirma Rivoltella (2013, p. 12). Neste
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contexto, é possivel acessar contetidos e também participar, produzir e
compartilhar.

Em um panorama geral, a cultura digital € um dos marcos mais
significativos e importantes da atual sociedade e a0 mesmo tempo um
dos grandes desafios para a educacdo, tendo em vista as mudangas nas
formas de comunicagcdo (poder se comunicar em qualquer tempo e
espago), em que a "prépria midia vira forma de lugar (social)" (FANTIN
e RIVOLTELLA, 2012, p. 140); mudanca do papel que a escola
desempenha, ndo sendo este o espago mais importante para disseminar
informag@o e conhecimento; e por fim, na questdo das aprendizagens,
que também acontecem em espagos informais, "sobretudo na
experiéncia de criangas e jovens" (idem, p. 140).

Quando se pensa nas implicacdes da cultura digital em vdrios
segmentos da vida dos sujeitos, € importante destacar algumas
caracteristicas no que se refere as potencialidades multimidias, como por
exemplo, as diversas possibilidades de interacdo, apropriagdo,
comunica¢do, producdo e compartilhamento de informacgdes e
mensagens.

As ferramentas da chamada "web 2.0" estdo
mudando as praticas individuais e sociais das
pessoas, especialmente criancas e jovens. As
caracteristicas destas tecnologias (facilidade
de wuso, maior interatividade, autoria e
sociabilidade) estdo localizadas em meio a
vérias redes, modificando o papel do sujeito e
usuario, cada vez menos mero leitor e cada
vez mais autor de seus conteddos, desafiando
todos que trabalham com educagdo. Além
disso, a mobilidade/portabilidade e
conectividade permitem uma maior autonomia
em relacdo ao consumo de midia, promovendo
outros tipos e outras prdticas culturais e de
consumo (FANTIN, 2011, p. 2).

E no interior do contexto acima explicitado que se justifica

nossa pesquisa, visto que € relevante refletir sobre a relacdo das
1. h 10 . .

mdltiplas linguagens ™ com o aprendizado hoje, uma vez que a escola

10 ~ . . . . . .
Verbal, ndo verbal, escrita, visual, audiovisual, digital, etc. Abordaremos com
mais propriedade nos préximos capitulos os fundamentos que justificam
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ainda se fundamenta na escrita e na oralidade como elementos centrais
no desenvolvimento de criancas e jovens, desconsiderando, muitas
vezes, que a constru¢do do conhecimento nos dias atuais também se da
por outras formas. Fantin e Rivoltella consideram “[...] fundamental que
a educacdo preste uma atencdo especifica ao conjunto destas
transformagdes, sobretudo pelo seu significado cultural e pelos
comportamentos sociais que promovem (2009, p. 2)”.

Nos diversos meios e espagos de interacdo presencial ou
mediados pela tecnologia — televisdo, cinema, internet, etc. — e seus
equipamentos e artefatos como celulares, computadores, entre outros,
podemos considerar que estamos inseridos em um cendrio onde as
imagens se fazem cada vez mais presentes em nosso cotidiano, em que
interagimos e nos expressamos utilizando multiplas linguagens. Essa
aprendizagem acontece direta ou indiretamente de diversas formas, daf a
necessidade de trabalhar tais aspectos no curriculo escolar.

Entendemos a escola como espaco de transmissdo de
saber/conhecimento, circulagdio de cultura, comunicacdo, trocas,
socializacdo e também de interacdo com a tecnologia. Isso implica
considerar as aprendizagens a partir do uso das midias, promovendo
apropriacdo de informacgdo e conteddo, além do desenvolvimento de
habilidades e competéncias diversas.

A pesquisa TIC Educacio 2013"" revelou o aumento no uso de
computadores e internet por professores e alunos em salas de aula de
escolas publicas e privadas em todo territério nacional. Dos
pesquisados, 46% revelaram utilizar os dispositivos e meios de
comunicagdo e interacdo na realizacdo de atividades propostas e 99%
dos docentes afirmaram ja terem feito uso da internet. Fantin (2011, p.
2) nos alerta que "essas interagdes presenciais ou online que as redes
sociais da Internet possibilitam, devem ser pensadas na escola a partir de

nossa escolha pela linguagem e producio audiovisual. Especificamente neste
estudo, sdo entendidas na perspectiva da Cultura Digital como possibilidade
de producgio, participacdo, autoria e compartilhamento, se diferenciando de
televisdo e cinema na medida que ndo possui necessariamente um Viés
comercial, nem grandes recursos técnicos.

Realizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGLbr), por meio do
Centro Regional de Estudos para o desenvolvimento da sociedade da
Informacdo (CETIC.br), do Nucleo de Informagdo e Coordenagdo do Ponto
BR (NIC.br). Ver mais: <http://www.cgi.br/noticia/tic-educacao-2013-revela-
aumento-do-uso-do-computador-e-internet-na-sala-de-aula/10055>.  Acesso
em: 5 ago. 2014.
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novas sociabilidades, autorias e possibilidades colaborativas de
construcdo do conhecimento [...]".

Reforcamos a ideia de que as transformacgdes sociais geradas
pelo avanco tecnoldgico tém permeado o dia a dia das pessoas,
impactando institui¢des de educagdo, trabalho, familia, religido, etc.
Estes canais e redes estdo presentes tanto na esfera publica quanto
privada da sociedade. “Do cinema mudo as redes telemdticas, as
principais institui¢des sociais foram sendo transformadas por estas
tecnologias que, nos dias de hoje [...] estdo compreendidas na expressao
tecnologias de informagdo e comunicacio (TIC)” (BELLONI, 2005, p.
7).

Com os meios de comunicacdo cada vez mais evoluidos,
diferentes modos de acesso ao conhecimento sdo construidos. Focar no
usudrio pode ser o caminho mais efetivo quando se pensa em entender a
formacdo de cidaddos competentes para a vida em sociedade. Isso
porque se considera a existéncia das “linguagens” das midias
eletrOnicas, ou seja, “o meio transmite também algo mais que lhe é
inerente e que age sobre o contetdo, transformando-o” (BELLONI,
2005, p. 6). Para a autora, € necessdrio abordar os meios de
comunica¢do a partir de duas dimensdes: ferramenta pedagdgica e
objeto de estudo (abordagens criativas, criticas e interdisciplinares) de
modo a garantir uma aprendizagem efetiva e que dé conta da
complexidade do tema aqui em questio.

Por sua vez, Gonnet (2004, p. 15) afirma que “interrogar a
educagdo e as midias significa, por um jogo de espelhos, analisar uma
sociedade inteira”, e assim, discutir miltiplas linguagens nos dias atuais
¢ fundamental para entender o papel dos novos letramentos na escola e
na cultura de um modo em geral.

Com o pressuposto que estes aprendizados estdo se
reconfigurando e exigindo reflexdes e outras posturas nas formas de
ensinar/aprender/refletir, diversas pesquisas de referéncia tém sido
desenvolvidas a respeito dessa temdtica, como demonstra a revisdo de
literatura feita para essa pesquisa'”.

12 . .~ 1 g s . .. .
Realizamos breve revisdo bibliografica para justificar esta pesquisa, em
que, em forma de tabulagdo, procuramos evidenciar os artigos considerados
mais significativos, disponivel no Anexo 1.
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Alguns estudos apontam13 que a escola, muitas vezes, até tem
preocupacdo em possibilitar o acesso de criancas e jovens as novas
tecnologias, tais como notebooks e tablets. No entanto, para além desses
objetivos, as pesquisas revelam que é preciso refletir sobre as formas
com que as criangas estio se apropriando dos contetdos digitais, e quais
as competéncias e habilidades que apresentam para lidar com esses
novos desafios, que abarcam e implicam em novas linguagens
(BONILLA e FANTIN, 2013).

Quanto as percepgdes dos alunos sobre as mudancas na escola e
as aprendizagens com o uso do laptop, Bonilla e Fantin (2013) destacam
depoimentos que revelaram o interesse, a curiosidade e a motivagdo com
0 uso das tecnologias em sala de aula.

Sobre as priticas com o laptop, as autoras fazem referéncia ao
trabalho coletivo e as formas de participacio e autoria que aparecem nas
falas dos participantes. Fantin (2014) pontua que entre as diferentes
formas de participagdo na cultura mediada pelo laptop, se destaca a
questdo do consumo, sobretudo em alguns contextos em que os alunos
possuem maior acesso. Além disso, a autora destaca que pouco se
percebe nas atividades ou projetos escolares inseridos na dimensdo dos
novos letramentos, na perspectiva da Midia-educagdo'® (p. 16).

No que tange aos Novos Letramentos, o conceito de Media
Literacy, permeia nossas reflexdes"”. Entendemos que o termo abarca
ndo apenas uma compreensdo critica como participacdo ativa dos
sujeitos nos processos de uso e apropriacao das diversas midias, tanto na
educagdo formal, como ndo formal, e ainda, na informal. Para Lankshear
e Knobel (2011), o conceito de Novos Letramentos é entendido de
maneira ampla, compreendendo ndo somente a linguagem verbal como
também outros elementos como oralidade, escrita, visual, digital, etc.

Girardello (2011) aborda a producdo de narrativa textual e
criativa de criangas respaldada na Midia-educacg@o, tendo como premissa
a perspectiva critica neste processo. Ela apresenta tal discussao a partir
de um documento americano — de cardter bastante politico — National
Association for Media Literacy Education (2007), que pressupde uma

" Participagdo no tltimo Semindrio UCABASC, realizado na Bahia (UFBA)

em dezembro de 2013.

'* Entendemos o campo da Midia-educacdo como disciplina e pratica social,
oportunizando a reflex@o frente as possibilidades de atuacdo em consonéncia
a educacdo e cultura. Voltaremos a este conceito no segundo capitulo.

' Apresentaremos no segundo capitulo, um panorama conceitual mais amplo.
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educacio para o letramento mididtico'® (media literacy education),
promovendo o pensamento critico com énfase educativa, ou seja, tanto
na "[...] andlise quanto expressdo"[...] reforcando "[...] ndo apenas o que
ensinamos, mas como ensinamos’ (NAMLE, 2007, apud
GIRARDELLO, 2011, p. 6-5).

E partindo da necessidade de um entrelacamento dialético e
complexo entre conceitos e praticas acima explicitados que se insere
nossa questdo de pesquisa: de que modo os novos letramentos na
escola podem contribuir no desenvolvimento de competéncias
mididticas/audiovisuais dos alunos?

Para tentar responder a esta questio, o objetivo geral é analisar
de que forma uma proposta diddtica com os novos letramentos na
escola pode contribuir com o desenvolvimento das competéncias
mididticas/audiovisuais de jovens estudantes entre 10 e 15 anos. Entre
os objetivos especificos listamos: a) identificar os niveis/as
competéncias audiovisuais dos alunos; b) analisar as possiveis relacoes
entre multiplas  linguagens, competéncia audiovisual e novos
letramentos na escola; c) refletir sobre o uso do audiovisual na prdtica
pedagdgica e as formas de apropriagdo dessa linguagem; d) contribuir
com a discussdo sobre novos letramentos na escola na perspectiva da
midia-educagdo.

Ao longo deste estudo, buscaremos discutir os conceitos-chaves
ja citados, dialogando com publica¢des e estudos ja consolidados na
area, bem como com estudos mais recentes, refletindo sobre suas
implicacdes na prdtica pedagdgica. Importante lembrar que esta
pesquisa ndo se mostra com um carater fechado, buscando uma unica
resposta, mas sim um movimento processual que visa compreender de
maneira mais ampla os desafios que cercam os sujeitos na perspectiva
cidada. A especificidade desta pesquisa se justifica tanto pela lacuna de
estudos existentes sobre o tema quanto pela continuidade do didlogo
com outros estudos.

16 : ~ : Lol P
Aprofundaremos as discussdes sobre o conceito nos proximos capitulos.
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1.1 PERCURSO METODOLOGICO

A edificacdo da ciéncia é um fendmeno social por exceléncia,
visto que o conhecimento € sempre permeado pelo tempo e, portanto,
comprometido com a realidade histérica, ndo sendo desta forma, uma
verdade absoluta (MINAYO, 2004, p. 22).

Para se realizar uma pesquisa teérica ou empirica, é necessario
que ocorra um confronto entre os dados sobre o que jd existe com as
informagdes coletadas sobre o assunto estudado, o acimulo de
referencial tedrico sobre o tema, etc. Geralmente, isso se faz a partir do
estudo de um determinado problema, que retine o pensamento e a acio
de uma pessoa ou de um grupo, “no esforco de elaborar o conhecimento
de aspectos da realidade que deverdo servir para a composi¢do de
solugdes propostas aos seus problemas” (LUDKE e ANDRE, 1986, p.
2).

A pesquisa qualitativa em educacdo é uma pesquisa social que
contempla uma caracteristica bdsica de seu objeto: “Isso implica
considerar sujeito de estudo: gente, em determinada condi¢do social,
pertencente a determinado grupo social ou classe com suas crengas,
valores e significados” (MINAYO, 2004, p. 22).

A pesquisa qualitativa de carater exploratdrio:

[...] ndo se baseia em critério numérico para
garantir sua representatividade e trabalha com
um universo de significados, motivos,
aspiracdes, crengas, valores e atitudes,
correspondendo a espagos mais profundos das
relacdes, dos processos e dos fendmenos que
ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo
de varidveis (MINAYO, 2002, p. 21).

Inserido nessa abordagem, nossa investigagdo dialoga com
aspectos de uma pesquisa interinstitucional Competéncias mididticas em
cendrios brasileiros e euroamericanos (BORGES, 2014), a ser
desenvolvida entre seis universidades brasileiras - Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF), Universidade de Brasilia (UNB), Universidade
Federal Fluminense (UFF), Universidade Estadual de Ponta Grossa
(UEPG), Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e
Universidade Federal do Tridngulo Mineiro (UFTM), cada uma com
seus subprojetos. Por sua vez, esta se relaciona a um estudo
desenvolvido em diversos paises europeus e sul-americanos, sobre o
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tema das competéncias audiovisuais, (AGUADED e FERRES, 2010).
Entre diferentes focos da pesquisa geral, nosso estudo se refere ao
objetivo de identificar e analisar os niveis de competéncia audiovisual
em estudantes de escolas de Ensino Fundamental, "diagnosticando
rigorosamente sus puntos de partida, detectando sus necesidades
formativas y estableciendo un amplio programa evaluativo que derive en
propuestas formativas ciudadanas” (p. 2)"".

No contexto local, nosso estudo dialoga também com outra
pesquisa sobre Multiletramentos e aprendizagens formais e informais:
possiveis didlogos entre contextos escolares e culturais (FANTIN,
2013), que estd sendo desenvolvida em Floriandpolis, SC — e tem como
objetivo principal "analisar as priticas de multiletramentos entre alunos
do ensino fundamental de escolas puiblicas de Florian6polis/SC
inferindo possiveis aprendizagens formais e informais a fim de refletir
sobre a metodologia dos Episddios de Aprendizagem Situada (EAS)"
(idem, p. 3).

Vale destacar que a metodologia EAS serd aplicada na
intervencdo diddtica que faz parte de nossa pesquisa empirica. A
proposta de EAS inverte alguns conceitos, inclusive do papel do
professor no processo de ensino-aprendizagem, de forma que a
centralidade do processo se d4d no aluno, o que ndo isenta, de forma
alguma, a responsabilidade do docente em auxiliar e promover
interesses, além de desenvolver um olhar sensivel frente as acdes
didaticas, em forma de evolugdo e ndo como "produto planejivel”
(RIVOLTELLA, 2013, p. 58). Ressalta-se que este método pode ter sua
aplicacdo, preferencialmente, com a presenca de dispositivos moveis,
mas também essa ndo € uma condi¢do. Para Rivoltella (2013, p. 52), o
EAS pode ser considerada uma "por¢do de agdo diddtica", que consta de
trés caracteristicas principais, a saber: a) Framework conceitual, ou seja,
um momento antecipatério que consiste em uma situagdo estimulo e de
uma tarefa que € lancada a classe; b) Momento operatério que possui
microatividade de produgdo, ou seja, € solicitado que a turma resolva
um problema (situagdo-estimulo) a partir da producdo de determinada
tarefa e contetido; ¢) Momento reestruturativo, entendido também como
debriefing, o que significa refletir sobre o percurso, fixando contetidos
importantes e encontrando possiveis solugdes aos desafios langados.

7 file:///D:/Downloads/Projeto_2010-COMPECAV-EO-
memoria%?20(2)%20(2).pdf . Acesso em: 3 mai. 2014.
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Contextualizaremos os pressupostos que norteiam a metodologia EAS
no Capitulo 3.

Desse modo, este estudo situa-se numa abordagem qualitativa
da pesquisa midia-educativa (RIVOLTELLA, 2009) com uma
combinagdo metodoldgica.

Além dos estudos tedricos, realizamos uma pesquisa empirica
que teve como campos de investigacido a Escola Basica Municipal Vitor
Miguel de Souza (EBVM), situada no bairro Itacorubi e o Colégio de
Aplica¢do (CA) do Centro de Ciéncias da Educagdo da Universidade
Federal de Santa Catarina (UFSC), bairro Trindade, sendo ambas em
Florianépolis, SC. Como sujeitos participantes, destacamos cerca de 80
alunos entre 10 e 15 anos das duas escolas piblicas mencionadas.

Entre os instrumentos de pesquisa, utilizamos a observagio
participante, acompanhamento das atividades diddticas, a aplicagdo de
questiondrio piloto sobre consumos culturais e competéncias
mididticas/audiovisuais, experimentacdo diddtica com o uso da
metodologia EAS e entrevistas com estudantes de ambas escolas, com a
intencdo de analisar as possibilidades de articulacdes entre as
competéncias audiovisuais, as miiltiplas linguagens e o0s novos
letramentos. Em todos 0os momentos, as atividades desenvolvidas foram
registradas no Didrio de Campo, além do acervo de imagens e videos.

Especificamente sobre a pesquisa empfricalg, importante
elucidar que desenvolveu-se de forma diferente nas duas escolas: a)
EBVM: observagdo participante com roteiro prévio, acompanhamento
de atividades na disciplina de Geografia, planejamento de intervengado
com a metodologia EAS, aplicacdo do questiondrio pré-teste sobre
Competéncias  Mididticas/Audiovisuais e Consumos Culturais,
conversas sobre o instrumento (agosto a dezembro de 2014), com
devolutiva parcial em plataforma online, com a criagdo de um Blog com
este intuito. No primeiro semestre de 2015, realizamos observacio

18 I
Importante destacar que nos momentos deSCI’lthOS, bem como nos

depoimentos e falas dos sujeitos da pesquisa, aquelas referentes a Escola Bésica
Vitor Miguel de Souza serdo identificadas pela letra A, seguida de niimero por
sequéncia crescente (ex.: Al, A2, A3, etc.). Quanto as citagdes referentes ao
Colégio de Aplicagdo da Universidade Federal de Santa Catarina, serdo
referendados a partir das letras CA, seguida de nimero por sequéncia crescente
(ex.: CAl, CA2, CA3, etc.).
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participante com roteiro prévio, acompanhamento de atividades
desenvolvidas na disciplina de Histéria com os 6° e 7° anos,
planejamento de intervencdo com a metodologia EAS e entrevista com
alunos (7° ano) cujas respostas ao questiondrio supracitado chamaram
atencdo em relacdo as competéncias demonstradas (marco a junho de
2015); b) CA: observacdo participante com roteiro prévio,
acompanhamento de atividades nas disciplinas de Histéria e Lingua
Portuguesa, planejamento e intervencdo diddtica com proposta
interdisciplinar de intervencdo diddtica a partir da metodologia EAS
(conteudo: Mitos), devolutiva parcial e reflexdo sobre as propostas
desenvolvidas (marg¢o a junho de 2015).

Nesse percurso, foram ainda realizadas reunides com os
professores envolvidos, a fim de esclarecer os objetivos propostos, bem
como a metodologia de aplicacdo deste estudo, realizando uma mini-
formagdo sobre os EAS com equipe da pesquisa, para que todos os
envolvidos pudessem participar do planejamento e do desenvolvimento
das atividades de forma efetiva e colaborativa.

E importante destacar que ndo foi objetivo desta investigagdo
realizar uma andlise comparativa entre as escolas participantes. Também
€ importante ressaltar que embora este trabalho esteja articulado aos
contextos de duas pesquisas mais amplas, sua especificidade estd
assegurada na questdo de pesquisa e no lugar de onde ird dialogar com
os resultados dos demais estudos.

A partir do que se pretende aprofundar tedrica e
metodologicamente nesta pesquisa, os proximos capitulos dardo
continuidade a esta breve introducio em que elucidamos as escolhas
metodoldgicas e os caminhos percorridos, o que pretendemos alcancar
com a pesquisa entrelacando as primeiras reflexdes sobre cultura digital
e suas implicacdes.

No primeiro capitulo abordamos os temas Midia-educag@o e as
mdltiplas linguagens, fundamentando as escolhas conceituais desta
pesquisa, tendo como foco o audiovisual. Refletimos também sobre o
conceito de Literacies, reforcando nosso ponto de vista frente aos Novos
Letramentos.

O segundo capitulo traz um panorama conceitual sobre o termo
Competéncias, pontuando o que entendemos por competéncias
mididticas e competéncias audiovisuais. Neste tdpico, mencionamos
alguns conceitos referentes aos estudos maiores com o0s quais este
trabalho se relaciona (dimensdes e niveis de competéncias audiovisuais
dos alunos).
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O terceiro capitulo faz referéncia aos caminhos percorridos na
pesquisa empirica, detalhando o contexto das atividades desenvolvidas
com estudantes de duas escolas que participaram deste estudo, tecendo
algumas andlises e reflexdes sobre nosso objeto.

Por fim, as consideracoes finais destacam algumas reflexdes
sobre as contribuicdes da pesquisa ao lado de outras questdes que
surgiram neste percurso.
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2. MIDIA-EDUCACAO, MULTIPLAS LINGUAGENS E OS
NOVOS LETRAMENTOS

Neste capitulo iremos tratar dos fundamentos da Midia-
educacdo para refletir sobre as miiltiplas linguagens - em destaque a
linguagem audiovisual por ser o foco neste estudo - bem como sua
relacdo com o que estamos entendendo por Novos Letramentos na
escola. Apresentaremos, assim, algumas escolhas conceituais desta
pesquisa.

S6 a pessoa que se sente membro de uma
comunidade concreta, que propde uma forma
de vida determinada; s6 quem se sabe
reconhecido por uma comunidade desse tipo
como um dos seus e adquire sua prépria
identidade como um membro dela pode sentir-
se motivado a se integrar ativamente nela
(CORTINA, 2005, p. 26).

2.1 MIDIA-EDUCACAO

O ser humano se diferencia dos demais animais por ser um ser
pensante, ou seja, ter potencialmente capacidades racionais. Além disso,
ao invés de se adaptar a natureza, a transforma, tanto para sua
subsisténcia quanto para conforto e aprimoramento de técnicas. Desse
modo, age com intencionalidade antecipando a acgd@o, buscando
incessantemente aprimorar-se a partir das praticas sociais tendo o
trabalho como principio educativo. Neste caso, o trabalho € resultado de
esforco do ser humano que pensa, faz, usa, e cria e o resultado da acdo
humana na natureza é a producdo de cultura, e consequentemente, de
historia.

Desde as conquistas mais antigas até as atuais nota-se que o ser
humano tem como caracteristica essencial de sobrevivéncia a
necessidade de socializar-se e de transmitir conhecimentos (SAVIANI,
2003). Em meio a isso, destaca-se a comunicagao, entendida aqui como
um processo dindmico.

A comunicacdo torna possivel a interacdo
entre homens e ao mesmo tempo lhes
proporciona as armas para convivéncia,
porque a integragdo de um individuo ao seu
ambiente e ao seu tempo estd relacionada, de
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forma intrinseca, com o0 seu acesso a
informag¢do (PATERNOSTRO, 1999, p. 16).

Neste sentido, € possivel afirmar que o ser humano € um ser de
comunicagdo, estando em constante movimento. A esse respeito Paulo
Freire (1983) ja afirmava décadas atrds que a comunicagdo estd
diretamente relacionada a educagio, sendo que uma nio se sustenta sem
a outra, pois toda prética educativa é também comunicativa e vice-versa.

Para ampliar os horizontes frente a relacdo que envolve esses
dois campos — educacional e comunicacional — é importante apresentar
um breve panorama histérico' das transformagoes paradigmidticas que
impactaram grandemente a relacfo entre esses campos, sobretudo nesse
campo em constru¢do que ¢ a Midia-educacao.

A Midia-educacdo nasce e se desenvolve concomitante ao
movimento da Indistria Cultural, na década de 30, em que as midias
eram consideradas transmissoras de contetidos e mensagens
sensacionalistas que a educacdo deveria combater. Aqui, no que se
refere as teorias da comunicagdo, duas linhas se destacavam: a
comunicagdo funcionalista e a Escola de Frankfurt. A primeira entendeu
0 processo comunicativo de forma linear e unidirecional, ou seja, as
midias eram consideradas meros transmissores de contetidos e
mensagens. Seu modelo matemdtico da informagdo se destaca ao
considerar como objetos a emissdo, mensagem e recepgdo. J4 o modelo
Frankfurtiano tem como énfase a critica da economia a sociedade, € aos
meios de comunicagdo de massa, como a televisdo que contribuiria para
estereotipar a relagdo escola-midia, tendo como principal expoente
Theodor W. Adorno (SANTOS, 2009).

[...] Em sua fase inicial a midia-educacdo configurou-se como
uma educacdo contra os meios e seu objeto de estudo privilegiado foi a
publicidade, a literatura popular, revistas em quadrinhos e outros textos
faceis para atrair a atencdo do publico diz Fantin (2006, p. 43). Foi a
partir da década de 60 que ganha forca uma concep¢do da Midia-
educacgdo voltada para leitura critica com uso das midias.

Marcados por um cendrio de lutas populares, protestos e
ditadura militar em alguns paises sul-americanos, os anos 70 e 80 foram

19 s el ~ < .
Reforcamos que nosso objetivo ndo é aprofundar os conceitos e

fundamentos que ancoram a Histéria da Educagdo ou da Comunicagdo, mas
sim apresentar como entendemos a base tedrica que ampara 0s pressupostos
da Midia-educacdo, tema que sustenta nossas discussdes nesta pesquisa.
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significativos para a Midia-educacgdo, representando uma possibilidade
de resisténcia popular junto aos movimentos politicos da época. Essa
perspectiva fortaleceu-se com os fundamentos das Ciéncias Sociais
propiciando a discussdo sobre a concep¢do de homem, sociedade e
midia e o papel da educacio nesse contexto.

Mais recentemente, passou-se de um modelo de comunicagio
linear e de massas a um modelo de comunica¢do em redes, em que a
Midia-educag¢do discute a importincia do cendrio, ambiente e das
tecnologias com que as pessoas atuam, visto que este campo € produtor
de sentidos e aprendizagem™ (SANTOS, 2009).

Importante ressaltar que estamos falando de relagdes sociais e
processos histéricos ndo lineares, onde a ideia de apresentar alguns
elementos que fundamentam a Midia-educacdo parte da premissa de
melhor explicitar as ideias, ndo perdendo a nocao de espago e tempo que
se cruzam e se entrelacam num processo histdrico, dialético e praxico.

Com uma identidade plural, a Midia-educacio entendida como
campo, disciplina e pratica social (FANTIN, 2006) oportuniza a reflexao
frente as possibilidades de atuagdo em consonéncia a educagdo e cultura.
Tendo como eixo principal as relacdes com a cultura na vida dos
sujeitos, especialmente no que se refere ao contexto escolar e suas
mediacdes, sinaliza-se que a vida cotidiana estd fundamentada e
permeada pelas midias, informacdes, publicidades, etc. e que o acesso
aos conteudos e formas da cultura digital ocorre de forma fragmentada.

Entendemos que a educagdo € um ato politico e social. E assim,
¢ fundamental levar em conta o momento social, politico, econdmico,
histérico e cultural na qual se vive, pois ao negi-la, impede-se o
exercicio da democracia.

Na tentativa de apresentar um panorama histérico e
conceitual da Midia-educacdo, é importante pontuar a questio da
traducdo e seus limites, ja discutidos por diversos especialistas. Além da
traducdo do termo, existe toda uma questdo conceitual que pode mudar
de contexto para contexto — aqui especificamente a educagdo aos meios,
ja que o termo Midia-educagdo € uma tradugdo da Media Education na
lingua inglesa. Também pode ser traduzida como educacdo para os
meios/as midias ou educag¢do mididtica e suas ramificagdes.

Também ¢é importante esclarecer que o termo media pode se
referir tanto aos meios de comunicacio: jornal, rddio, televisdo, como a
outras dimensdes mais subjetivas que envolvem a midia. De qualquer

20 . . - .
Ampliaremos essa discussao posteriormente.
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forma, apesar das diferentes terminologias, os objetivos e as
preocupagdes culminam para a formacg@o de sujeitos criticos frente as
informagdes, além de usudrios ativos e produtores de midia, e ndo sé
receptores de contetdos.

Jaquinot (2008), Rivoltella (2002) e outros estudiosos entendem
a Midia-educacdo como uma abordagem sobre, com, e através dos
meios, utilizando diversos aparatos mididticos, bem como as diferentes
midias como possibilidades de producdo, veiculagdo, e reinterpretacdo
de informagdo. Rivoltella (2002, p. 97) também menciona trés
entendimentos da Midia-educacdo: a) do ponto de vista alfabético,
levando em conta o conhecimento e uso dos meios jid que nao se pode
desconsiderar as midias como protagonistas das relacdes e interacdes
sociais, bem como elemento da cultura na sociedade atual; b) do ponto
de vista metodoldgico, ja que educar neste novo contexto implica atuar e
levar em conta essas novas ferramentas; c¢) do ponto de vista critico,
considerando a formag@o do usudrio reflexivo e protagonista do ponto
de vista da cidadania.

Para o autor, podemos ainda entender a Midia-educa¢do como
duas dreas de saber e de intervencdo em realidades concretas distintas,
onde uma nfo estd pertencente a outra, mas sim ambas impulsionam o
fluxo desse movimento dialético e constante com 0 mesmo peso e
medida. Afinal, tudo que acontece na sociedade pode ser objeto de
estudo e aprendizagem, e todo objeto de estudo e aprendizagem faz
parte dos processos simboélicos presentes nas interacdes sociais,
apontando a importancia dos dois campos em questao.

Essas dreas de saber e intervencdo sdo entendidas como praxis
educativa, seja na possibilidade de intervencdo diddtica com proposta
metodoldgica, seja como espaco de aprimoramento dos aportes tedricos
e reflexdes sobre esta praxis, enfatiza Rivoltella (2002). "[...] Além de
ser um campo metodolégico aberto, a Midia-educacdo constitui um
espaco de reflexdo tedrica sobre as préticas culturais e também se
configura como um fazer educativo", podendo ser "[..] uma
possibilidade frente aos desafios de reaproximar cultura, educagio e
cidadania" (FANTIN, 2006, p. 37).

Por sua vez, o conceito de cidadania é amplo e complexo,
possuindo um carater de instabilidade (FANTIN, 2006) que pode ser
entendido de diversas formas.

Na concep¢do de cidadania baseada em Rousseau, século
XVIII, encontramos a etimologia da palavra na nogdo grega de polis
(cidade), termo proveniente de politikos (politico = ser social). Aqui, o
conceito de cidadania € relacionado aos direitos coletivos, ‘“que
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favorecendo o desenvolvimento da individualidade, pressupde a agéo
politica e sua socializacdo” (PERUZZO, 2001, p. 113). Essa perspectiva
visa uma legislacdo que procura abarcar os principios de igualdade e
liberdade, implicando ndo apenas nos direitos do individuo, como
também em seus deveres em sociedade, ou seja, a integracdo do
individuo a coletividade politica.

Para Peruzzo (2001), a cidadania possui diversas dimensdes: no
direito internacional, em que estd diretamente relacionada a
nacionalidade; no direito de ser pertencente a uma nacdo, englobando
para e, além disso, os direitos humanos em sociedade, a saber: garantia
pela protecdo legal (igualdade perante a lei); direito de ir e vir
livremente; participacdo politica (votar e ser votado); direito de
expressdo, direito de ter documentacdo como identidade, etc. Segundo a
autora “em sua esséncia, cidadania funda-se em concepg¢des de
sociedade, e como tal, sdo essas concepgdes que orientam a cidadania”
(p. 113).

Na concep¢do liberal de cidadania, percebe-se uma
individualiza¢do em torno do tema, ou seja, o foco aqui € o individuo e
seus direitos/interesses enquanto pessoa individual/particular. Além
disso, destaca-se a separagdo entre setor publico e privado.

O que fica claro é que o conceito de cidadania precisa ser
entendido de acordo com o periodo histérico e contextual de sua anélise.
Concordamos com Peruzzo (2001) quando enfatiza que o conceito de
cidadania estd permeado por caracteristicas como: o cidaddo tem
direitos e deveres em sociedade; a cidadania € histdrica, ou seja, varia de
acordo com o periodo histérico e o contexto em que se encontra; a
cidadania é uma conquista do povo e depende da sua participagao;
cidadania inclui os direitos sociais e coletivos, ndo se limitando
liberdade individual e participagdo politica.

Relacionando algumas dessas dimensdes de cidadania com a
Midia-educagdo, Rivoltella (2005) enfatiza a cidadania civil, politica,
social e cultural. Para o autor, o direito civil pode ser entendido como
liberdade de escolha, pensamento, expressdo e critica dos sujeitos que
sdo assediados pelo controle politico e ideoldgico das midias; a
cidadania politica diz respeito a autonomia das pessoas em tomar
decisdes frente os oligopdlios mididticos e outras instdncias que
procuram discutir temas relacionadas as midias; a cidadania social se
relaciona com a participacdo de associacdes e espacos formativos e
colaborativos que se preocupam com os direitos sociais basicos do ser
humano; e a cidadania cultural se refere ao direito das pessoas no ambito
do uso da lingua e dos direitos de liberdade de expressao cultural.

[T V]
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Nesta perspectiva, o autor defende um "duplo exercicio da
cidadania" que a Midia-educa¢@o propicia na medida em que "[...] de
um lado a Midia-educagdo pode chamar a aten¢do da sociedade civil e
dos poderes politicos aos valores da cidadania, e de outro, através da sua
especificidade, a Midia-educag¢do contribui para construir essa mesma
cidadania" (FANTIN, 2006, p. 38).

Silverstone (2013) reforca a ideia de que a cidadania no século
XXI exige conhecimentos e habilidades que a grande maioria das
pessoas ainda ndo alcancou. Os sujeitos precisam ser capazes de, mais
do que ler os produtos de midia de forma reflexiva, questionar e
confrontar as estratégias utilizadas. Mais do que uma leitura critica da
midia, falamos aqui de alfabetizacgdo em midia, assunto que
abordaremos mais adiante. O autor acredita que a midia faz parte da
cultura, j4 que se tornou "elemento central para experiéncia humana"
(2013) o que faz desse elemento mais do que objeto de estudo. Para ele,
"[...] o cidaddo deve se tornar um membro do Quinto Poder alfabetizado
em midia, para desafiar o Quarto Poder — ainda que os pontos
levantados pelos estudos de midia ndo sejam sempre féaceis de se
traduzir em recomendacdes claras para a conduta do dia-a-dia"*".

Assim, entendemos esse campo em construgdo da Midia-
educacgdo na interface Educacdo e Comunica¢do. Na dimensao de pratica
social ndo pode se reduzir a disciplina, pois além de uma 4rea de saber, é
intervencdo que se preocupa com O sujeito enquanto ator social,
possuidor de direitos ndo s6 pelo viés do consumo e sim da participagao.

Nesse sentido de prdtica social, Pinto critica a visdo
reducionista da educagfo para os meios centrada nas tecnologias (2009,
p. 182). O autor defende uma orientacdo ecoldgica frente as novas
tecnologias, utilizando-as ndo apenas como recurso educativo, mas
também como meio para discussdo e reflexdo sobre a realidade. Mais
ainda, um meio que dé voz a tudo isso, e sempre levando em
consideracdes as transformacdes da sociedade, seja no aspecto cultural,
politico e/ou ambiental.

Diante do exposto neste ponto de partida, defendemos uma
perspectiva ecoldgica dos usos das midias que esteja preocupada com
macro e micro; com o simbdlico e o concreto; que ndo ignora

*! Entrevista com o professor inglés Roger Silverstone, por Ubiratan Muarrek.
Disponivel em: <http://pt.scribd.com/doc/188426381/Quinto-Poder-
Silverstone>. Acesso em: 15 ago. 2014.
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contribui¢des de experiéncias passadas, mas sim as ressignificam. A
Midia-educagdo deve ser encarada como um campo aberto de estudos,
pesquisas e intervengdes frente ao seu objeto e aos desafios da sociedade
contemporanea.

Nesse campo, teoria e pratica se intercruzam na acgdo-reflexdo-
acdo da educagdo com os meios, através dos meios e sobre 0s meios,
enfatizando a cultura, a critica e a criagdo. Nos referimos a formacio de
individuos criticos, reflexivos, que usam a linguagem expressiva das
novas tecnologias, produzindo respostas sociais aos desafios dessa nova
comunicag¢do, promovendo chances de transformacao social.

2.2 MULTIPLAS LINGUAGENS: O AUDIOVISUAL EM FOCO

Partindo do conceito da Midia-educag¢do e suas implicagdes,
reforcamos que seus objetivos estdo relacionados a formacgdo do sujeito
critico, reflexivo, criativo, participativo, responsavel e consciente no uso
das midias. Sujeito possuidor de direitos no que diz respeito ao acesso,
interpretacdo e produgdo de informacdo e saberes, que exercita uma
cidadania como pertencimento cultural e como desenvolvimento de
habilidades e competéncias a partir das mdltiplas linguagens.

Para diferentes autores, as midias estdo cada vez mais presentes
no cotidiano de criangas e jovens, mediando relacdes e produzindo
subjetividades (BUCKINGHAM, 2008; FANTIN e RIVOLTELLA,
2012 e BELLONI, 2012). "O conceito de Midia-educa¢do deve
considerar a centralidade que as novas midias e tecnologias ocupam na
vida contemporinea, bem como o0s novos desafios tedrico-
metodoldgicos que tém sido colocados a Midia-educagdao" (FANTIN,
2013). Isso implica discutir um novo paradigma, New Media Education,
ou uma "nova pedagogia”, como sugere Rivoltella afirmando que a
mudanca conceitual implica uma postura do professor/educador e que "a
Midia-educagdo, entdo, se torna a propria educagdo” (FANTIN, 2014)22.
Sabemos que romper paradigmas é uma utopia possivel com resultados
significativos a longo prazo, alids, a perder de vista, e durante este
processo de reflexdo, a Midia-educagdo pode ser entendida como

** Fala-se em uma redefinicdo conceitual a fim de superar o paradigma atual;
no entanto, o termo utilizado € questionado segundo a légica de que a
sociedade estd em constante transformagdo, o colocando em cheque, ji que
ndo dd conta de contemplar todas essas transformagdes, ou seja, a cada
mudanca uma "mais nova pedagogia" (FANTIN, 2014).
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“patrimonio de todo educador e comunicador, prépria postura e a
propria educacido” (FANTIN, 2014).

Tal ideia pode ser relacionada a expressdo ‘“‘educacdo em

‘ c .23

estéreo”, que Ferrés (1995) menciona™ como uma resposta da escola
frente os desafios de uma sociedade tecnoldgica, buscando sair de uma
proposta relacional entre instituicdo escolar e meios de comunicagdo de
forma mono para estéreo, respeitando a singularidade e especificidade
de cada um, todavia sempre mantendo uma relag@o entre eles.

Se a epistemologia da televisdo comega e
quase termina no plano do visceral, se mostra
pessoas e situagdes diante das quais se
relaciona de uma maneira quase estritamente
emocional, uma educacio em estéreo utilizara
a comunicacdo, o didlogo e a confrontagdo
para facilitar a passagem das emocdes ao
hemisfério da reflexdo e da racionalidade. Do
mono ao estéreo. Do homem fragmentado ao
homem completo (FERRES, 1995, p. 17).

Desde sua existéncia, o homem cria formas de se comunicar,
desde sinais de fumacas a cdédigos como desenhos e o alfabeto,
considerando aqui a comunicacdo em sua forma mais simplificada: a
construcdo de conhecimentos (CAGLIARI, 2005). Com isso, diversas
linguagens foram se construindo nesse processo histdrico.

Ao tratar das mdltiplas linguagens, Fantin (2012) esclarece as
diferentes dimensdes da linguagem verbal e ndo verbal e sua presenca
no desenvolvimento da crianca e na pritica pedagdgica. Também
menciona a especificidade das linguagens promovidas pelos artefatos
tecnoldgicos, como por exemplo, a audiovisual, que veremos mais
adiante.

Nesse sentido, podemos mencionar os diferentes perfis de
leitores que se constroem em interacdo com as multiplas linguagens na
cultura digital, como sugere Santaella:

Fora e além do livro, hd uma multiplicidade de
modalidades de leitores. Ha o leitor da
imagem, desenho, pintura, gravura, fotografia.

* Utilizada também por P. Babin e M.F. Kouloumdjiam (1985, apud FERRES,
1995).



49

Ha o leitor do jornal, revistas. H4 o leitor de
graficos, mapas, sistemas de notagdes. Ha o
leitor da cidade, leitor da mirfade de signos,
simbolos e sinais em que se converteu a
cidade moderna, a floresta de signos de que ja
falava Baudelaire. Ha o leitor espectador, do
cinema, televisio e video. A essa
multiplicidade, mais recentemente veio se
somar o leitor das imagens evanescentes da
computagdo gréfica, o leitor da escritura que,
do papel, saltou para a superficie das telas
eletronicas, enfim, o leitor das arquiteturas
liquidas da hipermidia, navegando no
ciberespaco (SANTAELLA, 1998).

A linguagem verbal, que envolve palavras faladas ou escritas,
€ composta por "signos duplamente abstratos: letras que por sua vez
representam sons” (FERRES, 1996, p. 16). Simbolos que remetem a
uma realidade comzplexa, seja no contexto da oralidade ou da escrita. A
linguagem escrita”’, por sua vez, "sempre foi uma maneira de
representar a memdoria coletiva religiosa, mdgica, cientifica, politica,
artistica e cultural” (CAGLIARI, 2005, p. 112).

Hoje, a escrita e a leitura interferem substancialmente na vida
dos sujeitos inseridos em uma sociedade letrada, e ndo podemos ignorar
que além das mensagens de codigos escritos, as imagens cercam nosso
cotidiano cada vez mais. Desta forma, os dias atuais exigem um
leitor/escritor plural, capaz de ler, interpretar, escrever e produzir em
diferentes linguagens, e isso faz parte da concepcao ecoldgica da Midia-
educacdo, j4 mencionada no item anterior, abarcando ndo apenas o uso
das midias, como também a partir das multiplas linguagens. Ou seja,
utilizando diversos meios como fotografia, cinema, televisdo, rddio,

** Se caracteriza por trés fases distintas, sendo elas a pictérica, que consiste em
desenhos — estd associada a imagem do que se quer representar, de forma
simplificada; a ideografica, que se resume na escrita através de desenhos
especiais chamados ideogramas, onde as letras do alfabeto surgem deste tipo
de evolucdo; e por fim a alfabética que consiste no uso das letras — estas
tiveram sua origem nos ideogramas, assumindo a representacfio puramente
fonografica. E esse o foco quando se pensa na escola do ponto de vista da
educacgdo formal (CAGLIARI, 2005, p. 112).
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internet e outros artefatos sem deixar de mencionar a dimensdo do
corpo™.

Desde a histéria da humanidade, a partir das pinturas rupestres,
o ser humano tenta capturar a vida e o seu movimento que nao ocorre de
forma estdtica. As paredes das cavernas eram pintadas com desenhos
feitos de tal maneira que, com a luz de uma tocha, ganhavam a
impressdo de movimento, como num jogo de sombras.

Nessa busca humana que nunca se encerra, hoje ganham
destaque a computacdo e a inteligéncia artificial, surgindo indmeras
iniciativas cinematograficas e audiovisuais para captar o movimento e se
expressar através dele®®. Na China, 5.000 a.C., por exemplo, a conhecida
Sombra Chinesa tinha como légica uma tela, pano branco ou papel
vegetal, que, através de um canhdo de luz, era iluminada e personagens
ganhavam "vida" (bonecos super articulados que davam ideia de
movimento e animac¢do com palitos).

Por volta do século XIX, os chamados brinquedos &pticos
também ganham destaque e eram apresentados em forma de atragfo.
Um dos primeiros recebeu o nome de traumatr(’)pio27 - explorando o
fendmeno da persisténcia da visdo, maneira pelo qual enxergamos.
Aqui, a relagdo entre as imagens € uma "ilusdo" na medida que é criada
a partir da velocidade e do movimento que "engana o cérebro", ou seja,
ndo se percebe que as imagens sdo, na verdade, estdticas.

% Possuidor de cinco sentidos fundamentais (tato, olfato, audi¢do, paladar e
visdo), € a partir deles que o homem interage e se integra ao ambiente, uma
vez que sdo enviadas ao cérebro determinadas sensagdes, através dos
neurdnios, presentes no sistema nervoso. Assim, a grosso modo, € pela visdo
que podemos captar uma imagem; pela audicdo que captamos as ondas
sonoras; e assim por diante, para que sejam interpretados, respectivamente.

*® Tratando-se de um processo que despertou iniciativas diversas ao redor do
mundo - América, Europa, Asia, etc. - em uma época em que os meios de
comunicagdo ndo difundiam e conectavam pessoas e informag¢des como nos
dias atuais, muitas experiéncias parecidas aconteceram e algumas delas
receberam os créditos.

7 Ver mais exemplos de brinquedos Gpticos - Thaumatrépio (Fitton, 1825),
Fenacistépio (Plateau, 1832), Zootrépio (Horner, 1833), Bioscdpio
(Duboscq, 1852), Zoopraxinoscépio (Muybridge, 1872), Praxinoscépio
(Reynaud, 1877), etc. - em Linha do Tempo da Histéria do Cinema:
Disponivel em: <http://www.telabr.com.br/timeline/mundo>. Acesso em: 27
set. 2014.
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Em 1890, Thomas Edison criou o Cinetoscopio, e "introduz o
filme de celuldide perfurado para progjeta.r imagens no interior do
invento, visto por uma tdnica pessoa"”, ou seja, maquina contendo
espécie de manivela em que uma pessoa por vez poderia gird-la e ver a
imagem em movimento. A partir de seu aperfeigoamento, em 1895, os
irmaos Auguste e Louis Lumiere idealizaram o Cinematografo, maquina
com proje¢do de imagem em movimento, seguindo os principios do que
se conhece por cinema (24 quadros por segundo, ou seja, proje¢do de 24
fotos por segundo), que, por sua vez, sé foi possivel com a fotografia.

A “primeira sessdo de cinema” foi em Paris, no Grand Café no
Boulevard des Capucines, com exibicdo de filmes curtos em um total de
20 minutos, em sua maioria cenas do cotidiano. No entanto, "a grande
mudanca no caminho de uma linguagem propria acontece quando a
camera se livra de suas amarras e comega a levar o olhar do espectador
de um modo totalmente inexistente em outras artes. E a criacdo do
plano, o enquadramento retangular, vivo e mével" (CRUZ, 2010, p. 17).

Uma producdo audiovisual € constituida por um grande nimero
de imagens fixas, que recebem o nome de fotogramas, dispostas em
"sequéncia em uma pelicula transparente e que, ao passar em certo ritmo
em um projetor, ddo origem a uma imagem muito aumentada e que se
move." (idem, p. 18). Assim, se apresenta sob forma de uma imagem
plana e demarcada por um quadro, "de forma bidimensional e limitada"
(ibidem, p. 18). E nessa perspectiva que, inicialmente, se trabalhava o
recorte da realidade.

Somos, portanto, obrigados a investigar os
media, canais, tecnologias e linguagens que
temos vindo a desenvolver hd mais de um
século para contribuir para a clareza da
criatividade e necessidades coletivas de
narracdo artistica e documental que nos
representa e nos permite refletir sobre a nossa
condicdo humana (VITOR REIA-BAPTISTA,
2014, p. 153).

No nascimento da linguagem audiovisual, esta se apresenta por
codigos especificos (proprios do cinema como os movimentos de

* Pag 4. Portal Tela Brasil - Linha do Tempo da Histéria do Cinema.
Disponivel em: <http://www.telabr.com.br/timeline/mundo>. Acesso em: 27
set. 2014.
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camera e montagem, tempo, espaco, palavra e som) e ndo especificos
(iluminacdo - direta ou refletida -, vestudrio, cendrio, etc.) (METZ,
1980; BETTON, 1987). No que se refere a constitui¢do da imagem no
cinema a partir dos limites da tela, podemos destacar: composicio,
enquadramento, cendrio, planos, sequéncia (série de cenas ou planos,
com inicio, meio e fim), tomada (cada plano € uma tomada), angulacio
e transi¢cdes (CRUZ, 2010). Todos esses elementos se cruzam nos
processos de pré-producdo (defini¢do de equipe, roteiro, personagens,
figurino), producdo (filmagem) e pds-producdo (edigdo, finalizacdo,
exibicdo, compartilhamento).

Nessa busca humana em capturar o movimento construindo
uma linguagem audiovisual, hoje estamos inseridos numa "sociedade da
imagem", em evolugdo constante. Nessa perspectiva, Arlindo Machado
e Marta Licia Velez (2014, p. 212), apontam que "a imagem se oferece,
portanto, como um fexto para ser decifrado ou lido [...] € ndo mais como
paisagem a ser contemplada”. Se antes a fotografia, por exemplo, era
analdgica (filme no escuro com limitacdes tecnoldgicas), agora pode ser
digital. Além disso, podemos dizer digital online, ou seja, existe a
possibilidade de tirar uma foto e no mesmo momento compartilhd-la em
redes sociais, por exemplo, a partir do uso da internet. As pessoas
conectadas em rede, a0 mesmo tempo ou ndo, podem, entdo, ver,
comentar e exercer outras funcdes a partir da postagem da foto
compartilhada. Uma experiéncia coletiva que pode estar ao alcance de
todos.

Sobre estas e outras relacdes, Reia-Batista pergunta:

(...) até que ponto estaremos ainda na presenca
de um trabalho filmico quando o mesmo ja
ndo € apresentado no ecrd gigante projetado a
partir de wuma bobina de celuldide
(apresentagdo original para a qual foi
originalmente concebido), mas antes num ecra
de televisito de pequena  dimensio,
computador ou telemdvel disponibilizado
através de um sitio na Internet, ficheiro, DVD
ou disco a laser, controlado por sequéncias de
comandos de computador, cada qual com
apropriagdes pedagdgicas diferentes (VITOR
REIA-BAPTISTA, 2014, p. 147).

Assim, a linguagem audiovisual ¢ construida pela combinagdo
dos cdédigos icdnico, linguistico e sonoro (SERAFINI, 2010). Nos
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c6digos icdnicos, o sujeito faz significagdes a partir da percepgdo visual,
podendo ter conhecimento ou nio sobre determinada imagem. O cédigo
linguistico se da a partir de palavras que correspondem as imagens, € 0
codigo sonoro estd relacionado aos efeitos sonoros encontrados em
determinada produgao.

Ao fazer referéncia as dimensdes de “influéncia mutua” nas
conexdes entre cinema e educag@o, contexto em que se insere nosso
olhar sobre a linguagem audiovisual, Reia-Batista destaca que:

Algumas dessas dimensdes apresentam
diversas caracteristicas  especificas que
assumem muita importancia nos processos de
comunicagdo global, assim como nos
processos  educacionais, presentes  nas
sociedades modernas, das quais o cinema, a
televisdo, o video, as imagens, os textos, os
sons, os computadores, os registros dudio e
outros  dispositivos media sdo  partes
integrantes (VITOR REIA-BAPTISTA, 2014,
p- 148).

Para Ferrés, "a linguagem ndo pode se reduzir aos meios. [...]
Fala-se com a imagem em vez de se falar da imagem" (1995, p. 15).
Desse modo, podemos dizer que o audiovisual é mais que um meio, é
também linguagem.

Se antes os sujeitos assumiam apenas o papel de receptores de
mensagens/conteddos buscando decodificar uma mensagem filmica, por
exemplo, a partir de dispositivos especificos da cultura digital eles ja
ndo assumem apenas o papel de espectadores "abstrato(s) retirado(s) da
escuriddo coletiva do cinema", mas sim de "leitor de mdltiplos textos"
de forma ativa em diferentes espagos tornando-se um "novo criador com
possibilidades quase ilimitadas de manipular o trabalho original e até de
preservar a sua manipulagdo como um novo trabalho a ser visualizado e
estudado" (VITOR REIA-BAPTISTA, 2014, p. 1.499).

A partir das mudancas tecnoldgicas, do analégico ao digital, é
possivel perceber consequéncias que transformam a concepgao, o uso e
a combinacdo dos elementos da linguagem audiovisual. Isso implica
pensar em uma dimensdo multimidia na medida em que ndo ocorre uma
separacdo entre os meios de comunicagdo a partir de uma defini¢dao
isolada de cada um (MORALES, 2009, p. 6). Essa dimensdo vai ao
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. = 29
encontro do que Fatorelli chamou atencio em seu texto
Atravessamentos das imagens: entre a fotografia e o cinema:

Uma abordagem que implica ndo apenas
conceber como fotografica ou cinematografica
um conjunto de obras anteriormente
consideradas fora do campo, como ainda intuir
um devir fotogrifico e um devir
cinematografico em processo, aberto a
emergéncia de formatos e de configuracdes
imprevistas entre as imagens estdticas e as
imagens em movimento (2012, p. 140).

Considerando que nao existe educac¢io sem comunicagdo, como
dizia Paulo Freire (1986), o papel da educagio na perspectiva da Midia-
educacdo seria o de propiciar as criangas, aos jovens e aos professores o
que se tem denominado muiltiplos letramentos, ou multiliteracies,
visando nio apenas o dominio técnico e instrumental dos cédigos dos
meios, mas a formacdo de uma consciéncia da condi¢do de “estar
alfabetizado” nessas linguagens. Isso implica também a possibilidade de
um pensamento critico que permita aos sujeitos avaliar ética e
esteticamente os conteddos mididticos de forma a construir um
pensamento autdbnomo, como também colaborativo.

Desse modo, o audiovisual se mostra como um meio € uma
linguagem bastante significativos, e seu uso na escola pode ultrapassar
os limites meramente técnicos enquanto ferramenta. "A linguagem
audiovisual no contexto escolar é sensibilizadora, no sentido de propor a
acdo de vdrios sentidos do espectador: a audicdo, a visdo e a percepcao
sensorial, contribuindo para o aprendizado” (SERAFINI, 2010, p. 5), e
isso pode promover prdticas criadoras e inovadoras.

2.3 LITERACIES: AMPLIANDO O CONCEITO

Cada vez mais as discussdes sobre alfabetizacio e letramento
tém crescido e percebemos que diversos autores mencionam termos

* Anais do XVI Encontro da Sociedade Brasileira de Estudos de Cinema e
Audiovisual (SOCINE) — Centro Universitirio Senac - Sao Paulo, 2012.
Disponivel em:
<http://www.socine.org.br/anais/2012/AnaisSocine2012.pdf>. Acesso em: 2
set. 2014.
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como literacy, literacia, alfabetizacdo/letramento
audiovisual/digital/mididtico, entre outros em suas reflexdes. Cabe
tentar definir cada um e contextualizar essa discussdo.

O termo alfabetizacdo se refere ao processo de construgdo da
leitura e escrita e nos ultimos anos tem sido entendido como aquisicao
do cédigo. J4 o processo de letramento € uma tentativa de tradugdo do
termo literacy, e refere-se a condig¢do social de estar alfabetizado, ou
seja, de entender a lingua escrita em sua funcio social, para além de
saber ler e escrever (SOARES, 2005; CAGLIARI, 2005).

Raymond Williams (1983 apud LIVINGSTONE, 2011) situa a
historicidade do termo "literacy" - que na lingua inglesa provém do
termo literatura e nio do alfabeto — e esclarece que seu objetivo era
transmitir a ideia de conhecimento reconhecido pelos padrdes nacionais
e modelos formais de aprendizagem. Para ele, os lagos que hoje ligam
"literacy" e "literatura" resumem-se apenas ao termo, e destaca que "no
final do século XIX, literacy (e seu adjetivo "literato") era uma palavra
nova inventada para expressar a aquisicio e a posse de aptiddes
consideradas cada vez mais gerais e necessdrias" (idem, p. 20).

Ao emergir uma educagdo massiva — ou seja, um maior nimero
de pessoas aptas a ler e escrever além da elite — o termo literacy foi mais
utilizado, a fim de discernir quem possuia tais habilidades. Em outras
palavras, compreender o que estd escrito em uma frase ndo significa
interpretar a mensagem, e escrever um recado ndo significa que se fard
entender. Para Drotner (1992 apud LIVINGSTONE, 2011) "o advento
de um publico letrado, porém ndo critico, gerou uma série de pdnicos
morais acompanhando cada nova midia e, hoje, cada meio interativo
novo” (p. 20).

Para Soares (2005, p. 17) "implicita no conceito de literacy, estd
a ideia de que a escrita traz consequéncias sociais, culturais, politicas,
econdmicas, cognitivas, linguisticas, quer para o grupo social em que
seja introduzida, quer para o individuo que aprenda a usa-la".

Em meio a estas reflexdes, Fantin (2007 e 2008) problematiza o
que significa estar alfabetizado no atual contexto de uma sociedade
tecnoldgica, midiatizada e globalizada. Em alguns de seus textos o
termo alfabetizacdo dd a ideia da apropriagdo da leitura-escrita como
aquisicdo dos cddigos alfabéticos, enquanto que "literacy" refere-se ao
ser letrado, que vai além apenas da leitura ou escrita, mas sim de sua
funcdo social (FANTIN, 2008, p. 73). Noutros textos considera
alfabetizacdo no sentido usado por Paulo Freire. Por vezes considera a
traducdo de "literacy" como letramento ou literacia e por vezes mantém
0 termo no original.
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Rivoltella (2005) critica a atribuicdo do termo alfabetizagio
apenas relacionado ao ato de ler e escrever; habilidades estas postas
como independentes, "ndo como uma gama de praticas sociais
pertencentes as diversas midias" (FANTIN, 2008, p. 78). Desse modo,
no contexto da sociedade atual, a autora utiliza o termo no plural uma
vez que entende que diversas tecnologias e midias exigem também
diferentes literacies.

Podemos identificar outras expressdes que corroboram a ideia
de diferentes literacias, cada uma com suas especificidades: Media
Literacy (BUCKINGHAM, 2006); New literacies (LANKSHEAR e
KNOBEL, 2011); multiliteracies (COPE e KALANTZIS, 2000);
Informational e digital literacy (RIVOLTELLA, 2008); “literacidade”
na internet/internet literacy (LIVINGSTONE, 2011); Multiletramentos
(FANTIN, 2013, ROJO, 2013); letramento digital (BUZATO, 2003;
XAVIER, 2004; CRUZ, 2010); literacias mididticas (BORGES, 2014);
Competéncias comunicativas audiovisuais (AGUADED e FERRES,
2010); New Media Literacy (JENKINS, 2006) (apud FANTIN, 2014).
Por sua vez, Quintdo (2014) relaciona o conceito de educacdo midiatica
ao de Buckingham (2010) com expressdes como literacia mididtica;
letramento mididtico; alfabetizagcdo mididtica; competéncias mididticas;
comunicagdo-educagdo; educagcdo pela comunicagdo; educagdo em
meios; educac¢do mididtica, e ainda, educomunicagdo.

Diante de tais termos, buscaremos evidenciar algumas possiveis
aproximagdes tedricas, reforcando as nossas escolhas conceituais para
esta pesquisa.

Ao relacionar mais de vinte definicdes ao termo media literacy,
Potter (2004), elucida que estes se referem a "habilidade de acessar,
analisar, avaliar e comunicar mensagens numa variedade de formatos"
(apud LIVINGSTONE, 2011, p. 21). Tal defini¢do foi apresentada pela
National Leadership Conference on Media Literacy, no ano de 1992, nos
Estados Unidos (AUFDERHEIDE, 1993; CHRIST ¢ POTTER, 1998
apud, LIVINGSTONE, 2011, p. 21).

Informational literacy foi definida em evento internacional da
drea como um termo que "engloba saber sobre os interesses e
necessidades por informagdo, e a habilidade de identificar, apontar,
avaliar, organizar e criar efetivamente, usar, e comunicar informacgdes a
respeito de questdes e problemas disponiveis”, como destaca
Livingstone (2001, p. 22). O documento mais recente da UNESCO que
trata de um curriculo para a formagdo de professores, Media and
Information Literacy, foi traduzido no Brasil como Alfabetizacdo
mididtica ou informacional.
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Outro termo utilizado por alguns autores é o das mulltiliteracies
— que podemos traduzir como multiletramentos - que inclui as "novas
gramdticas audiovisuais e digitais e envolvem um certo nivel de
compreensdo leitora e produtora em todas essas dimensdes"
(LIVINGSTONE, 2001, p. 21-22). E importante frisar a pluralidade de
literacias para além dos diversos meios percebendo também a "natureza
social da literacy e de suas diversas formas de uso nas diferentes
culturas e sociedades" (LIVINGSTONE, 2001, p. 80).

Ao enfatizar que nossa sociedade complexa € permeada por um
cruzamento de culturas, Aguaded (2014) destaca a necessidade da
alfabetizagd@o mididtica no contexto tecnolégico dos dias atuais. O
termo se refere ao que o autor entende pelo uso inteligente dos meios, e
mais do que isso, constituindo-se a partir das experi€ncias das criangas,
englobando a protecdo e prevengdo, j4 que implica um uso seguro da
internet e de outros meios de comunicagdo por meio de ‘“saidas
inteligentes contra contetidos nocivos”. O autor ressalta 0 movimento
dialético e evolutivo dos conceitos que, numa expressdo linear e para
melhor entendimento, passou do entendimento de alfabetizacdo para
alfabetizacdo audiovisual e para alfabetizacdo digital, e hoje utiliza a
alfabetizacdo mididtica englobando as multiplas linguagens.

Para Marcelo Buzato (2003) letramento digital ¢ o conjunto de
conhecimentos que auxiliam a participagdo dos sujeitos em praticas
letradas mediadas por computadores ou outros dispositivos eletrdnicos.
Para ele isso implica dizer que ndo se trata apenas dos conhecimentos
técnicos que ddo suporte para uso de aparatos tecnoldgicos. O autor
defende que a “inclusdo social digital” ndo se trata apenas de codificar e
decodificar a escrita, mas de inserir os cidaddos em praticas
significativas, familiarizando-os de alguma forma com o sistema
simbdlico que as permeiam.

Neste caminho, Dulce Cruz (2010) se apoia em Xavier (2004)
para defender uma proposta de letramento digital que implica em
préticas para além da leitura e escrita tradicionais, ou seja, de letramento
e alfabetizacdo. Assim, para ela, estar letrado digitalmente pressupde
consumir e reproduzir as tecnologias digitais, como também exercer
préticas de escritas digitais efetivas, "ou seja, as praticas de letramento
se referem a maneira cultural de pensar, agir, ler e escrever de uma
comunidade ou grupo de individuos e suas interacdes com a linguagem"
(CRUZ, 2010, p. 2-3).

Nas udltimas décadas, a discussio frente ao tema letramento tem
apresentado concepcdes tedricas em nivel nacional e internacional -
como buscamos elucidar ao longo deste tOpico - que, muitas vezes,
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manifestam certas lacunas. No entanto, quando analisadas mais a fundo
até parecem fazer parte de uma Unica matriz teérica (BEVILAQUA,
2013).

Assim, é importante frisar que embora a denominacio “Novos
Estudos de Letramento”, tenha como principal expoente o pesquisador
Street (1984), o termo “Novos Letramentos”, surge na década de 90, no
contexto do conceito “Mulitiliteracies”, criado pelo grupo de tedricos
conhecido mundialmente, o New London Group, que discutia problemas
enfrentados pelo sistema de ensino anglo-saxdo. Eles elaboraram o
documento "manifesto programadtico" (COPE e KALANTZIS, 2000) em
que explicitam o prefixo "multi", de multiliteracies, que tem sido
denominado por multiletramentos (BEVILAQUA, 2013, p. 102).

[...] os Novos Estudos do Letramento e os
Multiletramentos representam dois campos
tedricos para o estudo do letramento altamente
imbricados. A separa¢do ndo é estanque nem
permanente; pelo contrdrio, ambas as teorias
possuem mais pontos convergentes do que
divergentes. Se considerarmos a origem
temporal de ambas, € possivel deduzirmos que
os Multiletramentos emergiram no seio dos
Novos Estudos do Letramento,
compartilhando, com este, o novo foco no
social (BENVILAQUE, 2013, p. 111).

Partindo dessas premissas e considerando as diferentes formas
de linguagem (escrita, audiovisual, digital, etc.) e suas caracteristicas
proprias, evidenciamos que o processo de aprendizagem hoje €
complexo, corroborando o que compreendemos por miiltiplos
letramentos ou multiliteracies, na perspectiva da Midia-educacgio
(FANTIN, 2008). Por sua vez, as multiplas habilidades e competéncias
que constituem a Media Literacy, englobam leitura, escrita,
interpretacdo critica, producdo e participacdo nas, com e através das
midias.

Nesse processo de defini¢cdes conceituais, "o mais importante é
compreender tudo o que as midias representam e discutir o papel que
exercem na formacdo e desenvolvimento da sociedade contemporanea e
na educagdo" (FANTIN, 2008, p. 84). Segundo a autora, "[...] se o
entendimento de media literacy € plural, sua defini¢do continua dificil.
[...] Conceitualizada como caracteristica da tecnologia ou do individuo,
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a dificuldade também reside na demarcacdo dessas fronteiras [...]"
(ibidem, p. 78).

Assim, € preciso criar condi¢cdes para que os processos de
andlise, criacdo e participacdo relacionados aos meios sejam mais ativos
e interativos, permitindo ao sujeito comunicar, pensar € criar,
"produzindo cultura de modo reflexivo" (FANTIN, 2008, p. 71). Nesse
processo, retomamos as reflexdes de Freire argumentando que “a
primeira condicdo para que um ser possa assumir um ato comprometido
estd em ser capaz de agir e refletir”. (1982, p. 16).

Para além do campo da alfabetizacdo das letras e palavras, Rojo
e Moura (2012) também utilizam o termo multiletramentos e "se este €
um fendmeno social, devemos trazer para o espago escolar os usos
sociais da escrita e considerar que a vivéncia e a participa¢do em atos de
letramento podem alterar as condi¢des de alfabetizagdo” (p. 36).
Segundo eles, a crianca pode ser inserida em processos de
multiletramentos a partir da leitura de imagens, expressdes, rétulos,
entre outros.

Nesse processo de miltiplos meios e suas linguagens, Freire
(1983) ressalta que a linguagem audiovisual acrescentara algo a outra,
mas ndo a substituird. Na relacdo entre novas e velhas midias® 0,
Livingstone (2011) considera que as midias mais antigas, (rddio,
televisdo, quadrinhos, entre outras) permitem o acesso ao conteiido
propagado para todas as pessoas, jovens, velhos, adultos ou criangas,
mesmo que nao apresentem tanta aptiddo com os aparatos tecnolégicos.

Nao defendemos deste modo, apenas o uso e avalia¢do critica
das tecnologias, como também uma apropriagdo dialética da cultura por
meio da interacdo com outros suportes e géneros, como livros, musicas,
filmes, ou seja, com a arte em diferentes sentidos, etc. Importante
ressaltar e questionar como os sujeitos se relacionam e se apropriam do
repertério cultural, se grande parte deste consumo estd relacionada ao
acesso a diferentes meios digitais. Rojo e Moura defendem que:

Tais procedimentos passam a exigir o
desenvolvimento de diferentes habilidades, de
acordo com as varias modalidades utilizadas,
criando uma nova area de estudos relacionada

30 ~ T 1 .
Entendemos a relacdo das velhas midias e novas midias num movimento de
convergéncia e nao de substituicdo, de forma que ambas encontram-se lado a
lado.
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com os novos letramentos - digital (uso das
tecnologias digitais), visual (uso das imagens),
sonoro (uso de sons, dudio), informacional
(busca critica da informacao) - ou os mdltiplos
letramentos, como tém sido tratados na
literatura (2012, p. 37).

Assim, tendo como pano de fundo a natureza dindmica da
Midia-educag@o, nos apoiamos nas multiplas linguagens para pensar os
multiletramentos e novas priticas na escola.

2.4 NOVOS APRENDIZADOS, NOVOS LETRAMENTOS

As instituicdes sociais se constituem e apresentam uma
estrutura a fim de cumprir determinados objetivos. A instituicdo escola,
por exemplo, tem como fun¢fo social a socializagdo (e producdo) de
conhecimentos sistematizados produzidos pelo homem ao longo do
tempo, e pode ser entendida como “espaco em que arte, comunicacio e
cultura devam se articular plenamente as formas e contetdos do ensino
curricular” como sugerem Fantin e Girardello (2014). Desse modo, a
escola deveria acompanhar os avangos da sociedade, sempre em
movimento, mesmo porque os proprios professores "além de formadores
também sdo usudrios e consumidores na atual sociedade" (FERRES,
2014). No entanto, podemos dizer que a escola parece estar presa no
passado, com preocupacdes e posturas que ndo condizem com o mundo
tecnoldgico e globalizado em que nos encontramos.

A partir do desenvolvimento e acesso aos meios de
comunicag¢do, imagens visuais e sonoras permeiam o ambiente de
formacgdo dos sujeitos, como ja comentamos. As institui¢des escolares
precisam estar atentas a essas questdes, porém percebemos que o0s
jovens terminam de frequentar o ensino obrigatério sem o preparo para
refletir e utilizar essas ferramentas mididticas e tecnoldgicas, ja que
mesmo ndo sendo trabalhadas em ambito escolar, estdo fortemente
presentes fora desse espaco. Concordamos com Buckingham (2010, p.
44) quando afirma que "as criangas estdo hoje imersas numa cultura de
consumo que as situa como ativas e autdnomas; mas na escola uma
grande quantidade de seu aprendizado € passiva e dirigida pelo
professor”.

Essa resisténcia dos professores existe por conta de diversos
motivos, dentre eles, como destaca Buckingham (2010), uma
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inseguranca frente o controle do processo educativo, em que buscam
otimizar o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse contexto, a alfabetizacdo se mostra como elemento
central da educacdo e, diante das diversas facetas do fracasso escolar,
essa questdo tem sido cada vez mais contemplada nas politicas
piblicas’, nas discussdes curriculares e nas praticas educativas. No
entanto, na especificidade do conceito de alfabetizagdo, “la cuestién
estd en que, mientras que la "lectura” se concebia tradicionalmente en
términos psicoldgicos, la "alfabetizacién" siempre ha sido un concepto
mucho mas sociologico" (LANKSHEAR e KNOBEL, 2011, p. 28).
Assim, proveniente da psicolinguistica, o conceito estava diretamente
relacionado a habilidade de decifrar textos e codifica-los.

Em uma perspectiva sociocultural, fica invidvel separar o que
estd se entendendo por alfabetismo das préaticas sociais e € assim que
Lankshear e Knobel discutem os ''novos alfabetismos", a partir de uma
"dialética alfabetizadora". Para eles, a partir da Revolugdo Industrial
(século XVIII) algumas caracteristicas sociais comecaram a ser
pensadas de formas diferentes, incluindo a alfabetizacdo, partindo de
novas reflexdes chamadas de mentalidades: "[...] podemos interpretar
las mentalidades como conjuntos de premisas, creencias, valores y
formas de hacer las cosas que nos orientan hacia lo que experimentamos
y nos inclinan a responder mds de unas formas que de otras"
(LANKSHEAR e KNOBEL, 2011, p. 44).

As mudangas propiciadas com o advento das tecnologias
implicam em novas formas de pensar o mundo e a partir disso, uma
nova mentalidade vem ganhando espaco, contemplando os chamados
novos alfabetismos/novos letramentos, entretanto, para os autores nao
parece que a escola tenha acompanhado substancialmente essas
mudancas em suas praticas de "alfabetismos convencionais". Assim, o
contato dos alunos com essas novas linguagens parece acontecer mais
na educacio nao formal, ou seja, fora das instituicdes escolares, ja que
"no sabemos cémo abordar estos tipos nuevos desde el punto de vista
educativo"(idem; ibidem, p. 44).

*' Como o Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa, "compromisso
formal assumido pelos governos federal, do Distrito Federal, dos estados e
municipios de assegurar que todas as criancas estejam alfabetizadas até os
oito anos de idade, ao final do 3° ano do ensino fundamental". Ver mais:
<http://pacto.mec.gov.br/o-pacto>. Acesso em: 27 set. 2014.
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Os autores esclarecem algumas diferencas entre as mentalidades
presentes nesse processo. Consideram como primeira mentalidade os
pressupostos de um mundo igual ao de antigamente, apenas mais
tecnoldgico e sofisticado, com uma visdo "industrial" da produgéo e
com aten¢do a inteligéncia individual. A segunda mentalidade diz
respeito a uma visdo diferente da sociedade, onde o mundo de hoje se
diferencia de tempos atrds, principalmente por conta do surgimento e
desenvolvimento das "tecnologias eletronicas digitais interconectadas"
(2011, p. 50). Engloba, assim, uma visdo "pés-industrial" da producdo,
com ateng¢do a inteligéncia coletiva, e com espagos abertos, continuos e
fluidos, diferentemente da primeira em que os espagos sdo fechados e
especificos para uma dnica finalidade®”.

A légica de uso das tecnologias se dd, assim, a partir da
participac@o, onde os sujeitos tém a possibilidade de criar seus proprios
significados, como nas redes ou comunidades de conhecimento, que
abordaremos no proximo capitulo. Ressalta-se aqui a necessidade em
priorizar estratégias que levem o sujeito a ser capaz de realizar uma
selecdo das informagdes de forma reflexiva, tal como propde o conceito
de information literacy que vimos anteriormente. Porém,
historicamente, instincias formadoras de sentido como as escolas,
depositam a confiabilidade em editores, jornalistas, bibliotecdrios,
ignorando o fato de que a maioria tem acesso a demais informacdes e
assuntos a partir da rede on-line, diz Jenkins (2006).

Um dos grandes desafios no contexto dos novos
letramentos/novos alfabetismos é ndo apenas dar base para reflexdo
sobre prés e contras de determinada fonte de informagfo, como também
dar suporte para que os estudantes e sujeitos ativos da sociedade
consigam discernir o que estd por trds das palavras escritas, o que “vai
mais além™*. Freire (1982) diz que a raiz da educacio estd na busca dos

* Por exemplo, sobre o uso seguro da internet, na primeira mentalidade se
refere a seguridade do acesso por meio de filtros e outras formas similares de
bloqueio no uso das redes, enquanto que na segunda mentalidade, seria mais
vidvel uma seguridade relacionada a adocdo de respostas educativas e leitura
critica da midia (LANKSHEAR e KNOBEL, 2011).

3% Na medida em que a internet possibilita formas baratas, acessiveis, variadas e
dispersas de distribuicio do conhecimento, a €nfase na literacidade critica
precisa ser ampliada para incluir a busca por informagdes, a navegagdo a
selecdo de informacdes, avaliacdo de relevancia, avaliagdo das fintes,
julgamento sobre a confiabilidade, identificacdo de erros (LIVINGSTONE,
2011, p. 24).
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sujeitos em “ser mais.” Para ele, “em todo homem existe um impeto
criador. O fmpeto de criar nasce da inconclusdo do homem. A educagado
€ mais auténtica quanto mais se desenvolve este impeto ontolégico de
criar [...]" (p. 32).

Refletindo sobre a primeira mentalidade, podemos pensar nas
limitagdes dos espacos escolares: os espacos de aprendizagem que néo
condizem com ambientes livres e lidicos; o curriculo sequenciado que
delimita blocos de aulas de 40 minutos; a visdo do professor como
autoridade imposta; o conceito de alfabetizag@o relacionado a leitura e
escrita de forma instrumental, e outros sugeridos por Lankshear e
Knobel (2011).

Para eles, a segunda mentalidade engloba a sociedade atual em
mudancas e transformagdes, e por isso atribuem o adjetivo "novo'' ao
conceito, como no caso de ''mova mentalidade'" ou ''movos
letramentos'', uma vez que pesquisas revelam que grande parte das
préticas alfabetizadoras mediadas por novas tecnologias tem a tendéncia
em perpetuar o antigo e que nem sempre quando se fala de novas
tecnologias na escola estd implicita uma relacdo com os novos
alfabetismos (LANKSHEAR e KNOBEL, 2011, FANTIN, 2013).
"Muchos investigadores hablan del sindrome del "vino viejo en botellas
nuevas" cuando descubren que las rutinas tradicionales de alfabetizacién
de la escuela afiaden en algin punto una nueva tecnologia, sin que se
modifique en absoluto lo esencial de la practica" (LANKSHEAR e
KNOBEL, 2011, p. 65).

Assim, os autores relacionam o "novo" as prdticas sociais
cotidianas que incorporam os pressupostos da segunda mentalidade, ou
seja, as novas aprendizagens ligadas as mudancas sociais, ao
crescimento dos meios de comunicacdo, e ao acesso e consumo dos
meios, a partir de praticas de leitura critica das midias, producio,
participagdo, entre outras.

Lankshear e Knobel destacam algumas prdticas de novos
letramentos a partir do uso/producdo/participagdo em exemplos como:
Podcasting: formas de transmissdo de artigos multimidia na internet
(arquivos de 4udio digital) de musicas, narrativas, comentdrios falados
criados pelos préprios usudrios; MOOC™: curso online oferecido a
vdrias pessoas a0 mesmo tempo, que utiliza o audiovisual como meio;
MOO™: sistema de acesso multiusuario, baseado em texto e que requer

** Curso Online Aberto e Massivo, do inglés Massive Open Online Course.
* MUD ("jogo virtual") Orientado a Objetos.
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comunicac¢do em tempo real; Blog: paginas de rapida atualizacdo que
visa fomentar sistemas de participagdo para seu usudrio; Remix:
reprodugdo de contetido com elemento autoral, podendo ser em forma
de parddia ou colagem, utilizando imagens, videos, musicas, etc. - sendo
exemplos remix digital ou remix de anime; sites de compras de usudrio
para usudrio, como o caso do site e-bay, mercado livre, etc.; Machinima:
narrativas criadas a partir de cenas de jogos de video-games; praticas fan
como a Fanfiction: produgdes com contetidos ficcionais, realizadas por
fas, de maneira independente; Memes: unidade de informacdo que ao ser
consumida pode se multiplicar em unidades de informagdes autdnomas;
entre outros (LANKSHEAR e KNOBEL, 2011).

Além dos exemplos acima, Rojo e Moura (2012) também
situam algumas praticas de multiletramentos com produgdo de textos
digitais de diversas ordens (animag¢des, stop motion, machinemas,
animes, remixes, mashups, videoclipes,  fanclips, etc.);
hipertextos/hipercontos (textos interativos onde o contetido se desloca
de acordo com a escolha do usudrio); webséries (séries em audiovisual
disponibilizadas em plataformas da internet); parddias (modificar
contetdos, levando para critica ou humor); entre outros.

Interessante observar que Lankshear e Knobel (2011) trazem
exemplos de novos letramentos que convergem com o que Jenkins
(2006) chama de "comunidades de conhecimento”, englobando a
capacidade de reunir conhecimentos e habilidades comuns frente um
mesmo objeto/objetivo. Nessa perspectiva, € possivel que sujeitos se
cruzem virtualmente em busca de interesses ou causas semelhantes,
tentando, cada individuo, contribuir com aquilo que se conhece ou
simplesmente 0 move dentro de determinado engajamento. Para ele,
quando se vive em sociedade, o desafio € saber operar no ambito dessas
“culturas de conhecimento” analisando as possibilidades a partir de tais
saberes reunidos.

Lankshear e Knobel (2011) destacam alguns sites que vdo ao
encontro desses novos aprendizados, tema central nessa discussdo:
Google.com: servico de buscas de informagdes, incluindo imagens,
videos, sons, etc. que exige habilidades de localizagdo e utilizag¢do para
um melhor desempenho nas buscas, em que o0 usudrio a0 mesmo tempo
que localiza informagdes, contribui na constru¢cdo de uma base de dados
continuamente melhorada e dindmica, com a ajuda do sistema de
classificagio de pdginas do Google; Wikipedia.org: enciclopédia
elaborada, alimentada e corrigida de forma colaborativa e continua, em
que as informagdes podem ser modificadas ou terem seu contetdo
ampliado por qualquer pessoa que se sentir apta a fazer); Amazon.com:
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mais do que simplesmente vender um livro, aqui € possivel que os
sujeitos interajam, manifestando suas opinides a respeito da obra e dos
servicos, além de contribuirem aos indices de popularidade de uma
obra); e o Flickr.com: servigo popular de publicacdo e compartilhamento
de fotografias, em que os usudrios podem interagir a partir de
"etiquetas"”, uma espécie de legenda, e atribuir palavras que demonstram
seu olhar sobre a imagem criando seus préprios significados e
contribuindo para futuras buscas, sendo que estas palavras estardo
relacionadas a tais fotografias.

O compartilhamento de habilidades e conhecimentos pode
assumir fungdes simples ou sofisticadas a partir do movimento e
propagacido online. Jenkins (2006) afirma que, “por exemplo, os fas de
Matrix criaram guias elaborados que os ajudam a seguir informacdes
sobre o movimento de resisténcia ficcional Zion representado no filme"
(p. 40). Ele cita como exemplo o fato de milhdes de jogadores se
relacionarem em busca de pistas em uma caga ao tesouro, que envolveu
diferentes estados e habilidades diversas entre o ptblico participante nos
Estados Unidos, e diz que nio se pode negar que o trabalho em grupo e
a busca por solucdes de problemas € bastante interessante (ibidem).

Estas comunidades de conhecimento alteram a
propria natureza do consumo de midia, uma
virada da midia personalizada — onde o foco se
d4 na ideia da revolucdo digital em direcdo a
midia socializada, computadorizada, cuja
centralidade estd na cultura da convergéncia
mididtica (JENKINS, 20064, p. 40).

O autor critica a escola que ndo oportuniza o educando ter
contato também com fontes do mundo virtual e instrumentos de
trabalho, instruindo e mediando-o para que consiga discernir uma fonte
fidedigna de informagdes das demais.

Para serem participantes significativos em tal
comunidade de conhecimento, os estudantes
precisam adquirir maiores habilidades em
acessar a confiabilidade nas informagdes, que
podem vir de miiltiplas fontes, sendo algumas
governadas por guardides tradicionais e outras
precisando ser checadas duas vezes para
seguir sua confiabilidade, ou mesmo podendo
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até ser vetada em uma comunidade de
inteligéncia coletiva (JENKINS, 2006, p. 40).

Para ele, € preciso analisar com cuidado os dados obtidos,
conforme citagdo, percebendo as forcas e limites destas novas
possibilidades de atuacdo em comunidades. E afirma que “os erros de
informacdo emergem, sdo retrabalhados, refinados e deixados de lado
antes que surja um novo consenso. Somos ensinados a pensar em
conhecimento como produto, mas no interior de uma inteligéncia
coletiva, é sempre também um processo” (2006, p. 43).

Algumas iniciativas positivas foram citadas por Jenkins (2006)
num projeto do MIT — New Medical Literacies, nos Estados Unidos. Ele
aplicou inimeras atividades a estudantes, com o objetivo de despertar a
compreensdo frente a manipulacdo de imagens, verificando
representacdes de verdade e ficticias, utilizando diferentes técnicas.

(...) em uma atividade de manipulacdo de
imagem, os estudantes procuram a figura de
um evento (como a marcha de Washington ou
assassinato de Kennedy) e sdo ensinados a ver
como é que mudar uma foto pode mudar seu
significado. Ao manipular imagens, os
estudantes tornam-se familiares com os
retratos e com a forma em que podem ser
alterados, de modo a persuadir e influenciar.
Ao desenvolverem essa habilidade de
manipulagdo, os estudantes sdo encorajados a
pensar sobre por que suas representacdes de
imagem, som e texto sdo alteradas, e o que
isso significa ~ para  eles enquanto
consumidores, leitores e cidaddos (idem, p.
46).

Nos exemplos citados por Jenkins (2006), percebe-se a
divulgacdo e compartilhamento dos dados e consideragdes relevantes em
rede.

Estudantes que tém aula de cidadania
poderiam ser encorajados a mapear seu
governo local usando um programa parecido
com Wikipédia, reunindo nomes de
funciondrios do governo, relatérios sobre
reunides governamentais, audiéncias publicas,
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debates publicos-chave de cada lugar. As
informagdes seriam acessiveis ao outro em
suas  proprias  comunidades.  Também
poderiam comparar notas com estudantes que
moram em outras partes do pafs, a fim de
identificar alternativas politicas que pudessem
abordar problemas ou preocupacdes em suas
comunidades (JENKINS, 2006, p. 43).

A partir do exposto, consideramos que as escolas podem se
tornar comunidades de conhecimento na perspectiva da inteligéncia
coletiva uma vez que podem estimular a reunido de estudantes em busca
de solucdes de problemas e interpretacdes, obtendo melhores e mais
complexos resultados a cerca de um tema. E é com esse entendimento
que buscaremos compreender o sentido das competéncias mididticas e
audiovisuais, que veremos a seguir.
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3. COMPETENCIAS MIDIATICAS E AUDIOVISUAIS

Trabalhar com competéncias na educag¢do requer cuidados
conceituais, tendo em vista a complexidade e imprecisdo do termo, o
que desperta uma gama de possiveis interpretacdes do proprio conceito.
Neste capitulo, apresentaremos um breve panorama histérico,
principalmente no que se refere a educacdo brasileira — em que
inicialmente as competéncias estiveram (e por vezes ainda estdo)
atreladas ao mundo do trabalho. O objetivo € buscar ressignificar o
conceito e suas implicacdes para a educacdo mididtica e audiovisual a

partir dos Novos Letramentos.

[...] utilizar as competéncias no discurso
educativo € tomar uma opg¢do por um discurso,
por uma forma de entender os problemas, de
ordend-los, de condiciond-los ao que
queremos, e claro, também pode ser uma arma
contra outros discursos. [...] E optar por uma
tradicdo, embora a intengdo é de nos fazer
acreditar que seja algo completamente novo"
(SACRISTAN, 2008, p. 18).

3.1 COMPETENCIAS: DESMISTIFICANDO O CONCEITO

Falar em competéncias no ambito educacional remete, muitas
vezes, a um olhar reducionista do termo, principalmente quando se tem
como cendrio a economia. As reflexdes partem de um breve panorama
histérico do contexto educacional brasileiro, a partir de alguns
expoentes e pressupostos tedricos no Brasil e na Europa — ja que
concordamos com Sacristdn (2008, p. 18) que "eleger o discurso é eleger
a lente para ver e em que terreno vamos nos mover".

Em nosso pafs, inicialmente o termo competéncia esteve
atrelado a uma visdo produtivista da educagfo, vinculado aos modelos
Taylorista-Fordista de produgéo, entre os anos de 1950 e 1970, onde a
"pedagogia tecnicista" ganha espago através da Lei n°® 5.692 de 1971,
buscando incorporar nas escolas, mecanismos do modelo produtivo
baseados nas diretrizes do mercado, que por sua vez pressupde uma
produgdo em série (SAVIANI, 2005).

Nos anos 90, ocorreram movimentos de mudanca em torno dos
processos de reestruturacdo do capital, bem como da légica das
competéncias, o chamado Toyotismo. E nesse momento que expressdes
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como "nova" pedagogia e "novo" processo formativo aparecem
pressupondo uma formagdo exigente para um "[...] trabalhador com
capacidades '"intelectuais" objetivas, voltadas ao atendimento de
demandas mercadoldgicas" (ALVES, ARAUJO e LIMA, 2012, p. 6).

Nesta mesma década, em 1990, ocorreu a Conferéncia Mundial
de Educacdo para Todos promovida pelo UNESCO, em Jomtien,
Tailandia, que teve como foco um movimento global em busca da oferta
de educagdo bdsica para todos (criangas, jovens e adultos); e em que
foram definidos os quatro pila.res36 da educagdo que "serviriam de base
para os paises signatdrios dos documentos das Organizagdes das Nagdes
Unidas para a Educacio, a Ciéncia e a Cultura - UNESCO" (GARCIA,
2005, p. 2). No Brasil, em consequéncia de tal documento, adotou-se
uma perspectiva de ensino-aprendizagem por competéncias, sobretudo a
partir da reforma educacional brasileira, por meio da Lei de Diretrizes e
Bases (LDB - Lei 9394/96) (SAVIANI, 2007).

Frigotto (2003) aponta para duas novas configuracdes
conceituais no mundo do trabalho. A primeira sob o plano de ordem
econdmica que sugere flexibiliza¢do, participacdo, competitividade,
competéncia, entre outros, € a segunda sob o plano da formacdo
humana, pressupondo uma pedagogia da qualidade e a polivaléncia.
Assim, o processo de formacdo e qualificacio dos sujeitos na
perspectiva toyotista requer um sujeito polivalente, preparado para o
trabalho em equipe e para as eventuais adversidades do dia a dia.

Podemos dizer que "a noc¢do de competéncias, impulsionada
pela racionalidade toyotista, encontra a escola como espaco para
afirmac@o, a partir do discurso pautado na necessidade de qualificacio e
profissionalizac¢do dos sujeitos, visando a formagdo de mao de obra para
a inser¢@o no mercado de trabalho". Numa perspectiva em que o sujeito
¢ entendido como consumidor, inclusive de conhecimentos que o
possibilite atuar no mercado de trabalho, o termo "empregabilidade” se
destaca, carregando pressupostos de competi¢do, disputa e sucesso
individual (ALVES, ARAUJO e LIMA, 2012, p. 7-8).

3 Propostos por Jacques Delors: Aprender a conhecer (cultura geral; espirito
investigativo; visdo critica; aprender a aprender); aprender a fazer
(relacionar em grupo; resolver problemas; qualificar-se profissionalmente);
aprender a viver com os outros (saber compreender o outro; saber resolver
conflitos; respeito ao outro); aprender a ser (agir com autonomia; expressar
opinides; assumir responsabilidades pessoais) (GARCIA, 2005; MELLO,
1999, 1993).
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Por outro lado, ao discutir o conceito de competéncias,
Perrenoud (1999) defende que estas encontram-se no "fundamento da
flexibilidade dos sistemas e das relagbes sociais” (p. 12), ou seja, o
desejo e a capacidade em buscar e criar algo novo, proprio dos seres
humanos, a partir de acdes e relacdes complexas, sempre existiu. O
autor se apoia no conceito de "irresistivel ascensdo" (ROMAINVILLE,
1996 apud PERRENOUD, 1999) referindo-se a nogdo de competéncia
nos espacos de educacdo formal. A principal justificativa diante da
resisténcia a este fendmeno por parte da escola, o autor chama de
contdgio, ou seja, uma apropriacdo da nog¢do do conceito no mundo do
trabalho, a educagdo "sob o pretexto de modernizar-se e de inserir-se na
corrente de valores da economia de mercado" (ibidem).

Para ele, um mundo em evolugdo - seja a partir das tecnologias
ou das complexidades nas fronteiras ou estilos de vida - requer
"flexibilidade e criatividade crescentes dos seres humanos"
(PERRENOUD, 1999, p. 15), ainda mais na resolucdo de problemas
complexos, préprios da atual sociedade globalizada permeada pela
cultura digital.

Aceitar uma abordagem por competéncias &,
portanto, uma questdo ao mesmo tempo de
continuidade - pois a escola jamais pretendeu
querer outra coisa - € de mudanca, de ruptura
até - pois as rotinas pedagdgicas e didaticas,
[...] a segmentagdo do curriculo, o peso da
avaliacdo e da selecdo, as imposi¢cdes da
organizagdo escolar [..] tém levado a
pedagogias e diddticas que, as vezes, ndo
contribuem muito para construir
competéncias, mas apenas para obter
aprovagdo em exames (PERRENOUD, 1999,
p. 15).

Mas o que significa educar por competéncias? Para muitos
significa pensar em uma sociedade composta por individuos eficientes,
competitivos, adaptdveis, flexiveis ao mercado; para outros contempla
uma forma de educagfo a partir do adestramento. Mas hd também
aqueles que entendem a educagdo por competéncias como uma
"oportunidade de reestruturar os sistemas educativos por dentro,
superando a instru¢do ocupada em contetidos obsoletos pouco
funcionais, para alcancar uma sociedade, ndo sé eficiente, como também
justa, democrdtica e inclusiva" (SANCRISTAN, 2008, p. 10).
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Machado (2002) afirma que a organizac¢do da escola é pautada
num ensino por disciplinas, contando com docentes especialistas em
suas dreas de saber e que vem apresentando sinais de que uma
reorganizacdo curricular € preciso. Ao problematizar as discussdes na
escola sobre ensinar e incitar o desenvolvimento de competéncias
pessoais atreladas ao ensino de disciplinas, ele afirma que essa
perspectiva possui suas raizes desde o curriculo bdsico da Grécia
Cléssica (Trivium). Este, por sua vez, era composto por disciplinas
basicas como a Lodgica, Matemdtica e Retdrica, e tinha como foco
principal a "formacdo do cidaddo, do habitante da polis a formacdo
politica" (idem; p. 137). Além disso, segundo o autor, as disciplinas
"nunca tiveram conceitualmente o estatuto de fim em si mesmas"
(ibidem; p. 138), ou seja, elas sempre assumiram um duplo papel
envolvendo media¢do entre o conhecimento pleno € o meio para o
desenvolvimento pessoal na perspectiva da cidadania. Para o autor:

as ciéncias precisam servir as pessoas € a
organizagdo da  escola deve  visar,
primordialmente, ao desenvolvimento das
competéncias pessoais. As ciéncias ndo sdo
um fim em si, nem podem ser vistas na
perspectiva de meios, de instrumentos para a
realizacdo dos projetos pessoais. E € nessa
perspectiva que as escolas precisam organizar-
se, reestruturando seus tempos e seus espagos
(MACHADO, 2002, p. 139).

O discurso aponta a forte presenca da pessoalidade (2002) e
defende esta ideia como a "primeira caracteristica absolutamente
fundamental da ideia de competéncia” (p. 141). Ou seja, o conhecimento
¢ sempre pessoal na medida em que os significados sdo construidos
pelos sujeitos a partir das representacdes presentes num livro ou num
audiovisual, por exemplo, em que estejam supostamente em contato.
Outro fator fundamental das competéncias para o autor "é o dmbito no
qual ela se exerce" (p. 143), ou seja, a competéncia sempre faz
referéncia ao contexto em que se materializa. E em terceiro lugar ele
traz para a discussdo o que entende por mobilizacdo de saberes, ndo
apenas relacionado ao puro e simples conhecimento "acumulado", como
também a "[...] virtualizacdo de uma agdo, a capacidade de recorrer ao
que se sabe para realizar o que se deseja, o que se projeta” (p. 145).

Em relagdo a evolugdo conceitual do termo competéncias,
Rivoltella (2013) recorre a Pellerey (2004 apud RIVOLTELLA, 2013)
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ao trazer trés matrizes tedricas para a discussdo: a) a ideia de que a
resolucdo de tarefas traduz a competéncia do individuo, de onde
derivam os conceitos de “mastery learning” e ‘“‘competency-based
education” (aprender através do dominar algo, foi fruto do programa de
Tyler - o primeiro a introduzir o termo no final dos anos 40); b) o
conceito de competéncia no “conjunto de qualidades” que indicam o
saber no ambito profissional, presente a partir da década de 70; c)
competéncias como “esquema de acdo como um roteiro”, ideia de
Perrenoud (1999) discutida nos anos 90, a partir de uma revisdo da
teoria de esquemas de Piaget, em que por um lado se consideram as
experiéncias e ampliam o repertério de esquemas de outro.

Para Rivoltella (2005), o conceito é tradicionalmente definido a
partir das perspectivas: a) idealista, com sentido de saber, de um
conhecimento a nivel conceitual; b) comportamentalista, ndo é apenas
saber, mas saber fazer, ou seja, competéncia pritica em nivel de acio; c)
pés-construtivista, como “orquestracio de esquemas de acgdo”
(PERRENOUD, 1999, 2003), que implica "ter uma capacidade
estratégica de decidir quais sdo as melhores a¢des a fazer em uma certa
situiacdo e também de planeja-las numa sequéncia de atos”
(RIVOLTELLA, 2005, p. 1), ou seja, “saber de acdo” (idem).

Tal ideia pode ser relacionada ao que Machado (2002) chama
de “mobilizacdo de saberes”, e com isso:

[...] abre-se a porta naturalmente para a
caracterizacdo de um elemento mediador entre
o conhecimento e a inteligéncia pessoal, para a
operacionalizacdo do deslocamento do foco
das atencdes das matérias ou dos conteidos
disciplinares para mobilizacdo dos mesmos a
servico da cidadania e da pessoalidade. As
competéncias constituem, portanto, padroes de
articulagdo do conhecimento a servico da
inteligéncia (p. 145/146).

Machado (2002) complementa essa ideia, entendendo as
habilidades (campo do fazer) como microcompeténcias, ou entdo as
competéncias como macrohabilidades, afirmando que, no Aambito
escolar, as disciplinas (campo do saber) dao o suporte para o
desenvolvimento dessas habilidades. Segundo ele, "as habilidades
funcionam como ancoras para referir as competéncias aos ambitos nos
quais se realizardo as competéncias, evitando-se o desvio de ancord-las
diretamente nos programas das disciplinas, o que conduz ao risco
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inerente de transforma-los em fins em si mesmos" (MACHADO, 2002,
p. 145).

Para Guiomar de Mello (2003), competéncia € um conjunto de
conhecimentos (saberes), habilidades (saber-fazer atrelado a pratica do
trabalho mental) e atitudes (saber-ser incluindo aspectos como
cooperacdo e participagdo), sendo que as habilidades devem ser
desenvolvidas em busca do desenvolvimento e fomento de
competéncias nos sujeitos. Aqui, "[...] a funcdo precipua da escola
béasica € a construcdo da pessoalidade, que inclui a cidadania, e ndo a
formacgdo de especialistas em qualquer das disciplinas" (MACHADO,
2002, p. 146).

Para Rivoltella (2005) é fundamental focar a aten¢do nas
multicompeténcias quando se pensa em acompanhar as mudangas
advindas da cultura digital, e destaca trés linhas de atuagdo: i) explicitar
e problematizar as competéncias tdcitas: muitas vezes realizamos
funcdes sem ter a consciéncia de determinados processos, logo, é
preciso "transformar o seu saber fazer num saber de saber fazer" (p. 4);
ii) desenvolver a capacidade de reflexdo: tornar-se mais reflexivo; e iii)
possuir a competéncia das competéncias: a partir da multiplicidade de
competéncias, considera-se que "desenvolver metacompeténcias
significa entdo desenvolver a capacidade de organizar as diferentes
dimensdes" (p. 4).

Ou seja, educar a partir do que o autor chama de competéncia
mididtica corresponde ao desenvolvimento do pensamento critico, desde
a dimens@o mais simples de habilidade & dimensdo de competéncia e das
multicompeténcias, sejam elas implicitas ou explicitas.

3.2 COMPETENCIAS MIDIATICAS: AUDIOVISUAIS E
LITERACIAS: POSSIVEIS RELACOES

No cerne das pesquisas sobre Novos Letramentos destacamos o
conceito de competéncia midiatica, discutido em diversos paises
europeus37 e norte-americanos desde o inicio da década de 90, no
contexto da Midia-educag¢do em Semindrios, Simpdsios, Conferéncias e

7 0 Gabinete de Comunica¢do e Educag¢do da Universidade Autonoma de
Barcelona criou o Observatdrio Mididtico MILION (Media and Information
Literacy Observatory), junto a Associagdo Mentor de Midia e educagdo
(Mentor Association). No sitio: <http://www.mediamilion.com/>. Outros
documentos sobre o tema podem ser acessados.



75

Documentos que tém sido produzidos com a participacdo de estudiosos
e de Organismos Europeus como o Parlamento Europeu, a Comissdo
Europeia e o Conselho da Europa, juntamente com organismos
internacionais como a Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU) e as
Organizagdes das Nacdes Unidas para a Educacio, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO). Nos tltimos anos, a Unesco tem produzido diferentes
documentos a respeito das competéncias.

A Unido Europeia elencou oito competéncias-chave, definidas
como: 1) Comunicac¢do na lingua materna; 2) Comunicag¢do em linguas
estrangeiras; 3) Competéncia em matemadtica, ciéncias e tecnologia; 4)
Competéncia digital; 5) Aprender a aprender; 6) Competéncias sociais e
civicas; 7) Sentido de iniciativa e espirito empreendedor; e 8)
Consciéncia e expressio cultural (SACRISTAN, 2008).

Como desdobramento de tal definicdo, podemos citar o Projeto
de Padroes de Competéncia em TIC para professores (ICT-CST)
visando avaliar o processo de desenvolvimento profissional dos
docentes frente o uso das TIC na relacdo ensino-aprendizagem. O
documento sobre alfabetizacdo tecnoldgica afirma que a competéncia
mididtica deve "aumentar o entendimento tecnoldgico dos estudantes,
cidaddos e da forca de trabalho, incorporando as habilidades
tecnoldgicas ao curriculo” (UNESCO, 2009, p. 7). Diante disso,
diversos autores argumentam sobre a importincia de pensar e
problematizar de que forma criangas, jovens e demais pessoas fazem
relacdo com os meios, buscam enfatizar o cardter positivo dos meios e
do uso e consumo de mensagens e informacdo (AGUADED, 2014,
RIVOLTELLA, 2013)*.

No que compete especificamente & competéncia digital, nos
apoiamos em Aguaded (2014) para afirmar que, ao longo do século XX,
as midias se mostram em expansdo: imprensa, radio, cinema, televisio,
computador, internet, celular, smartphone, e outras tecnologias méveis,
juntamente com as redes sociais que atualmente ganham destaque. Neste
processo, o foco inicial das discussdes europeias foi a alfabetizagdo com
a énfase na leitura e escrita, e posteriormente, a alfabetizacdo ou

*# Rivoltella ressalta o Quadro Europeu de Qualificacdo (EQF), espécie de
tabela que serve para certificar o nivel de conhecimento e cidadania em
relacdo a alguns indicadores, de forma a favorecer estudantes e docente
(2013, p. 161).
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competéncia audiovisual, e mais recentemente a competéncia digital ou,
o que defendemos neste trabalho como competéncias mididticas,
englobando todos os meios de comunicagdo.

Relacionado a tal conceito, as competéncias audiovisuais hoje
sdo um tipo/categoria de competéncia dentro desta maior, a competéncia
mididtica — que por sua vez engloba as demais competéncias ou
alfabetizacOes a partir das miltiplas linguagens. Ou seja, a competéncia
audiovisual estaria contida na competéncia mididtica, em que cada uma
possui um universo préprio, mas também em constante relacdo. Assim,
quando se fala em competéncia audiovisual a referéncia é feita a todas e
quaisquer produgdes que se expressam a partir de imagem e/ou som,
"[...] em qualquer classe de suporte e de meios, desde os tradicionais
(fotografia, cinema, radio, televisdo, video) até os mais recentes
(videogames, multimidia, Internet...)" (FERRES, 2012, p. 102).

Considera-se que uma pessoa competente em comunicagao
audiovisual deva estar apta a perceber e identificar criticamente as
emocdes despertadas pelas imagens e suas interferéncias nas formas de
ser, agir e pensar em sociedade. Ferrés (2007) afirma que "em outras
palavras, [...] ndo se hd de exigir que, como espectador, substitua
emogao pela reflexdo, mas sim que seja capaz de converter a emogdo em
reflexdo e reflexdo em emogdo" (p. 102-103). Ele considera que
converter a imagem em pensamento e vice-versa implica em uma
sinergia potencializadora dos aspectos emotivos, a partir de uma
possibilidade integradora com as multiplas linguagens, de forma
sincrénica (FERRES, 2014).

Para o autor uma pessoa competente audiovisualmente é aquela
"capaz de realizar andlises criticas dos produtos audiovisuais que
consome, € ao mesmo tempo, de produzir mensagens audiovisuais
simples que sejam compreensiveis e comunicativamente eficazes"
(FERRES, 2007, p. 103).

A definicdo da Comissdo Europeia sobre alfabetiza¢do ou
competéncia mididtica se refere a capacidade de acessar aos meios de
comunicacdo (entre eles televisdo, cinema, rddio, meios impressos,
internet e todas as outras tecnologias de comunicacdo digital),
compreender e avaliar criticamente os diferentes aspectos e contetddos
dos mesmos e a criagdo das comunica¢des em uma variedade de
contextos (AGUADED, 2014). Ressalta-se que, de acordo com Ferrés,
neste contexto "se entende por competéncia uma combinagdo de
conhecimentos, habilidades e atitudes que se consideram necessarios
para um determinado contexto" (2012, p. 76). O autor também enfatiza
que
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A leitura dessa proposta de dimensdes e
indicadores pode produzir a impressao de que
se pretende converter a educagdo medidtica
em um compéndio abarcando contetidos mais
ou menos abstratos, com elevada carga de
competéncias semidticas. Para desfazer este
equivoco, pode ser oportuno explicitar as
convicgdes dos autores a respeito de como
deveria conceder a educacdo medidtica: de
maneira ativa, participativa e lddica (2012, p.
78).

O objetivo da proposta visa aumentar a conscientizacdo das
pessoas sobre as variadas formas que as mensagens (programas, filmes,
imagens, textos, sons, paginas da web que sdo transportados por
diferentes formas de comunicacio, etc.) dos meios de comunicacio se
encontram no cotidiano (AGUADED, 2014).

E importante situar que para alguns estudiosos (AGUADED,
2014; FERRES, 2014; entre outros) e conforme consta em alguns
documentos da Unido Europeia que tratam da alfabetizacdo mididtica,
esta seria uma etapa do processo da literacia em midias, e o
desenvolvimento de competéncias seria o processo para realmente se
chegar a este estdgio de estar alfabetizado: “as competéncias adquiridas
pela alfabetizacdo midiatica e informacional podem equipar os cidadios
com habilidades de raciocinio critico, permitindo que eles demandem
servicos de alta qualidade das midias e de outros provedores de
informagdo” (UNESCO, 2013, p. 16). O referido documento entende a
alfabetizacdo mididtica e informacional (AMI) como um processo que
"[...] diz respeito ao papel e a funcdo das midias e de outros provedores
de informagdo, como bibliotecas, arquivos e internet, em nossas vidas
pessoais e nas sociedades democriticas. Ela promove os direitos
individuais de comunicagdo e expressdo, bem como de busca,
recebimento e transmissdo de informagdes e ideias [...]" (UNESCO,
2013, p. 51).

Segundo Ferrés (2007, p. 101), "[...] os sistemas de educagdo e
formacdo devem adaptar-se as demandas da sociedade do conhecimento;
para tanto, os Estados membros devem estabelecer um marco que defina
as novas habilidades bdsicas que os europeus devem dominar no marco
de um processo de aprendizagem ao longo da vida". E ainda,
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a eficiéncia dos processos de ensino-
aprendizagem estd condicionada, em boa
medida, pela eficicia dos sistemas de
avaliacdo que se incorporam a eles. Por outro
lado, ndo pode haver sistemas de avaliacdo
eficazes sem uma definicdo precisa dos
conhecimentos, habilidades e atitudes que se é
preciso alcancar para poder ser considerado
competente em um ambito académico (idem,
ibidem).

Pérez Tornero e Mirela Pi (2014) discutem alguns indicadores
de alfabetizacdo mididtica assinalando trés dimensdes essenciais: a)
fatores ambientais - "entre os que se distinguiam na disponibilidade de
midias distintas, por um lado, e o contexto de alfabetizacdo mididtica
por outro"; b) competéncias individuais - "por sua vez dividida em uso,
de um lado, e compreensdo critica, de outro"; e ¢) competéncia social,
"subdividida em trés: participacdo, relagdes sociais e criagdo de
conteddos" (p. 248).

Nessa relacdo entre competéncia e literacia, poderiamos nos
perguntar se "ser competente em midia ji seria um grau avancado de
literacia"? ou "a aquisi¢do de competéncias se constitui como um
processo para se alfabetizar?”, e ainda, “ser competente é uma etapa
necessdria para constituir o processo de literacia em midia?".

Essas questdes sdo muito complexas e ndo existe um consenso,
nem uma Unica dire¢do para se pensar nos possiveis caminhos que
respondam a essas indagacdes. Como discutimos no capitulo anterior
sobre a literacia mididtica e os processos de aprendizagem referente aos
novos letramentos, acreditamos que tanto a perspectiva dos novos
letramentos podem fomentar competéncias, como o desenvolvimento de
competéncias podem fomentar novos letramentos. Ou seja, a0 nosso ver,
0s processos coexistem, e apesar de estarem compostos em reflexdes
paralelas, uma perspectiva ndo anula a outra, ao contrario, se completam
em busca de um objetivo comum. Elucidaremos mais essa questdo no
Capitulo 3, trazendo exemplos de competéncias e de propostas didaticas
com novos letramentos em espacos formais de ensino.

Voltando ao assunto da literacia mididtica, Aguaded (2014) cita
algumas iniciativas da Comissdo Europeia frente o desenvolvimento das
competéncias mididticas, entre elas o Programa Internet Mais Segura
(1999) que visa promover o uso seguro da internet e de outras
tecnologias da comunicagdo, entre os usudrios, particularmente criangas
e jovens e envolvendo também professores e educadores de modo a
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mediar conteidos ilicitos e comportamentos nocivos online. Isso
significa pensar a educagdo para os meios ndo apenas como protecao,
mas também prevencdo, e promog¢do de um uso inteligente dos meios,
visando explora-los de forma positiva. Outra iniciativa mencionada por
Aguaded foi o Programa Media (2007), que busca preservar e valorizar
a diversidade cultural e seu patrimdnio cinematografico e audiovisual
buscando garantir acessibilidade efetiva e promover o didlogo
intercultural entre os sujeitos, aumentando a circulagio de obras
audiovisuais e fortalecendo a competitividade na comunidade europeia.

O autor defende “investigar e intervir’ ao mesmo tempo, de
forma simultdnea, complementar e paralela, pois quando os sujeitos
produzem, aprendem também a consumir. No ambito das pesquisas e
iniciativas mencionadas, o foco sdo as pessoas, ou seja, as audiéncias,
visto que se estas estiverem qualificadas para se relacionarem com os
meios de forma positiva poderemos ter uma sociedade mais democrética
e participativa.

Para tanto, Aguaded (2014) defende trés linhas fundamentais
para  formacdo  numa  perspectiva  cidada: a  pesquisa
(investigacdo/difusdo), a intervengdo, e a formacdo de pais/familiares,
comunidade escolar e principalmente os professores, ja que além de
usudrios sdo mediadores e muitas vezes ndo se mostram competentes
midiaticamente, em decorréncia de diversos fatores, e no caso dos
professores, a uma formacdo inicial e continuada muitas vezes
fragmentada e obsoleta. Para isso propdem novas metodologias de
pesquisa e interven¢do em interacao.

Deste modo, o papel dos educadores hoje ndo é apenas
promover um pensamento € comportamento critico dos sujeitos frente os
meios, mas de "transformar a autonomia do uso em competéncia, porque
ndo é a mesma coisa saber navegar na Internet e saber o que estamos
fazendo quando navegamos na Internet [...]", (ALVES, ARAUJO e
LIMA, 2012, p. 4).

Neste movimento, David Buckingham (2000) sugere uma
mudanca curricular efetiva quanto a dimensdo ensino de midia,
sugerindo reformulacdo dos objetivos e métodos, enfatizando a
importancia da relagdo teoria e prética.
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33 DIMEI:ISOES, CRITERIOS E INDICADORES DAS
COMPETENCIAS

Muito se tem discutido sobre os critérios de avaliagio e
indicadores de competéncias mididticas no cendrio europeu. Na
Espanha, o Conselho do Audiovisual da Catalunha (CAC) e o Ministério
da Educagdo participaram de um estudo com 17 universidades europeias
para avaliar o grau de competéncia mididtica que resultou no documento
Competencias en comunicacion audiovisual (FERRES, 2007). Com
muitas mudangas até hoje, as dimensdes e os indicadores foram
reformulados visto que "se trata [...] de um documento que serd sempre
provisério, um documento que terd que ser revisto continuamente a
medida que se va realizando experi€ncias de educacdo em comunicagio
audiovisual" (FERRES, 2007, p. 101).

Sobre as dimensdes, no texto La competencia medidtica:
propuesta articulada de dimensiones e indicadores, Ferrés (2012)
entende o termo a partir do Diccionario de la Real Academia Espariola,
como "cada uma das magnitudes de um conjunto que serve para definir
um fendémeno" (p. 76). Para Ferrés o fendmeno da comunicacio e de
todas as préticas e relacdes humanas sdo complexos e estdo em relagdo,
e nesse sentido, o autor (2007, p. 103) menciona seis dimensoes da
competéncia midiatica: linguagem (pode-se pensar em um sentido
plural, multimodal e multimedial para essa dimensdo)”’; recnologia
(ferramentas/fungdes); estética (sensibilidade/criatividade); processos
de produgcdo e difusdo (refere-se como funciona o trabalho dos
profissionais de comunicagdo, ou seja, como e porque funcionam a
partir de determinado ponto de vista técnico e estrutural de uma
produtora de televisdo, por exemplo; como também perceber a servico
de quem eles estdo, e como se produz um audiovisual); ideologia e
valores (reconhecer os contetidos veiculados as mensagens propagadas,
bem como, os esteredtipos presentes); recepgdo e audiéncia (interacdo
com as mensagens recebidas); estética (andlise formal e temdtica com
sentido estético e sua relacdo com outras manifestagdes).

¥ Isso porque as institui¢cdes escolares, muitas vezes, se preocupam em tempo
integral com a linguagem verbal, ndo priorizando igualmente outros cédigos
tdo importantes quanto. Segundo o autor, o cidaddo ndo tem ferramentas
suficientes para se expressar, ja que muitas vezes sabe apertar um botdo, mas
ndo sabem como transmitir uma ideia complexa (AGUADED, 2014).
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Desse modo, a competéncia mididtica envolve o "[...] dominio
de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas com as seis
dimensdes bdsicas dos quais sdo oferecidos em principais indicadores
(...) [que devem demonstrar] como as pessoas recebem mensagens €
interagem com elas (andlise de campo) e como as pessoas produzem as
mensagens (nivel de expressdo)" (FERRES, 2012, p. 79)40. Com isso, se
estabelecem os critérios, ou seja, as possibilidades de atividades e
avaliacdo e seus indicadores.

Para melhor visualizar a relacdo entre dimensdes, critérios e
indicadores, baseada em Ferrés (2007) resumimos tais conceitos e ideias
em um quadro:

Quadro 1: Relagio entre dimensdes, critérios e indicadores

DIMENSOES CRITERIOS INDICADORES

"Conhecimento dos
principios fisiolégicos e
Nivel de Analise fisicos que possibilitam a
percepcao na
comunica¢do audiovisual;
TECNOLOGIA conhecimento das
inovagdes  tecnoldgicas
[..]" (p. 105); entre
Nivel de Expressao | outros;

"Capacidade de manejo
de equipamentos de
registro visual (cimera
fotografica e de video) e
sonoro (microfones e
gravadores) [...] (p. 105);
etc.

"Capacidade de relacionar
as produgdes audiovisuais
com outras manifesta¢des
ESTETICA Nivel de Analise mididticas ou artisticas"
(p. 106); [...] "capacidade
de identificar as

40
Grifos nossos.
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Nivel de Expressao

categorias estéticas
basicas, como a inovagdo
formal e tematica,
originalidade, estilo,
escolas ou tendéncias" (p.
106); entre outros;

"Capacidade de produzir
mensagens audiovisuais
elementares que sejam
compreensiveis e que
apontem uma certa dose
de criatividade,
originalidade e
sensibilidade" (p. 106).

LINGUAGEM

Nivel de Analise:

Cédigos

Os meios, tipos e gén

"Capacidade de analisar e
avaliar os usos dos
recursos formais
vinculados a imagem
desde o ponto de vista
expressivo e estético” (p.
103); "capacidade de
analisar e avaliar os tipos
de iluminagdo utilizados,
e as funcgdes expressivas e
estéticas que cumprem;
“capacidade de analisar e
avaliar o uso do som e a
funcdo  expressiva e
estética que cumprem
[...]; “capacidade de
analisar e avaliar o suo da
edi¢do como recurso para
conferir sentido, ritmo e
significacdo das imagens
e sons em fungdo de sua
interacdo” (p. 104), entre
outros.
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Relato audiovisual

Informativos

Publicidade

Concursos

Programas, reality
shows, talk shows e
debates

Nivel de Expressao

"Capacidade de
identificar as
caracteristicas expressivas
especificas de cada meio;
capacidade de distinguir
entre ficcdo e ndo ficgdo
[...]"  (p. 104), entre
outros.

"Capacidade de analisar e

avaliar a estrutura
narrativa de um relato
audiovisual e oS

mecanismos da narracio;
capacidade de analisar e
avaliar os personagens de
um relato audiovisual [...]
(p- 104), entre outros;

"Capacidade de avaliar a
informac¢do  audiovisual
como um exercicio de
selecdo e descarte [...];
capacidade de analisar e
avaliar as diferencas no
tratamento da informacao
de uma mesma noticia
[...]"  (p. 104), entre
outros;

"Capacidade de andlise
critica de andncios do
ponto de vista das
necessidades e desejos
dos destinatarios [...];
capacidade de analisar e
avaliar  antncios em
funcdo do beneficio do
produto que se apresenta
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[...]" (p. 104), entre
outros;

"Capacidade para analisar
as finalidades dos
CONCursos; capacidade
para analisar os valores
explicitos e implicitos" (p.
104), entre outros;

"Capacidade de
identificar a finalidade da
gestdo da palavra;
capacidade para analisar o
tipo de relacdo construida
com a audiéncia" (p. 104),
entre outros.

"Capacidade de elaborar
imagens estdticas e em
movimento com um uso
correto  dos  recursos
formais  vinculados a
imagem; capacidade de
relacionar imagens de
maneira  criativa  [...];
capacidade de integrar
imagens e sons
criativamente, para
formar novos produtos
audiovisuais" (p. 104-
105), entre outros.

INTERACAO/
RECEPCAO
AUDIENCIA

Nivel de Analise

Nivel de Expressao

"Capacidade de
identificar por que gostam
mais de umas imagens do
que de outras [..];
capacidade de refletir
sobre os proprios habitos
de consumo midiatico" (p.
105); entre outros;
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"Conhecimento do poder
que  comporta  estar
informado [...]" (p. 106),
entre outros.

PRODUCAO
DIFUSAO

Nivel de Analise

Nivel de Expressao

"Busca e selecio de
imagens a partir de
buscadores on-line,
gratuitos" (p. 105).

"Conhecimentos bdsicos
das fases que constituem
o processo de producdo e
distribuicdo de uma obra
audiovisual [...] (p. 105);
entre outros;

"Capacidade de detectar
os diferentes ambitos,
temas e situacdes ndo
explicitas [...]" (p. 105).

IDEOLOGIA
VALORES

Nivel de Analise

Nivel de Expressao

"Capacidade de analisar
as mensagens
audiovisuais como
reforco  dos  valores
imperantes na sociedade
ou como portadores de
valores alternativos" (p.
106), entre outros;

"Capacidade de produzir
mensagens  [...]  para
transmitir valores ou para
criticar [...]" (p. 106), etc.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora
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Tais pressupostos, dimensdes de competéncias e seus
indicadores irdo alicercar nossas reflexdes e propostas de trabalho frente
a relacdo das multiplas linguagens, competéncias
mididticas/audiovisuais € novos letramentos na escola, a serem
apresentadas no préximo capitulo.
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4. DIALOGOS E PRATICAS NA ESCOLA

Neste capitulo buscaremos contextualizar cendrios, sujeitos,
caminhos e descaminhos da pesquisa empirica - realizada em duas
escolas de Floriandpolis, a Escola Bdsica Vitor Miguel de Souza
(EBVMS) e o Colégio de Aplicagdo (CA) da Universidade Federal de
Santa Catarina - seus instrumentos e formas de registros, detalhando
aspectos da elaboragdo e do desenvolvimento das propostas de
intervengéo“. Também buscaremos analisar a relag@o teoria e pritica a
respeito das competéncias mididticas e audiovisuais dos estudantes no
contexto dos novos letramentos na escola.

4.1 ASPECTOS METODOLOGICOS

Hoje cheguei cinco minutos atrasada. O verdo
se aproxima e, consequentemente, hd mais
transito que o normal. Subi ofegante a rua da
escola, as escadarias. Bati na porta, e, quase
no mesmo instante um dos alunos a abriu
(deveria estar indo ao banheiro ou a
secretaria), e os demais puderam me ver do
lado de fora. Vibraram... ouvi: "a Gabriela
chegooou!"; "até que enfim"; "era isso que
estava faltando...". Comecei a observagdo
deste dia com o coragdo sorrindo e
empolgada para o inicio das propostas
prdticas com uso de tecnologias (DIARIO DE
CAMPO, 23/10/2014, p. 23-24).

Conforme apresentamos na introdugao, esta investigagcdo possui
abordagem qualitativa da pesquisa em Midia-educac¢do (RIVOLTELLA,
2009), e articula-se com duas pesquisas maiores: Multiletramentos e

! Vale lembrar que, conforme j4 destacado na introdugdo deste trabalho, nos
depoimentos e falas dos alunos e sujeitos da pesquisa, aqueles referentes a
Escola Bésica Vitor Miguel de Souza serdo identificados pela letra A, seguida
de niimero por seqiiéncia crescente (ex: Al, A2, A3, etc.). Quanto as citacdes
referentes ao Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Santa Catarina,
os alunos e sujeitos serdo apresentados a partir das letras CA, seguida de nlimero
por seqiiéncia crescente (ex: CA1, CA2, CA3, etc.).
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aprendizagens formais e informais: possiveis didlogos entre contextos
escolares e culturais (FANTIN, 2013); e a pesquisa interinstitucional
Competéncias mididticas em cendrios brasileiros e euroamericanos
(BORGES, 2014).

Propor e realizar uma pesquisa de cardter qualitativo implica
pensar no ambito da observacdo-acdo-pratica-reflexdo, ou seja, enquanto
praxis, que pode ser entendida como andlise a partir de um "objeto
localizado dentro de um recorte do espago social" (MEKSENAS, 2007,
p. 1). Também implica relacdo entre sujeitos, em que a elaboragcdo do
conhecimento se dd a partir da imersdo no "espago social coberto pela
pesquisa”, ou seja, "é uma modalidade de pesquisa que se faz em
presenca" (idem, p. 1).

Para alcancgar alguns dos objetivos propostos, nos orientamos
por uma pesquisa empirica desenvolvida em duas escolas publicas de
Florianépolis, entre agosto de 2014 e junho de 2015, em que
aproximamo-nos de estudantes de turmas do 6° e 8° anos na Escola
Basica Vitor Miguel de Souza (EBVMS) da Rede Municipal de Ensino,
no bairro Itacorubi, e uma turma de 6° ano no Colégio de Aplicagdo da
Universidade Federal de Santa Catarina.

Os instrumentos de pesquisa utilizados envolveram: observagio
participante (com roteiro prévio), aplicacdo de um questiondrio pré-teste
sobre consumos culturais e competéncias mididticas e audiovisuais com
estudantes da EBVM, (Anexo 2), experimentacdo diddtica com aplicacio
da metodologia EAS na turma do 6° ano no Colégio de Aplicacdo, e
entrevistas com estudantes de ambas escolas. Em todos os momentos, as
atividades desenvolvidas foram registradas no Didrio de Campo, além
do acervo de imagens e videos.

Durante os processos acima mencionados, fizemos diversos
tipos de registros escritos conforme relatos do Didrio de Campo,
fotograficos e em video de todas as etapas do processo. Para os registros
audiovisuais nos inspiramos na metodologia de videopesquisa™

“ LEMKE, JAY. Epistemologia dentro e fora da ‘"caixa mégica", o
atravessamento/cruzamento dos espacos de atengdo. IN: Videoricerca nei
contesti di apprendimento: teorie e metodi. GOLDMAN, R.; PEA, R.;
BARRON,B.; DERRY, S.(Orgs). Milano: Rafaello Cortina, 2009 (p. 11-61).
Aprofundei conhecimentos nesta vertente metodoldgica em 2011, mediante
participagdo como aluna ouvinte de disciplina oferecida por minha
orientadora de pesquisa.



89

(GOLDMAN, 2009), porém sem a edicdo compartilhada com os sujeitos
da pesquisa neste momento. No entanto, visando contribuir com o
cardter colaborativo e cooperativo de investigacdo, esperamos que isso
seja possivel na continuidade da pesquisa maior. Além disso, tais
registros podem ser uma possibilidade de auto-avaliacdo da atuacdo na
escola, além de abarcar a linguagem principal deste trabalho, a
audiovisual.

Importante destacar que, embora o projeto de pesquisa inicial
previa a aplicagdo de um questiondrio online - conforme objetivos da
pesquisa Competéncias mididticas em cendrios brasileiros e
euroamericanos (BORGES, 2014), devido problemas no cronograma da
pesquisa em rede, ndo foi possivel aplicd-lo no contexto dessa
investigacdo. Assim como ndo foi possivel desenvolver a intervencio
com a metodologia EAS na EBVM devido a mudanca de professor na
escola e um contexto de greve de professores na Rede Municipal
durante o tempo previsto para sua aplicacdo. Assim, a pesquisa empirica
desenvolveu-se de forma diferente nas duas escolas investigadas: a)
EBVM: observacdo participante, acompanhamento de atividades na
disciplina de Geografia (contetido: clima e tempo), planejamento de
intervencdo com a metodologia EAS, aplicacdo do questiondrio pré-teste
sobre Competéncias Mididticas/Audiovisuais ¢ Consumos Culturais e
conversas sobre o instrumento (agosto a dezembro 2014), com
devolutiva parcial a partir de plataforma online (Blog) criada com este
intuito (detalhada no préximo item deste trabalho). No primeiro
semestre de 2015, realizamos observacdo participante, acompanhamento
de atividades na disciplina de Histéria com os 6° e 7° anos (contetdo:
Idade Média e Mitos), planejamento de interven¢do com a metodologia
EAS e entrevista com alunos (7° ano) cujas respostas ao questiondrio
supracitado chamaram atencdo em relacdo as competéncias
demonstradas (mar¢o a junho 2015); b) CA: observacdo participante,
acompanhamento de atividades nas disciplinas de Histéria e Lingua
Portuguesa, com proposta de intervencdo diddtica interdisciplinar
(conteudo: Mitos), planejamento e intervengdo diddtica com aplicagdo
da metodologia EAS, com devolutiva parcial e reflexdo sobre as
propostas desenvolvidas (marco a junho 2015).

Nesse percurso, foram realizadas reunides com os professores
envolvidos a fim de esclarecer os objetivos propostos, bem como a
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metodologia, em que foi realizada uma mini-formagdo sobre os EAS
com equipe da pesquisa, a fim de que pudessem participar do
planejamento e do desenvolvimento das atividades de forma efetiva e
colaborativa.

Conforme destacado na introducdio deste trabalho e deste
capitulo, nosso objetivo era identificar os conhecimentos e as
competéncias mididticas e audiovisuais dos estudantes na perspectiva
dos novos letramentos. Nesse momento, a experiéncia com a
metodologia EAS foi uma possibilidade de melhor conhecer tais
competéncias, sem intencdo de realizar uma andlise sobre a aplicacdo da
referida metodologia. Nesse sentido, minha contribui¢do com o grupo de
pesquisadores da pesquisa mais ampla se dard a partir da andlise dos
dados que teve como foco as competéncias audiovisuais dos alunos, e as
multiplas linguagens e novos letramentos na escola.

4.2 EAS COMO POSSIBILIDADE DE TRABALHO POR
COMPETENCIAS: BREVE CONTEXTUALIZACAO

Diversas pesquisas sobre as praticas
pedagégicas e a formacdo docente t€m
demonstrado certos descompassos entre as
demandas emergentes e os desafios colocados
pela contemporaneidade a cultura escolar,
sobretudo no que diz respeito ao contexto dos
processos de ensino-aprendizagem e a
formacdo de professores na cultura digital
(FANTIN e RIVOLTELLA, 2012), e isso
desafia ainda mais a pesquisa didatica
(FANTIN, 2015, p. 445).

Repensar a diddtica a partir do conceito de EAS (Episddio de
Aprendizagem Situada) implica refletir sobre a articulacdo entre
comunica¢do, planejamento e avaliagdo da acdo didética
(RIVOLTELLA, 2013). Nessa metodologia, “[...] a aprendizagem
requer participacdo ativa do aluno a partir de uma pratica docente que
considere todo o contexto e ambiente dessa aprendizagem e suas
relacdes como um sistema; de modo a superar as dicotomias entre
sujeito-objeto, processo-produto, corpo-mente, etc.” (FANTIN, 2015, p.
447).

No que se refere a metodologia, trabalhar na perspectiva da
EAS significa em cada aula, atuar em trés niveis ou momentos:
preparatorio, operatdrio e reestruturativo.



91

No primeiro momento — 0 momento prévio e/ou preparatorio -,
o papel do professor é organizar o trabalho inicial langando desafio ao
aluno, a partir da ideia de Flipped Lesson, em que primeiro o estudante
atua sozinho "ativando todos os recursos" (RIVOLTELLA, 2013, p. 74).
Esta fase inicial prevé algumas possibilidades: framework conceitual,
em que se apresenta ou se recupera alguns elementos importantes ja
vistos em casa a fim de retomar os trabalhados em sala; apresentar um
estimulo a turma por meio de videos, imagens, musicas, etc., buscando
introduzir uma discussdo sobre o que serd abordado; apresentar o plano
de trabalho com as atividades propostas - individuais ou em grupo - para
a classe, entre outras (RIVOLTELLA, 2013, p. 75). Aqui o objetivo é
desafiar o estudante, uma vez que o problema foi lancado.

O segundo momento da metodologia EAS, é o momento
operativo, em que os estudantes desenvolvem a atividade proposta no
sentido de avancar em algumas hipdteses a partir da ideia do learning by
doing — aprender através do fazer, levando em conta a experiéncia. Ao
utilizar a EAS na acdo diddtica, pode-se criar espaco para reflexdo frente
essas questdes, procurando levar o aluno a se relacionar com contetddo
de outra forma, pois aqui a forma € também contetido (RIVOLTELLA,
2013, p. 81). As atividades do momento operativo precisam apresentar
determinadas caracteristicas para que resultem em alguma produgdo, e
devem ocorrer em tempo breve e suficiente, promovendo o trabalho
individual e em pequenos grupos, produzindo significado a partir de
algum elemento que corrobore seu aprendizado. Essa fase prevé
algumas possibilidades: pesquisa, maquete, fotografia, etc., em que os
estudantes vao assimilando e relacionando todos os dados e informagdes
com os quais tiveram contato no trabalho inicial, bem como
socializando com o grupo maior as atividades desenvolvidas em
pequenos pares. Segundo Fantin (2015, p. 454), este momento “[...]
envolve uma microatividade de producdo em que se solicita ao aluno
resolver um problema ou produzir algum contetido sobre a situagdo-
estimulo”.

No terceiro momento, o reestruturativo, o professor deve guiar
os alunos a refletirem sobre suas experiéncias, visando transformd-las
em aprendizagens e elementos de significado. Essa base € conhecida
como debriefing.

O objetivo do debriefing, no caso das EAS, é
duplo: do lado dos estudantes, é favorecer o
desenvolvimento da sua competéncia critica,
promovendo a capacidade de refletir sobre
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uma produgdo, avaliar o que falta, identificar
os pontos fracos que necessitam ser
retomados, reforcados ou modificados; do
lado do professor permitir e avaliar os
resultados alcangados pelo estudante [...]
corrigir os equivocos e reportar aspectos
relevantes que emergiram na discussdo do
framework conceitual inicial do qual se partiu
consolidando-o (RIVOLTELLA, 2013, p. 82).

E importante que o conteddo seja trabalhado de forma
complexa, para que o estudante esteja apto a operar em situagdes
desafiadoras, e, principalmente, em um curto espaco de tempo. “Este
conhecimento de segundo nivel estd na base da competéncia entendida
como a capacidade de orquestrar esquemas de ac¢des (PIAGET, 2000),
ou seja, como saber agir” (RIVOLTELLA, 2013, p. 84). E no momento
reestruturador que se viabiliza as formas de compartilhamento,
primeiramente, de forma interna ao grupo e isso pode ser feito por meio
da exposi¢do ou armazenamento. O compartilhamento externo pode ser
feito a partir da decisdo de socializar as informagdes, armazenando as
produgdes em rede (com acesso aberto ou fechado e/ou download).

A relag@o entre os momentos sugere que:

Nessa metodologia os elementos estdo
organicamente articulados — o momento
prévio solicita a preparacdo de uma atividade
a ser posteriormente compartilhada com o
grupo no momento operativo, que serd
refletida no momento de sistematizagdo — e
necessariamente envolve os contextos das
aprendizagens informais e formais. O estimulo
parte de uma escolha individual motivada pela
experiéncia, e quando compartilhada,
discutida, sistematizada e refletida no grupo
significa a possibilidade de viabilizar a
passagem do implicito ao explicito,
articulando as aprendizagens informais e
formais (FANTIN, 2015, p. 454).

Para Rivoltella (2013), essa metodologia favorece a diddtica por
competéncia:
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(...) tecnicamente um EAS ¢é atividade com
que, a0 mesmo tempo, o professor favorece o
estudante ou a turma a trabalhar sobre um ou
mais indicadores de competéncia, e através
deste trabalho, se oferece também um
instrumento para avaliar sua presenga ou ndo.
A EAS ¢é contemporaneamente espago de
desenvolvimento e de verificacdo das

competéncias (p. 159).

Segundo o autor, tal proposta tem como base as experiéncias
dos alunos, que no momento antecipatério vdo em busca das
informagdes, e no operatério devem resolver um problema através de
uma atividade de producgdo e socializa-las com o grupo, por exemplo.
Desse modo, ao buscar informagdes, seleciond-las e resolver os desafios
propostos  socializando no grupo, os estudantes desenvolvem
competéncias na dimensdo de Producdo/difusio, de Interacdo, de
Tecnologias e de Linguagem, nos niveis de Andlise e de Expressdo
indicados por Ferrés (2007). E a0 mesmo tempo em que fazem isso, o
professor pode avaliar como elas se constroem através dos indicadores
contidos nas diferentes atividades solicitadas.

Apesar disso, muitas escolas trabalham com métodos
tradicionais de ensino e avaliagdo, a partir de um planejamento que
prioriza o conteido. Trabalhar por logicas de competéncia implica
mudar radicalmente a forma de aplicar e avaliar. Mas como avaliar se o
aluno tem ou ndo criticidade frente o bombardeio de conteidos
veiculados? Analisar as mensagens, o préprio consumo e refletir sobre
as formas de veiculag@o e reproducdo podem constituir alguns critérios
(RIVOLTELLA, 2013, p. 163). E pode-se verificar se esses objetivos
foram alcangados a partir do préprio desempenho dos estudantes.

Os EAS ndo sdo atividades isoladas e
episoddicas; eles se colocam dentro de uma
l6gica de planejamento por competéncia e sua
coeréncia se verifica em relagdo ao fato que
cada um deles pode ser referido a indicadores
precisos; o quadro das competéncias em que
estes indicadores fazem parte é também a
moldura de planejamento sobre a qual os
especificos EAS adquirem sentido [...]
(RIVOLTELLA, 2013, p. 165).
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Assim, a proposta de EAS se apresenta como atividade didética
e avaliagdo, pois quando se trabalha por competéncia, o conteddo por si
s6 ndo é o elemento central, pois 0 que conta € 0 processo, 0s percursos
e escolhas feitas diante desse conteido. Desse modo, a perspectiva de
trabalhar as competéncias nos EAS significa considerar uma concepcio
de avaliagdo continua e formativa, em que

Tao importante quanto elucidar aprendizagens
coerentes com 0 modo com que nosso cérebro
aprende (pela experiéncia, imitacdo e
repeticdo) € perceber como essas
aprendizagens ocorrem nos espagos da
educacdo formal e informal. Se a
aprendizagem informal € intuitiva e falta
sistematizacdo para transformar a informagdo
em conhecimento, € fungdo da escola trabalhar
arelacdo do informal para o formal e retomar
o que se aprende, como e por que. Essa
passagem do implicito ao explicito é fun¢do
da escola e do professor, e se configura como
momento necessdrio de explicitar o
conhecimento construido e seus processos
desenvolvidos como possibilidade de
metacognicdo e reflexdo (FANTIN, 2015, p.
452).

Foi pautando-se nessa compreensdo da metodologia EAS que
realizamos a interven¢do diddtica a fim de identificar, desenvolver e
verificar as competéncias dos estudantes. Reforcamos que os EAS foi a
metodologia usada para a intervencdo diddtica, e nesse momento ela ndo
serd nosso foco de andlise.

4.3 EXPERIMENTACAO DIDATICA COM A METODOLOGIA EAS
NAS ESCOLAS

4.3.1 (Re)Descobrindo o Campo e os Sujeitos

Tenho a mania de chegar antes nos lugares,
por motivos pessoais como estacionar o carro
e chegar a tempo (prefiro que seja de sobra).
Respirar, me organizar, achar a sala se for a
sala, a escola se for a escola, a pessoa
responsdvel se esse for o caso. Logo, como
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sempre, cheguei mais cedo (DIARIO DE
CAMPO, 04/08/2014, p. 12).

Mesmo que nesse caso eu ja conhecesse o caminho, a subida da
rua da escola e as escadarias principais devido a participacdo em uma
pesquisa sobre os usos do laptop no contexto do Projeto Um
Computador por Aluno, ProUCA - desenvolvida na escola em 2012
(QUARTIERO, BONILLA e FANTIN, 2012), era como se fosse a
primeira vez. E ndo deixava de ser, de alguma forma, ja que estou em
outro ano, com outra proposta tedrico-metodoldgica, com outro objeto
de pesquisa, e, com outro olhar diante da Escola Bésica Vitor Miguel de
Souza. Afinal, nosso olhar muda de acordo com nossas experiéncias,
que por sua vez, também se apresentam um tanto quanto diferentes,
pois, a escola agora possui uma nova gestdo, oferece também o
atendimento as criancas da Educacfo Infantil - modalidade de ensino
presente na instituicdo a partir de 2014 - e possui um parquinho para
atendé-las. Além disso, importante reforgar que a escola ndo possui mais
os laptops do Projeto UCA, nem acesso a rede por parte dos alunos, a
ndo ser a partir de atividades desenvolvidas na Sala Informatizada.

Assim, € importante situar como a institui¢do se encontrava no
momento de nosso retorno com a presente pesquisa, ou seja, em 2014.
Em conversa informal com a Diretora® , recebemos a informacgdo que,
com o término do Projeto UCA na escola, os laptops e/ou as maquinas,
conhecidas informalmente e carinhosamente como "uquinhas", foram
devolvidas a Secretaria Municipal de Educacdo (SME).

43 . . . .
Conversa informal realizada na escola, no primeiro semestre de 2015.
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Figura 1: Escola Bdsica Vitor Miguel de Souza
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Fonte: Blog do Programa UCA - SC Disponivel em: <http://pro-uca-
sc.blogspot.com.br/2010_10_01_archive.html> Acesso em 05/09/2015

Logo no portdo me deparei com o professor de Geografia, que
se apresentou curioso em saber quem eu era e qual era meu interesse
naquele espago. Ao me apresentar e explanar rapidamente o meu
objetivo, o mesmo expressou acolhimento e desejo em estar inserido nas
propostas. Foi assim que "(re)comegou" nosso contato com a escola no
inicio do segundo semestre de 2014, a partir de uma conversa agendada
com a atual diretora da escola. Apresentamos as propostas de pesquisa e
intervencdo referentes ao projeto maior ao qual este trabalho estd
articulado (como explicitamos na introdu¢d@o do trabalho), e, a partir do
aceite da escola resultante de conversa realizada ainda no inicio do ano,
se evidenciou o interesse de participa¢do da institui¢do na pesquisa, com
uma carta de aceite, que foi encaminhada a Secretaria Municipal de
Educacdo de Florianépolis para tramitacdo da aprovacdo do projeto
(FANTIN, 2013) no comité de ética™.

Naquela ocasido, a diretora salientou que entraria em licenca
maternidade a partir do més de setembro, apresentando e socializando os
acordos com sua substituta, que indicou a realizagdo da pesquisa
empirica com as turmas dos 6° e 8° anos, nas aulas de Geografia.

* O projeto mais amplo ao qual essa pesquisa se relaciona foi aprovado pelo
Comité de Etica da UFSC, conforme parecer 751.659.
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Importante destacar que nosso contato inicial com a escola objetivou a
aproximag¢do com os estudantes, a fim de identificar a presenga da midia
na vida dos alunos, os usos das tecnologias na escola e fora dela, bem
como as competéncias mididticas e audiovisuais que possuem.

Entdao, numa quinta—feira45, fui ansiosa ao encontro do docente.
No entanto, em funcdo de imprevistos, ficou invidvel minha participagio
naquele dia, e preferimos trocar contatos para conversar melhor até a
semana seguinte; que por sua vez também nido teve participacdo efetiva
da pesquisadora mediante auséncia do docente por motivos de satide. Na
terceira semana, enfim, houve o primeiro contato com uma das turmas.
Na do 6° ano, que possui 22 alunos matriculados, com faixa etdria de 11
anos, me apresentei e falei rapidamente sobre a proposta, indicando que
primeiramente realizaria o0 momento de observagdo para aproximacio e
conhecimento do grupo. Caminhei para o final da sala, onde ali sentei,
procurando ndo incentivar a euforia dos alunos por minha presencga.

A proposta do professor consistia na elaboragcdo de um jogo de
tabuleiro por grupos, a partir da escolha de um dos temas trabalhados
durante o ano, a fim de realizar uma revisdo de conteidos de forma
Iidica e participativa. Para tanto, ele disponibilizou cartolina,
canetinhas, réguas e tesouras. Transitei entre os grupos e apds um tempo
de atividade, indaguei: "se eu tivesse um computador com internet em
minha mochila, vocés gostariam que eu emprestasse para que
realizassem essa atividade? Por qué?" Dos seis grupos, apenas um
afirmou que "a proposta envolve explorar nossa criatividade e um
computador dificultaria esse objetivo, jd que as coisas jd vém prontas e
ndo precisamos pensar tanto" (A1)*,

Os demais grupos apontaram aspectos positivos com o uso do
artefato, desde buscas e pesquisas sobre os temas escolhidos, até busca
de imagens, videos sobre o tema, bem como a "possibilidade de
elaborar um jogo virtual composto por hiperlinks de pistas" (A2). Além
disso, perguntei se alguém tinha celular e apenas dois afirmaram que
sim, mas encontravam-se quebrados. Vale ressaltar que a grande
maioria, possui aparelho com dispositivo Android"’, remetendo aos
aparelhos multifuncionais.

# A escolha se deu pelo fato de ambas as turmas inseridas no contexto da
pesquisa possuirem aulas duplas da disciplina neste dia.
% Os alunos serdo identificados, por c6digos, a fim de preservar a identidade
dos mesmos, conforme prevé o TCLE.
7 Smartphones.
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Apbs o intervalo, a mesma dindmica se repetiu com a turma 82,
do 8° ano, composta por 13 alunos matriculados, com faixa etdria de 14
anos, e a diferencga foi que no inicio da aula, houve uma apresentacdo de
trabalhos de forma explanatéria. Quando questionei sobre a
possibilidade do uso do computador na confec¢do dos jogos de
tabuleiro, dos trés grupos, apenas um afirmou ndo haver necessidade, ja
que todas as informacdes necessarias estavam no livro.

Os demais apontaram outras possibilidades de producdo com o
uso do equipamento e da internet, como aprimoramento nas pesquisas e
imagens, e realizacdo de texto no Word. Dos presentes, apenas dois ndo
tinham celular, e a grande maioria também possuia celulares com
sistema Android. Ao final da aula, o professor se apresentou também
como fotégrafo profissional, socializando seu portfélio e inspirando
nossas possiveis propostas de trabalho.

Ao longo das demais idas a escola, continuei acompanhando o
processo de confec¢do dos jogos em ambas as turmas, destacando
alguns aspectos que chamavam a atengdo nas conversas informais entre
os alunos: didlogos sobre jogos de videogames e plataformas online;
referéncias a producio como "jogo super estimado, mas que ndo atingiu
as expectativas” (A2) como comparativo ao lancamento de um jogo de
computador; elementos presentes em espagos virtuais como a expressao
"Taca-lhe pau™ no momento de "inicio", previsto para comportar 0s
pedes dos jogadores participantes; e "vocé pegou ebola, volte 10
casas”*, tema de grande repercussdo na midia naquele momento.

Chamou a aten¢do que um dos estudantes, que afirmou ser VJ e
possuir trés canais no Youtube, comentou que teria interesse em
elaborar um clip de seu jogo (muito comum hoje com os jogos de
computador e videogames, como trailers sobre eles), mas, indagou: "de
que adianta fazer de um jogo que ndo existe" (A2). Naquele momento,
respondi que "acredito que o problema ndo esteja em fazer um clip de
um jogo que ndo existe, pois esse jogo existe aqui no espaco da aula,

* O termo ganhou popularidade com o compartilhamento nas redes sociais e
nimero  considerdvel de acessos de um video do Youtube
<https://www.youtube.com/watch?v=eeQWPEXFNRU> Acesso em Ago
2015.

* No ano de 2014 foi registrada uma das piores epidemias de Ebola na Africa,
tema de grande repercussdo. Para  saber  mais, acessar:
<http://www.bbc.com/portuguese/noticias/2014/08/140805_ebola_entenda_lg
b>. Acesso em: 5 jun. 2015.
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dentro da escola. O problema, no caso, é produzir e ndo poder
compartilhar com os colegas neste espaco, uma vez que a escola ndo
possui mais internet aberta para uso dos alunos™’ (DIARIO DE
CAMPO, 23/10/2014, p. 25).

Foi nesse contexto que iniciamos nossos processos da pesquisa de
campo.

4.3.2 Resgatando para Construir: Proposta-Piloto de Intervencio na
Escola Basica Vitor Miguel de Souza - Itacorubi — Florianépolis -
SC

No contexto explicitado no item anterior, para desenvolver as
atividades propostas em nossa pesquisa empirica, foi necessario reservar
o espa¢o da Sala Informatizada, que possui computadores e rede para as
atividades propostas.

Iniciamos nossa observacdo participante a partir de um Roteiro
de Observacdo, com o objetivo inicial de identificar possiveis
competéncias mididticas e audiovisuais dos alunos a partir de elementos
trazidos por eles em sala de aula. Ou seja, pretendiamos fazer um
levantamento dos conhecimentos prévios com foco nas competéncias,
buscando identificar competéncias mididticas e audiovisuais e suas
possiveis relacdes entre os conhecimentos informais e formais,
articulando nossos interesses de pesquisa com a pesquisa mais ampla
(FANTIN, 2013 e BORGES, 2014).

Quanto aos conhecimentos e competéncias informais (aquilo
que vivenciam e aprendem em contextos extra-escolares"),
pretendiamos identificd-los a partir de pré-categorias iniciais - baseadas
em estudos anteriores decorrentes da Pesquisa UCABASC, bem como a
partir de algumas dimensdes das competéncias audiovisuais propostas
por Ferrés (2007 e 2011). Importante destacar que, das seis dimensdes
das competéncias mididticas propostas por Ferrés (2007), ja
apresentadas no capitulo 2, por sugestdo da banca de qualificacdo

N

 Até 0 ano 2013 os alunos tinham acesso 2 internet, 0 que sempre gerou
bastante discussdo entre os professores e equipe pedagdgica.

Como sugere a Metodologia Episédio de Aprendizagem Situada,
transitaremos entre conhecimentos formais e informais dos sujeitos.
Refor¢camos que, neste trabalho, a EAS se apresenta como possibilidade de
intervengdo e aplicagdo, e ndo de andlise.

51
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optamos por trabalhar com %uatro delas: tecnoldgica, linguagem,
interacio, producio e difusdo™.

Quanto aos conhecimentos formais (aqueles com os quais a
escola trabalha), elencamos num primeiro momento os conceitos chaves
trabalhados pelo professor, na disciplina de Geografia, como por
exemplo: clima, tempo, localizagdo e conceitos meteoroldgicos.

A fim de avaliar especificamente as competéncias mididticas e
audiovisuais dos alunos, a partir da aplicacdo da metodologia EAS,
naquele momento elaboramos como ponto de partida, duas propostas
sobre o tema METEOROLOGIA e LOCALIZACAO™, com previsdo de
atividades™ a serem realizadas na Sala Informatizada55 da escola, ou em
sala de aula, com apoio de projetor e dos celulares dos alunos. Frisamos
que, as propostas de trabalho foram pensadas para as duas turmas, tanto
do 6° quanto do 8° ano.

A partir de tais propostas de intervencdo didética, elaboramos
um quadro para subsidiar a observacdo e andlise das possiveis
competéncias mididticas e audiovisuais dos estudantes envolvidos nas
atividades, conforme Anexo 3.

A partir da apresentagdo e discussdo com o docente responsavel
pela disciplina em questdo frente as propostas elaboradas, e tendo como
possibilidade trabalhar durante 03 a 04 encontros de aulas duplas,
decidimos pela seguinte proposta final:

32 Exemplo: a) técnico (saber utilizar o computador e o celular); b) acesso (ter
acesso as redes e exercer uso); ¢) tecnologia ou artefatos que possuem (usos e
aplicativos); d) consumo (uso de imagens, informacdes a partir das redes); e)
interacdo (uso das redes sociais, email, publicar, produzir); f)
compartilhamento (se publicam contetidos online e de que forma
compartilham); g) linguagem (familiarizacdo com a linguagem digital); h)
producio (se produzem contetidos e de que forma).

Em conversa com o professor de Geografia, afirmou que esses seriam os
préximos contetdos a serem abordados.

> Como ja comentado, usaremos para cada momento didédtico duas aulas (aulas
duplas) de 45 minutos, totalizando 90 minutos por atividade.

> Sala composta por computadores para uso e trabalho pedagdgico com os
alunos. Neste espago, o acesso a rede € permitido.
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Quadro 2: Proposta 3 - EAS Clima e Tempo

PROPOSTA 3 - EAS
TEMA: CLIMA E TEMPO
OBJETIVO GERAL: Identificar as no¢des dos conceitos de clima e
tempo, diferenciando-os criticamente, como também no ambito
empirico-pratico.
1) MOMENTO PREPARATORIO:
e  Video-estimulo sobre a tematica (a)
e Pesquisa na internet: imagens que representem/ilustrem o tema,
identificando "termos" desconhecidos nas legendas ou textos
que acompanhem suas buscas (b);
e Breve introducido sobre o tema com questdes e indicagdo de
atividades.
2) MOMENTO OPERATORIO:
e  Salvar imagens em um Blog (¢);
e Em grupos, procurar e escolher um video de "Previsio do
Tempo"(d);
e Socializar os videos relacionando os conceitos trabalhados e
baixar/postar no Blog (e);
e Confeccdo de mapas, utilizando as imagens pesquisadas (ima)
)
Em grupos, propor o "Desafio da Previsdo do Tempo": a partir apenas
do 4udio do video escolhido, encenar no improviso as direcdes e
coordenadas que aparecam, podendo, posteriormente confrontar com o
video original (g).
3) MOMENTO REESTRUTURATIVO

e  Sintese/debriefing.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora
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Com base nas propostas de trabalho, as andlises seriam feitas a
partir das dimensdes das competéncias, seus indicadores e atividades
conforme apresentamos no quadro 2 a seguir:

Quadro 3: Competéncia mididtica/audiovisual - indicadores e atividades

DIMENSOES CRITERIOS INDICADORES ATIVIDADES
Nivel de Interpretacdo e | ® Video-
LINGUAGEM | andlise/Nivel de | andlise de contetdos Estimulo (a);
expressao e mensagens | e Assistir
presentes nas previsio do
mensagens. temp() e
representé-la
em improviso
_ (8).
PRODUCAOE Nivel de Busca e selecdo de | e Buscar
DIFUSAO andlise/Nivel de | imagens a partir de imagens
expressio buscadores on-line, Google (b);
gratuitos. ¢ Postar no Blog
(c)/e).
Nivel de Demonstracdo de | ® Buscade
TECNOLOGIA | anidlise/Nivel de | habilidades técnicas imagens no
expressao para o uso do Google (b);
computador e | ® Pesquisa
celular. youtube (d),
¢ Postagem Blog
(c/e).
Nivel de Interagdo de forma | e Buscar
andlise/Nivel de | positiva com imagens
INTERACAO expressio mensagens € com Google (b);
comentarios de | e Video-
colegas. estimulo (a);

® Desafio da

Previsao do
tempo (8);

e Socializagcdo

das atividades.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora
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No entanto, conforme mencionamos acima, infelizmente, por
conta de problemas com a internet da escola, ndo foi possivel
desenvolver - na pratica — tais propostas de intervencdo. Até o final de
novembro de 2014, as solicitagdes de manutengdo da rede (em carater de
urgéncia, como disse a diretora substituta na época) a Prefeitura ndo
tinham sido ‘"acatadas", inviabilizando o desenvolvimento do
planejamento feito.

Como faltava apenas um tltimo encontro com o grupo antes da
finalizacdo de nossas propostas de trabalho - de acordo com o
cronograma estipulado com o docente e a escola - optamos em elaborar
um questionério—piloto56 para aplicacdo no dltimo dia de intervencgao.
Buscando investigar as competéncias mididticas e audiovisuais dos
alunos de forma colaborativa, de acordo com Ferrés (2007)57, entrei em
contato com o docente de Geografia sobre o instrumento (piloto).
Conversamos bastante pelo chat do Facebook, durante todo um final de
semana, sobre as possibilidades de aplicacdo, propostas, sugestdes -
como por exemplo, a de que as opcdes de respostas pudessem ser em
forma de "barrinhas" para pintarem a(s) que achassem correta(s), lé que
estavam acostumados com esse tipo de avaliacdo na escola, etc.”. No
entanto, optamos em manter uma versao de questiondrio mais "cldssica”,
visando melhor entendimento e clareza nas alternativas sugeridas, além
da inclusdo de questdes referentes ao consumo cultural, para
contextualizar as competéncias audiovisuais e contribuir com outras
pesquisas relacionadas ao tema”.

56 . A s TN L . [
Como a pesquisa "Competéncias mididticas em cendrios brasileiros e

euroamericanos”" (BORGES, 2014) previa a aplicagdo de um questiondrio
online, (cujo cronograma foi alterado por diversos motivos da pesquisa em
rede), naquele momento, produzimos um instrumento piloto, a fim de
contribuir para a elaboragdo do  referido questiondrio da pesquisa
interinstitucional, além da possibilidade de conhecer melhor o perfil da turma
e dar prosseguimento no ano seguinte. O instrumento encontra-se no Anexo
2, conforme citado anteriormente.

7 As questdes do instrumento proposto foram pensadas de acordo com as
dimensdes propostas por Ferrés (2007). Tal classificacdo encontra-se no
Anexo 4.

38 "Domingo, pé de cachimbo, e dois educadores de ouro batendo na mesma
tecla: final de semana pela educagio" (DIARIO DE CAMPO, 30/11/2014, p.
37).

% Totalizando 22 questdes, abertas e fechadas.
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Assim, em nosso ultimo encontro planejado, no inicio de
dezembro de 2014, a turma do 6° ano se mostrou bastante resistente em
responder ao questiondrio, alegando que ndo realizaram as atividades
previstas, com o uso das tecnologias, e que entdo agora se recusavam a
responder ao instrumento proposto. A pesquisadora e o docente da
disciplina explicaram os motivos da ndo realizacdo das atividades na
Sala Informatizada, enfatizando a dimens@o politica do papel e dos
direitos dos alunos em questio e exemplificando de que forma poderiam
solicitar maiores recursos na institui¢do, desde materiais até a propria
internet. Apds uma conversa bastante densa, 17 estudantes aceitaram
responder ao questiondrio/instrumento piloto, e alguns poucos fizeram
suas avaliacdes do instrumento em forma de depoimentos. Entre os que
se negaram a responder o questiondrio/instrumento piloto, apenas um
aceitou dar depoimento. "Sinto que o 6° ano se decepcionou/desapontou
de forma geral com a proposta ndo aplicada (por falta de rede na
escola) e se 'revoltaram" em ainda terem que responder ao
questiondrio, que por sinal ficou bastante extenso" (DIARIO DE
CAMPO, 16/01/2015, p. 41).

Como ja comentado no inicio deste capitulo, o professor de
Geografia também se apresentou como fotégrafo profissional, e a partir
disso, sugerimos uma "sessao de fotos" com os alunos. Especificamente
nesta turma, apenas uma parte do grupo se sentiu animada e aceitou
partilcig]ar do "ensaio fotografico" que realizamos no espaco externo da
escola’.

% As fotografias, bem como os resultados parciais do questionario (com ambas
as turmas - 6° e 8 anos) encontram-se no  Blog
<http://geografiavitormiguel.blogspot.com.br> elaborado para a pesquisa,
como forma de repositério e contato/retorno com os sujeitos participantes.
Ressalta-se que, pela funcdo que o Blog desempenha nesta etapa do trabalho,
escolhemos manté-lo em modo privado, de forma que apenas alunos
pesquisados, equipe docente/pedagégica,  pesquisadores e avaliadores
possam acessd-lo. Importante destacar que, todas as questdes, tanto abertas
quanto fechadas, foram analisadas em forma de graficos. Aqueles com fundo
branco sdo referentes as respostas dadas pela turma do 6° ano, e os gréficos
com fundo preto sdo referentes as respostas dadas pela turma do 8° ano; e
encontram-se na integra disponivel em: <Para melhor detalhamento e
visualizagao, tabulagdo completa disponivel em:
<https://onedrive.live.com/redir.aspx?cid=al849a3c74e777af&page=self&res
id=A1849A3C74E777AF!170&parld=A1849A3C74E777AF!110&authkey=
!AhDq83Gs-P5r9fM&Bpub=SDX.SkyDrive&Bsrc=Share>.
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Figura 2: Foto coletiva 01 - 6° ano Figura 3: Foto coletiva 02 - 6° ano

Figura S: Aplicacdo do questiondrio
com turma 6° ano

Tempo e Clima: registros do 6° e 8° anos.

Este Blog serve como espaco para amazenamento de lmagens e Videos referentes 2o tema, se apresentando
balhos desenvolvidos rmas do 6° da Escola 3

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Quanto ao grupo do 8° ano, os alunos aparentaram entender as
justificativas da ndo efetivacdo das atividades propostas na Sala
Informatizada, onde todos os presentes - em um total de 15 alunos -
responderam ao questiondrio, e aceitaram entusiasmados, participar da
sessdo de fotos, sugerindo inclusive de levarem seus celulares, a fim de
registrarmos de alguma forma, a dimensdo do uso das tecnologias por
eles. Alguns desses dados serdo analisados no item 4.
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Figura 6: Foto coletiva 01 - 8° ano Figura 7: Foto coletiva 02 - 8° ano

Figura 8: Foto coletiva 03 - 8° ano

. e
o

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

O combinado com a Coordenacdo da escola, bem como com os
alunos, foi de que a continuidade das propostas ocorreria no primeiro
semestre de 2015, juntamente com a devolugdo parcial dos resultados.
Mas conforme mencionamos anteriormente, infelizmente, o docente de
Geografia que acompanhou o trabalho até aqui era professor substituto e
estava vinculado temporariamente a institui¢do, e em 2015 ndo retornou
a EBVM. Assim, a proxima etapa foi desenvolvida com os mesmos
alunos, no entanto, com outro docente, e grande parte do que havia sido
planejado teve que ser reorganizado.

4.3.3 O Fim que Virou um Novo Comeco

Diante da nova configuracio do campo, em reunido com a
equipe da pesquisa, decidimos que em 2015 o trabalho seria realizado
com a participacdo da colega doutoranda Lyana Thédiga de Miranda®,
uma vez que tinhamos objetivos comuns, além de ambas participarem
da pesquisa maior sobre Multiletramentos e Metodologia Episddio de

%' Para visualizar Curriculo Lattes. Disponivel em:
<http://buscatextual.cnpq.br/buscatextual/visualizacv.do?id=K420724477>.
Acesso em: 18 jun. 2015.
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Aprendizagem Situada®™, e que seria possivel assegurar as
especificidades das investiga¢des de cada pesquisadora (tanto na Escola
Basica Vitor Miguel de Souza, quanto no Colégio de Aplicagdo).

Dando seguimento aos trabalhos na Escola Basica Vitor Miguel
de Souza, em conversa com a Diretora realizada em marco de 2105,
(ap6s seu retorno da licenca-maternidade), sondamos a viabilidade em
prosseguir as propostas com as turmas trabalhadas anteriormente, ja que
tanto esta pesquisa quanto da colega Lyana apresentam um cardter de
continuidade®. Nosso interesse era trabalhar com as turmas do atual 7° e
9° anos, para dar seguimento aos trabalhos iniciados em 2014, e com a
inclusdo do 6° ano em 2015. Infelizmente, por decisdo da escola, ndo
foi possivel retomar os trabalhos com o 9° ano, pois j4 havia outras
atividades para o grupo. Definimos, entdo, as turmas do 6° e 7° anos, na
disciplina de Histéria por sugestdo da Diretora, j4 que o docente
defendeu a tese de doutoramento no inicio de 2015 e demonstrava
interesse na drea da pesquisa. Assim, definimos o seguinte cronograma:
1) Abril: (re)aproximagdo com as turmas e docente, observacdo e
(re)planejamento das intervengdes; 2) Maio/Junho: organizacido dos
Episédios de Aprendizagem Situada (EAS) de acordo com o contetido
curricular, mini-formacdo de professores e intervencdo diddtica com
aplicacdo da metodologia EAS e possivel aplicagdo de questiondrio
online.

Iniciamos as observacdes, duas vezes por semana, um dia em
cada turma e posteriormente passamos para uma vez por semana,
contemplando duas aulas, uma em cada turma, e deixando o outro dia
para reunides e conversas com o professor. Na turma do 6° ano -
composta por 28 alunos matriculados, entre 11 e 13 anos — ao nos
apresentar, a grande maioria reconheceu Lyana, lembrando de quando

% Ressaltamos que a Metodologia Episédio de Aprendizagem Situada

(RIVOLTELLA, 2013) serd nesta pesquisa, uma metodologia de aplicacdo da
interveng@o, no entanto, ndo serd nosso foco de andlise, apenas de aplicacao.
Por ser uma demanda da pesquisa maior que terd duracdo de 2 anos, e por
serem ainda reflexdes bastante iniciais, optamos em ndo aprofundarmos
teoricamente a abordagem.

% Esta pesquisa possui o caréter de continuidade tendo em vista o compromisso
assumido em 2014, com as turmas do 6° e 8° anos, onde ndo foi possivel
realizar a interven¢do de forma efetiva; e da colega Lyana aproxima-se de
uma abordagem longitudinal com a mesma turma que participou de sua
pesquisa de mestrado em 2012, que na época foi realizada com a turma do 3°
ano, atual 6° ano (2015).
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estavam no 3° ano, e perguntaram inclusive sobre a professora Rita,
docente que também acompanhou o trabalho da turma naquele
momento. Muitos também ja me conheciam dos corredores da escola.
Ap6s a euforia, nos sentamos ao fundo da sala. A proposta de atividade
se referia ao Império Romano, e tomo a seguinte nota: "[...] sobre a
turma do 6° ndo vejo ninguém fazendo o uso do celular, nem de
aparatos tecnologicos. Achei a turma bastante 'infantil", com
brincadeiras de "chamar a aten¢do" [...] recebemos cartinhas das
alunas que jd nos conheciam..."” (DIARIO DE CAMPO, 17/04/2014, p.
59).

Figura 9: Observacdes 6° ano

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Quanto ao 7° ano, percebi que os estudantes ficaram bastante
entusiasmados com o retorno, e com a possibilidade de continuidade do
trabalho, uma vez que vieram abragar, conversar, "contar as novidades".
A turma permaneceu praticamente a mesma, agora com 20 alunos
regularmente matriculados. O contetido que estava sendo trabalhado
com a turma era sobre Idade Média, Feudalismo e Império Bizantino,
que sera dado continuidade nas préximas aulas. "Observamos que a aula
sobre diversas culturas e regioes estd sendo dada apenas com o apoio
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de um Mapa da Antiguidade Oriental. O docente relatou, antes da aula,
que gostaria muito que o0s alunos tivessem mais no¢do dos
elementos/cultura trabalhados, trazendo a dimensdo de que a sociedade
ndo é estdtica, e que os diferentes povos evoluem concomitantemente, de
forma diferenciada. Logo, sentimos falta de imagens, videos... pistas
para nés" (DIARIO DE CAMPO, 24/04/2015, p. 62).

Ao longo das observacdes, e em conversa com o docente,
definiu-se o tema Mitos, para a turma do 6° ano. Para o 7° ano, o desafio
foi pensar uma proposta incluindo reflexdes sobre o desenvolvimento
das civilizagdes no periodo da Idade Média (para além do
Eurocentrismo).

No que tange ao planejamento da turma do 7° ano, em
parceria com o professor, elaboramos a seguinte  proposta de
intervencao:
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Quadro 4: Proposta de intervencio

MULTIDEAS

WULTIETRAMENTOS € PRENDIZAGENS FORNAISE FORAS:
FORNER DALGGUS BT CONTEXTOS EXCOLAES £ CARAS. UFC

E.E.B VITOR MIGUEL -HISTORIA
TURMA: 7°
TEMA: A VISAO DA IDADE MEDIA (PARA ALEM DO
EUROCENTRISMO)
OBJETIVO GERAL: IDENTIFICAR SEMELHANCAS E
DIFERENCAS sobre TECNICAS/FILOSOFIA/CIENCIA/ETC.,
ENTRE DIFERENTES CIVILIZACOES, BUSCANDO UMA VISAO
MACRO DO DESENVOLVIMENTO DA IDADE MEDIA.

PROPOSTA EAS

1 Primeira aula com EAS

-Atividade prévia: Assistir ao video-estimulo (com edicdo/remix da
abertura da série televisiva Game of Thrones), fazendo referéncia com o
desenvolvimento de diferentes civilizagdes concomitantemente - 1'30" f)
-Atividade operativa: Dividir a turma em 3 grandes grupos, passar
"cestinha" contendo o nome das seguintes civilizacdes: Arabe
(especificamente no Califado de Coérdoba na peninsula Ibérica);
Bizantina (atual Turquia) e Japao feudal, para um "sorteio as escuras”.
-Atividade operativa: Solicitar que cada membro do grupo realize uma
pesquisa sobre a civilizagdo "sorteada" (histdria, fatos marcantes,
curiosidades, etc.) registrando as etapas da pesquisa no caderno (onde
realizou a pesquisa e quais caminhos percorridos) - Atividade
individual. a)

-Momento reestruturador: momento de retomada e reflexdo do que foi
feito.

AULA/ ATIV. PREVIA ATIV. ATIV.
DATA *framework OPERATIVA SINTESE
conceitual *micro-atividade | *socializagcdo
*situacdo estimulo de produgdo *meta-
(video, imagem, *resolver reflexdo
texto) problemas * sintese
*tarefa *produgdo de estruturadora
contetido
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- Framework
conceitual:
retomando assunto e
tarefa estimulando
novos desafios

Previsao: 15
minutos

- Socializagdo da
tarefa em entre si
suas pesquisas
individuais sobre o
mesmo tema

- Negociacao entre
0s membros de
cada grupo,
objetivando a
selecdo, em cardter
coletivo, das
informacdes que
serdo utilizadas na
atividade futura
(caracteristicas das
civilizagdes, etc.)

- Socializagdo das
pesquisas

Previsao:
15 minutos

- Retomar
informacdes
relevantes de
cada
civilizagdo
apresentada
por cada

grupo

-Tarefa:
Pesquisar
elementos
estéticos que
possam
ilustrar as
informacdes
selecionadas
por cada
grupo,
referente a
civilizagdo
"sorteada”
(fotos, videos,
musicas, etc.)
b)

Previsao: 10

minutos
-Apresentar o que -Socializagdo dos | - Reflexdo
seriam os elementos | materiais sobre o
estéticos solicitados | pesquisados entre | processo e

na atividade anterior
para contextualizar e
oferecer elementos
de analise

ou

os membros do
grupo

-Elaboracio de
roteiro com
elementos sobre
cada civilizagdo

sintese das
atividades e
conceitos
trabalhados

Previsao: 15
minutos
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-Apresentar Prezi
(elaborado pela
pesquisadora,
inspirado na
abertura da série
televisiva Game of
Thrones/elementos
feudais e
medievais),
solicitando que cada
grupo "insira" sua
civilizagdo e as
respectivas
caracteristicas
(edicdo
coletiva/concomitant
e) d) Previsao: 15
minutos

para inser¢do em
mapa virtual
(Mapa coletivo) ¢)

Socializar o que
foi feito
destacando
semelhancas e
diferencas entre os
grupos

Previsao: 50
minutos

- Reflexao sobre o
desenvolvimento da
Idade Média, para
além do
Eurocentrismo
(todas as
civilizagdes se
desenvolveram
igualmente? quais as
diferencas e
semelhancas?

Previsao: 10
minutos

- Apresentacdo do
Mapa coletivo, a
partir das
diferentes
civiliza¢des (cada
grupo socializa sua
producdo)
Previsao: 20
minutos

Conversa/neg
ociagdo sobre
a publicacgio
do material
elaborado
(Mapa
coletivo/
Prezi) no
modo
publico.
Devemos
colocar ou
nio? e)

- Sintese do
percurso

Previsao: 10
minutos

*As atividades serdo realizadas na Sala Informatizada da instituicao.

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora
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A partir de tais propostas de intervencdo no processo de
pesquisa, pensamos no seguinte roteiro para andlise das competéncias

mididticas e audiovisuais dos alunos, conforme quadro 3:

Quadro 5: Roteiro para andlise das competéncias mididticas e audiovisuais dos

alunos
DIMENSOES | CRITERIOS | INDICADORES | ATIVIDADES
Interpretacdo e ¢ Video-estimulo
analise de - remix série
contetidos e Game Of
Nivel de mensagens; Thrones (f)
LINGUAGEM | andlise/Nivel ® Pesquisa sobre
de expressdo | Identificagdo de civilizagdes
caracteristicas diversas (a);
expressivas ® Pesquisar
especificas de cada elementos
meio; estéticos para
. ilustragdo (b);
Ané.hse € ¢ Elaboracdo de
avaliagdo da ) roteiro para
estrutura narrativa atividade com
de um relato Prezi (¢);
audiovisual e Elaboracdo de
Prezi (edigdo
coletiva) (d);
Busca e selecdo de | e Elaboragéo de
PRODUCAO E Nivel de imagens; Prezi (edigdo
DIFUSAO andlise/Nivel coletiva) (d);
de expressdo | Conhecimentos ® Postagem/arma
bésicos das fases zenamento
que constituem o Canal
processo de Youtube/reflex
producdo e 40 acesso
distribuicdo de publico/privad
uma obra o (e);
audiovisual
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Demonstra e Tarefa:
habilidades pesquisa sobre
Nivel de técnicas para 0 uso civilizagdes
TECNOLOGIA | anilise/Nivel | do diversas (a);
de expressdo | computador/tablet; Tarefa:
pesquisar
Demonstra elementos
habilidades estéticos para
técnicas para o uso ilustracdo (b);
do celular Elaboragao de
Prezi (edigo
Uso elementar dos coletiva) (d);
sistemas de edicdo Postagem/arma
eletronica e digital zenamento
de imagens e sons Canal
Youtube/reflex
a0 acesso
publico/privad
0 (e);
Interacdo de Pesquisa sobre
_ Nivel de forma positiva civilizagoes
INTERACAO | andlise/Nivel | com mensagens diversas (a);

de expressao

Capacidade de
selecao das
mensagens,
utilizando critérios
conscientes e
criticos

Pesquisa de
elementos
estéticos para
ilustracdo (b);
Postagem/arma
zenamento
Canal
Youtube/reflex
40 acesso
publico/privad
o (e);

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Apés termos elaborado o planejamento, mais uma vez, alguns
impasses se fizeram presentes, e neste caso, devido a greve dos
professores da rede municipal de ensino de Florian6polis. Com isso
nosso cronograma de trabalho ficou bastante atrasado, e, diante da
previsdo da pesquisa, ndo foi possivel realizar as atividades planejadas
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para a intervenc¢do diddtica na turma do 7° ano (as atividades elencadas
para o 6° ano, coordenadas por Lyana, foram reajustadas conforme o
cronograma da escola).

Assim, no inicio de junho/2015 realizamos o dltimo encontro
com ambas as turmas, explicando os motivos pelos quais nido poderia
dar continuidade nas propostas de trabalho, e reforcando que a
pesquisadora Lyana daria continuidade com o planejamento da turma do
6° ano (especificidade de sua pesquisa)64. No que diz respeito a turma do
7° ano, fiz uma explanagdo contextualizando os processos j realizados
anteriormente e agradecendo a oportunidade. Ao perguntar se alguém
tinha interesse em participar de entrevistas (Anexo 5), para o
fechamento da pesquisa, para minha surpresa (tendo em vista a
experiéncia de 2014), 12 alunos se inscreveram para dar depoimentos.
No entanto, com apenas 45 minutos disponiveis (tempo da aula) s6 foi
possivel entrevistar trés alunos®. No item 4 discutiremos algumas
questdes a respeito da entrevista.

Conseguimos realizar, em 15 de junho de 2015, uma conversa®®
com o professor de Histéria sobre a Metodologia EAS. Socializamos
alguns textos, indicamos leituras complementares, e apresentamos as
sugestdes de propostas de trabalho para definirmos em cardter de
construcdo coletiva, as atividades a serem realizadas.

Figura 10: Conversa sobre EAS - professor E.B.V.M.S

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

* As propostas de trabalho com a turma do 6° ano da Escola Bésica Vitor

Miguel foram elaboradas em conjunto. No entanto, por ndo ser especificidade

desta pesquisa, ndo socializaremos aqui o planejamento de atividades desta

turma.

Destaca-se a possibilidade de alguém da equipe dar continuidade as

entrevistas em outro momento.

% O objetivo inicial era o de realizar uma mini-formagdo com o professor, que
ja havia sido agendada previamente e que por diferentes motivos nio foi
possivel realizar.

65
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O professor ficou bastante entusiasmado, e relatou serem
bastante inspiradoras as propostas, expondo sua vontade de tentar
aplicd-la (mesmo que com atividades isoladas), ao longo do ano, ou
ainda, em outras institui¢des, apesar de minha participagcdo nesta escola
estar esgotando. No entanto, ao reafirmamos nosso compromisso
assumido com a devolutiva parcial dos resultados da pesquisa aos
sujeitos envolvidos, importante destacar que apds a defesa da presente
dissertagdo de mestrado, foi elaborado um pequeno audiovisual (video-
registro) com fragmentos de alguns momentos do trabalho, que no
processo de devolutiva da pesquisa foi apresentado na escola e
compartilhado com os alunos no més de agosto de 2015, em um
encontro envolvendo as turmas dos atuais 6°, 7° e 9° anos (todos alunos
envolvidos ao longo das propostas desenvolvidas na E.B.V.M.S. em
2014 e 2015), bem como o docente da disciplina de Histéria. Nesta
oportunidade, foram distribuidos folders com um pequeno resumo da
pesquisa, apresentando as questdes gerais do trabalho, os objetivos,
algumas referéncias principais, bem como o contato (email) da
pesquisadora, para eventuais ddvidas ou esclarecimentos. Além disso,
nos comprometemos em entregar uma cépia do exemplar da dissertagao,
que também ficard disponivel na Biblioteca da UFSC a instituicio
participante.

4.3.4 Colégio de Aplicacao: Uma Nova Proposta para um Novo
Campo, Construida entre Conversas e Caldos de Cana.

Quase que em ritmo de rotina, sentdvamos, eu
e Lyana, nos arredores da instituicio e
discutiamos, avalidvamos, cridvamos e re-
cridvamos. Entre reflexdes e construgdes, um
caldo de cana da lanchonete sempre caia bem
para adocar as idéias (DIARIO DE CAMPO,
14.04.2015, p. 57).

Devido altera¢des no cronograma da investigacdo mais ampla,
no inicio do primeiro semestre de 2015 foi dada continuidade aos
contatos com o Colégio de Aplicagdo da Universidade Federal de Santa
Catarina (CA), iniciados pela gestdo da pesquisa em 2014. Assim,
juntamente com a Coordenacdo e os professores interessados em
participar da proposta, iniciamos as negociacdes para incluir tal
institui¢do nessa investigacdo, visto que ja era um campo da pesquisa
mais ampla, e elegemos as possiveis turmas e disciplinas para participar.



117

As professoras da disciplina de Historia e de Lingua Portuguesa de uma
turma do 6° ano se mostraram bastante interessadas e desse modo,
elegemos este grupo para desenvolvermos uma possibilidade de
proposta interdisciplinar (envolvendo as duas disciplinas). Apds diversas
reunides em marco, decidimos o seguinte o cronograma: 1) Abril:
aproximagdo com as turmas e professores; observacdes e planejamento
dos Episddios de Aprendizagem Situada (EAS), de acordo com o
conteido curricular trabalhado; 2) Maio e junho: realizacio das
propostas EAS (intervenc¢do)/possivel aplicagdo de questiondrio e
devolutivas parciais.

A equipe da pesquisa mais ampla, "Multiletramentos e
aprendizagens formais e informais: possiveis didlogos entre contextos
escolares e culturais" (FANTIN, 2013) elaborou questdes de um roteiro
de observacio comum - ainda em construcdo, que serviria de ponto de
partida aos pesquisadores envolvidos nesta etapa da pesquisa. A
intencdo era que o roteiro inicial desta pesquisa especificamente
contemplasse aspectos no sentido de observar/identificar: a) estabelecer
vinculo com estudantes e professores; b) perfil do grupo; c¢) possiveis
pistas sobre as mdltiplas linguagens e os novos letramentos na educacgio
formal (0 que a escola promove); d) possiveis pistas sobre o consumo
cultural, competéncias mididticas e educacdo informal (uso e
apropriacdo das tecnologias para além da escola) com objetivo de ter
mais elementos para o planejamento das intervengdes didaticas.

Desse modo, iniciamos as observacdes no 6° ano do CA em
Abril/2015, duas vezes por semana, acompanhando as aulas de Histéria
em um dia, e as de Lingua Portuguesa em outro. Quanto ao grupo, é
formado por 25 alunos matriculados, com idades entre 10 e 12 anos,
tendo um aluno com necessidades especiais e acompanhamento didrio
de um estagidrio/bolsista, aluno do curso de Geografia da UFSC.
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Figura 11: Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Santa Catarina

Fonte: Site oficial do Colégio de Aplicacdo. Disponivel em:
http://www.ca.ufsc.br/ Acesso em 04/09/2015

Sendo o CA um campo de estdgio para estudantes de diversos
cursos da UFSC e também da UDESC, no primeiro dia de observacgio
na aula de Histéria, a turma se mostrou bastante participativa nas
propostas de trabalho que estavam sendo realizadas com os estagidrios
da UDESC - Universidade do Estado de Santa Catarina67, € nio
"estranharam" nem a nossa presenca na sala de aula, nem o fato de
estarmos realizando registros fotograficos e em video®™. Ao contririo,
queriam mostrar tudo o que sabiam.

O tema central das atividades daquele dia, proposto pelos
estagiarios, foi a Criacdo do Universo a partir dos mitos. Sortearam
algumas perguntas a serem respondidas pelos alunos, como por
exemplo, "o que é mito?". E uma resposta chamou nossa atencio:
"apesar de nunca termos estudado, eu sei o que ¢ mito! O Ronaldinho
Gaiicho, por exemplo, por driblar demais, ele joga muito!" (CA2, DC,

%7 Estagio obrigatério do curso de Licenciatura em Histéria, totalizando trés

estagidrios da 6° e 7° fase do curso.

% Acreditamos que isso se deve pelo fato do Colégio de Aplicagdo ser campo de
interveng@o e pesquisa para os estigios obrigatdrios dos cursos de licenciatura
da UFSC e UDESC, além de abrirem espago para realizagdo de pesquisas em
diversas dreas, os alunos ja estdo de alguma forma, familiarizados com o fato
de pessoas externas a institui¢do frequentarem as aulas, proporem atividades
diversas e fazerem registros de diferentes formas.
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13/04/2015, p. 45)*. Em seguida um dos estagidrios questiona: "mas o
que é mito? As pessoas podem acreditar ou ndo. Ji a Historia é
verdadeira.". E 14 do fundo da sala ouvimos: "entdo eu acho que o mito
é mentira" (CA9, DC, 13/04/2015, p. 46). E o aluno sorteado para
resolver a questdo observa: "entdo o mito é uma coisa que ndo é
verdade, como wuma historia fantdstica inventada" (CA2, DC,
13/04/2015, p. 47). Os estagidrios entdo perguntam: "alguém conhece
algum mito"? E uma aluna responde "eu conhego: tipo apontar o dedo
para a estrela e nascer uma verruga; ou quando o vento bate e vocé fica
vesga." (CA13, DC, 13/04/2015, p. 47). E entdo a turma toda decide
socializar um canto de ninar africano - Kassai - que aprenderam no ano
passado com a professora de Ciéncias, fazendo referéncia aos mitos.
Todos cantam, batendo com as méos nas carteiras para dar o "ritmo".

Confesso, em um primeiro momento levei um "choque
cultural”, j4 que nunca tive oportunidade de vivenciar a rotina de um
Colégio de Aplicagdo. Desde a estrutura fisica, onde todas as salas de
aulas sdo equipadas com ar condicionado, "dtima lousa branca
iluminada, canetoes que funcionam ao escrever na lousa, projetores,
entre outros (DIARIO DE CAMPO, 13/04/1025, p. 45) até o que se
refere a participagdo e comportamento dos alunos, que "disputam"
muitas vezes quem vai responder a questio ou ler um "trecho" de algum
texto solicitado. Sempre muito comprometidos, todos querem falar,
fazer, responder. A grande maioria sempre com o brago levantado
solicitando participagdo. Nao foi diferente nas aulas de Lingua
Portuguesa, que acontecem tanto em sala de aula como no espaco do
Laboratério de Linguagem' da escola.

% Ressaltamos que identificaremos os sujeitos participantes da pesquisa com
referéncias para Al, A2 e assim por diante para os alunos da Escola Bésica
Vitor Miguel de Souza; bem como CAI, CA2, e assim por diante para os
alunos do Colégio Aplicacdo; a fim de preservar a identidade seguindo os
preceitos éticos que norteiam esse estudo.

70 Laboratério de Linguagem, segundo a professora de Lingua Portuguesa, foi
uma conquista, constituindo um lugar que possibilita um trabalho a partir das
multiplas linguagens, com espaco para leitura, mesa para trabalho em grupo,
almofaddes, além de uma gama de materiais diferenciados para as atividades
que ali sdo desenvolvidas. E importante destacar que o uso do Laboratério
pode ser feito por outros professores, e por outras turmas também, devendo
apenas agendar o dia. Além disso, o espaco conta com uma estagidria do
curso de Graduagdo em Letras. Quanto ao uso, a docente aqui em questdo
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No primeiro dia de observacdo na aula de Lingua Portuguesa,
organizamos o espaco do Laboratdrio e separamos os livros diddticos
para a chegada dos alunos, que estavam na sala de aula. Eles fizeram a
leitura do texto "Bahira, o pajé que roubou o fogo"- do livro didatico - e
chegavam a disputar quem lia mais. "Pergunto ao aluno: mas vocé ndo
vai ler? E ele me responde: vou, mas troquei o pardgrafo porque quero
ler 0 maior..." (DIARIO DE CAMPO, 14/04/2015, p. 53).

Ainda nesta aula, ao final, a professora perguntou quais livros,
textos ou histdrias eles conheciam sobre esse tema, além do trabalhado
em sala. Algumas respostas revelam certas competéncias
mididticas/audiovisuais e também sobre nivel de
alfabetizacdo/letramentos dos alunos, a partir de praticas de consumo
das tecnologias, bem como a “lucidez” frente os processos realizados,
como as em destaque: "[...] eu ndo leio livros, prof., eu vejo na Internet.
E mais prdtico e ainda dd pra baixar e salvar. No Motor G, na
playstore, posso salvar o livro no celular e ler em qualquer lugar”
(CAI3);"[...] procuro muito na Internet, lendas sobre animais, acho
interessante” (CA3); "gosto de ler na Internet, é mais legal, porque é
diferente do livro e tenho mais facilidade" (CA4). "Neste momento a
professora questiona: mas em qual site? E o aluno responde: no Google.
E a docente diz: mas o Google ndo é a fonte, é onde buscam-se as
fontes" (DIARIO DE CAMPO, 14.04.2015, p. 56 ¢ 57).

"Em continuidade, na aula seguinte, a proposta era responder as
questdes do livro, sobre a lenda indigena j4 trabalhada, "trés duplas
realizam a atividade na mesa branca. Dupla CAl e CA2 conversam
sobre lendas japonesas. Tento interagir. CAl explica que existe um
canal no Youtube chamado 10+, e nessa semana o tema é lendas
Jjaponesas. Assim, eles disponibilizam 10 videos de lendas mais famosos,
e comeca a contar sobre quais os mais impressionou. Todos da mesa
interagem, uma vez que todos dali conhecem e acompanham o canal”
(DIARIO DE CAMPO, 28.04.2015, p. 68). A professora de Lingua
Portuguesa entdo, faz uma fala sobre a importancia da leitura e das
atividades de leitura e escrita, sem o uso de tecnologias para o cérebro,
trazendo uma dimensdo exclusiva desta linguagem. CA2 questiona,
"acho que a senhora estd falando isso porque ndo deve conhecer a
Apple, pois o bagulho é doido" (DIARIO DE CAMPO, 28.04.2015, p-
70).

prefere "organizar o grupo na sala de aula" antes de encaminhd-los ao
Laboratério.
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No decorrer das observacdes, participamos de outras atividades
com outros pesquisadores da equipe e nos surpreendeu esta realidade
escolar, em que muitas atividades acontecem diariamente. Assim, além
dos estagiarios, acompanhamos o “Projeto CA Lixo Zero”, com aulas no
auditdério sobre meio ambiente e consumo. Concomitante ao tempo de
observacdes, realizamos encontros com as professoras, negociando a
defini¢do do tema a ser trabalhado e buscando adequar as propostas de
trabalho em uma atividade interdisciplinar.

A escolha do tema para nosso trabalho foi Mitos. Como a
intervencdo didatica seria a partir da metodologia EAS, ja comentada
anteriormente, fazia parte da pesquisa realizar uma formag¢do com os
professores. Nesse caso, foi feita uma "mini-formac¢do" com os
professores envolvidos, sobre os conceitos e fundamentos que alicercam
a tal proposta metodoldgica, a fim de que fizesse mais sentido a eles
antes do inicio das intervencdes’'. Com a apresentacio dos pressupostos
tedricos e metodoldgicos, apresentamos uma primeira versio do
planejamento para ser discutida com os professores de cada turma.

Nesse contexto, elaboramos duas propostas de trabalho
possiveis sobre o tema Mitos, Mitos e sua relacd@o com os dias de hoje,
e outra referente aos Mitos de Criacdo e Trajetoria do Herdi. A escolha
pela técnica de Stopmotion se deu pelo fato da docente da disciplina de
Histdria ja ter trabalhado essa técnica com o grupo, além do interesse
pela dimensao do audiovisual enquanto animagao.

A seguir, delineamos a proposta de trabalho escolhida’,
atrelada ao cronograma abaixo:

"' Além das docentes de Histéria e Lingua Portuguesa, outra professora

participante da pesquisa e pesquisadores da equipe estavam presentes, além
da estagidria do curso de Letras, do Laboratério de Linguagem, que
acompanhava nosso trabalho. O encontro iniciou com a apresentacdo da
Profa. Monica Fantin, sobre os fundamentos da metodologia EAS, bem como
a socializacdo de obras complementares ao estudo. Em um segundo
momento, as pesquisadoras se reuniram com as professoras para
apresentarem as possibilidades de intervencdes diditicas e a partir deste
"esqueleto da proposta”, definirmos as atividades a serem realizadas, sempre
em cardter de construcdo coletiva.

Foi entregue, a cada aluno, um envelope contendo uma cépia dos planos de
trabalho; o TCLE, "termo de consentimento livre e esclarecido" para
assinatura dos pais/responsdveis; bem como as folhas de atividade (para
registros dos processos) presentes no Anexo 6.

7

N



122

Quadro 6: Cronograma

MULTIDEAS

MULTILETRAVENTOS E APRENDIZAGENS FORMAIS £ INFORMAIS:
POSSIVEES DIALOGOS ENTRE CONTEXTOS ESCOLARES E CULTURAIS . UFSC

COLEGIO APLICACAO - HISTORIA/LINGUA PORTUGUESA
TURMA: 6° ANO

TEMA: MITOS DE CRIACAO

OBJETIVO GERAL: IDENTIFICAR OS VALORES QUE EXISTEM
NA CONSTRUCAO DOS HEROIS DO NOSSO TEMPO

PROPOSTA EAS

1 Dia 15/05 — Encaminhar Momento Antecipatorio

-Tarefas (copiar no caderno):

Pesquisar sobre os herdis de nossa época e justificar o cardter de her6i
que possuem (questdes norteadores da pesquisa: quem sdo os herdis de
hoje? quais seus poderes? o que ele faz?...) - Solicitar que registrem as
etapas/processos das pesquisas para socializacdo no préximo
encontro (perguntaram aos pais? entraram em sites? quais
paginas?...). a)

AULA/ ATIV. PREVIA ATIV. ATIV.
DATA *framework OPERATIVA SINTESE
conceitual *micro-atividade *socializagdo
*situacdo estimulo de producdo *meta-reflexdo
(video, imagem, *resolver * sintese
texto) problemas estruturadora
*tarefa *producdo de
conteiido
2
Dia 18/5 - Apresentagdo do | Constru¢do de um | - Sintese com
tema para her6i coletivo Reflexdo sobre
2 aulas (100 | Retomada da (dindmica do os elementos da
min.) pesquisa (tarefa) boneco com a producio da
sintese do que eles | narrativa mitica
Prof. - Video-estimulo pesquisaram)
Glucia sobre a Trajetdria - Encaminhar
do Heréi - Divisdo Tarefa: produzir
Disciplina: https://www.youtu das duplas | a imagem de um
be.com/watch?v=5 para personagem
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IdrerZpAbQ
(discussao herdis
da atualidade) b)

Previsao: 40
minutos

realizacdo
de
producio
de
narrativa
mitica a
partir das
reflexdes
anteriores

Previsao: 40
minutos

principal,
pensando no seu
perfil
(caracteristicas
fisicas e
psicoldgicas - o
que gosta/ndo
gosta; o que faz;
poderes; etc...)

Previsao: 20
minutos

- Breve retomada
do que produziram
em casa (tarefa)

- Socializagdo
entre as duplas,
para negociacgdo do

Sintese com
devolucdes sobre
as atividades e

personagem/heréi | conceitos
- Apresentacdo do | Construcdo de - Encaminhar
que é storyboard e | storyboard em tarefa: pensar na
do que € o perfil duplas «¢) construgdo do
do her6i video
- Breve (stopmotion) -
Previsao: 20 socializag@o dos materiais
minutos storyboards d) necessarios;
trilha sonora;
Previsao: 60 outros
minutos personagens da
histéria; etc. e)
Previsao: 20
minutos
- Apresentar - Em grupo, - Breve conversa
elementos da Producdo de Stop sobre
producdo AV motion: detalhar o processo de

Retomar o que foi
pensado para a
construgdo do
audiovisual
(tarefa) f)

atividades? g)

Previsao: 70
minutos

elaboragdo do
audiovisual

- Tarefa: elaborar
sinopse
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Previsao: 10
minutos

("resumo" da
histéria para
apresentar o
audiovisual aos
espectadores -
individual)

Previsao: 20
minutos

- Retomar as
etapas do trabalho
e encaminhar a
producido de
resumo explicando
o que € sinopse

Previsao: 50
minutos

Retomada, em
duplas, das
sinopses para
negociacao

Socializagio
sinopses e
videos (sessdo

pipoca)

Postagem/armaz
enamento Canal
Youtube (em
duplas) h

Previsao: 30
minutos

- Reflexdo sobre
o trabalho feito e
sobre
compartilhament
o (acesso
publico/privado)
i)

Previsao: 20
minutos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

A partir de tais propostas de intervencdo no processo de
pesquisa, pensamos no seguinte roteiro para andlise das competéncias
mididticas e audiovisuais dos alunos (Quadro 7):
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Quadro 7: Competéncia mididtica/audiovisual - indicadores e atividades -

Turma do 6° ano do CA

DIMENSOES | CRITERIOS | INDICADORES | ATIVIDADES
® Pesquisa
Interpretacdo e sobre Her6is
andlise de de nossa
conteudos e época (a);
Nivel de mensagens; e Video-
LINGUAGEM | andlise/Nivel estimulo -
de expressdo | Identificacdo  de | Trajetéria do
caracteristicas Heréi (b);
expressivas ® Produgio e
especificas de cada socializacio
meio; de storyboard
(c/d);
Andlise € | e Pensar na
avaliagdo .da construgio do
estrutura narrativa video
de um relato stopmotion
audiovisual, (elementos)
(e/f);
® Nocdes de
fotografia
para as
producdes de
stopmotion
(ativ. 01).
Busca e selecdo de | ® Producio de
Nivel de imagens; storyboard
PRODUCAOE | andlise/Nivel (0);
DIFUSAO de expressdo | Conhecimentos ® Produgio de
basicos das fases stopmotion
que constituem o com
processo de | aplicativo
producéo e Pic-Pac (g);
distribui¢ao de | o Postagem/ar
uma obra mazenamento
audiovisual. Canal
Youtube/refle
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X3d0 acesso
publico/priva
do (h/i).
Demonstra Pesquisa
habilidades sobre Herois
técnicas para o uso de nossa
Nivel de do época (a);
TECNOLOGIA | andlise/Nivel | computador/tablet; Pensar na
de expressdo construgdo do
Demonstra possuir video
habilidades stopmotion
técnicas para o uso (elementos)
do celular; (e/f);
Produgao de
Uso e apropriagdo stopmotion
de sistemas com
basicos de edic¢do aplicativo
eletronica e digital Pic-Pac (g);
de imagens e sons. Postagem/ar
mazenamento
Canal
Youtubelrefle
X0 acesso
publico/priva
do (hfi);
Sabe interagir de | e Pesquisa
forma positiva sobre Herois
com mensagens; de nossa
época (a);
Nivel de Capacidade de Video-
analise/Nivel | selecdo das estimulo -
INTERACAO | deexpressdo | mensagens, Trajetéria do
utilizando critérios Herdi (b);
conscientes e Producio e
criticos. socializagdo
de storyboard
(c/d);
Pensar na

construgdo do
video
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stopmotion
(elementos)
(e/f);
Produgao de
stopmotion
com
aplicativo
Pic-Pac (g);
Postagem/ar
mazenamento
Canal
Youtubelrefle
X0 acesso
publico/priva
do (h/i).

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

A seguir, destacamos algumas consideracdes referentes ao

percurso delineado acima e as competéncias observadas:

1. Acesso e consumo midiatico:

No primeiro dia de

intervencdo, na aula de Histdria, os alunos envolvidos
apresentaram suas pesquisas sobre os mitos e herdis
solicitadas na aula anterior. Encontramos no retorno dos
alunos os seguintes "her6is"”: Hulk, Doodieman; Super
Homem, Homem de Ferro, Deadpool, Wolverine,
Tempestade, Coringa, Vampira, Capitio América, Lince
Negra, Flash, Vampira, Mulher Maravilha, Thor, Feiticeira,
Escarlata, Mercdrio, Viiva Negra, Fenix (Jean Grey),
Scorpion, Sub-Zero, Abelha Vermelha, Edward Kenway,
Demi Lovato, MC Menor ¢ MC Pequeno, David Luiz,
Nelson Mandela, Policiais, Bombeiros, Meédicos.
Interessante observar que, a partir da atividade pudemos
perceber a relacdo de consumo/acesso dos alunos aos

” Her6is entre aspas, jad que estavam construindo um conceito préprio, para
além daquilo que j4 € determinado. Isso se justifica pelo fato de apresentarem,
como resultado da pesquisa, exemplos de personagens considerados "Anti-
her6is", como o Deadpool, dos quadrinhos da Marwel, por exemplo.
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contetidos mididticos, como por exemplo a citada Demi
Lovato, em que a estudante justificou a escolha por
acompanhar a trajetéria da atriz e cantora americana nas
redes sociais, que sofreu bullying e serve de exemplo para
jovens e adolescentes de todo o mundo. Outro exemplo, a
escolha de Edward Kenway, que é personagem do jogo
Assassin's  Creed”, revelando as  priticas de
acesso/consumo das midias, por parte dos estudantes.

2. Internet literacy, fontes de pesquisa e competéncias de
producio/difusao: Por ter sido uma "pesquisa livre",
quando questionados sobre a fonte, destacam-se os sites da
Wikipédia75 e do Youtube’® ilustrando as vdrias
possibilidades apontadas pelos participantes. Apds este
momento, o grupo desenhou/escreveu expressando diversas
linguagens em um cartaz de construcdo coletiva para
confeccdo de um "Her6i", onde puderam escrever as
caracteristicas que tal "heréi" deveria ter, conforme as
reflexdes feitas anteriormente:

Figura 12: Heréi Coletivo

Fonte: ArquiV essoal da pesquisadora

™ Livro que virou jogo pensado inicialmente para videogames, que, desde 2008
estd disponivel para acesso no computador.

> Enciclopédia colaborativa (todos podem editar), on-line e gratuita. Disponivel
em: <https://pt.wikipedia.org/>. Acesso em: 22 jun. 2015.

% Rede social de compartilhamento de videos; plataforma on-line e gratuita.
Disponivel em: <www.youtube.com>. Acesso em: 22 jun. 2015.



129

3. Producido e Linguagens. Ainda no primeiro dia de
intervencdo, foi solicitado que iniciassem a escrita da
narrativa mitica, sendo que a maioria conseguiu finalizar a
atividade, mostrando-se alids, bastante dgeis e rapidos em
todas as etapas previstas. Por conta do tempo, retomamos
a atividade no dia seguinte, na aula de Lingua Portuguesa,
no Laboratério de Linguagem, assim como encaminhamos
as demais propostas de trabalho a partir do "video-
estimulo” e da elaboracdo de storyboard como roteiro de
producdo audiovisual posterior. Nao sé nesta etapa, mas
especificamente durante ela, foi bastante interessante o
envolvimento dos alunos nas atividades, bem como o
entusiasmo na realizacdo das propostas. Ao nos
questionarem sobre a técnica de stopmotion, 7 percebemos
que alguns ja conheciam, outros ndo, € como
considerdvamos um conhecimento prévio da maioria do
grupo, sugerimos que acessassem o Canal do Instagram78
contendo vdrios exemplos de micro videos utilizando a
mesma técnica de animacdo’, j4 que a maioria estava com
seu Smartphone/Iphone ji em uso - ou pesquisando, ou
jogando - com acesso a Internet.

77 Reiteramos que a escolha pela técnica de stopmotion se deu pelo fato da
docente de Histéria ter familiaridade e interesse no género audiovisual
animacio.

78 "Instagram € uma rede social online de compartilhamento de foto e video, que
permite aos seus usudrios tirar fotos e videos, aplicar filtros digitais e
compartilhd-los em uma variedade de servicos de redes sociais, como
Facebook, Twitter, Tumblr e Flickr" (Plataforma Google). Disponivel em:
<https://www.google.com.br/webhp?sourceid=chrome-
instant&ion=1&espv=2&ie=UTF-
8#q=0%20que%20%C3 % A9%20instagram>. Acesso em: 22 jun. 2015.

Sugerimos o canal de Rachel Ryle. Disponivel em:
<https://instagram.com/rachelryle/>. Acesso em: 10 jan. 2015.
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Figura 13: Video-estimulo

Figura 14: Pesquisa Instagram Figura 15: Pesquisa Instagram

S AN =
Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Importante contextualizar que o Colégio de Aplicacdo possui
um Laboratério Interdisciplinar de Formacdo de Educadores - LIFE* -
que disponibilizou tablets para as atividades desenvolvidas, mediante
agendamento prévio. Localizado no Bloco B da escola, possui o apoio
de estagidrios, além de estruturas para carregamento e manutengdo das

% O LIFE "é um programa da CAPES que fomenta a criagdo de espacos,
estruturas e recursos para a formagdo docente em instituicdes publicas de
educac@o superior. A UFSC foi contemplada através do Edital 067/2013 para
constituir seu LIFE [...] O projeto do LIFE-UFSC comecou a ser implantado
em 2014 [...]". Informagdes retiradas do site do LIFE-UFSC. Para saber mais:
<http://projetolife.paginas.ufsc.br/>. Acesso em: 22 jun. 2015. Realizamos
reunides com o Coordenador, bem como com os estagidrios, solicitando a
instalacdo do aplicativo PIC-PAC (edicdo de video para técnica de

stopmotion).
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maquinas disponiveis. Assim, solicitamos o empréstimo de um total de

12 tablets.

Figura 16: Para carregar os tablets Figura 17: Tablets carregando

Figura 18: Cartaz Life

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

4.

Competéncias audiovisuais. Ao terceiro dia de
intervencdo, além das madquinas, disponibilizamos
materiais diversos - massinha, bonecos, Lego, entre
outros - para contribuir na constru¢do de cendrio,
personagens e outros elementos que envolviam o
objetivo proposto. A partir da escolha dos alunos frente
aos materiais e planos de trabalho, elaboramos um
"roteiro” coletivo no quadro, jd que a idéia foi prever e
executar a sequéncia de fotos que iriam compor a
producdo final do audiovisual de cada grupo. Uma
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dificuldade que verificamos neste momento foi o fato de
os tablets serem de uso comum a institui¢do, ndo sendo
possivel garantir o uso das mesmas maquinas ao longo
da realizacdo dos trabalhos, ja que teriamos que
"devolver" os equipamentos no final do dia. Desse
modo, para certificar a execucdo das atividades
previstas, foi preciso passar as fotos tiradas neste dia
para o computador das pesquisadoras, antes do término
da aula, a fim de ndo correr o risco de as imagens serem
apagadas até o dia seguinte, em que retomariamos as
propostas. Tal fato implicou em, obrigatoriamente,
precisarmos reduzir o tempo da atividade, o que
modificou o planejamento de forma a ndo favorecer a
conclusdo das atividades previstas, fato que também se
repetiu nos demais dias pelos mesmos motivos, até a
finalizacdo dos trabalhos.

Além disso, como um dos tablets disponibilizados nio se
encontrava com a camera para fotografias instalada - por motivos que
desconheciamos, jd que a instalacdo dos programas e aplicativos é feita
pelo proprio LIFE - uma vez que havia sido instalado o aplicativo para o
uso da atividade de Stopmotion, a solugdo dada pelos préprios alunos foi
revezar, com outro grupo, a utilizacdo de outro tablet, que teve seu uso
compartilhado. Durante o processo de salvar as fotos tiradas com os
tablets pelos alunos no computador da pesquisadora, os grupos que ja
haviam terminado a atividade puderam se familiarizar com o aplicativo
de edicdo de videos em stopmotion chamado Pic-Pac81 - que seria
utilizado nas propostas seguintes - assistindo aos tutoriais de forma livre
e ndo direcionada.

8 Aplicativo gratuito e disponivel para "baixar" na Playstore de Smartphones e
Iphones.
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Figura 19: Materiais disponiveis Figura 20: Roteiro coletivo de proposta

e,

SElcre

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadofa )

5. Socializar e compartilhar. No quarto encontro planejado
para a continuidade do desenvolvimento das propostas de
producdo do Stopmotion, foi destinado um tempo para que
os alunos concluissem a producdo do audiovisual. Os
grupos que iam finalizando o trabalho ja faziam a postagem
no canal do Youtube criado como repositério das producdes
finais®>. A pesquisadora precisou dar as dicas de como

¥ As pesquisadoras criaram um canal do Youtube para o grupo,
disponibilizando e-mail e senha a todos os alunos e docentes envolvidos na
proposta, com a inten¢do de armazenar as producdes audiovisuais realizadas,
para posterior negociagdo quanto ao acesso publico ou privado dos materiais.
Disponivel em: <https://www.youtube.com/channel/UCRihf6NKS5-
jVnBRhBV7t3rQ/videos>.
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realizar o processo de postagem, ji que a grande maioria
nunca havia realizado este tipo de acdo - entretanto, com
pequena explanacdo sobre como fazer, ji se sentiam
auténomos no processo, muitas vezes nao esperando o final
das orientacdes para realizarem o processo. Eles também
elaboraram as sinopses referentes as suas produgdes.

6. Producoées, linguagens e sinteses. Ao realizarmos um

fechamento tanto na aula Lingua Portuguesa, quanto na de
Histéria, o primeiro aconteceu no Laboratério de
Linguagem e a exibicdo das producdes foi acompanhada de
pipoca e euforia. Os grupos leram suas sinopses e/ou
contaram as suas estorias espontaneamente,
contextualizando aos colegas antes da exibicdo da producdo
final. Ao término da atividade conversamos sobre a
possibilidade de compartilhar tais produgdes num
repositorio (Youtube), sendo que o grupo preferiu manté-lo
- até o presente momento - em cardter privado, ji que
muitos dos protagonistas foram os proprios estudantes.
Mostraram  interesse =~ em  conversar ~com  as
familias/responsdveis para que, mediante autorizagdo,
alterassem a exibicdo dos videos para o cardter publico.
Num segundo momento, alguns dias depois na aula de
Histéria, foram feitas as socializacbes da sinopse e a
exibicdo dos videos pelos membros de cada grupo, bem
como um relato sobre a discussio a respeito do
armazenamento das producdes no Youtube e a opcdo pelo
cardter privado de exibicdo. Ao final, a docente fez a
relacdo dos processos e producdes finais com o contetido
trabalhado, de acordo com o esperado.

Especificamente sobre as atividades realizadas no Colégio de
Aplicagdo, acredito que nosso objetivo tenha sido alcancgado, j4 que os
alunos demonstraram interesse e motivacdo (mesmo aqueles que
desviam, de alguma forma, desse perfil do grupo), além da participagio
efetiva nos trabalhos propostos. Ressaltamos que, além do retorno com
andlise parcial dos dados, nos comprometemos em entregar uma copia
da versao final da presente dissertacdo a institui¢do participante.

Ao longo de todo o capitulo buscamos trazer, de forma fluida,
as propostas de interven¢do bem como as nossas observacdes sobre o
que foi possivel realizar no tempo desta pesquisa.

A seguir, discutiremos alguns aspectos sobre as competéncias e
os novos letramentos dos estudantes que se evidenciaram no percurso,
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buscando analisar o que observamos na pesquisa empirica em didlogo
com o que os referenciais trazem.

44 DEBRIEFING E REFLEXAO: O QUE FOI POSSIVEL
IDENTIFICAR NESSA TRAJETORIA

[...] realizando registros fotogrificos, Al4
exclama: ‘"deixa eu ver?". Fui, entdo,
disponibilizar, ja colocando a visualiza¢do das
imagens a partir da galeria de fotos. Al4
ressalta com a testa franzida: "tu pensas que
ndo sei ver as fotos, é? eu sei mexer sim!".
(DIARIO DE CAMPO, 23/10/2014, p. 23-24).

Diante de nosso percurso ao longo desta pesquisa, e daquilo que
foi possivel realizar nas duas escolas participantes neste estudo,
elencamos alguns pontos que mais nos chamaram a atencao, tendo como
base norteadora os objetivos especificos deste trabalho, a saber: a)
identificar os niveis e as competéncias audiovisuais dos alunos; b)
analisar as possiveis relacoes entre miltiplas linguagens, competéncia
audiovisual e novos letramentos na escola; e c) refletir sobre o uso do
audiovisual na prdtica pedagogica e sobre as formas de apropriagdo
dessa linguagem.

Comecemos com a identificacdo das praticas mididticas e
culturais dos estudantes para refletir sobre suas competéncias.

4.4.1 Consumos culturais, acesso as tecnologias e conhecimentos
formais e informais.

A partir dos dados obtidos no piloto do questiondrio aplicado na
EBVM em 2014, o perfil dos grupos revelam certos consumos culturais
€ ao acesso as tecnologias.

Em relac@o ao audiovisual e aos filmes, todos alunos do 6° ano
frequentam ou ja frequentaram salas de cinema. Em outros espacos,
costumam assistir, em sua maioria, filmes ou videos no computador ou
notebook (31%), aparelho DVD (31%) ou na televisdo (29%). Ainda,
dos participantes, 47% costumam produzir videos, principalmente com o
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uso do celular (37%), além de 88% afirmarem ja terem compartilhado
videos.®

Quanto as respostas dadas pela turma do 8° ano, 93% afirmaram
frequentarem ou ja terem ido a0 menos uma vez ao cinema, € costumam
assistir videos ou filmes principalmente na televisido (33%), computador
ou notebook (31%) e/ou no DVD (28%). Interessante destacar que 80%
do grupo afirmaram ndo terem o costume de produzir audiovisuais, e
daqueles que possuem familiaridade com a prética, 38% afirmaram ter
realizado com a ajuda do celular. Também identificamos que 73%
compartilham ou ji compartilharam videos®*.

Os dados reafirmam o fato de a linguagem audiovisual permear
as praticas e consumos dos alunos, mesmo que no ambito informal, de
forma a contribuir para o fomento de algumas competéncias, bem como
possibilitar a dimensdo do letramento para além da escola, revelando
mais uma vez a emergéncia em abordar o tema, além de integrd-lo as
propostas curriculares, por parte das institui¢des formais de ensino.

Em relagfo ao acesso as tecnologias, todos os alunos do 6° ano
afirmaram possuir algum equipamento tecnoldgico em casa, ganhando
destaque o celular (12%) e o aparelho DVD (12%), seguidos da Tv por
assinatura (11%) e computador com internet (11%), videogame (10%) e
mdquina fotografica digital (10%). Os tablets e Smartphones foram
assinalados por 7% dos palrticipantes85

Isso referenda algumas pesquisas sobre a inclusdo digital
discutidas no capitulo 2, e o uso das midias por criangas e jovens.

Na atualidade, estamos acostumados aos
telefones moéveis e suas possibilidades de
envio de mensagens de texto, como camera
fotografica e de video. O uso dos telefones
moveis para enviar textos e fazer fotografias é
uma prética atual (sobretudo entre os jovens)

% Para melhor detalhamento e visualizagdo, tabulagdao completa disponivel em:
<https://onedrive.live.com/redir.aspx?cid=al849a3c74e777af&page=self&res
id=A1849A3C74E777AF!170&parld=A1849A3C74E777AF!110&authkey=
!AhDq83Gs-P5r9fM&Bpub=SDX.SkyDrive&Bsrc=Share>.

% Para melhor detalhamento e visualizagdo, tabulagdao completa disponivel em:
<https://onedrive.live.com/redir.aspx?cid=al849a3c74e777af&page=self&res
id=A1849A3C74E777AF!170&parld=A1849A3C74E777AF!110&authkey=
1AhDq83Gs-P5r9fM &Bpub=SDX.SkyDrive&Bsrc=Share>.

% Id ibidem.
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nos diferentes grupos sociais e econdomicos de
todos os paises do mundo (LANKSHEAR e
KNOBEL, 2011, p. 183).

Destacamos que 59% dos estudantes desta mesma turma
afirmaram que utilizam a internet todos os dias, e, segundo eles, utilizam
o computador principalmente para navegarem nas redes sociais (28%),
realizarem pesquisas (24%), e um total de 15% afirmou fazer uso da
maquina na producio e edi¢do de videos - neste caso, 26% afirmaram ja
ter produzido e editado videos no computador e 37% utilizaram o
celular ou Smartphone para realizarem esta pratica.

Figura 22: Graficos
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Com isso reforcamos que ndo defendemos apenas o uso e
avaliacdo critica das tecnologias, mas uma apropriacdo concisa e
dialética da cultura por meio da interagdo com outras ferramentas como
livros, musicas, filmes, arte em diferentes sentidos. Além disso, é
importante ressaltar e questionar como os sujeitos se relacionam e se
apropriam do repertdrio cultural, se a grande parte deste consumo estd
relacionada ao acesso a diferentes meios digitais, considerando que tal
producdo cultural pode e deve ter mediacdes educativas na escola,
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sobretudo considerando que tais consumos também se relacionam com
as competéncias, como podemos ver a seguir.

4.4.2 Competéncias midiaticas e audiovisuais

Ao longo das conversas informais, das observacdes, das
atividades prdticas de intervencdo, das entrevistas e questiondrio,
pudemos identificar algumas habilidades e certas “aptiddes” dos alunos
pesquisados frente as novas tecnologias. No que compete
especificamente sobre as dimensdes e critérios de avaliacdo de
competéncias, pudemos perceber que, muitas vezes, os alunos
apresentam habilidades em desenvolver determinadas tarefas referentes
a uma dimensdo e ndo em outra. Como por exemplo, alguns afirmaram
préticas de uso e navegacdo nas redes sociais - j4 que a maioria faz uso
da internet diariamente, sem, no entanto, demonstrarem competéncias
no uso do e-mail, plataforma necessdria para inscricdo e habilitacdo de
conta no facebook, pratica recorrente no dia a dia conforme as respostas
dos questiondrios.

Os gréficos ilustrativos das respostas dos questiondrios revelam
que possuir ou desenvolver habilidades em uma direcdo/dimensao nao
impede/anula que se possa demonstrar certas aptiddoes em outras, no
entanto, isso ndo é uma regra, visto que os estudantes se mostraram
familiarizados com as tecnologias em determinadas préticas em
detrimento 2 outras™.

A respeito de algumas competéncias mididticas/audiovisuais e
dos novos letramentos dos estudantes, no que tange aos conhecimentos
informais, destacamos o didlogo abaixo sobre o uso do computador feito
durante a entrevista:

- Al4: [...] No computador eu fico mais mexendo e conversando
com meus amigos no facebook, e no tablet eu fico mais jogando
mesmo... aprendi a mexer com meu primo, e sozinho também.

- Pesquisadora: como assim aprendeu sozinho?

% Para melhor detalhamento e visualizacio, tabulagio completa disponivel em:
<https://onedrive.live.com/redir.aspx?cid=al849a3c74e777af&page=self&res
id=A1849A3C74E777AF!170&parld=A1849A3C74E777AF!110&authkey=
1AhDq83Gs-P5r9fM &Bpub=SDX.SkyDrive&Bsrc=Share>.
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- Al14: Dd pra aprender sozinho, é sé olhar, ver como que é e
depois mexer, muito fdcil.

- Pesquisadora: E a escola contribuiu nesse processo?

- A14: A escola nunca me ensinou nada, na época no UCA eu
nem mexia porque tenho computador e tablet em casa, s6 mexia quando
tinha que fazer alguma atividade aqui na escola mesmo [...] tinha que
ter aulas informatizadas, pra ver quem sabe e quem ndo sabe, para um
ajudar o outro. A sala informatizada ndo é muito usada e poderia servir
para um ajudar/ensinar o outro... (DIARIO DE CAMPO, 12/06/2015,
p. 84).

Percebemos, a partir das falas e do relato acima, que alguns
estudantes que participaram da pesquisa ja possuem, de alguma forma, o
contato e/ou pratica no uso e consumo de tecnologias, reforcando a
dimensdo de que se aprende no contato didrio, com buscas de solug¢des
para os desafios por parte deles mesmos. Também revelam uma possivel
dimensdo colaborativa de uso e aprendizagem frente as ferramentas que
norteiam seu dia a dia.

Além disso, pontuamos também que as dimensdes propostas
por Ferrés (2007) encontram-se presentes nas falas dos alunos, que
apresentam familiaridade no que se refere as linguagens tecnoldgicas:
dominam as ferramentas e mdquinas disponibilizadas; produziram ou
conseguiram produzir pela primeira vez um audiovisual a contento; bem
como refletiram sobre os processos trabalhados.

Observamos que ao mesmo tempo em que os estudantes
costumam fazer pesquisas e assistir videos no Youtube, nem sempre
sabem ou conseguem compartilhar suas postagens. Isso foi observado
nas atividades referentes as postagens dos audiovisuais elaborados por
eles no canal do Youtube - criado pelas pesquisadoras para armazenar e
compartilhar os trabalhos desenvolvidos — visto que com todos os
grupos foi necessario indicar os caminhos para realiza¢do das propostas,
j4 que, ndo sabiam como fazer uma postagem, mesmo que muitos facam
pesquisas e assistam a videos nesta plataforma. No entanto, como
sabiam algumas pistas, j4 se sentiam aptos a cumprirem os desafios
oferecidos.

Em outros momentos, principalmente nas conversas informais
durante as observagdes, percebemos estratégias desempenhadas pelos
jovens pesquisados em como buscarem mais informacdes, a fim de
realizarem determinada pritica em que ndo possuem tanta habilidade,
como a busca por tutoriais ou videos com o passo a passo para
cumprirem certo desafio, conforme demonstra o relato: "Dando
continuidade as atividades propostas na aula anterior, auxiliei na
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continuacio das confeccdes dos jogos de tabuleiro, dando sugestdes de
como fazer os pedes (pinos), quem sabe plastificando-os. Um dos
grupos conversava sobre jogos de computador e parei para prosear um
pouco. Estavam comentando sobre o videogame "play 2", que ndo
compensa mais. "Agora o que vale é jogar no "playstation 3" ou no
computador mesmo, por conta das confeccoes dos jogos", me disse
(A3). Mencionei que meu marido adora jogar no computador também, e
que inclusive assiste videos - no Youtube - de outras pessoas jogando o
mesmo jogo para aprender os "macetes". Todos riram e explanaram:
"também somos viciados e também assistimos videos de pessoas
jogando... esse é o caminho para se dar bem nos desafios propostos por
esses jogos novos e avancados" (A2). (DIARIO DE CAMPO,
16/10/2014).

Assim, em relagdo as competéncias mididticas observamos que
os sujeitos podem apresentar habilidades em uma dimensdo e ndao em
outra, revelando que as competéncias podem ser fomentadas e
desenvolvidas de forma concomitante ou em tempos diferentes.
Evidenciamos assim, que a maioria se revela bastante competente no
que tange, principalmente, a dimensdo Tecnologia. Isso referenda o que
diz Livingstone: "verdadeiro desafio da utilizacdo das midias digitais,
nomeadamente o potencial para a vinculagdo a contetido informativo e
educativo, e para a participagdo em atividades on-line, redes e
comunidades" (LIVINGSTONE, 2011, p. 12). E nesse sentido,
concordamos com Pinto (2009, p. 187): “ndo é por nés produzirmos
muito, que somos mais criticos e nos comunicamos melhor”, e com
Silverstone (2005, p. 249): “tudo o que fazemos, tudo o que somos,
como sujeitos e atores no mundo social, dependem de nossa relagdo com
os outros (...)”

Assim, consideramos que, a partir das praticas e conversas
informais, relatos, questiondrios, entrevistas e intervencdo didética, os
alunos apresentam boa familiaridade com diversos aspectos da Cultura
Digital.

4.4.3 Relacoes entre linguagens, competéncias e novos
letramentos

Os estudos tedricos deste trabalho, as propostas de intervengao
elaboradas e aplicadas nos campos da Escola Bdsica Vitor Miguel de
Souza e Colégio de Aplicagdo nos deram pistas (no¢des) de como pode
se dar essa relag@o entre linguagens, competéncias e novos letramentos.
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Também nos sugere de que forma os alunos se apropriam destas
linguagens (informal e formalmente).

Nas diversas atividades com as multiplas linguagens - com a
linguagem escrita (elaboracdo de roteiro, narrativas, registros de
pesquisas, sinopses, entre outros), a linguagem corporal
(protagonizaram os personagens na producdo audiovisual), a linguagem
oral (socializacdo e apresentacdo das producgdes), além de oportunizar o
contato com massinha, lego, desenhos (elabora¢do de storyboard),
fotografias (técnica de stopmotion), entre outros. - pudemos perceber as
relacdes entre essas linguagens, as competéncias. Foi possivel
identificar os que j4 tinham ou desenvolveram certas habilidades como
em relagdo aos novos letramentos, quando se expressavam produzindo
audiovisual, filmando, editando e compartilhando o material, por
exemplo.

Alguns conseguiram se envolver e se articular mais em
determinadas tarefas, como no texto escrito em que certas duplas se
uniram em busca da construcdo de uma narrativa mais complexa, outros
selecionando as imagens e se colocando no papel de "diretor" de
fotografia na elaboracdo do audiovisual, outros ainda no momento de
apresentarem oralmente suas sinopses antes da exibicdo final das
producdes em video - em que comegaram a falar mais do que haviam
feito de fato, reafirmando as diferentes linguagens e diferentes
competéncias elucidadas.

Alguns conseguiram interpretar o video-estimulo "Trajetéria do
Her6i", construindo suas atividades seguindo o contexto do video,
outros se interessaram tanto que solicitaram o /ink para rever em suas
casas, enquanto que alguns nem prestaram atencdo na exibi¢do durante a
aula, e apesar disso, conseguiram cumprir os desafios propostos.

Nesses momentos, conseguimos perceber a relacdo do formal
com informal, j4 que apresentam prdticas cotidianas envolvendo essas
linguagens, ou mesmo determinado conhecimento sobre o tema
aprofundado, como por exemplo revela um aluno interessado em editar
as fotos com o fablet que apresentava limitagdes: "Eu queria gravar um
depoimento porque esse tablet aqui td meio travado, ndo estd
respondendo direito. Falaram pra usar um aplicativo, s6 que ele ndo
estd conseguindo abrir o aplicativo e o tablet ndo tem quase nada
instalado, e fica nessa tela branca [...] e dai ndo dd pra usar o tablet e
ndo dd pra fazer mais nada na aula. A gente fotografou, mas a gente
queria editar as fotos. [...] O tablet td com alguma coisa ruim nele, tipo
virus" - CA6 (DIARIO DE CAMPO, 21/05/2015).
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Outro aspecto que revela a relacdo entre habilidades e novos
letramentos  foi quando sugerimos um canal do Instagram para
inspiracdo na elaboracdo do video, em que alguns ja acessaram pelo
celular instantaneamente, demonstrando determinadas competéncias
frente as dimensdes citadas anteriormente. Alguns pediram para
escrever no quadro, para que pudessem buscar a informagdo em outros
momentos, e alguns perguntaram se podiam mostrar para as familias.

Nas entrevistas realizadas com os alunos da Escola Bésica Vitor
Miguel de Souza, percebemos a relacdo das multiplas linguagens,
competéncias e letramentos, transitando entre o aspecto formal e
informal, como exemplo, no depoimento de um aluno sobre suas
experiéncias com uso de tecnologias dentro e fora da escola. Vale
destacar que o referido aluno frequenta um curso na drea de Design para
construcdo de jogos eletronicos: "Aprendi a maioria das coisas em casa,
né, porque infelizmente, hoje, o Brasil é muito carente em ensinamentos
com tecnologias... diddticas com tecnologias [...] ld na UFSC eles tém
projetos de ensinar com jogos [...] mas de aprender outras coisas com
tecnologia tém cursos gratuitos como um que estou fazendo de design.
Aprendemos a criar personagens, cendrios, pra jogos, mas que servird
para tudo no final, né? Ndo deixa de ser tecnologias... [...] Quando eu
tinha cinco anos, minhas irmdas ganharam um computador bem singelo,
ndo era potente [...] era o jogo da cobrinha e deu, comecei a mexer
ali... [...] ficava me perguntando como que ocorrem os processos dos
jogos, até que comecei a fazer os cursos que comentei [...] infelizmente
somos um dos piores mercados de criagdo de games do mundo, o Brasil
é muito carente nesta questdo de evolucdo das tecnologias, por mais
que tanta gente invista e queira que isso seja maior [...] mas o UCA foi
um projeto muito importante pra mim e para algumas pessoas, porque,
por mais que o pessoal usasse mais pra jogar, eles jd "tavam" tendo
contato com um computador... tu tendo contato com um computador, tu
ja vai saber mexer no proximo que tu vé, entende? Ndo era igual o
Windows, mas era um software educacional, uma oportunidade...
quando tu tava conectado a internet, tu podia baixar vdrios, vdrios,
vdrios jogos, e isso foi o que o pessoal mais aprendeu, sabe? Nesse
software eles ensinavam a baixar video, a ver se tem virus... [...] mas
ainda assim era muito carente o computador, era 512 MP de placa de
video, era um software utilizdavel? era... a gente fez muita pesquisa
nele... [...] fizemos um roteiro de videodocumentdrio, mas ndo temos
uma cdmera boa na escola, solicitei a Coordenadora, mas o apoio que
a gente tem hoje de verbas e a burocracia - licitagdo para cada coisa -

dificulta...” (DIARIO DE CAMPO, 12/06/2015, p. 85). Ainda, o
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discente reforca "[...] quando tu tenta avancar muito em relacdo a que
estd bem atrasada, vai ter uma rejeicdo, uma resisténcia... [...] e no
curso a gente trabalha muito com a arte, mas ndo deixa de ser
tecnologia, né?" - A2 (DIARIO DE CAMPO, 12/06/2015, p. 86).

Desta forma, durante todo o processo, essas relacdes entre
linguagem, competéncias e letramentos se interconectaram e se
cruzaram, a partir das mdltiplas linguagens, elucidando praticas de
letramento e 0 desenvolvimento de competéncias
mididticas/audiovisuais a partir das situacdes propostas.

O relato a seguir € uma reflexdo sobre a relacdo entre as
mdltiplas linguagens, os novos letramentos e o que entendo por
competéncias a partir de uma situacdo observada na escola: "a aula
atrasou para comecar, na medida em que um problema mal resolvido
referente a atividade interdisciplinar (disciplinas de Inglés e Ciéncias),
proposta em aula anterior, ganhou uma propor¢do maior do que o
esperado. O fato foi que a professora de inglés se comprometeu em
trabalhar a tradugdo de um texto utilizado pelo docente de ciéncias, que
fazia referéncia ao conteiido sobre sistema respiratorio, e ndo estava
traduzido para a lingua portuguesa. De fato, parece-me que foi
trabalhado pela professora de linguas de forma oral (iam traduzindo o
texto acompanhando o original com o "dedinho"), no entanto, para os
alunos, a traducdo ndo foi feita, pois ndo escreveram no caderno,
levando a informacdo de que a professora de inglés ndo realizou a
traducdo para a continuidade das atividades previstas. Em suma, os
docentes envolvidos entenderam o ocorrido como "falta de cardter do
grupo”. A supervisora pedagogica, que traz o didlogo e reflexdo neste
momento, afirmou que, a seu ver, entende a situacdo como uma falta de
comunicagdo. O fato é que, os alunos continuaram afirmando que, para
eles, a traducdo ndo foi feita, jd que ndo escreveram no caderno
(DIARIO DE CAMPO, 16/10/2014, p. 20-21-22).

Assim, me pergunto: o que estamos entendendo por "novos
letramentos"? Serd que uma pratica com uma linguagem exclui a outra?
E no caso acima, “ndo seria uma competéncia saber que a traducdo
pode ser feita oralmente [e por escrito]? [...] qual a autonomia e
competéncia dos alunos, quando dependem de estimulos constantes de
como e onde fazer, [perguntando] por exemplo: é pra copiar? é a ldpis
ou caneta?...” (DIARIO DE CAMPO, 16/10/2014, p. 22).

Isso revela que "por mais que se fale que as atuais geracdes de
criancas e jovens cresceram com TV, video, controle remoto, celular,
computador, Internet (...) ¢ por mais que nos perguntemos o que isso
significa, o entendimento das mudancas propiciadas pelas midias e pelas
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redes ainda estd longe de ser suficientemente problematizado na pratica
pedagdgica”, como diz Fantin (2008, p. 70)

E por fim, observamos muitas relagdes entre miiltiplas
linguagens, competéncias e novos letramentos e possibilidades didaticas
nessa pesquisa. Nao pretendemos generalizar as situagdes vividas nesse
trabalho, mas ficam alguns questionamentos para reflexdo: ‘“quais
letramentos”" a escola estd realmente promovendo? Como as praticas
docentes articulam a leitura da palavra e a leitura de imagens? Quais
competéncias os alunos desenvolvem nos dias de hoje? Quais
conhecimentos o docente precisa ter para contribuir para uma
perspectiva de aprendizagem no contexto dos novos aprendizados e do
letramento aqui discutidos? De que forma a escola poderia ajudar os
estudantes a se inserirem de forma critica, reflexiva e participativa no
contexto dos novos letramentos?
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A partir de todo o percurso descrito no decorrer deste trabalho,
das leituras realizadas, dos fundamentos e referéncias apresentadas que
sustentaram os estudos para nossa pesquisa empirica, nos parece
bastante desafiador responder as perguntas iniciais quando se sai com
mais indagacdes do que respostas em uma experiéncia de pesquisa.
Neste momento, resgataremos o0s objetivos iniciais do trabalho
evidenciando algumas questdes que se destacaram ao longo do processo,
bem como a questao de pesquisa: de que modo os novos letramentos
na escola pode contribuir para desenvolver habilidades e competéncias
audiovisuais dos alunos?, que permeou todo 0 nosso estudo.

No que cerne ao objetivo especifico identificar os niveis/as
competéncias audiovisuais dos alunos, este estudo apoiou-se em
pesquisas sobre competéncias mididticas/audiovisuais, em discussdes e
documentos elaborados pela Unido Europeia, bem como nos trabalhos
de Ferrés (2007), que menciona seis dimensdes de competéncias:
linguagem; produgdo e difusdo; tecnoldgicas; interacdo; ideologia e
valores e estética. Com um recorte de pesquisa, buscamos identificar
quatro delas relacionando-as com as competéncias audiovisuais dos
alunos na escola. Para tanto, foi realizada uma proposta pritica de
intervencdo diddtica a partir da metodologia de Episddios de
Aprendizagem Situada (EAS) que envolveu as multiplas linguagens
(escrita, oral, corporal, artistica, audiovisual, etc.) para trabalhar os
contetidos previstos no curriculo escolar, em duas turmas de duas
escolas publicas de Florian6polis - SC. Também realizamos
observacdes, aplicamos questiondrios e fizemos entrevistas com alunos,
a partir da especificidade de cada instituicdo - j4 que nem todas as
propostas desenvolvidas nesse estudo puderam ser de fato aplicadas no
momento da pesquisa empirica.

Destacamos que os alunos envolvidos jd se expressavam com as
multiplas linguagens fora da escola, principalmente no que compete ao
uso/recepcdo/producdo de conteddos a partir das tecnologias, como
destacamos nas falas e didlogos dos alunos no capitulo 3.

Quanto aos objetivos de analisar as possiveis relagbes entre
miiltiplas linguagens, competéncia audiovisual e novos letramentos na
escola, bem como refletir sobre o uso do audiovisual na prdtica
pedagogica e as formas de apropriagdo dessa linguagem, destacamos
que ao longo de todo o processo de pesquisa as relacdes entre
linguagem, competéncias e letramento se cruzaram de diversas
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maneiras. A partir das propostas de intervencdo elaboradas abarcando
mdltiplas linguagens, foi possivel perceber que os alunos se
expressavam das mais diferentes formas, destacando-se mais em umas
do que em outras linguagens, como por exemplo, o caso do estudante
que se mostrou bastante disperso e timido ao longo das observacdes e
propostas de producdo audiovisual, mas que no encerramento das
atividades solicitou ser o representante do grupo para apresentar
oralmente a sinopse do audiovisual produzido, trazendo elementos a
mais do que de fato haviam pensado e elaborado. Isso nos leva a pensar
na possibilidade futura de analisar como as diferentes propostas com
mdltiplas linguagens podem se articular com a perspectiva das
inteligéncias multiplas que Gardner (1989) destaca.

As respostas dadas nos questiondrios aplicados aos alunos
também evidenciaram que a linguagem audiovisual permeia as préticas
e os consumos dos jovens participantes, principalmente no ambito
informal. Tal aspecto contribuiu para o fomento de competéncias
mididticas/audiovisuais, com propostas de intervencdo diddtica que
oportunizaram o reconhecimento de praticas e habilidades dos alunos
frente as novas tecnologias, bem como aquilo que perpassa a Cultura
Digital e que também diz respeito aos novos letramentos.

Reforcamos que ndo foi objetivo desta investiga¢do realizar
uma analise comparativa entre as escolas. Além disso, por ndo ter sido
possivel aplicar a proposta planejada para os alunos envolvidos da
Escola Bésica Vitor Miguel de Souza, nossas aproximagdes e reflexdes
sdo mais em cardter intuitivo e, portanto, acreditamos ndo termos
elementos empiricos suficientes para problematizarmos estas questdes.

No que se refere ao objetivo de contribuir com a discussdo
sobre novos letramentos na escola na perspectiva da midia-educacdo,
acreditamos que o trabalho final da pesquisa propriamente dita possa
coadjuvar nas reflexdes maiores - em nivel nacional e internacional -
frente aos temas que norteiam este trabalho, sobretudo no que se refere a
continuidade nas investigacdes a partir da pesquisa maior
Multiletramentos e aprendizagens formais e informais: possiveis
didlogos entre contextos escolares e culturais (FANTIN, 2013), e da
pesquisa interinstitucional Competéncias mididticas em cendrios
brasileiros e euroamericanos (BORGES, 2014).

A discussdo sobre a presenca da cultura de massa na educagao
se faz necessdria quando se pensa em uma sociedade midiatizada e na
sociedade em redes. Entra em foco o olhar e a agdo humana sobre o
mundo. Como este trabalho € alicercado nos pressupostos da Midia-
educacdo, uma vez que estamos inseridos em uma sociedade cuja
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principal caracteristica tem como base as novas tecnologias e o0 processo
de midiatizagdo, precisamos sempre reafirmar a importancia da
mediacdo. Considerando sua identidade plural, que se constréi como
campo, disciplina e praticas sociais, a Midia-educacfo refere-se, ento, a
um processo dialético e praxico em que educador e comunicador atuam
como protagonistas neste cendrio. Nenhum se sobrepde nem pretendem
“tomar” o espago de outrem. O trabalho é conjunto, continuo e
incessante.

Nao se pode negar que os aparatos tecnoldgicos vém ganhando
espago considerdvel no que diz respeito a vida social e cotidiana tanto
dos brasileiros, quanto de qualquer outras nacionalidades em diferentes
espacos. Assim, € preciso criar condicdes para que a criagdo e
participacdo dos sujeitos nos meios mididticos sejam mais ativas e
interativas, permitindo para além do comunicar, pensar e criar,
"produzindo cultura de modo reflexivo" (FANTIN, 2008, p. 71). Para
Freire (1982, p. 16), “a primeira condicdo para que um ser possa assumir
um ato comprometido estd em ser capaz de agir e refletir”. Tais acdes e
reflexdes implicam didlogos entre as pessoas e, quando mediados pelas
tecnologias, podem gerar outras formas de participacdo nos espacos
educacionais, possibilitando construir e reconstruir outras relagdes.

Considerando que os jovens alunos que participaram desta
pesquisa tém acesso a diversas tecnologias fora da sala de aula, e que a
inclusdo plena dos recursos mididticos na realidade do curriculo
proposto pelas escolas publicas nacionais ainda € incipiente, destacamos
que este tema mereca olhares e discussdes mais sensiveis e abertas,
buscando quebrar alguns paradigmas epistemoldgicos e reafirmar
outros, como por exemplo as ideias de Paulo Freire sobre leitura de
mundo e leitura da palavra, que desde o século passado reafirmava sua
importancia.

Nao € mais possivel pensar em um sistema
educacional que continue centrado na légica
de distribui¢do de informagdes. No passado,
elas eram escassas e fazia sentido procurarmos
a escola e os mestres para buscd-las. Os
professores eram verdadeiros "pogos de
saber". Hoje, temos abundancia de
informagdes e isso, diferentemente do que
pensam alguns, é mais do que bom. E
excelente, mas ndo basta. Precisamos,
justamente por conta disso, ter uma enorme
capacidade de leitura destas informacdes que
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abundam. E a leitura, aqui, ganha uma
dimensdo muito maior daquela que estamos
acostumados a associar as letras e, no
maximo, aos nimeros. Agora, muito mais do
que antes, isso € insuficiente. E importante,
claro, mas necessdrio se faz que tenhamos a
capacidade de ler num sentido muito mais
amplo. Uma leitura do mundo, que inclua a
leitura dos cddigos de programacdo dos
computadores; a leitura das imagens que
circulam de forma frenética pelas redes e pelas
ruas; a leitura do corpo, cada vez mais preso a
gadgets eletrdnicos; e a leitura do ambiente
cada vez mais destruido, aqui, ali e acold
(PRETTO, 2015, p. 77).

Tendo como esse contexto um dos problemas que originou
nossas questdes de pesquisa, podemos afirmar que, num percurso de
estudo como esse, a partir de um planejamento de trabalho envolvendo
as multiplas linguagens - com ou sem tecnologias - algumas pistas
desses novos letramentos puderam ser elucidados, ja que identificamos
que os alunos apresentam competéncias potencializadas no ambito
informal. A partir das propostas realizadas, ja elencadas nos capitulos
anteriores, destacamos alguns elementos para avancar nesta discussio,
inclusive no que compete a escola abordar as multiplas linguagens nas
acdes pedagdgicas e didaticas cotidianas.

Neste percurso, nio podemos deixar de mencionar algumas
dificuldades que fizeram parte desse estudo, e que a exemplo de outras
pesquisas, dizem respeito a questdes de infra-estrutura, acesso e
manutencdo dos equipamentos tecnoldgicos nas escolas, bem como a
burocracia que permeia essas relacdes, demonstrando que nesses
espagos a tecnologia ainda ndo estd incorporada no ambiente escolar.

Nas relagdes entre formal e informal, uma questdo que nos
chamou aten¢do foi a motivacdo, observada na alegria manifestada pelos
alunos no primeiro dia na escola, quando "me apresentei rapidamente a
turma para o inicio das observacdes. Comentei brevemente sobre a
pesquisa que envolve o uso das tecnologias e escuto um aluno
empolgado: nossaaaaa! o celulaaaar!" (DIARIO DE CAMPO,
09/10/2014, p. 08).

Considerando o fato de nossas propostas envolverem o uso de
tecnologias, me pergunto como ficam as escolas que ndo estdo
acompanhando essas transformacdes, em nivel estrutural e pedagdgico?



149

Apesar de perceber o envolvimento dos alunos no dmbito de outras
linguagens, como nas propostas envolvendo a confec¢do de “jogos
artesanais/manuais/de tabuleiro”, descrita no capitulo anterior, ao
defender neste trabalho o uso das miltiplas linguagens (escrita, oral,
corporal, artistica, etc.) nos processos de aprendizado/letramento,
evidenciamos essa motivacdo como um possivel indicador de
pertencimento. E isso nos faz refletir sobre

Questdes como: a barreira que separa os
excluidos da promessa tecnoldgica; a distancia
entre 0s que tém e os que ndo t€m acesso ao
acervo da cultura oferecido pelas midias e as
possibilidades de recrid-lo criticamente; a
inclusdo digital como possibilidade de
transcender os limites utilitaristas e o acesso
meramente operacional as mdquinas e
programas implicando uma inclusdo que seja
também social, cultural e politica; e as
possibilidades de interagdo com as tecnologias
digitais, sdo questdes que levam a pensar na
necessidade de uma alfabetizacdo plural
(FANTIN, 2008, p. 71).

Por fim, ao longo de nossas reflexdes, se elucidou uma reflexdo
sobre a questdo instigante que acompanhou nosso trabalho: sdo as
competéncias que desenvolvem os novos letramentos ou sao 0s novos
letramentos que fomentam as competéncias? E, de acordo com
nossas consideracdes, problematizamos se essa ndao ¢ uma "falsa"
questdo, ji4 que uma ndo se dd sem a outra, sou seja, para que O
letramento aconteca € necessario que se trabalhe as competéncias e, por
outro lado, quando se estd operando no ambito das competéncias,
também se estd desenvolvendo préticas de novos letramentos.

Em outras palavras, é preciso que se desenvolvam as
competéncias mididticas para que os novos letramentos sejam
trabalhados, pois se o sujeito ndo estiver competente em determinadas
dimensdes no que se refere as midltiplas linguagens, nido vai ter
propriedades do que e como fazer, além de ndo conseguir refletir,
interagir e acompanhar os percursos de aprendizagem de forma critica e
reflexiva, ndo apenas na condi¢do de receptor de conteido mas também
produtor, como defendemos nas discussdes tedricas que sustentam este
trabalho - seja no acesso ao artefato, a rede/Internet, a fotografia de um
jornal, a artes, etc.
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Ao mesmo tempo que a curiosidade por esse algo novo pode
desencadear diversas competéncias nos sujeitos - mesmo no ambito
informal, principalmente no que se refere a adaptacdo na Cultura Digital
— também pode fazer com que os mesmos se apropriem de novas
linguagens e se adaptem as novas formas de aprendizagem, ou seja, 0s
novos letramentos. Assim, esse fato reafirma a necessidade das
institui¢des formais de ensino reverem seus curriculos, ja que criangas e
jovens estdo se apropriando dessas novas aprendizagens fora dela e
necessitam mediagdes para uma participacdo mais efetiva em uma
sociedade concreta.

Por fim, destacamos a importancia deste estudo sabendo que ele
ndo termina aqui, pois suas reflexdes continuardo a ecoar, seja em sua
continuidade, seja como inspiracdo a outras pesquisas futuras.
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Anexo 1 - Revisao da Literatura

Cidadania

REVISAO BIBLIOGRAFICA INTERCOM
EVENTO LINK ARTIGOS TITULO AUTOR RESUMO
ENCONTRADOS
INTERCOM http://www.intercom.org.br/pap Link para sub-
CURITIBA 2009 | ers/nacionais/2009/trabalhos.ht eventos
m
Brasil-Franca - | http://www.intercom.org.br/pap X
IX Coléquio de ers/nacionais/2009/lista_CO.ht
Ciéncias da m -
Comunicacio
Expocom - XVI | http://www.intercom.org.br/pap X
Jornada da ers/nacionais/2009/busca_EXP.
Pesquisa htm
Experimental em
Comunicacio
V Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Junior - V ers/nacionais/2009/lista_IJ.htm
Jornada de
Iniciacao
Cientifica em
Comunicacio
V Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Janior - DT4. ers/nacionais/2009/lista_area_I
Comunicacao J-DT4.htm
Audiovisual
V Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Juanior - ers/nacionais/2009/lista_area_I
DT6. Interfaces J-DT6.htm
Comunicacionais
V Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Janior - DT7. ers/nacionais/2009/lista_area_I
Comunicacio, J-DT7.htm
Espaco e
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V Intercom http://www.intercom.org.br/pap
Janior - DTS. ers/nacionais/2009/lista_area_I Politicas publicas brasileiras recentes estdo
Estudos J-DT8.htm II promovendo o uso de midias na educacgdo. Este
Interdisciplinares e Media trabalho, que explorou o uso da linguagem do
da Comunicacio Literacy: trailer de cinema em atividades de midia-
Estudando o educacdo para o Ensino Médio, dentro da drea de
http://www.intercom.org.br/pap trailer de Cddigos, Linguagens e suas Tecnologias, testou
ers/nacionais/2009/resumos/R4 cinema no atividades de leitura e escrita com estudantes e
-3305-1.pdf Ensino Médio. Alexandra professores da rede estadual de ensino.
Bujokas de
SIQUEIRA/
Mariana
Picaro
CERIGATTO
Esta pesquisa prop0s-se a analisar pelo viés dos
http://www.intercom.org.br/pap O desafio da principios da Educomunicacio, o projeto Cine-
ers/nacionais/2009/resumos/R4 producio Escola, desenvolvido com estudantes de duas
-3076-1.html audiovisual por escolas estaduais de Dourados MS em 2007/2008,
alunos de Jany Carla que projetou trabalhar, dentro e fora da sala de
escolas Arruda da aula, a producdo de video digital pelos alunos,
publicas Silva especialmente, dentro do género documentario.
douradenses:
um estudo de
caso do Projeto
Cine-Escola.
Publicom - IV http://www.intercom.org.br/pap X

Encontro de
Autores e
Leitores de
Publicacoes em

ers/nacionais/2009/lista_PU.ht
m -

Comunicacao
Publicom - DT4. | http://www.intercom.org.br/pap
Comunicacio ers/nacionais/2009/lista_area_P

Audiovisual

UB-DT4.htm
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Do audiovisual
as
audiovisualidade
s: convergéncia
e dispersdo das

Miriam de
Souza Rossini

Percebe-se, hoje, uma audiovisualizagdo da
cultura no qual o desenvolvimento e o facil acesso
a novos dispositivos permitem a profissionais e
amadores realizarem diferentes tipos de produtos
audiovisuais, criando, interferindo e se

midias. apropriando de técnicas, estéticas e linguagens
pré-existentes.
X
Publicom - DT6. | http://www.intercom.org.br/pap
Interfaces ers/nacionais/2009/lista_area_P
Comunicacionais UB-DT6.htm
X
Publicom - DT7. | http://www.intercom.org.br/pap
Comunicacio, ers/nacionais/2009/lista_area_P
Espaco e UB-DT7.htm
Cidadania
http://www.intercom.org.br/pap X
Publicom - DTS8. | ers/nacionais/2009/lista_area_P
Estudos UB-DT8.htm
Interdisciplinares
da Comunicacio
DT’s - Divisao http://www.intercom.org.br/pap | Link para diversos
Tematicas e NP’s | ers/nacionais/2009/lista_DT.ht DT’s
- Nicleo de m
Pesquisas
DT 4 - http://www.intercom.org.br/pap X
Comunicaciao ers/nacionais/2009/lista_area_
Audiovisual DT4-AV.htm
NP Audiovisual
DT 6 — Interfaces | http://www.intercom.org.br/pap
Comunicacionais | ers/nacionais/2009/lista_area_ A midia digital estd presente no territério escolar.
>GP DT6-CD.htm e Midiae Quais os significados desta presenga e os
Comunicacio e Educagio: Sandra de possiveis aprendizados decorrentes de sua
Educacao Relendo a Fatima Pereira | apropriacdo e uso da midia por jovens alunos no
Interface dos Tosta cotidiano escolar, alterando as formas tradicionais

campos a partir

desse processo e inserindo novos elementos ainda




166

http://www.intercom.org.br/pap
ers/nacionais/2009/resumos/R4
-2513-2.pdf

de Usos e
Apropriacdes da
Midia Digital
por Alunos em
Escolas

pouco reconhecidos pelas escolas e educadores,
foram as perguntas que se buscou responder neste
ensaio.

DT 7 -
Comunicacao,
Espaco e
Cidadania/ GP
Comunicacio
para a Cidadania

http://www.intercom.org.br/pap
ers/nacionais/2009/lista_area_
DT7-CC.htm

Novas Midias e
Cidadania: os

As novas midias oportunizam aos jovens
possibilidades de expressdo no mundo virtual a
partir da criagc@o de contetido online como blogs e
materiais audiovisuais. As inovagdes advindas das
novas midias refor¢am a concep¢do da linguagem

jovens como Ofelia Elisa audiovisual como conceito amplo, ultrapassando
criadores de TORRES os suportes tradicionais, inseridos no contexto
http://www.intercom.org.br/pap contetido on- MORALES multimidia
ers/nacionais/2009/resumos/R4 line.
-1243-1.pdf
GP Midia, http://www.intercom.org.br/pap
Cultura e ers/nacionais/2009/lista_area_
Tecnologias DT7-MC.htm Claudia Herte Ao entender o Brasil como um dos maiores
Digitais na e Revelar e ser de MORAES/ | mercados de televisdo do mundo ocidental, parece
América Latina visto: produg¢do | Fabio SILVA/ | pertinente o estabelecimento de agdes que visem
http://www.intercom.org.br/pap audiovisual de Gustavo ao fortalecimento da desconstrugdo da producdo
ers/nacionais/2009/resumos/R4 jovens em MENEGUSSO cultural pelo meio audiovisual.
-2435-1.pdf comunidades /Laisa
rurais BISOLS5/Luara
do interior gaicho | KRASNIEVIC
Z
INTERCOM- http://www.intercom.org.br/pap Link para sub-
CAXIAS DO ers/nacionais/2010/trabalhos.ht eventos
SUL - 2010 m
Intercom Juinior | http://www.intercom.org.br/pap X
ers/nacionais/2010/lista_IJ.htm
VI Intercom http://www.intercom.org.br/pap
Junior - DT4. ers/nacionais/2010/lista_area_lI e Audiovisualidad A pesquisa fundamenta o reflexo das
Comunicacio J-DT4.htm es e as suas Diego Faria Audiovisualidades no processo audiovisual,
Audiovisual dimensdes no Balinhas pensando a teve, o cinema, o video e a internet
processo além do que eles podem nos proporcionar,

http://www.intercom.org.br/pap

audiovisual: uma
abordagem que

fugindo do formato quadrado exposto por essas
midias.
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ers/nacionais/2010/resumos/R5

transcende as

-1401-1.pdf imagens
capturadas pelos
aparelhos
VI Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Janior - DT6. ers/nacionais/2010/lista_area_I
Interfaces J-DT6.htm
Comunicacionais
VI Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Junior - DT7. ers/nacionais/2010/lista_area_I
Comunicagdo, J-DT7.htm
Espaco e
Cidadania
VI Intercom http://www.intercom.org.br/pap X
Janior - DTS. ers/nacionais/2010/lista_area_I
Estudos J-DT8.htm
Interdisciplinares
da Comunicacio
Grupos de http://www.intercom.org.br/pap | Link de acesso aos
Pesquisa ers/nacionais/2010/lista_GPs.ht GP’s
m
DT 4 - http://www.intercom.org.br/pap X
Comunicaciao ers/nacionais/2010/lista_area_
Audiovisual DT4-CILhtm
GP Cinema
GP Televisao e | http://www.intercom.org.br/pap X
Video ers/nacionais/2010/lista_area_
DT4-TV.htm
DT 6 — Interfaces | http://www.intercom.org.br/pap
Comunicacionais | ers/nacionais/2010/lista_area_ O estudo consiste em analisar a forma como o
-->GP DT6-CD.htm * A Linguagem recurso audiovisual € utilizado no processo
Comunicacio e Audiovisual no educativo e as mediacOes estabelecidas na sua
Educacao processo Denise Jorge recepcdo em sala de aula. Foi

http://www.intercom.org.br/pap

educativo e no
incentivo a
leitura: o caso do
programa

Serafini

realizado estudo de caso, mediante observacao de
campo, entrevista em profundidade e
questiondrio. A pesquisa trata a pratica de
utilizacdo do programa audiovisual Mundo da
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ers/nacionais/2010/resumos/R5
-3232-1.pdf

Mundo da
Leitura

Leitura no incentivo a leitura no contexto de uma
classe de terceira série, de uma escola municipal
de ensino de Passo Fundo.

DT 7 - http://www.intercom.org.br/pap X
Comunicacao, ers/nacionais/2010/lista_area_
Espaco e DT7-CC.htm
Cidadania --> GP
Comunicacio
para a Cidadania
GP Midia, http://www.intercom.org.br/pap X
Cultura e ers/nacionais/2010/lista_area_
Tecnologias DT7-MC.htm

Digitais na
América Latina

Publicom

http://www.intercom.org.br/pap

Link de acesso aos

ers/nacionais/2010/lista_PU.ht DT’S
m
Publicom - DT4. | http://www.intercom.org.br/pap X
Comunicacio ers/nacionais/2010/lista_area_P
Audiovisual UB-DT4.htm
Publicom - DT6. | http://www.intercom.org.br/pap X
Interfaces ers/nacionais/2010/lista_area_P
Comunicacionais UB-DT6.htm
Publicom - DT7. | http://www.intercom.org.br/pap X
Comunicacao, ers/nacionais/2010/lista_area_P
Espaco e UB-DT7.htm
Cidadania
Publicom - DT8. | http://www.intercom.org.br/pap X
Estudos ers/nacionais/2010/lista_area_P
Interdisciplinares UB-DT8.htm

da Comunicacio
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Expocom

http://www.intercom.org.br/pap
ers/nacionais/2010/expocom.ht
m

http://www.intercom.org.br/pap
ers/nacionais/2010/lista_area_E
XP.htm

Listar por categoria

Categoria 1 - http://www.intercom.org.br/pap X
Cinema e ers/nacionais/2010/exp_cinema
Audiovisual .htm
Categoria 10 - http://www.intercom.org.br/pap X

Programa avulso

ers/nacionais/2010/lista_area_C

de video/TV A10.htm
(documentario,
noticiario,
entrevistas,
variedades etc.)
INTERCOM http://www.intercom.org.br/pap | Busca por palavras-
RECIFE 2011 ers/nacionais/201 1/trabalhos.ht chave e  Midia- No horizonte geral da pesquisa estdo os desafios
m Educacio, de integrar a midia-educag@o aos anos iniciais do
Novos Gilka ensino fundamental, valorizando tanto o potencial
Letramentos e | GIRARDELL dos novos letramentos como as narrativas orais
Producido o nos contextos culturais locais.
Narrativa

Infantil: Um
Percurso De
Pesquisa
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INTERCOM http://www.intercom.org.br/pap | Busca por palavras-
FORTALEZA ers/nacionais/2012/index.htm chave ¢ Consumo Tendo como referéncia a aproximacio dos
2012 Cultural e universos das artes e das comunicagdes proposto
Experiéncia por Santaella (2005), os principios das novas
Estética nas midias de Manovich (2000) e a cultura da
Midias Digitais | Ronaldo Bispo convergéncia de Jenkins (2008) procede-se a
dos Santos algumas reflexdes em torno dos efeitos que a
transcodificacdo cultural, resultante do encontro
do computador com os meios de comunicagao,
produz sobre o como e 0 que consumimos na
e A midia dos atualidade.
outros somos
nés: a Sonia Regina
experiéncia Soares da Este artigo trata da producdo videogrifica
audiovisual dos Cunha participativa (video auto etnografico) que
jovens expressa a cultura popular brasileira (produgéo
potiguares coletiva simbdlica) e o processo de
formacao, desenvolvido por estes produtores
audiovisuais, de uma rede de economia criativa da
cultura audiovisual no Rio Grande do Norte, com
0 apoio do SEBRAE-RN.
INTERCOM http://www.intercom.org.br/pap | Busca por palavras-
MANAUS 2013 ers/nacionais/2013/index.htm chave
A obra retne trabalhos de professores e
e (Cultura Digital e Monica pesquisadores do Brasil e da Itdlia que atuam no
http://www.intercom.org.br/pap Escola: pesquisa | FANTIN/ Pier | espago de intersec¢do entre cultura, comunicagdo
ers/nacionais/2013/resumos/R8 e formacao de Cesare e educacdo. Eles investigam criancas e
-1612-1.pdf professores. RIVOLTELL jovens na cultura contemporanea, formagao
A docente e usos das tecnologias na escola
DEMAIS REVISTAS E CONGRESSOS NACIONAIS/INTE
RN.
REVISTA/ LINK VISUALIZADO TITULO AUTOR RESUMO
EVENTO EM
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Comunicacao e
Sociedade, vol.
13, 2008, pp. 69-

http://www.lasics.uminho.pt/OJ

A educacgdo para os media, entendida neste texto
como midia-educacdo, discute sobre as
possibilidades educativas de ver, interpretar,
problematizar e produzir os mais diferentes tipos

85 S/index.php/comsoc/article/vie 13.06.2014 Os cendrios culturais | Monica Fantin | de textos de forma critica e criativa, utilizando
w/1145/1088 e as multiliteracies todos os meios, linguagens e tecnologias
na escola. disponiveis. Considerando que os media nio
podem mais estar excluidos de um processo de
alfabetizag¢do, precisamos pensar sobre o que
significa estar alfabetizado no século XXI e isso
implica ressignificar os conceitos de literacia,
media literacy e das multiliteracies.
O texto discute aspectos das aprendizagens
multimidia, a partir de uma pesquisa qualitativa
Revista Educacgdo | http://www.maxwell.lambda.el Cultura digital e com um estudo de caso, em uma escola
On-line PUC-Rio | e.puc-rio.br/20878/20878.PDF 13.06.2014 aprendizagem Monica Fantin | participante do Programa Um Computador por
n’ 11, p. 89-105, multimidia com o Aluno, com o objetivo de refletir sobre os usos do
2012 uso de laptop no processo de ensino-aprendizagem.
laptop na escola
Revista Série- http://www.serie- Tecnologia no Procurou-se responder a questdo: quais 0s usos
Estudos. estudos.ucdb.br/index.php/serie 13.06.2014 cotidiano escolar: Luiz Fernando | que professores e alunos tém feito das tecnologias

Periodico do
Programa de Pos-
Graduacao em
Educacio da
UCDB

n. 30, jul./dez.

-estudos/article/view/195

tensdes na presenga
e na auséncia.

Gomes

digitais no cotidiano escolar? As andlises dos
dados revelaram alguns pontos nevralgicos que
tensionam as certezas da escola e dos professores,
tais como a desterritorializacdo da escola, o
crescente uso das linguagens visuais e suas
relacdes com o letramento digital e a exclusdo
tecnoldgica.

20100]
Congresso Este  ensaio problematiza o uso da
Internacional audiovideografia ~em  contexto  educativo,

Galego-Portugués

enfatizando o cinema educativo na 1* pessoa, o
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de cinema que é criado pelos estudantes enquanto
Psicopedagogia Cinema educativo e actividade de apreensdo /constru¢io do mundo,
construgao social da Lia Raquel dos outros e de si proprios. Advoga um
Actas do http://repositorium.sdum.uminh 13.06.2013 realidade : criando Oliveira ressurgimento do uso dol] cinema em educagdo
Congresso, 10, o.pt/handle/1822/9855 identidades através quer na sua vertente mais comum de apresentagao
Braga, Portugal, da leitura e da de conteddos quer, sobretudo, como forma de
2009. Braga : escrita do mundo construgdo  /expressio da  identidade e
CIEd - com o audiovisual mediatizacdo dos processos de aprendizagem.
Universidade do Apresenta e discute alguns dados produzidos e
Minho. recolhidos no contexto do ensino-aprendizagem!’
universitdrio.
Repositorio de Esta pesquisa aborda a relagdo entre midias e
Teses e educagdo a partir das representagdes e usos das
Dissertacoes do tecnologias na escola. Em linhas gerais a
Programa de Pos- Representacdes e Lenice investigacdo procurou compreender os usos das
Graduaciao em https://repositorio.ufsc.br/handl 13.06.2014 usos das midias na Cauduro midias pelos professores e buscar aproximacdes
Educacio da e/123456789/95289 escola com a Midia-educagdo, no sentido de construir
Universidade uma base tedrica e empirica, visando a
Federal de Santa transformagdo e qualificacdo das préticas
Catarina (UFSC) pedagégicas, a partir dos elementos reunidos ao
longo do trabalho.
Repositorio de 13.06.2014 Multissensorialidade | Lyana Virginia | A presente dissertacdo busca refletir sobre o

Teses e
Dissertacoes do
Programa de Pos-
Graduaciao em
Educacao da
Universidade
Federal de Santa
Catarina (UFSC)

s e aprendizagens

Thédiga de
Miranda

entrelacamento das aprendizagens,
multissensorialidades e tecnologias digitais
méveis em uma escola participante do Programa
Um Computador Por Aluno (Prouca). Tem como
objetivo investigar 0 papel da
multissensorialidade, propiciada pelas tecnologias
digitais moéveis e mediadas pela escola, na
constru¢do de aprendizagens e conhecimentos
pelas criancas. Para responder a pergunta como as
relacdes multissensoriais estabelecidas pelas
criancas com as tecnologias digitais méveis em
um contexto escolar constituem  "novas
aprendizagens" desenvolveu-se uma pesquisa
qualitativa com peculiaridades da pesquisa-acao.

Repositorio de
Teses e
Dissertacoes do

O  trabalho  procura  compreender oS
multiletramentos, as tecnologias digitais e o corpo
como elementos transitorios, historicamente
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Programa de Pos- | http://tede.ufsc.br/teses/PEED1 13.06.2014 Multiletramentos, produzidos e definidos em interagdo reciproca.
Graduacio em 026-T.pdf tecnologias digitais e Rogério Como questdo central, busca-se problematizar os
Educacao da 0s Santos Pereira | lugares do corpo nos  multiletramentos
Universidade Lugares do corpo na (multiliteracies) — proposta elaborada pelo New
Federal de Santa educagio London Group que se apropria de tecnologias
Catarina (UFSC) digitais, e insere miiltiplas
modalidades de linguagem no ensino escolar de
préticas sociais de leitura e escrita, entre elas as
representacdes gestuais e as representagoes tateis.
I Jornadas sobre buscando articular la ensefianza, la investigacién
Relacién y la extension, el presente texto pretende situar
pedagogica en la algunas miradas sobre una experiencia de
Universidad Ensefianza e ensefianza en la formacion inicial y algunos
investigacién en aspectos de una investigacién sobre formacién de
Saberes, http://som.esbrina.eu:7080/jorn 13.06.2014 educacién en los profesores. En un primer momento se discute la
estudiantes, adesuni/docs/Monica_Fantin_1J medios: de los Monica Fantin | importancia de los medios de comunicacién y la
evaluacion e RPU.pdf multiples lenguajes educacién en la formacién de profesores. Luego,
investigacion en la se sitda una experiencia desarrollada en el curso
formacion inicial a de Pedagogia de la Universidad Federal de Santa
Barcelqna‘, 14y las pricticas Catarina (UFSC), Floriandpolis, Brasil, que
15 de julio de colaborativas con buscé articular saberes y practicas de la educacién
2011 profesores en los medios y de los multiples lenguajes
en la “Prictica de Ensino” a partir de una
propuesta de talleres. Finalmente, se discuten
algunos aspectos de una relacion pedagdgica en el
contexto de una investigacién que
comprendi6 un trabajo colaborativo entre
profesores e investigadores.
REVISTA O presente estudo faz uma relagdo entre as
GEMINIS ANO 2 As tecnologias tecnologias digitais, mais especificamente as
-N.11P.171 - http://www.revistageminis.ufsc 13.06.2014 moveis e 0s Ivan Ferrer tecnologias moéveis, com os letramentos. O
193 ar.br/index.php/geminis/article/ Letramentos na Maia conceito de letramentos € entendido de maneira
view/46/43 cultura da mais amplo que o tradicional, compreendendo ndo
Convergéncia s6 a linguagem verbal, mas a complexidade dos

elementos semidticos
(oral, escrito, sinestésico, visual, digital) aplicada
em contextos socioculturais especificos
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Anexo 2 — Questionario piloto EBVM

Este instrumento € parte integrante da pesquisa de dissertagao

— de Mestrado "Os novos letramentos na escola e as
UFSC competéncias audiovisuais”, PPGE/UFSC. Gostaria de
contar com sua colaboragdo para este estudo, respondendo a este
questiondrio. Grata. Gabriela

Marque com um (X) as alternativas que corresponderem as suas
respostas. Nas demais, coloque sua opinido, lembrando que nio existem
respostas certas e erradas.

1. Dados Gerais

Sexo:

( ) feminino () masculino

Série:

( )6°ano ( )8 ano

Idade:

( )11 anos ( )12 anos ( )13 anos
() 14 anos ()15 anos () outros:

2. Assinale os equipamentos que vocé possui em casa:

() Televisdo por assinatura ( )DVD

() Filmadora () Méaquina
fotografica digital

() Computador com internet () Notebook

() Tablet () Celular
() Smartphone ()

Mp3/Mp4
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3.

4.

() Videogame ()
Outros:

Vocé utiliza o computador para:

() Produgao de textos () Redes Sociais
() Realizar pesquisas () Producéo e
edi¢do de videos

() Atualizacdo de Blogs ()
Outros: .

Vocé costuma utilizar a internet com qual frequéncia?
() 1 vez por semana

() 1 vez por més

() Raramente

() Nunca
() Outros:

Sobre Internet - Para que vocé faz o uso da Internet? Dé
exemplos.

() Pesquisar

() Baixar videos/filmes

( ) Interagir em redes sociais
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() Produzir e atualizar Blog

() Acessar e-mail

() Baixar musicas

() Fazer uso do Skype

() Jogos e diversdo

() Outros:

5. Em seu tempo livre, fora da escola, voc€ passa a maior parte:
() Estudando
() Assistindo televisdo
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() Ouvindo musica
() Navegando na Internet
() Mexendo no celular

Quais agdes vocé€ mais pratica com o uso do

celular/smartphone?

( ) Falar () Fotografar
( )SMS () Filmar
() Pesquisar () Rede Sociais

() Outros:

Vocé ja frequentou o cinema?
() Sim ( ) Nio

Caso a resposta seja positiva, com que frequéncia vocé vai ao
cinema?

() 1 vez por semana
()1 vez por més

() Raramente

() Nunca

() Outros:

Aonde vocé costuma assistir aos filmes?

( ) Em casa () Na casa dos
amigos

() Naescola () Outros:

Em quais aparelhos vocé costuma assistir aos filmes?
() Televisao ( YDVD

() Smartphone () Computador
(' )Outros:




10. Quais tipos de filmes/videos que vocé assiste com maior

11.

frequéncia?

() Comédia ( ) Romance
() Suspense () Acdo

() Animacio () Terror

() Outros:

Cite pelo menos 3 filmes preferidos e justifique:
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Cite pelo menos 3 filmes que vocé nao gosta e justifique:

Vocé costuma fazer ou produzir videos?
( ) Sim ( )Nao

Caso a resposta seja positiva, assinale quais equipamentos
vocé ja utilizou?

() Méquina fotografica digital () Filmadora
() Computador () Smartphone
() Outros:

Agora descreva que tipo de video vocé produz, citando as
etapas da sua
producio:
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12.

13.

Voceé ja compartilhou algum video?
() Sim () Nio

Caso a resposta seja afirmativa, em quais redes sociais vocé
costuma compartilhar videos?

() Youtube () Instagram

() Facebook () Outros:

O que mais lhe interessa assistir na televisao?

() Programas jornalistico () Novelas
( ) Filmes () Séries
() Outros:

Indique pelo menos 3 programas que vocé gosta de assistir e
justifique sua resposta:

Indique pelo menos 3 programas que vocé nao gosta de assistir
e justifique sua resposta:
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14. Assinale os programas televisivos em que vocé mais confia:
em quais programas abaixo:

() Telejornais () Novelas
() Programas Esportivos () Filmes
() Outros:

Justifique suas escolhas:

15. Vocé costuma jogar videogame?

( ) Sim ( ) Nao
Caso costume, mencione os
jogos:

16. Vocé costuma participar de jogos on-line (no computador)?
( ) Sim ( )Nao
Caso costume, mencione os jogos, mencionando se s3o
interativos e em
rede

17. Vocé prefere ler:

() Livros impressos () Livros digitais
() Jornais impressos () Jornais digitais

() Revistas impressas () Revistas digitais

() Blogs ()

Outros:

18. Quando vocé ouve mdusicas, utiliza:
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19.

20.

) Radio convencional
) Radio On-line

) Celular

) Televisdo

) Mp3/Mp4

) Youtube

) Outros:

e e e e N

Como vocé costuma ter conhecimento de produtos novos
(brinquedos, jogos, alimentacgdo...)?

() Através da publicidade na televisdo () Através
da internet

() Através de amigos () Através
da escola

() Através de familiares ()
Outros:

Quando comeca a publicidade ou o intervalo de um programa
que vocé esteja assistindo, o que costuma fazer?

() Mudo de canal () Continuo
assistindo

Por qué?

Cite pelo menos uma publicidade (televisiva) de que voce
gosta e diga o porqué?

Cite pelo menos uma publicidade (televisiva) de que vocé nao
gosta e diga o porqué?
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22,
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Vocé considera que a publicidade influencia as pessoas a
consumirem determinado produto?
( ) Sim ( )Nao

Por qué?

Foi dificil responder a este questionario?

( ) Sim ( ) Nao

Justifique sua resposta, podendo comentar as questdes
respondidas e/ou sugerir outras que vocé considera interessante
e que ndo foi contemplada nesse questiondrio:

OBRIGADA! LEMBRANDO QUE OS RESULTADOS
PARCIAIS SERAO DIVULGADOS NO BLOG CRIADO
DURANTE A PESQUISA.
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Anexo 3 — Quadro de competéncia mediatica/audiovisual —
Indicadores e Atividades EBVMS 2014
COMPETENCIA MIDIATICA/AUDIOVISUAL - INDICADORES

E ATIVIDADES EBVMS 2014
DIMENSOES | CRITERIOS | INDICADORES | ATIVIDADES
LINGUAGEM Nivel de Interpretacdo e | ® Video-
analise analise de Estimulo: Doc.
conteudos e BBC (ativ.
mensagens 01);
presentes nas | e Quiz Google
mensagens (ativ. 02);
Nivel de ¢ Jornal do
expressao Tempo -
Elaboracdo de elabloragaq de
atividades e suas | LOCIO (ativ.
02);
formas de ¢ Interpretacdo
expressao de tirgnhasg
(ativ. 01);
® Nocodes de
fotografia para
as produgdes
de stop motion
(ativ. 01).
PRODUC{&O Nivel de Encontrar e | ® Produgdo stop
E DIFUSAO analise selecionar imagens motion (ativ.
a partir de 01);
buscadores on- | e Buscar
line, gratuitos; imagens
_ Google (ativ.
Nivel de Prodlfgao de 01);
expressio relago'es entre | ¢ Byscar tirinhas
?OHCCItOS € (ativ. 01)
imagens e
compartilhamento
TECNOLOGI Nivel de Demonstrar ¢ Producio stop
CAS andlise habilidades motion (ativ.

técnicas para o uso

01);
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dos artefatos | e Busca de
tecnoldgicas imagens no
(computador, Google (ativ.
celular); 01);
® Pesquisa de
tirinhas (ativ.
i Demonstrar oL; .
Nivelde | pilidades * Pesquisa
eXpressao tcnicas para youtube (ativ.
identificar as 02)_;
escolhas sobre os | ° Quiz Goqgle
USOS das Maps (ativ.
tecnologias. 02);
® Download de
aplicativos
(ativ. 02);
® Download de
audios de
previsdo de
tempo (ativ.
02).
INTERACAO Nivel de Saber interagir de | ® Buscar
analise forma positiva imagens
com mensagens, Google (ativ.
01);
e Pesquisa e
andlise de
) Formas de irinhas (ativ
Nivel de interacdo e g;l)n as )
eXpressao | compartilhamento | Ass’istir
das informacdes. . -
previsdo do
tempo e

relaciona-la
com as tirinhas
(ativ. 02);
Atividades de
compartilhame
nto
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Anexo 4 - Classificacao das questoes do questionario de acordo com
as dimensoes propostas por Ferrés (2007)

DIMENSOES ESCOLHIDAS: Linguagem; Producio/difusio;
Tecnoldgicas e; Recepgdo e audiéncias.
CRITERIOS: Nivel de andlise ¢ Nivel de expressdo.

INDICADORES: de acordo com a proposta do autor.

QUESTIONARIO

1. Dados Gerais

2. Vocé ja frequentou o cinema?

sim | ndo

DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Capacidade de identificar as caracteristicas
expressivas especificas de cada meio (p. 104).

3. Caso aresposta seja positiva, com que frequéncia vocé vai ao

cinema?

fui apenas uma vez vou pelo menos uma vez ao més

vou vdrias vezes por pelo uma vez por ano
semana

VOu uma vez por semana nem me lembro a dltima vez que
fui
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DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Capacidade de identificar as caracteristicas
expressivas especificas de cada meio (p. 104).

4. Voce assiste audiovisuais em outros espagos?

sim | ndo

DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Capacidade de identificar as caracteristicas
expressivas especificas de cada meio (p. 104).

5. Caso a resposta seja positiva, em quais outros veiculos de
comunicagdo?

Na televisdo, em minha casa Na televisdo da escola

Na televis@o da casade um | Na televisdo da casa de algum parente

vizinho
No aparelho dvd, em minha No aparelho dvd da casa de um
casa vizinho
No aparelho dvd, na escola No aparelho dvd da casa de algum
parente
No computador, em minha No computador, da casa de um
casa vizinho

No computador, na escola No computador da casa de um vizinho

Na Internet do computador de | Na internet do computador da escola
minha casa
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casa de um vizinho

Na internet do computador da

Na internet do computador da cada de
algum parente

Android

Aonde eu quiser, pois tenho
um celular com sistema

Onde eu quiser, quando estou com
meus amigos que possuem celular
com sistema Android

DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Andlise
INDICADORES: N.A. - Conhecimento dos principios fisioldgicos e
fisicos que permitem a percep¢do na comunicagdo audiovisual (p. 105)

- verificar traducgao.

6. Caso vocé assista videos no Youtube, quais géneros vocé

procura?
Videoclipe Videoblog Videoreportagem
Video de bolso Longa-metragem Curta-metragem
("pocket video")

Animacio Documentdrio Cinema mudo
Ficg¢do Seriado Género comercial
Género Videos caseiros Video de corrida

jornalistico

Género esporte

Os mais acessados

S6 assisto quando
preciso, pois na
verdade essa
atividade ndo ¢ das
minhas preferidas.

DIMENSAO: Recepgio e audiéncia
CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Capacidade de avaliar criticamente os
elementos emotivos, racionais e contextuais que intervém na recepcao e
avaliacdo das mensagens audiovisuais (p. 103).
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7. Vocé possui canal no Youtube?

sim nio

DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Expressdo

INDICADORES: N.E. - Capacidade de manipulacido de equipamentos
de registro visual (cameras fotogriaficas e de video) e sonoro
(microfones e gravadores) com o minimo.

8. Caso sim, quais tipos de video vocé€ compartilha?

Os que eu mesmo produzo Faco remix de outros videos
Compartilho videos que gosto, por Outros:
exemplo

DIMENSAO: Produgio e difusdo

CRITERIOS: Nivel de Andlise/Nivel de Expressao

INDICADORES: N.A. - Conhecimentos basicos das fases que
constituem o processo de producdo e distribuicio de uma obra
audiovisual, e dos profissionais envolvidos (p. 105); - no que se refere a
produgdo;

N.E. - Capacidade de detectar os diferentes ambitos, temas e situagdes
nio tratados, escassas ou deficientemente tratados nos meios de
comunicagdo, e outros que aparecem mais em destaque (p. 105) - no que
se refere ao remix.
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DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Expressio

INDICADORES: N.E.: - Capacidade de manipulag¢do de equipamentos
de registro visual (cAmeras fotograficas e de video) e sonoro
(microfones e gravadores) com o minimo necessdrio de correc¢io técnica
(p. 105). (verificar traducdo); - no que se refere a producdo;

- Manipulagdo dos sistemas de edicdo eletronica e digital de imagens e
sons (p. 105); - no que se refere ao remix;

- Manipulagdo dos sistemas de captacdo e modificacdo digita das
imagens - no que se refere ao remix.

DIMENSAO: Recepgio e audiéncia

CRITERIOS: Nivel de Andlise/Nivel de Expressao

INDICADORES: N.A. - Clareza do por que gostam de certas imagens e
por que isso acontece: quais necessidades e desejos (cognitivos,
estéticos, emotivos, sensoriais...) o satisfaz. (p. 105); - no que se refere
a0 remix;

- Capacidade de detectar os mecanismos de identificacio e de projecéo e
imersdo que se ativam frente os personagens, as agdes e situacdes de
uma cena, videojogo, Internet... (p. 105) - no que se refere ao remix.
N.E. - Conhecimento do poder que comporta estar informado sobre os
canais e suas possibilidades legais de reclamagdo frente qualquer nio
cumprimento das normas vigentes quanto ao audiovisual (p. 106) - no
que se refere ao compartilhamento.

9. Voct ja participou da elaboracdo de algum video/filme?

sim nio

DIMENSAO: Recepgio e audiéncia

CRITERIOS: Nivel de Anilise

INDICADORES: N.A.- Capacidade de detectar os mecanismos de
identificacdo e de projecio e imersdo que se ativam frente os
personagens, as agdes e situacdes de uma cena, videojogo, Internet... (p.
105).
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10. Caso seja positiva a sua resposta, de qual tipo de filme vocé

participou?
Videoclipe Videoblog Videoreportagem
Video de bolso | Longa-metragem Curta-metragem
("pocket
video")

Animacgio Documentdrio Cinema mudo
Ficc¢do Seriado Género comercial
Género Videos caseiros Outro(s):

jornalistico

DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Andlise
INDICADORES: N.A. - Capacidade de distinguir entre ficcdo e ndo-
ficcdo, bem como analisar uma mensagem audiovisual em funcdo da
categoria e género ao qual pertence (p. 104).

11. Neste caso, de quais etapas do processo de elaboragdo
audiovisual vocé participou? Caso tenha conhecimento,
classifique cada uma entre os processos de pré-producio;
producio e pds-producio.

ETAPA PRE- PRODUCA | POS- NA
PRODUCA | O PRODUCA | O
0 0 SEI

Planejamento

Criacdo de

roteiro

Formacao equipe
técnica (papéis)

Elenco

Cenarios
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Figurino

Captacido de
mensagens

Filmagem

Trilha sonora

Edicdo

Compartilhament
0

DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Expressio

INDICADORES: N.E. - Capacidade de elaborar imagens estéticas e em
movimento com o uso correto dos recursos formais vinculados a
imagem (p. 104);

-Capacidade de relacionar imagens de maneira criativa, conferindo-lhes
um novo sentido a partir de sua interacio (p. 104-105);

-Capacidade de associar imagens a textos verbais de forma original, para
conseguir sinteses expressivas com novos valores comunicativos (p.
105);

-Capacidade de integrar imagens e sons criativamente, formando novos
produtos audiovisuais (p. 105).

DIMENSAO: Producio e difusio

CRITERIOS: Nivel de Andlise/Nivel de Expressao

INDICADORES: N.A. - Conhecimentos bésicos das fases que
constituem o processo de producdo e distribuicio de uma obra
audiovisual, e dos profissionais envolvidos (p. 105);

N.E. - Capacidade de detectar os diferentes ambitos, temas e situacdes
ndo tratados, escassas ou deficientemente tratados nos meios de
comunica¢do, e outros que aparecem mais em destaque (p. 105).
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12. Voceé ja produziu um video pelo celular?

sim | ndo

DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Expressdo

INDICADORES: N.E.: - Capacidade de manipulag¢do de equipamentos
de registro visual (cdmeras fotogriaficas e de video) e sonoro
(microfones e gravadores) com o minimo necessario de correc¢io técnica
(p. 105). (verificar traducdo);

- Manipulagdo dos sistemas de edi¢do eletronica e digital de imagens e
sons (p. 105);

- Manipulagdo dos sistemas de captacdo e modificacdo digita das
imagens.

13. Caso sim, compartilhou em algum desses canais?

Youtube Instragram | Facebook Outro(s):

DIMENSAQO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Expressdo

INDICADORES: N.E. - Capacidade de elaborar imagens estéticas e em
movimento com o uso correto dos recursos formais vinculados a
imagem (p. 104);

- Capacidade de relacionar imagens de maneira criativa, conferindo-lhes
um novo sentido a partir de sua interacdo (p. 104-105);

- Capacidade de associar imagens a textos verbais de forma original,
para conseguir sinteses expressivas com novos valores comunicativos
(p. 105);

- Capacidade de integrar imagens e sons criativamente, formando novos
produtos audiovisuais (p. 105).

DIMENSAO: Recepgio e audiéncia

CRITERIOS: Nivel de Expressio

INDICADORES: N.E. - Conhecimento do poder que comporta estar
informado sobre os canais e suas possibilidades legais de reclamacio
frente qualquer n3o cumprimento das normas vigentes quanto ao
audiovisual (p. 106).
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14. Quais desses equipamentos vocé ja manipulou?

Camera profissional Celular
Filmadora comum Cémeras fotogréficas digitais
Computador Outro(s):

DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Expressio

INDICADORES: N.E. - Capacidade de manipulacido de equipamentos
de registro visual (cAmeras fotograficas e de video) e sonoro
(microfones e gravadores) com o minimo necessario de correc¢io técnica

(p. 105).

15. Quais desses equipamentos voc€ possui?

Camera profissional Celular
Filmadora comum Cémeras fotogréficas digitais
Computador Outro(s):

DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Conhecimento dos principios fisioldgicos e
fisicos que permitem a percep¢do na comunicagdo audiovisual (p. 105).

16. Voceé ja produziu audiovisual(is) com:

Cémera profissional Celular
Filmadora comum Cameras fotograficas digitais
Computador Outro(s):

DIMENSAO: Tecnologia

CRITERIOS: Nivel de Expressio

INDICADORES: N.E. - Capacidade de manipulacdo de equipamentos
de registro visual (cAmeras fotograficas e de video) e sonoro
(microfones e gravadores) com o minimo necessdrio de correc¢io técnica

(p. 105).
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17. Vocé acredita que tudo o que passa na televisdo seja verdade?

Por qué?

DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Capacidade de analisar e refletir sobre os usos
formais vinculados a imagem, tanto do ponto de vista expressivo quanto
estético (p. 103); - Capacidade de analisar e refletir o uso de
<<casting>> (presenca fisica e interpretacdo dos autores e
apresentadores), o cendrio, maquiagem e figurino (p. 103); - Capacidade
de analisar e refletir os tipos de iluminacdo utilizados, as fungdes
expressivas e/ou estéticas que cumprem (p. 104);

- Capacidade de analisar e refletir sobre a edicdo como recurso para
atribuir sentido, ritmo e significacio As imagens e sons em funcdo de
suas interagdes (p. 104).

DIMENSAO: Recepcio e audiéncia

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Clareza do por que gostam de certas imagens
e por que isso acontece: quais necessidades e desejos (cognitivos,
estéticos, emotivos, sensoriais...) satisfazem. (p. 105);

- Capacidade de discernir e assumir as dissocia¢des que se produzem as
vezes no espectador, entre emotividade e racionalidade, entre o interesse
mais ou menos primdrio que geram as imagens e valores racionais que
se fazem delas (p. 105).

18. Vocé acredita que tudo o que acontece nos filmes seja
verdade?

Por qué?

DIMENSAO: Linguagem

CRITERIOS: Nivel de Anilise

INDICADORES: N.A. - Capacidade de analisar e refletir sobre os usos
formais vinculados a imagem, tanto do ponto de vista expressivo quanto
estético (p. 103); - Capacidade de analisar e refletir o uso de
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<<casting>> (presenca fisica e interpretacdo dos autores e
apresentadores), o cendrio, maquiagem e figurino (p. 103); - Capacidade
de analisar e refletir os tipos de iluminacdo utilizados, as fungdes
expressivas e/ou estéticas que cumprem (p. 104);

- Capacidade de analisar e refletir sobre a edi¢do como recurso para
atribuir sentido, ritmo e significacio As imagens e sons em funcdo de
suas interagdes (p. 104).

DIMENSAO: Recepgio e audiéncia

CRITERIOS: Nivel de Andlise

INDICADORES: N.A. - Clareza do por que gostam de certas imagens
e por que isso acontece: quais necessidades e desejos (cognitivos,
estéticos, emotivos, sensoriais...) satisfazem. (p. 105);

- Capacidade de discernir e assumir as dissocia¢des que se produzem as
vezes no espectador ,entre emotividade e racionalidade, entre o interesse
mais ou menos primdrio que geram as imagens e valores racionais que
se fazem delas (p. 105).
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Anexo 5 — Roteiro de entrevistas com alunos EBVM

®

MULTIDEAS

1) Suas aptiddes e competéncia mididticas/audiovisuais foram
construidas na escola, fora da escola ou em relacdo? Justifique:

2) Vocé acha que a escola oportuniza o fomento de aptiddes e
competéncias midiaticas/audiovisuais? Justifique (Como? Onde? Quais
caminhos?...)

3) Como a escola poderia contribuir (ainda mais) para o fomento de
aptiddes e competéncias mididticas/audiovisuais? Exemplifique.

Pesquisadora: Gabriela Spagnuolo Cavicchioli

Orientadora: Prof. Dra. Monica Fantin

UFSC

JUNHO/2015
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Anexo 6 — Folhas de atividades dos alunos

Tarefa 1:

MULTIDEAS

MULTILETRAMENTOS E APRENDIZAGENS FORMAIS E INFORMAIS:
CONTEXTOS ESCOLARES E CULTURAIS . UFSC

APLICACAO METODOLOGIA EAS

COLEGIO APLICACAO - HISTORIA/LINGUA PORTUGUESA
TURMA: 6C

TEMA: MITOS DE CRIACAO

DATA:

NOME:

TAREFA: pesquisar sobre os herdis de nossa época. (quem sio os
heréis de hoje? quais seus poderes? o que ele faz?, etc.)

REGISTROS DAS ETAPAS/PROCESSOS DAS PESQUISAS
(Perguntaram aos pais? Pesquisaram em
livros/revistas/jornal/internet? Entraram em sites? Quais? etc.).
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Tarefa 2:

MULTIDEAS

MULTILETRAMENTOS E APRENDIZAGENS FORMAIS E INFORMAIS:
NTRE CONTEXTOS ESCOLARES E CULTURAIS . UFSC

APLICACAO METODOLOGIA EAS
COLEGIO APLICACAO - HISTORIA/LINGUA
PORTUGUESA

TURMA: 6C

TEMA: MITOS DE CRIACAO

DATA:

NOME:

STORYBOARD
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Tarefa 3:

MULTIDEAS

MULTILETRAMENTOS E APRENDIZAGENS FORMAIS E INFORMAIS:
NTRE CONTEXTOS ESCOLARES E CULTURAIS . UFSC

APLICACAO METODOLOGIA EAS

COLEGIO APLICACAO - HISTORIA/LINGUA PORTUGUESA
TURMA: 6C

TEMA: MITOS DE CRIACAO

DATA:

NOME:

SINOPSE
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