QIDA DE AVIOES (2.° ano)
desenha trés av

0 ano, utilizando-se neste caso,
Vras que encerrem maiores dificulda-

3 palavra serd apagada. Novament
trés alunos sio chamados. O grup;

que primeiro preencher as 5 linhas de
Seu avido, serﬁp 0 vencedor,

. Os jogos “Vispora de palavras” e

poderdo ser apro-
m classes de tercei-
pala-

classes mais adiantadas — 4.0
anos — os jogos podem ser subs-
S por outras atividades interes-
ue visem desenvolver nas cri-
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ancas, a capacidade de ler, como:
dividir a classe em grupos para ver
qual 18 melhor & primeira vista, ver
quem consegue ler e interpretar um
texto em determinado tempo, resu-
mir oralmente uma estéria lida em
casa ou na biblioteca etc.
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considerdvel nimero de experiéncias matemé-

ndmeros (hoje nasceram 6 pintinhos; pa-

oas (rodas de um automével, um grupo

ntes, pedras, brinquedos etc. . ..

3: e tém ainda pouca sig-
i

cativos os conceitos que a

niticas bdsicas. Isto




