aluno a formular e resolver os
mais comuns e simples que a vida
~ apre.en.a, com 08 recursos que a escola pri-
B Smuaria ‘aferece.
~ _.i - Promover prontiddo e habilidade no calculo
aritmético.

D _RETR:ZES PARA O ENSINO DA MATEMATICA
NO 1° ANO

Ao ingressar na 1% série do curso primario, a
crianga traz consigo uma série de conh_t_acln_nemus
matema.icos adqmridos_ através de experiéncias vi-
vidas no Jardim de Infancia ou fora déle,

Conyvenl gue o professor atente para o fato que
georte comumente as c:‘}ancas desta idade; recitam
a série numerica, mecanicamente, sem ter nocao
G0 Que of NUMEros significam, uma vez que lhes
faliam experiéncias concretas relativas as quanti-
dades gue ¢éles representam, ocorrendo 0 mesmo
com as nogoes referentes as idélas de tamanho,

forma, péso e oulras.

REVISTA DO ENSINO
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ar a crianca, pouco a pouco, 5

agdo aos conceitos numéricos, bem cg.
s conceitos matematicos exigldos pel,
o vigente. fiste objetlvo, que deve ger g
de cada professor, s0 poderd ser atingid,
de experiéncias concretas, variadas ¢ inte-
levem os alunog a manipular mate-
desenhar, modelar, usar a represen-
ca, Com um trabalho assim dirigido,
era o professor levar o aluno, através da Indu-
‘a elaborar conceltos, descobrir relagoes numé.
e construlr um vocabuldrio quantitativo,
o malor for o tempo e o esfor¢o despendi-
a aprendizagem no 1° ano e da base que
nesta série, a crianca — base rica em ex-
ias quantitativas - malor serd o progresso
| nos graus seguintes.
tura e a escrita de nameros, a automati-
as relacbes numéricas decorrem, natural-
gquando precedidas de um rico e sistemati-
unto de experiéncias concretas e semi.
dquiridas em situacdes vitals que aten-
resses dos alunos.
obstante esta realidade pedagdgica, o pro-
erd, organizar e distribuir, de acordo com
sldades individuais, exercicios especificos,
em vista a fixacido de conceitos, relagoes e
. adquiridos através de um trabalho de
40 propria.
'‘a as criangas, as atividades devem apresen-
como necessarias para resolver problemas
dos na classe, ocasionalmente, ou como decor-
encia de um planejamento prévio.
Para o professor, as atividades serido planeja-
s orlentadas, tendo em vista um objetivo defi-
especifico da matéria, em harmonia com as
s antes mencionadas, caracteristicas do
o Informal, realizado pelos alunos.
Avendendo a éstes aspectos tdo importantes ao
ensino de Matematica, apresentamos algumas su-

‘gestoes que visam desenvolver:

I — A compreensdao de conceitos relacionados com
as nocoes de:

A — tamanho F — péso
B — distancia G — ordem
C — posicao H — tempo
D — forma I — valor
E — quantidade

II — A significacdo de conceltos numeéricos.

A — TIPOS DE ATIVIDADES — para atender ao
item I:

Construgoes diversas:. casas, navios, veiculos e
oulros, com ¢ apro amento de cubos, pris-
mas, cilindros de diferentes tamanhos.

Brinquedos e jogos:
a) Organizacido de filas pela ordem crescente
de altura. Dispersao. Reor :
b) Formacao de {filas com 2B1E
ordem, pessoas que as constituem:
i J s , 58 ¢ a ultima
¢) Formaciao de grupos de pessoas € objelos.
d) Jogos: :
“A minha direita estd desocupada”.
YO chefe manda" e oulros

Agbsto DE 1 957




oo, largo, estreiln) 4o chegarem
professor, s seguintes
b bell Case ey preciso e muites blocos de

u faver bute . eu preciso de menos blocos.
-!mﬂ h 'gt: mie €U you precisar de mals, 5
Gt , A , GU &reo, eu preciso =
poucos blocos de mam‘: . i 4 2
. Em elms dbste bloco eu vou eolocar éste pars
~ flear mals bonlle; we lade, ey vou usar éstes por-
~ Que o menores, . s
- Henlizando estruturas simétricas ou nbo, desen- 3
volverk o aluno, nogbes de tamanho, forma, posigho,
nimers ¢ phao, : .

Mestas condighes, os vochbulos sfo usados cons- '_
elentemenle, porgque ap noghes foram concretamen- /
e pprendidas o vitalizadas.

) rincando de “A minba direita estd desocupa- X
du”, aprenderbo o distinguir a direita, a esquerda, ‘
nogoes yue poderio ser desenvolvidas e aplicadas i
piravés de wm jogo, como por exempio: = \
“() chefe manda”, .. N |

t ’
i

.. .4que Mana lique 4 direita de Licla, que Jodo i
flque airhs de Marla, que. .. se cologue & direita 3
ae; . ., #te., ete,

A Outras atividades, tals como adivinhagdes, re-
i  presentagoes, preparacio de festas, etc, poderéo

AT WOr Proposlas A classe com o objetivo de aplicar e a
) fixar conncelmentos J4 adquiridos ou proporcionar c
Para representar palsagens e cenas ng tabulel- '

o de arela, no quadro negro, em retingulos de pe-
lucia, carwoling, etc, deverd o professor levar 08
alunos § observar, preliminarmente, a palsagem ou .
cena @ ser representada.
Usando medidas nao convencionals, como passo, e
pé, paimo, réguas, etc, verificarao os alunos pelo
numero ae veies que empregam o instrumento de s -
meaida (multas vezes, poucas vézes, mais ou me- 2
nos vezes) as distincias relativas entre 08 vérios L
elementos componentes da paisagem ol cena.

i
Dirdo as criangas:

A drvore estd perto da escola.
A lgreja esta longe da escola.
A lgreja esta mais longe do que a casa de Pe-

to, quinto, witimo, drinho. A
i ¥ A arvore estd mais perto da escola do que a
‘estimular a capa- casa de Pedrinho. y
; . A arvore esta entre a escola e a casa; depois

 respostas surgl-
-a W da escola, antes da casa.

'y éum, menor da c;a'ss.g_ Através da modelagem, do desenho e recorte, da
& 0 aluno maior da classe. dobradura e da colagem, conseguirao oS alunos,
e ' orientados pelo professor, os elementos necessarios
a construcao da cena Embora sejam eslas ativi-

fila 4 A..., porque éle é o : e L ;
0 ﬁl.a‘;no acra' ; : porque éle dades manuais meios indispensavels ao desenvolvi-
alto, B ficard em segundo mento e a fixacao de mogoes matematicas, nao de-
5 & llll-l’ﬂl‘ 'q"‘“_.‘ A D ficara vera o professor esquecer, durante sua realizacao,
araue é menor que #le. A dispersio os cuidados que devem envolver a formacéo de ha-
;' sinal convencional, no patio, e a

bitos desejaveis

A disposicdao GOS elementos, no conjunto, sera

g cd ingue 1 uito :
. d. ma (‘l‘l\ﬂ“lut b”nllly.(lﬂ 2 Long l." . [elt: yelos alunos sob a orientacad do proliessor, K
¥ criangas, 8o Mesmo terpo gue lhes pro feita pelos al : |
‘ I;l"nﬂjzaﬂem da significacio daqueles para que sejam aplicadas corretamente, as NOCOES |
s @ seu emprégo correlo. adquirids |
: ) 1za festas, fa- 1
wquedu gue podera ger proposto 4 lul R CALR v_-l. A A " o de 1 tl“g‘\l b
- jo, é 4 sntrada dos animals 0o elreo mi . ho o oS! con Lo 1 AT |
’.‘0 t::mwrmu: vird em 1.° lugar o cao, rnanuao rnificative con 05 Qe mpK !
[ 39 A VAIC 4! elefante ]
o'mﬂ. emB3? 0f wvalo, em 4.5, 0 led S N it o
Faltam, aln muitos dias para & NOSSA festi

a8 “eonstrugut ¢ aproveltando cubo 1
, AiVersos tamanhos, nao 0 & ek ne 1 tard
drog de dive o 10 \Jossa o realizard p manhi ou & tarde
s (menor, malor, | : .
das nogoes LM ' |
REVISTA DO | NSINQ




y de blocos de madei-
C de cartolina, de di-
onais 4 unidade. Dese-
itacdo grafica dos grupos e
05 constituem, identifican-
simbolos.

dos conceitos de soma e de subtracio.
das expressoes “mais”, “menos” e re-
simbolica das mesmas. Escrita das com-
numericas. Indicacdo nos conceitos de

 diversos processos poderi o professor levar
s a desenvolver conceitos numeéricos.

dos processos indicados € o reconhecimento
como a crianca € capaz de identificar
fil, uma sentenca, também reconhece, pela

REVISTA

-

~ Muito cedo, poderd distin
e de outra malor ou menor,
- O numero sels, por exemplo, apresenta um con-
junto que o caracteriza, diferenciando-o de outreg
numeros,

Em brinquedos, jogos, historias ilustradas oy
situagoes surgidas, naturalmente, na classe, se apre.
sentard a necessidade de dispor, dentro do mesmyg
- grupo, pessoas e objetos, de diversas maneiras,

Exemplificando:

Brincando de soldado um grupo de 6 alunos,
podera apresentar-se de diferentes formas; o mes.
mo brinquedo se poderd realizar com 6 soldadinhos
de chumbo. d ,

Depois de manipular, em varias situacoes de
classe, materials concretos (6 lapis, 6 borrachas, g
cubos, 6 prismas de madeira, etc.) dispondo o grupo
de diversas formas, verificara o professor, se a erian-
¢a o faz com desembaraco, podendo, entdo, leva-la
a dispor por melo de gravuras ou desenhos, 6 flores

. num {friso, de diversos modos, para verificar qual a
disposicao malis bonita, dando-lhe oportunidade de
observar, por si, as diferentes formas sob as quais
o referido grupo se pode apresentar.
~ Se necessario, estas nocoes serio fixadas, ainda,
por mefo da observacdo de gravuras de grupos de
objetos.

~_Ate enldo, nao deve o professor apressar-se em
ligar 0 nome da quantidade ao simbolo escrito, a
Ddo Ser que a crianga demonstre interésse em co.
nhecé-lo.

veneldas as dificuldades proprias desta etapa
(material conecreto e semi concreto), passar-se-a a
representacao grafica dos grupos, substituindo.se os
0Objetos, pessoas ou animais, por pontos, quadrados,
linhas, ete.

Nesta fase, devera o professor levar crianca a
reconhecer o simbolo, usando-o adequadamente,
Um grupo de 6, sejam pessoas, animais, objetos ou
simbolos graficos, pode ser disposto de diversos mo-
dos, tais como:

. 6 6 6
0 00 00 000 00
0 00 0 0 00 (1], 1]

00 00 0 00

6

oo

0
0

Apos éste trabalho, verificando o professor que
a crianca da significacdao a estrutura do grupo, re-
conhecendo a guantidade em diferentes situacoes e
formas, poderd passar para a fase mais abstrata
qlie consiste na aprendizagem da escrita do numero,

As atividades indicadas para esta etapa de tra-
balho, se bem orientadas, levario os alunos a des-
cobrir, por si mesmos que o grupo se constitul de
um conjunto de cousas e pela comparacao do ta-
manho dos diferentes grupos, o lugar que cada um
ocupa na série.

Pela contagem

Com a finalidade de generalizar e fixar, entre
0s alunos, o conhecimento de gue 0 grupo se com-
poe de um conjunto de séres, deverdo ser aprovei-
fadas as diversas oportunidades (que se apresenta-
rem, naturalmente, através de jogos e outras ativi-
dades, para contagem de grupos de meninos, me-
ninas e objetos, por exemplo:

Preparacido de uma festa:

A - Organizacio de comissfes:

1) Comissdo de recepecio
2) Comissdo de ornamentacio da sala
3) Comissdo de convites

B — Organizacio de bringuedos e jogos.

C — Organizacao de um auditério

DO ENSINO Agésto DE 1957
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amento de uma festa,

VUNA, surgira a necessidade

! BTUDOS, em comissdes, a fim

ferentes atividades, neces.
mesma,

CVar a classe a escolher gru.
CBrarem as diferentes co-
1 A8 crlancas irdo contando
Que forem sendo escolhidos,
recepedo podera ficar cons.

€ 4 alunos, por exemplo, a
¢80 da sala, de 8 alunos e a
) de conviles, de 10 alunos,
a3, multas outras ~ situacoes
rmacio de grupos pela conta-
80 de bringuedos o Jogos, a
batlados, nimeros de canto,

asse, desembaraco na conta-
1llvos de grupos, o profes.
oes de convite e recepeio
nfo do niimero de pessoas n
de providenciarem sobre o
eiras, copos, guardanapos

A0 86 a8 pessoas a serem
indisepnsivel, deverao
onvenclonals (pontos,
anhados dos simbolos

| cO 0 encarregada

contagem dos objetos,

te, no papel.

sala de aula, poderio

e, por meio de sinais
08 ornamen-

: éle representa,

q
destinados a levar o aluno
CO € COoITEecAo, 0 nimero,
deverao ser fei-
lear que a crianga pres-

das atividades previstas
izagem, surgirio ocasides
significacéo se desen-
a0 ser dada a nocido

ar 0 conhecimento a que ja che-
comparacio do tamanho de
' gue 0§ numeros ocupam

‘animais e obietos, para depois
o grafica dos mesmos, dispondo-
que se apresentam na série, iden-
com os respectivos simbolos, e
n, a série numérica. gy 3
yrinquedos, jogos e um auditorio,
portunidade para a formacio de
o8, levando as criancas a com-
pela qual o grupo 2 vem depois do
po 3; o numero 3, vetm depois do
assim, sucessivamente. 3
'ﬁmfes'sosr que a crianca deu signi-
numérica. poderd, entio, levar 0
a na indicacdio de lvugares para o
joanina. Exemplo: Fila A — ca-
22,3, 4, 5, etc.

siras nimeros 1,2, 3, 4,5, ete

ortuno 0 uso de exercicios mais

10

- Preenchimento de lacunas;
A) HEsereva os nimeros que faltam:
IRl A R e
b) Escre&m 08 numeros vizinhos:

c) vem depols de 5,
-~ Riscar ntimeros numa série:
a) 1-2-3—4_5-6-1—8-_9-19.

Risque o numero que vem antes do 4.
Risque o niumero que vem depols do 8, ete. | .

Pela medida

Através de um j6go com blocos de madeira ou
papelio (de dimensoes proporcionals corresponden-
tes a unidade), o professor levara a classe a conhe-
Cer as relagoes reciproecas dos niimeros.

Apresentam-se blocos de diversos tamanhos que
corresponcdem a 1, 2, 3, 4, ete. ., vézes a unidade, A
seguir, o8 alunos passardo a ordenar os blocos por
tamanho (ordem crescente e decrescente), e a ve-
rifiear, sob a orientacio do professor, quantas vé-
zes o bloco 2, 3, 4, efe, contém o bloeo 1 ou, reci-
procamente, quantos blocos “1” serdio precisos para
formar o bloco, 2, 3, 4, ete, .

Bste mesmo trabalho felto com o bloco 1, de-
vera ser feito com o bloco 2, 3, ete. levando a crian-
Ga a estabelecer as relacdes numéricas.

Exemplo: De quantos blocos 2 se precisa para
fazer um bloco semelhante ao bloco 4, a0 bloeo 6, a0
bloco 8, 8o 10? De guantos blocos “3" se precisari
para formar o bloco 6, 9?2

A manipulacio de blocos, atra'».'rf_—.: da qual a cri-
anca induzira relacoes, é uma atividade que, por si
mesma, proporciona prazer a crianca : !

Deminando os alunos as combinactes numéri-
cas mais simpies, poder-se-a leva-los «a uma fase
mais avancada. ou seja, saber gquais os diferents
blocos que poderzo usar para formar outros, median
te jogos desta natureza:

Vamos ver quem € capaz
mero possivel de combinacoes
“4" 5" e assim sucessivament
Nesta ocasido, devera ser introduz
dezena ‘

Deve-se, ainda,
a compor, de diferentes modo
preparando-a pa
prontidao, pe

Do bloco
remos?

Juntando o bl

mos?

levar a crianca a
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Jogos Sensoriais

JOGO DOS PONTINHOS
Formacho Simples.

Materinl Quadro-negro ou (0lhas de papel,
Preparagho - Ox Jogndores estarfio divididos em

grapos de 3 ou 4, que jogarfie separadamente,
Desenvolvimento — Um jogador fard uma aérie
de pontinhos, mals ou menos como A que 8o segue,

e dard infelo no Jogo lgande dols pontinhos por um
trago

On outros, sucesslvamente, dardo eadn um o sou
trago, nbe voltar, outra ven, no primeiro gque prosse-
guird 0 J6go da mesma formn. Aquele que, com um
risco, feehar uma casn, quadrada, oscreverd al sua
infelnl o lgard outros dols pontos. O jogador que,
tendo feehado uma easn, encontrar outras para com.
pletar, poderd faré-lo; mas se eseapar alguma, po-
derd completa-la gquando segulda a ordem ostabe-
lecida, tiver nova oportunidade.

Vitoria -~ Serd vencedor aquéle que consegulr
fazer malor namero de casas, sendo fhcll de verl-
flear pela contagem das inleials,

PROVERBIOS

Preparagho — Os jogadores floariio divididos em
dols grupos, cada um com seu capitio, Durante o
j6go, & ngho serd alternada. O grupo designado pelo
professor, para inlclar o j6go, escolherd, com seu

capitio, um provérblo qualquer.

Desenvolvimento — O capitio do grupo contra-
rio uproximl.r-n-t e fard uma pergunta a um jo-
gador, Bate responderi, enunciando uma frase em
que entre a primelra palavra do provérblo, O capitio
dirigira ao jogador imediato, outra pergunta, cuja
resposta deveri ser uma sentenga que Inclua n se-
gunda palavra, O terceiro Jogador empregara o ter-
celro voedbulo e, déste modo, continuard o jogo, até
que thdas as palnyras sojam cltadas,

Assim que o capitho, ou alguém do seu grupo,

descobrir, di-lo-4 em VOB nlta.

Pontos - Quando um jogador adivinhar o pro-
vérblo, ganhard um ponto para o seu partido. 5

COMUNICADOS DO CENTRO DE. . .

Conolusiio da pag. b
{e, ou om grupos iguals e desigunis, para compor e
decompor o conjunto,

80 depols de um trabalho bem orlentndo e res
potido tantas véues quantas se flzerem necessaring,
¢ que aerlanga formari os concellos de soma e de
sublrngho, o dominard n significagho dos térmos
mals, menos, vézes e dividir,

Aproveltando colegbes de objetos (soldadinhos
de chumbo, pintinhos de 14 eardada ou animaizl-
nhoa de matérin plaatical, imaginard, o professor,
uma historin nn gual apare¢am elementos de uma
das colegbes citadas, o fim de encaminhar os alunos
po conheolmento e representacgho das comblnagoes
numéricas, pelo agrupamento e desagrupamento de
quantidades,

) Plntinho salu o passear. (representar um pinti-
nho),

Andou, andou, até encontrar trés gatinhos que
brineavam, Um dos gatinhos corren para a tigela de
lelte que all estava (a classe representard os trés
gatinhos brineando e depols separados, conforme
diz a historia, O grupo e os subgrupos devem vir
pneompanhados do simbolo respectivo).

Pintinho ficou olhando, até ver um grupo de 4
passarinhos que se encontravam num ninho. Pinti-
nho aproximou-se do ninho e os passarinhos fugl-
ram. (As crlangas representarfio, no papel, de diver-
sas formas, os grupos de passaros fugindo, assoclan-
do, shmultineamente, o simbolo escrito correspon-
dente. O mesmo deveri ser feito com as demals
quantidades, utilizando em historietas e outras sl-
tuagbes Interessantes, com a finalidade de introdu-
air exerefclos de agrupamento e desagrupamento.

Quando o professor perceber que as criangas
compreenderam que, juntando colsas da mesma es-
pécie em grupos Iguals e desiguals, compbem um
grupo malor, e que desagrupando grupos maljores,
em partes iguals ou desiguals, terio grupos meno-
res, ¢ que na realidade, elas sabem agrupar e desa-
grupar, Podepd, entdo, Introduzir o uso dos sinals
-y~ € wa, apresentando-os nas nbin nu-
meriens, -

Nos exerciclos sistematizados, cimen-
to das relagbes reciprocas dos nil ‘até 10, de-
verd o professor cuidar que a apresentagia do cal-
culo sejn feita, de preferéneia, no sentido ver!
pois esta forma facllita a visualizagio, pr i
o aluno para a automatizagio dos fatos fundam
tals da adigho e da subtragdo.

EDUCACAO DE ADULTOS. ..
Conelusio da pag. 12 ,
A aprendizagem odulta devera ser or
tada pelo professor num sentido altamente
mativo, visando através de um trabalho
tonte e cuidadoso, onde o exemplo e a
do mestre ¢ de capital importancia, “favorece
desenvolvimento de habitos de solidariedade
clal, da visdo do bem comum, da compres
civica e humana". W R
"E ainda ndo é tudo: nos lares de
analfabetas ndo entram livros s
estimulo para desenvolvim
assim, milhares e milhares d
gam a oprender alguma cois
pois reabsorvides pelo anc




