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PROGRAMA DE DISCIPLINA 
 
Disciplina: Som I 
Código: CMA 5211 
Carga horária: 72 h/a 
Fase: 2ª 
Pré-requisito(s): sem pré-requisitos 
 
_______________________________________________________________ 
 
Ementa: 
Aspectos técnicos da captação e reprodução de som no cinema. Propriedades físicas 
do som. Fisiologia da escuta. Som analógico e digital. Microfones. Síntese e edição de 
sons. 

_______________________________________________________________ 
 
Objetivos: 
O aluno deverá ser capaz de: 

 Compreender os princípios básicos de acústica: ondas sonoras, amplitude, 
frequência, comprimento de onda, fisiologia da escuta; 

 Reconhecer as especificidades técnicas de sons analógicos e sons digitais; 

 Realizar captação e edição de material sonoro para utilização em obras 
audiovisuais; 

 Sincronizar som e imagem, criando diferentes espaços sonoros. 

_______________________________________________________________ 
 
Conteúdo Programático: 
 
1. Princípios de acústica.  
2. Som analógico.  
3. Som digital.  
4. Microfones.  
5. Gravação e edição.  
6. Efeitos.  
7. Criação de espaços sonoros e ambiências.  
8. Paisagens sonoras.  
9. Sincronização som/imagem 

_______________________________________________________________ 
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