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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:
CODIGO NOME DA DISCIPLINA N DE HORAS-AULA TOTAL DE HORAS-AULA
] SEMANAIS SEMESTRAIS
TEORICAS PRATICAS
ARA 7536 | Projetos e Analise de Algoritmos 2 | 2 72
HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Presencial
3.1830-2/ARA304 3.1830-2/ARA304
5.1830-2/ARA304 5.1830-2/ARA304

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Eugenio Simao

. PRE-REQUISITO(S)*

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

ARA 7536 Projetos e Analise de Algoritmos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Graduagdc em Engenharia de Computacéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina explora técnicas de projeto e andlise de algoritmos. Aprofunda o conhecimento em estruturas de dados, em
técnicas de busca e pesquisa, bem como demonstra procedimentos para avaliagdo de performance de solugdes algoritmicas. |

VI. EMENTA

Técnicas e de andlise de algoritmos identificando classes de problemas e solugdes eficientes. Complexidade de Algoritmos.
Projetos de algoritmos. Algoritmos de busca e ordenagdo. Teoria dos Grafos. Andlise de Algoritmos. Tratamento de problemas
NP-completos.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais: Esta disciplina explora técnicas de projeto e analise de algoritmos. Aprofunda o conhecimento em
estruturas de dados, em técnicas de busca e pesquisa, bem como demonstra procedimentos para avaliagdo de performance de
solugdes algoritmicas.

Obijetivos Especificos: Analise de Algoritmos. Estrutura de Dados Fundamentais. Arvores Binarias. Arvores niio Bindrias.
Arvores Balanceadas. Busca ¢ Ordenamento. Grafos. Travessia em Grafos. Problema do Menor Caminho. Problema do Menor
Custo. Teoria dos Algoritmos.

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade I: Analise de Algoritmos. Melhor caso, pior caso e caso médio. Analise Assintdtica. Limites superiores. Limites
inferiores. Notagfio. Regras de simplificagdo. Classificagdo de fungdes. Calculando o tempo de execugdo de um programa.
Anadlise de problemas.

Unidade II: Listas. Pilhas. Filas. Diciondrios. Arvores binarias. Defini¢des e propriedades. Travessia em arvores binarias.
Implementagdo de arvores binarias. Arvores binarias de busca. Heaps e filas de prioridade. Arvores de codigos de Huffman.




Unidade llIl: Ordenagiio. Ordenagiio, Terminologia e Notagdo. Ordenagéio por inser¢do. Ordenagdo Bolha. Ordenagdo por
Selegdo. Shellsort. Mergesort. Quicksort. Heapsort. Binsort e Radix Sort.

Unidade IV: Busca. Busca em vetores ordenador e nio ordenados. Listas auto-organizaveis. Hashing. Fungdes Hash. Hash
aberto. Hash fechado. Andlise de hash fechado. Delegdo.

Unidade V: Grafos. Terminologia e representacio. Implementago de grafos. Travessia em grafos. Busca em profundidade.
Busca em largura. Ordenamento topolégico. Problema do caminho minimo. Caminho minimo de fonte tnica. Algoritmo de
Dikjstra. Caminho de menor custo. Algoritmo de Prim. Algoritmo de Kruskal.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA
Aulas expositivas. Aulas praticas.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

e A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

e A nota minima para aprovacao na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n°® 17/CUn/1997).

¢ O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagéo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

_ MF + REC
= g |
e Ao aluno que ndo comparecer as avaliagées ou n&o apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

¢ Avaliagles
Primeira avaliagdo: peso 4,0
Segunda avaliagdo: peso 4,0
Trabalho: peso 2,0

* As provas poderdo conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

Observagdes:

Avaliacao de recuperacao

e Nzo ha avaliacdo de recuperagéo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratorio
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

e Para pedido de segunda avaliacdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forga maior e
plenamente justificado, deixar de realizar avaliagdes previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de

avaliagdo & Direcdo do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias uteis apresentando comprovagao. (Ver
formulario)

Xl. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA
(semana)

DATA ASSUNTO

Analise de Algoritmos. Melhor caso, pior caso e caso médio. Andlise

a Assintotica. Limites superiores. Limites inferiores. Notagdo. Regras de
1 17/03 a 22/03/2014 simplificagdo. Classificagdio de fungdes. Calculando o tempo de execugdo de um
programa. Andlise de problemas.




23

24/03 a 29/03/2014

Andlise de Algoritmos. Melhor caso, pior caso e caso médio. Analise
Assintotica. Limites superiores. Limites inferiores. Notagdo. Regras de
simplificagdo. Classificagdo de fungdes. Calculando o tempo de execugdo de um
programa. Andlise de problemas.

33

31/03 a 05/04/2014

Analise de Algoritmos. Melhor caso, pior caso e caso médio. Analise
Assintotica. Limites superiores. Limites inferiores. Notagdo. Regras de
simplificagfo. Classificaciio de fungdes. Calculando o tempo de execugiio de um
programa. Andlise de problemas.

07/04 a 12/04/2014

Andlise de Algoritmos. Melhor caso, pior caso ¢ caso médio. Andlise
Assintotica. Limites superiores. Limites inferiores. Notagdo. Regras de
simplificagfo. Classificagiio de fungdes. Calculando o tempo de execugdo de um
programa. Andlise de problemas.

14/04 a 19/04/2014

Listas. Pilhas. Filas. Dicionarios. Arvores bindrias. Definigdes e propriedades.
Travessia em arvores binarias. Implementagiio de arvores binarias. Arvores
bindrias de busca. Heaps e filas de prioridade. Arvores de cédigos de Huffman.

21/04 a 26/04/2014

Listas. Pilhas. Filas. Dicionarios. Arvores binarias. Defini¢des e propriedades.
Travessia em arvores bindrias. Implementagdo de arvores bindrias. Arvores
bindrias de busca. Heaps e filas de prioridade. Arvores de cédigos de Huffman.

28/04 a 03/05/2014

Listas. Pilhas. Filas. Diciondrios. Arvores binarias. DefinigGes e propriedades.
Travessia em arvores binarias. Implementagdo de arvores binarias. Arvores
bindrias de busca. Heaps ¢ filas de prioridade. Arvores de cddigos de Huffman.

05/05 a 10/05/2014

Listas. Pilhas. Filas. Dicionarios. Arvores binarias. Defini¢des e propriedades.
Travessia em arvores bindrias. Implementagio de érvores binarias. Arvores
bindrias de busca. Heaps e filas de prioridade. Arvores de codigos de Huffman.

12/05 a 17/05/2014

Ordenagéo, Terminologia ¢ Notag@o. Ordenagfo por inser¢do. Ordenagdo Bolha.
Ordenagdo por Selegdo. Shellsort. Mergesort. Quicksort. Heapsort. Binsort e
Radix Sort.

10°

19/05 a 24/05/2014

Ordenagdo, Terminologia e Notagdo. Ordenagdo por insergéio. Ordenagéio Bolha.
Ordenagiio por Selecdio. Shellsort. Mergesort. Quicksort. Heapsort. Binsort e
Radix Sort.

11°

26/05 a 31/05/2014

Busca. Busca em vetores ordenador e nfo ordenados. Listas auto-organizaveis.
Hashing. Fungdes Hash. Hash aberto. Hash fechado. Andlise de hash fechado.
Delegdo.

02/06 a 07/06/2014

Grafos. Terminologia e representago. Implementagdo de grafos. Travessia em
grafos. Busca em profundidade. Busca em largura. Ordenamento topologico.

Problema do caminho minimo, Caminho minimo de fonte tnica. Algoritmo de
Dikjstra. Caminho de menor custo. Algoritmo de Prim. Algoritmo de Kruskal.

132

09/06 a 14/06/2014

Grafos. Terminologia e representagio. Implementagfio de grafos. Travessia em
grafos. Busca em profundidade. Busca em largura. Ordenamento topolégico.

Problema do caminho minimo. Caminho minimo de fonte nica. Algoritmo de
Dikjstra. Caminho de menor custo. Algoritmo de Prim. Algoritmo de Kruskal.

16/06 a 21/06/2014

Grafos. Terminologia e representagdo. Implementagéio de grafos. Travessia em
grafos. Busca em profundidade. Busca em largura. Ordenamento topologico.

Problema do caminho minimo. Caminho minimo de fonte tinica. Algoritmo de
Dikjstra. Caminho de menor custo. Algoritmo de Prim. Algoritmo de Kruskal.

152

23/06 a 28/06/2014

Grafos. Terminologia e representagiio. Implementagdo de grafos. Travessia em
grafos. Busca em profundidade. Busca em largura. Ordenamento topologico.

Problema do caminho minimo. Caminho minimo de fonte tnica. Algoritmo de
Dikjstra. Caminho de menor custo. Algoritmo de Prim. Algoritmo de Kruskal.

16°

30/06 a 05/07/2014

Apresentacio dos trabalhos Segunda avaliagdo (Prova substitutiva)

172

07/07 a 12/07/2014

Nova Avaliagdo (Prova de recuperacao)

182

14/07 a 19/07/2014

Divulgacao de Notas

XIl. Feriados previstos para o semestre 2014.1:

DATA

03/04 (quinta-feira)

Campus de Ararangua: aniversario da Cidade

18/04 (sexta-feira)

Paixao de Cristo

19/04 (sabado)

Dia nao letivo

21/04 (segunda-feira)

Tiradentes

01/05 (quinta-feira)

Dia do trabalhador

02/05 (sexta-feira)

Dia néao letivo




03/05 (sabado) Dia néo letivo

04/05 (domingo) Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade

19/06 (quinta-feira) Corpus Christi

20/06 (sexta-feira) Dia n&o letivo

21/06 (sabado) Dia n&o letivo

12/06 (quinta-feira) Previsdo de jogos da selegdo brasileira na Copa.

17/06 (terca-feira) Conforme a Lei 12.663, de 5 de junho de 2012, no Art.

23/06 (segunda-feira) 56: durante a Copa do Mundo FIFA 2014 de Futebol, a
Unido pedera declarar feriados nacionais os dias em
que houver jogo da Selecéo Brasileira de Futebol.
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Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua.
Algumas bibliografias também podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.
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