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lil. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO |NOME DA DISCIPLINA

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Engenharia da Computacgao.

V. JUSTIFICATIVA

Nesta época de grandes desafios e de rapidas mudangas, & preciso pensar em formar profissionais com uma
visdo ampla das técnicas da computagdo. Os alunos desta disciplina irdo aprender sobre as técnicas de
Inteligéncia Artificial e suas aplicagdes na resolugdo de problemas.

VI. EMENTA

Introducdo a resolugdo de problemas. Notas Histdricas. Métodos de Busca de informagao e h_euristica.
Representacdo e aquisicdo de Conhecimento. Introdugdo a Aprendizagem da Maquina e a algoritmos de
aprendizagem simbolica. Sistemas Especialistas, Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes.

VIl. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:

Capacitar os alunos a criagdo de solugdes para problemas em computagéo usando técnicas da
Inteligéncia Artificial.

Objetivos Especificos:

1. Caracterizar a inteligéncia artificial na resolugéo de problemas;
3. Conhecer as técnicas da inteligéncia Artificial Simbdlica;
4. Desenvolver uma aplicagao utilizando as técnicas de Inteligéncia Artificial.

VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade 1. Introdugéo e histérico da Inteligéncia Artificial
a. O que é a inteligéncia artificial




b. Histérico da inteligéncia artificial
c. Problemas tratados em inteligéncia artificial
d. Dominios de aplicagdo da inteligéncia artificial

Unidade 2. Teoria de problemas e sua resolugao.
a. Teoria de problemas
b. Caracteristicas de problemas
c. Complexidade de algoritmos na solugao de problemas
d. Estratégias para resolver problemas
e. Exemplo de um problema classico de 1A

Unidade 3. Métodos de Busca de informacgéao e heuristica.
a.Busca heuristica
b.Métedo de busca cega
c.Método de busca competitiva

Unidade 4. Representacao e aquisigdo de Conhecimento e a algoritmos de aprendizagem simbodlica.
a..Simbolos e representacdes
b. Representagao Logica Proposicional
c. Representacao Logica de Predicados
d. Engenharia ontolégica
e. Representagdes declarativas:
f. Redes semanticas, Quadros e Roteiros.

Unidade 5. Paradigmas da IA Simbdlica

Unidade 6. Sistemas Especialistas
a. Definicao de sistemas especialistas
b. Estrutura de um sistema especialista
c. Técnicas de extragéo do conhecimento
d. Raciocinio progressivo e regressivo
e. Exemplos de sistemas especialistas desenvolvidos.
f. Ferramenta para desenvolvimento de Sistemas Especialistas

Unidade 7. Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes
- Definigéo de Agentes
- Tipos e Propriedades de Agentes
- Arquiteturas e Organizagdes SMA
- Comunicagao, Coordenagéo, Cooperagao e Colaboragéo
- Integragéo e Interoperagéo de SMA
- Modelagem e Implementagao de Agentes

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Exposicao dialogada, utilizando projetores de slides, trabalhos dirigidos com levantamento bibliografico e
atualizagao de assuntos, bem como todos os equipamentos necessarios para o desenvolvimento das aulas
laboratoriais de acordo com cada assunto ministrado. Atividades praticas de laboratério no computador, Material
de apoio postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalhos.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGCAO

o A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada
disciplina, ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer, no minimo a 75% das mesmas.

» A nota minima para aprovag&o na disciplina sera 6,0 (seis). ( Art. 69 e 72 da Res. n® 17/CUn/1997).

o 0O aluno com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagdes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no gd.?0,§ 2° A
nota sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliages parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliagéo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

NF = MF + REC
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« Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou nao apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida
nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

e Avaliagoes

1. Avaliacdo escrita e individual — Nota 1.
2. Avaliagéo escrita e individual — Nota 2.
2. Elaboragao e apresentagao de trabalhos — Nota 3

Média Final da disciplina (MF): (Nota 1 + Nota 2 + Nota 3)/3
* A avaliagao escrita e individual podera conter questdes objetivas, objetivas mistas e dissertativas.

* A elaboragdo e apresentagdo de um dos trabalhos consiste num projeto utilizando Sistemas Multiagentes (um
artigo técnico [documento Word] descrevendo o problema e os aspectos conceituais de sistemas multiagente
envolvidos na implementagao) *e* respectiva implementag&o de um sistema multiagentes, ou seja, uma aplicagao
sobre um problema a ser escolhido pela equipe. Deveréa ser feito em equipe de até 3 alunos.Os alunos poderao
usar qualquer plataforma ja existente para a implementacao.

Observagodes:

Avaliagao de recuperacgao

» N3o ha avaliacdo de recuperagdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratdrio
(Res.17/CUn/97).

Nova avaliagao

Para pedido de segunda avaliagdo somente em casos em que o aluno, por motivo de forga maior e plenamente
justificado, deixar de realizar avaliagées previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido de avaliagéo a
Diregao do Campus Ararangua dentro do prazo de 3 dias Uteis apresentando comprovagao. (Ver formulario).

XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA

(semana) DATA ASSUNTO

17/03/14 a 21/03/14 Apresentar a ementa e programa da disciplina.

Unidade 1. Introduc&o e historico da Inteligéncia Artificial
a. O que ¢é a inteligéncia artificial

v b. Histérico da inteligéncia artificial

c. Problemas tratados em inteligéncia artificial

d. Dominios de aplicago da inteligéncia artificial

24/03/14 a 28/03/14 Unidade 2. Teoria de problemas e sua resolugéo.

a. Teoria de problemas

o b. Caracteristicas de problemas

c. Complexidade de algoritmos na solugé&o de problemas
d. Estratégias para resolver problemas

e. Exemplo de um problema cléassico de 1A

32 31/03/14 a 04/04/14 Unidade 3. Métodos de Busca de informag&o e heuristica.
a. Busca heuristica
40 07/04/14 a 11/04/14 b. Meétodo de busca Cega

c. Método de busca Competitiva

14/04/14 a 18/04/14 Unidade 4. Representagéo e aquisicao de Conhecimento e a algoritmos
53 de aprendizagem simbolica.

a..Simbolos e representagdes

b. Representagio Lagica Proposicional

6 21/04/14 a 25/04/14 ¢. Representagao Ladgica de Predicados
d. Engenharia ontologica
28/04/14 a 02/05/14 e. Representagdes declarativas:
7a f. Redes semanticas, Quadros e Roteiros.

Unidade 5. Paradigmas da IA Simbolica

8° 05/05/14 a 09/05/14 | 1° Avaliacdo (Prova) — Unidades de 1 a 5. |




Unidade 6. Sistemas Especialistas
a. Definigdo de sistemas especialistas
b. Estrutura de um sistema especialista

12/05/14 a 16/05/14
c. Técnicas de extragéo do conhecimento

ga d. Raciocinio progressivo e regressivo

e. Exemplos de sistemas especialistas desenvolvidos.
f. Ferramenta para desenvolver Sistemas Especialistas

10° 19/05/14 a 23/05/14 Exercicio: Sistema Especialista.

26/05/14 a 30/05/14 Unidade 7. Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes
112 - Definigdo de Agentes

- Tipos e Propriedades de Agentes

- Sistemas Multiagentes

122 02/06/14 a 06/06/14 - Arquiteturas e Organizagdes SMA
- Comunicagao, Coordenagao, Cooperagéo e Colaboragao
13° 09/06/14 a 13/06/14 - Integracéo e Interoperagao de SMA
- Modelagem de Agentes
14° 16/06/14 a 20/06/14 Sistema Multiagentes
152 23/06/14 a 27/06/14 2° Avaliagao (Prova) — Unidades 6 e 7.
16° 30/06/14 a 04/07/14 3° Avaliagao: Apresentagdo do Trabalho
17° 07/07/14 a 11/07/14 Nova Avaliagdo (Prova de recuperacéo)
18° 14/07/14 a 18/07/14 Divulgagéo de Notas

Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades
desenvolvidas.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2014.1:
DATA
03/04/2014 Campus de Ararangua: aniversario da Cidade
18/04/2014 Paixdo de Cristo
21/04/2014 Tiradentes
01/05/2014 Dia do Trabalhador
04/05/2014 Campus de Ararangua: dia da Padroeira da Cidade
19/06/2014 Corpus Christi

Xlil. BIBLIOGRAFIA BASICA

RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial. 2 ed. Editora Campus. 2004.

LUGER, G. F. Inteligéncia Artificial -Estruturas e Estratégias para a Solugdo de Problemas Complexos. 4a.
Ed.Bookman. 2004.

ROSA, J.L.G, Fundamentagao da Inteligéncia Artificial, Editora LTG,2011.

XIV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

BELLIFEMINE F, CAIRE, G. GREENWOOD, D, Developing multi-agents system with JADE, Series Editor:
Michael Wooldridge, Liverpool University, UK 2004

COPPIN B.Inteligéncia Artificial 12 Edigao, Editora Paulus, 2010.
COSTAE.; SIMOES A., Inteligéncia Artificial: Fundamentos e Aplicagdes, 2* Edicdo, Editora FCA, 2008.
FERBER J. Multi-Agent Systems, Addison-Wesley Professional., 1999

BITTENCOURT, G. Inteligéncia artificial: ferramentas e teorias. Floriandpolis: Editora da UFSC, 2006.

BARRETO, J.M. Inteligéncia Artificial No limiar do Século XXI Abordagem Hibrida Simbdlica, Conexionista e




Evolucionaria. 3a edigéo, 2002.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias
também podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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