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Resumen

El surgimiento de las nuevas tecnologias de larimigion y la comunicacion (TIC) ha
afectado la educacion, principalmente la tarea a&dwc de formacion de los alumnos
aprendizajes significativos en los alumnos. Las $&incorporan a la educacién creando
nuevos entornos virtuales de aprendizajes, loesdalorecen aprendizajes significativos, las
interacciones multidireccionales sincronicas y @sinicas y el trabajo colaborativo creando
ambientes propicios que facilitan los procesosmdei@anza y aprendizaje.

Este trabajo describe el estudio realizado de ftoxipales modelos de disefio de cursos
virtuales que tuvimos en cuenta a la hora de etdglisefio mas adecuado para la ensefianza
de la asignatura Andlisis Matematico en la moddlioldearning, usando la Plataforma virtual
de software libre Claroline @2001-2009. La elecait@h disefio del curso virtual se basa
fundamentalmente en la produccion de los contenidms aporte en menor grado de las
comunicaciones. También tuvimos en cuenta el helshgue la simbologia propia de la
matematica restringe el uso de algunas herransieietéa Web 2.0.

Consideramos que esta modalidad educativa se \nslucomo una alternativa adecuada,
puesto que la calidad de la misma esta avaladipamerosa participacion de los alumnos
en la plataforma, la valoracion que los mismosizaalde esta experiencia y de los resultados

de los exdmenes correspondientes.

Introduccion

Los cambios vertiginosos de la actualidad, prodagcieh gran medida por la aparicion de las
nuevas tecnologias (NTIC), han afectado notableeneeh la educacion y mas
especificamente en la tarea educativa de formagidthe capacitacion de alumnos y

profesionales. El uso de las redes virtuales commorte de mejores y mas variadas



experiencias dentro del mundo educativo generaasuemtornos virtuales de aprendizaje en
los cuales las TIC participan ampliamente

En la educacion universitaria el uso de estos eoforde aprendizaje estd en continuo
crecimiento, y es por ello que la Facultad de GanEcondmicas de la Universidad Nacional
de Tucuman (FACE-UNT) adopta la Plataforma virtdelsoftware libre Claroline @2001-
2008. El uso de esta plataforma constituye unadhberramienta para apoyar los procesos de
aprendizaje del alumnado y las practicas pedagegiedos docentes, puesto que Internet es
un vehiculo que permite diversidad de formas deuricacion mediada por el texto y los
recursos audiovisuales.

Pensamos en el aula virtual como una estrategia pabrir una serie de necesidades
educativas de manera de liberar al profesor yusmhiad de la coincidencia temporal e incluso
espacial. Las posibilidades educativas que ofrestre otras, son la flexibilizacion de los
itinerarios personales, el desarrollo de capacwlatke tipo exploratorio, procesual y de
visualizacion, aporte muy importante en el casMdeematica. Estas caracteristicas permiten
diversificar la ayuda educativa al grupo heterogéde alumnos que concurren a nuestras
aulas. De esta manera, los alumnos manejan susi@sfiaicos y tiempos para trabajar con
los materiales didacticos elaborados especialnparee esta modalidad y con los tutores que
promueven actividades que propician el aprendizajaborativo y lo acompafnan en la

construccion de su propio conocimiento de una faanteva e independiente.

Es por ello que un curso virtual debe planearseotgetivos muy especificos con materiales
precisos, no redundantes y con actividades eveasatigue permitan comprobar el

cumplimiento de los objetivos propuestos. Tambiéningportante tener en cuenta que el
disefio y todos los materiales preparados debendemola accion creadora del estudiante
orientandolo a la busqueda, investigacion e intagnade contenidos. El papel del estudiante
puede ser desde receptor hasta generador de imiorm#aansformandose asi en protagonista
de su propia formacién. Hay ademas que tener entauas caracteristicas que tienen los
estudiantes destinatarios del curso. La estruatigraun curso diseflado para estudiantes
motivados y con una base de conocimientos elenesntatmada no debe ser la misma que la

de un curso disefiado para estudiantes que no testgcaracteristicas.
Diseflo De Un Curso Virtual

El disefio es central en los esfuerzos para megraprendizaje, crear conocimiento Util y
avanzar en la enseflanza en ambientes complejogdi@stde disefio. Una perspectiva

prometedora en la investigacion educativa, 2013), p.



El disefio instruccional que no es exclusivo dedaatidad virtual, involucra a los actores del

proceso ensefianza y aprendizaje (profesores yak)mmateriales y medios de aprendizaje

Hay un importante nimero de disefios, basados ediflEx@ntes Teorias que explican los

procesos de ensefianza y aprendizaje, adaptanddbss @eculiaridades de la ensefanza

virtual aplicable a jévenes y adultos. Entre efteencionaremos:

Diseflo creando organizadores del conocimiento

Segun Ausubel“la estructuracion del material tiene como fin w0 permitir la

incorporacion de ideas estables y claras en lausstra cognitiva a fin de inducir la

transferencia del aprendizaje’La integracidon logica y organizacion de los matesiade
aprendizaje en el proceso de ensefanza y de apagndirtual se puede alcanzar mediante:

* La creacion de sistemas de adaptacion de apreeslizjlos conocimientos previos
mediante el disefio de ideas- anclas.

* La inclusion de estrategias metodoldgicas talesoctarconfirmacion, la realizacion de
practicas diferenciales, la revision durante eéagizaje y la retroalimentacion.

» El disefio y aplicacién de acciones tutoriales ggi#en la coherencia metodoldgica de las
unidades del conocimiento que puedan construirssopal o colaborativamente por los
sujetos de aprendizaje.

» El disefio de diversas actividades que ofrezcanuahred la posibilidad de aplicar lo
aprendido a distintas situaciones.

Disefio creando expectativas

El aporte de Bandura en los procesos de disefioggnmacion de los modelos para el

aprendizaje por observacion deben cumplir los sigas pasos:

» Anticipacion del estimulo reforzador

» Atencion

* Presentacion de los estimulos que sirven de modelo

» Caodificacion simbolica

» Caodificacion simbdlica interna

* Organizacién cognitiva

« Ensayo seguido de la respuesta

Siguiendo esta planificacion Garcia Aretio propooe las unidades didacticas posean una

introduccion en la que se especifique:
e Su utilidad

* Credibilidad de la informacién



» Conocimiento y habilidades previas

» Disparadores que susciten controversias, curiosgjac.

* Las unidades de la materia deben estar conectaddsscaprendizajes anteriores.

* Ayudas externas necesarias para estudiar la unidad.

e Estructura de los contenidos.
Disefo seleccionando contenidos problematizadores
Bruner sugiere organizar los contenidos mediardeeseias problematizadoras.
Adaptando las ensefianzas de Bruner, en los matedalla ensefianza virtual los contenidos
pueden presentarse en forma lineal o en forma gtadsta Gltima es mas adecuada ya que
posibilita al alumno volver a ellos.
Disefio poniendo los contenidos al servicio de laaliilidades
Gagné, insiste en la necesidad de organizar losrialas de aprendizaje acorde con las
habilidades intelectuales. Para que haya apreedg®jparte de habilidades intelectuales
relevantes y mediantes instrucciones se inducke@nem a adquirir competencias en las tareas
o habilidades superiores.
Guardia considera que el disefio de actividadegpdmndizaje virtual se realiza partiendo de
la necesidad de favorecer la ejercitacion de egfi@d intelectuales tales como comparar,
clasificar, inducir, deducir, abstraer, analizar.
Disefio cuidando la organizacién y secuenciacion daynocimiento
Desde la perspectiva conductual Skinner insiste eecesidad de disefiar una secuenciacion
de los procesos y materiales de aprendizaje. Edalar estructuracion de los materiales
curriculares en pequefios pasos de modo tal quersatige la participaciéon activa y la
emision de respuestas frecuentes por parte dehald® modo tal que sirvan de refuerzo en
cada paso y etapa del proceso.
Sangra plantea la necesidad de que los materiateésutares para entornos de aprendizaje
virtuales sean diseflados por un equipo multidis@pb en el que intervengan expertos de
tecnologia informatica, disefio grafico, tecnologiucativa y de la disciplina objeto de

estudio.

El disefio del Aula Virtual de Andlisis Matematico
A la hora de realizar el disefio de esta experiediactica del aula virtual de Analisis

Matematico, nos basamos en los siguientes prirgipio



Tabla N° 1

Principios  psicopedagdgicog

cognoscitivos

Cuestiones que se tuvieron en cuenta en el disefiel €urso

Virtual

Autonomia organizativa y el
equilibrio cognoscitivo como
fuente de aprendizaje durade
(conflicto cognitivo producidg
entre los aprendizajes previos
los nuevos esquemas que ofre

los materiales)

El contenido y la organizacion de los materialedadiicos
virtuales favorecen el autaprendizaje, el “aprender a aprend
ro. el “aprender a expresar lo aprendido usando émigos y
lenguajes de las tecnologias de la informacion.

y
cen

Secuencialidad conceptual

( el alumno conoce la estructu
de

organizacién y su relacion cg

la materia de estudio,

otras disciplinas)

Los disefios didacticos ofrecen la posibilidad dastwir el
Japa conceptual como forma de expresar Su orgadza
SuDeben favorecer la preparacion de esquemas deoreaccon
£
que el alumno comprenda, aborde y resuelva o abajér de
manera integral los conceptos. El trabajo colabaray las
interacciones con el tutor y sus pares constitwyemstrumentag

para realizar estas actividades.

onceptos de otras disciplinas. Estas caractex$stayudaran

1C

Andamiaje Cognoscitiva
(organizadores que ayuden
centrar la atencion, relacion
ideas y recordar la informacid

previa)

La accion tutorial y el contenido de las unidadétacticas
girtuales deben incluir la presencia de estimulges lg permitar
anl estudiante enlazar los esquemas conceptualetoprgue
rposee con los nuevos conceptos del material claricistos
organizadores pueden darse como “explicaciones igs’e
necesarias para comprender los nuevos conceptosnciando
funciones como la “comparacién” para recordar idgas ya

poseen. Estas intervenciones permiten manteneutiganion.

<

Fuente: Elaboracion propia

De acuerdo a lo expuesto consideramos que el didefim curso virtual debe propiciar el

desarrollo de capacidades y valores en el estedigntandolos en distintas etapas en las que

debe alcanzar los objetivos especificos de su fdima

En este caso procuramos qu

Proporcione:

e:



= Riqueza al proceso de formacion: Ofrezca accesa anfbrmacion, flexibilidad y
eficiencia en el uso de los recursos. Permita faxamacion a conceptos complejos y
abstractos con una mayor riqgueza de lenguajesvastrdel uso combinado de sonido,
animaciones, videos, etc. Potencie el trabajo ooédivo como método de aprendizaje.
Fortalezca el papel del profesor como orientaddugar de transmisor de informacion.

= Mayor motivacion por el aprendizaje: Posibilite garticipacion activa del estudiante
permitiéndole disfrutar de libertad en el momemigar, y hasta en el como estudiar. La
interactividad de los contenidos y la creatividadas técnicas utilizadas para la creacion
de los mismos opera contra el desinterés que peodias métodos tradicionales de
ensefanza.

Estimule:

= El deseo de superacion por medio del aprendizajeacoevaluaciones a lo largo del
curso. Esta actividad permite el trabajo basadel afcance de metas.

Potencie:

= La comunicacion entre los actores del proceso g¢doc&ermite que se aclaren dudas ya
sea con el profesor o con sus compafieros.

Facilite:

= El aprendizaje mediante el intercambio de opinios@se iguales y con el profesor, se
establezcan relaciones mas cercanas.

Permita llevar:

= Un seguimiento del proceso de ensefianza-aprendiBajeda al estudiante acceso a
informacion de su proceso de aprendizaje. Y algs@finformacion sobre las actividades
realizadas por los estudiantes y sus resultadosibifa la toma de decisiones y la
reorganizacion de las actividades o del enfoquecdeto con inmediatez, facilita la

evaluacion continua asi como evaluar el propioaurs

Es por ello que para trabajar con la modalidad Brhiag se disefidé y se implementd la
preparacion de los materiales didacticos haciersdode las herramientas tecnolégicas de la
plataforma que favorecen el proceso de ensefianzie yaprendizaje de la disciplina
matematica. El uso del lenguaje con diferentesludesios, imagenes fijas o en movimiento,
sonido y las herramientas tecnolégicas de la websguconocen como Web 2.0 fueron un
aporte muy importante para el aprendizaje interagtiel trabajo colaborativo que propuso en

el proyecto.



La asignatura Andlisis Matematico, en la FACE-UN@& dicta en forma tradicional en el ler.
cuatrimestre de 2do. afio. En el 2do.cuatrimestie éos afios 2004-08, se dictd en forma
Semi-presencial para alumnos regulares que qupenocionarla y en el afio 2009, para el
2do. Cuatrimestre, el Consejo Directivo aprobdietadlo B-Learning usando la plataforma
Claroline.

Para este dictado de la Asignatura se prepard: akridl de Lectura Obligatoria (12
modulos), las clases (doce) virtuales con inclusiérvideos de la Web, practicas para cada
clase y encuentros presenciales (tipo Aula-tatier) actividad colaborativa (en grupos de 6
alumnos) y con presentacién de una actividad iatema por grupo, planteada asi porque no
conseguimos resolver el problema de la escriturdb@ica por parte de los mismos para la
devolucion de actividades practicas.

También se propusieron auto-evaluaciones, semarwddkgatorias e individuales usando la
plataforma. La comunicacién se realiz6 mediantedpcorreo electronico, ademés de las
tutorias virtuales y presenciales.

La evaluacion y el seguimiento de los alumnos sdizegon en forma continua. Las
evaluaciones finales se realizaron mediante trameres parciales presenciales, ya que las

disposiciones de la facultad asi lo requieren,damecho a recuperar uno de ellos.

Los Materiales Didacticos

Los materiales de aprendizaje se pensaron y serafan con una logica diferente a la de
otros materiales, ya que incorporan y relacionaagen, sonido, video, texto y elementos
telematicos en forma de recursos para el apremdizagando asi el maximo de conectividad y
de interactividad.

Se presentan en una secuencia de complejidad meciembinados con actividades variadas
que permiten abordar los contenidos del curso guies las relaciones entre ellos. En la
elaboracion de los mismos se fomentd el desardsl@ctitudes tales como la autonomia,
responsabilidad, la curiosidad, la motivacion gmeader mas.

En esta experiencia los materiales de estudiosauieslipedagdgicamente fueron elaborados
por las autoras del presente trabajo, y que adgardisipan en la funcidn tutorial. Fueron
escritos en un lenguaje que resulta comprensilbbiegla@studiante respetando la transposicion
didactica o sea, transformando las expresionesifidas o técnicas desarrolladas en lenguaje
conceptualmente denso en expresiones comprensiolesyadas al proceso de aprendizaje,

para que las entienda quien todavia no sabe.



Entre los materiales didacticos que se elaboragpedaalmente para este dictado de la
asignatura en forma virtual se encuentran:
»  La Guia didactica: Muestra los lineamientos generales para el trahajesarrollar
dentro del curso, sirve como orientadora de logerodos y actividades a realizar. A partir
de ella el alumno conoce los objetivos, metodologi& trabajo, las actividades,
especificaciones de la materia, criterios de ewabuma bibliografia necesaria, cronograma,
etc.
»  Clases virtuales Los contenidos de cada médulo de aprendizaj@ elstdos a través
de una clase virtual, recurso principal de mediatim, en el que se encuentra integrados los
contenidos, fuentes de informacion y actividadess Ltlases virtuales son presentadas al
alumno como una conversacion didactica. En las assse incluyen videos realizados con
pizarra electronica que muestran ejercicios deléadas paso a paso y con una secuencia
l6gica adecuada.
»  Material didactico obligatorio: Por cada clase virtual hay elaborado un material
didactico que es de lectura obligatoria. Dicho mialtesta mediado pedagogicamente y en él
los contenidos se presentan en forma clara acordparizon casos relacionados con la
economia y algunos ejemplos resueltos. Tambiénciaeyen ejercicios que en su resolucion
muestran los errores que mas frecuentemente snpaaen estos temas.
»  Objetos de Aprendizaje: Definen rutas de aprendizaje de temas que por su
complejidad requieren un tratamiento especialniésmas pueden apoyarse por medio de
presentaciones en Power Point con grabacion de wanediante el uso de la pizarra
electrénica y video utilizado como material exgiva adicional que sea un soporte en el
aprendizaje del grupo heterogéneo de alumnos.
»  Materiales didacticos complementariosios alumnos disponen también de lecturas
complementarias por medio de textos de interéslparaidad correspondiente y que por su
novedad se hallan disponibles en distintos mometgbsursado.
Los materiales tales como la Guia didactica, lased virtuales y el material didactico de
lectura obligatoria estan disponibles tanto enigerdigital como en formato PDF que hara
posible su impresion.
Los materiales preparados fueron evaluados powxper® en didictica de la matemética a
los fines de poder garantizar su calidad. Dichduae#n contemplé aspectos como: la
facilidad de acceso a la informacion, aspectos idésn resultados de aprendizaje,

presentacion de la informacion, disefio, autentitidavegacion y conexiones.



Los Resultados

En este dictado se inscribieron 156 (ciento cintaugrseis) alumnos interesados. El curso se
inicié con 147 (ciento cuarenta y siete). Cabe aydor el hecho de que 9 (nueve) alumnos
inscriptos desistieron de este cursado pues nomigp de computadoras y acceso a Internet.
Los docentes responsables del proyecto tratamodisimdirlos, cosa que no logramos,
ofreciéndoles prioridad en el uso de las maquimesacceso a Internet del Laboratorio de
Computacion para que pudieran acceder a las clatgses de formato html.
Se formaron cuatro comisiones de aproximadamentusbnos. El dia y los horarios de las
mismas se establecieron segun las disponibilidéidess de la Facultad. Los Encuentros
Presenciales se realizaron los dias martes.
Al primer examen parcial asistieron 129 (cientontiaueve) alumnos, de los cuales solo se
presentaron 110 (ciento diez) alumnos al terceciglarFinalizado el cuatrimestre, 90
(noventa) alumnos (0 sea alrededor de un 70%) ragraromocionar la materia. Cabe
destacar que algunos, con buena nota, optaronejer ld materia por falta de tiempo (segun
manifestaron) y otros por falta de adecuaciénradtodologia implementada.
Las Estadisticas desde la Plataforma
La consulta de las estadisticas de acceso a lossoscy a las actividades del curso por cada
usuario nos permitié relacionar las actividadesodeestudiantes segun su participacion y su
rendimiento y orientar un trabajo particularizadmada una de estas clases de estudiantes.
Por lo que a continuacion presentamos algunoscgsafque muestran los accesos a los
recursos de la plataforma y a las actividades utsloc

Grafico N° 1: Cantidad de accesos segun los distintos mesesaldo
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Fuente: Elaboracion propia
Este grafico nos muestra que el mes que mas irgregistra es el de setiembre. Si bien no
es el mes de inicio del Cursado, el mismo se iradimes de agosto, en este mes se registran

MAas ingresos creemos por la inquietud que gent@esado en forma virtual.
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A continuacion se presentan el grafico de los axcde los alumnos a las distintas secciones
del Aula virtual.

La informacién brindada a través del gréafico 2 makca que la mayor cantidad de accesos
se registraron en la seccion Ejercicios. Esto & deque en esta seccidn se encuentran las
Auto evaluacionesgue son semanales y obligatorias para poder acaddg@romocion.

Las actividades evaluativas que existen en el dldenadas Auto Evaluaciones
complementan las realizadas en el aula y que smapgle manera mas frecuente, evaluando
contenidos especificos. Estas actividades perméeros estudiantes autoevaluarse vy
profundizar en el estudio de aquellos contenido®gigue no alcanzan buenos resultados. A
la vez, a los docentes nos posibilitan tener urociomento mas preciso del desempefio de
nuestros alumnos sin tener que esperar al prireanex parcial planificado de manera oficial
para tener una nocion del desempefio de los miginesa que desde el comienzo del curso
se puede realizar un seguimiento del estudiantenpedio de las actividades practicas
presenciales y las actividades evaluativos presemel Aula Virtual de la asignatura.

Grafico N° 2: Cantidad de accesos a las distintas seccionesuleMirtual
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Fuente: Elaboracién propia

Se observan una cantidad alta de accesos en tasre=Material de Lectura Obligatorio

y Practicas, mientras que la cantidad de accesos a las ClasasaMs es baja como asi
también a la seccidén Foros de Consultas.

En cuanto al acceso a las Clases virtuales seatefpgue solo un 12 % de alumnos accedi6
a todas las Clases Virtuales.

Los resultados de la Encuesta
A los fines de obtener una valoracion de esta @sfupor parte de sus protagonistas

“nuestros alumnos” confeccionamos una encuestanenidlisponible en el Aula virtual de
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esta asignatura), colgada recién en marzo del @@ & fin de que el alumno no la considere

vinculante a su situacion final en la asignatura.

La misma es un cuestionario compuesto por 14 itegomes permiten recoger las opiniones de

los alumnos con respecto al funcionamiento de dafdrma como las de la propuesta de

dictado de la asignatura usando la Modalidad Blendarning.

Este cuestionario adopta el formato de las estiglad.ikert con 5 opciones de respuestas,

que van desde la opcion “Totalmente en desacudrdsta “Totalmente de acuerdo”, y al

final se incorpora una pregunta con respuestatabier

Para probar la confiabilidad de la escala se aaleLCoeficiente de Cronbach con una valor

de 0,701, lo cual muestra que el instrumento tienalto nivel de confiabilidad.

Del analisis de los resultados podemos decir gyauhagorcentaje significativamente alto de

alumnos a los que el acceso al Aula virtual ne$iité complicado, la descarga de materiales

fue rapida, el acceso a los foros de consultaekdto facil y la informacién en anuncios y

noticias fue atil. Pero con respecto al accescsalato-Evaluaciones hay solo un 45% que

contesta que siempre pudo acceder a las mismas.

Los indicadores de la opinion de los alumnos raspacla propuesta de dictado de la

asignatura usando la modalidad Blended-Learnirgjaaian los siguientes resultados:

= “La organizacion del Aula Virtual fue adecuadaf, T8% de los alumnos considera esta
de acuerdo o totalmente de acuerdo. El 27% restatdesn desacuerdo.

» “Las clases virtuales te resultaron claras”, un 7@8a de acuerdo o totalmente de
acuerdo. Un 23% manifiesta “ni de acuerdo ni esadgerdo”, solo un 5% opina en
desacuerdo.

» “Los materiales de lectura obligatoria fueron ditd#s y comprensibles”, un 72% de los
alumnos se encuentra en acuerdo o totalmente eéedaciDpinan de igual manera que en
la pregunta anterior.

» “Las Practicas propuestas fueron adecuadas”, ttmpsalumnos estan de acuerdo o
totalmente de acuerdo.

» “Las Auto-Evaluaciones te facilitaron el aprendizdie la asignatura”, un 63% esta de
acuerdo o totalmente de acuerdo. Un 27% “ni derdous en desacuerdo” y sélo un 9%
se manifiesta en desacuerdo

Se puede apreciar que en la mayoria de los indiead@my un alto porcentaje de opiniones

“en acuerdo” y “totalmente de acuerdo”.

Entre las respuestas abiertas del item “Realizersngias y opina sobre el cursado de la

asignatura en la modalidad virtual” podemos caardiguientes:
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* Fue un cursado novedoso, me resulté mas acceailnmateria y logré aprenderla mejor
qgue en el cursado tradicional, en parte porque y&a @a alumno regular. Deberian
mejorar un poco los controles de lectura o ponex. ma

= Me parece una buena metodologia y lo Unico desdi®rseria la pagina que muchas
veces mostro tener problemas a la hora de haceoldsoles de lectura. Mejorando eso
todo en perfectas condiciones.

» Estd muy bueno el cursado entendi mejor los temaseq el cursado normal, hay una
mejor relacion con los profesores y es mas faeigpntarles dudas. La sugerencia es que
puedan mejorar el aula virtual que muchas vecesiseel sistema y no se podia hacer los
controles de lectura.

= Me parecio una muy buena idea, lo podiamos haceuestra casa en cualquier
momento, asi podiamos organizarnos como mejor aresia.

Estos comentarios, junto con las valoraciones gueesprenden de la encuesta, muestran el

grado de satisfaccion de los que participaron ¢a esperiencia. Estos indicadores, muy

importantes cuando se desarrollan actividadesale$,l nos complacen ante la ardua tarea

realizada y el tiempo dedicado a este proyecto

Reflexiones
Entre los distintos tipos de disefios mencionadossideramos que el elegido para el Aula
Virtual de Analisis Matematico cumpli6 ampliamenés expectativas de las autoras. Este
disefio basado en los principigssicopedagdgicos cognoscitivos antes mencionadwdes
el auto-aprendizaje, el “aprender a aprender”, @aemposibilita la construccién de esquemas de
relaciones con conceptos de otras disciplinas, gas el alumno comprenda, aborde y resuelva
situaciones problematicas de una manera integral.el modelo que mejor se adapta a las
posibilidades y limitaciones naturales que tieneéematica por su lenguaje simbdlico y por
el contexto socio- econdémico de la region y dealosnnos asistentes al curso.
Creemos que la propuesta del b-learning selecciopada trabajar en el Curso a fin de
realizar la experiencia y la investigacion —acciba, demostrado desde una perspectiva
cualitativa, una real potencialidad transformadigda ensefianza y de los aprendizajes en la
educacién superior universitaria, al abordar yaefgar en profundidad el significado real de
las experiencias de aprendizaje. Esta modalidadri@eker tenida en cuenta no solo como
propuesta de innovacion educativa sino como medlia mejorar la calidad de la ensefianza

universitaria.
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