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RESUMO

Esta dissertacdo visa refletir sobre os elementos necessarios ao
agir docente que se configura na sociedade informatica. Toma como eixo de
analise as implicagdes culturais e sociais do fendmeno técnico, enfatiza as
mudangas nas relagées dos homens consigo mesmos, com o trabalho e com o
conhecimento. Ndo se pretende discutir a tecnologia como algo em si,
transcendente e exterior aos individuos, mas como um processo de devir
coletivo, que revela um certo modo de ser dos homens e de como produzem
sua existéncia. Averigua-se a relagéo que se estabelece entre o aparecimento
das novas tecnologias intelectuais e as modificagdes dos processos de
produzir saber, de aprender e ensinar no ciberespago, bem como as demandas
para a formag@o do homem e para o agir docente. Discute-se, ainda, as bases
epistemoldgicas que permeiam as praticas pedagogicas atuais e o habitus de
professor em cada uma delas, tencionando apontar os fundamentos de uma

acéo pedagdgica que se construa de acordo com os principios da implicagéo.

Palavras-chaves: ciberespaco, conhecimento, ensino, aprendizagem, habitus,
agir docente, implicagéo.



ABSTRACT

This dissertation aims to investigate the basic elements of the
pedagogical action in our current cybersociety. The basis for this analysis is the
cultural and social implications of the technical phenomenon. The analysis
emphasises the changes that have taken place in the way human beings relate
to one another, to work and to knowledge. This work does not intend to discuss
technology as an independent entity, transcendent and external to individuals,
but as a process of collective ‘devir’, which expresses the ways human beings
are and how they produce their own existence. This dissertation also
investigates the relationship between the appearance of new intellectual
technologies and the changes in the processes of knowledge production,
learning and teaching in cyberspace, as well as the new demands for human
formation and teacher's action. Lastly, this work also discusses the
epistemological bases for present pedagogical practices and the teacher's
‘habitus’ in relation to these practices, with the aim of pointing out the basic
premises for a pedagogical action built upon the principles of implication.

Key-words: cyberspace, knowledge, teaching, learning, habitus, pedagogical
action, implication.
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INTRODUGAO

As inovagbes tecnolégicas com suas conseqUéncias ao devir
humano, ocorrem com uma rapidez infinitamente mais veloz que as discussdes
epistemoldgicas travadas na academia. Tem-se um momento histérico em que
a area das ciéncias humanas que sempre privilegiaram o raciocinio epistémico,
terao que rever seus dogmas mais internalizados se quiserem acompanhar o
curso da histéria.

Esse descompasso pode ser percebido na grande maioria dos
cursos de formagdo de professores que ainda formam esses profissionais
incutindo-lhes o adjetivo de agentes da revolugao, priorizando ora aspectos
técnico/funcionais, ora aspectos politicos/sociais. Constroem-se professores
sob a rigidez de um habitus prescritivo e normativo que n&o se coaduna a nova
l6gica da sociedade da informagdo e do conhecimento que na atualidade,
apresenta-se num contexto marcado pela virtualiza¢édo seja da informagéo, dos
processos de trabalho ou do conhecimento. Nesse contexto sdo requeridos
individuos dotados de estruturas cognitivas desenvolvidas e empiricamente
universais.

Assim, essa dissertacdo propde-se a investigar, nos dois
primeiros capitulos, os requerimentos e os atuais desafios tedrico-
metodoldgicos do agir docente, num contexto marcado pela materialidade do
ciberespago. Parte-se do pressuposto de que a virtualizagdo dos modos pelos
quais o homem produz sua existéncia e produz o conhecimento, bem como a
virtualizag&o da comunicagéo e de acesso ao saber mediados pela informatica,
apresentam novas demandas para a formagdo do homem em geral e para o
agir docente em particular. Ao mesmo tempo em que novos requerimentos séo
postos pelo ciberespaco e suas ferramentas, sdo engendradas alternativas de
superagédo da construgdo do habitus de professor, por um agir docente que se
paute na pedagogia da implicagdo: esse € o debate estabelecido no ultimo
capitulo.
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Buscando explicitar os conceitos propostos neste estudo -
ciberespaco, conhecimento, ensino, aprendizagem, formagéo do homem, agir
docente, implicacdo, essa pesquisa de carater tedrico-bibliografico se deu a
partir da realizagdo de um didlogo com autores que tratam dos conceitos
apontados, a saber: Lévy, Bourdieu e Etges. Na medida do possivel, esse
didlogo estende-se aos seus interlocutores como é o caso de Bergson,
Deleuze, Guattari, Serres, Marx e Hegel, perquirindo-se a compreensdo dos
conceitos propostos. Entende-se que esses autores fornecem um

embasamento tedrico-metodoldgico, possibilitador da construgéo conceitual da

qual tem como objetivo essa pesquisa. O enfoque metodoléWa
partir da perspectiva do método, entendido segundo Etges, como um “conjur{to
operatorio de categorias em movimento Iégmrna a coisa’. Pode
ser entendido como um procedimento de investigagdo ordenado e
autocorrigivel, como o conjunto de categorias em operagéo necessariamente
vinculadas entre si. Contudo, este conjunto de categorias ndo opera de forma
abstrata, dogmatica, intuitiva, mas sim, no movimento do processo pelo qual as
categorias, os conceitos, as determinagdes surgem das interagdes, das nogoes
entre si e com o ambiente, para formar totalidades cada vez mais inclUsivas,
concretas, plenas de conteudo.

Nesta perspectiva, o conceito pode ser entendido como sendo
resultado de um processo de devir, sintese de estruturas superiores de
relagdes com o mundo, autofundante independente de estimulos externos ou

logicamente anteriores sendo ainda autorecursivo.

Abordar o tema proposto de forma conceitual consiste,na tentativa
de cumprir a exigéncia objetiva de toda genuina produgéo intelectual: nisso

constitui o desafio que se pretende enfrentar.

14



CAPITULO |

A CONSTITUIGCAO E O DESENVOLVIMENTO DO CIBERESPAGO

“O ciberespago constitui um campo vasto, aberto,
ainda parcialmente indeterminado, que ndo deve ser
reduzido a um s6é de seus componentes. Tem vocagéo
para interconectar-se e combinar-se com todos os
dispositivos de criagdo, gravagdo, comunicagdo,
simulagéo.

Ciberespago. ndémade urbanistico, génio informatico,
pontes e calgadas liquidas do Espago do saber. Traz
consigo maneiras de perceber, sentir, lembrar-se,
trabalhar e estar junto. E uma arquitetura do interior, um
sistema inacabado dos equipamentos coletivos da
inteligéncia, uma estonteante cidade de tetos de signos.”

Pierre Lévy



1.1. Consideragoes preliminares

As céleres mudancas que ocorrem em nossos tempos na cultura,
nos costumes, na economia € na sociedade encontram-se perpassadas por
intensas alteracdes tecno-cientificas, que ampliam a inteligéncia, as formas de
comunicar e conhecer, possibilitando a reinvengdo da vida e a recriagdo do
trabalho. Da cultura a constituicdo do sujeito, mutagbes antropologicas
configuram-se em campos abertos, sem fronteiras, de construgédo e
reconstrugdo coletivas, acompanhando o progresso da ciéncia e da tecnologia.
As formas como os homens se relacionam consigo mesmos, com seus
semelhantes e com a natureza também se _modificam. A tecnologia, as

telecomunicacbes e a informatica s&o importantes propulsores destas
transformagdes.

O que parecia pertencer apenas aos dominios da ficgao cientifica
tal e qual William Gibson (1985) com seu Neuromancien, o ciberespago
designa hoje o universo das redes digitais como lugar de encontros e de
aventuras, terreno de conflitos, nova fronteira econdmica e cultural, pois novas
tecnologias se banalizam em todos os setores da vida humana, seja na
industria, no comércio, no lazer ou na cultura. Por outro lado, a revolugéo
informatica faz surgir a Internet, e-mail, editores de textos, jogos digitais, os
cibernegécios, o cibermercado, o cibersexo. Empresas se informatizam,
organizagdes virtuais se formam, os computadores sdo uma ténica em nosso
cotidiano. Novas categorias de profissionais surgem no universo web, cuja
principal caracteristica € o dominio das tecnoiogias da atualidade: web
designers, ciber-engenheiros, publicitarios, jornalistas e programadores da
internet, surfer, especialista de conectividade, chief internet officer, chief

knowledge officer’ — estas s&o algumas das atuais carreiras digitais.

' Nas grandes empresas americanas os ClOs sdo conhecidos como executivos de e-business.
Nas brasileiras, como diretores de Internet e tém como missao tragar a estratégia de Web para
diversas categorias de negdcios. Precisam entender como funciona cada uma das tecnologias
do mundo on-line e o que fazer para transforma-las em diferencial estratégico de negocios. Os
CKOs, diretores de conhecimento, ganharam evidéncia quando as empresas descobriram que
as redes intranets, associadas a sofisticados sistemas de coleta de dados, poderiam gerar uma
revolugio dentro da companhia ao difundir, em minutos, a informag&o que antes fluia de modo
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A simulagdo digital inaugura uma nova ciéncia, em que o
mapeamento do universo realiza-se em tempo real no ciberespago. Novos e
audaciosos instrumentos permitem a criagdo de um “mundo virtual’, onde se
produzem substitutos de silicone, simulam-se testes de novas drogas, modelos
do nascimento de sistemas planetarios e galaxias, e acompanham-se, pelo
computador, o crescimento de vidas digitais (microorganismos laboratoriais)
(Casti, 1998). A criagdo da vida pelo proprio homem é hoje cada vez mais real.
Da clonagem da ovelha Dolly em 1996, passando pelo projeto do mamute da
Sibéria? ao mapeamento do cédigo genético da espécie humana com o projeto
Genoma, a biotecnologia vem possibilitando o surgimento de ferramentas
capazes de colocar nas maos da espécie humana o destino de sua propria
evolugéo. O homem parece brincar de Deus e a ciéncia parece n&o encontrar
limites. Tendo em vista os aspectos apontados, o século XX marcado pela
revolucéo digital cede lugar a um novo século que podera ser extremamente

~assinalado pela biologia humana, que pouco a pouco ganha ares de ciéncia
exata.

A aceleragdo dos fluxos informacionais posta pelo processo de
digitalizagao da informagao, promove uma verdadeira explos&o de informacgdes
que nos assola a cada instante. A metafora do dilvio ou de uma grande
enchente, vem sendo constantemente utilizada para demonstrar que a
humanidade se depara com um mundo no qual se dispde de uma abundancia
de informagdes, a um custo cada vez menor. Ao mergulhar-se nesse “informar”
faz-se necessario hierarquizar, selecionar, filtrar e atribuir sentido a esse

numero grandioso de informacgédes.

Como poderemos nos orientar nesse mundo de mudangas
perpétuas, em que o fim das certezas se torna cada vez mais real, marcando a

era do imprevisivel e do indeterminavel? Quais as ferramentas necessarias

anarquico e lento. Administram o capital intelectual da companhia — uma espécie de designers
e implementadores da infra-estrutura necessaria & administragdo do conhecimento, escolhendo
programas para armazenar e cruzar informagdes e meios de tornar os resultados acessiveis a
todos os tomadores de decisdo de determinada empresa.

2 O mamute da Sibéria € uma espécie extinta e morta ha 23000 anos atras.
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para navegarmos “nesse informar” da informagéo e do conhecimento? Qual o
“mapa’ requerido para nos orientarmos nesse mundo global? Se ele existe,

onde esta? Foi tragado por terceiros ou de agora em diante cada um criara o
seu?

Os avangos técnico-cientificos engendram novas formas de
producao, agéo e desenvolvimento dos individuos, num contexto marcado pela
materialidade do ciberespago, infra-estrutura de comunicag&o universalizada
pela qual € possivel construir uma nova realidade. Embora tenha sido
inicialmente concebida por Gibson como uma “alucinagdo consensual”, o
ciberespaco existe, anima projetos e torna-se cada vez mais, um espago onde

pessoas se relacionam, e se organizam em torno dele.

Neste capitulo discutir-se-a o avango do fenémeno técnico e suas
implicagbes para a comunicagdo universalizada, representada pelo
~ ciberespaco. E no contexto do ciberespaco que pensaremos os processos de
formac&o do homem e do agir docente.

1.2. O ciberespago como suporte da comunicagao universalizada

Léevy (1999) considera o ciberespago ou espago virtual da
informagdo como o novo espago da comunicacdo materializado pela
interconexdo dos computadores do planeta, incluindo ai, o conjunto dos
sistemas de comunicagdo eletrOnicos, pois transmitem informagbes
provenientes de fontes digitais ou destinadas a digitalizag&o. E um espago
virtual® pois se encontra desterritorializado, ou seja, é capaz de gerar
diversas manifestagbes concretas em diferentes momentos e locais
determinados, sem, contudo, estar ele mesmo preso a um lugar ou tempo em

particular. Esse novo meio tende a tornar-se a maior infra-estrutura da

3 Este conceito sera abordado no préximo capitulo.
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producao, da gestéo, da transagdo econdmica, além de constituir-se, em breve,

no principal equipamento coletivo internacional da memoria e do pensamento”.

Destaca-se a desterritorializagdo como uma de suas principais
caracteristicas. Este conceito é assinalado por Deleuze e Guattari na obra
intitulada O anti-Edipo (capitalismo e esquizofrenia). Segundo esses
autores, ha trés grandes processos de desterritorializagéo pelos quais
transforma-se a vida dos selvagens, dos barbaros e dos civilizados ao longo da
historia, o que os teria levado a habitarem trés espagos diferentes: a terra, o
territério e os estados (sua evolugéo se daria através do devir-concreto e do
devir-imanente). O deslocamento de um espago para o outro teria se dado de
forma violenta, tanto no aspecto fisico, quanto no mental. Na obra O que é
filosofia?, os referidos autores afirmam que tanto os animais quanto os
homideos formam territérios, abandonam ou saem deles e refazem esses
territorios sobre “algo de alguma outra natureza. (...) com mais forte razéo, o
homidio: desde seu registro de nascimento ele desterritoritorializa sua pata
anterior, ele a arranca da terra para fazer dela uma mao, e a reterritorializa
sobre galhos e utensilios. (...) procura um territorio para si, suporta ou carrega
desterritorializacbes, se reterritorializa quase sobre qualquer coisa, lembranga,
fetiche ou sonho “(p.90).

Lévy (1998b) retoma esse conceito ao relacionar a histéria da
humanidade a histéria da aprendizagem coletiva, que ocorreu e ocorre em
determinados espacos que se desterritorializam e reterritorializam, pois
fazemos parte de uma espécie animal especial que desenvolveu a
comunicacdo, a capacidade de pensar e aprender de forma individual e
coletiva. A exemplo de Deleuze e Guattari, Lévy denomina o primeiro espago
de Terra, onde os homens habitam de forma ndmade. A identidade nesse
espaco esta ligada aos totens e as linhagens. O saber tem como instrumento

os relatos possiveis através dos mitos, dos rituais e da palavra do ancido. “O

4 para outros autores como Esther Dyson, George Gilder, Jay Keywort e Alvin Toffler, ‘o0
ciberespaco é a terra do saber (the land of knowledge), a nova fronteira cuja exploragdo podera
ser, hoje, a tarefa mais importante da humanidade (the exploration of that land can be
civilization's truest highest calling).”
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sujeito do saber é o cld, todos os membros do cla, o cléd que aprende e
transmite de uma geragdo a outra, mantendo, assim, a duragdo do
conhecimento. O saber é imanente ao ser e ao sujeito coletivo” (p.177).
Quando o homem torna-se sedentario e passa a construir instituicées sociais
como o Estado, instaura-se o espaco do Territério. A posse de uma parte
desse Territério define a identidade desse homem que também ocupa um lugar
nas hierarquias, nas instituigdes, nas castas. Com a invencéo da escrita, o
Livro — textos sagrados ou classicos, passa a carregar o saber transcendente,
territorial. Os hermeneutas sdo os responsaveis pela reinterpretagdo do saber
do livro em cada geracéo. Ja no terceiro espago, espago das Mercadorias, a
identidade dos individuos define-se na relagdo que os mesmos estabelecem
com a producéo e as trocas no sistema capitalista desterritorializante. A
profissdo, um emprego, o trabalho s&o vetores de socializa¢&o do individuo. A
prensa de Gutenberg torna possivel a difusdo das luzes do conhecimento
através da Enciclopedia e dos hipertextos.

Sublinhe-se que ha ainda uma quarta desterritorializagcdo a qual
da origem ao Espago antropolégico do saber. Contudo, para ele ndo ha
substituicéo de um espago pelo outro: eles coexistem e se retroalimentam.
Neste nascente mundo virtual - o ciberespago - meio fecundo e poderoso
favoravel ao desenvolvimento dos individuos e a formagdo de uma comunidade
baseada na inteligéncia, haveria a oportunidade de conex&o das inteligéncias

concretizando as inteligéncias coletivas.

No Espaco do saber, o eixo € o outro com quem se pode
interagir, aprender, trocar, construir um pensamento coletivo, modalidades de
ser inéditas e construir um novo plano de existéncia para os seres humanos.
Destaca-se a comunica¢do como construtora de mundos, como possibilitadora
da formacao de um novo lago social. Essa forma de agir, de se relacionar com
os outros e de conhecer, seria o que ele chama de engenharia do lago social,
onde se explora ao maximo, todas as riquezas humanas existentes nas

populagdes, oportunizando as pessoas exporem suas habilidades e
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qualificagbes, que nem sempre sdo usadas pelos outros ou valorizadas no
meio em que vivem.

Salienta-se os processos de alteridade que se esbocam neste
contexto, ja que o homem constitui-se como tal frente ao outro, indo em diregéo
ao outro, saindo de si mesmo. Nesse movimento, reconhece-o como
inteiramente outro, procura aprender com ele numa atmosfera de troca de
saberes e aprendizagens coletivas, despindo-se de preconceitos, convivendo e
respeitando as diferencas, se abrindo para descobrir outros universos de
conhecimentos diferentes. A beleza desse espaco que se abre, correspohde as
inimeras potencialidades de interacdo que ele carrega, bem como
instrumentos que permitem a construgdo e reconstrucdo transversal e coletiva
do conhecimento. A escolha de um caminho transversal pode nos levar ao
desconhecido, ao ignorado, ao nunca visto. Tanto melhor assim! Dai, tornam-
se cada vez mais reais os processos de aprendizagem que nos levem para o

outro lado do rio, que nos facam sair de nosso’ mundo, construir outros

mundos.

e TN e ST i e T ’

De acordo com Lévy, o saber que habita esse espago é
caracterizado na seguinte afirmagéo:

Nao se trata apenas, é claro, do conhecimento
cientifico — recente, raro e limitado -, mas daquele
que qualifica a espécie: homo sapiens. Cada vez
que um ser humano organiza ou reorganiza sua
relacdo consigo mesmo, com seus semelhantes,
com as coisas, com 0s signos, com o cosmo, ele se
envolve em uma atividade de conhecimento, de
aprendizado. O saber, no sentido em que o
entendemos aqui, € um savoir-vivre (saber —viver)
ou um vivre-savoir (viver-saber), um saber co-
extensivo a vida. Tem a ver com um espago
cosmopolita e sem fronteiras de relagbes e de
qualidades; um espago da metamorfose das
relagbes e do surgimento das maneiras de ser; um
espago em que se unem Os processos de
subjetivag&o individuais e coletivos - em permanente
reconfiguragéo dinamica. (LEVY: 1998: 121)
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Sao esses saberes, seus agentes, suas interagbes e suas agbes
que engendram, habitam e constituem o Espaco do saber. Estas conexdes
provocam novos acontecimentos, o nascimento de novos campos de
virtualidades que ao atualizarem-se permitem cada vez mais, a concretizag@o
do projeto da inteligéncia coletiva.

Por inteligéncia coletiva entenda-se “aquela distribuida por toda
parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta de
uma mobilizacéo efetiva das competéncias” (Lévy, 1998: 28). Refere-se, pois, a
idéia de que n&o ha reservatorio de conhecimento transcendente pois cada ser
ocupa uma posi¢do singular e evolutiva. Portanto, toda riqueza humana é

considerada, desenvolvida e empregada em alguma coisa.

| A constituicdo e o desenvolvimento dessa inteligéncia coletiva é
possivel através da mediagdo dos novos sistemas de comunicacéo de base
digital, que podem oferecer aos membros de uma comunidade os meios de
coordenar suas interagées num universo virtual movel de significagbes, de

conhecimentos e comunicagdo transversalizada e de conhecedores

R e

desterritorializados. As trocas de conhecimentos e o estabelecimento de

comunidades auto-organizadas capazes de coordenagdo de agbes, de
aprendizado cooperativo e de estabelecerem relagbes transversais, extingue a
transcendéncia do poder e do saber, transformando-os em imanentes aos
individuos, instaurando a democracia direta. Percebe-se o germinar de uma
préatica social do saber como continuum vivo, em constante metamorfose, no
qual o ser é construido pelo conhecer. Se o saber & imanente ao intelectual
coletivo, sua encarnagédo num s6 corpo seja ele do xama, do padre ou do

professor, ja ndo pode mais acontecer.

Ressalta-se que a base digital desse novo meio de comunicagéao
e interacdo para as sociedades humanas nio exclui formas ou tecnologias
existentes anteriormente, como & o caso, por exemplo, da oralidade e da
escrita. Ao contrario, significa a continuidade de uma histéria das tecnologias
intelectuais e das formas culturais que a elas estido ligadas. Cada uma dessas

categorias de técnicas cognitivas fomenta estilos de pensamento e formas de
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saberes distintos, moldando ainda, as referéncias de espago e tempo das
sociedades humanas. Lévy (1997a) aponta trés grandes tipos de tecnologias

da inteligéncia: a oralidade, a escrita e a informatica.

A oralidade primaria relaciona-se a um modo de comunicagéo
gue corresponde as sociedades sem escrita. Os individuos e seus relatos
encarnavam a memoria social, pois ndo existiam instrumentos da meméria
coletiva. A transmissdo do saber era feita através da repeticdo dos ritos e dos
mitos, por isso a figura que expressa essa relagdo € o circulo. Memoria

humana e linguagem produzem o espaco e 0 tempo.

Mas as sociedades da escrita e do livro ndo abandonaram de
uma vez a oralidade, pois era preciso interpretar os textos, tarefa realizada
através do uso da palavra pelos hermeneutas. Ler e interpretar um texto escrito
significa atribuir-lhe sentido, pois emissor e receptor ndo participam de um
mesmo contexto. A linearidade do texto e de seus signos encontra-se exposta
no limite espacial da pagina, que pode ser transposta no movimento da
_interpretagéo e da con_strugéo de significados. Enquanto nas sociedades em
que predomina a oralidade, a meméria esta encarnada nés pessoas Jja nas

sociedades da escrita, a memoria encontra-se semi-objetivada no texto escrito.

Nas sociedades em que se faz presente o suporte digital da
informac&o inaugurado pelo dispositivo técnico informatico, a memoria social
ja ndo se objetiva mais em pessoas ou na escrita estatica. Com a informatica, a
memadria encontra-se separada do corpo, esta em permanente transformacao e
objetiva-se em dispositivos técnicos. Com os programas de simulagao, os
conhecimentos podem ser separados das pessoas e coletividades, podendo
ser depois recompostos, modularizados, difundidos e modificados. O saber
informatico procura a velocidade e a pertinéncia da execug@o e das
modificagdes operacionais, onde tudo acontece em tempo real. O suporte
digital da informag&o n&o exclui as outras formas de tecnologias, pois ler e
escrever ainda tem importancia fundamental, devido ao fato de ser impossivel
participar do ciberespago sem esses dois dominios. (Cf. Levy, 1997b: 75-134).

Constatagdes como essas fazem cair por terra, previsdes apressadas de que
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com a digitalizacdo da informag&o o livro impresso, por exemplo, deixaria de
existir.

Conceber essas tecnologias intelectuais como ndo excludentes
umas das outras, relaciona-se ao “principio da multiplicidade conectada”,
através do qual entender-se-a4 que uma tecnologia intelectual ird sempre conter
muitas outras, tudo funcionando como uma “rede de interfaces”. Note-se a
seguinte assertiva:

...em uma magquina para processamento de textos,
ha a escrita, o alfabeto, a impresséo, a informatica,
a tele catddica... ndo satisfeitos em combinar varias
tecnologias que se transformam e se redefinem
mutuamente, os dispositivos técnicos de
comunicagdo criam redes. Cada nova conexao
contribui para modificar os usos e significagdes
sociais de uma dada técnica. Para continuar com
nosso exemplo, as impressoras laser, os bancos de
dados, as telecomunicagdes, etc. transformam as
possibilidades e os efeitos concretos do
processamento de textos. O que equivale a dizer
que ndo podemos considerar nenhuma tecnologia
intelectual como uma substancia imutavel cujo
significado e o papel na ecologia cognitiva
permaneceriam sempre idénticos. Uma tecnologia
intelectual deve ser analisada como uma rede de
interfaces aberta sobre a possibilidade de novas
conexdes e ndo como uma esséncia. (LEVY,
1997a: 146)

A coexi'sténcia da oralidade, da escrita e da informatica gera
algumas tensbes extremamente fecundas, pois ac mesmo tempo em que
diferentes formas de ser e de conhecer dos individuos ainda subsistem, novas
configuragdes subjetivas sdo fomentadas e constituidas a partir de novos
fluxos. Coloca-se entdo, alguns questionamentos que véo em diregdo aos
aspectos referentes as novas formas de conhecer e pensar potencializadas por
agenciamentos técnicos do mundo da informatica e que professores e demais
profissionais da educagdo ainda n&o inventariaram. Torna-se patente que
antigos regimes de signos e universos de significagdo estio, na leveza dos
bits, sendo desestabilizados esbogando novos devires extremamente volateis,
fluidos, capazes de carregar e fomentar inimeras metamorfoses. Desse modo,

a invengdo de si e do mundo encontra-se cada vez mais, mediada por uma
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matriz informatica, colocando novos agenciamentos que exigem um
posicionamento de varias areas do conhecimento inclusive das ciéncias sociais

e humanas como a pedagogia e a psicologia.

A aposta do ciberespago consiste em oferecer pela primeira vez,
oportunidade para expressdo da inteligéncia do individuo diante dos media
classicos, que néo tém como fornecer um processo de comunicagéo interativa®
“todos-todos”, pois trabalham num sistema de redes de irradiag&o centralizada,
como é o caso do radio e da televisdo. O ciberespacgo nao esta definitivamente
pronto, esta se compondo, com dobras e dobras.

O surgimento e o desenvolvimento desse novo espaco
potencializador de novas formas de comunicagdo pos-midiaticas, tornava-se
dificil de ser concebido ainda no tempo em que os computadores constituiam-
se em enormes maquinas, caras, pesadas e de uso exclusivo dos milita'res,
utilizados como grandes calculadoras mecénicas, elétrico-mecénicas e
eletrénicas, para célculo de tabelas de balistica.

Com o refinamento da técnica caminhou-se através das valvulas,
dos transistores, dos chips & nanotecnologias: das maquinas de calcular as
maquinas capazes de processamento geral da informag&o. Eété movimento
culminou com a diminuigdo do tamanho e do prego dos computadores,
provocando um crescimento exponencial dos usuarios da comunicacéo
universalizada. Culminou ainda, com um refinamento das fungdes do
computador pois ele torna-se um instrumento de criagéo via textos, imagens,
musicas; de organizagéo via bancos de dados, planilhas eletronicas; da
simulagdo via planilhas, ferramentas de apoio a decis&o, programas para
pesquisa; de diversdo via jogos nas m&os de uma proporgao crescente da
populacdo dos paises desenvolvidos (Cf. Lévy, 1999: 32).

Data dos anos 70, o surgimento do microcomputador alternativo

construido por meio de atividades de bricolagem eletrénica, que “arrancou” a

5 Estas estruturas comunicativas adotam o padréo de rede ponto a ponto — grosso modo, varias
conexdes entre pares individuais de maquinas, ou conexdes de duas ou mais redes como a
Internet, por exemplo.
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poténcia de calculo centralizada no Estado, no exército e nas grandes
empresas restituindo-a aos individuos. No final dos anos 80 e inicio da década
de 90, acontece também um movimento de restituicdo/retorno desta vez néo
mais ao poder do célculo, mas da informagdo e do conhecimento as méos de
cada um. Ao instaurarem-se novas formas de comunicag@o universalizadas,
possiveis a partir do conjunto de tecnologias digitais, 0 acesso a uma infinidade
de informacdes e de conhecimentos pode se dar através do ciberespaco, icone
de uma era pds-midia, complexo organismo interativo e auto-organizante onde
o saber universal ndo possui centro, eixo, regras ou controle® e &
constantemente alimentado pelo coletivo. Percebe-se o nascimento de redes
de todos os tipos: de pesquisas ou cientificas, formadas por universitarios e
cientistas; publicas; corporativas ou comerciais, formadas por empresas;
aquelas que possibilitam tornar realidade a telemedicina’; organizagdes virtuais

e a “rede das redes” — a Internet, dentre outras.

Serres considera as redes de comunicagéo uma singularidade do
nosso século, pois realizam os espagos virtuais outrora reservados aos sonhos
e as representagbes. mundo em construgdo onde, deslocalizados, nos
orientamos e deslocamos, espaco menos desligado do que se pensa no antigo
territorio, dado que aqueles que, nao ha muito tempo, permaneciam arraigados
a terra viviam, tanto como nés, no dominio do virtual, embora sem as -
tecnologias adaptadas (Cf. 1994: 16). Neste contéxto, a Internet (ligag@o entre
redes) pode ser identificada como o simbolo do ciberespago, espago em vias
de transformar-se no Espago antropolégico do saber. Nascida das

necessidades do exército norte-americano visando facilitar a comunicagéo no

® Ha alguns grupos ou foruns de discussdo como os newgroups, que tém algumas regras para
utilizagao do servigo, estilo e costumes; as pessoas que 0s violam podem até ser expulsas.

7 O Laboratério Fleury é um dos primeiros no Brasil a utilizar os servigos de acesso via cable
modem. Via rede, médicos cadastrados de varias localidades do Pais compartilham
informagdes sobre casos e pacientes, pesquisam resuitados de exames que s&o transmitidos
on-line com maior resolugdo de imagem e som. Com o uso da videoconferéncia, a telemedicina
se torna realidade. (Cf. http://wordtelecom.idg.com.br). A medicina é uma das &reas do
conhecimento cujo crescimento tem sido grandemente influenciado pelo avango da tecnologia.
A partir do uso de computadores na década de 70 até o uso de robls que fazem cirurgias
controlados a distancia, a medicina avanga para "muito além do bisturi”.
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caso de um atague nuclear, a Internet inicialmente chamada Arpanet (criada
em 1969), ndo é controlada por nenhum computador ou rede individual, sendo,
portanto, uma rede descentralizada, ou o conjunto mundial de redes e

gateways® que utilizam o conjunto de protocolos TCP/IP® para se comunicar
uns com os outros.

Na atualidade a Internet oferece uma variedade de servicos aos
usuarios como FTP (através do qual é possivel copiar arquivos entre maquinas
ligadas & Internet), correio eletronico (possibilidade de redigir, enviar e receber
mensagens de correio eletronico, que ja existia desde os tempos da Arpanet,
mais que hoje se torna cada vez mais popular), WWW (Word Wide Web —
responsavel por atrair para a rede, milhares de usuérios sem pretenséo
académica, com seus sites que congregam texto, imagens, som, video e
brevemente cheiro — pode ser usada para transmissdo de dados), dentre
outros.

A medida que mais e mais pessoas conectam-se a Internet,
outras possibilidades de comunicagdo se abrem, formam-se comunidades
vituais noémades sobre um rico territério semantico alimentado e
retroalimentado pela humanidade. A comunicagéo é feita cada vez mais entre
culturas diferentes, entre a ciéncia e a sociedade em geral através de
coordenacdo de acgbes. Pessoas de interesses comuns conversam
coletivamente no ciberespago sobre os mais diversos assuntos e com os mais
variados fins, sejam eles econdmicos, voltados ao trabalho, as religiées, a
autores em comum, formando outros tipos de tribos ou clas que muitas vezes

ndo sdo fisicas, mais que compartilham de um mesmo universo de signos.

8 Dispositivo usado para conectar diferentes redes — redes que utilizam diferentes protocolos
de comunicagio — de modo que seja possivel transferir informagdes entre elas. Ao contrario de
uma ponte, que transfere informagdes entre redes similares, o gateway transfere informagdes
depois de converté-las para um formato compativel com os protocolos usados pela segunda
rede para transporte e recepgdo. (Microsoft PRESS, 1998: 379).

S TCP/IP — Anacronimo de Transmission Control Protocol/internet Protocol um protocolo
desenvolvido pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos para a comunicagido entre
computadores. O TCP/IP foi projetado para o sistema UNIX e tornou-se o0 padrao de fato para
transmiss3o de dados através de redes, incluindo a Internet. (Microsoft PRESS, 1998: 707)
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Esses signos e seus significados s6 sdo construidos pela agéo das milhares de
pessoas que interagem nesse espago. Cada um seria uma espécie de letra no
hipertexto da humanidade. Pode-se n&o so trocar informagoes, mais aprender
cooperativamente com os outros nas comunidades virtuais de forma auto-
organizadora. Pode-se estar mais préximo de alguém com quem se troca
mensagens do outro lado do mundo, do que de alguém topologicamente perto,
como por exemplo, de um vizinho do mesmo andar de seu apartamento. A
identificacdo e a construgdo de interesses e universos de significagdo comuns
possibilitados pela rede, independem de disténcia geografica ou de lagos de
consanguinidade, rompendo com os limites do espago e tempo. Por outro lado,

pode-se pertencer simultaneamente a varias comunidades geograficas ou
culturais.

A comunicagdo como criadora de mundos humanos cria novos
contextos feitos pelos homens e para os homens: é uma forma de agéo, a
Internet € um exemplo disso. A comunicagéo é, portanto, fundamento de todas
as relagdes sociais, por isso consiste numa categoria basica de analise pela

qual é possivel se compreender as estruturas sociais.

Entretanto, o uso da Internet nao se restringe apenas como meio
de comunicacdo. A rede vem sendo utilizada cada vez mais como um grande
balcdo de negécios, onde acontecem operagdes business fo business que
ligam as empresas a seus parceiros ou as aplicagdes business to consumer
que ligam as empresas aos consumidores. Compra-se, vende-se, marca-se
encontros, encontra-se pessoas, apaixona-se, cria-se lagos de amizade, de
cooperacdo e também de &dio: tudo conectado pelo simples cabo de um
modem. O avango das telecomunicagdes pbe a disposi¢ao uma nova forma de
conexdo tornando a Internet portatil: a conexdo com mobilidade possibilitada

através do telefone celular.

Ressalta-se que o fato de se destacar os aspectos mais positivos
do movimento informacional digital bem como os novos planos de existéncia
inéditas do mundo humano, ndo significa estar alheio as diversas formas de

abuso, violéncia, roubo, pedofilia e pornografia que acontecem no ciberespago.
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Trata-se, ao contrario, ao invés de colocar-se simplesmente a denuncia, de
perceber as potencialidades, os desdobramentos, as bifurcagfes e esbogar
acbes frente a esses novos planos existentes, mais que ainda parcialmente
indeterminados; frente a esses “novos planos de existéncia virtuaimente
trazidos pela inovacgéo técnica (...), que geram crescimento e atualizagéo das
virtualidades latentes”.(Lévy, 1999: 217)

Tornar a sociedade da informagdo em sociedade do
conhecimento é um instigante desafio que precisa ser construido
coletivamente. O estado atual dos avangos tecnoldgicos disponibiliza
ferramentas e instrumentos que habitam um ciberespago, no qual é possivel
interagir e comunicar-se de forma transversal em tempo real, sem estruturas
hierarquicas ou autoritérias controlando as manifestagbes de cada um ou
cerceando a circulacdo das informagdes. Essas ferramentas podem contribuir
para a construgdo de uma sociedade com aprendizado cooperativo, muito mais
que com as relagGes de poder ou a exploragédo mutua. E o faremos porque
essa forma de organizagdo ird nos proporcionar mais poder e felicidade
podendo contribuir para o progresso da emancipagéo dos seres humanos. Isso
tudo & possivel devido ao fazer coletivo dos homens, que se esboga em
tecnologias cada vez mais constituidas de dobras'® e redobras... inteligentes, ja
que as “ciéncias e as técnicas resultam de uma dobra do coletivo cosmopolita,
que se redobra em ciéncia das coisas, de um lado, e em sociedade dos
homens, de outro”.(Lévy, 2000: 4)

10 para Serres (1994:46) “ndo habito sendo em dobras, ndo sou sendo em dobras. (...) a dobra
é um embrido de forma, o elemento da forma, o dtomo da forma”.
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1.3. O fenémeno técnico e suas implicagdes para o desenvolvimento do
ciberespago

“Uma técnica ndo é nem boa, nem mé (isto depende
dos contextos, dos usos e dos pontos de vista), tampouco
neutra (j4 que pode ser condicionante ou restritiva, ja que
de um lado abre e de outro fecha o espectro de
possibilidades). Ndo se trata de avaliar seus ‘impactos’,
mas de situar as irreversibilidades as quais um de seus
usos nos levaria, de formular os projetos que explorariam
as virtualidades que ela transporta e de decidir o que
fazer dela”.

Pierre Lévy

Apesar das varias perspectivas e de estudos que apontam para a
proeminéncia das tecnologias de comunicag@o no quotidiano das pessoas €
ressaltem as potencialidades desses recursos na constituicéo da sociedade do
conhecimento, muitos ainda se questionam se seremos incluidos ou excluidos,
se ndo aumentardo os abismos entre ricos e pobres, quais as reais
possibilidades de acesso a populagéo a esse conhecimento e a esses meios
tecnolégicos. Aponta-se também para a instauragdo da barbarie, pois apesar
de todo o avango tecnolégico utilizado inclusive para a produgéo de alimentos e
para a propria subsisténcia do homem, a fome ainda é um problema com o
qual a sociedade se debate e que ela ainda nao conseguiu resolver. O
desenvolvimento de todo potencial técnico da humanidade parece vir de
encontro & propria necessidade do homem manter-se vivo. Tudo se torna
coletivo, menos a apropriagdo dessa riqueza técnica: esse parece ser também

um belo desafio!

Entretanto, o advento do ciberespago potencializa muiltiplas
oportunidades de apropriagdo coletiva do fendmeno técnico, uma vez que as
tecnologias intelectuais que o habitam possibilitam uma maior democratizagao
do conhecimento''. Uma forma de democratizagdo da rede, por exemplo, seria

a possibilidade de determinados alunos de uma escola ou frequentadores de

11 De acordo com dados do Yankee Group (apud, Internet.br, fev. 2000: 49-60), espera-se que
no Brasil até o final de 2001, seremos 25 milhdes conectados a rede. Até o presente momento,
os nimeros apontam em torno de 8 a 9 milhdes de conexdes. Mesmo assim, o Brasil figura
como o pais de maior representatividade no mercado de Internet da Ameérica Latina.
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determinado grupo comunitario, mesmo que nao possam comprar um
computador, tenham acesso a Internet através desses espagos publicos. O
estabelecimento de um novo contrato social torna-se eminente a fim de impedir
os avancos de novos tipos de excluséo, que hoje podem configurar-se no que
tange ao acesso ou nao ao universo de informacdes que a rede propicia.
Transformar essas informagcdes em conhecimento e conseguir navegar nesse
universo com autonomia, liberdade e discernimento, exige dos individuos uma
postura que os torne responsaveis por aquilo que escolhem, que elegem, que

fazem, nessa grande oferta de diversidade que o ciberespago nos propde.

Pensar nos problemas olhando sua dualidade nos faz lembrar da
analise mecanicista de Proudhon, lpreocupado com o lado bom e o lado mau do
capitalismo. Em se tratando das tecnologias, alguns pensadores como
Baudrillard (1998) e Virilio (1993) compartilham de uma visdo antitécnica.

Em Baudrillard, os mundos virtuais ndo passam de uma mera
ilusdo, substitutos do mundo real onde o ato de pensar é continuamente
adiado. O espaco da comunicagdo, por sua vez, ja nao € mais exatamente
humano tomando uma forma completamente abstrata. Os novos tempos sao
na verdade o fim dos tefnpos: o fim da historia, o fim da cultura, o fim da propria
arte. As relagdes humanas sé&o enfraquecidas pelas relagbes tecnologicas.
Quanto ao individuo, este se torna um “homem virtual, imével diante do
computador, faz amor pela tela e faz cursos por teleconferéncias. Torna-se um

deficiente motor e provavelmente cerebral também”. (1998: 60)

Em Virilio (1993), a velocidade dos acontecimentos - a
telepresenca reduzindo o espago humano a um nada — é uma das reflexdes
sobre as consequéncias da tecnologia na sociedade atual. O espago publico
classico configura-se atualmente inteiramente ocupado por telas — de
computador, de video, de cinema, transformando-se numa imagem publica
asséptica, na qual se redefine toda uma realidade coletiva. As novas
tecnologias, para ele, provocam a cada dia a perda de referéncias fisicas e

psiquicas que desmoronam Os sustentaculos da modernidade.
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Por conseguinte, os posicionamentos apresentados nao deixam
saida. As técnicas para Baudrillard e Virilio parecem “separadas do devir
coletivo da humanidade, tornando-se auténomas para retornarem e imporem-

se sobre 0 social como a forga de um destino cego”. (Lévy, 1997a: 12)

Castoriadis (1997: 295) alerta para o resultado de se pensar “na
antitese da técnica como puro instrumento do homem (talvez mal-utilizado
atualmente) e da técnica como fator auténomo, fatalidade ou ‘destino’ (benéfico
ou maléfico)”. O resultado desemboca num pensamento puramente ideolégico
ao desviar a sociedade de pensar o seu problema verdadeiro e de furtar-se a
responsabilidade diante de suas criacdes. Segundo ele, ao fazermos da técnica
um fator absolutamente autdnomo, ficamos impedidos de ver nela uma
expressdo de orientagdo de conjunto da sociedade contemporéanea. Em
relacdo as novas tecnologias da comunicagao e da informacgao, Castoriadis
assinala que elas permitem “fornecer a populagdo todos os elementos
necessarios para permitir-lhe decidir com conhecimento de causa; mas no
sentido desta Ultima expressdo so ela ainda pode decidir e ninguém em seu
lugar”. (idem: 328) -

Ao constatar as inUimeras obras que tratam a técnica como
“poténcia m4, inelutavel e isolada (...) falsa e catastréfica”, Lévy (1997a: 12)
denomina este posicionamento como “condenagao moral a priori”, alertando
que “esta concepgao nos proibe de pensar ao mesmo tempo a técnica e a
tecnodemocracia”. Noutra parte alerta para o fato de que cada novo sistema de
comunicacao fabrica seus excluidos. Nao havia iletrados antes da inveng&o da
escrita. A impress&o e a televis&o introduziram a divisdo entre agueles que
publicam ou estéo na midia e os outros. Estima-se que apenas pouco mais de
20% dos seres humanos possui telefone. No entanto, nenhum desses fatos
constitui um argumento sério contra a escrita, a impresséo, a televisdo ou o
telefone. O fato de que haja analfabetos ou pessoas sem telefone ndo nos leva
a condenar a escrita ou as telecomunicagdes — pelo contrério, somos
estimulados a desenvolver a educagdo primaria e a estender as redes

telefénicas. Deveria ocorrer 0 mesmo com o ciberespago. O desafio consiste
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em pensarmos em termos de projeto que explorariam as virtualidades
(potencialidades) que ela transporta e de decidir o que fazer dela — com que

objetivo queremos desenvolver as redes digitais de comunicagéo interativa?
(Lévy, 1999, 1998)

Pensar em termos de projeto parece ser uma alternativa que
corresponde ao movimento de tantas mudangas que acontecem na atualidade
a uma velocidade jamais vista. Pouca ou nenhuma certeza se pde ao lado de
um presente no qual somos constantemente instigados a fazer escolhas. Essas
mudangas, segundo Prigogine (1996; 1999), s&o resultado de bifurcagdes.
Bifurcacéo, consiste em um termo utilizado pelas ciéncias da complexidade.
Torna-se metafora quando aplicada & sociedade: um evento € a aparigéo de
uma nova estrutura social depois de uma bifurcacéo; flutuagdes s&o o resultado
de acdes individuais. Todo o evento tem uma microestrutura, flutuagéo. No
geral as bifurca¢ées sdo a um sé tempo um sinal de instabilidade e um sinal de
vitalidade em uma dada sociedade. Elas expressam, também o desejo por uma
sociedade mais justa. Conectadas ao progresso da tecnologia da informagao e
a tudo o que a ela se associa, elas nos falam de uma nova maneira sobre o
que sdo as possibilidades, seja de construgéo do futuro, seja de construgdo da
ciéncia.

O futuro néo é dado, o mundo esta em construgdo, e
todos podemos participar dela. Cabe as futuras
geracdes criar as flutuagdes que determinardo o
rumo do advento correspondente a chegada da
sociedade da informacdo. Os dados n&o foram
langados e o caminho a ser percorrido depois das
bifurcagdes ainda ndo foi escolhido. Estamos em um
periodo de flutuagdo no qual as agbes individuais
continuam a ser essenciais. Cabe as futuras
geragbes construir uma nova coeréncia que
incorpore tanto os valores humanos quanto a
ciéncia, algo que ponha fim as profecias quanto ao
‘fim da ciéncia’, ‘fim da histéria’ ou até quanto ao
advento da ‘pés-humanidade’. (...) Quanto mais a
ciéncia avanc¢a, mais nos espantamos com ela. O
homem é até agora a Unica criatura viva consciente
em aprender a lidar com essa ambigliidade. Minha
esperancga € de que as geragdes futuras aprendam a
conviver com o espanto e com a ambiguidade.
(Prigogine, 1999: 6-7)
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Compartindo da vis&o otimista tanto de Lévy quanto de Prigogine
ao negarem o futuro como algo pré-determinado e que acena para o fim dos
tempos, pode-se ver que também no Brasil algumas agdes positivas estao
sendo empreendidas. Preocupados com a inser¢géo do mesmo na Sociedade
do Conhecimento e encarando essa meta como um desafio para o século XXI,
a 522 Reunido Anual da SBPC - Sociedade Brasileira para o Progresso da
Ciéncia, realizada em Brasilia em julho de 2000, apontou para a necessidade
de se colocar ciéncia e tecnologia a servigo da construgdo de uma sociedade
mais justa e solidaria. Reconhecem, no entanto, que para o alcance deste
objetivo ndo basta apenas garantir o acesso as informagdes e ao seu aparato
tecnolégico, mas possibilitar a definicdo coletiva de novos vaiores éticos,
politicos e tecnoldgicos que apontem para a ampliagéo das possibilidades de
apropriagdo das tecnologias da informacéo pela maioria da populagéo,

direcionando-a para o bem publico e para o exercicio do controle social.

Evidencia-se, pois, que as condigdes objetivas para que nos
tornemos um pais de geragdo de conhecimento participante das trocas
culturais de nossa época precisam ser construidas, levando-se em
consideracéo que as tecnologias representam um processo de devir coletivo,
que revelam um modo de ser dos homens e de como produzem sua existéncia.
As tecnologias fazem parte, portanto, de um processo de exteriorizagdo do
homem e de sua evolugdo assim como a linguagem e o trabalho. O homem
esta posto na tecnologia a qual deve ser entendida como sistema de agdes,
“coisa construida”’. Nas maquinas, nas técnicas, nas ferramentas ha uma parte
de espirito — um inconsciente coletivo existe dentro delas. Coletivos pensantes
se formam antes da tecnologia e com ela podem expandir-se. Com efeito, Lévy
afirma varias vezes que elas condicionam, ndo determinam. Entende-se
entdo, que elas encarnam um processo de humanizagéo — virtualizacdo da
humanidade, pois as técnicas atualizam as virtualidades da natureza. Quanto
mais 0 homem se virtualiza, mais se humaniza: através da virtualizagédo a
humanidade se constitui como tal. Veja-se o pensamento de Lévy sobre as
tecnologias:

34



..elas (as tecnologias) 'ndo determinam
automaticamente este ou aquele modo de
conhecimento ou de organizagao social. (...) abrem
um largo leque de novas possibilidades das quais
somente um pequeno namero €& selecionado ou
percebido pelos atores sociais. Se as técnicas n&o
fossem elas mesmas condensagdes da inteligéncia
coletiva humana, poder-se-ia dizer que a técnica
propée e que os homens dispéem .(1997b: 101)

As tecnologias sdo sempre reinterpretadas em qualquer cultura e
ndo devem ser entendidas como algo em si, mas nas suas relagbes mais
amplas. Pode-se pensar hoje no atual panorama da sociedade do
conhecimento: que novas relagdes as novas tecnologias da comunicacéo e da
informacdo fomentam? Neste contexto, a tecnologia pode ser concebida como
expansdo do mundo, pois representa um né de virtualidade, de potenciagao,
constituindo-se em mediacdo para a criagdo de uma infinidade de objetos, de
outros modos de ser dn‘erentes de outros modos de viver, de fazer proliferar
imensos mundos novos. Logo, é construgdo, acdo e nao mera contemplagé&o.
Consiste pois, numa forma de o homem se pdér no mundo, nascendo e
renascendo constantemente através da agdo, de um fazer, de uma inovagéo,
de uma criacdo absoluta, criagdo infinita de objetos que a natureza n&o pode
fazer. Entdo, técnica é a¢do. Hegel observa que “o individuo é aquilo que seu
ato &”, portanto, cada um é seu ato e ndo sua boa inteng&o. A criagdo de um
mundo novo, complexo e imprevisivel se da exatamente pela acé&o. E ai que a
inteligéncia do homem se desenvolve: dentro de um sistema de a¢6es, campo
de perguntas e proposi¢des de problemas aos quais cabe a ela resolvé-los.

Todo ser vivo € agéo, movimento.

Aristoteles considera que a techne tem como
miss&o criar 0 que a natureza ndo pode realizar. Da
ordem do ‘saber’ e ndo do ‘fazer, ela interpde, entre
natureza e a humanidade, uma espécie de
mediagdo criativa cujo estatuto de ‘intersecéo’ &
fonte de perpétua ambiglidade. (apud GUATTARI,
1998: 45)

Tecnologia é matéria, criagdo absoluta do homem ligada a um
saber pratico, a uma inovagdo, a um habito criador. Ou seja, a técnica € um

modo de ser dos homens e de toda sociedade; € uma dimensdo dos homens
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assim como a moral, a arte € um modo de ser e para elas n&o se pergunta se
sdo boas ou mas. Toda técnica carrega uma infinidade de dobras, dobras,
dobras e dobras. Faz parte da cultura, da humanidade: sem ela n&o seriamos o
que somos hoje, assim, ndo deve ser pensada sob a logica dos fins e dos
meios. N3o &€ um meio para se atingir um fim e sim um modo de ser. Ela
mesma esboga uma certa logica na qual proliferam novos sujeitos, habitantes
inesperados: “é como uma gigantesca meméria que prolonga 0 passado no
presente” - passado, presente e futuro. No dizer de Serres quando o sujeito,
individual ou coletivo objetiva-se, surgem as técnicas. “Todas as técnicas nos
advém dessa capacidade, individual e social, de distanciag&o e extragéo de si.
A critica das técnicas emana, a contréario (sic), de um contra-senso sobre o
lugar que frequienta o ser ai”. (1990: 181)

Na trajetéria da constituicdo do homem e do mundo, os individuos
constroem a si mesmos, criam instrumentos e técnicas de forma recursiva,
através de processos de objetivacdo. Na atualidade, esses processos se
constituem carregados de dobras, curvas, espagos maleaveis, fluxos repletos
‘de plasticidade, de criagdo, de liberdade, de desterritorializagoes,
configurando-se em totalidades cada vez mais abrangentes, concretas, plenas
de conteudo.

Os processos de virtualizagdo potencializados pela digitalizagdo
informatica representam uma, dentre tantas formas de objetivacéo dos homens
através de sua inteligéncia coletiva. O mundo da informatica exemplifica um no
de novas possibilidades. Nele, é possivel saltar de uma coisa para outra, clicar
aqui e ali, eleger algo, descarta-lo, ir, voltar, combinar partes, criar outras,
“transformar a semente em arvore”, simular, refazer, dar os saltos. Aleveza e a
fluidez dos bits com suas varias formas de combinagdo retrata bem a
proliferagdo de imensos mundos novos, modos de ser e agir diferenciados,
formas novas de viver nesse universo tdo dinamico. Em outras palavras,
através do processo histérico de construgdes e reconstrugdes individuais e
coletivas, o homem se descola dos signos, cria mundos, possibilita a técnica,

torna-se virtualizagdo total.
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A nova face da informacgao digitalizada traz em seu bojo uma
matriz virtual que a define e a constitui como tal. Para entendé-la, torna-se
fundamental trilharmos os caminhos de virtualizagdo que o homem tem tragado
desde a constituigdo da vida & constru¢do da técnica. |
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CAPITULO i

NOVAS DEMANDAS PARA A FORMAGCAO DO HOMEM E PARA
O AGIR DOCENTE: entre o virtual e o atual



2.1. Virtualizagdes: o conceito de virtual

“Tal como o0s espagos do mundo, percebidos ou
vividos, os espagos sociais deslizam para o virtual, do
qual poderiamos desenhar outros tantos mapas,
flutuantes”.

Michel Serres

O conceito de virtual remete a idéia de forga, poténCia, principio
ou possibilidade de uma mudanga qualquer. Na filosofia aristotélica encontra-
se a primeira apresentagdo detalhada da nogéo de poténcia, discutida em
vérias de suas obras, mais, principalmente na Metafisica. O estagirita relaciona
a poténcia como anterior a causa atual e afirma que no processo de
a‘tvualizac;éo ndo se faz necessario que todas as potencialidades se atualizem.

Entretanto para ele, “nada vem a ser que n&o tenha poténcia de ser’
(Aristételes, 1969: 86).

Ao longo da obra Aristotélica, poténcia e ato sdo relagdes
metafisicas que se aplicam a compreenséo do proc'essb evolutivo de entidades
menos desenvolvidas em entidades mais desenvolvidas, do movimento de
passagem de u}na substancia de um estado a outro, de‘virtu:’alidades de
diferentes naturezas que se atualizam — devir. A matéria, né‘ quéi a poténcia é
uma das caracteristicas principais, desejé a formé ou seja, a realizacdo. Tal e
qual matéria-forma, o movimento poténcia-ato caminha do virtual ao atual
servindo ambas as relacdes de alicerce ao conceito aristotélico de homem. Dai
depreende-se a principal nogdo de poténcia - poténcia real ou ativa -
entendida como a capacidade de realizar mudanga em outras coisas ou em si
mesmo, de agir ou de sofrer uma agdo — causalidade eficaz. Pode ser também
poténcia passiva - capacidade de receptividade, ou seja, de sofrer mudanga,
causada por outra coisa ou por si mesmo. Outras nogdes: capacidade de
mudar ou ser mudado para melhor e ndo para pior; capacidade de resistir a
gualquer mudanga.

Nos séculos XIX e XX, as formulagbes tedricas de trés

importantes filosofos franceses evocam constantemente o conceito de virtual.
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Bergson, Deleuze e Lévy tragam os caminhos do virtual, seja no tratamento da

“meméria’, da “diferenca e da repeti¢éo”, ou da “evolugéo informatica”.

Nos estudos de Bergson, a concepgéo de virtual e atual &€ sempre
evocada. Em sua tese denominada Essai sur les Donnés Immédiates de la
Conscience (1888)'?, (Ensaio sobre os Dados Imediatos da Consciéncia) e
alguns anos depois na obra Matiére et Mémoire, Essai sur la Relation du Corps
et de I'Esprit (1897) (Matéria e Memodria, Ensaio sobre a Relag&o entre o Corpo
e o Espirito), elege a intuigdo como método filosdfico, e no La Pensee et Le
Mouvant (1934) (O Pensamento e o Movente), assinala a intuicdo como algo
diverso do “instinto ou do sentimento”, sendo carregada de multiplos pontos
virtuais, “complementares e ndo equivalentes”, dire¢bes diversas nas quais se
atualiza. “A intuicéo é reflexao’”.

Este método deve ser entendido como o método da “preciséo” (&
o que mais tem faltado a filosofia, segundo Bergson), como &ixo fundamental
dos principais conceitos da filosofia bergsoniana: Durag&o, Memoéria e Impulso

Vital, conceitos estes, carregados do virtual e de sua atualizag&o.

A duracdo, “tempo vivo” ou “forga viva”, carrega multiplicidades
continuas e virtuais “em que a novidade brota sem cessar e em que a evolugao
é criadora”.(Bergson, 1946b: 19) N&o é “privagéo de eternidade” (idem), pois &
ela mesma mudanga, transigdo que se da em fluxo. Essa mudanga conserva e
acumula o passado no presente. E a duragéo. do devir. Pode ser invocada

como memoria ou seja, conservagao integral.

Diz Abbagnano, que a duragdo em Bergson caracteriza-se como
“mudanca incessante, estando mais préximo da nogéo de eternidade do que da
nocado de tempo, visto que na verdade, conserva tudo, € tudo e nada tem fora
de si”. (1998: 296)

Para que se recupere a realidade em sua esséncia, que é a

mobilidade, a mudanga, é preciso recolocar-se na duragéo (ibidem, p. 26). A

'2 As datas apresentadas correspondem ao ano da primeira edigdo das obras citadas.
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duracdo por sua vez, estid ligada a inteligéncia, capacidade de propor
problemas aos quais cabe a intuicdo decidir se sdo verdadeiros ou falsos. Ao

tentar distinguir os verdadeiros dos falsos problemas, Bergson privilegia o par

virtual-atual ao invés do par possivel-real'®, pois segundo ele, “o possivel é a

miragem do presente no passado” (...) “é como um fantasma que espera a sua
hora”, (...) “é mera ilusdo” '*. A atualizagdo do virtual ndo esta relacionada a
realizacéo do possivel, posto que o possivel ja é pré-determinado e o virtual, ao

contrario, atualiza-se através de um processo de diferenciagdo criadora.

Mais a verdade & que se trata, em filosofia e mesmo
em outra parte, de encontrar o problema e, por
conseguinte, de coloca-lo, mais ainda do que
resolvé-lo. Com efeito, um problema especulativo €
resolvido desde que bem colocado. Ao dizer isso,
entende que sua solugdo existe nesse caso
imediatamente, embora ela possa permanecer
oculta e, por assim dizer, encoberta: s6 falta
descobri-la. Mas colocar o problema néo - é
simplesmente descobrir, inventar. A descoberta
incide sobre o que ja existe, atualmente ou
virtualmente; portanto, cedo ou tarde ela
seguramente vem. A invencdo da o ser ao que n&o
era, podendo nunca-ter vindo-Ja-em.matematica, e
com mais forte razdo em metafisica, o esfor¢co de
invencéo consiste mais freqlentemente em suscitar
o problema, em criar os termos nos quais ele se
colocara. Colocagédo e solugdo do problema estéo
quase se equivalendo aqui: os verdadeiros grandes
problemas sdo colocados apenas quando
resolvidos . (BERGSON, 1946b: 51-52) (grifos
meus)®

Deleuze (1999) indica que a proposi¢cdo de problemas e a
verificacdo da veracidade de cada um deles consistem na primeira regra do

método bergsoniano. Aponta para o movimento de constituicdo e

' O possivel é a “realizago” de um real pré-determinado, existente desde sempre, realizagao
de possibilidades preexistentes. Se j& esta pré-determinado, sua realizagdo acontece sem que
haja mudangas, portanto, na realizagdo de um possivel nao ha criagdo. No virtual, ao contrario,
o real se define como duragdo. A atualizagdo desse virtual se da por processos de
diferenciagdo e “ndo por limitagdo de uma possibilidade preexistente pois nunca os termos
atuais se assemelham a virtualidade que eles atualizam”, ndo havendo resultados antecipados
nem previamente estabelecidos. (BERGSON, 1946b: 31)

4 Cf. item “le possible et le réef’ na obra Le penseé et la mouvant.

'S Cf. item “les vrais et les faux problémes” na obra Le Penseé et La Mouvant.
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desenvolvimento da humanidade o qual se da exatamente através da

colocagéo e da resolugdo de problemas.

Na “Evolucdo Criadora” Bergson retrata o organismo humano
como uma poténcia criadora. Os instrumentos .construidos pelos homens
amplificam esta poténcia, que num movimento retroativo sobre o organismo

produz efeitos sobre ele e cria novas necessidades, novos problemas.

No élan vital (impulso vital), a construgéo da propria vida com sua
forca perpetuamente criadora e a construggo do organismo, ocorre a partir dos
problemas e de suas solugdes. E o impulso vital que leva o homem a agir
contra a inércia da matéria. E a forca que se revela nas coisas vivas, que
perdura através dos tempos, responsavel pela evolugéo criadora, do instinto e
da inteligéncia nos seres vivos. Isto ndo significa, “que o futuro estéd dado no
presente, que ele é teoricamente visivel e que consequentemente, ndo trara
nada de novo”, pois o futuro s6 nasce no momento em que ¢€ vivido. Para nao
cair nesse equivoco de um futuro dado, alerta Bergson (ibidem, p. 10), &
necessario colocar-se no plano da pura duragéo16, da invencgao, da criagcéo, da
“elaboracdo continua do inteiramente novo”, da imprevisibilidade. “O organismo
vivo é algo que dura. O seu passado prolonga-se inteiro no seu presente, e ai
permanece atual e agin_do” (1973: 53). Depreende-se, pois, que a duragao
como dado imediato é o virtual e o passado de cada organismo vivo, que se
prolonga inteiro no seu presente, permanece nesse presente atual. O processo

de evolucgdo implica, nessa continuagdo do passado pelo presente, na duragéo

'® Nesta passagem da Evolugdo Criadora, ha uma elucidante abordagem sobre a duragéo
enquanto criagdo e mudanga. Diz ela: “se a nossa existéncia fosse constituida por estados
separados cuja sintese teria que ser feita por um ‘eu’ impassivel, ndo existiria para nés
duragdo. O eu constitui-se por mudangas incessantes e a vida interior de cada individuo se da
por um fluxo incessante de pensamentos, sentimentos, percepgdes e voligbes — dai o carater
dinamico e mutavel do eu. Porque um eu que ndo muda, ndo dura, e um estado psicoldgico
que permanece idéntico a si proprio, enquanto ndo é substituido pelo estado seguinte,
igualmente ndo tem duragdo. (...) a nossa duragdo ndo € um instante que substitui outro
instante: se assim fosse jamais haveria presente, ndo haveria prolongamento do passado no
atual, ndo haveria evolugdo, nem duragdo concreta. A duragdo € o progresso continuo do
passado que réi o futuro e que incha avangando. Visto que o passado constantemente cresce,
também se conserva indefinidamente. (...) afinal, que somos nds, o que € o nosso carater,
sendo a condensagdo da histéria que vivemos desde o nosso nascimento, e até antes de
termos nascido, ja que trazemos conosco disposi¢des pré-natais?”. (1973: 44-5)
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estabelecendo a unido desses dois estados sem repeti-los, mas dando saltos

através de linhas de evolugéo divergentes. Dir-se-a que a evolugéo da vida se

da pela atualizagdo de uma enorme multiplicidade de virtualidades. A duragéao

carrega em seu interior a totalidade implicada onde a vida evolui de forma

criadora; ela é o virtual, pois o virtual é o todo vivo.

Deleuze (1999) falando do processo de duragéo identifica-o com:

... 0 virtual & medida que se atualiza, que estad em

vias de atualizar-se, inseparavel do movimento de
sua atualizagdo, pois a atualizagdo se faz por
diferenciagio, por linhas divergentes, e cria pelo
seu desenvolvimento proprio tantas diferencas de
natureza. (...) a duragao ou a subjetividade mergulha
em uma dimensdo puramente temporal € n&o mais
espacial: ela vai do virtual a sua atualizagéo; ela se
atualiza, criando linhas de diferenciacdo que
correspondem a suas diferengas de natureza. Uma .
tal multiplicidade goza, essencialmente, de trés
propriedades: da continuidade, da heterogeneidade
e da simplicidade. (p. 32) (grifos meus)

A diferenciacdo é o processo de atualizagdo de uma virtualidade

que se da segundo “linhas divergentes atuais”, através de uma memodria que

faz sobreviver o passado. Esse passado permite a vida se construir a cada

momento a partir da experiéncia acumulada desenvolvendo-se, mudando-se e

crescendo, criando algo novo e imprevisivel, pois a meméria esta relacionada a

diferenga; a criagdo e a materia estéo relacionadas a repeticdo. No dizer de

Bergson (1973)

A memoria (...) ndo é a faculdade de classificar
recordagdes numa gaveta ou de inscrever num
registro. Ndo ha registro, ndo ha gaveta, ndo ha
sequer aqui propriamente uma faculdade, porque
uma faculdade age por intermiténcias, quando quer
ou quando pode, ao passo que ao amontoar-se do
passado sobre o passado prossegue sem tréguas .
(p. 44)

Dir-se-ia que a meméria seria constituida pela coexisténcia virtual

de todos os niveis de passado, “passado sobre passado” e pela coexisténcia

do passado com seu proprio presente. Comparar-se-ia a memoria a propria

vida, pois segundo ele, “ndo existe manifestagéo da vida que nao contenha, em
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estado rudimentar, ou latente, ou virtual, os caracteres essenciais da maior
parte das outras manifestagbes” (Bergson, 1973: 128). Todavia, se ha
coexisténcia entre o passado e o presente, ja que o “passado é contemporaneo
do presente que ele foi’, entdo ambos ndo apontam para dois momentos
consecutivos, ndo vém um apds o outro de forma ininterrupta conforme

costumamos pensar, ndo havendo, portanto, sucesséo entre eles.

Para demonstrar a coexisténcia virtual do “passado em geral”
(dito ontolégico) com o presente, Bergson utiliza-se da figura do cone. Nela a
“meméria do corpo” e a “memoria do passado’ € que da ao homem as
lembrangas que o fazem agir. Esta agdo atualiza um virtual através de linhas
de diferenciacdo, em que cada segao virtual do cone corresponderia a formas
diferenciadas de resolver problemas. Assim poderia ser definida a meméria e
dessa forma funcionaria:

... como um ato sui generis [grifo no original] pelo
qual deixamos o presente para nos recolocar
primeiramente no passado em geral, e depois de
uma certa regido do passado: trabalho de tentativa,
semelhante & busca do foco de uma maquina
fotografica. Mas nossa lembranga permanece ainda
em estado virtual, dispomo-nos simplesmente a
recebé-la, adotando a atitude apropriada. Pouco a
pouco aparece como uma nebulosidade que se
condensasse; de virtual [grifo meu] ela passa ao
estado atual [grifo meu]; e, a medida que seus
contornos se desenham e sua superficie se colore,
ela tende a imitar a percepgao. (1999: 156)

Esse trecho sintetiza o cerne do pensamento de Bergson e a
pertinéncia do conceito do virtual e de sua atualizagéo para a existéncia e a
produgéo da vida. A forga do virtual e de sua realidade é o motor da criagdo de
mundos, da prépria realidade.

Nos escritos de Deleuze, ha um constante encontro com os
aspectos mais criativos e questionantes de Bergson. Um destes aspectos diz
respeito ao virtual e sua atualizagdo. Principaimente em sua obra classica
Diferenca e Repeticdo (1988), o virtual e o atual s&o continuamente evocados.

Todo objeto teria duas metades que coexistem, mas que nao guardam
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nenhuma semelhanca entre si, “metades desiguais impares, sendo uma a
imagem virtual — estrita parte do objeto real (como se o objeto tivesse uma de
suas partes no virtual e ai mergulhasse como numa dimenséo objetiva), a
outra, a imagem atual’ (p. 335; 337). Ao contrario dos que pensam ser o virtual
um indeterminado, sem realidade, ele “é completamente determinado”, tem
uma “estrutura que é a realidade do virtual'’. O virtual (...) é a caracteristica da
idéia; é a partir de sua realidade que a existéncia é produzida, e produzida em

conformidade com um tempo e um espago imanentes a Idéia” (idem, p. 340).

A influéncia do bergsonismo nos estudos deleuzianos pode ser
claramente encontrada em vérias de suas passagens. A exemplo de Bergson,
Deleuze privilegia o conceito de virtual afirmando que o mesmo se distingue do
possivel € ambos ndo podem ser confundidos. Segundo ele, o par possivel-real
guarda algumas semelhangas, mas pode ainda, de um certo ponto de vista, um
ser o contrario do outro, estabelecendo-se uma relacdo de oposigéo. O
possivel em si mesmo nao tem realidade nenhuma. Por sua vez, os niveis do
possivel podem vir ou ndo se realizar a partir da semelhanca e da limitac&o.
Limitacdo porque nem todos os possiveis se realizam; semelhanga porque a
realizacdo se da a imagem do possivel. Entdo, semelhanca pode ser
encontrada entre o possivel e real e ndo entre o virtual e o atual. Neste sentido,
“o virtual ndo é o atual, mas possui enquanto tal uma realidade. O virtual, ao

contrario, ndo tem que se realizar'®, mas sim se atualizar, as regras da

7. “o0 virtual, como virtual, tem uma realidade; essa realidade, estendida a todo o universo,
consiste em todos os graus coexistentes de distensdo e de contragado. Gigantesca memoria,
cone universal, onde tudo coexiste com tudo com maior ou menor diferenga de nivel”.
(DELEUZE, 1999: 80) (grifos do autor)

Bl =) possivel e o real que se assemelham, mas de modo algum o virtual e o atual. Assim
como a Idéia ndo se reduz ao ldéntico ou ndo dispde de uma identidade qualquer, também a
encarnagdo e a atualizagdo da |déia ndo procedem por semelhanga e nao podem depender de
uma similitude. Se é verdade que as espécies e as partes, as qualidades e os extensos ou
sobretudo a especificagdo e a partigdo, a qualificagdo e a extensdo, constituem os dois
aspectos da diferenciaggo, dir-se-4 que a ldéia se atualiza por diferenciagdo. Para ela,
atualizar-se é diferenciar-se. Em si mesma e em sua virtualidade, ela &, pois, totalmente
indiferenciada. Todavia, de modo algum ela € indeterminada: ao contrario, ela é
completamente diferengada. (E neste sentido que o virtual de modo algum € uma nog¢ao vaga;
ele possui uma plena realidade objetiva; de modo algum ele se confunde com o possivel, que
carece de realidade; do mesmo modo, o possivel € o modo da identidade do conceito na
representagio, ao passo que o virtual é a modalidade do diferencial no seio da ldéia)”".
(DELEUZE, 1988: 439-440) (grifos do autor)
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atualizacdo ja ndo sdo a semelhanga e a limitagdo, mas a diferenca ou a
divergéncia e a criagdo” (Deleuze, 1999: 77-8). Depreende-se pois, que a
limitacio ndo pode constituir-se no processo de atualizag&o do virtual, jaque o
processo de atualizaggdo se da pela criagdo de linhas de diferenciagéo.
Continuando declara:

A razdo disso é simples: ao passo que o real € a
imagem e a semelhancga do possivel que ele realiza,
o atual, ao contrario, ndo se assemelha a
virtualidade que ele encarna. O que € primeiro no
processo de atualizagéo é a diferenga — a diferenca
entre o virtual de que se parte e os atuais aos quais
se chega, e também a diferenga entre as linhas
complementares segundo as quais a atualizagéo se
faz. Em resumo, & proéprio da virtualidade existir de
tal modo que ela se atualiza ao diferenciar-se e que
seja forcada a atualizar-se, a criar linhas de
diferenciagdo para atualizar-se. (DELEUZE, 1999:
78) ' -

Na perspectiva filosofica desenvolvida por Deleuze, € pela
diferenca que o virtual se atualiza, rompendo “tanto com a semelhanga como
processo quanto & identidade como principio. Nunca os termos atuais se

assemelham & virtualidade que eles atualizam’(idem, 79). A atualizagéo é

ent&o, um processo de diferenciagéo, cujo resultado néo pode ser antecipado.

A diferenca por sua vez, é criagdo e toda criagdo esta relacionada
a singularidade. A diferenga ndo se constitui “a partir de” ou tendo o idéntico

como condigdo prévia, pois ndo se limita a possibilidades pre-existentes.

Por conseguinte, pode-se depreender que a evolugio da vida e do ser
enquanto individuo social acontece do virtual aos atuais. Deste modo, o
movimento da diferenca que se da do virtual ao atual, deve ser entendido como
evolugdo, criago, produgéo e criagéo de diferengas, desenvolvimento. Deleuze
(1999: 81), destaca que

... quando a virtualidade se atualiza, se diferencia,
se ‘desenvolve’, quando ela atualiza e desenvolve
suas partes, ela o faz segundo linhas de
atualizagdo, sendo umas sucessivas, outras
simultaneas, mas cada qual representando uma
atualizacdo do todo em uma direcdo e n&o se
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combinando com as outras linhas ou outras
direcbes. Nao obstante, cada uma das linhas
corresponde a um dos graus que coexistem no
vitual; a linha atualiza um nivel do virtual,
separando-0 dos outros; ela encarna pontos
notaveis do virtual, ignorando tudo o que se passa
nos outros niveis. Devemos pensar que, quando a
duragéo se divide em matéria e vida, depois a vida
em planta e animal, atualizam-se niveis diferentes
de contragdo, niveis que sé coexistiam enquanto
permaneciam virtuais. E quando o préprio instinto
animal divide-se em instintos diversos, ou quando
um instinto particular divide-se, ele proprio, segundo
espécies, separam-se ainda niveis ou se
segmentam na regido do animal ou do género.

O possivel, ao contrério, ndo cria diferengas, nele nao existe
producgdo do novo, pois ao realizar-se o faz a partir do idéntico, da repeticao, da
determinagdo pelo semelhante. Numa clara influéncia do bergsonismo,
Deleuze constata que é no movimento da proposicdo e da solugéo de

problemas, que a vida se constitui, pois,

. cada diferenciagdo € uma integrag&o local, uma
solucdo local, que se compbe com outras no
conjunto da solugdo ou na integragdo global. E
assim que, no ser vivo, o processo de atualizago se
apresenta no mesmo tempo como diferenciagdo
local das partes, formagdo global de um meio
interior, solugao de um problema apresentado no
campo de constituigdo de um organismo. O
organismo n&o seria nada se néo fosse a solugao de
um problema, e também cada um dos seus 6rgé@os
diferenciados, tal como o olho que resolve um
‘problema’ de luz; mas nada nele, nenhum 6rgao,
seria diferenciado sem o meio interior dotado de
uma eficacia geral ou de um poder integrante de
regulagdo . (DELEUZE, 1988:339) (grifos meus)

Trata-se aqui, o virtual, como o propositor de problemas e o atual
de suas solugdes, mas embora o problema oriente, condicione e engendre
suas solugbes, as solugdes ndo tém semelhanga com as condigGes do
problema. Isto leva Badiou (1997: 64) a constatag&o de que “as virtualidades,
como os problemas, sdo perfeitamente diferenciadas e determinadas; sao tao
reais como os entes atuais, como os problemas sdo tdo reais quanto as
solugdes. (...) o atual ndo tem nenhuma semelhanga com o virtual, assim como

a solugdo n&o tem nenhuma semelhanga com o problema “.
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Virtual e atual séo dois modos de ser que coexistem no plano da
imanéncia. Para os escolasticos a ag&o imanente seria aquela que permanece
no agente (entender, sentir, querer). Segundo Aurélic Gamma diz-se de
imanéncia, o “que existe sempre num dado objeto e inseparavel dele; diz-se da
atividade ou causalidade cujos efeitos ndo passam do agente; na teoria do
conhecimento: que permanece dentro da experiéncia possivel” (1998: 539). Um

passa a ser sujeito e objeto do outro ndo havendo limite assinalavel entre eles.

Ao convidar-nos a trilhar os caminhos da virtualizagéo entendida
como um movimento pelo qual nossa espécie se constitui e se re>nova
constantemente, Levy (1997b) procura acompanhar alguns de seus
contemporaneos como Gilles Deleuze'® | Felix Guattari e Michel Serres®,
. tragando uma “cartografia do virtual”. Todavia seu diferencial consiste em
percorrer um movimento contrario, do atual ao virtual, pois segundo ele, os
processos de autocriagdo que fizeram surgir a espécie humana bem como a
transicdo cultural acelerada que vive hoje, vao em direcdo ao virtual, a um
‘processo de transformagdo de um modo de ser num outro”. Assim, os
processos de virtualizagdo nao estdo apenas ligados ao mundo da informatica
como pensam os que opSem “realidade virtual” a espago real, pois as varias
transformagdes seja na economia, nos processos sociais, na relagéo corpérea,
na comunicag&o e na técnica, encontram-se interconectadas com uma matriz

virtual.

Nos caminhos da virtualizagdo cabe destacar, en passant, as
formulagbes de Guattari e Serres. Guattari (1998: 90) apresenta um quadro
chamado de “o agenciamento dos quatro functores ontoldgicos” onde atual,
virtual, possivel e real se interconectam e através dessa interconexdo a
esquizoanalise trabalharia para a complexificagdo da “heterogeneidade
" ontolégica — enquadramento de alteridade”. Numa outra passagem mais
adiante, ao falar do mundo contemporaneo e da necessidade de se pensar nos

seus problemas ecoldgicos, demograficos e urbanos, apresenta a “ecologia do

!9 Neste mesmo item foi trabalhada a concepgao de Deleuze sobre o tema em questao.
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virtual”, que teria como objetivo ndo apenas “preservar as espécies ameacadas
da vida cultural mas iguaimente a engendrar as condi¢gdes de criagédo e de
desenvolvimento de formacdes de subjetividade inusitadas, jamais vistas,
jamais sentidas” (ibidem: p. 116). Serres (1990: 144-7) ao referir-se a um novo
mundo que se coloca - o mundo virtual da informagéo, declara que o mesmo
dissolve com as antigas fronteiras e conquista novas terras. Hoje, segundo ele,
habitamos mais os mundos virtuais do que os reais (oposi¢éo entre o virtual e o
real), nos quais as tecnologias representam um mundo de possiveis, “‘um leque
aberto de realizaveis”. Para transitar nestes mundos, cédigos antigos ja ndo
bastam. Torna-se necessdrio, desenhar-se um outro Atlas, um “mapa-mundi
com mil e uma dobras cuja rede abre espagos de transferéncia para a
virtualidade”, pois nosso habitat, sera de agora em diante, cada vez mais esse
virtual. Os homens transformar-se-d80 cada vez mais, em arquitetos de
universos. Pelo exposto, depreende-se que os espagcos virtuais da informagao
possiveis através da informatica e das redes estéo relacionados com a “nao-
presenga’, embora antes destes, outros vetores de virtualizagdo como a
imaginagdo, a memoria e o conhecimento ja nos tivessem feito abandonar a
presenca.

Lévy, por sua vez, distingue trés sentidos de virtual. Parte do mais
rudimentar, passa pelo filoséfico e salta para o tecnolégico. O virtual no sentido
comum relaciona-se & idéia de algo falso, carregado de ilusdo, sem realidade
sendo apenas imaginario. No sentido filoséfico, numa referéncia aos
pressupostos deleuzianos, Lévy denomina o virtual como sendo o que existe
em poténcia e ndo em ato, existe sem estar presente, uma nao-presenca
carregada de existéncia. N&do se opde ao real e sim ao atual. Um seria

propositor de problemas, o outro de suas solugdes.
Conforme Lévy (1997Db)

o virtual € como o complexo problematico, o né de
tendéncias ou de forgas que acompanha uma
situagdo, um acontecimento, um objeto ou uma
entidade qualquer, e que chama um processo de
resolugdo: a atualizagdo. A atualizagdo aparece
como a solugdo de um problema, uma solucéo que
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ndo estava contida previamente no enunciado. A
atualizagdo é criagdo, invencdo de uma forma
particular a partir de uma configuragao dinamica de
forcas e de finalidades. E uma produgdo de
qualidades novas, uma transformag¢do das idéias,
um verdadeiro devir que alimenta de volta o virtual .
(p.16-17)

a luz que provém dos mundos virtuais ndo faz
passar as inteligéncias individuais da poténcia ao
ato, mas de um ato determinado a novas poténcias .
(1998: 91)

Na linguagem informatica, o termo virtual é empregado na
descricdo de dispositivos, servicos ou saidas sensoriais. Virtual address —
enderego virtual, virtual channel — canal virtual, virtual community -
comunidade virtual, virfual machine — maquina virtual, virtual memory —
meméoria virtual, virtual monitor — monitor virtual, virtual reality — realidade
virtual, até virtual world — mundo virtual. Pensa-lo neste espago, significa ir em
direcdo a uma realidade néo fisica, ou seja, existe sem estar presente, € uma
ndo-presenca (fisica). Por exemplo, realidade virtual refere-se a um ambiente
tridimensional simulado que um usuario pode experimentar e manipulaf como
se fosse um ambiente fisico, com imers&o total. O usuario vé o ambiente em
uma tela de video, possivelmente equipado com oOculos ou capacetes.
Dispositivos de entrada especiais, como luvas (Data Glove, por exemplo) e
roupas apropriadas (DataSuit) com sensores de imagem, detectam as acbes
do usuario. No caso das maquinas virtuais, referem-se a softwares que

simulam o funcionamento de um equipamento fisico?'.

Este sentido de nao-presenca fisica pode ser percebido no caso
da informagéo digital (traduzida para o 0 e 1), pois ela é qualificada de virtual a
medida que é inacessivel enquanto tal ao ser humano. S6 podemos tomar

conhecimento direto de sua atualizagdo por meio de alguma forma de exibigao.

A democratizagdo do uso desses equipamentos e ambientes mais elaborados de imers&o
virtual com interagdo de pares, esbarra nos altos custos dos equipamentos e a baixa
velocidade de transmissdo de dados, necesséria para o trafego de imagens em tempo real.
Mas estes custos tendem a cair, a medida que os dispositivos forem fabricados em maior
escala.
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Os cddigos de computador, ilegiveis para nés, atualizam-se em alguns lugares,
agora ou mais tarde, em textos legiveis, imagens visiveis sobre tela ou papel,
sons audiveis na atmosfera. Ou seja, ainda que nao possamos fixa-lo em
nenhuma coordenada espacgo-temporal, o virtual é real, existindo sem estar
presente. (Cf. Lévy, 1999: 48)

Nos mundos virtuais seréo as interagdes dos usuarios através da
exploracéo, do calculo, do enriquecimento ou da modificagdo dos modelos que
levarao aos processos de atualizagao num determinado contexto. Com efeito, é
o usudrio quem atualiza o mundo virtual e através dessa atualizagdo um se
torna perceptivel ao outro. As redes neurais tendem a realizar essa atualizagao
sem a mediagéo fisica do homem, utilizando-se somente da mediacéo fisica de

sua vontade.

A expansdo e o variado desenvolvimento dos mundos virtuais
acompanham o aumento da poténcia de calculo em tempo real, capacidade de
memoéria e de transmissdo dos computadores. O novo universo informacional

da virtualidade tem os computadores e as redes de computadores como icone.

Pensando no movimento inverso - do atual ao virtual - é que Lévy
contextualiza a invengdo dos dispositivos técnicos, pois a criagdo destes
dispositivos provém do movimento de atualizagdo, trazem solugdes novas que
ndo eram preexistentes (o presente ndo é realizagdo do possivel, é atualizagdo
do virtual: rever nota de rodapé de n° 12). A medida que esses dispositivos sdo
acoplados a inteligéncia, esta é colocada num processo de virtualizagéo,
acionando processos de criagdo e diferenciagdo em seu interior. As formas
técnicas atuais produzem um efeito de virtualizagdo dessa inteligéncia que
devera ‘reinterpretar suas possibilidades de uso’, solucionar problemas e
engendrar outros.

Pensar a virtualizagdo como a “volta ao virtual”, “passando de
uma solugdo dada a um (outro) problema, provocando uma mutagdo de
identidade” (Lévy, 1997a: 17), reflete as modificagbes da realidade que vivemos

hoje. As informagdes, a comunicagéo, o conhecimento, a economia, a cultura,
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a sociedade, o trabalho mudam de identidade com os avangos dos processos
de digitalizagdo. E claro que o movimento de virtualizagdo ndo se constitui
novidade apenas agora, com a comunicagao digitalizada, mas o digital se
afirma cada vez mais como um suporte privilegiado de comunicagéo e
colaboragdo. Da invencéo da escrita aos usos do radio, da televisdo e do
telefone, a informagdo j& se encontrava virtualizada. O diferencial do
ciberespaco € permitir que diferentes membros de diferentes grupos humanos
coordenem acgdes, desenvolvam processos de cooperagao entre si, alimentem
e consultem uma memoria comum, um universo de informagdes, e isto quase
em tempo real, apesar da distribuicdo geografica e da diferenca de horarios —
existindo, agindo, cooperando sem necessariamente estarem presentes
fisicamente. Enfim, desenvolvendo e multiplicando uma inteligéncia coletiva

que coloca em “sinergia” as competéncias.

Tanto Bergson, quanto Deleuze e Lévy, consideram o virtual e o
atual como dois modos de ser diferentes. Para eles é a partir da realidade do
virtual que a existéncia € produzida, num movimento de criagdo de linhas
divergentes respondendo a multiplicidade desse virtual. Entdo, o virtual
corresponde a uma forma de produzir o mundo, uma forma de evolugéo
criadora, pois ao atualizar-se ele se diferencia. Desse modo, & no par virtual-
atual que o homem se pée no mundo, que a humanidade se constitui como tal,
cria seus problemas, engendra solugbes. Estas solugbes n&o consistem em
copia, muito menos em um simulacro. O virtual € um estado de criatividade
continua, onde o individuo pode constantemente inventar a vida, a musica, a
arte, varios modos de ser. Virtualizagdo €, portanto, materializacao,
descolamento, descorporificagdo, desterritorializagéo e reterritorializagdo da
vida.

A problematica da formagédo do homem e do agir docente precisa
ser entendida no par virtual-atual e na “volta ao virtual” pois a produgéo do
conhecimento esta intimamente relacionada a capacidade da humanidade em
produzir questionamentos infinitos, fazer perguntas, procurar respostas para

essas perguntas, pesquisar, entrar em contato com a realidade infinita e seus
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caracteres moveis. Destaca-se a produgdo do conhecimento por entendé-ia
como matéria prima fundamental do trabalho do professor em particular e da
constituicdo do homem em geral, pois o homem se faz homem através de

processos de conhecimento. Em outras palavras, somos o que conhecemos.

Entretanto, a construcido desse conhecimento apresenta-se
marcada pela mediacdo de processos pedagdgicos extremamente
desvinculados do momento de mudan¢as que nos deparamos hoje, pois a
escola e o fazer pedagoégico do professor encontram-se ligados a aspectos
metodolégicos, curriculares e de gestao do conhecimento desatualizados, quer
se tenha em vista a questao tecnoldgica, quer se vislumbre esses tempos de
mudancas aceleradas de paradigmas. Ha muito tempo o sistema educacional
se debate com questdes referentes a altos graus de evaséo, reprovacgao e
repeténcia. Ao longo dos tempos essas questbes persistem e podem estar
relacionadas a uma apresentacdo formal do conhecimento, do conteudo
tratado de forma bastante superficial e em grande parte, restrito apenas a
conhecimentos de alguns séculos atras, bem como, da utilizagdo de métodos
de ensino caracteristicos de uma época em que o acesso a informagédo era

difici e a escola era a Unica garantia de ampliar os horizontes do
conhecimento.

Por outro lado, os processos de virtualizagdo engendrados pelas
formas de comunicagéo universalizada existentes hoje, ou seja, a forga que
vem se tornando efetiva por processos de atualizagdo, traz consigo uma
poténcia que implica em novos modos de ser da humanidade que n&o podem
mais ser respondidos com as conclusdes e as certezas fornecidos pelos
antigos métodos de ensino e repasse de conhecimento. Colocam-se novos
problemas que devem ser pensados criando-se as devidas solugdes para eles.
Paradoxalmente, o sistema de ensino nem conseguiu resolver antigos
problemas e ja se debate com um contexto em que as coordenadas n&o
existem mais previamente e ndo se apresentam de forma abstrata, precisam
ser construidas por processos de multiplas linhas de diferenciacéo, e né&o

apenas uma unica linha. Essas por sua vez, ndo sdo estaticas ou imutaveis.
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Apresentam dobras, curvas sinuosas e transversais com “n” possibilidades de
novas coordenagbes. Enfatiza-se entdo que o virtual ao se atualizar nao se
esgota, nd3o se acaba, ndo se esvai e nao esbocga solugdes que partem do
idéntico, seja em relagao ao sujeito, seja em relagdo ao objeto. Pelo contrario,
cria, nas muitiplas linhas pelas quais se atualizam, novidades, diferenciagéo,
outros contextos. E instigante, portanto, pensar sobre processos de agdo
docente que consigam responder a esses desafios de forma satisfatéria e

muito mais dindmica. Isso serd mais detidamente debatido nos préximos
capitulos.

No item seguinte, partimos da inquietagdo no que diz respeito a
formacgéo de um novo homem que se constitui mediante processos de trabalho,
pois na atualigjade o trabalho como forma de objetivagéo do homer’ﬁ no mundo,
também se encontra marcado, seja pela virtualizacdo das cémpeténcias

através de dispositivos que aumentem a inteligéncia coletiva, seja pela
| inserc;éo cada vez mais acelerada da maquina automatica visando incrementar
e aumentar a producéo. O trabalho também se virtualiza e clama por um novo
agente. Desse modo, o avango das forgas produtivas introduz alteracées no
perfil do homem e de sua formacéo. Inovagdes tecnoldgicas incorporadas ao
processo produtivo apresentam novas demandas para a constituicdo e

formacao do homem contemporaneo, que se forja na sociedade informéatica.

2.2. Trabalho, conhecimento, constituigao/formagao do homem e agir
docente

“O capital é o glorificador do trabalho, sempre

entendido como trabalho imediato e manual. O reino da

liberdade ndo esta ali, mas no trabalho intelectual, reino

do n&o-trabalho. Este exige disciplina responsabilidade,
criatividade, enfim: efetiva o homem como sujeito”.

Etges

O estagio de desenvolvimento atual do trabalho e sua crescente
virtualizacdo sdo produto de seu movimento histérico no capitalismo. Na
tentativa de apreender as diversas formas que o mesmo foi tomando em seu

processo constitutivo, percorre-se neste item, o caminho conceitual que

54



corresponde ao “‘modo de ser” do trabalho no capital. Trata-se de percorrer o
caminho pelo qual o trabalho passa de um processo de realizagdo para um
processo de virtualizagao-atualizagéo.

Inicia-se pelo conceito simples de trabalho que remete aos
classicos da filosofia moderna, com as elaboragdes de Hegel e Marx.

Em Hegel (1997) pelo trabalho o homem transforma a natureza
ou os objetos com o intuito de satisfazer seus desejos, seus carecimentos
particulares, utilizando-se de meios também particulares, construindo assim o
mundo nas suas infinitas particularidades®. No paragrafo 198 dos Principios da
Filosofia do Direito assinala o caminho cuja a abstragdo da produgéo levara o
homem e o trabalho:

... 0 que ha de universal e de objetivo no trabalho,
une-se a abstracdo que € produzida pela
especificidade dos meios e das caréncias e de que
resulta também a especificagdo da produgédo e a
divisdo dos trabalhos. Pela divisdo, o trabalho do
individuo torna-se mais simples, aumentando a sua
aptiddo para o trabalho abstrato, bem como a
qualidade da sua produgdo. Esta abstragcdo das
aptidées dos meios completa, ao mesmo tempo, a
dependéncia mutua dos homens para a
satisfagdo das outras caréncias, assim se
estabelecendo uma necessidade total. (...) a
abstracdo da produgdo leva a mecanizagdo cada
vez maior do trabalho e, por fim, é possivel que o
homem seja excluido e a maquina o substitua .
(p. 177) (grifos nossos)

Ao destacar-se a dependéncia mutua dos homens para a
satisfagcdo de suas caréncias, pretende-se enfatizar o trabalho como forma de
produgdo da existéncia humana que se funda na relagdo dos homens com o
mundo e com os outros, num determinado contexto social. Pode-se afirmar que

o individuo constitui-se como ser social ao reconhecer que ndo € auto-

2 ap mediagdo que, para a caréncia particularizada, prepara e obtém um meio adequado
também particularizado € o trabalho. Por meio dos mais diferentes procedimentos, especifica a
matéria que a Natureza imediatamente proporciona para os diversos fins. Essa elaboragao
confere a0 meio o seu valor e a sua utilidade; no consumo, o que o homem encontra séo,
sobretudo, produtos humanos, e o que utiliza sdo esforgos humanos”. (p. 176)
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suficiente e possui uma necessidade natural de se relacionar com o0 mundo e

com os outros homens.

Para Marx (1998), o trabalho & entendido como expressao
caracteristica do homem, uma atividade humana consciente pela qual o mesmo

concebe e executa uma determinada acgao, tendo em vista um fim.

... € um processo de que participam o homem e a
natureza, processo em que o ser humano, com sua
prépria agao, impulsiona, regula e controla seu
intercambio material com a natureza. Defronta-se
com a natureza como uma de suas for¢cas. Pée em
movimento as forgas naturais de seu corpo —
bragos, pernas, cabeg¢a e maos-, a fim de apropriar-
se dos recursos da natureza, imprimindo-lhe forma
util a vida humana. Atuando assim sobre a natureza
externa e modificando-a, ao mesmo tempo modifica
sua propria natureza. Desenvolve as
potencialidades nela adormecidas e submete ao
seu dominio o jogo das for¢as naturais. Ndo se trata
aqui das formas instintivas, animais de trabalho.
Pressupomos o trabalho sob:forma relativamente
humana. (...) o que distingue o pior arquiteto da
melhor abelha é que ele figura na mente sua
construcéo antes de transforma-la em realidade. No
fim do processo do trabalho aparece um resuitado
que ja existia antes idealmente na imaginagdo do
trabalhado. Ele transforma apenas o material sobre
o qual opera; ele imprime ao material o projeto que
tinha conscientemente em mira, o qual constitui a
lei determinante do seu modo de operar e ao qual
tem de subordinar sua vontade. (p. 211-12) (grifos
Nossos)

Tanto em Hegel como em Marx, observa-se os elementos homem
e natureza em acgdo, relacionando-se num movimento que tem em vista a
satisfagdo de carecimentos, onde as potencialidades humanas visam a
transformagéo da natureza para fins variados - agcdo necessaria a efetivagéo do
intercAmbio material entre o homem e natureza no sentido de manter e produzir

as condigdes objetivas de sobrevivéncia humana.

Hegel evidencia o carater espiritual do trabalho, ao considerar
gue o homem se educa ora teoricamente, por meio dos conhecimentos que o

trabalho exige — desenvolvendo a cultura teérica com as suas diversidades de
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representacdes e conhecimentos, ora através da cultura pratica, ao habituar-se
a ocupacao, ao adequar as suas atividades a natureza da matéria e ao adquirir
aptidées universalmente validas. (cf. Abbagnano, 1998: 965). Marx enfatiza o
carater eminentemente humano do trabalho onde as necessidades do corpo
humano ddo forma & natureza e a si mesmos, produzindo sua propria vida
material. Ou seja, o trabalho é uma necessidade natural e indispensavel a
existéncia do homem, sendo inerente a toda forma de sociedade no seu
processo organico de reprodugdo da vida de seus membros. Desse modo, o
processo de objetivagdo do homem no mundo, tem o trabalho como seu
elemento central. Pode ser entendido como mediacéo pela qual ele se constroi
como coletivo e vai construindo um mundo mais humano, no sentido de

superar a naturalidade e imediatidade dele e do mundo.

Esse conceito de trabalho, trabalho imediato dos homens,
concreto, sensitivo, repetitivo, mecénico e individual pode ser percebido na
primeira fase de d“e"s‘envql‘vimento do capitalismo, sob a forma de mgr’icadoria,.
valor, ocupando papel central na vida dos individuos e estabelécéﬁqéiob‘ a
“sociedade do trabalho” ja que

a acdo do homem depende de suas maos, de sua
subjetividade, o que significa que o trabalho
efetivamente estd colado a ele e que ndo se
objetivou, ndo se abstraiu dele em termos materiais.
(..) a forma capital se introduz numa relagéo
artesanal de trabalho ja existente. Mas a relag&o do
homem com o mundo ainda €& muito pouco
objetivada, muito dependente da natureza.
(ETGES, 1996:21)

No entanto, as transformagdes do trabalho no capitalismo, fruto
de seu desenvolvimento ldgico-histérico, deram lugar a outras modalidades de
trabalho, formas mais elaboradas e mediadas por centenas de instrumentos.
Etges analisa esse desenvolvimento calcado em Marx. Segundo seus estudos,
na segunda fase de desenvolvimento do capitalismo a “sociedade do trabalho”
ja comeca a ser negada, objetivando o trabalho no sistema de maquinarias, na

grande indUstria, na maquina ferramenta. A partir dessa fase, o trabalho
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humano direto ou imediato ndo mais domina o processo de trabalho. (Cf.
Etges, 1996 22)

Esse processo pode ser denominado como “transmutagéo do
trabalho imediato em trabalho abstrato’, que se objetiva na maquina automatica
e na maquina eletronica e que possibilita a exclusdo da méo do homem dos
processos de produgdo. Em tese, o trabalho abstrato materializa-se e torna-se
verdade quando o homem se liberta do trabalho manual e escravo, através da
maquina.

A analitica pratica das tarefas instauradas na
manufatura vai levando a abstragdo real da
qualificagéo requerida do trabalhador individual que
facilmente se percebe a substituicdo de seus
movimentos manuais por dispositivos mecanicos. A
substancia trabalho abstrato opera a converséo do
trabalho coletivo para a maquina ferramenta
automatica. (...) O trabalho abstrato, (...), produto
dos homens, aponta ao mesmo tempo para a
liberacdo da méo do homem do-trabalho escravo.

Aponta para o reino da liberdade do sujeito
posto.(ETGES, 1993a: 15-6)

Ao invés de apontar a maquina ferramenta como criagédo do
capital e transcendéncia capaz de “retirar’ o homem dos processos de trabalho,
encarnando a forma de “mal absoluto’, a citagdo aponta para o movimento
constitutivo e de desenvolvimento do trabalho humano abstrato que se objetiva
na maquina ferramenta automatica ou na eletrbnica, acenando para

possibilidades de “desenvolvimento e livre objetivagéo do homem”.

Nos Grundrisse, Marx segue a logica imanente ao avango das
forcas produtivas antevendo uma terceira fase de desenvolvimento do capital: a
da pos-grande industria. Nela, o tempo de trabalho imediato e a quantidade de
trabalho empregado para a produgdo da riqueza ja néo se constitui mais o

pressuposto dessa produgao.
Afirma ele,

...a medida que se desenvolve a grande industria, a
criagdo da riqueza efetiva depende cada vez menos
do tempo de trabalho e da quantidade de trabalho
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utilizada, e cada vez mais do poder dos fatores
mecanicos postos em movimento durante a
duracdo do trabalho. A enorme eficiéncia destes
fatores, por sua vez, ndo tem qualquer relagao com
o tempo de trabalho imediato que custa sua
producdo. Depende, antes, do alto nivel geral da
ciéncia e do progresso da tecnologia, ou da
aplicagéo dessa ciéncia a producéo.
(1985, V. 11:227-8)

Nesta fase do capitalismo o conhecimento transforma-se em forca
produtiva & medida que a ciéncia e a tecnologia sdo aplicadas no processo de
produgdo. O tempo de trabalho, o tempo medido pelo movimento de um reldgio
ndo representa mais um elemento decisivo, capaz de ser a medida do
movimento da produgdo de riqueza. Se a riqueza j& ndo pode mais ser medida
pelo tempo de trabalho, a nova medida € a liberdade de tempo ou o tempo livre
— tempo no qual, segundo Marx, associa-se a “formagao artistica, cientifica (...)
dos individuos”. (1985: V. Il : 227) Tempo livre, tempo do &cio, mas também, e
principalmente, dé criacdo, de trabaiho intelectual e artistico, berr%f’ como de

producéo tecnoldgica acelerada®.

O capital € o glorificador do trabalho, sempre
entendido como trabalho imediato e manual. O
reino da liberdade n&o esta ali, mas no trabalho
intelectual reino do n&o trabalho. Este exige
disciplina, responsabilidade, criatividade, enfim:
efetiva o homem como sujeito. O saber, posto nas
maquinas e no cérebro dos homens é a tnica forma
de superagdo da diviséo entre trabalho manual —
agora feito pela maquina — e o trabalho intelectual,
efetivado pelo homem, que por meio dele domina o
processo de produgdo por inteiro. Sem a
apropriagdo adequada do saber, materializado na
maquina e na cabega do homem, este n&o se torna
empiricamente universal em sentido pleno.
(ETGES, 1993a: 21)

Todavia ao invés de individuos manualmente habilidosos,

atividades mais intelectualizadas envolvendo processos altamente criativos,

23 «Epnquanto o avango das tecnologias moleculares no tratamento da matéria promete um
aumento sem precedente da produtividade do trabalho humano, uma aceleragdo das mutagdes
econdmicas... continuamos a subordinar a identidade social e a sobrevivéncia psicolégica dos
individuos as formas de trabatho (especialmente o assalariado) que se estabilizaram no século
XiX, no apogeu das técnicas molares “ (Lévy, 1998: 54)

59



versateis e que envolvem capacidade, precisdo e rapidez na tomada de
decisbes e solugbes de problemas, sdo requeridas para esse trabalho
intelectual®®. Tomar decises acertadas em curto espaco de tempo parece ser
um requisito cognitivo.

_ Maiores conhecimentos matematicos, capacidade de abstracéo e
capacidade de antecipar situagdes futuras ou “grande senso de urgéncia” s&o
cada vez mais requeridas. Individuos bem informados, que tenham flexibilidade
para trabalhar em areas diferentes e saibam resolver problemas antes mesmo
que eles despertem a atengdo de outros, que sejam criticos, criativos, curiosos,
entusiastas - capazes de fazer com gque todos se mexam a sua volta - esse € o
novo perfil do trabalhador neste mundo do trabalho onde os conhecimentos e

habilidades tradicionais ja n&o bastam.

Ao discutir as prioridades para o Ensino de Engenharia e |
Computagdo neste novo milénio, o evento denominado ICECE 2000 -
Conferéncia Internacional de Ensino de Engenharia e Computag&o-, ocorrido
em Sao0 Paulo no seg(mdo semestre do ano 2000, a mesa integrada pelos
professores Walmir Pirré e Longo, da Universidade Federal Fluminense, Dan
Budny, da Purdue University, e pelo reitor da Universidade de Zurich, Konrad
Osterwalder, apresentou algumas diretrizes para o ensino de engenharia. O
eixo catalisador da discussdo apontou para a necessidade deste ensino se
voltar para o desenvolvimento de habilidades que vdo muito além as
relacionadas ao fazer operacional, sugerindo que o mesmo precisa ir em

~

direcdo a “era humanista’, tendo em vista aumentar o grau de sensibilidade dos

24 Esse trabalho intelectual esta cada vez mais distante de ser associado exclusivamente a
figura de alguém confinado em um laboratério ou biblioteca. Com a utilizagdo cada vez mais
freqiiente de tecnologias avangadas, mais limpas e precisas ou moleculares como diria Lévy,
montadoras de carro, por exemplo, incorporam muito mais aos seus quadros, individuos que
possam desenvolver operagdes complexas e que exigem alto grau de responsabilidade, do que
individuos com pouca instrugdo soldando pegas ou apertando parafusos. * Porque fazer um
carro hoje é uma tarefa que exige habilidades muito mais figadas ao intelecto que a forga. Foi-
se o tempo em que um para-choque de ago pesava 4 quilos e precisava de trés homens para
firma-lo no local enquanto outro o aparafusava”. Na produgéo artesanal da Ford dos anos 60,
100% das soldas eram feitas manualmente, hoje, 99% das soldas s&o feitas por robds. Esse
panorama tem levado a uma crescente busca pela educagio escolar pois empresas como a
Volkwagem, a General Motors e a Fiat tem integrado cada vez mais em seus quadros,
metaltirgicos com formagéo do 2° grau a pés-graduagio e que conhegam idiomas para interagir
com técnicos estrangeiros. (Cf. Ferraz, 2001: 74-77)
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referidos profissionais. A formagdo desses profissionais carece direcionar-se a
multidisciplinaridade, pois os mesmos precisam ser educados em areas

diversas como gerenciamento, economia e leis, além de treinamento para a
pesquisa.

Mostrou-se que a tendéncia da industria, cada vez mais, € de se
interessar por jovens engenheiros que saibam agir e pensar com
independéncia, tenham capacidade gerencial (para o trabalho com projetos,
por exemplo), estejam aptos ao trabalho em equipe e que tenham capacidade
de relacionamento com as pessoas. E indispensavel a esse profissional,
procurar manter-se atualizado e investir na autocapacitagdo, o que néo implica
necessariamente na realizagdo de cursos caros, pois a mesma pode ser

efetuada através de leitura constante e navegagdes na Internet.

Por outro lado, ha ainda uma tendéncia de aceitagcdo da
flexibilizagdo dos curriculos para personalizar o ensino bem como a aceitagao
das certificagbes.

Sé6 se pode medir - e, portanto remunerar -
legitimamente um trabalho por hora quando se trata
de uma forga de trabalho-potencial (j& determinado,
pura execugdo) que se realiza. Um saber
alimentado, uma competéncia virtual que se
atualiza, € uma resolugao inventiva de um problema
numa situagdo nova. Como avaliar a reserva de
inteligéncia? Certamente ndo pelo diploma. Como
medir a qualidade em contexto? N&o sera usando
um reldgio. No dominio do trabalho, como alhures,
a virtualizagdo nos faz viver a passagem de uma
economia das substancias a uma economia dos
acontecimentos. (LEVY,1997b: 61)

Percebe-se entdo, uma mutagdo de identidade do trabalho e do
perfil do trabalhador, fomentada pelo avango tecnolégico que culmina com a
automacdo da produgcdo e pela virtualizagdo das competéncias, num
movimento que vai do virtual ao atual e retorna ao virtual com novos problemas

que requerem novas solugdes.

Além das competéncias ligadas diretamente aos processos de

trabalho, aspectos emocionais ligados a sensibilidade, emogéo, empatia, saber
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ouvir e se colocar no lugar do outro abrindo espago para uma verdadeira

ecologia das relagdes humanas também s&o requeridos.

Apesar de n3o se pautar nos principios marxianos, Lévy sintetiza
o perfil do trabalhador contemporéaneo com esta esclarecedora idéia, afirmando
que 0 mesmo

(...) tende a vender ndo mais a sua forca de
trabalho, mas sua competéncia, ou melhor, uma
capacidade continuamente alimentada e melhorada
de aprender e inovar, que pode se atualizar de
maneira imprevisivel em contextos variaveis. Pois o
trabalho ndo é mais a execugdo repetitiva de uma
tarefa atribuida, mas uma atividade complexa na
qual a resolugdo inventiva de problemas, a
coordenacdo no centro de equipes e a gestao de
relagbes humanas tém lugares importantes. A
transagdo de informagdes e de conhecimentos
(produgdo de saberes, aprendizagem, transmissao)
faz parte integrante da atividade profissional.
Usando hipermidias, sistemas de simulag&o e redes
de aprendizagem cooperativa cada vez mais
integrada aos locais de trabalho, a formagéo
profissional tende a integrar-se com a produgéo.
(1997b: 60; 1999:174)

A esse trabalhador que se torna cada vez mais capaz de realizar
o trabalho intelectual é requerida uma continua atualizagéo da competéncia, a
eclosdo de uma qualidade de atuag&o no contexto vivo, um saber-devir que
tem a ver com o virtual e que deve ser constantemente atualizado e renovado
de forma criadora, pois a formagdo do agente ja ndo acontece de uma s6 vez
durante seu percurso de formagao profissional. Pelo contrario, na atualidade, o
trabalho esta muito mais ligado aos processos de aprendizagem permanente,
de inovagdo e produgdo de conhecimentos. Fatores como lealdade ou
obediéncia as regras da empresa e aos chefes ja ndo garantem permanéncia
no émprego. O agente que se preocupa em acumular e manter atualizadas
suas competéncias e seus conhecimentos estd mais conectado a uma era em

que o conhecimento parece tornar-se forga produtiva.
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No dizer de Lévy (1999:173)

hoje, a maioria dos saberes adquiridos no inicio de
uma carreira ficam obsoletos no final de um
percurso profissional, ou mesmo antes. As
desordens da economia, bem como os ritmos
precipitados das evolugdes cientifica e técnica
determinam uma aceleragio geral da temporalidade
social. Este fato faz com que os individuos e grupos
n&o estejam mais confrontados a saberes estaveis,
a classificagdo de conhecimentos legados e
confortados pela tradigdo, mas sim um saber-fluxo
cadtico, de curso dificimente previsivel no qual
deve-se agora aprender a navegar.

A navegacéo nesse saber-fluxo caético requer o desenvolvimento
da capacidade de aprender sempre, transformando informagGes muitas vezes
buscadas na rede, em conhecimento. Essa aprendizagem deve se dar ao ritmo
instavel e cada vez mais rapido no qual os conhecimentos s&o produzidos e
disponibilizados na rede social. Isso pode causar uma espécie de medo e
resisténcia por parte daqueles que ainda ndo tém acesso & rede ou ndo sabem
utiliza-la. Por outro lado, os fluxos de informagdo que surgem e multiplicam-se
a uma velocidade nunca vista em outros tempos, pode assustar causando a
sensagéo de que o todo esta definitivamente fora de alcance. E é exatamente

isso que acontece!

Essa postura ndo deve servir como obstaculo para o surgimento
de novos devires que podem ser fomentados e desenvolvidos num movimento
de desterritorializagdo das antigas subjetividades e reterritorializag&o de outras
formas de existéncia humanas, ndo sé respondendo as exigéncias do mundo
do trabalho, mas dos préprios desafios que a humanidade cada vez se coloca
hoje. Segundo Guattari e Rolnik (1986: 285), o medo da desterritorializagao
pode nos impedir de viver novas experiéncias. Por outro lado, ao sucumbirmos
ao fascinio da desterritorializagdo “e ao invés de vivé-la como uma dimensao
imprescindivel da criagdo de territorios, nés a tomamos como uma finalidade
em si mesma’, nos tornaremos escravos e ndo senhores do tempo. E preciso
que habitemos novos territorios, para que novas desterritorializacoes e

reterritorializagées acontegam.
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Entdo, o medo de se enveredar por novos caminhos do
conhecimento e da aprendizagem permanente parece ndo corresponder as
mutacées cognitivas e atitudinais requeridas pela aceleraggdo dos fluxos
informacionais, postos pelo processo de digitalizagdo da informag&o. Pelo
contrario, o atual contexto parece confirmar o postulado de que o ser humano
aprende desde que nasce e que esse processo acontece ao longo de toda a
sua vida, vindo ao encontro do dito popular vivendo e aprendendo,
extrapolando, evidentemente, o0 mundo do trabalho e remetendo a sociedade
aprendente na qual vivemos hoje. Os avangos das biociéncias apontam para a
vida constituindo-se basicamente por processos de aprendizagem, ou seja,
processos cognitivos e processos vitais est&o intrinsecamente interligados. Em
se tratando do ato pedagégico, os neologismos “aprendéncia” e “ensinancia’
parecem mais adequados, pois reportam a dinamicidade das demandas que se

pdem no processo de construgdo e forjamento histérico dos individuos de hoje.

Se novas habilidades precisam ser desenvolvidas pelo agente do
processo produtivo, como a escola e mais especificamente o professor podem
atender a essa demanda? Que dispositivos cognitivos e atitudinais sa&o
necessarios ao professor, que precisa preparar esses agentes produtivos com
estruturas cognitivas altamente desenvolvidas? Que modus operandi, que
“sistema de coordenacdo de acdes’ deverdo constituir-se no habitus do
professor do novo milénio?

A explosdo de novos espagos de conhecimento, de trocas de
informagédo e o estabelecimento de modalidades diferenciadas de comunicagéo
universalizada possibilitados pelos ambientes informaticos, se constitui em
desafios para o ensino e para o professor, pois as formas de constituicéo e
repasse do saber se reconfiguram com a generalizagdo da informatica. A
estabilidade dos processos de construgdo e transmisséo do saber, alcancada
no século XVII com a generalizagdo da impress&o gréfica, & quebrada pela
constante complexificagdo das tecnologias intelectuais. A humanidade vive um

momento de redistribuicéo e reconfiguragéo dos conhecimentos.
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Portanto, os processos de desterritorializagdo anunciam um outro
tipo de relagdo com o conhecimento um novo tipo de organizagéo de saberes,
ja que possibilita novas formas de acesso a informag&o e novos estilos de

raciocinio e de conhecimento. Um exemplo disso é a simulago digital.

Em termos gerais, a simulagdo consiste em uma técnica baseada
em modelos matematicos, utilizada por pesquisadores e analistas na busca de
solucdo de determinados problemas. Ja existia mesmo na época em que 0s
modelos utilizados eram os analdgicos e fisicos. Atualmente, ela deve ser
entendida como sinénimo de simulagdo computacional digital, onde um modelo
computacional é executado.

Para Lévy a simulag@o € muito mais dos que isto. Salienta-se o
seguinte:

Entre os novos modos de conhecimento trazidos
pela cibercultura®, a simulagdo ocupa um lugar
central. (...) trata-se de uma tecnologia intelectual
que amplifica a imaginagdo individual da
inteligéncia e permite aos grupos que compartiihem,
negociem e redefinem modelos mentais comuns,
qualquer que seja a complexidade deles (aumento
da inteligéncia coletiva). Para aumentar e
transformar determinadas capacidades cognitivas
humanas (a memoria, o calculo, o raciocinio
especialista), a informatica exterioriza parcialmente
essas faculdades em suportes digitais. Ora, uma
vez que esses processos cognitivos tenham sido
exteriorizados e reificados, tornam-se
compartilhdveis e assim reforgam os processo de
inteligéncia coletiva... se as técnicas forem
utilizadas com discernimento. (1999: 165) (grifos do
autor)

Em se tratando de determinados aspectos técnicos dessa forma

de conhecimento, a questdo norteadora é: “o que aconteceria se?” Através

%5 Trata-se de um neologismo que especifica o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais,
de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespago. Traz consigo uma nova forma de
universalidade, faz nascer um novo movimento social bem como géneros artisticos e musicais,
suscitando um novo modo de saber que demanda reformas educacionais, contribuindo para
uma outra forma de pensar os espagos urbanos e a filosofia politica. (Cf. Lévy, 1999 -
recomenda-se a leitura da obra como um todo)
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dela, pode-se realizar estudos sobre sistemas das mais diversas areas® como
na produgdo, transporte e estocagem, computacionais, sistemas
administrativos, prestagao de servigos diretos ao publico, pesquisa cientifica,
criacdo industrial, de gerenciamento, de aprendizagem, como também de jogos
e diversdes. Estes estudos podem ser feitos com o objetivo de planejar/prever
um futuro sistema, investigar varias hipdteses e niveis de detalhes jamais
imaginados a muito pouco tempo atras, para avaliar mudancas em
variaveis de controle e para experimentar em situagbes em que nos sistemas
convencionais seriam muito dispendiosas ou inapropriadas (como 0s

simuladores de vbo, por exemplo).

Deve-se ressaltar que, principalmente nos sistemas de simulagao
interativos, os processos de criagéo e descricdo s&o alguns.dos esquemas
cognitivos basicos que podem ser desenvolvidos por quem’ os utiliza.

Operagbes envolvendo alto grau de abstragao, raciocinio logico e relagbes
fnéteméticas, também s3o requeridas e aplicadas na construgcéo das formas

pelas quais desenvolvemos nossos pensamentos: os modelos mentais.

Atualmente a simulacdo interativa torna-se possivel através da
programacgéo orientada ao objeto. Configura-se n&o mais pelo principio da
modificacdo de algumas varidveis numéricas de modelos funcionais abstratos,
mas através da acdo direta sobre o que, mesmo de forma intuitiva,
consideramos atores efetivos de um ambiente ou de determinado sistema de
dados. Pode-se depreender em linhas gerais, que essa simulagao
representada por objetos incita uma atitude de busca, exploragdo, de
enfrentamento de determinados problemas e de elaboragdo de possiveis

solugdes para 0s mesmos.

% Um exemplo disso, sdo os softwares criados por universidades como a Unicamp para o
ensino de bioquimica na graduagao. No inicio do ano, ela apresentou programas que simulam
reagbes que ocorrem no organismo humano e de outros animais, permitindo que os aluno
possam interagir criando diferentes situagbes para perceber os resultados. De acordo com
depoimentos dos alunos, a rapidez dos resultados, por meio da simulagido pemmite realizar
mais e mais experiéncias. O controle do tempo poderia ser apontado como uma das vantagens
desse processo, podendo os fendmenos seres reproduzidos de maneira lenta ou acelerada
para que se possa melhor estuda-los. Os softwares podem ser acessados no enderego
www.unicamp.br/ib/bioquimica/ensino. (Folha de S. Paulo, 27/jan/1999. Caderno
Informatica/infoshop, p.5)
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A simulacdo digital ndo deixa de ter os seus criticos. Nesta via,
Baudrillard (1991) realiza uma denuncia apocaliptica da substituicdo do real
pela realidade virtual, o lugar dos simulacros, onde as relagoes tecnoldgicas
enfraqueceriam as relagdes humanas. Para ele, simular seria fingir o que nao
se tem, referindo-se a uma auséncia. Hoje, segundo ele, tanto nos aspectos
politico, social, histérico ou econdmico, a realidade incorporou a dimenséao da
hiperrealidade da simulaggo, de forma que estamos vivendo agora
completamente dentro de uma “alucinagéo estética da realidade”. Quanto ao
individuo, este se torna um “homem virtual, imével diante do computador, faz
amor pela tela e faz cursos por teleconferéncias. Torna-se um deficiente motor
e provavelmente cerebral também.” (1998. 60) Percebe-se por essas
afirmagdes, que a informatica contemporanea para este autor, encarna a forma

de “mal absoluto”; que n&o deixa saidas e que-anuncia-os tempos do f|m

Ao contrano de Baudnllard Levy entende a simulagdo como um
novo estilo de raciocinio e de conhemmento que prolonga e- transforma é
capacidade de imaginagao e de pensamento Senaﬂ um | mstrgmento auxiliar a
memaria de curto prazo que diz respeito as dlnamlcas complexas, constituindo-
se numa verdadeira ampliacdo da imaginagdo. “Na pesquisa, seu maior
interesse ndo é, obviamente, o de substituir a experiéncia nem o de tomar o
lugar da realidade, mas sim o de permitir a formulagéo e a exploragdo rapidas

de grande quantidade de hipéteses”. (1999:166)

Ao contrario dos raciocinios humanos lineares e fragmentados,
pela simulag&o é possivel a visualizagéo de praticamente todas as relagbes
simultaneamente, sejam elas perceptivas, visuais, particulares ou universais. A
simulagdo materializa a imaginacdo e as hipoteses em forma de imagens,
sons, palavras, mapas, virtualizando assim, a inteligéncia, a imaginagao e a
intuicdo.

Constata-se que as novas mediagbes potencializadas pelas
tecnologias da informagédo e da comunicagéo de base digital desencadeiam
processos de virtualizagdo da inteligéncia, que se fazem sentir na forma como

os individuos se relacionam consigo mesmos e como constroem seus lagos
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sociais. Outros principios de agao precisam ser construidos, visando responder
aos desafios objetivos do mundo material de hoje. Por outro lado, ao instaurar-
se um novo modo de produgdo pautado na geragdo de conhecimento e
informacéo, cresce a demanda por individuos mais ativos, autbnomos e que
sejam capazes de trabalhar e desenvolver-se numa perspectiva de grupo,
integrar uma equipe, aprender com o grupo tornando-se a cooperagdo um
principio fundamental. Ao invés de comando e controle, a capacidade de
lideranga e de coordenar agbes fazem parte do perfil requerido, pois o poder
obstaculiza, a cooperagdo potencializa. Os individuos necessitam colocar-se

pela diferenca e nao pela repetigéo.

Se educar o homem pelo trabalho parcializado e rotineiro “é
condena-lo a escraviddo” (Etges, 1993a: 21), as mudangas na base material da
produgdo e o avango do conhecimento técnico-cientifico, requerem mudangas

radicais na formagdo do homem e nos processos de agdo docente.

@
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CAPITULO 1lI

CARTOGRAFANDO O HABITUS DO PROFESSOR

" “O habitus tem contetdo em seu poder ‘que” se
objetiva nas diferentes ’posigbes incorporadas pelo
individuo resultando na efetiva posse deste conteudo,
que por sua vez se traduz em agdo real. Assim o habitus
pertence ao individuo ndo apenas como sensagéo,
representagdo transitéria ou interioridade abslrata
se’@?rada do fazer e da realidade, mas pertencendo ao
ser”.

Hegel



3.1. O Conceito de habitus e seu movimento constitutivo

Usualmente o termo “habito” € empregado no sentido de
costume, ligado a repetigdo uniforme e constante de um comportamento. S&o
as disposicdes criadas pelos costumes ou seja, criadas pela continuidade ou
repeticdo de determinados comportamentos. Diz-nos Deleuze (1988: 133) ser o
habito da ordem do contrair e o habitus da ordem do construir.

A filosofia classica perpetua a nocdo de habito ligada a
mecanismos que se formam por meio da repeticho de atos ou

comportamentos, sendo adquiridos portanto, de forma mecanica.

Aristoteles na Retorica, compara o habito com os mecanismos
naturais, sendo a natureza entendida como esséncia. O habito se origina das

acoes conforme praticadas frequentemente, tornando-se uma qualidade do ser.

O habito é, de certa forma, muito semelhante a
natureza, pois que ‘freqliente’ e ‘sempre’ sao
préximos; a natureza é daquilo que é sempre; o
habito &€ daquilo que é freqliente. Faz-se por habito
aquilo que se faz porque se fez freqlientemente.
(ABBAGNANO, 1998: 494)

Pascal utilizou a nocdo de habito/costume na explicacdo de
problemas gnosioldgicos ou metafisicos, enfatizando a influéncia do habito na
crenca:

E o costume que torna as nossas provas mais
solidas e dignas de crédito: ele redobra o
automatismo, que arrasta o intelecto sem que este
se aperceba. E preciso conquistar uma crenga mais
facil, que € a do habito (habitude) e que, sem
violéncia, sem arte, sem provas, faz-nos crer nas
coisas e inclina todas as nossas forgas para essa
crenga, de tal forma que nossa alma nela incide
naturaimente. (ABBAGNANO, 1998: 494)

Em que consiste o habitus?

Nos estudos da sociologia francesa contemporanea, Bourdieu
desenvolve uma vasta obra na qual o conceito de habitus destaca-se como

uma premissa fundamental. Na Reprodug&o(1992), um dos fundamentos de
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sua teoria sobre a violéncia simbdlica diz respeito a acdo pedagogica como
processo de inculcagao de um habitus, “produto da interiorizacéo dos principios
de um arbitrario cultural capaz de perpetuar-se apds a cessagdo da acao
pedagogica e por isso de perpetuar nas praticas os principios do arbitrario
interiorizado”(p. 44). Ou seja, o trabalho pedagdgico responsavel por essa
formagdo de um habitus duravel e transferivel, se da néo apenas através da
educacdo formal concedida pela escola. Se da também através da familia e da
religido. A escola tem uma especificidade que a distingue em relacdo a familia
e a religido pois é responsave! pelos processos de formagao técnico-cientifica
das sociedades dotadas de cultura erudita.

Desse modo, o processo de inculcagdo realizado por qualquer
que seja a instancia, realiza-se no sentido de tornar legitimos alguns
“esquemas de percepgéo, de pensamento, de apreciagdo e de agéo (parcial ou
totalmente idénticos)” (idem, p. 45), esquemas esses, que podem engendrar
determinadas praticas sociais como & o caso de produgées artisticas ou
cientificas, por exemplo. Para identifica-las e compreendé-las faz-se necessario
o desenvolvimento, por parte de quem vai ouvir uma peca de Bach ou resolver
um teorema qualquer (em se tratando de produgéo artistica ou cientifica, por
exemplo), de esquemas intelectuais que proporcionem ao individuo os
instrumentos necessarios para a decodificagdo, compreensédo € O
entendimento dos mesmos, ou de quaisquer outros bens culturais, evitando
que estas obras ou problemas ou bens culturais se tornem esotéricos ou
incompreensiveis para quem estd em contato com elas. No caso do sistema
escolar, sua fungio formadora diz respeito & inculcagéo do habitus, um modus
operandi de pensamento e agdo que consiste em disposi¢bes objetivas as
quais permitem aos agentes formados a compreensd@o dos bens culturais.
Pode-se depreender que o habitus é um principio de acdo, apreciagao,
invengdo, percepgéo e pensamento que se desenvolve a partir da mediagéo
de estruturas internas e estruturas externas do individuo. E esse principio de
acdo que possibilita a realizagéo de varias tarefas, “gragas as transferéncias
analogas de esquemas, que permitem resolver os problemas da mesma forma,

e as correcoes incessantes dos resultados obtidos, dialeticamente produzidas
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por esses resultados” (Bourdieu: 1994: 65).

Na passagem seguinte, ressalta-se o sistema de ensino como
instancia que, através de agdo pedagogica € responsavel por garantir a
reproducdo dos esquemas de acao, de expressdo, de concepgao,de
imaginacgéo, de percepgéo e de apreciagéo objetivamente disponiveis em uma
determinada formacdo social. A reprodugéo destes esquemas se'constituem
em processos de aprendizagem do habitus, que consiste em uma disposicao
geral geradora de esquemas particulares capazes de serem aplicados em
campos diferentes do pensamento e da agdo, conjunto de esquemas de
percepcdo, pensamento e acao incorporados pelo individuo. O que assegura a
formacdo do habitus pelo sistema de ensino é a logica objetiva da agao
pedagbgica, uma vez que, O processo de condugdo a aprendizagem do

individuo, exige necessariamente, a mediagao desta agdo.

ar

A acdo pedagogica em si, € um elemento preséhte e comum a
qualquer acdo educativa, pois toda acdo educativa implica numa agéo
pedagodgica que através de uma inculcacdo prolongada fornece os chamados
esquemas de agéo, percepgao e pensamento em condigGes necessarias e
suficientes para que o individuo possa apreendé-los e incorpora-los aos seus
proprios esquemas, de modo que, a inculcagdo aqui, constitui-se numa
condigdo necesséria & aprendizagem desses esquemas. Por outro iado, para a
compreenséo de todo o funcionamento e as fungdes sociais do campo de

produgao erudita, deve-se analisar as relacbes que mantém com o

sistema de ensino, para assegurar a reprodugao do
sistema dos esquemas de agdo, de expresséo, de
concepgdo, de imaginag&o, de percepgdo e de
apreciagdo objetivamente disponiveis em uma
determinada formagdo social (entre eles, o0s
esquemas de percepgdo e apreciagdo dos bens
simbolicos). Através de uma agao prolongada de
inculcagdo, tal sistema é capaz de produzir agentes
dotados de um habitus secundario, ou seja, de um
ethos e de um eidos secundarios que constituem os
produtos da interiorizag&o de um conjunto, mais ou
menos integrado em sistema, mais ou menos
extenso, mais ou menos apropriado destes
esquemas. (Bourdieu, 1998a: 117)
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A inculcac&o desses principios ou esquemas de agao pode se dar
visando a substituicdo de um habitus antigo por um novo ou no sentido de
manter efou reforcar um habitus existente. Esses esquemas, por sua vez,
devem ser geradores de outros esquemas por um lado, e por outro, devem
anteceder e orientar a agdo. Assim, o habitus € entendido como “disposigéo
geral geradora de esquemas particulares capazes de serem aplicados em
campos diferentes do pensamento e da acdo.” (Bourdieu, 1998a: 211) Desse
modo, os individuos desenvolveriam determinados principios que regulariam
sua agao.

Destaca-se que o habitus pensado como algo preexistente que
pode ser substituido ou mudado, diz respeito a existéncia de um aprendizado
passado, ou seja, de algo que é adquirido por processos de aprendizagem nos
quais se executam determinadas agbes repetidamente, tal e qual o que
acontece no sistema escolar que ressaltarﬁos anteriormente. Ao -apresentar
essa conotacdo de habitus, Bourdieu recupera a velha idéia escolastica na qual
este é concebido como “um modus operandi, (...) disposigao estavel para se
operar numa determinada direg&o” (1994:14); disposicdo que faz o individuo
agir desta ou daquela maneira, direcionado por determinados fins ou intengdes
inconscientes por parte de quem executa a acdo. Através desse modus
operandi que direciona a acdo e que engendra as praticas, a efetividade da
acdo é assegurada. Ressalte-se que essa forma de conceber o habitus,
evidencia a impossibilidade de criagéo de operagoes por si mesmos, facilitando
a criagéo dessas operagdes a partir do ato mecanico da freqiente repeti¢céo de
alguns atos. A acdo é direcionada pela repeticdo e ndo pela diferenga, sendo
carregada de aspectos ligados a inconsciéncia por parte de quem pratica
determinada ag&o.

Depreende-se ser o habitus, de acordo com a filosofia
escolastica, uma qualidade do ser adquirida por .aprendizagem que se mobiliza
enquanto principio facilitador de acdes e operagdes, estejam elas ligadas a
moral relativa a virtudes ou a abominagdo dos vicios, ou as ligadas ao

intelectual, relativas as questbes do conhecimento e ao pensar por conceitos.
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Relaciona-se pois, & capacidade dos individuos de constituirem-se enquanto
seres sociais, pondo-se de forma satisfatoria nas suas relagbes consigo
mesmos, com 0s outros € com o contexto no qual encontram-se inseridos.
Entretanto, esse habitus é constituido da reprodugéo de estruturas socialmente
construidas. Assim,

Cada agente, quer ele saiba ou n&o, quer ele queira
ou n3o, é produtor e reprodutor de sentido objetivo:
porque suas agdes e suas obras s&o o produto de
um modus operandi do qual ele n&o & o produtor e
do qual ele ni3o tem o dominio consciente,
encerram uma ‘intencdo objetiva’, como diz a
escolastica, que ultrapassa sempre suas intengdes
conscientes. (BOURDIEU, 1994: 72)

Essa afirmacéo evidencia um aspecto de extrema relevén‘cia que
deve ser destacado. Se o homem n&o é produtor e ndo tem dominio consciente
de um modus operandi de acao, entdo ele € um mero produto da reb’ﬁbdugéo
de praticas sociais cristalizadas e que n&o tem autonomia para interferir nelas?
Constata-se que o habitus seria entao, completamente determinado, “produto
da historia, o hab/tuﬁsﬁproduz praticas, individuais e coletivas, produz histéria,
portanto, em conformidade com oOs esquemas engendrados'pela- histéria”.
(Bourdieu, 1994: 76)

A seguinte afirmagéo de Bourdieu (1994: 61) sintetiza tal anélise e
define o habitus como:

sistema de disposicbes duraveis, estruturas
estruturadas predispostas a funcionar como
estruturas estruturantes, isto &, como principio
gerador e estruturador das praticas e das
representagdes que podem ser objetivamente
‘reguladas’ e ‘regulares’ sem ser o produto da
obediéncia a regras, objetivamente adaptadas a
seu fim sem supor a intengdo consciente dos fins e
o dominio expresso das operagdes necessarias
para atingi-los e coletivamente orquestradas, sem
ser o produto da ago organizadora de um regente.

Esse sistema de disposicdes é socialmente constituido e
apresenta toda uma trajetéria social do homem no mundo, que se diferencia de

acordo com as condigdes objetivas de existéncia dos seres, mas que tende a
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constituir-se de forma universalizante. Ndo é um produto de uma acéo

organizada de um regente, pois ja foi incorporado através da reprodugéo.

Portanto,

os individuos ‘vestem’ os habitus como habitos,
assim como o habito faz o monge (...). O habitus €
o produto do trabalho de inculcagdo e de
apropriagdo necessario para que esses produtos da
histéria coletiva, que sdo as estruturas objetivas
(por exemplo, da lingua, da economia, etc),
consigam reproduzir-se, sob a forma de disposicoes
duraveis, em todos os organismos (que podemos,
se quisermos, chamar individuos) duravelmente
submetidos aos mesmos condicionamentos,
colocados, portanto, nas mesmas condigoes
materiais de existéncia. (...) esquemas de
percepgdo, de concepgdo e de ag&o, comuns a
todos os membros do mesmo grupo ou da mesma
classe e constituem a condigdo de toda objetivagéo
e de toda percepgéo, principio unificador e gerador
de todas as praticas. (BOURDIEU: 1994 74-83)

Entdo, Bourdieu aponta que as estruturas constitutivas do meio

social, isto &, as condicoes materiais de existéncia humana produzem um

habitus, entendido enquanto sistema de disposigdes, exprimindo o resultado de

uma agéo organizadora efetuada pelos agentes nos diversos campos sociais

estruturados. Com efeito, o habitus esta no principio desencadeador das acdes

objetivamente organizadas. Contudo, este principio, ndo resulta de uma

intencdo estratégica preestabelecida, através de modelos, normas redutiveis

ao funcionamento exterior de esquemas antecipadamente organizados.

O habitus cientifico € uma regra feito homem ou,
melhor, um modus operandi cientifico que funciona
em estado pratico segundo as normas da ciéncia
sem ter estas normas na sua origem: € esta
espécie de sentido do jogo cientifico que faz com
que se faga o que & preciso fazer no momento
proprio, sem ter havido necessidade de tematizar o
que havia que fazer, e menos ainda a regra que
permite gerar a conduta adequada . (1998b p. 23)

A construgdo deste habitus cientifico, seria 0 requisito para a

viabilizagdo da autonomia cognitiva do individuo. Condig&o requerida no

contexto atual e fundamental na construgdo da hominizag&o do homem e do
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mundo.

Ha ainda uma outra nogdo de habitus a ser destacada neste
estudo. Diz respeito ao sentido do jogo social incorporado e transformado em
natureza.

O habitus como sentido do jogo social é jogo social
incorporado, transformado em natureza. Nada é
simultaneamente mais livre e mais coagido do que
a agdo do bom jogador. Ele fica naturalmente no
lugar em que a bola vai cair, como se a bola o
comandasse, mas desse modo, ele comanda a
bola. O habitus como social inscrito no corpo, no
individuo biologico, permite produzir a infinidade de
atos de jogo que estdo inscritos no jogo em estado
de possibilidades e de exigéncias objetivas; as
coacdes e as exigéncias do jogo, ainda que nao
estejam reunidas num codigo de regras, impéem-se
aqueles e somente aqueles que, por terem O
sentido do jogo, isto &, o senso da necessidade
imanente do jogo, estdo preparados para recebé-
las e realiza-las. (1990: 82)

A percepgéo do “sentido do jogo” se da a}ravés de uma espécie
de “s;hso pratico’, que faz oé jogadores agirem desta ou daquela maneira em
determinada situagdo, de acordo com as relagdes que conseguem estabelecer,
relagbes que podem leva-los inclusive, a antecipar o futuro do jogo a partir de
seu estado atual. Ndo se trata porém, de determinagdo mecénica pois essa
percepcdo e sentido da ag&o acontecem num processo de construgéo de
estratégias tendo como base as possibilidades disponiveis. O senso préatico por
sua vez, relaciona-se as estruturas cognitivas duradouras e a esquemas de
acdo capazes de orientar a percepcdo da situagdo e a resposta mais
adequada. Os esquemas apreendidos estao interligados a légica imanente ao

jogo que uma vez incorporados manifesta-se em habitus, modo de agao.

Ao revisitar seus escritos anteriores através da obra Razdes
Praticas (1996), Bourdieu relaciona o habitus a estruturas incorporadas ou
espago de disposi¢cdes que identificam e diferenciam determinadas praticas e
seus agentes. Neste sentido, resgata O processo de inculcagdo como
responsavel pela formagéo nos individuos de determinadas estruturas mentais

que garantem uma espécie de consenso em todas as mentes socializadas de
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uma certa maneira, processo esse, ao mesmo tempo individual e coletivo. A
reproducdo de determinadas categorias sociais objetivas como a familia, por

exemplo, garantem o circulo de reprodugéo da ordem social.

Se cada préatica e seus agentes sdo constituidos de habitus que o
fazem agir dessa ou daquela maneira, o professor seria dotado também de um
habitus, um modo de agdo e percepgao, de principios geradores de praticas
que o fazem engendrar seu fazer pedagégico. S@o esses principios de vis&o,

essas formas de agir que discutiremos no proximo item.

Expusemos largamente o conceito de habitus em Bourdieu.
Abstraindo dos determinismos encontrados no pensamento deste autor,
pensamos ser este conceito uma operacionalizacdo, uma explanagado ou
desdobramento dos processos de virtualizagdo presentes nas exigéncias
sociais objetivas. Mais do que repetir as mesmas acbes, 0S mesmos jogos, 0s
individuos modificam, ainda que de maneira molecular a agao “inculcada”, dado

que o habitus é transferivel a inumeros setores de acdo e de campos
diferentes.

Pergunta-se: essa virtualizagéo exigida objetivamente pelas novas

condicdes sdcio-técnicas ja se tentou configurar na formagao do professor?

Também concebemos que Bourdieu embora definisse o habitus
como “esquema gerador de esquemas’, sendo esses Gitimos novos e n&o
puramente repetitivos, devido a intengao de querer enfatizar a reprodugao
capitalista do sistema educacional, limitou a analise aos processos de
repeticdo. A escola é o eterno canteiro das sementes que brotam iguais aos
dos seus genitores: ndo ha saida, ndo ha mutacéo possivel. Essa parece ser a

pratica mais comum da pedagogia vigente, conforme mostra o item a seguir.
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3.2. Concepgdes epistemolégicas do fazer pedagégico e o habitus de
professor

“Quanto 3 histéria das ciéncias concebida como
sucessdo de paradigmas, ela declina da superficie ou
horizontalidade do Territério: fundagéo, estabilizagdo de
um campo ou de um dominio, declinio, derrubada por um
novo paradigma conquistador.(...) Os paradigmas n&o
vigem mais, ndo temos mais tempo de constituir
territérios, esse ndo é mais o problema: & preciso
difundir, circular, formar rede. N&o h& mais tempo de
teorizar: constituem-se modelos, simula-se, opera-se”.

Pierre Lévy

A nocao mais remota de ensino, aponta para a idéia do processo
de ensinar com significado de ‘“instruir’ no sentido da transmissdo de
conhecimento. Aprender, por sua vez, tem o sentido de tomar conhecimento de
alguma coisa, fixar esse conhecimento, ficar sabendo de algo, reté-lo na

memoria e evoca-lo quando necessario.

Estas nogbes configuram-se em propostas e praticas
pedagogicas presentes na educagéo, que foram percebidas através de uma
instigante investigacdo realizada por Becker (1993), ao observar salas de aula
e analisar dados de entrevistas. O objeto destas observagdes construiu-se na
perspectiva de identificar a epistemologia subjacente do trabalho docente tendo

como pressuposto a epistemologia genetica.

Nesse item, utilizar-se-a os fundamentos epistemologicos da
préatica do professor, com o propodsito de analisar as estruturas estruturantes de
seu habitus em cada uma delas, enfatizando as limitagdes de cada uma. Ao
final, no proximo item, esbogar-se-4 a tentativa de superagéo do habitus de
professor de acordo com as perspectivas do Espaco do saber, desafio que se

pde para a formagéo desses profissionais hoje.
S3ao trés as concepgoes.

A concepgdo empirista do conhecimento, reflete-se num fazer

pedagégico marcado pelos significados de ensinar e aprender expostos no
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inicio deste item. O conhecimento & concebido como algo dado e definido pelo
objeto sendo assim, externo ao sujeito. Por isso, deve ser transmitido. O
professor seria o responsavel por essa transmissdo: uma espécie de
enciclopédia ambulante encarnando a posig&o de sujeito do saber. E dele a
responsabilidade de instruir o aluno, sendo o agente do conhecimento. O
ensino & um processo de transmiss&o. Ao aluno, caberia a fungao de agente
passivo devendo sempre ouvir, copiar, ficar em siléncio, prestar atengéo, ja que
& considerado um ignorante absoluto, uma folha em branco, onde nada foi
escrito, uma tabula rasa, onde nada foi gravado. A aprendizagem nesse
sentido esta relacionada a reproducao e a repeticao: & capacidade de reter na
memoéria o contetdo proposto. O conhecimento é entéo, adquirido através da
experiéncia, das sensagdes dos sentidos: vem do meio — algo pronto e estatico
sem movimento. A experiéncia no empirismo tem uma existéncia auténoma e
exerce uma pressdo direta no espirito do individuo onde o objeto se sobrepbe
ao sujeito. Por isso, falando da experiéncia no empirismo Piaget afirma que a
mesma é entendida

T

como algo que se impde por si mesmo, sem que O
sujeito tenha de organiza-la, isto €, como se ela
fosse impressa diretamente no organismo sem que
uma atividade do sujeito seja necesséaria a sua
constituigdo. (...) © empirismo encara a experiéncia
como existente em si mesma, quer ela deva o seu
valor a um sistema de ‘coisas’ exteriores,
totalmente feitas, e de dadas entre essa coisas (...),
quer consista num sistema de habitos e
associagdes auto-suficientes (...). (1987: 339)

Noutra parte de seus estudos constata-se que, ao contrario do
empirismo, “a experiéncia é necessaria ao desenvolvimento da inteligéncia em
todos os niveis, dependendo da agdo e construg&o progressivas do sujeito”
(idem: 342). Desse modo, conhecer € agir de forma transformadora. Essa
concepgdo sera retomada quando o fundamento epistemoldgico da pratica

pedagdgica estiver relacionado ao construtivismo.

Voltando-se ao habitus de professor que tem como fundamento a
concepgdo empirista do conhecimento, postula-se que o mesmo encontra-se

relacionado a habilidades de transmissdo de determinado conteido e essa
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transmiss3o é feita seguindo-se um modelo de professor’’, alguém com quem
aprendeu que é assim que se ensina. Esse modelo é reproduzido como uma
mera copia ou imitagdo de certos comportamentos e de habilidades, que se
cristalizam como eficientes para se atingir o objetivo maximo do repasse de
conhecimentos. Ao professor cabe a tarefa de ensinar, ao aluno cabe a tarefa
de aprender. O depoimento a seguir colhido por Becker (1993: 58), retrata essa
concepgdo: “Para mim, ser professor € um bico. Eu nunca pensei a minha
disciplina do ponto de vista pedagégico. Eu s6 transferi o que tinham me
ensinado, n&o enriqueci.”

A maneira como o professor transmite o conhecimento vai
garantir a eficacia do ensino, seja através de recursos audiovisuais, de
recursos motivadores ou de antigas perguntas para as quais s&o exigidas‘as
mesmas respostas. Ao ressaltar-se os aspectos didatico-pedagdgicos como
principais para o processo de ensino conclui-se que o mesmoﬁse constitui
numa ritualizacdo onde acontece a repetigéo de modelos, de comportamentos
e de exemplos, no qual o conhecimento € entendido como. algo pronto e
acabado, sem possibilidades de construgdo e reconstrugao, sejam elas
individuais ou coletivas. | -

27 Segue ndo s6 o modelo de professor. Parece herdar a concepgio de processo de ensino
como um fazer ritualizado e prescritivo de transmisséo de saberes, no qual o ato pedagégico é
um fazer mecanico no qual ndo ha possibilidade de construgao de conhecimento.Theodoro
(1993: 17-18) relata uma crdnica vivida por ele ao observar a estréia de uma professora no
magistério a qual ilustra bem essa concepgao. Diz ele que a professora recém-formada em
magistério do 2° grau, encontrava-se numa sala de aula de alfabetizagdo com 34 criangas.
Seguindo o seu roteiro de aula diz a classe: “Copiem as duas palavrinhas que eu vou escrever
na lousa. E escreve uma embaixo da outra, lendo em voz alta: Mata-borrdo, tinteiro. As
criangas, de ‘esferografica’ em punho, comegam a copiar, sempre lembrando que ndo deveriam
se esquecer do té. Ao passeio da professora pelas fileira, checando as cruzadinhas dos tés,
vejo-me, diz ele, com um sentimento de espanto e estranheza frente as duas palavras
selecionadas para a ligdo: mata —borrdo, tinteiro. De que diabo de lugar ela tinha retirado tais
palavras? Arrisco, bem baixinho, uma pergunta ao garoto sentado na fileira ao lado: - Vocé
sabe o que é mata-borrdo? - sei la. Acho que & bandido. Assassino. (...) Bate o sinal. Eu corro
l4 na frente para saciar a minha curiosidade. — De onde vocé tirou aquelas duas palavras para
os alunos copiarem? — quais duas? — Mata-borrao e tinteiro. Ah, sim. Deste meu roteiro aqui —
uma preciosidade que herdei de minha avé. Ela também foi professora. A melhor alfabetizadora
da regido. Sigo direitinho as suas instrugdes. E mostrou-me um caderno meio roto, desgastado
pelo tempo e pelo uso. Escrito naquelas antigas letras de cartério. Cheirava a cravo-de-defunto.
Bisbilhotei a ligio do dia, onde encontrei, a pagina 17, as seguintes instrugdes: ‘Na 62 aula, vés
deveis fornecer um exercicio de cépia com palavras ‘mata-borrdo’ e ‘tinteiro’. Nas mao ‘da
professora a muleta da vovo. Na cabega dos alunos mata-borrdo=assassino.
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Essa concepgdo expressa um autoritarismo tacito na qual o

professor € o grande centro do processo e a reprodugao do conhecimento é
largamente incentivada.

Quanto a essa limitada visdo de conhecimento, aprendizagem e
ensino Hegel alerta que,

se o aprender se limitasse a uma simples
recepgdo, o seu efeito ndo seria melhor do que se
escrevéssemos frases sobre a agua; pois ndo é o
receber mas s6 autoactividade da compreenséo e a
capacidade de o utilizar de novo que fazem de um
conhecimento propriedade nossa. Se,
inversamente, a orientagao se dirige
predominantemente para o proprio raciocinar
argliente, desse modo nunca a disciplina e a ordem
chegam ao pensamento. A recep¢do deve conduzir
necessariamente ao esforgco proprio, ndo como
producdo de uma invengdo, mas como aplicagéo do
que foi aprendido, como tentativa de, através do
que se aprendeu, conseguir obter resultados ™
imediatamente noutros casos singulares, noutras
matérias concretas. A natureza do que é aprendido
nos estabelecimentos de ensino, desde as
primeiras determinagSes gramaticais, ndo & uma
série de fenémenos sensiveis, singulares, em que
cada uma valeria apenas para si e seria um mero
objeto da intuicdo e da representagdo ou da
memoéria, mas €&, principalmente, uma série de
regras, de determinagbes, de ideais e leis
universais. Nelas a juventude recebe
imediatamente algo que pode aplicar assim como a
matéria duradoura na qual pode aplicar (essas
regras); instrumentos e armas, para experimentar
no singular, um poder de saber lidar com o mesmo.
A natureza da matéria e da forma de ensino que
ndo € o imprimir de uma colegdo de
particularidades, qualquer coisa como um conjunto
de palavras e modos de falar, mas uma passagem
em que ha uma interagdo entre o singular e o
universal, faz da aprendizagem um estudar . ( s/d,
p. 46)

Nesse extenso mas belo trecho do discurso de encerramento do
ano letivo de 1810 Hegel, entdo reitor do ginasio de Nuremberg, destaca o

aprender como agdo, na qual o individuo desenvolve todas as suas

potencialidades. O universal deve ser trabalhado mas n&o supervalorizado
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voltando-se para o singular, para aplicagédo do aprendido através de uma
pratica. Inversamente, faz-se necessario a elevacdo do singular a pontos de
vista universais. Sob esse prisma a inteligéncia nao é entendida como
faculdade e sim como agdo. Agir para ele significa tomar elementos do mundo
dado e fazer algo novo, produzir novos sistemas; algo novo (no processo e no
resultado) antes inexistente. Nesse sentido, os conhecimentos cientificos e as
aptidées que s&o adquiridas na escola s6 atingem sua finalidade essencial se
forem aplicados, de preferéncia fora dela.

Um segundo tipo de” pedagogia, se embasa na concepgao
apriorista do conhecimento. Ela relativiza a experiéncia pressupondo que
todos nascem com o conhecimento programado na sua heranga genética, por
isso, o aluno aprende por si mesmo. Assim, 0 conhecimento desenvolve-se a

partir da vontade do aluno, de seu querer. Para que ensino? Para que
professor?

O habitus de professor relaciona-se, nesta visdo apriorista do
- conhecifento, ao status de facilitador da aprendizagem do aluno, pois Os
fatores inatos pré-existentes, se despertados, lhe garantem o conhecimento.
Deve interferir o minimo possivel j& que o aluno aprende por si mesmo, de
forma espontanea. O aluno é entdo, o sujeito ativo desse processo. O sujeito
se sobrepbe ao objeto.

Note-se essa concepgdo presente nos seguintes depoimentos

colhidos em pesquisa por Becker:

‘Ninguém pode transmitir. E o aluno que aprende. O
processo € mais centrado no aluno’.

“Tu ndo transmite o conhecimento. Tu oportuniza,
propicia, leva a pessoa a conhecer’.

‘... acho que ninguém pode ensinar ninguém; pode
tentar transmitir, pode tentar mostrar.. a pessoa
aprende praticamente por si, fazendo relagido de um
contetido com outro, vai aprimorando, vai havendo
uma evolugédo'. (apud, BECKER, 1993: 62-63)
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A fragilidade dessa forma de gerir o processo pedagogico é
percebida na desautorizag&o do ensino e na absolutizacéo da aprendizagem ja
que a mesma é auto-suficiente. Fatores como motivacéo, interesse e vontade
do aluno sao suficientes para a aquisicdo do conhecimento. Se nao consegue,
aprender é porque ja herdou alguns fatores que o impedem, sendo dificil de

avancar e superar possiveis obstaculos.

Ao contrario, na concepgdo construtivista a construcdo ou
desenvolvimento do conhecimento, a descoberta do novo, a criagdo de atitudes
de busca sdo os desafios. O professor ndo é mais o detentor do saber: ele
também ensina e aprende. E responsavel ainda, por criar ambientes
propiciadores de aprendizagem. Esta se da, voltada para a construg&o de
esquemas de agdo onde sujeito e objeto interagem e se modificam.
Inversamente ao empirismo, a experiéncia nao se impde de fora para dentro
mas é fruto da atividade intelectual interativa entre sujeito e objeto. Nestes

termos relata Piaget,

_...os conhecimentos - derivam da ag&o, nao no
sentido de meras respostas associativas, mas no
sentido muito mais profundo da associag&o do real
com as coordenacdes necessarias e gerais da
acdo. Conhecer um objeto € agir sobre ele e
transforméa-lo, apreendendo os mecanismos dessa
transformacgdo, vinculadas com  as acdes
transformadoras. Conhecer & pois, assimilar as
estruturas de transformacgbes e sdo as estruturas
elaboradas pela inteligéncia enquanto
prolongamento direto da agéo. (1 988:37)

A aprendizagem nesta perspectiva ¢ entendida como sinénimo
de interacdo entre sujeito(prof/aluno) e objeto(conhecimento escolar), onde as
estruturas n&o estdo dadas a priori, ou pré-formadas no sujeito, mas
constroem-se pelos desafios postos. Becker (1993: 119) caracteriza a postura
epistemoldgica interacionista, como aquela que “n&o admite qualquer coisa, em
termos de conhecimento, que seja previamente dada em relagdo a agéo do
sujeito. A consciéncia ndo precede a acdo, nem enqguanto conteudo, nem

enquanto estrutura”. Isto significa dizer que
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... as relagdes entre sujeito e o seu meio consistem
numa interagdo radical, de modo tal que a
consciéncia ndo comega pelo conhecimento dos
objetos nem pelo da atividade do sujeito, mas por
um estado indiferenciado; e & desse estado que
derivam dois movimentos complementares, um de
incorporagio das coisas do sujeito, o outro de
acomodacdo as proprias coisas. (PIAGET, 1987:
386)

O professor com uma postura construtivista, acredita que seu
aluno ndo é uma tabula rasa, mas que traz um conhecimento anterior que pode
servir como patamar para novas construgoes e reconstrucdes. O sujeito é
capaz de construir o conhecimento através da acdo e da interagéo com o meio
ou o objeto. Professor e aluno aprendem através de uma postura de busca com
o intuito de descobrir o novo.

Referindo-se ao sujeito empirista impressionado, ao sujeito
transcendental impressionante, as estruturas inatas ativadas pela experiéncia,
ao sistema complicado das acomodagbes e das assimilacoes, ou a dialética
das interagdes, Lévy nos alerta que embora estas diferentes abordagens das
relacdes entre sujeito e objeto tenham certamente seu -dominio de validade,
nenhuma corresponde a situagdo que prevalece no Espago do saber, pois
embora partam do sujeito ou do objeto, ou ainda da interacéo entre ambos, (...)
os dois termos sdo sempre pensados primeiramente em exterioridade.
(Cf. Lévy, 1998: 185) (grifos meus)

Ao contrario, no Espago do saber sujeito e objeto sao
imanentes®, retornam a si mesmos, perfeitamente reciprocos, auto-
organizados e s6 existem quando s&o construidos e constituidos no coletivo e

na acdo®. Perspectiva esta, que se contrapde a da filosofia classica e a de

28 para os escolasticos a agdo imanente seria aguela que permanece no agente (entender,
sentir, querer). Segundo Aurélio Gamma diz-se de imanéncia, o “que existe sempre num dado
objeto e inseparavel dele; diz-se da atividade ou causalidade cujos efeitos ndo passam do
agente; na teoria do conhecimento: que permanece dentro da experiéncia possivel’.

2 O homem se pde no mundo através de suas agbes: somos o que fazemos. Segundo Hegel
(1999: )* o verdadeiro ser do homem é, antes, seu ato; nele, a individualidade é efetiva, e é ela
que suprassume o ‘visado’ em seus dois lados. (...) O ato € algo simplesmente determinado,
um universal, algo a ser apreendido em sua abstragdo: é homicidio, furto ou beneficio, ato

herdico, etc. Pode-se dizer do ato que ele é. O ato é isto; e seu ser ndo € somente um signo,
mas a Coisa mesma. O ato é isto, e 0 homem individual € o que o ato é".
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toda logica metafisica, nas quais o sujeito esta posto. Percebe-se que o sujeito
é historicamente construido e nao biologicamente determinado, como
pensavam os inatistas. Pode-se afirmar que o sujeito é produto de si mesmo.
No dizer de Lévy (1998), o sujeito é fabricado pelo sujeito e os objetos séo
constituidos por seus sujeitos coletivos de forma implicativa: o sujeito implica o
objeto, o objeto implica o sujeito, sendo um criagdo do outro, um ndo é sem o
outro, n&o havendo pélos opostos, sendo ambos uma unidade, uma dobra da

dobra: eu e minha obra somos um. Continuando declara:

Ora, no Espago do saber, o objeto de conhecimento
é precisamente a dinamica cognitiva que contém a
reproducdo do coletivo inteligente. E como se
disséssemos que o objeto produz a si mesmo. O
objeto €& uma implicagdo de subjetividades
comprimidas, . apertadas, = . manuseadas; -
acrescentadas perpetuamente. De tal modo que
conhecer ou implicar-se em um objeto € o0 mesmo
que lhe dar existéncia. O intelectual coletivo, por
sua propria natureza, conhece e, portanto, constroi
continuamente o seu mundo, produz o ser. No
Espago do saber, objetos e sujeitos estdo sempre
implicados uns nos outros. Desde o seu
nascimento, seu mundo é a outra face do intelectual
coletivo. (1998: 186)

Neste processo de construgdo de mundos, os coletivos inteligentes
com finalidade em si mesmos produzem a realidade, a ciéncia, o
conhecimento, as artes pois sdo dotados de inteligéncia coletiva — o saber ihes
é imanente: o desafio é tornarem-se coletivos inteligentes. Os coletivos
inteligentes sdo criados e recriados constantemente, heterodirigidos por
processos de lideranga moveis, ndmades, fluidos, o que consiste em um

desafio pois sempre estivemos a procura de um lider, um rei.

Retoma-se e ressalta-se a afirmagao feita no primeiro capitulo: o
conhecimento no Espago do saber ndo faz parte de um s6 corpo como

acontecia nas sociedades sem escrita®. Também ndo & mais representado

% pode-se dizer que na atualidade, o saber passa por uma espécie de retorno em espiral a
oralidade original, transmitido pelas coletividades humanas vivas . Dessa vez , ndo mais por
suportes separados ou pela comunidade fisica e sua memoria carnal, mas pelo ciberespago — a
regido de mundos virtuais, por meio do qual as comunidades descobrem e constroem seus
objetos e conhecem a si mesmas como coletivos inteligentes. (Cf. Lévy, 1998:164)
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pelo livro ou pela biblioteca: encontra-se desterritorializado, em constante
metamorfose, ilimitado, sob a forma de bifurcagbes dinamicas e interativas,
sendo ainda abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares, transversais, em
constantes rupturas, carrega'do de plasticidade, reorganizando-se de acordo
com os objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa uma posicao
singular e evolutiva.

Nos estudos de Etges (1994) encontram-se algumas analises que
convergem para a dindmica do Espago do saber em alguns principios basicos.
Para ele, o sujeito se constitui como fundamento de si mesmo e suas acoes
sdo o principio do devir da inteligéncia. Ao constatar a existéncia de um
individuo como o fundamento de si mesmo, a construgdo de um habitus, um
modus operandi, esquema de pensamento e agdo sera realizada sem a
transcendéncia de estruturas histéricas desenvolvidas e reproduzidas. Aponta—
se para a necessidade de construgédo de “esquemas geradores de esquemas’

pelo préprio sujeito, que culminem para o desenvolvimento do mesmo

_enquanto_ser auténomo e_livre, voltando-se, portanto, para_a-perspectiva do-

A

“pensar e do ser, néo a'partir de...” S&o as estruturas de pensamento e agéo
coordenadas pela inteligéncia e ndo meramente inconscientes. Se os homens
agissem inconscientes talvez ndo existisse mais humanidade, nem ciéncia,
nem mundo. Assim, o devir da inteligéncia € o principio da ag&o humana,
principio esse recursivo e estavel, capaz de gerar inUmeras coordenagdes de
acdo. Essas coordenagdes de agdo possibilitam a superagao de estruturas
anteriores e a constru¢édo de novas estruturas, condi¢g&o para o homem se por
no mundo como “sujeito pleno (..), aquele que livremente pbe suas
determinagdes e que nas determinacdes, e a partir destas, liviemente retorna a
si, enriquecido”. (Etges, 1994: 56)

Segundo Etges a categoria habitus aparece no sistema de
Bourdieu de forma mecanica como uma roda a ligar de modo mecénico um
sistema a outro, um sistema de engrenagem. Seriam as estruturas internas que
o individuo tem como propriedade sua, guardando uma admiravel homologia

com as estruturas externas, podendo, por isto, atuar sobre elas. Além disto, o
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habitus é sempre produto de estruturas externas. Explorando um conceito
proprio de habitus, Etges afirma que 0 mesmo & construido pelo trabalho do
individuo. Portanto, n&o consiste em “estruturas internas”, e néo ¢ algo que o
individuo tem, no sentido de pertenca, ndo é uma qualidade do ser € nem
produto de inculcagéo coletiva, mas algo que ele é. O trabalho é o termo médio
entre as estruturas propriamente externas, € o termo médio entre o individuo e
a sociedade, sendo ao mesmo tempo, imanente ao sujeito internamente
objetivado. Diz respeito as estruturas de ag&o, as coordenagdes de agbes que
possibilitam a superag&o de estruturas anteriores e a constru¢cdo de novas
estruturas, condigdo para 0 homem se por no mundo como “sujeito pleno (...),
aquele que livremente poe suas determinacdes e que nas determinagdes, e a

partir destas, livremente retorna a si, enriquecido”. (1994: 56)

Nessa passagem ressalta o conceito de habitus da seguinte
maneira:

consiste em estruturas ou sistemas de operagdes

coordenadas e reversiveis, capazes de gerar outras . ...

tantas coordenacdes de agdes em campos afins.
Sua condicdo de habitus consiste em ser um
sistema altamente recursivo e estavel. Nao é algo
que o individuo tem, mas algo que ele é. Na
verdade, o habitus é a propria inteligéncia acionada,
potencializada em campos especificos,
constituindo-se em conjunto de operagdes
especificas, capazes de ativamente gerar n novos
esquemas de agdes. (...) o habitus cientifico € o
novo suijeito frente ao mundo. (1994: 55-58)

No contexto deste estudo, concorda-se com Etges e afirma-se
que Bourdieu parece caminhar na incompletude das separagdes sujeito/objeto,
cultura individual/cultura coletiva, apesar de seus esforgos em construir uma
dita filosofia relacional. Parece preso a um estruturalismo no qual o conceito de

habitus aparece como uma estatua, sem movimento.

Trilhou-se os caminhos do habitus enfatizando-se 0s processos
de incuicagdo a que se é submetido, com O intuito de mostrar 0 avango
conceitual necessario nos dias atuais nos quais nao se concebem mais

transcendéncias, seja em relagdo ao saber, seja em relagdo as estruturas
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sociais ou a tudo que diz respeito ao mundo que esta ao nosso redor e que

muda a uma velocidade nunca antes experimentada pela humanidade.

Esse exercicio conceitual torna-se extremamente desafiante se
tivermos como objetivo a formagéo de individuos e de professores na
perspectiva da implicagao, em que tudo esta ligado, na qual os seres vem do
mundo e se voltam sobre esse mundo através de suas agoes. Como construir
uma escola na perspectiva da implicagao? Como fazer educacgdo na
perspectiva da virtualizagéo? Como gerir os processos de ensino e
aprendizagem de acordo com esta concepgao, ja que historicamente o mesmo
constitui-se no mundo das separacgdes disciplinares, onde os contetidos s&o
trabalhados primeiro das partes para o todo, de forma fragmentada sendo esse

todo dificilmente reconstruido e construido?

3.3, Do habitus a dobra: do mundo das separagdes ao mundo das
implicagoes

« As dobras estdo na alma e s6 existem atualmente na
alma. Isto j& é verdadeiro no caso das ‘idéias inatas’:
sdo puras virtualidades, puras poténcias, cujo ato
consiste em hébitos ou disposigbes (dobras) na alma, e
cujo ato acabado consiste em uma agdo interior da alma
(despregamento interno). Mas ijsso ndo €& menos
verdadeiro em relaggdo ao mundo: o mundo inteiro é
apenas virtualidade que s6 existe atualmente nas
dobras da alma que o expressa, alma que opera
desdobras interiores pelas quais ela d4 a si prépria uma
representagdo do mundo incluida. Vamos da inflex&o a
inclusdo em um sujeito, como do virtual ao atual, e a
inflexdo define a dobra, enquanto a inclusdo define a
alma ou o sujeito, isto &, 0 que envolve a dobra, sua
causa final e seu ato acabado”.

Gilles Deleuze

De acordo com a concepgdo da implicagdo do sujeito e objeto no
ciberespago, bem como as atuais determinagdes do conhecimento no Espaco
do saber, a concepgdo dos processos de ensinar e aprender pautam-se no
principio da agdo e a agdo € a génese do proprio homem pois nela ele se

constitui enquanto sujeito. O homem constrdi a si proprio, relaciona-se consigo
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mesmo e com os outros individuos construindo suas estruturas sociais, tendo

como pressuposto efetivo a agéo.

Individuos dotados de estruturas cognitivas e intelectuais
desenvolvidas capazes da realizag@o do pensamento conceitual, desenvolvem-
se através de suas acdes, empreendidas em relagao ao meio no qual
encontram-se inseridos e em relagdo aos outros individuos. Mas nao sao
quaisquer agdes, e sim aquelas que caminham das experiéncias imediatas,
para agdes coordenadas, na direcdo da compreenséo e da transformagéo,
tanto do proprio individuo quanto dos objetos sobre os quais a agdo €&
realizada.

Os principios de ag&o constituem numa perspectiva que precisa ir
além de um conjunto de disposi¢oes adquiridas pelo individuo por mecanismos
de repeticdo e condicionamento, a rigidez do habitus, que tem sua base
geradora nos esquemas de classificagbes e discernimentos. Estes, embora
operacionalizem determinado sistema de disposi¢gdes ndo transitorios, mas
transponiveis de um campo de conhecimento para outro, evidenciam o
conjunto de esquemas generativos capazes de fornecer matriz de percepgéo,
apreciagdo e agdo em formas abertas, operativas, dindmicas de praticas
sociais estruturantes comuns aos seres humanos, que fazem parte de
determinadas estruturas ou contexto social, sendo, portanto, extremamente
homogeneizantes. Correspondem pois, a sistemas homogéneos de
disposicbes capazes de operacionalizar estratégias de agao, pertinentes a

7

variadas situagoes.

Se o habitus aparece como elemento de ligagao do homem com o
mundo, como uma maquina estrutural de produgdo social do individuo, ao
entender-se o universo como uma totalidade implicada, o homem nao precisa
ser ligado ao mundo pois ja esta ligado a ele desde sempre, mudando com as

dobras do universo.

Cada individuo é um conjunto de dobras desdobradas, € uma

unidade indivisivel onde ndo ha separagéo entre matéria e espirito, sujeito,
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verbo e objeto, causa e efeito, ser e fazer: ndo ha transcendéncias. Se se
quiser pensar ainda em partes, elas sao coerentes formando uma dobra,
dobras essas que se dividem até o infinito, em dobras cada vez menores mas
que guardam uma certa coes&o e uma certa ordem. A construgdo da dobra diz
respeito a movimentos de devir, de elevacao, de exaltacao, de transformacao e

de construgdes de novos principios de agao fundamentos de si mesmos.

A dobra relaciona-se a um todo aberto e ndo mais a uma
totalidade fechada, mas a uma totalidade implicada. O individuo como produtor
de si mesmo, dobrado e desdobrado com o mundo no seu interior e no seu
exterior, realiza este movimento de forma autopoiética e auto-organizadora, €
pura agdo, vem de dentro para fora, reflete sobre si e volta pa'ra si mesmo
enriquecido. Nao ha dois individuos, por mais parecidos que sejam, gue se

igualem, pois cada um & um conjunto de dobras diferenciadas.

O que significa pensar nos termos da totalidade implicada ao
invés da totalidade explicada ou fechada?

A forma fragmentada de conceber-se o real, perdurou no decorrer
dos séculos XIX e XX em todas as areas do conhecimento humano, sob a
configuragéo do chamado cartesianismo. Essa visdo é originaria dos principios
de Descartes (1596-1650) e Newton (1642-1727) segundo os quais, grosso
modo, cada fendmeno ou problema era explicado de maneira dividida,
territorializada, particionada segundo uma ordem légica, visando explicitar o
movimento que o fendmeno realiza para a percepgdo de quem o observa. 0]
universo seria concebido como um sistema mecanico constituido de unidades
materiais elementares. Diz respeito & totalidade explicada pois a realidade é
explicada através de movimentos congelados, estatizados, perpetuados e
impressos pelas coordenadas cartesianas. No dizer de Bohm (1980) ja que
cada coisa ocupa apenas a sua propria regiao particular do espago (e do
tempo), exteriormente as regibes pertencentes as outras coisas, elas

encontram-se desdobradas e ndo dobradas.
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Foi sob esses pilares que a ciéncia classica se desenvoiveu.
Através do método cartesiano, o mundo era analisado de acordo com suas
partes constituintes exteriores umas as outras, no sentido de que elas existam
independentemente em diferentes regides do espago (e do tempo), interagindo
por meio de forgas que ndo efetuam quaisquer mudangas em suas naturezas
essenciais. O mundo seria entdo, organizado conforme leis causais. A metéafora
que caracterizava o funcionamento do universo era a de uma maquina perfeita,
regida por leis imutaveis, na qual o controle e a previsibilidade de determinados
comportamentos eram passiveis de configuragdo e reconfiguragéo
matematizaveis, sendo possivel mensurar os seus efeitos com resultados

exatos e geometricamente® determinados.

Nessa visdo mecanicista do mundo, os fendmenos podiam ser
descritos de forma objetiva, estética, fragmentada e autdnoma. Era possivel
fazer o tempo parar para se estudar o fendbmeno de forma congelada e
inanimada. O universo newtoniano era ‘o espago absoluto, em sua propria
natureza, sem levar em conta qualquer coisa que lhe seja externa, permanece
sempre inalterado e imével’ (apud, Capra, 1982: 53), ou seja, espago absoluto
e matematicamente continuo.

Essa forma de conceber a realidade faz parte de nosso
inconsciente coletivo ao longo de varios séculos, pois essa nog&o de ordem
mecanicista condiciona os modos como organizamos nossos pensamentos,
sentimentos, nossa intuigdo, percepgdo e compreensé@o das coisas e do
mundo. Condiciona ainda a forma como nos relacionamos CONOSCoO Mesmo e
com 0s outros.

A analise de Bohm (1980) demonstra que se pensarmos num
fazer técnico, em nossas realizagbes cotidianas ou em processos de trabalho,
a separagdo e a decomposi¢do do todo em partes, teve sua validade na

resolugéo de problemas e no controle de determinados processos. Em alguns

3 Esta relacionado a geometria euclidiana e seus axiomas, segundo 0s quais os fendmenos
podem ser descritos através de trés entidades basicas: ponto, reta e plano, o que subtende um
reducionismo, se pensarmos na dindmica e no movimento da natureza.
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tipos de atividades, se tentassemos lidar com o todo da realidade, talvez
encontrassemos sérias dificuldades. De certo modo, a criagdo de disciplinas
especiais de estudo e a divis&o do trabalho constituiram-se em importantes
avancos, ou seja, 0 método de decomposigéo das partes para entender um
determinado fendémeno foi de grande valia para a ciéncia e para 0s processos
de trabalho. Em alguns aspectos, como por exemplo, na relagdo homem-
natureza, quando o homem descobriu que nao era idéntico a ela, construiu
uma espécie de autonomia de pensamento que lhe permitiram ir além dos
limites imediatos da natureza a principio em sua imaginagéo e, finalmente, em
seu trabalho prético.

O problema consiste, segundo ele, quando este modo de
pensamento é aplicado de uma forma mais ampla & nogdo do homem a
respeito de si mesmo e a respeito do mundo todo em que vive (isto &, a sua
visdo de mundo pessoal). Entdo, o homem deixa de considerar as divisbes
resultantes como meramente Uteis ou convenientes e comega a ver € a
experimentar a si préprio, e ao mundo, como efetivamente de fragmentos
separadamente existentes.

Por outro lado, pode-se afirmar conforme Capra (1982: 53), que a
énfase demasiada na proposigdo mecanicista e reducionista desembocou em
uma fragmentagao t&o profunda do pensamento e das disciplinas académicas,
que levou a uma atitude generalizada de reducionismo na ciéncia — a crenga
em que todos os aspectos dos fendbmenos complexos podem ser

compreendidos se reduzidos as suas partes constituintes.

Com o advento da fisica quantica no século XX, essa viséo de
exatidao deixa de existir e da espago a uma concepgéo de natureza composta
por dobras, onde o fenémeno é visto como um todo em movimento. Na fisica
quantica o tempo ndo para, o fendmeno esta vivo, é dinamico. Nesta nova
visd0, ndo ha como prever um unico resultado definido por um fenémeno, mas
um conjunto de diferentes e possiveis resultados, potencializados pela
mobilidade e descritos virtualmente pelas probabilidades da relagéo espacgo-

tempo (implicativa). Dize-nos ainda, se se tentar prever ou processar qualquer
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mensuragdo num conjunto de fendémenos semelhantes, cada um dos quais
iniciado da mesma maneira, pode-se verificar que o resultado da medi¢ao se
desdobra numa série de possiveis resultados, virtualizados pela dinamica
propria de cada fendmeno a partir da sua relacdo posigéo-velocidade para
cada instante observado ou percebido.

Segundo Bohm, a mudanca fundamental trazida pela teoria
quantica é

... 0 abandono da nogao de andlise do mundo em
partes relativamente  auténomas  existentes
separadamente, mas em interagio®. Em vez disso, a
énfase primaria esta agora na totalidade indivisa, na
qual o instrumento de observagdo n&o & separavel
daquilo que é observado. (1980:182)

E nesta diregdo que a fisica moderna tem mostrado que ©
universo & composto de uma unicidade basica sendo, portanto, um todo
ininterrupto e que ndo se pode mais decompor O mundo em varias partes
dotadas de existéncia autdnoma pois os vinculos s&o indivisiveis. Nesse
contexto, o fendmeno observado bem como seu instrumento de observagéo ou
os significados obtidos tém de ser um todo, no qual a analise em elementos
autonomamente existentes n&o é relevante e ndo corresponde & perspectiva da

totalidade implicada. Ou seja, tudo esta envolvido ou dobrado dentro de tudo.

A fisica quantica e sua forma de tratar as grandezas como
probabilidades, promoveu um grande avango na ciéncia e nas tecnologias
modernas pois segundo Hawking (1997: 89), “comanda o comportamento dos
transistores e dos circuitos integrados, que s&o componentes essenciais dos inventos
eletrénicos, tais como televisores e computadores, e é também a base da fisica e da
biologia modernas”. Ressalta-se que a informatica nasce no bojo dessa
concepgéo de realidade. Se na ordem implicada o fenémeno ndo pode mais
ser analisado de forma autdénoma e descontextualizada, o holomovimento seria

capaz de demonstrar a totalidade em movimento ou seja, o fenédmeno e seu

32 & por compartir dessa concepgao, que Lévy tece a critica a dialética das-interagbes na
relagio sujeito e objeto.
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contexto e todas as suas relagées. A informatica e seus instrumentos,

potencializam essa forma de conhecer e experimentar o mundo.

Entretanto, a tentativa de se construir, em se tratando de
conhecimento, os termos da totalidade indivisa ou implicada tentando superar a
ordem fragmentaria de pensar, pode nos parecer extremamente angustiante,
pois provocaria uma total alteragdo nas formas de vermos o mundo. Por outro
lado, é valido ressaltar que Bohm (1980) propde uma interessante alternativa
que vai em diregdo a superacéo deste conflito, alertando que o modo geral
como o homem pensa a totalidade, isto &, a sua viséo geral do mundo, € crucial

para a ordem global da propria mente humana. Continuando declara:

. se ele (0 homem) pensar a totalldade como
constituida de fragmentos independentes, entdo é
assim que sua mente tendera a operar. Mas, se ele
consegue incluir tudo, coerente e
harmoniosamente, num todo global indiviso,
ininterrupto e ilimitado (pois todo limite € uma
divisdo ou ruptura), entdo sua mente tendera a
mover-se de modo semelhante, e disto fluirda uma
acdo ordenada dentro do todo. (...) Uma tal
harmonia & considerada possivel somente se a
visdo de mundo fizer parte de um processo
infindavel de desenvolvimento, evolugdo e
desdobramento, que se ajusta como parte do
processo universal que é o fundamento de toda a
existéncia. (p. 11-13)

Essa constatacdo apresentada por Bohm, pode ser evidenciada
em relagdo aos processos de aquisicdo do conhecimento empreendidos, por
exemplo, pela crianga que desde muito pequena estrutura seu conhecimento a |
partir de complexos mais ou menos estruturados e néo a partir de elementos
simples. Dividir o todo em partes isolando seus elementos é tardio em seu
processo de aquisigdo do conhecimento. Ao ‘querer subir numa arvore, O
detalhe da cor é imperceptivel (a priori) para ela, pois O importante € o
elemento arvore, no qual ela ird subir, sendo a arvore concebida como um )
todo. O conhecimento acontece nessa ou em outra totalidade ja organizada ou
em vias de organizago e ndo no elemento simples. De modo geral, até hoje, a
escola com suas territorializagdes e particionamento da realidade é um

importante componente na quebra dessa forma de organizagdo e construgao
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do conhecimento, pois 0 ensino nos seus diferentes graus, utiliza-se desse
modus operandi, dessa visdo cartesiana ‘'em seus processos pedagdgicos,

visd0 essa que Como vimos, precisa ser urgentemente superada.

3.4. Por uma Pedagogia da Implicagao

Inicia-se este item com o seguinte questionamento: quais 0s
provaveis parametros orientadores dos processos de agdo docente
correspondentes a perspectiva da totalidade implicada? Essa questéo remete-
se ao fato dos processos formativos de professores ndo se restringirem a
aspectos ligados ao ritual pedagogico desenvolvido na escola, mas encontram-
se relacionadas a quest&o principal do ensino: o trabalho com o conhecimento,

gue na atualidade, passa por constantes transformagdes.

Antes porém, faz-se necessario esclarecer que mesmo para
outras areas da ciéncia como a propria fisica, os.instrumentos necessarios a
acdes correspondentes congruentes com a perspectiva da totalidade implicada,
ndo estdo dados: precisam ser construidos e reconstruidos de forma cada vez
mais coletiva. Paradoxalmente, ao mesmo tempo em que ainda nao foram
dados, a nova ordem requer modos de ser-e agir correspondentes. -Deste
modo, anuncia-se aqui, algumas questdes as quais apontam para um conjunto
de fazeres conectados a essa nova forma de pensar e conceber o mundo, mas
que devem ser entendidos enquanto, no maximo, uma proposta. Seréao
empreendidos esforgos na tentativa da superacdo de uma pedagogia‘
meramente receituaria, com o intuito de apontar caminhos possiveis para a

construcéo de uma pedagogia da implicagao.

A pedagogia como ciéncia da educacao, vem sendo instigada a
responder aos desafios postos pela perspectiva da totalidade implicada, pelas
novas formas de mediacdo pedagogica possibilitadas pelo ciberespago, bem
como pelo surgimento de novos espagos do saber permeados por outras
formas de produgdo e socializagéo do conhecimento. Nesse contexto, faz-se

necessario que o processo formativo de professores se paute no
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desenvolvimento de esquemas e estruturas de agao correspondentes a

dindmica de uma nova ordem.

Esses esquemas e estruturas de agéo dizem respeito a estruturas
cognitivas cada vez mais universais™ e que apontem para os diversos campos
da produgdo do homem, seja ela artistica, cultural, filosofica ou cientifica, e o
desenvolvimento da capacidade criadora que propicie ao sujeito se pdr no
mundo como ser universal e singular. O desenvolvimento dos individuos de
forma plena e integral precisa se voltar para todas as suas dobras, seja fisica,

moral emocional e intelectual dentre outras.

Esses esquemas de agdo ndo sao impostos de fora para dentro e
sim construidos de dentro para fora, tornando os individuos cépazes de agir
com autonomia frente ao mundo e de construirem novos mundos
desenvolvendo a inteligéncia.

Entenda-se a inteligéncia como a capacidade de aprender
(inerente aos individuos), de se construir e se pér nas mais diversas
circunstancias — algo néo dirigido, capaz de auto-criagéo. No atual contexto de
intensos desafios seja no &mbito da ciéncia, na vida sécio-matériai ou do saber
onde tudo se transforma t&o rapidamente, a inteligéncia pode ser relacionada a
capacidade de, nesta deriva de mudangas, enfrentar os desafios, navegar,
surfar e propor solugdes & resolugdo de problemas. Segundo Etges (1993), a
inteligéncia atua da seguinte maneira: |

como causa ou fundamento de si mesmo. (...) ela é
um incondicionado que age, ndo a partir de fatores
externos, mas em primeiro lugar, a partir de si
mesmo, pondo novos objetos no mundo antes
inexistentes. Fundamento de si mesmo, ela cria
produtos seus especificos, que séo as categorias e
os conceitos, e os relaciona entre si, construindo
novos sistemas de acgdo. Estes sistemas s&o
reflexos diretos da inteligéncia, e participam da
autonomia da mesma. Sendo autdnomos como a
propria inteligéncia, sdo capazes, portanto, de gerar
‘"’ novos esquemas, independentes dos fatores

33 niversal no dizer de Serres (1993: 14), significa aquilo que, embora sendo Unico, verte em
todos os sentidos.
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externos e, ao mesmo tempo, sem perder sua
condigdo de determinante universal e singular no
interior destes novos esquemas. (p.36)

A ciéncia pode ser entendida como resultado da inteligéncia, ou
seja, um conjunto de agdes ou proposigdes internamente consistentes,
formando sistemas auténomos. Sao produtos da inteligéncia que constroem, a
partir de si mesmo, e nao a partir de fatores externos, como seriam os dados
empiricos. (...) a ciéncia constitui a realidade. E essencialmente uma
construgdo, uma produgdo realizada a partir do trabalho da inteligéncia:
trabalho que se constitui como sendo um conjunto ou sistema de operagdes
propriamente intelectuais, ou seja, agdes capazes de retorno completo sobre si.
A partir de sua iniciativa, a inteligéncia constroi sistemas inteiramente novos,
ndo existentes anteriormente no mundo. O mundo exterior é apehas uma
pos_sibilidade de organizagéo racional, ndo uma racionalidade dada. Esta &
puramente construida, e nds so6 conhecemos o que produzimos. Isto € o que
Hegel queria dizer quando afirmou que s6 o racional é real e que o racional &
real. (Cf, idem, p.33-35)

A ritualizacdo do tempo, do espago € do curriculo pré-
determinado realizado pela escola, constituem-se obstaculos pard a liberdade
de acdo e para o desenvolvimento da inteligéncia. O ato escolar tem sido,
desde muito tempo meramente contemplativo. Contempia-se. o quadro, as
formulas, repetem-se regras e teoremas. O desafio da pedagogia na atualidade
consiste em gerir processos educativos de acordo com a ontologia do fazer
surgir, do criar, do fazer ser, n3o o ser como tal, mas o vir-a-ser entendido
como construgdo, ndo como contemplagao. Fazer ser homem, se pdr nas
diversas condicdes, nas determinacdes. Se por no mundo concretamente
corresponde & realizagdo de agdes concretas, ja que cada um é o seu ato e

n&o sua boa intengao.

Um outro aspecto a ser considerado, diz respeito &
provisoriedade do saber ja que, a cada instante ha renovagio e aparecimento
de novos conhecimentos. A metéfora utilizada para descrever esse processo é

a do diluvio de informagdes no qual é preciso aprender a navegar. A dinamica
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extremamente fluida que a quantidade de informagbes apresenta, aponta para
a imensa diversidade de opg¢des que quem navega na Internet por exemplo,
pode sentir, experimentar e mergulhar. Todavia, esse aumento das
interconexdes, da comunicagdo e consequentemente da diversidade e da
liberdade no ciberespago pode causar uma sensagéo de extrema angustia e de
que se esta vivendo no caos, gerado por uma verdadeira explos&o de opgdes

do que fazer, do que aprender, do que pesquisar.

| Entretanto, por mais cadtico ou carregado de turbuléncias e
imprevisibilidades que os tempos atuais possam parecer, a capacidade e a
liberdade de pensar do homem podem impuisiona-lo a tragar uma ordem
subjacente ao caos, mesmo que o contexto se configure como um campo
aparentemente rigido e intransponivel de possibilidades. No dizer de Serres,
“quando se esté perdido, e o tempo esta ruim, impbe-se rapidamente a necessidade

de se construir uma jangada ou um barco, uma nau, até mesmo uma ilha, sélidos e
consistentes, equipa-los, dota-los de objetos, de abrigos e povoa-los” (1999: 32).

O grande diferencial da navegagéo nesse dilavio de informagées,
diz respeito a acdo de um individuo que esté sendo conclamado a dar sentido a
elas, sendo responsével por aquilo que escolhe, que seleciona, que privilegia.
Tudo isso sem transcendéncias, sem a necessidade da midia, da tv ou da
universidade para atribuir-lhes significado. Cada um faz e assume sua escolha
com autonomia e liberdade, reelaborando, cbnstruindo, desconstruindo e
reconstruindo conhecimentos. Portanto, individuos com esquemas cognitivos

de autonomia e liberdade.

Ora, saber lidar com a provisoriedade do conhecimento, gerir
processos de ensino de acordo com esse fator ndo pode ser reduzido a regras
de um fazer didatico. E muito mais do que isso. E preciso saber lidar com o
devir, com o emergente, fazer surgir o emergente. O professor se torna um
navegador por mares nunca dantes navegados e precisa criar os instrumentos
para essa navegagdo. Quando o novo emerge e ndo ha caminhos € preciso
criar trilhos que possam caminhar nos processos de ensinancia e aprendéncia

que emergem hoje cada vez mais através da intermediagdo de outros
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instrumentos, de outros objetos, numa rede de interfaces e interagdes. O
professor no contexto do ciberespago e da cibercultura € auto-gestor,
fundamento de si mesmo, inteligente, sempre disposto a aprender, criar grupos
e trabalhar com projetos interdisciplinares.

A aprendizagem nessa perspectiva, pode se dar de forma
personalizada ou coletiva em rede, através de projetos onde a coletividade, em
auto-organizacdo constitui-se como um grupo molecular. Todos 0s recursos
das tecnologias podem ser utilizados, mas o fundamental é a valorizagéo da
riqueza humana, qualidade por qualidade. A cooperagdo> é o principio
fundamental: o saber ndo & mais heterdbnomo, mas imanente ao todo, o centro
s&o os outros. O desafio consiste na criagdo de comunidades inteligentes, que

se auto-dirigem e se auto-controem.

No Espaco do saber é preciso tornar-se o jogador: professor e
alunos, ambos jogam a bola, o conhecimento, que deve passar de m&o em
mao, engendrando novas jogadas. Ao contrario de uma partida de futebol por
exemplo, ndo deve existir ganhador, e sim todos devem sentir-se responsaveis
a participarem ativamente buscando ndo sé a aprendizagem individual, mas
sobretudo o crescimento do grupo. As novas tecnologias da informag&o e da

comunicacdo podem servir de intermediagéo para esse jogo.

O ensinar por sua vez, volta-se ao objetivo de possibilitar aos
alunos a criagéo dos esquemas formais, da construgdo de conceitos préprios

das ciéncias. Etges (1994) assinala o seguinte,

Se o saber cientifico é feito de construgdes, que
dissolvem e rompem com o mundo dado, o ensino
adequado deve imperativamente dar condigdes
efetivas para se apropriar dele. Iniciaimente, nas
séries iniciais, ainda nos niveis do saber e das
representagbes sensiveis, ou seja, ao nivel de
operagoes nao-formais, |6gico-matematicos.
Depois, especialmente a partir das quintas séries
do Primeiro Grau, € absolutamente imperativo o

34 Este foi o principio através do qual se originou um dos mais importantes instrumentos para
comunicagdo digital: a Internet.
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contato direto com as construgdes postas do saber
cientifico. (p. 57)

Além dos construtos cientificos, no novo estilo de pedagogia o
sistema de ensino ndo pode se furtar a insergdo dos avangos tecnoldgicos,
pois esta patente o auxilio que eles podem proporcionar ao desenvolvimento
da inteligéncia e do raciocinio. Todavia, isso n&o significa uma volta a nogéo
classica de que o computador ofereceria maquinas de ensinar, baseadas no
principio da instrugdo programada embora ainda hoje, varios softwares
didaticos, ditos interativos, sejam concebidos sob este principio. NGo se trata
simplesmente de substituir os recursos didéaticos ditos tradicionais como o livro,
a lousa, o giz e o apagador pelo computador, sem a realizag&o de uma reflexdo
sobre o que muda realmente no fazer pedagégico. Mas principalmente pensar
que, se o antigo professor exigia respostas sempre iguais, prontas, pois era a
encarnacdo do saber objetivo, como deve agir o novo professor num mundo de

mudancas perpétuas no qual o conhecimento muda constantemente em
velocidade real? |

Por outro lado, faz-se necessario considerar que as pessoas
também aprendem com suas atividades profissionais e sociais. Ent&o, cabe as
instituicdes de ensino orientar os percursos individuais e coletivos e valorizar os
saberes nao-académicos, sinergizando competéncias. Pais, comunidade e
professores precisam libertar-se das escolas-fabricas e transformarem-se em |
corretores de rumos. Ha toda uma perspectiva de aprendizado na escola e fora
dela que precisa ser considerada se quisermos pfeparar individuos para o
panorama atual.

Isso implica em novas regras do jogo social pois ao nao
desperdicar nenhuma competéncia, nenhuma qualidade humana em geral,
novas formas de desenvolvimento mutuo podem ser pensadas e postas em
pratica. Chegou o tempo de mudar os métodos, estratégias e técnicas de
ensino baseadas no falar/ditar do mestre, no uso da escrita manuscrita do
aluno e na utilizagdo moderada de algum material impresso, ritual que se
repete ha cinco mil anos. Significa ser capaz de responder aos desafios da

dinamica posta pelos dispositivos informacionais de todos os tipos, deixando de
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lado as formas lineares de conceber e gerir a educagdo. O pensamento de

Assmann nos deixa algumas reflexdes:

Educar ndo é apenas ensinar, mas criar situagoes
de aprendizagem nas quais todos os aprendentes
possam despertar, mediante sua propria
experiéncia do conhecimento, para a sua dignidade
de sujeitos do seu futuro. Em ultima instancia, a
dignidade de cidaddo nunca pode ser outorgada de
fora, mas deve ser conhecida e reconhecida pelos
proprios sujeitos-cidaddos, embora se possam
outorgar de fora elementos do contexto propiciador
da experiéncia. (...) No futuro ninguém sobrevivera,
em meio a competitividade crescente do mercado,
sem uma educacdo fundamental que lhe entregue
os instrumentos para a satisfagdo de suas
necessidade basicas de aprendizagem no que se
refere a competéncias minimas e flexiveis.
(1996:22, 24) B

Uma formag&o conectada a estes tempos de mudangas nao pode
mais indicar uma unica diregdo de operagdo e de acdo. Se a economia e a
propria humanidade exigem multiplos direcionamentos, fixar um unico ponto
substancial pode ndo mais corresponder a flexibilidade de novos contextos.
Formar pessoas na atualidade significa forma-las para irem em varias diregdes:
ser professor significa também ser capaz de amar, de nadar, de voar, de dirigir,
de engendrar tantas outras solugdes para problemas de sua pratica. Para o
sistema de ensino isto significa extrapolar as paredes fechadas da escola
procurando estabelecer outras relagbes, intercambios com outras pessoas com
seus mais variados saberes e as mais variadas formas de cultura; ao mesmo
tempo em que aprende também ensina e troca saberes. O seu ensino precisa
ser capaz de fornecer ndo s6 instrumentos para a satisfacdo das necessidades |
basicas dos individuos, mas também proporcionar-lhes a possibilidade de
melhorarem enquanto seres humanos. A escola nao pode mais somente

preparar para o mundo do trabalho, mas também para a vida.

No ato pedagégico, uma clara tentativa de superagéo das formas
cartesianas de pensar diz respeito ao fato de ndo se comecgar nenhum ato
cientifico pela fragmentacao e sim pela totalidade. Esse postulado esbarra na

constatagdo que o volume de conhecimento produzido atualmente, é
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demasiado grande para ser lido ou dominado por uma sé pessoa. Ou por
varias pessoas. Por outro lado, ndo € mais possivel a jungdo de todos os
conhecimentos num s6 corpo. Esse ideal toma um carater ilusério. Com o
grande volume de conhecimento, as investigagdes precisam ser feitas em
equipes, através de um trabalho implicado no qual projetos transversais,
interdisciplinares e transdisciplinares ultrapassem n&o sé os muros das
universidades, mas as fronteiras geograficamente estabelecidas. Nesses
projetos, os participantes seriam encorajados a propor e buscar solugdes
conjuntamente, para problemas relacionados a determinadas praticas, aplicar
conhecimentos e trocar saberes, construir verdadeiras arvores de
conhecimentos.

O que sao transversalidade, interdisciplinaridade e
transdisciplinaridade? No dizer de Etges (2001:1)

sdo processos de transformacédo, de tradugao, de
deslocamento de um campo para outro, de uma
disciplina para outra. Todo o processo do
pensamento e da ciéncia se constitui por processos
complexos de transformagdo, tradugdo e
deslocamentos. Transversalidade  transmigra
conceitos. Interdisciplinaridade transmigra a teoria
inteira. Transdisciplinaridade extrai partes de
diversas teorias ou campos para um objetivo
qualquer. Transversalidade e interdisciplinaridade
implicam processos de carater epistemologico, de
conhecimento e de aprendizagem.

Depreende-se  pois, ser a transversalidade e a
interdisciplinaridade uma perspectiva teérico-metodoldgica que pode contribuir
para o desenvolvimento de estruturas cognitivas complexas, seja do individuo,
seja do professor e como instrumento epistemoldgico de uma pedagogia da
implicag&o. A educagao sob esta perspectiva, estaria voltada a tornar o homem
capaz de sair de seu ninho ou atravessar e chegar ao outro lado do rio,
mediante a construgdo de alteridade. Uma educagéo pensada pelo coletivo,
para o coletivo, ndo mais pensada por uma ou duas cabegas, mas no dialogo
com o mundo ao redor, com os profissionais das diferentes areas do saber em
que os coletivos pensem a partir de si mesmos. Esse dialogo é infinito, didlogo

esse, que convive com as diferengas e aprende com elas. Aponta-se para o
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cultivo da curiosidade, do querer aprender sempre, nao individualmente, nao
sozinho, mas junto, em grupo, para que tentem se conhecer e conhecer o
mundo a sua volta. Uma vez entendido e incorporado o principio da
cooperacdo, todos os meios podem servir para a construgdo de novos mundos,
sejam eles técnicos, audiovisuais, interativos, mundos virtuais, os grupos de
discusséo, tudo o que quisermos. Os processos de aprendizado nao podem
mais ser restritos a categorias estaticas, a programas de estudo pré-moldados,
mas desenvolvido como um processo natural e organico e permitir que as

pessoas expressem tudo o que sabem e tudo o que aprenderam.

Ressalta-se que a no¢do mais propalada de interdisciplinaridade,
inclusive na educagdo, € de que a mesma restringe-se a um processo de
associagado entre diferentes areas do conhecimento humano, onde determinada
tematica é analisada sob diferentes angulos, visando chegar a uma espécie de
denominador comum, conclus&o homogeneizadora. Discussdes inécuas sobre
planejamento, projetos ou curriculos interdisciplinares fazem partes de
modismos que reaparecem de tempos em tempos nas escolas. Ora, ndo ha
conhecimento absoluto retificado numa sé carne ou num so6 corpus tedrico tal
como acontecia no passado. Ao contrario, a tese da interdisciplinaridade pode
ser entendida ndo como principio de homogeneizacdo, mas como principio
constituinte da diferenga e da criagdo. Etges elabora uma instigante construgéo
dessa perspectiva metodolégica:

. 0 conceito, as teorias e as ciéncias, embora
resultados de condigdes necessérias e suficientes,
sdo, por outro lado, construgdes autodeterminantes
de si mesmos. Sado independentes entre si e do
mundo cotidiano. Sdo mundos construidos
mediante processos de devir, de transformacgées,
mas ao mesmo tempo, e por isso mesmo, s&o
principios originarios de agéo. Conseqlientemente,
ndo ha possibilidade de dedugéo légica entre eles
e muito menos a partir de um principio unico. A
interdisciplinaridade, enquanto principio mediador
de comunicacgao entre as diferentes disciplinas, néo
podera jamais ser elemento de redugdo a
denominador comum, mas elemento tedrico
metodologico da diferenga e da criatividade. A
interdisciplinaridade é o principio da maxima
exploragdo das potencialidades de cada ciéncia, da
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compreensdo de seus limites, mas, acima de tudo &
o principio da diversidade e da criatividade. (1993b)

Se a diferengca e a criatividade sdo o principio da produgdo da
realidade e do mundo, a ciéncia rompe com o mundo dado pois € fundamento
de si mesma, pondo-se num patamar mais elevado pela diferenca e criagéo, e
nao pela repeticéo.

Depreende-se que esta perspectiva metodologica instaura um
principio de liberdade e autonomia necessarios ao desenvolvimento da ciéncia,
do conceito e da inteligéncia dos individuos. O desafio consiste em desenvolver
e assegurar praticas transversais, interdisciplinares e transdisciplinares no
ensino e na pesquisa, necessarias para a formagéo de individuos dotados tanto
de autonomia e liberdade, quanto de criatividade e universalidade — requisitos
cognitivos requeridos num contexto cada vez mais informatizado, dobrado e

desdobrado por matrizes virtuais.
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CONCLUSAO

Ao longo deste trabalho empreendeu-se a analise de um conjunto
de relagdes objetivas, que se estabelecem entre os processos de produgéo do
homem e a construgdo, reprodugédo e difusdo do saber, bem como a forma de
conceber o mundo como uma totalidade implicada, tendo como cenario o
ciberespaco. Estas relagdes apresentam alguns desafios para a formagéo do

homem em geral e para o agir docente na particularidade deste estudo.

Esta dissertacdo refletiu a necessidade de se pensar no agir
docente, no limiar de um tempo em que a celeridade dos avangos técnico-
cientificos provoca alteragdes profundas nos dominios da vida humana e nas

suas relacdes sociais, econdmicas e culturais.

As novas formas de comunicagao universalizadas parecem colocar
o homem frente a um oceano de informagdes, no qual ele tem que aprender a
navegar e a transforma-las em conhecimento. A escola, que até bem pouco
tempo atras era o principal locus do saber e o professor encarado como seu

principal representante, perdem pouco a pouco seu status.

Neste contexto, outras estruturas de pensamento e agdo vém
sendo requeridas dos individuos em geral e dos professores em particular.
Como interagir num mundo de mudangas perpétuas? Como aprender na
velocidade dos bits, j& que os conhecimentos reconfiguram-se e renovam-se a
cada momento?

Os individuos sdo postos a cada instante, frente a frente, com
instrumentos cada vez mais propiciadores do desenvolvimento de estruturas
cognitivas de agdo e de pensamento cada vez mais criativas e universais.
Nesse sentido, o habitus de professor, que pode indicar a competéncia deste
profissional num mundo em constantes mutagoes, parece nao ser mais aquele
relacionado ao dominio das técnicas de transmissdo de conhecimentos, as
quais transformavam a pratica pedagdgica num ritual meramente repetitivo e
prescritivo. Ministrar aulas ja4 ndo significa mais fazer uso simplesmente do

quadro e do giz. A relagdo ensino-aprendizagem que sempre foi mediada por
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processos de comunicagdo mnemonicos, pode ser pensada atraves de
processos continuos de pesquisa e de comunicagdo que privilegiem a
construcdo conjunta de sentidos, estabelecimento de um ambiente propicio
para a cooperagao e ajuda mutua no processo de constru¢go do conhecimento.
Por outro lado, os novos espacgos virtuais de ensino podem proporcionar um
intercambio de informagdes e de conhecimentos, aproximar professor e alunos,
e transformar o professor em coordenador dos caminhos individuais e coletivos
de aprendizagem.

Postula-se que o principio imanente do agir docente demanda a
necesséria superagio do habitus de professor e a construgdo de estruturas de
pensar universais, potencializadoras de graus de autonomia cada vez mais
elevados, que se expressem tanto na singularidade das intervengdes

educativas escolares, quanto nas praticas sociais mais amplas.

Aponta-se para a pedagogia da implicacdo como uma alternativa
de superacdo das formas lineares de conceber o ensino tendo como
perspectiva metodologica o transversal, interdisciplinar e transdisciplinar para o
agir docente, onde os vérios campos de conhecimento cientific;o dialogam e
articulam-se potencializando a formacdo ampliada do homem e do professor,

rompendo com uma formagéo unilateral.

O “modus operandi”, sistema dinamico de pensamento e agéo do
professor do novo milénio, estrutura geradora de outras estruturas, esta
relacionado ao fazer cientifico. O professor mais do que nunca, precisa agir
como fundamento de si mesmo e como animador das inteligéncias coletivas,
visando a construgéo do coletivo inteligente. Por outro lado, ao saber lidar com
a provisoriedade do conhecimento, posiciona-se como alguém sempre disposto
a aprender, de forma individual ou coletiva, criando grupos de trabalho e
desenvolvendo processos de ensino que levem em conta a perspectiva
transdisciplinar do conhecimento, trabalhando por uma pedagogia da
implicag&o, que ndo encara o mundo ou a ciéncia apenas em suas partes, mas
em sua realidade complexa e multidimensional, implicada numa totalidade

maior, um infinito mar de energia.
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