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Resumo

PEREIRA, Dalise Helena. Uma experiéncia educativa a partir da teoria de
um projeto na escola estadual dona ‘augusta em Santana da
Vargem - Mg. 157 f. Florianbpolis, 2001, Dissertagdo. (Mestrado em
Engenharia de Producdo)—~ Programa.de Pdés-—graduagdo em Engenharia
de Produgdo, UFSC, 2001.

O presente trabalho aborda uma proposta pedagogica desenvolvida com alunos do primeiro
ano do ensino Médio, da escola Estadual Dona Augusta, em Santana da Vargem. Esta
proposta buscou uma abordaéem de ensino e aprendizagem que se diferenciasse do ensino
tradicional escolar. Partindo de principios definidos ﬁa LDB, a Escola Estadual Dona
Augusta, de Santané da Vargein - MG, procurou fazer um trabalho em conjunto com todos
os educadores da escola, chegando a um novo pefﬁl de curriculo, apoiado em competénéias
basicas para a insergdo de nossos jovens na vida adulta. Se antes o ensino se fazia de uma
- forma descontextualizada, baseada no acimulo de informagdes, buscou-se dar um novo
significado ao conhecimento, mediante a implementagio da interdisciplinaridade, o
incentivo ao raciocinio e a capacidade de aprender. O principal objetivo desse trabalho fo1
identificar diferentes maneiras de aprendizagem a fim de pfomover condigdes favoraveis &

interagdo da comunidade na vida escola.

Palavras chaves- Projeto, computador, ensino médio, meio ambiente



Abstract

PEREIRA, Dalise Helena. Uma experiéncia educativa a partir da teoria de
um projeto na escola estadual dona augusta em Santana da

Vargem - Mg. 757 f. Floriandpolis, 2001, Dissertaggo (Mestrado em
Engenharia de Producgdo)— Programa de Pds —graduagdo em Engenharia
de Producéo, UFSC, 2001.

The present work boards a pedagogical proposal which has developed with pupils of first
grade of the teaching mean of school Dona Augusta, in Santana da Vargem-MG state. This
proposal ‘has searched for an approach on teaching and learning which could be
differentiated from the traditional school year. Departing from principles defined by LDB,
the of school Dona Augusta, in Santana da Vargem-MG state, looked for doing a team-
work job with all the school educators reaching a new profile of the curriculum, supported
by basic competences for the insertion of our youth into adulthood. If the teaching
presented itself apart from the contact, based on the accumulation of infomation, it was
necessary to search for a new meaning for knowledge by means of the implementation of
the interchangeable act among disciplines,‘ .the incentive to the ratiocination and the
capacity to learn. The maim goal of this paper was to identify different ways of learning in

order to promote favourable conditions for the interaction of the community in scholar life.

Key- Words: Project, computer, a High School course, environment. .



Capitulon

1. Definicdo do Problema de Pesquisa

1.1 Introducao

Apresentar uma experiéncia escolar costuma transformar-se numa reiteragdo de lugares
comuns, filtrados pela particularidade daqueles que a realizam. A descrigdo costuma ser
o género dominante, e, o esquematismo, a porta dos subentendidos que assinalam o que

se fez em sala de aula.

O fato de mencionar esse principio se deve, sobretudo, a que se pretende introduzir, no
estreito ambito de um texto, 0 que constitui uma experiéncia pessoal daqueles que
trabatlham numa escola, experiéncia que esta marcada pela complexidade das situacdes
vividas, pelas variagGes das pessoaé participantes e pela duragio do trabaltho. Mas, além
disso, se completa com as duvidas, com a reflex@io, com as interagdes, nio s6' com 0s
discentes, mas também - com outros docentes € com as diferentes instituicBes (a
administragdo, especialistas, outras escolas e familias), tudo aquilo que cria uma trama
de uma riqueza explicativa. Neste sentido, coloca-se a observagiio de Jean Piaget

(1978,p.63)

“ O principal objetivo da educagio é criar homens que sejam capazes de fazer novas
coisas e ndo simplesmente repetir 0 que outras geragdes ja fizeram; homens que sejam
criativos, inventores, descobridores. O segundo objetivo da educagdo ¢ formar mentes
que possam ser criticos que possam analisar e ndo aceitar tudo que se lhes é oferecido.”

No trabalho sera apresentada experiéncia realizada, os recursos didaticos utilizados, a

partir de uma implica¢do ndo distanciada que dificulta reconhecer, desde a singularidade



da propria experiéncia, até as referéncias, os contrates € os pontos de vista que a

completam e explicam.

O conjunto de reflexdes enumeradas a seguir mostraré parte dos esforgos que pedagogos
e professores realizaram durante o primeiro semestre de 2001, na Escola Estadual Dona

Augusta, do 2° grau em Santana da Vargem, com alunos do 1°ano do ensino médio.

1.2 Origem do trabalho

Hoje em dia, esta dificil continuar trabalhando com a velha estrutura curricular. Aulas
de 50 minutos de Historia, depois mais 50 minutos de Lingua Portuguesa, depois mais
50 minutos de Biologia, um recreio, mais 50 minutos de Geografia , 50 minutos de
Matemética... S6 de relacionar ja cansa! Imagine quem tem de participar desse processo
em companhia de adolescentes! N#o ha como resistir muito tempo sem ter a saide

mental abalada.

Quando os jovens que assistem a essas aulas de 50 minutos comegam a se motivar ou
se entusiasmar por algum dos temas apresentados, logo toca o sinal, ja tem de mudar de
motivagdo e comegar a gostar de outra matéria ou de outra problematical O tempo

acabou.

“Todo dia ela faz tudo sempre igual, Me sacode 3s seis horas da manhd, Me sorri um
sorriso pontual...” (Chico Buarque).

As grades curriculares funcionam freqilentemente como verdadeiras prisdes da
curiosidade, da inventividade, da participagdo, da vontade de aprender. Conforme se

avanga nas séries Inicais, assiste-se ao progressivo distanciamento dos alunos; as



perguntas v3o se tornando menos interessantes e freqiientes; a aprendizagem passa a

ser menos estimulante... E a perda do sabor do saber.

A origem deste trabalho partiu da necessidade de implantar uma mudanga no curriculo
da escola Estadual “Dona Augusta”, em Santana da Vargem-MG, adequando-o as
exigéncias da sociedade do conhecimento, e constitui hoje um dos maiores desafios
educacionais. A implementagdo de novas idéias depende, fundamentalmente, das ag¢Oes
do professor e dos alunos. Porém, essas agdes, para serem efetivas, devem ser
acompanhadas de uma maior autonomia para tomar decisdes, alterar o curriculo,
desenvolver propostas de trabalho em equipe e usar ndvas tecnologias de informag#o.
De acordo com Garcia (197.‘.9)> ¢é preciso pensar o novo papel do professor de modo
amplo, ndo s6 com relagdo ao seu desempenho frente a classe, mas em relagdo ao

curriculo e ao contexto da escola.

A Lei n° 9.394/96, de Diretrizes ¢ Bases da Educacdo Brasileira, abre caminhos para
‘inovagdes. N3o obriga nem garante, mas facilita as praticas inovadoras dos educadores
mais preocupados com o alto nivel de deslocamento entre os curriculos e a realidade dos

alunos, os problemas do mundo e da propria existéncia.

Urge despertar a curiosidade, mobilizar as energias dos jovens, trazer sorrisos de
descobertas, despertar nos alunos o desejo de aprender e de participar da construgéo do
préprio conhecimento. Eles sio seres magicos que sabem transformar grades em

liberta¢Ges curriculares.



1.3 Justificativa

A inovaglo costuma ser produzida, entre outras razdes, por uma pressdo exterior {caso
de uma reforma educativa) ou pela vontade ou desejo de mudanga de um grupo ou de

uma instituicdo.

No grupo de docentes da Escola Estadual Dona Augusta havia—se instalado um estado
de insatisfacdo a respeito de como se estava realizando “Curriculo”, sistema adotado
pela escola para trabalhar os contetidos escolares. Os professores consideravam que o
curriculo na escola estava sendo desenvolvido no sentido tradicional, com certa
monotonia no planejamento e realizagdo das atividades, uma insistente repeticio na
programagdo, que suscitou sérias dividas sobre o valor do proprio trabalho. Segundo

Santos (1988, p.22), um cenario educacional conservador pode ser caracterizado por:

“curriculos rigidos: exigéncia de pré-requisitos; conhecimento dividido artificialmente
em disciplinas isoladas; tratamento indiferenciado para todos os alunos;, memoriza¢io
de conteados através de exercicios repetitivos, professor como principal fonte de
informagio, pouco acesso a laboratérios, bibliotecas, microscopios, etc; sala de aula
convencional; fragmentagdo de conteiidos sem apresentagio de uma visdo global.”

Como conseqiiéncia dessa insatisfacfio, estabeleceu-se a necessidade de entrar num
processo de reflexdo e de analise da propria pratica profissional. Assim, a demanda
inicial de uma etapa de ensino converteu-se em um processo de reflexdio pedagogica

paratoda a escola, significando a implantagio progressiva de um projeto inovador.

A partir desse momento, e contando com uma bagagem conceitual comum, comega a
ser introduzido o projeto, como forma de organizagdo dos conhecimentos na escola. O

trabalho conjunto dos professores e da assessora pedagogica estabeleceu-se em torno do



acompanhamento. dos diferentes elementos que reclamavam a introduc@io dessa nova

forma de trabalho.

Convém destacar que a introdugio do PROJETO CIDADAO (assim denominado
pélos alunos), foi planejada na escola como forma de vincular a teoria com a pratica e
com a finalidade de alcangar os" seguintes objetivos:
» introduzir uma nova maneira de fazer, do professor, uma pauta que permitisse ir
tornando significativa a relagdo entre o ensinar e o aprender;,
» gerar uma séric de mudangas na organizagﬁo dos conhecimentos escolares,
tomando como ponto de partida as hipoteses:

e na sala de aula é possivel trabalhar qualqaer tema, o desafio esta em
como abordé-lo com cada grupo de alunos e em especificar o que podem
aprender dele;

e a énfase na relagio entre ensino e aprendizagem ¢, sobretudo, de carater
procedimental e gira em torno do tratamento da informag&o;

e 0 docente ou a equipe de professores sdo os Unicos responsaveis pela
atividade que se realiza em sala de aula, mas também o grupo-classe tem
alto nivel de implicag:zio; na medida em que todos estio-aprendendo e
compartilhando o que se aprende; |

e podem ser trabalhados os diferentes interesses e possibilidades dos
alunos em sala de aula, de forma que ninguém fique desconectado e
cada um encontre um lugar para sua implicaqio e participa¢do na

aprendizagem.



Nem todos os professores seguiram esse processo, assﬁn como nem todos assimilaram
da mesma forma os aspectos de fundamentagdo de suas decisOes curriculares. Alguns,
por nio estarem envolvidos na inovagdo, outros pelas duvidas que essas referéncias
importam na pratica, e, outros, pela dificuldade de assumir a mudanga de atitude
profissional. Mas essa diversidade faz parte também da vida da Escola Estadual Dona
Augusta, e é um reflexo de como a idiossincrasia’ e a biografia de cada docente no

trabalho coletivo.

1.3.1 O aluno aprende quando torna significativa a

informacao ou os conhecimentos

Hoje, diversas agdes t€ém acontecidé na escola, muitas vezes de forma isolada. Filosofia
para criangas, informéatica na Educagdo, multidisciplinaridade ¢ transdiciplinaridade e
aprendizado através de projetos sdo algumas das iniciativas isoladas. Todas elas querem
contribuir para o mesmo objetivo: formar um cidaddo participativo. Logo deveriam ser
usadas de_ forma integrada e por todos os envolvidos. Infelizmente nfio houve verdadeira

preparagdo para o “pensar” mas inducdo para “apreender” € depois reproduzir.

Os alunos participaram no processo de planejamento e na avaliagdo do projeto. Eles
trabalharam no desenvolvimento do projeto multidisciplinar em grupos de 4 ou 5 e
passaram a ser produtores do conhecimento, confirmando é assertiva de Canario, (1995
p.28), “A passagem dos aluﬁos ao estatutos de produtores marca, do ponto de vista dos

professores, a sua passagem de limitagbes a recursos essenciais da agfio educativa”.

! Disposigiio do temperamento do individuo, que faz com ele sinta de um forma especial e privativa dele a influéncia de diversos

agentes



O aprendizado deve contribuir ndo s6 para o conhecimento técnico, mas também para
uma cultura mais ampla, desenvolvendo meios para a interpretagdo de fatos naturais a
compreensdo de procedimentos e equipamentos articuladores de uma visdo do mundo

natural e social.

Uma concepgdo ambiciosa do aprendizado cientifico tecnologico, no Ensino Médio,
diferente daquela hoje praticada na maioria de nossas escolas, ndo é uma utopia e pode
ser efetivamente posta em pratica no ensino da Biologia, da Fisica, da Quimica, da
Matematica e das tecnologias correlatas a essas ciéncias. Contudo, toda a escola e sua
comunidade, ndo s6 o professor e o sistema escolar, precisam se mobilizar e se envolver
para produzir as novas condigdes de trabalho, de modo a promover a transformagéo

educacional pretendida.

Como exemplo, pode-se citar a poluigio ambiental, do solo, das aguas ou do ar, fato
ndo sé “Biologico”, “fisico” ou “Quimico”, pois o estudo do ambiente, poluido ou nio,
ndo cabe nas fronteiras de qualquer disciplina, exigindo a parti'ciﬁagao alias, ndo
somente das Ciéncias da Natureza, mas também das Ciéncias Humanas, para que a
problematica efetivamente sécio-ambiental possa ser mais adequadamente equacionada

num exemplo da interdisciplinaridade, imposta pela tematica real.

Assim, a consciéncia desse carater interdisciplinar deve ser proposta e tratada desde
uma compreensdo global, articulando as competéncias que serdo desenvolvidas em cada

disciplina e no conjunto de disciplinas, em cada area e no conjunto de areas.



Possivelmente, ndo existe nenhuma atividade de vida contemporinea, da musica a
informatica, do comércio a meteorologia, da medicina 4 cartografia, das engenharias as
comunicacdes, em que a matematica ndo compare¢a de maneira insubstituivel para
codificar, ordenar, quantificar e interpfetar compassos, taxas, dosagens, coordenadas,

tensdes, freqiiéncias e quantas outras variaveis houver.

O interessante é que 0 PROJETO CIDADAO mostrou que a interdisciplinaridade ndio
diluiu as disciplinas, ao contrario, manteve a sua individualidade. Integrou-as a partir da
compreensdo das multiplas causas ou fatores que intervieram sobre a realidade e
trabalhou todas as linguagens necessarias para a constituicdo de .conhecimentos,
comunicagio € negociagio de significados e registros sistematicos de resultados,
segundo Jean Piaget (1978,p 49)
(...) Nesse caso, a realidade, fundamental nfo é mais o fendmeno observavel, e sim a
estrutura subjacente, reconstituida por dedugfio e que fornece uma explicagdo para os
dados observados. Mas por isso mesmo, tendem a desaparecer as fronteiras entre as
disciplinas, pois as estruturas ou sdo comuns ( tal como entre a Fisica ¢ a Quimica (...)

ou solidarias umas com as outras (com, sem ddvida, havera de ser o caso entre a
Biologia e a fisico-quimico).

O projeto foi também compreendido entre o pensamento e a linguagem. Descoberta
pelos estudos sdcio-interacionistas do desenvolvimento e da aprendizagem, ha uma
relacdo sempre presente entre oS conceitos e as palavras (ou'linguagem) que expressam,
de tal forma que, segundo Vygotsky (1993), (..) “uma palavra desprovida de
pensaménto é uma coisa morta, e um pensamento ndo expresso por palavras permanece

na sombra”.

Toda linguagem trabalhada durante a execugfio do projeto foi de natureza

“interdisciplinar” com as demais areas do curriculo: pela linguagem verbal, visual,



sonora, matematica, corporal ou outra os contetidos curriculares se constituiram em

conhecimentos.

1.3.2 Quando consegue meios para produzir conhecimentos

A escola é um ambiente privilegiado de aprendizagem. Nela, o curriculo, a formagio
dos professores, a administragdo do tempo e do espago, bem como material didatico
estdo planejados para ajudar a construir um ambiente de aprendizagem. Certamente a
escola ndo mudou muito nos ultimos séculos . Tente-se imaginar como serdo esses
ambientes escolares daqui uma ou duas décadas. Pense-se no que precisardo ser, o

quanto terdo de se modificar!

Ha uma projegio desse cenario futuro que mostra computadores sendo absorvidos pela
escola, como o foram a TV e o Video, com pouco impacto na qualidade dos processos
de ensino e aprendizagem. Na TV vocé esta restrito ao que a emissora exibe em
horérios pré—deﬁnidqs. Com a evolugdo do video, vocé€ pode escolher os programas e a
hora que deseja assisti-los. Com o advento do PC vocé pode ter liberdade, e os
programas podem ter inteligéncia, adaptando-se a sua forma de aquisigio de

conhecimento.

A proposta deste trabalho € oferecer alguns pontos de articulagdo entre o uso do
computador e o trabalho pedagdgico do professor em sala de aula, visando a relagdo
entre varios conteudos e & sﬁa contextualizacdo. A selef;'ﬁo da tematica do Meio
Ambiente se deu em razio da grande simpatia e interesse existentes pelo assunto.

Exatamente por ndo ser um "expert" na questfio, ndo preponderam no trabalho nem a
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intengdo de esgotar o assunto, nem a de trazer a tona contetidos novos. Prepondera, sim,
o objetivo de apontar, assinalar, ressaltar arficulag(")es possiveis entre o computador e o
usuario como meio de explorar, expandir e reinterpretar aspectos relacionados a
temética.do Meio Ambiente que nos parecem extremamente produtivo, do ponto de
vista educacional. Vale lembrar que o termo educacional deve ser entendido néo apenas
como a preocupacdo em desenvolver contetidos, mas também e principalmente, como
desenvolvimento de uma nova maneira de ser e estar frente a realidade, em atitude de

comprometimento, engajamento e diversidade de leituras:

A escolha do assunto procura atender a critérios multiplos: urgéncia social, abrangéncia
nacional, escopo de apﬁcabilidade na escola fundamental, favorecimento da
compreensdo da realidade e promo¢io da participagdo social. Todos esses crit_éﬁos
visam fesgatar tematicas de grande interesse do ponto de vista sécio-cultural, bem como

a constru¢io da cidadania em conformidade com a histéria do Municipio.

Nessa mesma linha, situa-se e valoriza-s¢ a exploragdo dos temas transversais que
oferecem a possibilidade de re-contextualizagdo, | através de atividades significativas,
saberes sistematizadosv e saberes outros trazidos pelos alunos que concorrerdo, ndo so6
para a integrag:ﬁo interdisciplinar, mas também para a re-interpretagdo de conhecimentos
inter-relacionados que se atualizam nas ac¢Oes praticas e interagem com a _Etica, a

Estética, os Valores Humanos e com o trabalho colaborativo.

Entende-se que a sugestdo de um tema de trabalho, neste caso, possibilitaria ao
educador “enxergar” sua disciplina e, a0 mesmo tempo, analisar as relagdes que ela

estabelece com outras areas. Geralmente, um tema abriga outros conhecimentos
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interessantes que podem ser aprofundados e aplicados a diferentes niveis de
escolaridade, abre possibilidades para novas atividades e gera situagdes significativas de

aprendizagem.

O  Laboratorio de informatica Marcelo Correa Neves, da “Escola Estadual Dona
Augusta”, foi o ambiente utilizado pelos alunos dos 1° A e B, espago doado pelo
PROINFO com 10 computadores ligados em rede. Como Santana da Vargem ndo
~ dispde de uma provedora de internet, as maquinas néo séo ligadas a rede mundial de
computadores Por isso, todo material utilfzado foi conseguido pelo professor de

Matematica e pelos proprios alunos.

Os alunos coletivamente puderam abordar assuntos relacionados entre o homem ¢ a
natureza. Utilizaram programas como Word, Paintbrush, Power Point e o Excel.

» Word- aparentemente com disponibilizagdo de poucos recursos, constitui um
excelente sofiware de aprendizagem, além da facilidade oferecida de copiar,
colar, checar ortografia, entre outras. O Word foi aproyeitado para que oOs
alunos pudessem montar uma histéria em quadrinhos usando figuras do clip-art
sendo, eles proprios, personagens da histdria.

» O Paintbrush foi um editor de desenho bastante utilizado para produzir os
desenhos livres. Embora existam editores de desenho sofisticados para tratar
imagens scaneadas ou copiadas de outros arquivos, o Paint pdde também ser
usado devido, a sua facilidade de manuseio.

» O Power Point foi um editpr de apresentacdo que ofereceu muitos recursos,
possibilitando a integrag@io de objetos multimidia : som, imagem, texto, graficos,

filmes defini¢io de efeitos programados. Neste trabalho foi uma ferramenta
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muito Util, com que os alunos puderam organizar uma apresentagio de slides de
alguns pontos turisticos do municipio de Santana da Vargem, relacionados com
a preservacdo ambiental: pragas, bosques, parques, nascente dos corregos €
riachos. Como eram antes e éomo estdo agora.

» O Excel ofereceu recursos para efetuar calculos matematicos, financeiros e
contabeis, bem como gerou diversos graficos durante a execu¢do do PROJETO

CIDADAO

O professor, iniciante na era de informética, pdde familizar-se com o uso do mouse e
com alguns recursos do aplicativo, a0 mesmo tempo em que foi produzido uma

representagdo grafico combinando desenhos e pequenos textos.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo Geral

O objetivo deste trabalho é apresentar algumas ferramentas computacionais, abordando
dois aspectos fundamentais para o uso da informatica no contexto escolar: a escolha das
ferramentas de facil acesso, em fungdo do dominio do conhecimento que se pretende
desenvolver com alunos e professores; a possibilidade da intégragﬁo de contetidos

interdisciplinares.
1.4.2 Objetivos especificos:

» criar material didatico que responda as necessidades do aluno, permitindo que
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ele tenhé consciéncia de que ¢ o agente principal do proéesso ensino-
aprendizagem,

ter clareza dos objetivos e etapas do estudo de cada disciplina, bem como dos
critérios e situagdes de avaliagdo;

comegar a relacionar formalmente os conceitos e visdes de mundo presentes nas
diversas disciplinas;

desenvolver atividades extra classe, que possam promover a relagdo
interdisciplinar dos contetidos curriculares de cada ciclo de aprendizagem e,
considerar, também, as nuangas aplicadas por cada unidade de ensino em seu
trabalho educacional;

estimular a curiosidade e a criatividade do aluno para que possa reelaborar e
transferir os conhecimentos adquiridos para novas si'aiag(”)es propostas ou criadas
por ¢le mesmo;

explicitar e sistematizar junto aos alunos, os conceitos e habilidades que se
desenvolvem ao longo do segundo grau, a fim de que possam ter clareza dos
objetivos e etapas do estudo em cada disciplina e consigam relacionar
formalmente os conceitos e visdes de mundo, presentes em cada uma delas;
explorar a0 maximo a capacidade expressiva, levando em considera¢io as
caracteristicas dos materiais utilizados, aspectos historicos e culturais do local,
onde vive;

proporcionar condi¢des de observar, vivenciar e perceber os fendbmenos da
realidade, abordados pelo estudo das diversas areas de ensino, estimulando a

reflexdo sobre eles;
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sensibilizar para a necessidade de conhecer, na prética, o planeta como um todo
e as questdes relacionadas a preservagio e conservagdo da natureza,
planejamento e controle ambiental,

situar, neste contexto global, a importancia da participagio da escola, do aluno e
da sociedade, para a continuidade equilibrada e harmoniosa da vida no planeta
Terra;

construir um ambiente cooperativo, onde decisGes coletivas e compromissos
assumidos garantam o exercicio da experiéncia democrética,

desenvolver uma estratégia que evidencie a parceria professor-aluno na tarefa de
"descobrir" conhecimentos, explicitando co-responsabilidades, uma vez que é
necessario que tenham consciéncia de que ambos s@o responsaveis na tarefa
ensinar-aprender. O professor ndo ensina. O professor ajuda a aprender;
desenvolver técnicas que despertem no aluno o gosto pelo aprender, motivado
pela certeza de que € capaz. Isto porque, @ medida que se permite ao aluno obter
sucesso, conquista-se a possibilidade de que ele aprenda a gostar da disciplina,

desenvolvendo em si a motivagdo de realizagdo.

Procedimentos Metodologicos

Este trabalho apresenta uma visdo tdo ampla quanto possivel dos diferentes recursos

tecnologicos a disposigdo dos professores e argumenta a favor da necessidade de inclui-

los na sala de aula. Com todas as mudancas atualmente em curso em nossa sociedade, ¢

inimaginavel que a escola continue centrada em uma pedagogia de transmissdo da

informag&o por meio de giz e quadro negro. E imprescindivel que o professor comece a

integrar & sua pratica pedagodgica as tecnologias da comunicagdo e da informagdo, (a
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televisdo, o radio, a calculadora € o computador). Também procura mostrar como
diferentes softwares como o Word, o Paintbrush, o Power Point e 0 Excel podem ser
usados para explorar e desenvolver atividades relacionadas ao tema Meio Ambiente e

para desenvolver um projeto interdisciplinar.

Foram adotados os seguintes procedimentos metodologicos:

» o professor de lihguas trabalhou o assunto Meio Ambiente, explorado nesta
proposta com exercicios de reflex@o, analise, levantamento de problemas e de
possiveis solugdes. Ato continuo, os alunos exploraram o editor de texto do
Word, para escrever parafrases e parédias sobre o tema; visitaram a eétag:ﬁo de
tratamento de agua e esgoto de Santana da Vargem, escolheram e analisaram
letras de musicas que t€m a natureza como fonte de inspirag@o. Desta forma
encontraram valiosos subsidios com os quais os professores puderam explorar
diferentes conteudos, interpretar, reconhecer e desvelar as intengBes dos
textos em relagfio 4 questfio da natureza, e ao papel dos meios de comunicagfo
na sua divulgagdo, entre outros; Anexol

» os professores de Geografia e Historia desenvolveram atividades com o
objetivo de promover o reconhecimento do Municipio em que se localiza a
“Escola Estadual Dona Augusta”’, com énfase para a regido geografica, as
principais atividades econdmicas desenvolvidas, as areas rurais, as riquezas
naturais etc. Levantaram problemas ambientais com os QUais a populagdo
convive (enchentes, polui¢do do ribeirdo Santana etc), Anexo2

> os. professores da area de exatas (Fisica, Biologia, Matematica e Quimica)
aproveitaram o interesse dos alunos pelas  histérias em quadrinhos e

transformaram-no em uma nova situagdo de aprendizagem. Foram feitas
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entrevistas com pessoas mais idosas nascidas na regiio que relembram sua
infincia, suas lembrangas da cidade, os lugares em que brincavam, o modo
como viviam, seus sonhos, expectativas sobre o futuro etc. A partir dos fatos
relatados, os alunos puderam criar uma histéria em quadrinhos, gravar sua
narragdo, tendo eles mesmos como personagem central os proprios alunos. Os
softwares utilizados para a criagio desta estéria em quadrinhos foram o
PowerPoint € o Microsoft Word; Anexo 3.

os alunos fizeram, também, um levantamento de dados sobre o lixo residencial
produzido durante aproximadamente dois meses. Com os dados coletados, os
professores puderam dar um outro signiﬂpado a seus conteudos curriculares. O
software escolhido para facilitar e dar significado ao ensino das matérias foi o
Excel, da Microsoft. Os dados levantados foram divulgados em classe e os
alunos puderam compara-los e relaciona-los aos habitos de consumo de cada-
familia. D; posse de tais dados, eles construiram tabelas e gréﬁcos, usando o
Excel. Com isso tiveram uma visdo geral do lixo coletado nesse universo.
Anexo 4

os professores de Arte levaram os alunos a produzir verdadeiras obras primas,
utilizando-se de sucatas de serrarias, construgdes, oficinas etc;

num pais tdo ﬁco em ritmos € dangas, nada mais paradoxal que um programa de
Educagfo Fisica centrado em esportes e ginasticas importadas e estereotipadas.
O professor da area consciente e com visio émpla, resgatou com os alunos os
diversos ritmos, misicas, dangas e o folclore da regido, partindo dai para a

inser¢do de um envolvente dinamismo as suas aulas. Anexo 5
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O trabalho desenvolvido pelos alunos veio mostrar que a criatividade néo esta aliada a
gastos absurdos e que, com recursos simples e muita imaginac@o, foi possivel chegar

ao conhecimento de um outro universo, dentro da sala de aula.

1.6 Limitacoées do trabalho

O primeiro e principal desafio deste trabalho foi a utilizagdo da teoria de Piaget como
norteadora do processo de aprendizagem em ambiente informatizado. O uso do
computador, segundo essa abordagem, torna-se de evidente importancia no processo de
éprender de cada individuo, o que possibilita» refletir sobre o ﬁlesmo fim de
compreendé-lo e depura-lo. Dessa forma, pode-se pensar em uma transformagio no
processo ensino aprendizagem, passando a colocar “a énfase na aprendizagem ao invés
de colocar no ensino; na constru¢do do conhecimento e nfo na instrugdo...” (Valente,
1993 p: 20). Nio se trata de uma jungdo da informatica com educagio, mas sim de
integra-las entre si e & pratica pedagogica, o que implica um processo de preparagdo

~ continua do professor e em mudanga da escola.

O segundo desafio ocorreu em fungio da politica governamental de racionamento de
energia elétrica, ocorrido em plena fase de pesquisa, analise e conclusdes, em
consequéncia do que o trabalho dos alunos no laboratério de informatica “Marcelo
Correia Neves” muitas vezes deixou de ser executado na integra, tal como planejado.
Acresga-se a estes desafios, a frustragio de ndo se ter conseguido ligar os éomputadores
4 rede mundial de computadofes,‘ tal como se planeéjara, mediante participagdo dos

alunos, dos pais e da comunidade.
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Como o engendramento deste modelo ndo se prende apenas as vontades envolvidas e s6
se faz viavel a médio e longo prazo, nada mais natural que se apresentassem, e isto de

fato acorreu, entraves e barreiras limitando a agdo pesquisadora.
1.7 Descricao e organizacéo dos capitulos.

Este trabalho foi dividido em duas partes: uma teorica e uma pratica,

No capitulo 1- sdo discutidos o -modelo tradicional de ensino empregado na “Escola
Estadual Dona Augusta”, onde o aluno € tratado como um recipiente vazio a ser cheio
com conhecimento, € o novo paradigma que comega a tomar frente na educagéo em que

o aluno passa a ter o papel de construtor do conhecimento.

No capitulo 2, busca-se trazer uma relagdo,uma defini¢do da pedagogia de um projeto,
uma nrietodologia de trabalho na “Escola Estadual dona Augusta”, em Santana da
Vargem, aﬁoiando-s_e no uso do coniputador_, local informatizado pelo PROINFO.
Nesse sentido, foi dado um destaque especial ao estudo dé pedagogia de Maria Emilia
Mendes, de Paulo Freire, de Howard Gardner, de Jean Piaget, com o objetivo de trazer

uma compreensdo fundamental da aprendizagem

No capitulo 3, destaca-se uma proposta para uma metodologia de trabalho envolvendo
um projeto multidisciplinar em que constam contetdos conceituais, dentro do curriculo
da 1? série do ensino médio da “Escola Estadual Dona Augusta”. Consta do capitulo a

descrigdo de cada contetido, e sugestSes para aplicag@o na sala de aula.
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No capitulo 4 sdo apresentados os resultados de uma meta-analise de experiéncias dos
professores das disciplinas ministradas na 1* série do ensino médio.'A‘ meta-analise em
questdo foi auxiliada pelo estudo da Pedagogia de Jean Piaget que teve como principais |
resultados uma construgio de conhecimentos e uma organizagdo das atividades de

aprendizagem.

Finalmente, no capitulo 5, s#o apresentadas as conclusdes do trabalho, além de

recomendagdes para trabalhos futuros, visando a continuidade desta linha de pesquisa.
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éapitulo 2

2. Pedagogia de projetos uma intervencéao no presente; quando o

aluno é sujeito a sua propria aprendizagem

A sociedade vem passando por profundas transformac¢des, e muitas destas sdo
provenientes da entrada dos computadores na vida cotidiana, no trabalho, no banco, no
comércio, na diversdo. Percebe-se a informatica em todos os lugares e de alguma forma
a utilizamos. Parte-se, portanto, do pressuposto de que a utilizagdo do computador como
instrumento de ensino e aprendizagem ja fepresenta, a0 menos potencialmente, um fato

indiscutivel. No entender de Maria Emilia Mendes (1992,p.52)

"A tecnologia educacional (palestras, livros, quadro negro, etc) tem se mostrado em
geral insuficiente no processo de ensino e¢ aprendizagem para a maior parte dos
aprendizes, pois oferece a mesma forma de transmitir o conhecimento para todas os
alunos de uma classe, ndo enfatizande de modo apropriado fatores como a experiéncia,
velocidade e as formas de aprendizagem individuais"

Assume-se, também, que a instituigdo escolar tem como func¢fo formar os individuos
de maneira a se tornarem, cada vez mais, agentes sociais, dindmicos e criativos,

participantes das transformagdes do seu tempo.

A utilizacBo do computador no processo de ensino encerra, em si, uma série de
caracteristicas positivas, dentre as quais duas s@o especialmente sublinhadas neste
projeto de pesquisa:

» permite que grandes volumes de informagdes sejam reunidas e recuperadas,

a medida que se fagam necessarias e de maneira 4gil e rapida,
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» permite a socializagdo de experiéncias preciosas do mundo real, por meio
de simulagdes de ambientes perigosos e de situagOes raras ou pouco

r ) . : . - 2
tangiveis no dia-a-dia.

E valido lembrar, no entanto, que o computador, por si s6, néio possibilita atender ao
objetivo de formar uma humanidade mais solidaria e humana. O que formara o homem
sera a maneira como ele proprio utiliza a maquina. E preciso que os objetivos do uso do
computador na educagio sigam uma filosofia gducacional mais ampla que justifique sua
aplicagdo nesta dire¢do hlimanista. Assim, a preocupagio implicita no decorrer deste

capitulo ¢ a de que a informatica deve ser posta a servigo da educagdo € ndo o contrario.

Por ultimo, deve-se salientar 0 que ndo ¢ a “informética na educagdo” ou o que ndo
representa, ja que ¢xistem certas fantasias a respeito da informatica e de seu uso na
:eduCagéo (Mendes 1992). Ainda subsistem, por falta de esclarecimento maior entre
muitos, os seguintes mitos:
> computader redentbr - a informatica por si so ¢ suficiente para revolucionar a
educagio de um pais;
> o_computador _esfinge - expressa a idéia de que no futuro quem ndo souber
informatica sera um novo tipo de analfabeto;
» o_computador-Caviar - tenta nos passar a idéid de Que computadér e escola
brasileira, esp’ecialmente a publica, seriam incompati{/eis;

> o_computador- Golem® ou computador- frankstein - expressa a idéia

megalomaniaca de que a informatica transforimaré o mundo numa sociedade

dominada e gerida por computadores poderosos;

2 A institwigio escolar tem a fungdo de auxiliar no desenvolvimento intelectual, social e afetivo do aluno, ¢ o computador e
instrumento valioso para auxilias neste desenvolvimento (NETO,Monserrat, Conputador Tutor.Lavras:Ufla/Faepe,1999,p.2)

3 Golem ¢ um mito judaico que significa " um homunculo, nascido de semente humana ou tirado da mandrigora, e criado pelo
magico dentro de um pote. O Golem obedece em tudo ao seu criador(...) ¢ proporciona-lhes éxitos financeiros, gravado em sua testa,
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» o_computador- moda - a “informéatica na Educagdo” ndo representa uma
panacéia geral para todos os males da educagdo, nem ¢ um monstro intangivel

que ir4 devorar todos os professores e seus imprescindiveis empregos.

Pierre Levy, (1993) r'eferindo—se a velocidade da renovagdo do saber e do saber fazer,
cita que, pela primeira vez na historia da humanidade, a maior parte dos conhecimentos
adquiridos por uma pessoa no inicio de sua vida profissional serdo obsoletos ao final de‘
sua carreira. Outra observaggo, estritamente ligada a primeira, refere-se a nova niatureza
do trabalho. Cada vez, mais trabalhar é- aprender, transmitir e produzir coﬁheciinentos.
A formagdo de proﬁssionais adaptados as buscas das trénsfonnagées da sociedade exige
que alunos e professores sejam flexiveis para se ajustarem & nova dindmica. As
metodologias empregadas no ensino precisam priorizar a constru¢do do conhecimento,
unica forma de dar ao aiuno capacidade de se ajustar as caracteristicas do mercado de

trabatho atual.

2.1 As teorias de Freire e o computador.

Segundo Freire (1987) educar ¢ construir, ¢ libertar o homem do determinismo,
passando a reconhecer o papel da Historia onde a questdo da identidade cultural, tanto
em sua dimensdo individual, como em relagdo & classe dos educandos, € eésencial a
pratica pedagogica. Sem respeitar essa identidade, sem autonomia, sem levar em conta
as’ experiéncias vividas pelos ed’ucandés antes de chegar 4 escola, o processo sera

inoperante, somente meras palavras despidas de significagdo real®

‘K respeitar a linguagem, a cultura, e a histéria de vida dos educandos podendo-se leva-los a tomar consciéncia da realidade que os
cerca, discutindo-a criticamente. Contetidos, portanto, jamais poderam ser desvinculados da vida (FREIRE,1987)
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A educagdo ¢ ideologica, mas dialogante, pois s6 assim pode se estabelecer a verdadeira
comunicagio da aprendizagem entre seres constituidos de alma, desejos e sentimentos.
A concepgdo de educagio de Paulo Freire (1995) percebe o homem como um ser
autonomo. E esta autonomia esta presente na definigio de vocagdo ontoldgica de "ser
mais", que esta associada com a capacidade de transformar o mundo. E exatamente ai
que 0 homem se diferencia do animal. Por viver num presente indiferenciado e por nfo

se perceber como um ser unitario distinto do mundo, o animal ndo tem historia.

Se os homens educam-se em comunhio, mediatizados pelo mundo, esta mediagio
podera ser feita pelo computador, isto €, pelas novas tecnologias de informagio e

comunicagio.

Um aspecto a destacar é o que considera como tarefa fundamental da | escola a
preocupagdo com a construgdo da identidade dos alunos. Neste sentido, os meios de
comunica¢io de massa desempenham um papel importante, pois s@o portadores de
situagdes variadas e potencialmente muito ricas. Entre outras agdes, suscitardo:
discussdes, debates e reflex3es, além de promoverem uma gama de situagdes que

permitirdo aos alunos espelharem-se, situarem-se no mundo e resolverem conflitos.

O papel da midia na formagio de adolescentes e jovens ja foi ‘objeto de reflexdo do
educador Paulo Freire (1987, p.34)"Uma escola que ndo tenha medo nenhum de
dialogar os chamados meios de comunicagdo. Uma escola sem medo de conviver com
eles, chegando mesmo até, risonhamente, a dizer: Venha ca, televisdo, me ajuda! Me

"7

ajuda a ensinar, me ajuda a aprender
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Atualmente, a educagiio do olhar tornou-se um imperativo na incorporacdo de
estratégias educacionais, dado o verdadeiro mosaico virtual em que a sociedade

moderna se converteu.

2.2 Pedagogia de projeto

Quando uma escola se diz partidaria de um método ou de uma determinada teoria, €
preciso distinguir as diferengas entre ambos. Existem teorias da aprendizagem, ou seja,
hipoteses e modelos de como o ser humano aprende, € métodos pedagogicos, isto €,
maneiras de proceder nesta e naquela situagio’. Segundo Dewey (1997;p.49)
“educacdo ¢ um processo de vida e ndo uma preparacéo para a vida futura e a escola
deve representar a vida presente- t3o real e vital para o aluno como o que ele vive em

casa no bairro ou no patio”

Willian Heard Kilpatrick, discipulo de Dewey professor de pedagogia da universidade
de Columbia, langou, em 1918, a idéia de projetos como uma atitude didatica . E,
segundo ele, o projeto constitui uma “atitude interacional, com sentido que se realiza em

um ambiente social..., um ato interessado em um propésito”.®

A pedagogia de projeto ganha for¢a nesse final de século, quando ha uma série de
reflexdes sobre o papel da escola, sua fungdo para aqueles que dela participam. E a
pedagogia de projetos apresenta-se como uma concepgio de posturas pedagodgicas e ndo
meramente como uma técnica de ensino mais atrativa para os alunos. Tem um principio
ativo, integrador e objetiva minimizar a artificialidade da escola e aproximé-la, o mais
possivel, da realidade e da vida do aluno. Um trabalho capaz de fazer a escola ir além

dos seus muros e criar pontos entre os conteiidos estudados € o meio fisico e social,

> Dentre as teorias utilizadas no Brasil baseadas na memorizagfio de contefidos destaca-se as de : Paulo Freire,Gardner,Piaget.

®o projeto é uma atitude intencional, um plano de trabalho, um conjunto de tarefas que tendem a um progressivo envolvimento
individual e social do aluno nas atividades empreendidas, por ele e pelo grupo, sob a coordenagdio do professor. (Amae educando n°
270, 1997. p.6)
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propiciando melhor compreensdo da historicidade do nosso tempo e a formacgfio de

pessoas conscientes de seu papel como construtores da historia .

Segundo Freire (1995,p.58) “...e educador ja ndo ¢ aquele que apenas educa, mas o
que, enquanto educa, ¢ educado, em didlogo com o educando, que ao ser educado,

também educa...”

A educagfo € uma pratica politica, tanto quanto qualquer pratica politiéa ¢ pedagogica.

Nio ha educacgio neutra. Toda educagéo é um ato politico.

Assim sendo, os educadores necessitam construir conhecimentos com seus alunos tendo
como horizonte um projeto politico de sociedade. Os professores sdo, portanto,

profissionais da pedagogia da politica, da pedagogia da esperanga’

A base da pedagogia de Paulo Freire € o dialogo libertador e ndo o monélogo opressivo
do educador sobre o educando. Na relagio dialégica estabelecida entre o educador e o

educando, faz-se com que este aprenda a aprender®

Paulo Freire (1995,p.84) afirma que a "leitura do mundo precede a leitura da palavra",
com isto querendo dizer que a realidade vivida ¢ a base para qualquer construcio de
conhecimento. Respeita-se o educando ndo o excluindo da sua cultura, fazendo-o mero

depositario da cultura dominante.

Ao se descobrir como produtor de cultura, os homens se véem como sujeitos € ndo
como objetos da aprendizagem. A partir da leitura de mundo de cada educando, através
de trocas dialdgicas, constroem-se novos conhecimentos sobre leitura, escrita, calculo.

Vai-se do senso comum ao conhecimento cientifico, num continuo de respeito’.

" £ uma relagio de igual para igual, horizontalmente.

8 Para o educador, o conteiido programético da educagiio niio é uma doagiio ou uma imposigio, é um conjunto de informes a ser
depositado nos educandos.(FREIRE 1995)

’A educagiio e a cultura devem caminhar juntas cabendo 4 escola organizar os saberes entrecruzando-os com o cabedal cultural dos
alunos. Os saberes que os alunos levam para a escola devem ser respeitados (FREIRE.1995)
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A educagio, segundo Freire (1997), deve ter como objetivo maior desvelar as relagdes
opressivas vividas pelos homens, transformando-os para que eles transformem o
mundo. Freire foi um educador com profunda consciéncia social. Mais do que ler,
escrever e contar, segundo sua teoria, a escola tem tarefas mais sérias - desvelar para os
homens as contradi¢des da sociedade em que vivem. Para Freire (1995,p.37) “...ndo se
pode separar a pratica da teoria, autoridade de liberdade, ignorincia de saber, respeito

ao professor de respeito aos alunos, ensinar de aprender”.

Baseado em uma concepgio problematizadora da educagdo, o conhecimento ndo pode
advir de um ato de "deacio" que o educador faz ao educando, mas, sim, deve ser um
processo que se realiza no contato do homem com o mundo vivenciado, o qual ndo ¢

estatico, mas dindmico e em transformagéo continua.

Em outra concepgdo de homem e de mundo, supera-se a relagdo vertical, estabelecendo-
se a relagdo dialdgica. O didlogo supde troca, os homens educam-se em comunhio,

mediatizados pelo mundo'®.

Desse processo, advém um conhecimento que € critico, porque foi obtido de uma forma
autenticamente reflexiva, e implica em ato constante de desvelar a realidade,
posicionando-se nela. O saber construido dessa forma percebe a necessidade de

transformar o mundo, porque assim os homens descobrem-se como seres historicos.

Dar vida a uma classe ¢ fazer uma opgdo de educador. E terminar com o monopdlio do
adulto que decide, planeja, define ele proprio as tarefas. E optar por uma estratégia que
conduz o grupo - classe a organizar-se, dar-se regras de convivéncia e funcionamento, a
administrar seu espago e seu tempo, estabelecendo, regulando, discutindo, criticando,
avaliando, responsabilizando-se; realizando e construindo o sentido de sua atividade
escolar, vivendo suas proprias experiéncias com alegria e entusiasmo, conflitos e

dificuldades e todos os lentos caminhos que o conduz a realizagdes mais complexas .

10 Os homens, nesta visdo, ao receberem o mundo que nieles entram ja sfio seres passivos, cabe a educagdo apassivi-los mais ainda e
adapti-los ao mundo (FREIRE, 1987)
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Emilia Ferreiro, Ana Teber'dsky e colaboradores (1986), discutem profundamente a
forma como a educagio escolar tem sido estruturada. Nesta estruturagdo, aluno e
professor tém tido‘papel- passivo. diante do proceéso ensino-aprendizagem, na medida
em que recebem definidas todas as etapas de desenvolvimento do seu trabalho. A
transmissdo dos conteados, muitas vezes, ja vem determinada, ndo permitindo ao
professor pensa-la, planeja-la. Os professores passam a ser “dadores de aulas” e os
alunos simples e passivos receptores de conhecimentos, sem oportunidade de buscar

estes conhecimentos de forma prazerosa e significativa'’.

A pedagogia de projeto vem nortear as atividades escolares e permitir a construgéo de

uma escola inserida na realidade e aberta a multiplas relagdes sociais.

A p_esquisadora francesa Josette Jolibert diz (1994) que a pedagogia de Projeto provoca
o envolvimento dos alunos como co-autores de suas aprendizagens, possibilitando -lhes:
» néo depender sO das escolhas dos adultos;
> degidir e comprometer—sé com suas escolhas;
> aésum'ir responsabilidades;
» projetar-se no tempo, através do planejamento de suas agdes e de seus
aprendizados;
» ser agentes de suas aprehdizagens, produzindo algo que tem um sentido e

uma utilidade.

Nessa Metodologia de ensino, ndo se trata mais de os alunos executarem passivamente o

que se pede, mas de conhecerem o0s objetivos, aprenderem a planejar seu trabalho,

o aluno encontra a oportunidade de construir seu saber operatério e ninca esta isolado, ja que atua em interagfio permanente com

os ambientes que os rodeiam, principalmente o escolar, essencial como meio estruturado e estruturante (Amae educando-n® 253-
1995) :
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comprometerem-se pessoalmente com ele e interagirem com os colegas para confrontar

’ A acl2
¢ melhorar suas produgdes .

De acordo com as pesquisas de Jolibert(1994), situacdes favoraveis para a
aprendizagem sdo criadas na medida em que o aprendiz vive em um meio sobre o qual

se pode atuar, discutir, decidir, realizar, avaliar.

Os projetos tornam a classe de aula mais viva e cooperativa, buscando definir,
conjuntamente, suas praticas de elaboragdo e condugdo, permitindo, assim, que as
criangas vivam autonomamente suas estratégias de aprendizagem e sua inser¢io num

grupo considerado como estrutura estimulante, conflitiva e responsabilizante'

2.3. As miiltiplas inteligéncias.

Howard Gardner (1994), percebeu que o que se chama de "inteligéncia" ndo se refere
apenas a capacidade de entender alguma coisa, mas também & criatividade e a

compreensao.

A Teoria das Inteligéncias Multiplas, de Gardner (1994) é uma alternativa para o
conceito de inteligéncia como uma capacidade inata, geral e Unica, que permite aos
individuos uma performance, maior ou menor, em qualquer area de atuagio. Sua
insatisfacdo com a idéia de Qi e com visdes unitarias de inteligéncia, que focalizam

sobretudo as habilidades importantes para o sucesso escolar, levou Gardner a redefinir

12 Baseia-se em terminar com o monopélio do adultto que decide, planeja, define ele proprio as tarefas. K optar por uma estratégia
que conduza o grupo a organizar, a administra-se espago, seu tempo, discutindo, avaliando, realizando ¢ construindo o sentido de
sua atividade escolar.(Amae educande n°253, 1995) )

Sdo projetos que surgem do desejo de tornar os alunios sujeitos de sua aprendizagem, sabendo o que vio fazer para que e
como.Jolibert (1994)



29

inteligéncia a luz das origens biolégicas da habilidade para resolver problemas. Através
da avaliagio das atuagBes de diferentes profissionais em diversas culturas, e do
repertorio de habilidades dos seres humanos na busca de solugdes, culturalmente
apropriadas paré os seus problemas, Gardner trabalhou no senfcido inverso ao
desenvolvimento, retroagindo para eventualmente chegar as inteligéncias que deram
origem a tais realizagOes. Na sua pesquisa, Gardner estudou também:

» o desenvolvimento de diferentes habilidades em criangas normais e criangas
superdotadas;

» adultos com lesdes cerebrais e como estes ndo perdem a intensidade de sua
produgdo intelectual, mas sim uma ou algumas habilidades, sem que outras
habilidades sejam sequer atingidas;

» populagdes ditas excepcionais, tais como idiot-savants e autistas, € como o0s
ﬁrimeiros podem dispor -de apenas uma competéncia, sendo bastante incapazes
nas demais fungdes cerebrais, enquanto as criangas autistas apresentam
auséncias nas suas habilidades intelectuais;

» como se deu o desenvolvimento cognitivo através dos milénios'*

Gardner (1994) descreve o desenvolvimento cognitivo como uma capacidade cada vez
maior de entender e expressar significado em varios sistemas simbélicos utilizados num
contexto cultural, e sugere que ndo hd uma ligagdo necessaria entre a capacidade ou
estagio de desenvolvimento em uma area de desempenho e capacidades ou estagios em
outras areas ou dominios (Malkus e col., 1988) . Num plano de analise psicoldgico

afirma Gardner (1994), "cada area ou dominio tem seu sistema simbolico proprio; num

' Ensinar tépicos ou habilidades especificas sem tornar claro se contexto na estrutura fundamental mais ampla de um dado de
conhecimento GARDNER, (1994)
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plano socioldgico de estudo, cada dominio se caracteriza pelo desenvolvimento de

competéncias valorizadas em culturas especificas”.

Gardner (1994) sugere, ainda, que as habilidades humanas ndo sdo organizadas de
forma. horizontal; éle propde que se pense nessas habilidades como organizadas
verticalmente, e que, ao invés de haver uma faculdade mental geral, como a meméria,
talvez existam formas independentes de percepg¢do, memoria e aprendizado, em cada
area ou dominio, com possiveis semelhancgas entre as areas, mas ndo necessariamente

uma relagdo direta.

2.3.1 Teoria das infeligéncias multiplas e a educacao.

As implicagdes da teoria de Gardner para a educagfio sdo claras, quando se
analisa a importdncia dada as diversas formas de pensamento, aos estigios de
desenvolvimento das varias inteligéncias e 4 relagio existente entre estes

estagios, a aquisicio de conhecimento e a cultura.

A teoria de Gardner apresenta alternativas para algumas praticas educacionais dtuai_s,
oferecendo uma base'para:v | |
» o desenvolvimento de avaliagdes que sejam adequadas as diversas.habilidades
humanas (Gardner & Hatch, 1989; Blythe Gardner, 1 990); |
> uma educagﬁéo centrada na crianga com curriculos especificos para cada area do
saber (Konhaber & Gardner, 1989; Blythe & ‘Gardner, 1990), -
» um ambiente educacional mais amplo e variado, e que dependa menos do

desenvolvimento exclusivo da linguagem e da logica (Blythe & Gardner, 1990)".

%o ambiente proposto é um ambiente positivo que encoraja os alunos a propor solug3es explorar possibilidades, levantar
hipoteses, justificar sev raciocinio e validar suas proprias conclusdes.(GARDNER, 1989)
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Quanto a avaliagdo, Gardner (1989) faz uma distingdo entre avaliagdo e testagem. A
avaliagdo, segundo ele, favorece métodos de levantamento de informagdes durante
atividades do dia-a-dia, enquanto que testagens geralmente acontecem fora do ambiente
conhecido do individuo testado. Segundo Gardner, é importante que se tire 0 maior
proveito das habilidades individuais, auxiliando os estudantes a desenvolver suas
capacidades intelectuais, e, para tanto, ao invéé de usar a avaliagiio apenas como uma
maneira de classificar, aprovar ou reprovar os alunos, esta deve ser usada para informa-

los sobre a sua capacidade e informar o professor sobre o quanto esta sendo aprendido.

‘Gardner( 1989) sugere que a avaliagio deve fazer jus a inteligéncia, isto ¢, deve dar
crédito ao conteido da inteligéncia em teste. Se cada inteligéncia tem um certo nimero
de processos especificos, esses processos tém que sef medidos como instrumentos que
permitam ver em funcionamento a inteligéncia em questdo em funcionamento. Para
Gardner, a avaliagio deve ser, ainda, ecologicamente valida, isto é, ela deve ser feita
em ambientes conhecidos e deve utilizar materiais conhecidos das criangas que estdio
sendo avaliadas. Esse autor também enfatiza a necessidade de avaliar as diferentes
inteligéncias em termos de suas manifestagdes culturais e ocupagdes adultas

especificas.

No que. se refere a educacgdo centrada na crianga, Gardner (1989), levanta dois pontos
importantes que sugerem a necessidade da individualizagdo. O primeiro diz respeito ao
fato de que, se os individuos tém perfis cognitivos tdo diferentes uns dos outros, as
escolas deveriam, ao invés de oferecer uma educagdo padronizada, tentar garantir q\ie
cada um recebesse a educagdo que favorecesse o seu potencial individual. O segundo
ponto levantado por Gardner € igualmente importante: enquanto na Idade Média um

individuo podia pretender tomar posse de todo o saber universal, hoje em dia essa tarefa
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¢ totalmente impossivel, sendo mesmo bastante dificil o dominio de um s6 campo do

saber.

Assim, se ha a necessidade de se limitar a énfase ¢ a variedade de contetdos, que essa

limitagdo seja da escolha de cada um, favorecendo o perfil intelectual individual.

Quanto ao ambiente educacional, Gardner (1989) chama a atengdo para o fato de que,
embora as escolas declarem que preparam seus alunos para a vida, a vida certamente
nio se limita apenas a raciocinios verbais e logicos. Ele propde que as escolas
favorggam o conhecimento de diversas disciplinas basicas; que encorajem seus alunos a
utilizar esse conhecimento para resolver problemas e efetuar tarefas que estejam
relacionadas com a vida na comunidade a que pertencem; e que favoregam o
desenvolvimento de combinagdes intelectuais individuais, a partir da avzliliag:ﬁo regular

do potencial de cada um.

2.3.2 A teoria das inteligéncias miltiplas e a virada do século.

A proximidade da virada do século, que marcara também a entrada de um novo milénio,
¢ um outro fator que suscita uma reflexdo e o inténso debate acerca da inteligéncia. O
avango dos conhecimentos, em particular da ciéncia e da tecnologia, ao mesmo tempo
que em gera a esperanga de um futuro de progresso para a humanidade, leva a pensar
Que tipo de cidaddo seria necessario para gerar esse futuro e cuidar para que a
humanidade ndo se desvie dessa rota de progresso, superando os perigos e os conflitos

aos quais o0 mundo contemporaneo encontra-se eXposto.
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Sobre o perfil do cidadfio do proximo século tém apontado na diregéio de alguém com
espirito empreendedor, com capacidade de tomar decisdes e de resolver problemas, que
seja criativo, com capacidade para ser um cidaddo do mundo, isto €, poder "navegar"
em diferentes contextos, mesmo fora de sua area de atuagio especifica, sem perder o
rumo’.

Em uma pequena ampliagio dessa analise, pode-se dizer que, desse cidaddo do proximo
século, sera exigido que concilie uma cultura geral suficientemente ampla com a
possibilidade de aprofundamento em uma 4rea especifica, de forma que adQuira aptiddo
para enfrentar novas situagdes e realizar um oficio. O perfil delineado exige, ainda, uma
maior capacidade de autonomia e discernimento e o fortalecimento da responsabilidade
pessoal na realiza¢do do destino coletivo. Dito de outro modo, seria preciso ao cidadﬁo
do proximo século, desenvolver o conhecimehto dos outros, e sua historia, criandé uma
nova mentalidade, a da anélise compartilhada dos riscos e desafios, que conduzem &
realizagio de projetos comuns e a gestdo "inteligente" e pacifica dos conflitos que se

mostrarem inevitaveis'’

Ao mesmo tempo em que se exige um cidadfo capaz de conhecer, aprender e fazer,
também ¢ exigido dele que saiba ser e viver junto, ou seja, ja4 ndo ha mais lugar para

alguém puramente racional se € que isso algum dia tenha ocorrido, insensivel a

16 . . . .
Para Gardner, enquanto a crianga manuseia um material, resolve problemas que se colocam a partir dele e descobre novos uso

para ele, a crianga utiliza uma combinagiio de inteligéncia, o que favorece o desenvolvimento, harménico do espectro.(GARDNER,
1994)

Estimula toda as inteligéncias ¢ as suas combinagdes de modo a melhorar a forma de cada aluno com os problemas que enfrenta
na vida :
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sentimentos, incapaz de controlar suas proprias emog3es € de perceber que ndo esta

- 1
sozinho no mundo'®

No trabatho de Gardner (1994,p.107) sobre a inteligéncia logica matematica,ha uma
discussdo interessante sobre o pensamento matematico. Ele recupera a questdo
levantada por Henri Poincaré, um dos principais matematicos da virada do século: “Se a
matematica envolve apenas as regras logicas supostamente aceitas por todas as mentes

normais, por qué alguém deveria sentir dificuldades para entender Matematica”

Se a capacidade de recordar e usar uma proposicdo fosse sine qua non*’da inteligéncia
mateméatica, 0 matematico precisaria ter uma memoria bastante segura ou prodigios os

poderes de ateng@o.

2.4 Piaget e o construtivismo

O que habitualmente se denomina construtivismo € a aplicagio das teorias de
aprendizagem de Jean Piaget. Em vez de apontar “erros” e fornecer a resposta
"correta", cabe ao professor questionar as respostas dadas pela crianga de maneira que

ela perceba as limitagSes da sua resposta®®

O construtivismo ¢ uma idéia, uma teoria, um modo de produgio do conhecimento ou
um movimento do pensamento que emerge do avango das ciéncias e da filosofia dos

altimos séculos. Uma teoria que permite ao individuo interpretar o mundo em que vive.

8 As pessoas se sentirio mais competentes, melthores em relagfio a si mesmas, mostrardo maior .comprometimento ¢ se tornario
aptas a trabalharem pelo bem comum.Além disto, estarﬁo alinhadas no sentido ético, aumentando a probabilidade de sobrevivéncia
neste planeta
¥ Condigo
20 O professor nio & a]guem que di uma hcao mas alguem que organiza situagdes que podem dar lugar i curiosidade e procura
solugdes pelo aprendiz (NETO, 1999)
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Construtivismo nfo é uma pratica, nio € um método, ndo é uma técnica de ensino, néo
é uma forma de aprendizagem, ndo é um projeto escolar, mas uma teoria que permite
reinterpretar todas as coisas, jogando-as dentro do movimento da histéria e do

universo?'.

Todo o universo, no nivel micro e no nivel macro, esta em movimento, esta em

constante movimento, esta se constituindo, construindo-se.

Sob a influéncia da fisica relativista e da mecanica quintica, Piaget faz refletir essas
idéias na psicologia, filosofia e epistemologia, construindo uma nova ciéncia, chamada
de Epistemologia Genética, que foi concebida como uma forma de explicar a realidade

de produgdo do conhecimento cientifico®.

Segundo a Epistemologia Genética, o homem, ao nascer, apesar de trazer uma
bagagem hereditaria, ndo consegue emitir a mais simples operagdo de pensamento ou o
mais elementar ato simbolico. O sujeito humano e o objeto sfio projetos a serem
construidos. Sujeito e objeto, a priori, ndo tém existéncia prévia: eles se constitu‘em‘
mutuamente na .interag:z”u.), eles se constroem. O conhecimento, portanto, nio procéde
apenas da experiéncia Gnica do sujeito sobre o objeto ¢ nem de uma programagio inata
do sujeito, mas é. resultado tanto da relacdo reciproca do sujeito com seu meio, quanto

das articulagBes e desarticula¢des do sujeito com seu objeto™.

2 Piaget defende que a inteligéneia é um processo adaptativo e que a sua funglio é estruturar o universo, da mesma forma que o
organismo estrutura o meio ambiente. (PIAGET 1945)

2 Construir-se uma drea de conhecimento interdisciplinar que se afasta do método especulativo, pois estuda a géneses das
estruturas das nagdes cientificas.(PYAGET 1971)
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Dessas interagdes surgem construgdes cognitivas sucessivas, capazes de produzir novas
estruturas em um processo continuo e incessante. Nessa perspectiva, a aprendizagem
ocorre quando a informagfo é processada pelos esquemas mentais e agregadas a esses
esquemas. Assim, o conhecimento conétruido vai sendo incorporado aos esquemas
mentais que s3o colocados para funcionar diante' de sitnagdes desafiadoras e

problematizadoras24

I3

Segundo Piaget, (1971) o desenvolvimento da inteligéncia ¢ explicado pela relagio
recipfoca existente com a génesé da inteligéncia e a do conhecimento. Pelo modelo
epistemoldgico adotado por Piaget, baseado ha interagdo sujeito-objeto, o conhecimento
‘ndo estd no sujeito, nem no objeto, mas na interagdo entre ambos. A formagdo de
conhecimento depende da agio. simultinea do sujeito e do objeto um sobre o outro
sendo possivel afirmar que o conhecimento se forma enquanto sujeito e objeto estdo se
formando. A agdo tem a fungdo de estabelecer o equilibrio rompido entre o sujeito e o
seu meio-ambiente, oﬁ seja, de ser o elo entre individuo ¢ o mundo exterior. Esse elo
envolve a afetividade e a cognigéio, assim sendo, a formagio do conhecimento, segundo

Piaget, envolve vida cognitiva e afetiva, que se completam no processo.

Para Piaget (1971) existem duas formas de conhecimento:
» o conhecimento fisico - consiste na exploragdo dos objetos pelo sujeito;
» conhecimento l6gico-matematico - consiste no estabelecimento de novas

relagdes com os objetos, por parte do sujeito .

o professor é um mediador, e que a cada momento, em cada circunstincia, toma decisdes pedagégicas conscientes: nunca estd
limitado a corrigir ou deixar errada,pois, além de informar a respeito o erro quando construtivo, ele pode problematizar, questionar,
ajudar a pensar (NETO,1999)
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De forma anéloga, as experiéncias fisica e l6gico-matematica resultam em dois tipos de
abstrac¢do:
> abstragdo simples, que permite ao individuo extrair certas caracteristicas do
objeto, como cor, peso, densidade;

> abstracdio reflexiva, que envolve a construggo de relagdes entre os objetos.

Para construir conhecimento fisico ¢ necessario a existéncia de uma estrutura logico-
matematica, de modo a colocar novas observagdes em relagio com o conhecimento que

ja existe®.

Assim, do ponto de vista da Epistemologia Genética, a inteligéncia é um processo ativo
de interagdo entre sujeito e objeto, a partir de agdes que iniciam no organismo bioldgico
e chegam a operagdes reversiveis entre o sujeito e sua relagdo com os objetos. E algo
construido e em permanente processo de transformagio. A inteligéncia ¢ algo dindmico,
decorrente dé construcio de estruturas de conhecimento que, & medida que vio sendo
construidas, vdo se alojando no cérebro. A inteligéncia, portanto, nio aumenta p'.or
acréscimo, € éim, por organizagdo. O desenvolvimento da inteligéncia humana se
processa para que o sujeito consiga manter o equilibrio com o meio ambiente. Quando
este se rompe, o individuo atua sobre o que lhe afetou e busca o equilibrio através da
adaptacdo e da organizagdo™. Essa construgio tem uma base biolc')gicé, mas vai se

dando 4 medida em que ocorre a interagdo, troca reciproca de agdo com o objeto do

» “.cla existe independente dele enquanto individuo”.(NL, Apud, MONTANGERQO, Jacques & Maurice Naville.,

Danielle.1998,p.178)

6 «p adaptacgio inclui assimilagio e acomodagfio. A assimilagio faz com que o sujeito use as estruturas psiquicas que possui e se
ndo forma suficiente 4 preciso construir novas estruturas ¢ isso se constitui na acomodaglio. A organizagio estabelece um equilibrio
entre estruturas existentes e as novas, ou seja reorganiza todo conjunto, construindo e reconstruindo as estruturas num processo
continuo. )
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conhecimento, onde a agdio intelectual sobre esse objeto refere-se em retirar dele

. ~ ~ ~ . . 27
qualidades que a agdo e a coordenagdo das ag3es do sujeito nele colocaram™’.

Piaget (1971) foi um convicto de que a hereditariedade desempenha um papel no
desenvolvimento cognitiVo; emboré ela sozinha néo poséa responder pelo
desenvolvimento intelectual. Ele afirmou que a hereditariedade impde limites amplos
para o desenvolvimento, em qualquer momento. Limites. que so estabelecidos atraves
do mecanismo de maturagio®®. A realizagio do potencial subentendido pelas restrigOes
colocadas pela maturagdo (fatores herdados), a qualquer ponto do desenvolvimento,

~ . . . 29
depende das ag¢des do sujeito sobre o seu meio

Qualquer tipo de conhecimento que o sujeito constroi durante sua vida - fisico, logico-
matematico e social - requer sua interagdo com os objetos ou com as pessoés. Acgdes
podem ser manipulagSes fisicas ou manipulagdes mentais (pensar) de objetos ou
eventos. Experiéncias ativas sdo aquelas que provocam assimilagdo® e acomodagio’,

resultando em mudanga cognitiva (mudanga nas estruturas ou esquemas)*”.

A interagfo social ¢ um outro fator de desenvolvimento cognitivo. Por interagdo, Piaget
(1978) quer dizer o intercAmbio de idéias entre as pessoas, fator muito importante para o

desenvolvimento social.

2 Tendo por base os principios construtivistas, o professor redimensiona o sen trabatho.Ele ¢ o mediador da relagdo entre o sujeito
gge aprende e o objeto do conhecimento.

Maturagiio no que se refere as fungdes cognitivas- conhecimento- simplesmente determina o alcance das possibilidades num
estagio especifico. Ela ndio causa a atualizagio das estruturas. A maturagio, simplesmente, indica se a construgio de estruturas
especificas é ou ndo possivel naquele estigio especifico. Ela ndo contém em si uma estrutura, mas apenas sobre as possibilidades. A
nova estrutura tem, ainda, que ser construida - :

% Para Piaget o comportamento é construido numa interagio entre o meio ¢ o individuo.

P ga construgio de estruturas ao mesmo tempo que a incorporagio de coisas a essas estruturas”.(N.I, Apud, MONTANGERO,
Jaques & MAURICE-NAVILLE, Danielle.1998,p. 17)

** “E a construgiio de estruturas a0 mesmo tempo que a incorporagiio de coisas a essas estruturas”.(N.I, Apud, MONTANGERO,
Jaques & MAURICE-NAVILLE, Danielle.1998,p. 17) '
32 “...psicologicamente, as operagBes derivam de agles que, interiorizando-se coordenam-se em estruturas...” ’(N.L,Apud,
MONTANGERO,Jacques & MAURICE NAVILLE., Danielle.1998,p.178)
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Muitas teorias sobre -apreﬁdizagem parecem concordar com a idéia de que a
aprendizagem € um processb de construgdo de relagdes, em que o aprendiz, como ser
ativo, na interagdo com o mundo, é o responsavel pela diregio e significado do
aprendido. O proceéso de aprendizagem, feitas esfas consideragGes, se 'dan'a em virtude
do fazer e do refletir sobre o fazer, sendo fundamental no professor o "saber", o "saber
fazer" e o "saber fazer fazer'”. Nessa perspectiva, o ensino se esvazia de sentido,

dando lugar 4 idéia de mediagdo.

A nogdo de erro ¢ relativizada na teéria construtivista. O erro € uma importante fonte
de aprendizagem. O aprendiz deve sempre questionar-se sobre as conseqiiéncias de suas
- atitudes €, a partir de séus erros ou acertos, ir construindo seus conceitos_, ao invés de
se servir dele apenas para verificar o quanto do que foi repassado para o aluno foi
realmente assimilado, como ¢ comum nas praticas empiristas. Nesse contexto, a forma e
a importincia da avaliagdo mudam completamente, em relagdo as praticas

convencionais®*

E fundamental permitir que a crianga desenvolva suas proprias teorias € hipdteses a
respeito da escrita e garantir 0 raciocinio, que ndo se desenvolve com a repetigdo
mecénica de contettdos. Segundo Piaget,( 1978) cada vez que ensinamos
prematuramente a uma crianga algo que ela poderia ter descoberto por si mesma, esta

crianca foi impedida de inventar e, conseqiientemente, de entender completamente.

Bo professor deve ser o mediador da relagiio entre o sujeito que aprende e o objeto do conhecimento

A avaliagio caracteriza-se por um momento de reflexiio cr'tica e tomada de decisio para o professor mediador
(www.sm.conex.com.br/user/gilse/construtivismo.hitmt)
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Se a crianga ndio aprende, os professores cﬁlpam o método ou quem ensina. Esta posigdo
se fundamenta na crenga, aceita através dos séculos, de que o conhecimento se da por
absorgdo ou por internalizagdo do meio exterior. Por isso, a escola tradicional busca
educar no sentido de fazer a crianca adotar padrdes de conduta desejaveis, fornecendo

contetidos considerados importantes, do ponto de vista adulto™.

Piaget (1978) provou que as criangas n3o adquirem conhecimentos, diretamente,
interiorizando-os a partir do ambiente, mas sim, por um processo continuo de
organiza¢do e reorganizagio de estruturas, de tal modo que cada nova organizagdo

integre a anterior.

Essa visio de educagiio, que privilegia a compreensdo, encoraja a organizagdo do
pensamenté e contribui para o crescimento da inteligéncia, tem como objetivo
prioritario o desenvolvimento da autonomia moral e intelectual. A educagfo
construtivista objetiva a aquisi¢do do conhecimento por um processo interno de auto-
regulacdo, em que o aluno busca compensar uma perturbagdo para se readaptar. O
crescimento intelectual nfo consiste em acumular infonnag:ées, mas, Sim, em
reestruturar as informagdes anterioreé, quando estaé entram num novo sistema de
relagdes. O conhecimento se adquire por um processo de natureza assimiladora e ndo

simplesmente registradora%‘

O Conhecimento geral ¢ um todo organizado e coerente que se vai construindo, através

da propria atividade da crianga, a partir da interagdo entre ela e o meio. Conhecer &

3 para Piaget a Linguagem & adquirida em certa idade e nio em outra, segundo uima ordem e nio outra, e niio transforma, portanto
o pensamento a nfio ser na medida ein que este se encontra maduro para deixar-se transformar (CLIAROTTINQ, Ramozzi, Zélia.
Em busca do sentido da obra de Jean Piaget,1994.p.48) '

3 Consiste em fazer criadores, inventores, inovadores; para ele, todos os individuos, em amior ou menor grau podem ser criadores ¢
para isso nfio existem receitas enm métodos (www.ufsc/dissertagio marques/cap 3)
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agir. Os conhecimentos especificos vio sendo assimilados a esta estrutura de
conhecimento geral, reintegrando-se a este todo, tornando-se cada vez mais precioso e
mais enriquécido. Ndo ha, portanto, numa proposta construtivista, um programa
rigidamente organizado, de que conste uma lista de conteados arbitrariamente
selecionados a serem ensinados, ou itens especificos a serem alcancados como

objetivo>’.

O professor deve ser vigilante sem ser restritivo, procurando "antecipar" respostas
possiveis, encorajando a crianga a encontra-las, aceitando hipoteses provisorias que

surgem nas aulas.

2.4.1 As idéias Piagetianas e o impacto do computador e das

novas tecnologias sobre a crianca.

Numa perspectiva construtivista, as atividades devem ser centralizadas no aluno e os
temas interrelacionados e contextualizados em ambientes onde os alunos possam ser

construtores de suas proprias estruturas intelectuais.

Para se criar um "_ambientc construtivista" existem alguns pressupostos basicos da teoria
de Piaget-que devem ser levados em conta:

> a primeira exigéncia: que o ambiente permita uma interagdo muito grande do

aprendiz com d objeto de estudo. Essa interagdo ndo significa apenas 6 apertar

de teclas ou o escolher entre opgdes de navegagfio. A interagdo deve passar além

3

disso, integrando o objeto de estudo a realidade do sujeito, dentro de suas

37 Consiste em fazer criadores, inventores, inovadores. Para ele, todos o8 individuos, em maior ou menor grau podem ser criadores ¢
para isso nido existem receitas e nem métodos. eps.ufsc. Br/dissert/marques/cap3
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condigdes de forma a estimuld-lo e desafid-lo, mas permitindo que .as novas
situagOes .cn'adas possam ser adaptadas s estruturas cognitivas existentes,
propiciando o seu desenvolvimento. A interagdo deve abranger ndo s6 o
universo aluno-computador, mas, preferencialmente, também o aluno-aluno e
alﬁno-professor, através, ou ndo, do computador;

» a segunda exigéncia: atroca de repasse da informagdo para a busca da formagio
do aluno é a nova ordem revolucionaria que retira o poder e a autoridade do
mestre,  transformando-o de todo poderoso detentor do saber para um

. 3
"educador-educando" 3

O computador e a televisio sdo tecnologias continuamente aperfeicoadas. A melhoria
constante dos programas de computador, em fung¢fo do uso das exigéncias que fazemos

deles, ilustra um principio que Piaget reivindicava para a propria vida.

O uso do computador expressa-se em um contexto de continua interagdo. Nesse sentido,
ndo € apenas um instrumento que p'rolonga nossos poderes de comunicacdio ou de
processar informagdes: realiza operagSes e interpreta informac;c”)es. de modo
correspondente ao de seres humanos. Com isso, possibilita uma quantidade de interacéo

que tem valor de desenvolvimento.

Piaget (1971) chamou  essa qualidade dialética de interagdo de "formas de
interdependéncia". Trata-se de uma interagdo em que os elementos devem funcionar ao

mesmo tempo, como "todo" e como "parte", ou seja, devem atuar de forma

B Dalumoéo sujeito do processo educativo, ativo e pesquisador.



43

interdependente. Como todo, porque sdo "responsaveis” por suas decisbes, € como
parte, porque sua agdo depende da ag¢do do outro. Assim, acontece entre o ser humano e
um programa de computador, o que deveria, também, acontecer na escola.Vale a pena
salienfar qﬁe ¢ importante reconhecer que o ambiente de aprendizagem determina, em

parte , a natureza do produto.

As implicagdes pedagogicas da abordagem construtivista na educag@o redimensionam o
papel da escola na construgio da inteligéncia. O aprendiz (sujeito) constitui com o meio
(objeto) uma totalidade. A medida que esse meio se modifica, quando a escola entra em
cena na vida do individuo, novas estimulagBes passam a exigir-lhe novas condutas,
tirando-a do estado de equilibrio cogni_ti_vo a que estava acostumada. O resultado das
novas sbﬁcitagées feitas pelo ambiente escolar, ao aprendiz deve ser o de leva-lo a
formar novos padrdes de conduta ou esquemas, aumentado e tornando mais complexo e
seu repertorio de condutas cognitivas. Assim, o0 processo de ensino-aprendizagem deve
ser capaz de propiciar ab aprendiz o aparecimento de varias capacidades especiais que
lhe assegurem o desenvolvimento cognitivo. Através de cada uma das disciplinas que
compdem o curriculo do aluno, isso s6 sera possivel, dependendo da forma como o

processo pedagdgico seja conduzido™.
2.5 A Interdisciplinaridade

A organizagio do curriculo escolar tradicional, composto por disciplinas que se

justapdem sem, no entanto, sofrerem algum tipo de penetragdo mutua, ¢ apontada como

3 para Piaget niio é somente a explicagdo da representagio em geral, mas uma explicagio que retira aos detalhes dos mecanismos
representativos, desde as multiplas formas de institui¢Ses espaciais (ordem,posigio, deslocamento, distincia, etc) até as operagdes
geométricas elementares. CLIOROTTINO, Zélia Ramazzi. Em Busca do sentido da obra de Jean Piaget. Ed Atica SP 1994.p.49
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responsavel por uma formagéo fragmentada, baseada na dissociagéo e no esfacelamento
do saber. Em contrapartida, a abordagem interdisciplinar traria possibilidades de um
enriquecimento por meio de novos enforques, ou da combinacio de perspectivas
diferentes, incentivando a busca de caminhos alternativos além dos saberes ja
adquiridos, instituidos e institucionalizados. Ela devia, enfim, construir um motor de

transformacdo pedagogica®.

Ao entender de Japiassi (1976,p.74), “A interdisciplinaridade caracteriza-se pela
intensidade das trocas entre especialistas e pelo grau de interagdo real das disciplinas no

interior de um mesmo projeto de pesquisa”.

E para Fazenda (1999,p.32) o conhecimento interdisciplinar, “deve ser uma logica da
descoberta, uma abertura reciproca, uma comunicagio entre dominios do saber, uma
fecundagdo mutua e ndo um formalismo que neutraliza todas as significa¢Ges, fechando

todas as possibilidades”. Segundo Machado(1993,.p.24)

“Em primeiro lugar, uma fragmentagfo crescente dos objetos do conhecimentos nas
diversas areas, sem a contrapartida do incremento de uma visdo de conjunto do saber
instituido, tem—se revelado crescente desorientadora, conduzindo certas especializagGes
a um fechamento no discurso, o que constitui um obstaculo na comunicagio e na agio.
Em segundo lugar, parcce cada vez mais dificil o enquadramento de fendmenos que
ocorrem fora da escola no Ambito de uma tinica disciplina. Hoje, a Fisica ¢ a Quimica
esmiu¢am a estrutura da matéria, a entropia ¢ um conceito fundamental na
termodinimica, na Biologia ¢ na Matematica da Comunicacio, a Lingua . ¢ a
Matematica se entrelagam nos jornais di4rios, a propaganda evidencia a flexibilidade
das fronteiras entre a Psicologia € a Sociologia, para citar apenas alguns exemplos. Em
conseqiiéncia, a idéia da interdisciplinaridade tende a transformar-se em bandeira
aglutinadora na busca de uma visfo sintética, de uma reconstrucdo da unidade perdida,
da interacio e da complementaridade nas ages envolvendo diferentes disciplinas™.

Os especialistas, enfim, parecem concordar com o fato de que o que se pretende ndo é

propor a superagio de um ensino organizado por disciplinas, mas a criagdo de condigdes

“* para Piaget ndo é somente a explicagio da representagdo em geral, mas uma explicagio que retira aos detalhes dos mecasismos
representativos, desde as multiplas formas de instituigdes espaciais (ordem,posigiio, deslocamento, distincia, etc) até as operagles
geométricas elementares, CLIOROTTINO, Zélia Ramazzi. Em Busca do sentido da obra de Jean Piaget. Ed Atica SP 1994.p.49



45

de ensinar em fungdo das relagBes dindmicas entre elas, relacionando-as aos problemas

da sociedade

E imprescindivel considerar o niundo vivencial dos alunos, sua realidade préiima ou
distante, os objetos e fendmenos com que efetivamente lidam, ou os problemas e
indaga¢des que movem sua curiosidade. Esse deve ser o ponto de partida e, de certa
forma, também o ponto de chegada. Ndo se trata, portanto, de elabor,a_r novas listas de

topicos de conteudos, mas, sobretudo de, dar ao ensino novas dimensdes.
2.6 Conclusao

A maioria das mudangas que ocorrem em educagfo, como o uso de computadores nas
escolas, ¢ dirigida mais por mudangas na sociedade do que iniciativas no meio
educacional. A entrada da sociedade para a era da informagdo esta exigindo outras
habilidades que- tém sido desenvolvidas na escola, com o reexame dos curriculos
utilizados, o que vai exigir curriculos mais flexiveis que permitam a aquisi¢do do
conhecimento individual e independente, desafiando nfo s6 o curriculo tradicional,
‘mas também a ﬂlbs‘oﬁa educacional 'prédominante. A exigéncia de formagio de
cidaddos implica a necessidade de um ensino de boa qualidade em que todo aluno
aprenda com sucesso, para garantir a apropriagado dos saberes considerada primordiais
pela sociedz;de e o desenvolvimento de habilidades basicas. O principal direito do aluno
¢é ter acesso ao conhecimento sistematizado e aos bens culturais da sociedade a que
pertence. Assim, para chegar ao que seja qualidade no ensino, deve-se construir o foco

da reflexdo do educador de modo que este possa contribuir para a construgdo de uma

escola comprometida com a adequada formagio de seus alunos
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Capitulo 3

3 Proposta de uma nova metodologia de trabalho
3.1 Projeto- Cidaddo
3.1.1 Apresentacao

O trabalho daquele que ensina ¢ complexo. Como proﬁssional, sua busca ¢ a de
adaptagdo constante da escola ao mundo, insuflando a atividade docente de um ar de
atualiza¢do. Nesse sentido ha que se refletir sobre a pratica com a intengo de teorizar
sébre ela, torna-la significativa e capaz de assumir as responsabilidades natura_lmente
decorrentes do compromisso com as inovag:ées propostas. Ndo €, no entanto, um
processo facilmente realizivel sem a atuagdo de comprometimentos externos que
ajudem a objeti\}ar as situagdes que se produzem na intimidéde_ de uma escola ou de
uma equipe, cujos membros ndo podem, com freqiiéncia, deixar de captar a propria

realidade.

Durante todo o século XX, os educadores, buscando formas de tornar mais efetiva a
aprendizagem .escolar, utilizaram projetos como recursos didaticos, o que preconiza a
LDB ( Artigo 36) “ A questio educacional diz respeito & preparagdo do cidaddo para a
compreeﬁsﬁo do fendmeno da comunicagdo e o uso de seus recursos no exercicio da

cidadania de educacdo no Pais".
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Uma postura mais condizente com a realidade contemporanea tende a ver nos contetidos
os instrumentos necessarios para responder as questdes formuladas pelos proprios
alunos, diante d¢ situagdes problematicas. Dessa perspectiva, ndo sdo os contetdos que
geram projetos, mas os projetos que ddo significado e importincia a elei¢io dos
contel’ldo_s curriculares; em uma total reversio de ponto de vista. A forma de aprender,.
segundo essa nova visdo, mostra-se tdo importante quanto as areas do conhecimento,
porque se aproxima da forma como o homem deve atuar na vida real, agindo
positivamente na solugfio de seus problemas e participando ativamente da construgéo
da sociedade e da cultura. Essa forma de agir pode ser aprendida na escola, pelo uso dos
projetos de trabalho, projetos estes que n3o sdo imitagdo da vida real, ndo sio uma
encenagio didéticé, nem uma farsa revestida de_ intengdo educativa. SHo, isto sim, a
oportunidade que se oferece aos alunos e ao professor de serem parceiros no processo
de ensino/aprendizagem, com um objetivo comum: respeitar e aproveitar as capacidades
diferenciadés dos individuos, valorizando-os por sua identidade e por sua pafticipagﬁo

no grupo.

O projeto deve ser considerado como um recurso, uma ajuda, uma metodologia de
trabalho, destinada a dar vida ao conteido, a tornar a escola mais atraente. Isto
significaria acabar com o monopdlio do professor tradicional que decide, recorta e

define, ele mesmo, o conteudo e as tarefas. Segundo Machado (1994, p.263):

“A escola deve ser a unidade na interagdo dos ¢rgdos pitblicos com a rede de ensino e
ndo os professores ou os alunos. O projeto da escola, com ampla participagdo da
comunidade, sobretudo dos pais ¢ dos professores a responsabilidade pedagégica (...) os
professores devemn trabalhar preferencialmente em uma s6 escola, devem engajar-se em
sua tarefa de projctar e construir. O aperfeicoamento de professores das escolas
A,B,C.D, com projetos (das escolas), com suas respostas as aspiragdes e necessidades
da comunidade”. ' :
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Com relagio ao mundo do trabalho, sabe-se que todos os paises industrializados
experimentam, ou experimentaram, a transforma¢do de uma sociedade baseada na
informagdo. Enquanto isso, a escola ainda hoje se organiza internaménte, segundo um
modelo concebido na era industrial, dividindo o trabalho entre os especialistas das
diferentes disciplinas, sem uma intercomunicacdo efetiva entre eles e sem a fixacdo

clara de objetivos comuns a serem atingidos.

3.2 A escolha do tema do projeto

A escola ¢ a preparagdo do aluno para a vida e esta preparagdo deve estar sempre em-
constante mutagdo, levando-se em conta que o tempo corre celeremente € que contetidos
ministrados ha anos estdo defasados frente & realidade dos nossos dias. A escola ndo
deve ficar parada no tempo e, mais que ensinar, ela deve conduzir os passos do aluno
para inseri-lo neste contexto social que é o mundo em que ele vai viver e onde vai
enfrentar desafios. A escola tem o papel de inoldar as relagdes hufnanas, criando para
isto um ambiente onde o aluno possa interagir com os colegas, professores, métodos e
praticas que lhe possibilitem 6lhar com confianga e de frente para o futuro que vai

acabar chegando mais rapido do que ele espera.

Mudangas geram controvérsias, demoram algum tempo a serem aceitas, assimiladas e
enfrentam relutincia para serem postas em pratica por todos os educadores. A misséo
da escola ¢ formar cidaddos cada vez mais conscientes e cabe ao professor adequar
aquilo que ele quer transmitir aquilo que o aluno quer aprender, sem impor um método e

contetdo ultrapassado da realidade e do convivio do educando.
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O Objetivo, pois, d§ “PROJETO CIDADAO”, elaborado com alunos que cufsam a
primeira série do ensino médio, € abrir perspectivas de uma maior conscientiza¢io dos
" mesmos para se tornarem cidadios que saibam analisar, planejar, expor suas idéias
respeitando a de outros, preparando-o para uma. participagdo ativa sobre a sociedade em

que vivem.

A partir das pesquisas com os alunos, foi possivel descobrir as afinidades de cada um
com os contendos que necessitam aprender. Foi _possivel, também, descobrir a
integracdo dos varios conteudos e depreender dai varios aspectés relacionados com
todos eleé_, "havendo portanto, uma relagio matua. Assim um mesmo assunto seja
aplicado em Portugués, Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Fisica, Quimica,

Inglés e Artes, a interdisciplinaridade a servi¢o do aluno e da aprendizagem.

E consciente de toda esta revolugdo nos métodos educacionais, que o professor vai
formar cidédﬁos participati?os e cberentes com a evolugdo natural do mundo. E,
segundo a proposta curricular para o ensino de ciéncias e programa de saude, Secretaria
da educagio, coordenadoria de Estudos € Normas Pedagodgicas. lo. grau. 3ed. SP,

CENP,1988.

“(...) é recomendavel colocar o aluno em contato diréto com os objetos, seres e
fendmenos a serem estudados, preferencialmente nos locais onde normalmente
acontecem (...) hd necessidade de se explorar o meio ambiente de forma ampla e
diversificada, com isso estimula-se o aluno a observar diretamente a Natureza € os
demais elementos do mundo que o cerca, a trabalhar com os fenémenos tal como
acontecem no meio € com as variaveis ambientais(...)”.

Muda quase tudo na pratica do professor que nfio deve se perguntar o que ele vai
ensinar, mas sim o que os estudantes precisam saber, qual a melhor maneira de passar

determinado assunto e, principalmente, como avaliar se o método esta sendo eficiente.
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O trabalho do professor € levar o aluno a construir seu conhecimento. Se isto nfo
acontece, algo esta errado e o professor deve conscientizar-se de que este algo tem a ver
com seu método, sua didatica € seu jeito de ensinar e que deve mudar seu estilo ou seu

projeto educacional, em o que seu trabalho estara fadado ao fracasso.

Mudangas trazem tanto avangos quanto retrocessos. Ainda assim, ndo se pode mudar a
necessidade de encarar a luta como unico meio de transformar o mundo, dando uma
oportunidade a educagdo e a justica social, formando alunos que sejam cidaddos

conscientes de seu papel na sociedade e no mundo.

3.3 Temas desenvolvidos, e areas de estudo:

3.3.1 Tempo Previsto — 2 bimestre (ou um semestre).

3.3.2 Software Neceséério : Microsoft Word , Microsoft Power Point
3.3.3 Portugués

3.3.3.1 Apresentacao

Para que as aulas facam sentido tanto para alunos como para professores, ¢ necessario
que as discussdes gramaticais tenham sempre por base um quadro tedrico no 4mbito do

qual a linguagem seja entendida como uma atividade que modifica e constitui os

interlocutores, e que € por eles constantemente modificada € manipulada.

Em termos pedagdgicos, 0 que se propde, em suma, € que o ensino da gramatica
permita aos alunos perceberem que a linguagem é ‘parte integrante de suas vidas, na
escola ou fora dela, que ¢ instrumento indispensavel tanto para a aquisi¢gio de -
conhecirhento em quaisquer areas do saber, assim como para a participagdio dos

individuos nas mais diversas situagdes sociais de interlocugio.
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Nestes pressupostos pedagogicos baseia;se a crenga de que também o ensino de redagéo
ndo se deve resumif a uma pratica de produgio de texto que se esgote em si mesma.
Com 1isso quer-ée dizer que, para haver efetivamente o desenvolvimento de uma
competéncia -especifica em leitura e produgdo de textos narrativos, expositivos e
persuasivos ndo bastam 08 exercicios praticos e as corregdes holisticas € por vezes
impressionistas dos textos produzidos pelos alunos, em casa ou em sala de aula, E
necessario discutir com eles, em aulas especificamente voltadas para este fim, os
topicos relevantes para a compreensio das caracteristicas formais e dos contetido
referentes aos varios tipos de texto, de forma que possam levar em conta esse
conhecimento no momento da produg3o de seus proprios textos e da leitura de textos de

terceiros..

3.3.3.2 Conteiudos conceituais.

3.3.3.2.1 Linguagem ‘
3.3.3.2.1.1.1 O sujeito; a linguagem e suas fungdes
3.33.2.1.1.2 Lingua e linguagem
3.3.3.2.1.1.3 Fungdes da linguagem
3.3.3.2.2 Norma culta e variedades lingtiisticas
3.33.2.2.1.1 Variagdo e norma
3.3.3.2.2.1.2 As variedades regionais e sociais
3.3.3.2.2.3 As variedades estilisticas, registros,e giria

3.3.3.2.2.1.3 A relagdo entre a oralidade e a escrita.
3.3.3.3 Metodologia

Para superar as dificuldades encontradas no estudo da ortografia, ndo implica que o

professor dedique demasiadamente seu tempo ao ensino sistematico, de seu contetdo.
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Trabalhando outras areas, ele também estara refor¢ando as fun¢des da linguagem e do

pensamento. O professor deve trabalhar com uma variedade de textos, levando o aluno

a analisa-los e reconhecer as palavras. Deve trabalhar com :

»

anuncios, noticias, entrevistas, reportagens, piadas, etc. Apds o estudo e analise de
tais textos o professor, deve pedir aos alunos que marquem as palavras que
oferecem mais dificuldades na proniincia e na escrita e procurar trabalhar essas
palavras em frases, textos e até mesmo procurar seu significado;

montar um painel com as palavras consideradas dificeis pelos alunos, refor¢ando
diariamente a pronincia e a escrita;

utilizar cartdes relampagos, destacando a silaba tdnica,

fornecer aos alunos, fichas com palavras variadas e pedir que pintem a silaba tonica.

3.3.3.4 Contando historias

Trabalho com historias em quadrinhos, montagem de historias em seqiiéncia logica,

ouvidas da comunidade mais antiga de Santana da Vargem, recortando figuras antigas

que se relacionem com as historias ouvidas.

Outra opgdo ¢ o uso do computador usando a planilha de texto Microsoft Word e

colando figuras transformando em dialogos. Exemplo figura 1

Figura 1- explorando a criatividade do aluno

Eu costumava Gragas a dindmica
detestar redagBes) impessoal e &
mas agora gosto | ruptura dos

delas imperativos
monolégicos
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3.3.3.5 Invente e comnte:

Espalhar sobre a mesa varias gravuras que retratem ambientes ¢ personagens. Cada
aluno deveré selecionar uma delas e criar uma narrativa oral em que a figura sirva de
cenario para a historia vivida pela personagem da gravura. Chamar a atenc¢do dos alunos

para a sequiéncia l6gica dos fatos narrados.

3.3.3.6 Brincando de porta

O professor oferece aos alunos uma caixa contendo cartdes, cada um com uma palavra,
sendo que as palavras rimam entre si. Exemplo: Orgulhoso - Garboso- Teimoso -
Coelho - Botelho - Joelho - Abelha - Orelha - Ovelha etc. Cada aluno, apoés ter recebido
um dos cartdes, devefé procurar entre os colegas aqueles que tém o cartio com uma
palavra que rime com a sua. Agrupados por terminacdo, os alunos escreverdo outras

palavras que rimem com as que ja possuem.

3.3.3.7 Lugar de ler jornal é na sala de aula.

Poucos professores conhecem a importancia de debater fatos da atualidade com seus
alunos, em sala de aula. Acompanhar as flutuagdes da economia, as mudangas politicas
ou o desdobramento dos movimentos sociais é essencial para que o estudante entenda o
mundo em que Vi\}e, forme sua consciéncia cidadd e relacione os conteidos escolares

com a vida real.
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1° PASSO: A atividade comega com os alunos lendo individualmente o jornal do dia.
A se¢do de meteorologia € usada para iniciar o exercicio de compreens@io. Os alunos
observam as manchetes e tentam entender o seu significado.

2° PASSO: O professor pede a turma que observe as fotos do jornal para contar a
historia relatada na reportagem. Ele entdo separa algumas fotos e pergunta: que
sentimento elas passam? Alegria? Tristeza?. A inteng3o € mostrar a relagdo entre texto e
imagem. Os alunos recortam as fotos que mais os impressionaram para o exercicio
seguinte.

3° PASSO: Os alunos devem colar as fotos que recortaram em uma folha de papel e
escrever legendas para elas. A intengfo, além da capacidade de observagio ¢ incentivar

a criatividade dos alunos.

Pode-se também utilizar texto em jornais € em seguida interpreta-los. Por Exemplo, o
texto sobre as elei¢cdes, de Raquel de Queirds (Texto tirado no endereco www.estadio-

escola.com.br para as elei¢Bes de 1998)

3.3.3.8 A eleicao ainda néao acabou

Rachel de Queiroz (1998 (...))

O Brasil estd atravessando um periodo de esperanga, quase sc pode dizer de alegria,
uma espécie de rejuvenescimento, parecido com o alvorogo inaugural que se segue a
uma revoluglo. Varrem-se vethas hiderangas (embora ainda tenham sobrado mmitas). S6
o Congresso se renova em cerca de S0% ou talvez 1nais, dizem alguns otimistas. Mas
quem vem 4 nesses 50%? Quem sdo os ngvos senadores, deputados federais e
estaduais? Quem vai mandar ou desmandar na gente, quem vai afinal - afinall -
reformar aquela insensata constituicio de 88, que ja nos trouxe tantos problemas? Os
jornais estdo cheios de boas intenges dos partidos em ndo criar dificuldades ao novo
governo; e so nos resta a velha indagacgdo: haverd sinceridade nisso? O fato € que o
melhor promofor das mudangas € sempre o prdprio povo. E o povo estd chmplice com
as novidades. A gente provou o gosto de vida sem inflagdo, de chegar com o ordenado
até o fim do més; ¢ aprendeu igualmente a se impacientar com os abusos, a nfo comprar
até mesmo o indispensavel feijéo a prego de ladroeira; € se os ricos abrem méio e pagam
pregos de agio pelos carros novos nfo podem se zangar quando o ministro Ciro Gomes
os chama de otarios. A giria é sempre um bom recurso de linguagem para qualificar
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situagBes indefensaveis. Afinal, carro novo ndo € propriamente um item indispensavel &
sobrevivéncia do cidaddo, e sempre se pode fazer render o carro velho até que o
mercado se regenere. Bem, o que estou querendo dizer ¢ que sinto os brasileiros mais
seguros de si. Mesmo nos Estados em que haveré segundo turno para governador, nio
se nota aquela atmosfera de vale-tudo, de custe o que custar. Os adversdrios de 3 de
outubro se alinham em outras posi¢des, depois das contagens de votos; se rendem as
realidades ¢ tratam de se organizar de um modo que se poderia até chamar de racional.
E falando em contagem de votos - que vergonha, hein? Aqui no Rio de Janeiro, coragio
do meu Brasil, essa ladroeirinha mitida, essa inconfidéncia cafajeste, roubar votos na
contagem, fazer maracutaia na digitagio! E aqueles rapazes e mogas gue se viam pela
TV, tio rapidos na digitacio, tdo competentes no oficio, trairem a nossa confianga de
maneira tio primaria. Ndo creio que fagam isso por espirito partidario ou cegueira
politica; mas, decerto, s6 pelos quatro centavos que lhes oferece pelo furto o descarado
do candidato ou os seus representantes. Serd que esses insensatos mogas € mogos que se
prestam a essa fraude tdo relativamente Facil de desmascarar, ndo pensam que também
sdo brasiieiros e que vo pagar na carne, como todos nds, pelos desmandos € até crimes
dos maus representantes do povo que ajudam a eleger? Onde ¢ que vocds movam,
fraudadores? Na China, no Haiti? Déem uma miozinha ao crime eleitoral, botem no
governo esses delingitentes que compram a sua cimplicidade e depois nfo se queixem
dos hospitais sucateados, da falta de escolas, dos meninos de rua, dos tiroteios e
assaltos, da inflagdo voltando e, com ela, a miséria, o desemprego ¢ a inseguranga. Uma
coisa a gente precisa a toda hora estar relembrando: se voc€ vota, se vocé é cidaddo,
vocé também & governo. Com o seu voto ma urna, vocé ndo estd fazendo favor a
ninguém, voce estd passando procuragdo a alguns patricios seus para que o representem
no Senado, na Cimara, na Assembléia, e facam boas leis para nos governar. E estio
escolhendo igualmente o presidente, o governador ou o prefeito que sejam capazes de
executar as leis boas, de vetar as leis ruins e reger a nossa vida nacional, estadual ou
municipal, tendo em vista os nossos melhores interesses. Ainda vém ai as eleigdes de
segundo turno para governador, em muitos Estados. E antes de votar de novo, no dia 15
de novembro, ndo v4 na conversa de gente apaixonada, pense apenas no seu destino, na
comida o prato, no colégio das criancas, na doenga ¢ na satde. Pense em voct, no seu
dia-a-dia e no seu futuro, e vote de peito aberto naguele ou naguela que The parega a
pessoa mais indicada para lhe garantir isso tudo™.

A autora disserta, num estilo que se pode chamar de "coloquial curto", sobre a recente
eleigio do presidente da Republica. As perguntas abaixo visam contribuir para a leitura
critica da crénica e explorar alguns aspectos lingtisticos tdo bem explorados pela

académica.

3.3.3.9 Sugestoes de atividades

1) Pode-se dizer que a avaliag@o que faz a autora da conjuntura politica do

! Rachel de Queiroz ¢ uma das mais importantes escritoras brasileiras da atualidade; iniciou sua carreira literaria em 1930 com O
Quinze, mas s6 ganhou popularidade recentemente, quando da produgiio da minissérie Memorial de Maria Moura, pela TV Globo.
Raquel de Quewoz é membro da Academia Brasileira de Letras.
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Brasil contemporaneo ¢ otimista. Destaque. do texto as frases que melhor evidenciam
este otimismo, justificando sua escolha.

2) Ao comentar a fraude eleitoral no Rio de Janeiro, a autora, num gesto quase
maternal, repreende os "rapazes e mogas" conluiados com "os candidatos e seus
representantes". Para ela, nfo haveria ai consciéncia politica e nogfio exata das
conseqiiéncias do ato fraudulento. Que faz a autora para tentar ensinar- lhes o sentido de
sua agdo?

3) O texto termina com uma exortagéo ao leitor, também num tom didético, para que
"vote certo, consciente". Que argumento a autora oferece para justificar a importincia
de sua posiggo?

4) Dissemos _q_ue tanto a reprimenda aos "mogos e mogas" quanto a exortagio -éo leitor
para que vote bem adquirem um carater didéatico, pedagégico.. Como vocé relacionaria o

modo verbal usado pela autora a esse caréter?
3.3.3.10 Questédes de observacado lingiiistica

i) Afirmamos acima que Rachel de Queiroz escreve um estilo coloquial curto.Sabendo
que "coloquial" quer dizer proximo da fala, informal, 2 maneira de uma conversa
(coloquio), identifique os elementos mais caracteristicos deste estilo.

2) A cronica, de inicio, ndo identifica um interlocutor claro, pressupondo um leitor
ausente, neﬁtro. No entanto, a medida em que a exposi¢do se desenrola, o texto assume
um posicionamento mais subjetivo, escrevendo em primeira pessoa e dirigindo-se a um
"vocé" (ver os dois ultimos paragrafos) mais preciso. Procure, com base nas

informagdes contidas no texto, identificar o perfil deste interlocutor.
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3) Por que se pode dizer que, apesar de usar segunda pessoa tanto no caso dos "mogos €
mogas" ("vocés") quanto ao falar do sentido do voto ("vocé"), apenas no segundo caso

h4 o estabelecimento real de uma interlocugo?

Obs.. Atengdo, professor! A nogdo de segunda’ pessoa aqui utilizada decorre da propria
concepgﬁo de linguagem, enquanto instrumento de interagdo: a segunda pessoa € aquela
a quem o locutor se dirige e esta presente no discurso; a terceira pessoa € sempre o
assunto, ndo participando do discurso; obviamente, as formas "vocé/vocés" sdo
historicamente caracterizadas pela Gramatica Tradicional e escolar como de terceira
pessoa. Trata-se, contudo, de um equivoco conseqgiiente de uma visdo demasiadamente
normativa e que desconsidera a realidade lingiiistica. Eis ai uma 6tima oportunidade
para trabalhar a questio do tu/vos x vocé(s) em portugués do Brasil: o "tu" é
regionalismo ou pessoa lirica; o "vos" puro arcaismo, encontrado apenas em textos
biblicos/religiosos e em literatura anterior ao século XIX (ou textos construidos nesta
fei¢do); a forma pronominal basica de segunda pessoa no portugués contemporineo é
"vocé/vocés". No caso do "vocés", a autora faz um jogo de estilo, j& que ela n&o
identifica seu leitor como sendo os mogos fraudadores, como fica claro pelos dois
ultimos paragrafos.

4) Ao comentar o Plano Real, Rachel de Queiroz faz coro ao ministro, reproduzindo
com aprovag@o a frase em que este chama de "otario” o consumidor que se dispGe a
pagar agio sobre o pre¢o do carro popular. E completa: “A giria é sempre um bom
recurso de linguagem para qualificar situagdes indefensaveis.”" O que quer dizer "giria"?
Por que "otario" é uma giria? (se preciso, consulte o dicionario para responder a

questdo).
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5) Além de otario, a autora usa duas outras expressdes que pertencem a um campo
semintico proximo de otario: "cafajeste" e "maracutaia”; no entanto, o primeiro termo,
apesar de classificado pelo dicionario Aurélio como "brasileirismo”, ndo ¢ tomado por
giria®; ja o segundo sequer é registrado pelo dicionarista. Como vocé poderia explicar

estas diferencas?

Este exercicio, que contribui para a percepgdo dos diferentes niveis de linguagem, pode
ser expandido com a proposta de elaboragdio de glosséarios de girias; por exemplo,
desculpe-me, a propria giria usada pelos jovens.E oportuno chamar a atengfo para o fato
de que, ao nos referirmos ao modo de falar de categorias profissionais, usamos a
expressdo "jarg@o" (o jarg@o médico, o jargdo policial etc.); no entanto, nem sempre é

facil distinguir giria de jargéo.
3.3.3.10.1 Observacdo:

Tendo em méos estas sugestdes, o professor pode trabalhar a linguagem de forma
agradavel e satisfatoria para os alunos. Basta, portanto, usar da criatividade e da vontade

de ver seu aluno escrevendo, lendo ¢ interpretando corretamente.

3.3.4 Matemadtica:

3.3.4.1 Apresentacao:

A maioria dos alunos em nossas escolas s possui no¢des superficiais, dos conteudos de

matematica, ndo conseguindo ver nessa disciplina um conhecimento util para a vida. Em

42 N P - . . (s . .
.2 Professor, giria é, em sua acepgdo bésica, "lingnagem” de malandro ou, no médximo, de grupos fechados ¢ bem identificados

(surfistas, torcidas etc.); "giria comum” seriam expressdes que, nascidas nas condigdes acima, acabam por tomar-se de uso geral (&,
alids, o caso de otario). Por isso mesmo, "cafajeste” ndo ¢ giria (¢ linguagem coloquial) e maracutaia nio poderia estar no dicionario,
apesar de ter se tornado uma giria comum por ser de uso muito recente no portugués brasileiro (scu use se popularizou a partir de
sua utilizagiio pelo Lula na campanha eleitoral de 1989).
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muitas salas de aula, os alunos continuam sendo treinados para armazenar informagdes
(regras, dicas, rimas etc.) e para desenvolver a competéncia no desempenho de
manipulagBes algoritmicas. Isso os torna incapazes de transferir seus conhecimentos

matematicos para outras disciplinas, como Fisica , Quimica, Biologia etc.

As propostas associadas a educagdo popular colocam, como eixo noteador da
organizacdo curricular, as necessidades e as exigéncias da vida social e ndo as
disciplinas tradicionais. Consideram a produgio do saber a questdo-chave da educacdo e
julgam que a transmissdo do conhecimento ndo pode ser critica e tende a ser uma forma

de imposicdo autoritaria. Moreira (1990, p. 174) destaca que:
Os conteudistas acusam os educadores populares de enfatizarem -de modo pouco realista
a necessidade de criagdo de um conhecimento revoluciondrio nas escolas, de se
restringitem & cultura original dos alunos, de apresentarem propostas invidveis de
serem implantadas nos sistemas de educagio formal. (...) Por outro lado, os defensores
da educacio popular acusam os conteudistas de supervalorizarem o saber sistematizado
¢ a cultura dominante, de adotar em uma concepgdo de conhecimento como algo

estitico ¢ acabado, de ndo considerarem devidamente questSes de metodologia €
avaliacio”.

Formar ou informar: qual o papel da escola? Sem pretender fornecer receitas ou
modelos de planejamento, esbogar-se-8o algumas idéias a respeito. A primeira delas
refere-se a identificagdio do planejamento com o projeto. Mais que mera substituicdo de

palavras, essa interpretagdo traz possibilidades interessantes.

3.3.4.2 Conteidos conceituais:

Através da maquete construida pelos alunos, da vista panorimica da cidade, os
professores de matematica poderfio introduzir os conceitos de:

3.3.4.2.1 Retas paralelas

3.3.4.2.2 Retas concorrentes
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3.3.4.2.3 Retas transversais

3.3.4.2.4 Angulos especiais

3.3.4.2.5 Perpendiculares e dngulos retos

3.3.4.2.6 Paralelas cortadas por transversais

3.3.4.2.7 Angulos com lados paralelos

33428 Angulos com lados perpendiculares |

3.3.4.2.9 Associando numeros reais a pontos de uma reta ou de um plano.
3.3.4.2.8.1 O eixo real
3.3.4.2.9.2 Intervalos reais
3.3.4.2.9.3 Sistema cartesiano ortogonal de coordenadas
3.3.4.2.9.4 Coordenadas de um pounto no plano cartesiano
3.3.4.2.9.5 Equagio da reta ( Antecipando a Geometria Analitica)

3.3.4.2.10 Célculo de areas

| 3.3.4.2.10.1 Unidade de medida de area
3342102 Areas de algumas figuras planas. Retdngulo quadrado,
Paralelogramo, Tridngulo, Hexagono regular, Trapézio, Losango,
circulo.

3.3.4.2.11 Nogdes de Estatistica.

3.3.4.3 Metodologia:

O Tempo Previsto para exploragdo dos conteados de 3.3.4.2.1 a 3.3.4.2.8 ¢ de dois

meses.
Software utilizado- Microsoft Excel, Cabri Géométre II*

A partir da observaggo, os alunos podero conceituar o que sdo: retas paralelas, retas

concorrentes e retas transversais, serdo levados a procurar na maquete os nomes das

" Cabri-Géométre I, Permite construir objetos geométricos de forma interativa.Jean-Marie Labore e Frank Bellemain o

desenvolveram no Institut D’Informatique et Mathématiques Aplliguées de Grenoble (JMAG), um laboratério de pesquisa da
Université Joseph Fourier de Grenoble Franga, em colaboragio com o Center National de la recherche Scientifique(CNRS) e Texas
Instruments. A base geomética deste sofiware estimula a exploragfio mais simples a uma geométrica descritiva e hiperbélica mais
avangada. Software oferecido pela secretaria do Estado de Minas Gerais.
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ruas paralelas, das transversais e quais podem ser as concorrentes. Depois, como
sugestdo, serdo instados a que déem outros exemplos de retas paralelas perpendiculares

e concorrentes e facam, no PowerPoint, uma apresentagdo dos contetados estudados.

O objetivo dessa nova escola é o de procurar o desenvolvimento do aluno como
construtor do seu conhecimento, baseado no conceito Construtivista de Piaget(1974)
onde se constroi através do fazer, do “colocar a mdo na massa”. Desse modo, aquelas

aulas tradicionais, estdo condenadas ao fim.

3.3.4.3.1 Associando numeros reais a pontos de uma reta ou de

um plano - Software utilizado Cabri Geométre

Associando nimeros reais a pontos de uma reta ou de um plano poderdo ser
introduzidos os conteidos sobre o plano cartesiano, mediante associagio com o
cotidiano, com pedido aos alunos que localizem seus proprios enderegos e, depois,
estabelecam a relagdo com o tema estudado. Uma outra alternativa a utilizagdo do
“software”: apOs os alunos localizarem os enderegos, serdo levados ao laboratorio de
informatica onde aprenderam também localizar as coordenadas cartesianas, no plano

cartesiano, usando o software Cabri, conforme mostra a figura 2

Figura 2- Software Cabri Géométre- Tela principal

3.0z 0.o0)

¥a.oo: -2.00) P.00: -2.00)
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3.3.4.3.2 Cdalculo de area

Tempo Previsto: dois meses.

Nas montagem das casas que compordo a cidade, sera feita a introdugédo do conceito de
area das figuras planas.

3.3.4.3.3 Nocées de Estatisticas

Software necessario: Microsoft Excel

Tempo previsto : um més

Divisdo da turma em equipes de 5 alunos e sugestdo para se fazer uma pesquisa nos
bairros da cidade sobre :

» Familias que vivem com: 2 SM (salario minimo)
“alSM
la2 SM

Apos a elaboragdo de estudos, pesquisas € conhecimentos envolvidos no projeto, e de
catalogar os dados e informagdes obtidos, os alunos poderdo  construir graficos
estatisticos de forma a passar uma viséo geral dos temas estudados. Feita a montagem
dos varios tipos de graficos, os mesmos serdo afixados em murais, no corredor central

da Escola.

3.3.4.3.4 Os grdaficos e o jornal

Nesta proposta visa, além de utilizar recursos tecnologicos avangados de informatica
para treinamento dos alunos, dinamizar os contetdos pedagdgicos tradicionais,
enfatizando o trabalho em grupos e equipes, promovendo a cooperagdo. Nessa

perspectiva serdo oferecidos aos participantes, os recursos que permitirdo, dentro de
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uma Otica construtivista, elaborar seus proprios conhecimentos e ainda langar méo das
informagdes necessarias para enfrentar os desafios do terceiro milénio e criar uma visdao

projetiva para o Brasil do século XXI.

3.3.4.3.4.1 Material:

Varios exemplares de jornais, papel quadriculado ou milimetrado. Freqiientemente os
jornais trazem graficos dos mais diferentes tipos, para servir de apoio a matérias sobre
economia, permitir a visualizagdo de resultados de pesquisas, ilustrar estudos
estatisticos em varias areas, apresentar séries historicas sobre o clima e outras
aplicacdes. A manipulagdo deste material, pelos alunos pode servir como introdugéo ao
estudo de graficos ou permitir a consolidagdo de certos conceitos empregados em sua

elaboragio.

3.3.4.3.4.2 Atividade

Organize a classe em pequenos grupos, distribua exemplares de Jornais e sugira aos

alunos que:

» recortem os diferentes tipos de graficos publicados naquela edigdio: "pizza"
(circunferéncia dividida em setores), grafico linear, histograma, grafico plano ou
sugerindo 3D etc;

» escolham os trés graficos mais interessantes, anotem as grandezas que estdo
representadas em cada um e se as unidades de medida aparecem explicitamente,
quando for o caso;

> facam a leitura das noticias e analisem a adequagdo de cada tipo de grifico a

informag@o que se quer passar;



» os grupos devem relatar o resultado do trabalho, discutindo a fungéo de cada grafico
na respectiva matéria jornalistica e avaliar se ele é ou ndo importante para a
compreensdo do texto;

» o professor pode concluir a atividade propondo que os alunos reconstruam, em
papel quadriculado ou milimetrado, alguns dos graficos, chamando atengdo para

a escolha das escalas adequadas;
> aidéia da coleta seletiva pode ser levada a diversos lugares: residéncias, escolas,
escritorios, qualquer ambiente frequentado pelos alunos. Os debates provocados
em sala de aula devem incentivar os alunos a colocarem em pratica a coleta
seletiva dentro de suas casas. Eles podem ser agentes importantes do processo de
conscientizacio da populagdo para a importancia e eficiéncia de tal medida.
Depois dos dados coletados, o professor os levara para a sala de informatica
a planilha de céalculo Microsoft

Excel, mostrando os diferentes tipos de graficos;

onde poderdo construir graficos, usando

» outra sugestdo € levar os alunos a sala de informatica, onde poderdo
confeccionar varios graficos usando o Microsoft Excel, com os dados sobre a
coleta do lixo, de acordo com a planilha coletada diariamente figura n°3;

» dentro da area da estatistica, o professor de matematica podera explorar, ainda,
varios tipos de graficos, usando os dados desta planilha. Também poderdo ser

revistos os topicos da matematica financeira ver: Figura 4 e Figura 5

Figura 3- Planilha de Cailculo sobre a coleta de lixo

2 § Arial
be
A2
Componentes Pro. Diaria kg Prod. Mensal kg. Anual ton % Componentes
Metal 12,65 3785 4 554 2%
Organico 3.411.40 10212 122 544 B3%
Outros 134 66 4036 6 40 .43 25%
Papel 207 621 7 A52 4%
Plastico 16,1 483 5,296 2%
Vidro 19 66 586 .5 Fi 4%
Total em To 3615,17 16318.6 188,376 100%
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Figura 4- Grifico de coluna prod.lixo Figura 5- Grifico de setor prod. lixo

Produgio anual do bairro Produgdo anual do Bairro

B Metal B Orgéanico B Outros B Papel B Plastico B Vidros

140
120
Ton 100
elad 80
2 60
40
20
0
componentes do lixo
i Metal g Orgénico g Outros
) Papel @ Plastico g Vidros
3.3.5 Fisica:

3.3.5.1 Softwares Necessarios — Microsoft Excel
3.3.5.2 Tempo Previsto — Dois bimestre ( um semestre)
3.3.5.3 Apresentacao:

Boa Parte da aventura da vida do ser humano esta no aprendizado: aprender a andar e

ampliar limites; aprender a ouvir e falar e aumentar a capacidade de aprender; aprender

a ler e ter, entdo, acesso a mais um mar de informagdes. As questdes do ensino sdo

questdes do aprendizado. Como professor ha pelo menos 20 anos, sabe-se que s6 foi

realmente ensinado aquilo que os alunos aprenderam. Procura-se entdo desenvolver os

assuntos de Fisica dentro do Bindmio Ensino-Aprendizagem, tendo em vista a exigua

carga horaria que a disciplina dispde na maioria das grades curriculares. Segundo Capra

(1983, p. 150)

“A Fisica Moderna representa a matéria ndo como passiva € inerte mas em continuo
movimento de danga e vibragdo, cujos padrdes ritmicos sdo determinados pelas
estruturas moleculares, atomicas ¢ nucleares. Essa €, igunalmente a forma pela qual os
misticos orientais encaram o mundo material. Todos esses misticos destacam o fato de
que o universo precisa ser apreendido dinamicamente a medida que se move, vibra ¢
danga, ou seja, que a natureza ndo se encontra em equilibrio estatico mas dinamico”

Foi considerando a avalanche de informagdes que atingem os estudantes de hoje que se
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norteou o presente trabalho, busca de uma apresentagdo clara e criteriosa, em uma
sequiiéncia adequada nos exercicios e, sempre que possivel, para as aplicagdes e

conseqiiéncias das leis da Fisica.

3.3.5.4 Conteudos conceituais:

3.3.5.4.1 Eletrodinamica:
3.3.5.4.1.1 Corrente Elétrica
3.3.5.4.1.2- Condutores Elétricos
3.3.5.4.1.3- Intensidade de corrente elétrica
3.3.5.4.1.4- Efeitos da corrente elétrica
3.3.5.4.1.5- Poténcia Elétrica

3.3.5.4.2- Resistores
3.3.5.4.2.1- Classificagdo dos dispositivos elétricos
3.3.5.4.2.2- Resisténcia de um condutor
3.3.5.4.2.3- 1" Lei de OHM
3.3.5.4.2.4- 2" Lei do OHM
3.3.5.4.2.5- Poténcia elétrica em um condutor
3.3.5.4.2.6- Fio Ideal
3.3.5.4.2.7- Curto Circuito
3.3.5.4.2.8- Lei dos nds

3.3.5.4.3 — Medidas Elétricas e leis de Kirchhoff
3.3.5.4.3.1- Amperimetro
3.3.5.4.3.2- Voltimetro
3.3.5.4.3.3- Leis de Kirchhoff

3.3.5.4.4 - Fisica Moderna
3.3.5.4.4 1- A Esfera Celeste
3.3.5.4.4.2- A Esfera Sol
3.3.5.4.4.3- A vida do Sol
3.3.5.4.4.4- A Teoria do Big- Bang
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3.3.5.5 Metodologia

1) Os professores de Fisica irdo introduzir a corrente elétrica por meio de iluminagdo
das maquetes feitas pelos alunos, usando Bateria de carro. Como poste, uma sugestdo
dada sera canos de PVC de 'z polegada, onde passardo os fios de eletricidade dando os
conceitos de eletrodinamica de uma maneira mais prazerosa.

2) Leitura de jornais tendo como exemplo:

3.3.5.5.1 Introducédo

Na moderna sociedade sobre rodas, os termos distancia, tempo, velocidade e aceleragdo
passam logo a fazer parte dum repertério comum, que prevalece da infincia a vida
adulta. Por isso € comum os alunos, ao iniciarem o estudo sistematico do movimento,
nas ultimas séries do 1° Grau ou nas primeiras do 2°, considerarem o tema como simples
repeticdo de algo que ja estdo cansados de saber. Eles tém a impressdo de que ja
dominam complemente todos aqueles conceitos, 0 que na maior parte dos casos ndo ¢
verdade: criangas e jovens convivem com 0s termos mas ndo dominam os conceitos e
muito menos sabem operar com eles. Por outro lado, a cinematica, quando tratada da
maneira convencional, livresca e com énfase quase que exclusiva nos modelos
matematicos dos movimentos mais simples, pode se tornar um assunto arido que se
afasta demais da experiéncia concreta dos alunos. Esses dois fatores somados criam as
condigdes para que se quebre a sempre buscada e necessaria sintonia, entre o esforgo do
professor em ensinar e a vontade dos alunos de aprender. N&o atingida tal sintonia, o
perfodo do curso dedicado a cinematica transforma-se num tormento para todos. Assim,

o estudo do movimento torna-se mais estimulante para os alunos se o professor recorrer
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a situagOes reais, que tragam problemas praticos e desafios concretos que envolvam os

alunos.

Velocimetro ganha importdancia com nova lei (Texto 1)

3.3.5.5.2

Se vocé estiver ao volante de um carro com as caracteristicas originais de fabrica
alteradas, ¢ possivel que esteja rodando a velocidade acima da indicada no painel; quem
tem carro original, com pneus calibrados de acordo com ¢ manual do proprietario, nio
precisa se preocupar tanto. "No Brasil os velocimetros saem da fabrica sempre
marcando mais do que a velocidade real do veiculo", informa Antonio Macia Esteve,
gerente de Engenharia de Produtos da VDO, fabricante de velocimetros ¢ um dos
maiores fornecedores para a inddstria nacional. Segundo ele, esta diferenga - ou a "faixa
de tolerdncia" - ¢ determinada pela montadora e ¢ especifica para cada carro. "O
objetivo ¢ inibir o avango da velocidade." Segundo Macia, até cerca de 80km/h o
equipamento do carro marca entre lkm/h e Skm/h a mais do que a velocidade real. Até
140km/h, a margem sobe para 8km/h, em média. "Em alguns carros, a variagio positiva
pode chegar a 12km/h quando a velocidade real esta acima dos 180km/h." As alteragdes
em alguns componentes do carro podem comprometer a calibragem do instrumento e
alterar sua leitura. Na maioria dos carros, o velocimetro recebe as informacgdes do
cambio e a velocidade € indicada com base no niimero de voltas da roda em relagdo a
transmissfo. Com base neste calculo ¢ obtido um coeficiente denominado W que ¢
fornecido pelas montadoras de veiculos aos fabricantes de velocimetro para a
calibragem do equipamento. "A substituicdo de rodas e pneus por outros com didmetro
diferente ird comprometer a marcagdo”, Alerta Macid. “Aumentando o didmetro do
conjunto roda/pneu, o mimero de voltas serd menor do que o utilizado para o ajuste do
velocimetro e, conseqiientemente, a indicagdo de velocidade também serd menor. Neste
caso, existe o risco de o motorista estar rodando a uma velocidade superior a indicada
no painel, pneus com calibragem incorreta também podem alterar, para mais ou menos,

a indicagio da velocidade. Macia ndo recomenda a troca de rodas e pneus porque, como

diz, a recalibragem do velocimetro ¢ tarefa dificit”".

Objetivos:

» conhecer as faixas de tolerancia admitidas para os velocimetros que equipam os

carros montados no Brasil.

» apresentar e discutir uma regra pratica para verificar a precisdo de um velocimetro

Figura 6

»  discutir topicos do novo Codigo de Transito Brasileiro.

» Calcular o Erro Relativo de uma medida.

M Texto tirado no enderego www.estadio-escola.com.br, escrito por Zucatelli Celzo
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Figura 6 Estudando velocidade em Fisica

Como Calcular a Velocidade
O método mais simples de denr um uel_

orra 1 km exato.

3.3.5.5.3 Sugestoes de atividades.

1) Organizar os alunos em grupos de 4 ou 5 e fornecer a cada grupo um exemplar dos
Textos do quadro explicativo "Como calcular a velocidade", que motivaram aquela
atividade.

2) Eles deverdo, inicialmente, ler com ateng@o todo esse material. Em seguida, pode-se
abrir um breve debate sobre o novo Codigo de Transito Brasileiro, seu rigor, o sistema
de pontuagdo previsto para certas penalidades, a viabilidade de sua aplicag@o etc.

3) O volume 1 do Curso de Fisica, de Ant6nio Méximo e Beatriz Alvarenga,
originalmente da Editora Harbra, atualmente da Editora Scipione, apresenta, no final do
capitulo 3, varias sugestdes de experiéncias simples que facilitam a compreensdo dos

conceitos relacionados ao movimento.

Antes de voltar aos grupos, focar a atengdo no principal assunto do Texto 1: a
importancia do velocimetro com a vigéncia da nova lei de transito. Verifique como eles
respondem questdes como as seguintes:

» que significa calibrar um instrumento de medida?
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» que fatores citados na matéria, interferem na calibragdo de um velocimetro?

» que se entende por "faixa de tolerdncia" do velocimetro, ou margem, expressao e
termo que aparecem no Texto ?

> que objetivo se quer atingir com a instalagdo de equipamentos de medida que
indicam valores de velocidade maiores que os efetivamente desenvolvidos por

um automovel?

Apos o esclarecimento desses itens, os grupos podem realizar as proximas etapas. No

Brasil, de acordo com o funcionario da empresa VDO (ver Texto), quando um

equipamento instalado em um automovel, por exemplo, indicar até 80 km/h, estara

marcando entre 1 km/h ¢ 5 km/h a mais do que a velocidade real desenvolvida.

Responda, entdo, as questdes:

» quais sdo, respectivamente, os intervalos de velocidade real (vreal)* para um
automével, quando seu velocimetro estiver indicando valores como: 50 km/h; 60
km/h; 75 km/h, e 80 km/h ? (Vamos utilizar a notagdo vvel para a velocidade
indicada pelo velocimetro.) Um exemplo: para vvel® = 50 km/h, o valor de vreal
estara entre 45 km/h e 49 km/h;

» de acordo com dados contidos no texto, determine qual o valor médio de vreal
quando o velocimetro marcar até 140 km/h. Trabalhe com alguns valores de vvel |
tais como: 100 km/h; 120 km/h, ¢ 130 kim/h. Por exemplo, para vvel = 140 km/h, a
velocidade real estara mais proxima de 132 km/h;

» de acordo com o artigo, se a velocidade real do automovel for igual a 181 km/h, qual

sera a indica¢do mais provavel do velocimetro?

i Representa a velocidade do veiculo, considerando como referencial para essa medida a Terra.(Referencial Inercial)

% Representa a velocidade medida pelo velocimetro do veiculo, cujo valor apresentado serd ficticio, ou em outras palavras,
correspondera a verdadeira velocidade do veiculo acrescida de uma margem, considerada como margem de seguranga.
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» ver o método para aferir o velocimetro apresentado no quadro "Como calcular a

velocidade". Pega que os alunos respondam as questdes.

3.3.554  Atividade Complementar

Tomando todos os valores de velocidade real que vocé determinou, quais os que
representam o menor e o maior Erro Relativo ( ERy) no valor da velocidade real? O
Erro Relativo na velocidade, pode ser calculado como segue e seu resultado € expresso
em porcentagem: ERv = [|vvel - vreal| / vreal ] . 100 . Por exemplo, para vvel = 140
km/h, temos: ERv = [|140 - 132|/ 132 ] . 100 = 6,1% . Isto significa que para o valor
medido da velocidade do automovel igual a 140 km/h, o velocimetro contém um erro de
aproximadamente 6,1%, relativo ao valor da velocidade real, aquela que efetivamente o
carro desenvolve. Faga agora as suas proprias contas para responder o que € pedido

acima.

3.3.5.5.5 Um olhar ao céu e ao curriculo com os programas de

astronomia

Desde o inicio da historia, um assunto que fascina adultos e criangas: A
ASTRONOMIA, Ciéncia dos céus e da Terra. Na sala de aula ela também ndo passa
despercebida. A quantidade de matéria que existe no Universo € um tema em aberto e
uma estimativa sobre seu valor ¢é decisiva para que tenhamos um idéia de como sera sua

evolucdo futura.

Atividades

1* - O professor podera sugerir com antecedéncia que os alunos pesquisem dados sobre
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as formas das galaxias, a ordem de grandeza da massa Via Lactea, a massa do sol e dos
planetas que compdem o nosso sistema solar. Como sugestdo para poder explorar o
assunto de uma maneira mais atrativa, devera indicar aos alunos que assistam ao filme
“2001, uma Odisséia no Espago", de Stanley Kubrick, baseado no livro de fic¢do
cientifica de mesmo nome escrito por Arthur Clarke, Chamando a atengdo para a
seqiiéncia, apOs a cena antologica das tribos de simios em disputa pela agua, em que um
onibus espacial faz manobras de aproximag@o para acoplar-se a uma enorme estacgdo
orbital que gira em torno de seu eixo: os dois objetos sdo vistos de diferentes pontos de
vista, 0 que d4 margem a uma boa discussdo sobre a relatividade do movimento.
Depois, como alternativa o professor orientara os alunos para a construgdo de uma
Luneta (como a figura 5). Uma luneta simples (Luneta de Galileu) pode ser construida
com uma lente de 6culos ou uma lupa de pequeno aumento. Melhor com uma lente de
oculos: se a lente for de 2 graus, a distancia focal sera de 500 mm (esta é melhor); se
a lente for de 1 grau a disténcia focal sera de 1000 mm ; se a lente for de 0,5 grau a
distancia focal sera de 2000mm esta sera a objetiva - lente principal . A lente da parte da
frente da luneta A ocular pode ser feita com uma lupa pequena, ou qualquer lente
convergente pequena, ou ainda, uma lente de 6culos de grau bem alto - "fundo de
garrafa” - esta lente deve ter distancia focal pequena, dar de 20 a 50 mm, vocé pode

montar-se com tubos e conexdes de PVC. Veja o esquema figura 7:

Figura 7- Luneta formada com tubo de PVC
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Colar um tubo ao coutro e fixar e colar a lente ocular
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O tubo deve ter 40 cm ara lente de 2 graus
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3.3.6 Quimica

3.3.6.1 Software Necessario- Microsoft Word , Microsoft Excel
3.3.6.2 Tempo Previsto — Dois bimestre (ou um semestre)

3.3.6.3 Apresentacao:

O contato direto com o campo de cultivo sem adubos quimicos e sem agrotoxicos, as
areas integradas e as relagdes com estas atividades traduzem a historia da ocupagdo do
homem no nosso planeta. O Projeto em questdo procurara apontar a historia do plantio
na regido e, a0 mesmo tempo, caracterizar, conceitos basicos da agricultura orgéanica
durante as visitas no campo, por exemplo: os sistemas de plantio, as influéncia da
imigragdo na regido, o ciclo da agua, adubacdo orgénica, sistema de planta
companheira, aproveitamento e reciclagem de materiais organicos, compostagem
orgdnica, aproveitamento de energias, entre outros temas que poderdo ser programados.
Ao Expor um conjunto de teses sobre o paradigma emergente na ciéncia pos- moderna,
Souza Santos (1988, p.63) afirma que um novo papel para a ciéncia se delineia as

vésperas do século XXI. Ele o caracteriza da seguinte forma:

“Todo conhecimento ¢ local e total: ¢ hoje reconhecimento que a excessiva parcelizagio
e disciplinarizacdo do saber cientifico um ignorante especializado e que isso acarreta
efeitos negativos sobretudo visiveis no dominio das ciéncias aplicadas(...). No
paradigma emergente o conhecimento ¢ total. Mas sendo total ¢ também local.
Constitui-se ao redor de temas que um dado momento sdo adotadas por comunidades
interpretativas concretas(...). A fragmentagdo pés moderna ndo ¢ disciplinar ¢ sim
tematica. Os temas so galerias por onde os conhecimentos progridem ao encontro uns
dos outros. O conhecimento avanga a medida que o seu objeto se amplia, ampliagio
que, como a da arvore, procede pela diferenciacio e pelo alastramento das raizes em
busca de novas e variadas interfaces”

Sem duvida, um dos principais problemas relacionados ao ensino de Quimica € o
elevado grau de abstragdo necessaria para entender teorias e modelos em nivel

microscopicos e fendmenos observados em escala macroscopica.
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3.3.6.4 Conteudos conceituais:

3.3.6.4.1 Os Estados da matéria
3.3.6.4.1.1 Fungdes inorganicas
3.3.6.4.1.2 Acidos e Bases
3.3.6.4.1.3 Estudos dos acidos
3.3.6.4.1.4 Estudos das bases
3.3.6.4.1.5 A forga dos 4cidos e das bases
3.3.6.4.1.6 Estudos dos Sais
3.3.6.4.1.7 Estudo dos Oxido
3.3.6.4.1.8 Oxido e poluigio atmosférica
3.3.6.4.1.9 Principais tipos de reagdes quimicas

3.3.6.4.1.10 Poluigdo do ambiente aquatico

3.3.6.5 Metodologia

O aluno aprende um conteudo, quando € capaz de atribuir-lhe significado, isto €, quando
consegue estabelecer relagdes substanciais entre o que estd aprendendo e o que conhece,
de modo que o novo conhecimento seja assimilado aos seus esquemas de compreensdo
da realidade e passe a ser utilizado como conhecimento previo em novas aprendizagens.
O que se propde € que, através da idéia central: “a unidade que € vida no planeta”, se
possa apresentar em cada roteiro de estudo do ecossistema, as partes que o compdem e
como interagem no todo. Os temas de estudo e discussdo destas atividades de trabalho
com os alunos, constituem-se dos seguintes topicos:

» qué existe na area rural e sua importdncia para a produgdo de alimentos, plantas

medicinais, madeiras Gteis etc;
» uso da terra pelos habitantes das comunidades rurais. Sistemas de agricultura

alternativa, sistemas agroflorestais, o0 maximo proveito de todos os acidos de cada
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produgio, aproveitando os subprodutos e fazendo reciclagem de residuos e diversos

materiais;os ciclos biologicos; nos ciclos das matas e agricultura;

3.3.6.6 Estratégias:

Para chegar ao conceito de acido e de base estabeleceu-se que os professores partiriam

de experiéncias em que se usam uma série de substancia presentes no cotidiano, como

se refere:

» solugdo de fenolftaleina em &lcool, encontrado no medicamento chamado Lacto-
Purga. Para extrai-lo basta triturar o comprimido e dissolvé-lo em alcool;

» extrato (Liquido) de repolho roxo: obtengdo a partir de algumas folhas desse vegetal
(cortadas em tiras) e colocados em agua fervente, durante cerca de dez minutos;
trapos (panos) brancos umedecidos em suco de uva ou vinho tinto; trapos (panos)

brancos umedecidos em suco de amora.

Colocando cada um desses quatro materiais em contato com uma por¢do de vinagre,
observa-se o efeito que essa substdncia causa na cor dos materiais. Depois, faz-se a
mesma experiéncia usando-se, em lugar do vinagre, um limpador que contenha
amoniaco. Prosseguindo com a experiéncia e testar outros produtos, como por exemplo,
suco de limdo, coca-cola, leite de magnésia, sabdo ou sabonete, acido muriatico (usado
na limpeza do chdo), liquido de bateria de automével e um produto para forno. E
importante observar que o produto limpa forno, o liquido da bateria de automovel e o

acido muriatico devem ser manuseados com muito cuidado, utilizando-se um conta

gotas de vidro (esses produtos ndo devem tocar a pele, nem podem ser levados a boca).



Os resultados dessas experiéncias podem ser feitos no computador, dentro da planilha

de calculo do EXCEL, ou no editor de texto WORD como se mostra a figura 8.

Figura 8- Planilha, para elaboragfio da experiéncia de Quimica

* Ao fazer a experiéncia, pode se constatar a cor amarela em vez do verde, dependendo da quantidade

de material utilizado.
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E interessante, também, confeccionar graficos relativos a poluigdo nos centros das
capitais do Brasil. Como nova sugestdo, os professores poderdo levar os alunos ao
sistema de abastecimento da cidade, onde poderdo aprender como a agua € tratada, a

partir dai, introduzir a questdo da poluigdo do ambiente aquatico.

3.3.6.7 Artigos de jornais também servem como sugestées

Exemplo*’- Material: latas de aluminio, tesoura, lixa, funil, papel de filtro, 2 requeres
de 250 ml, chapa para aquecimento; solugdes aquosas de hidroxido de potassio 3,0
mol/l e de acido sulfirico 6,0 mol/l. Embora propostas de reciclagem de materiais
venham ganhando cada vez mais adeptos, inclusive nas escolas, muitos estudantes
simplesmente associam a palavra ao processo pelo qual um material volta ao seu estado

original, apos ser usado. Assim, a reciclagem de papel produz papel, a de vidro, novos

7 Texto tirado da pdagina www.estaddo.com-escola.com.br
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frascos de vidro e assim por diante. A idéia nfo est4 errada, porém incompleta, uma vez
que o material inicial pode também ser reutilizado sob outra forma, para outras
finalidades. Proponha aos alunos a leitura dos artigos indicados e sua discuss@o em sala.
E interessante registrar as idéias que eles manifestarem sobre 0s objetivos da
reciclagem, para comparagdo ao final da atividade. Em seguida, realize com eles o
experimento descrito a seguir. E um experimento sifnples, de custo relativamente baixo,
através do qual as latas de aluminio podem ser transformadas em cristais de alumen.
Esses cristais pqdem ser utilizados como mordente para tingiménto de tecidos. Um
mordente ¢ uma substincia que, combinada a um corante, serve para fixar as cores ao
tecido. Ou seja, a reciclagem pode levar & transformagdo das substincias originais em
outras, que terfo uma utilidade diferenté da original, além de preservérem 0 melo

ambiente do despejo de residuos indesejaveis

3.3.6.7.1 Descricao do experimento: corte um quadrado de 3 a 5 cm de lado
de uma lata de aluminio. Retire toda a tinta dos dois lados, uéando a lixa. Corte o
pedaco ja lixado em pequenas ﬁras e deposite-as no béquer, contendo 25 ml de solugio
de KOH 3,0 mol/l. O aluminio deve dissolver-se na solugfio, liberando hidrogénio.
Trabalhe numa area bem ventilada para evitar riscos de explosdo. Para acelerar a reagéo,
aquega levemente a solugdo, usando uma chapa de aquecimento. A reagfio acaba quando
cessar o desprendimento de gés. Deixe esﬁiaf um pouco e faga uma filtragéo, usando
papel de filtro e funil para separar a solugo das impurezas sélidas. Acidifique a solugio
com pequenas porgdes de acido sulfiirico 6,0 mol/l, até um total de 30 ml. Inicialmente,
a acidificagdo resulta em precipitago do hidroxido de aluminio, AI(OH) ;. Contudo, a
adicdo de mais acido resulta numa solugdo limpida. Se ao final da adigdo a solugdo

estiver turva, aquega levemente para obter uma solugdo incolor. Deixe a solugdo
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repousar por, pelo menos, uma semana. Os cristais de alimen estardo formados apos

esse periodo.
3.3.6.7.1.1 Reacées envolvidas no processo

Quando o aluminio € tratado com solugdo de KOH: 2 Aly + 2 OH g + 6 HO P 2
Al(OH) s (a9 + 3 Hag Quando a solugdo é tratada com dcido sulfiurico, inicialmente
tem- se: 2 AI(OH){ (ugy + 2 H' oy P 2 AlfOH) 39 + H2O e depois tem-se:2 AI{OH)3aq) +
6 H gy D 2 AP ag + 6 H:O A formagdo do cristal de alimen: Kz + AP ) + 2

SO ag + 12 H;O P KAI(SOy), + 12 H,O

Discuta as reagdes com os alunos e certifique-se que eles conseguem relaciona-las as
etapas correspondentes, observadas no experimento. Para finalizar, os alunos devem
reler os artigos e redefinir os objetivos da fecicla‘gem. Pode ser muito interessante
comparar as diversas opinides, antes e apos a expeﬁéncia. A atividade pode ter ainda
ramificagdes diversas. Uma delas seria explorar os cristais obtidos, que poderiam ser
estudados paralelamente em Geografia, conferindo a atividade um carater

interdisciplinar.

3.3.7 Biologia:

3.3.7.1 Tema desenvolvido, e area de estudo: Biologia:
3.3.7.2 Software Necessdrio: Microsoft Word , Excel , PowerPoint

3.3.7.3 Tempo Previsto: Dois bimestre (ou um semestre)

3.3.7.4 Apresentacado:

Para desempenhar bem o seu papel nesse novo contexto, a postura do professor frente
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a classe, tem de mudar. De dono absoluto do saber, o educador passa a ser
intermediario entre o conhecimento acumulado e o interesse e a necessidade do aluno.
Mais do isso, ele se transforma em elemento que desencadeia (e sacia) a curiosidéde da
turma, ao mesmo tempo que aprende com ela. Para formar pessoas preparadas para a
nova realidade social e do trabalho, o professor brasileiro enfrenta este desafio: ceder
tempo de aula para atividades que integrem diversas disciplinas e estar disposto a

aprender com a turma. Pierre Lévy (1993,p.8) destaca que :

“Durante os anos 80, quantias consideraveis foram gastas para equipar as escolas e
formar os professores. Apesar de diversas experi€ncias positivas sustentadas pelo
entusiasmo de alguns deles, o resultado global é deveras decepcionante. Por qué? E
certo que a escola ¢ uma instituicdo que ha cinco mil anos se baseia no falar/ ditar do
mestre, na cscrita manuscrita do aluno ¢, hé quatro séculos, em um uso moderado da
impressdo. Uma verdadeira integragdo da informatica ( como do audiovisual ) supde,
portanto, o abandono de habito antropolégico mais que milenar, o que nfo pode ser feito
em alguns anos”

O novo educador devera ser um profissional em constante mudanga, pronto para
transformar em saber as ansiedades da classe. E o fim da memorizacio das

formulas prontas.

3.3.7.5 -Contetidos conceituais:

3.3.7.5.1- Seres vivos:

3.83.7.8.1.1_8istoma deo classificagdo dos seres vivos
3.3.7.5.1.2- Virus (Aids, Dengue)

3.3.7.6.1.3~ Roino Morona

3.3.7.5.1.4- Reino Protista

3.3.7.5.1.5- Reino Fungi

3.3.7.5.1.6- Reino Plantae (algas pluricelulares; briofitas e pteridofitas,

gimnospermas, angiospermas)
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.3.3.7.5.1.7- Reino Anomalia (proliferos e celenterados, platelmintos,
asquelmintos e anelideos, sartropodes, moluscos, equinodermos,
cortados- ciclostomados, peixes e anfibrios, répteis, aves e mamiferos)

3.3.7.5.1.8 — Fisiologia vegetal (Hormonios e movimentos vegetais,

digestdo, respirag@o circulagfo, sistema nervosos, hormdnios )

3.3.7.6 Metodologia

Cada disciplina, dentro do PROJETO CIDADAO, é formada por um conjunto de
atividades que permite abordar nova informa¢do mas, além disso, em cada tema, o
professor se propde um novo objetivo, um problema que deva ser resolvido ao longo do
desenvolvimento do trabalho. Dentro dos conteidos biologicos, os professores
decidiram. qué trabalhariam com a reciclagem do lixo, tema preocupante na atualidade e
que, a0 mesmo tempo que ensinariam o aluno sobre a importancia da coleta, do lixo

introduziriam o conteido disciplinar.
3.3.7.6.1 Como comecar

Entre os varios problemas enfrentados nas cidades, o da produgdo e coleta de lixo
merece destaque. Ele deve ser recolhido e "jogado" em algum Iugar, o que demanda
tempo, recursos e espago fisico. Os principais destinos do lixo sdo: o lixdo, o aterro
sanitario e a incineragdio. O lixdo € simplesmente. um deposito de lixo a céu aberto.
Apesar de muito barato, tem os inconvenientes de atrair ratos e insetos transmissores de
doengas, de exalar mau cheiro, de ter aspecto desagradavel e provoca polui¢do no meio
ambiente. Por isso, deve se localizar longe dos centros urbanos, mas nfo muito, pois

encareceria o transporte. Os alunos devem ser questionados:
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» "qué sabem sobre a preservagdo da terra. Por exemplo, a ameaga aos recursos
naturais, ( 0 oceano, os mananciais de dgua, o ar, etc)

» como a super utilizagio também pode ameaga-los? (o desenvolvimento excessivo
das terras ou o excesso de areas destinadas a extra¢do de madeira, como ameaga as
arvores, ao solo,a vida selvagem e a vida das plantas).

» de que modo o lixo doméstico agrava o problema? (: superutilizagdo dos recursos,
como arvores/papel; poluigdo decorrente da grande quantidade de lixo; excesso de
aterros; muitos produtos ndo biodegradaveis).

Em seguida, discuta a reciclagem do lixo com a classe.

» Por que a reciclagem ¢ importante e til para o futuro?

> A coleta seletiva do lixo vem sendo considerada quase como uma solugdo milagrosa
para o problema do lixo urbano. Ela é sempre vantajosa? Justifique sua resposta,
citando vantagens e désvantagens desse tipo de coleta.

» Considerando que as inddstrias usam muitos recursos naturais, como a agua € o
ar e um conjunto muito grande de matérias- primas para suas atividades de
produgdo, vocé acha que o probilema do lixo deve ser resolvido apenas pelo

governo? Justifique sua resposta.

Propor aos alunos a simulagﬁo de campanhas publicitarias educativas sobre a coleta do
lixo, pensadas para todos OS":ﬂpos“de veiculos da midia. Pedir a eles para estimarem
quantos quilos de lixo eles, pessoalmente, produzem a cada ano e que digam suas
estimativas para a classe. Dizer-lhes que nesta atividade descobrirdo quanto lixo eles e
suas familias realmente produzem por ano, o quanto dele é reciclado, quanto mais

poderia ser. Explicar que, no projeto “Cidaddo”, os alunos irdo pesar e, se possivel,
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separar o lixo da familia em ndo- aproveitavel e reciclaveis, registrar os resultados em

tabelas durante as semanas e analisar os dados.

3.3.7.6.2 A planilha Microsoft Excel

Criar uma planilha “Conserve a cidade limpa cuide do meio ambiente” como mostra na
figura 9, esta planilha sera usada para registrar o peso de cada categoria de lixo, todas
as noites, para estimar o peso médio de um saco de lixo usado em casa. Por exemplo
um saco grande (capacidade para 100 litros), cheio de lixo, pesa cerca de 3 quilos, notar

na planilha o peso total, aproximado.

Depois de ter construido as tabelas, trabalhar em equipe para criar uma apresentagdo no
PowerPoint, ¢ incluir na apresentagdo. A pesquisa do recolhimento e reciclagem de lixo

na cidade e no Brasil.

Figura 9 - Conserve a cidade Limpa

A reciclagem € obrigatoria ou opcional? O lixo recolhido € jogado em aterros? Em que
medida a reciclagem preserva o ambiente? Que tipo de lixo ndo € biodegradavel? O que

acontece com materiais ndo- biodegradaveis nos aterros sanitarios? Os aterros sanitarios
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ou lixdes sdo poluentes? Ha algo que possamos mudar na sociedade e na familia para

diminuir a quantidade de lixo?

Depois de conscientizar os alunos sobre a importéncia da coleta de lixo deve-se:
» preparar uma campanha na escola para coleta de papel,
» pesquisar sobre métodos de reciclagem e usos do papel reciclado;
» coletar, selecionar e reciclar o papel ; elaborar trabalhos com papel reciclado;

» registrar o processo sob a forma de redacdes, cartazes, histérias em quadrinhos

musicas etc;

» preparar uma mostra dos trabalhos e dos registros e convidar outras escolas para

conhecé-la.

Sugestdes para os professores diante deste tema:

» o trabalho de Comunicagio e Expressdo pode ser enriquecido com a organizagdo da
campanha de divulgagdo do projeto na escola: é possivel trabalhar as diferentes
linguagens para cartazes, palestras, convites ete. Além disso, o registro do processo
vai exigir capacidad’e de sintese e selegdo de informagdes relevantes. Outra 'sugestﬁo
¢ a elaboragdo conjunta de questionarios para entrevistar pessoas envolvidas comt a

reciclagem;

» a matematica sera fundamental na pesagem e selegdo do papel coletado, estimativa
de resuitados a longo prazo e calculo do material necessario ao longo do ano: caixas
de coleta, cartazes etc. A elaboracdo de tabelas € outra atividade importante para o
sucesso do projeto, colocando a comunidade escolar a par do andamento da
campanha e diponibilizando informacdes interessantes, como o tempo de

decomposico dos diversos materiais que se jogam no lixo;

» conhecer o processo de transformagio da matéria prima em papel, o impacto
ambiental causado pela sua produgdo e pelo actmulo de lixo € tarefa para as aulas

de Biologia,

> em Estudos Sociais, vale ressaltar a importincia da reciclagem como alternativa
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econdmica e o surgimento de novas profissdes ligadas a ela. As aulas de Artes
devem apresentar as diferentes formas de se reciclar e os usos possiveis para o papel

reciclado, utilizando técnicas, como o papel maché, para exemplificar.

3.3.7.6.3 Atibidades extras

1) Visita ou contato com fabrica de papel, para coleta de informagdes.
2) Visita ou contato com cooperativas de catadores ou trabathadores auténomos.
3) Visita ou contato com organizagdes que fagam reciclagem.

4)Exibi¢do de videos com informagdes sobre reciclagem.

O Projeto sera encerrado com as apresentagbes dos trabalhos dos alunos, e durante a

execugdo destes tema, o professora podera ensinar os contetidos concetuais.

3.3.8 Geografia

3.3.8.1 Temas desenvolvidos e area de estudo: Geografia
3.3.8.2 Software Necessario: Microsoft Word, Microsoft PowerPoint
3.3.8.3 Tempo Previsto: Dois bimestre (ou um semestré)

3.3.8.4 Apresentacdo

A autonomia da escola deve ser pensada sem perder de vista o sistema. Para isso deve

ser construida uma teia de relagdes, expressa em caminhos de mdo dupla, entre 6rgios

centrais, escolas e comunidade. Segundo Setubal (et alii.,1993,p.18)

“ Refletir sobre as condicfes necessarias que possibilitam A escola assumir a
responsabilidade por sua agio educativa, através da construgfio de um projeto que
garanta ¢ acessa, a perinanéncia ¢ a sucesso de seus alunos, conduz ao ententimento de
que a reestruturacio da gestdo do sistema e da escola representa um meio, um dos
fatores, e ndo um fim em si mesma”

Para cumprir sua fungfo social, a escola precisa considerar as praticas da sociedade,
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sejam elas de natureza econdmica, politicé,' social, cultural, ética ou moral. Deve
considerar, também, as rela¢es diretas ou indiretas dessas praticas com os problemas
especificos da comunidade local a que presta servig:o', Por isso, é fundamental conhecer
as ‘expectativas da comunidade servida pela escola, suas necessidades, formas de
sébrevivéncia, valores, costumes e manifestagdes culturais e artisticas. E através desse
conhegimento qgue a escola pode atender a comunidade e auxilia-la a ampliar seu

instrumental de compreensdo e transformago do mundo.

3.3.8.5 Contetdos conceituais:

3.3.8.5.1 O meio Ambiente do ser humano
3.3. 8.5.1.1 O habitat Humano
3.3. 8.5.1.2 O ser humano e o meio ambiente
3.3.8.5.1.3- Os elementos da paisagem natural
3.3.851.4- A.paisagem natural em seu conjunto
3.3.8.5.1.5- Os ecossistemas
3.3.8.5.2 As Grandes paisagens naturais do globo terrestre
3.3.8.5.2.1- As zonas polares
13.3.85.2.2 Os desertos
3.3.8.5.2.3- As altas montanhas
3.3.8.5.3 - As grandes paisagens naturais do globo terrestre
3.3.8.5.3.1- As grandes paisagens naturais do globo terrestre
3.3.8.5.3.2 - As areas tropicais |
3.3.8.5.4 - A degradagdo do meio ambiente
3.3.8.5.4.1- Impacto ambiental e polui¢do
3.3.8.5.4.2- A poluicio da aquas
3.3.8.5.4.3- A poluigio atmosférica e o aquecimento global
3.3.8.5.4.4- Os problemas ambientais dos grandes centros urbanos
3.3.8.5.5 - Conservagio e perservagdo do meio ambiente
3.3.8.5.5.1- Recursos naturais e conservacionismo

3.3.8.5.5.2- O patrimdnio cultural-ecologico
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3.3.8.5.5.3- Crise ambiental e consciéncia ecologica
3.3.8.5.5.4- Politica ¢ meio ambiente

3.3.8.5.5.5- A questdo ambiental na nova ordem mundial. -

3.3.8.6 Metodologia

Os principios norteadores s@o as linhas gerais que orientam ¢ relacionam a concepgio
de curriculo. Nestes principios, estdo registrados o que se pensa ser importante no
erisino/aprendizagem das disciplinas. Como pressuposto fundamental destes principios,
estd a consideragdo da realidade do aluno e da prépria escola, como motivadores para a
organizac¢do e aplica¢do dos contetidos escolares. A Geografia devera proporcionar ao
aluno o saber pensar o espaco, a partir das seguintes orientagdes: priorizar sua
realidade; associar sua realidade imediata as realidades complexas mais ou menos
“distantes, utilizando os instrur'rientos de analise, comparacio, sintese e outros; relacionar

a organizagio do espaco/ sociedade.
3.3.8.7 - Estratégias

O professor de Geografia deve dividir a classe em grupos de alunos e dividir_ a
comunidade local em setores, para solicitar depoimento de moradores antigos, em um
levantamento das modificagBes na paisagem natural de Santana da Vargem-MG: Havia
rios ou lagos que hoje se encontram soterrados ou canalizados, ou entdo extremamente
poluidos? Havia colinas ou morros que foram terraplenados? Qual era a vegetagdo
original ¢ a fauna tipica do local, e 0 que ainda resta disso, atualmente? As areas de
vegetagdo que ainda existem s@io de fato a cobertura original, primitiva do lugar, ou

matas secundarias?
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Depois deste levantamento os alunos, por equipe, deverdo fazer uma apresentagdo, no

Microfoft PowerPoint, dos diversos depoimentos obtidos.

Como uma outra alternativa, e incluindo a Lingua Portuguesa, poderdo fazer cronicas de

como conservar 0 meio ambiente, usando como alternativa o Microsoft Word.
3.3.8.8 Atividades extra classe

Assistir a um filme ou a um documentario é uma forma de aprender mais e estabelecer
relagdes entre o contendo aprendido e o cotidiano dos povos, e como sugestio, cita-se
Cangdo da Terra, de Kesari Harvoo, um filme indiano que mostra a oposicio de uma
comunidade local, com seus valores hinduistas, & construgdo de uma represa num rio,

que iria ocasionar grande impacto ambiental.

3.3.9 Historia

3.3.9.1 Tema desenvolvido, e drea de estudo: Historia

3.3.9.2 Software Necessario: Microsoft Word, Microsoft PowerPoint

'3.3.9.3 Tempo Previsto. Dois bimestre (ou um semestre)

3.3.9.4 Apresentacdao

Muitos alunos apresentam dificuldades no estudo da ciéncia Historia. Sabe-se que isto é
uma questdo das mais complicadas. Durante muito tempo, neste pais, e alguns
profissionais mal informados ainda o fazem, a Histéria foi tratada como uma mera
ciéncia decorativa. Em parte, isto se deve & propria estrutura politica que o pais
atravessava, onde as classes dirigentes ndo tinham interesse que a escola formasse

cidaddos com consciéncia critica, mas apenas preocupados com seu proprio mundinho,
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alheios as tristezas e amarguras da coletividade onde vivem. Porém, nos Gltimos anos, a
visdo de Historia tem se modificado. Hoje, ela € entendida como uma ciéncia dindmica,
onde saber nomes e datas terﬁ muito menor  importdncia que entender o pfocesso
historico. Portanto, Histéria ndo € decorar nomes e datas (em‘p(_)ra_ seja importante saber
situar cronologicamente os fatos, sendo que tal assimilagdo se faz naturalmente,
conforme entramos em contato com a matéria), mas entender as tramas, Os
acontecimentos, suas interligagdes. Pensar nela € saber relacionar o que aconteceu no
passado com o presente, assim como O espago em que vivemos com o das outras
culturas. Estudar apenas fatos isolados na Historia, navfase de conhecimento em que
esta, ndo ajuda a entender esta ci€ncia. Sempre € necessario comparar, procurar as
informagdes ﬁmdamentais para se caracterizar as sociedades que estamos estudando.
Existem algumés indagacOes basicas que sempre temos que estar tentando responder.
Dentre elas podemos citar, por exemplo:

» onde e quando ocorreram os fatos, dentro de uma linha do tempo;

» quais as caracterfsticas bdsicas da sociedade que estamos estudando?

» que tipo de governo esfe povo tinha, como era exercido?

» quem produzia, e quem se beneficiava da produgdo?

» oqueas pesSo_as pensavam naquela época? Qual o desenvolvimento cultural

desse povo?

Estas sdo questdes basicas que se deve ter em mente para entender qualquer processo

Historico.
3.3.9.5 -Conteudos disciplinares

3.3.9.5.1- O Brasil do agticar
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3.3.9.5.1.1- A implantagdo da empresa agucareira
3.3.9.5.1.2- A pecuaria

3.3.9.5.1.3- A escraviddo

3.3.9.5.1.4- A sociedade patriarcal

3.3.9.5.1.5- As relagdes sociais e-de trabalho
3.3.9.5.1.6- As condigdes de vida e a resisténcia negra
3.3.9.5.1.7- A Unido Ibérica

3.3.9.5.1.8- A independéncia do Brasil

3.3.9.5.1.9- 0 Primeiro Reinado e o Periodo Regencial no Brasil

3.3.9.6 - Metodologia

Alguns temas e conceitos sio recorrentes em Historia, o que permite desenvolver um
trabalho que facilita bastante a constituicdo de um conhecimento mais profundo e
melhor articulado sobre as experiéncias sociais humanas. No caso do Brasil, a “quest3o
da terra”, ou melhor, da concentragdo de terras, € um assunto que percorre toda a nossa .
histéria, desde o inicio da colonizagdo, em 1530. A politica fundiaria governamental se
vinculou ao latifiindio e, até hoje, ndo foi pdssivel quebrar esse monopolio. Como
percorref o caminho de volta, depois de ter passado por um longo aprendizado que
acentua a divisdo? Esse ¢ o desafio. Ainda ndo ter essa competéncia construida, mas
poder desenvolver experiéncias com o objetivo de abrir estradas Que permitem

recuperar a comunicacdo entre as varias faces de um mesmo conhecimento.
3.3.9.7 Estratégias:

O projeto cidaddo, por envolver a comunidade vargense, onde a maior fonte de trabalho
¢ a colheita de café, deve levar os alunos a uma lavoura, para ver como ¢ feita a

colheita. Assim € possivel uma comparagdo com o periodo da escraviddo, o Brasil
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Colonia; a Revolugdo Industrial, a Historia regional, a Historia Contemporanea etc.
Entender melhor essa questdio € tomar como exemplo a questdo do trabalho, ao longo da
Historia. Escravos, servos e trabalhadores assalariados tém em comum o fato de

trabalharem para outras pessoas, usando a sua forca de trabalho para sobreviver.

3.3.10 Inglés

3.3.10.1 Tema desenvolvido, e area de estudo: Inglés
3.3.10.2 Software Necessario: - Microsoft Word
3.3.10.3 Tempo Previsto - Dois bimestres (ou um semestre)
3.3.10.4 Apresentacdo: |

O projeto de Inglés para o trabalho do projeto “Cidaddo” na 1° série do ensino médio,
consiste em elaborar um texto descritivo sobre a cidade de Santana da Vargem e dos

demais locais visitados.
3.3.10.5 -Objetivos:

1) sintetizar o conteiido gramatical visto no decorrer do ehsino fundamental, aplicando
0 no texto;

2) aprimorar a linguagem textual;

3) Sintetizar o trabalho desenvolvido na produg@o de textos que  se iniciou no énsino

fundamental e que vem sendo trabalhado no ensino médio.

3.4-Avaliacao
O processo de avaliagdo deste projeto sera a forma interdisciplinar, com énfase na

intera¢do dos alunos com as mais diversas areas do conhecimento.
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3.5 Conclisdo

De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs) para o ensino Médio, de
1999, esse nivel de ensino deve: valorizar mais o raciocinio e deixar de lado a
memorizagdo: deve ser mais. flexivel ¢ menos enciclopédico: e, principalmente,
enfatizar a interdisciplinaridade e a contextualizagdo. Nas palavras exatas dos PCNs
(1999; pag,22-38) “O ensino médio deve orientar a formacdio de um cidaddo para
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender ser”. Desde a.
primeira edi¢do desse manual, em 1982, ja se insistia na importincia de levaf o
educando a aprender a aprender, a ser critico, a conhecer o mundo em que vive desde a
escala local até a global, e estudar temas novos nos quais a interdisciplinaridade &
essencial: a questdo ambiental, a globalizagdo, a sttuagio da.mulher_, dos idosos e das

minorias étnicas, as desigualdades internacionais, os problemas urbanos etc.

Os trabalhos de campo, excursdes, esfudos do meio, visitas a fabricas, a museus, a
bairros tipicos ou monumeritos tombados, etc, constituem a técnica mais intefessante e
produtiva na aprendizagem. Seu grande mérito é tornar o conhecimento pratico, mostrar
como as coisas sdo na realidade, deixar o aluno perceber que tudo aquilo que ele esta

estudando tem alguma relagio com a realidade, com o mundo onde vive.
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Capitulo 4

4. A pratica do projeto multidisciplinar (PROJETO CIDADAO)

4.1 Introducao

O perfeito equilibrio entre aquilo que se quer inovar e, a0 mMesmMO tempo preservar o
bom do ensino tradicional é, dificil, a principio. A mudanga na maneira de ensinar tem
de ser realizada com consisténcia e baseada em pratica de varias geragdes. O resgate das
experiéncias pessoais e coletivas € uma das formas de evitar que qualquer deismo nas
areas pedagogicas venha tornar o método inovador fadado ao fracasso. E preciso estar
aberto as novidades e procurar diferentes métodos de trabalho, mas. sempre partindo de

uma analise pessoal e partilhada de cada pratica educacional.

7

O aprender continuo é essencial em qualquer profissio. Na educagdo, ele deve se
centrar nas figuras do professor, como agente, do aluno, como o ser agenciado ¢ da
escola, como o lugar de crescimento permanente, tanto do aluno quanto do professor

que aprende enquanto ensina.

Como disse o educador americano John Dewey (1974) “Quando se diz que um
professor tem dez anos de experiéncia, serd que tem mesmo? Ou tem um ano de
experiéncia repetido dez vezes?” SO uma reflexdo sistematica e continuada é capaz de

promover a dimensdo formadora da prética.

Sdo as equipes de trabalho que vdo consolidar sistemas de acdo coletiva no seio do

professorado. Néo se trata simplesmente de aderir a um projeto pedagdgico, mas de dar
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continuidade a esse projeto. O esfor¢o de trabalhar e cooperar em grupo implica a
éxisténcia de espagos 'de partitha além das fronteiras escolares, decisivos para a
renovagiio da pratica educacional. O potencial ‘de cada educador depende ‘das
ponderagdes feitas com os colegas, com quem estd sendo observado ¢ com a equipe
pedagogica da unidade escolar. Sem isso, a metodologia do projeto seria transformada
em um exercicio mecanico e sem interesse. E essencial estudar os processos de
organizagdo do trabalho escolar, da géstﬁo das turmas ¢ da sala de aula, bem como as
formas de utilizagdo dos métodos de ensino e a capacidade de resposta as situagdes

inesperadas. As competéncias para realizar essa analise sfo individuais e coletivas.

Para que o PROJETO CIDADAQ se tornasse vidvel, realizaram-se varias reunides
com os professores objetivando que eles se integrassem ao projeto e pudessem estar

inteirados da proposta afim de que participassem da escolha dos contetdos.

No inicio do corrente ano letivo, apos a explicagio do PROJETO CIDADAO bem
como de seu conteudo pedagdgico e educacional, a diretora distribu_iﬁ as aulas que
seriam usadas em sua implementagdo e, cada professor planejou o que seria ministrado
em suas disciplinas para que, & luz, ao mesmo tempo, da interdisciplinaridade e da
autonomia dos conteidos, ndo se desse uma mera repeticio de férmulas antigas e
ultrapassadas. Decidiu-se também que o projeto seria realizado, semanalmente, as

quartas e sextas-feiras, conforme horario assim distribuido.

HORARIO AULA

Durante o més de fevereiro, nas reunies pedagogicas, foi discutido o tempo a ser

utilizado para cada disciplina executar o projeto, ficando decidido que dois bimestres,



*

ou seja, um semestre letivo seria o tempo necessario ¢ suficiente para que o resultado se

fizesse notar. O Horario aula foi distn'buido. Tabela 1 e Tabela 2

Tabela 1 Horirio Aula 1° ano turma A — turno Diurne

O inicio da execugdo do projeto foi festivo, para que os alunos se conscientizassem da

importincia que o mesmo teria com relagdio ao seu proprio envolvimento, ao dos

professores, a0 da escola de modo geral e-ao da comunidade de Santana da Vargem.v

Com isto, buscou-se despertar neles o espirito de cidaddos em constru¢do para um

envolvimento maior nos destinos de sua gente e de suas vidas, como futuros membros

ativos da comunidade. Para tanto, os professores ofereceram um almogo aos alunos

envolvidos, todos das séries dos primeiros anos A e B.
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A seguir, os alunos foram levados a conhecer a sala de informatica, onde iriam executar
a maior parte de seus trabathos e onde iriam deixar gravados o que aprenderiam e 0 que

poderia ser repassado para as geragdes futuras.

Esse primeiro contato com os computadores foi uma novidade para muitos deles, que
nunca haviam visto ou manuseado um micro. Para outros, foi deveras emocionante
poder entrar em contato com uma tecnologia que anteriormente podiam apenas ver e,
assim mesmo, de longe, através da televisdo, efn lojas ou em outros departamentos,

sendo-lhes, por razdes as mais diversas, inacessivel e inatingivel o seu manuseio.

Apoés esse contato, diariamente a professora de matematica levou-os a executarem
tarefas no computador e familiarizou-os com a tecnologia oportunidade de executar o

PROJETO CIDADAO, na sua integra.

Assim, 0 PROJETO CIDADAO estabeleceu o plano que deveria ser executado por
todos os professores envolvidos, numa interdisciplinaridade que seria desenvolvida da

seguinte forma:

Nome da Escola
Nome do professor
Disciplina

Séries envolvidas
Tema meotivador
Desafio metodol()gico.

Conceitos e conteudos
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Competéncias desenvolvidas

Avaliacio

Cada disciplina desenvolveria um tema que pudesse levar o aluno a refletir sobre o meio
em que ele vive e que pudesse ajuda-lo a resgatar os valores culturais de sua cidade e
regido, levando-o a ver a importancia de cada setor de sua comunidade, na construgio
de uma sociedade mais justa, onde cada cidaddo seja o construtor do seu proprio futuro

e do progresso de sua regido.

Assim ficou estabélecido que Biologia ¢ Quimica estudariam o lixo, Matemaitica e
Fisica, o mapa da cidade e a historia da sua iluminag8o; Geografia os rios, matas e tudo
que fosse relacionado a esta area, no  municipio de Santana da Vargem; Histéria
estudaria com 6s alunos os fatos historicos referentes ao café, uma atividade agricola de
grande importancia para o desenvolvimento .dé municipio; Educacio Artistica faria
maquetes da cidade; Educacio Fisica resgataria os esportes praticados no Municipio, as
dangas tipicas da regido e o folclore; Portugués dirigiria todo o processo da escrita do
projeto, com relatorios e historias em quadrinhos etc. Inglés, os estrangeirismos
incorporados ao falar regional be um levantamento de alunos, pessoas, proprios e

‘logradouros da cidade com nomes ingleses ou de outras linguas etc.
4.2 Plano do projeto cidadéo- Biologia

Nome da Escola: Escola Estadual Dona Augusta
Nome do professor: Professor A

Disciplina: Biologia
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Séries envolvidas: 1°ano A e 1°ano B

Te_mh motivador: A reciclagem do lixo

Desafio metodologico: Conscientizar os alunos sobre a importancia da coleta
seletiva do lixo.

Conceitos e conteidos: Como induzir a populagdo vargense a selecionar o lixo
doméstico para ser reciclado e reaproveitado, evitando, assim, a degradagdo do
meio ambiente em que eles vivem.

Competéncias desenvolvidas: Entender e informar, conscientizar € pdr em
préticé aquilo que foi ensinado.

Avaliacdo: Observacio do processo de pesquisé, da exposigdo dos

‘conhecimentos adquiridos e da evolugio e progresso dos alunos.
4.2.1-Desenvolvimento do projeto: Reciclagem do lixo

O planeta Terra, nossa nave espacial, pede socorro. Os rios estdo poluidos e os peixes
estéq morrendo. As matas, devastadas, ndo protegem mais nossos mananciais € nossos
rios também estdo morrendo. Os dejetos das fabricas poluem nossas aguas, a furﬁaga de
suas chaminés poluem nosso ar e atingem a camada de ozonio que nos protege dos raios
ultravioleta do sol. Como se nfo bastasse toda essa devastagdo, o mundo éonvive com
um grande problema: 0 lixo doméstico. O que fazer com toneladas de lixo que sdo

despejadas diariamente na natureza ?

Apobs estes questionamentos, os alunos, nas aulas de Biologia, debateram com o
professor e discutiram em grupos.o que eles, enquanto cidaddos conscientes, poderiam

fazer para minimizar, pelo menos em sua comunidade, o problema do lixo doméstico.
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Tornaram-s¢ conscientes de que cada um tem um papel importante na sociedade e que,
se cada comunidade, cidade, regi-ﬁd ou estado fizerem a sua parte, o problema sera
sanado € ﬁossa natureza sera preservada, preservando a vida dos habitantes deste
planeta. Decidiu-se enfﬁo, por consenso, que os alunos fariam um movimento para
conscientizar os colegas de outras salas e a comunidade vargense de modo geral, para a

necessidade da coleta seletiva do lixo para a reciclagem do mesmo.

No dia 2 de margo, a professora de Biologia levou os alunos ao depésito de lixo de
Santana da Vargem, o lixdo, e mostrou a importncia da reciclagem e como proceder
para que a populagio colabore na separagéo de cada méten'al que ¢ atirado ao lixo. Em
seguida, ja em sala de aula, a professora levou-os a pesquisarem na biblioteca escolar,
como a reciclagem alcangou sucesso nos lugares onde a populagdo e os poderes
publicos se unem e se esforgam para que isso acontega. Nas aulas subseqiientes, os
alunos confeccionaram faixas e cartazes, a fim de mobilizarem a popula¢do no s_entido
de armazenarem o lixo domiciliar em recipientes separados para que os alunos
pudessem recolhé-los, fazendo a coleta seletiva. O material reciclavel, depois de
recolhido, foi selecionado em dois lotes: aquele material que pode ser reutilizado tal
como recolhido e convenientemente limpo, e aquele outro material a ser transformado e

que se converteu em adubo organico, reaproveitavel nas lavouras do municipio.

Ao trabalho de conscientizagdo, em que os alunos sairam a campo para sensibilizar a
populagdo sobre os beneficios que essa coleta seletiva traria para a comunidade em

geral e para o meio ambiente, em particular, segue-se a coleta domiciliar.

No dia do recolhimento do lixo selecionado, os alunos e professores, divididos em



99

grupos e, por diversos setores, utilizando carros e camionetes emprestados pela
populagdo, fizeram uma carreata com faixas, cartazes € muito buzinago para chamar a
aten¢do dos moradores de Santana da Vargem para a campanha que estavam realizando

Figura 10.

Figura 10 - Inicio da conscientiza¢do dos estudantes para a coleta do Lixo

]
|
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A populagdo tomou consciéncia da importancia do trabalho realizado pelos alunos e

colaborou na sua totalidade. O prefeito da cidade de Santana garantiu a continuidade do
trabalho deles e a reciclagem do lixo tornou-se, entdo, um programa obrigatério da

comunidade vargense.

Para coroar de éxito 0 PROJETO CIDADAO, a professora de Biologia instituiu um

concurso de frases e “slogans”, entre os alunos, sobre a reciclagem do lixo.

As Frases Que Mais Se Destacaram Foram:

“Lixo Reciclado, Meio Ambiente Preservado”
“Lixo Reciclado, Problema Solucionado”
“Recicle O Lixo, Evite Prejuizo”

“A Terra Pede Socorro, Preserve A Vida, Nao Jogue Lixo No Meio Ambiente”
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“Lixo: Ndo Tem Como Evitar, Mas Tem Como Reciclar”
“Q Meio Ambiente Tem Salvagdo, Recicle O Lixo Para A Sua Preservagio”
“Na Natureza Nada Se Perde Tudo Se Transforma Recicle”

“Deus Perdoa A Natureza Ndo, Recicle”

As frases foram usadas em cartazes e faixas e expostas nas ruas da cidade e corredores

da escola para que todos pudessem refletir sobre a sua mensagem.

Na avaliagdo da diretora, da supervisora da escola, da professora de Biologia e da
coordenadora do PROJETO CIDADAO, esta etapa do projeto alcangou todos os seus
objetivos, pois levou alunos e populacgdo a se conscientizarem de que , se cada um fizer
a sua parte, a natureza sera salva e o planeta Terra podera navegar no espago sem risco

de exting¢do da vida.

4.3 Plano do projeto cidaddo- Geografia

Nome da Escola Escola Estadual Dona Augusta

Nome do professor - Professor B

Disciplina Geograﬁa

Séries envolvidas 1°Ano Ae1°AnoB

Tema motivador A Geografia regional do municipio de Santané da Vargem
Desafio metodolégico Desenhar 0 mapa atual da regifo.

Conceitos e conteiidos Resgate do conhecimento da regifio, e do estude
da terra, da agua, das mataé e da integragio do cidadfio com o meio em que

vive.
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Competénéias desenvolﬁdas Compreender a importdncia da
preservagdo do solo, dos rios, das matas e conscientizar a sociedade sobre a
necessidade. de manutengdo desses meios vitais de sobrevivéncia das geracdes
futuras.

Avaliacdo: Observagio do processo de pesquisa, da exposicio dos

conhecimentos adquiridos.
4.3.1 Desenvolvimento do projeto - Geografia

A Geografia também participou do PROJETO CIDADAO ¢, se um dos papéis da
educaciio é formar cidaddos, ndo foi dificil para o professor integrar sua disciplina nesse
conteudo de formagﬁb, informagdo e integragdo do jovem no contexto da sua regido,
mais especificamente na cidade de Santana da Vargem, descobrindo e redescobrindo
através de estudos, pesquisas na biblioteca escolar, pesquisa de campo e, sobretudo, nos
arquivos vivos da meméria dos cidaddos mais antigos, mozfadores da cidade de Santana

da Vargem.

A educagdo, como o meio pelo qual o jovem se intégra a0 processo civilizat_(’)ﬁo ea
‘sociedade deve ter trés bases: o dominio do saber acumulado, as oficinas de talento e o
conhecimento da regifo em que este mesmo jovem nasceu, convive e reside. E ai que
entra a Geografia, cém sua capacidade de ajudar o aluno a entender o local onde vive.
Sé assim ele podera, mais tarde, atuar sobre esse ambiente. Por isso o professor precisa

dominar o conhecimento de, seu entorno, sua populagdo e seus problemas.

O ideal foi abrir caminho para unir o que os alunos ja sabem como que podem
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descobrir, se forem incentivados. A recuperagdo do conhecimento regional e a
disponibilidade do professor de procurar e incentivar talentos podem mudar a realidade

nacional.

O professor de geografia incentivou os alunos a construir o conhecimento da regido e a
localizagdio de Santana da Vargem no contexto regional, desde os limites territoriais até
as caracteristicas geograficas, econdmicas e politicas. Essas informagdes serviram para
o aluno se localizar como cidaddo.e sempre servirio de base para qualquer estudo de

espagos maiores, as macro-regides.

Mapeamento dos rios que abastecem a regiéo, as matas que cercam o municipio, os
morros € os limites com outros municipios foi tarefa bastante facil para os estudantes da
zona urbana, que convivem harmoniosamente em sala de aula com outros estudantes, da
zona rural e essa troca de informagdes, esse intercdmbio cultural serviu para a

“montagem” de um mapa bem atualizado do municipio.

A segunda etapa foi a pesquisa de campo, com os alunos entrevistando os antigos
moradores da regido e criando um mapa anterior do que ha na regido, onde puderam
constatar que os antigos ribeirdes e mananciais do municipio foram se deteriorando pela
-a¢do do homem, transformando-se em meros riachos e filetes de agua suja e poluida,
denegrindo a paisagem “Ribeirdo Santana”: e “Corrego do Chalé”, sdo dois ribeirdes do
municipio, de grande extensdo e volume d’4gua ciue, hoje, estdo morrendo e
desaparecendo. Isto levou os estudantes a promoverem‘.uma conscientiza¢do e um alerta

as popula¢des das zonas urbana e rural para salvarem os riachos, a fim de preservéa-los
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para as futuras geragdes de vargenses, inclusive os proprios estudantes, futuros cidaddos

das decisdes do municipio.

Também as matas que circundam a cidade e muitas fazendas, que cobriam os morros,
agora estdo desaparecendo em virtude do desmatamento desordenado na regifio,
ocasionando a morte das minas d’4gua e nascentes de corregos que abasteciam o

municipio.

Os alunos reconheceram como de grande importancia o trabalho que realizaram nas
aulas de Geograﬁa. Como participantes do Projeto Cidaddo, perceberam o relevante
servigo que prestaram a comunidade € a si mesmos, fuﬁ;ros cidaddos atuantes no
processo de conscientizagdo para preservar a terra, a agua e as matas da regido e de

Santana da Vargem.
4.4 Plano do projeto cidadéo- Histéria

Nome da Escola: Escola Estadual Dona Augusta

Nome do professor — Professor C

Disciplina Historia

Séries envolvidas 1° Ano A ¢ 1° Ano B

Tema motivador A histéria da cafeicultura no municipio de Santana da
Vargem.

Desafio metodolégico Estabelecer um paralelo entre o inicio da
cafeicultura no municipio e a técnologia usada nos dias de hoje.

Conceitos e conteiidos Resgatar o conhecimento das técnicas usadas na
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época da fundagdo da | cidade, do plantio do café e de seu manejo e
c.omercializagéo.

Competéncias desenvolvidas Conscientizar-se da importﬁnﬁia do café
para o desenvolvimento da economia do municipio de Santana da Vargem.
Avaliacdo: Interesse dos alunos na divulgagdo para a comunidade escolar do

projeto desenvolvido.
4.4.1 Desenvolvimento do projeto- Historia

Historia € uma disciplina que permite integrar facilmente a realidade do estudante aos
conteddos curriculares. Basta uma volta no proprio quarteirdo ou bairro em que esta
localizada a sua escola, para desenvolver a capacidade de observar o meio em que se
Vive‘ e relacionar "os acontecimentos passados com situagdes presentes. E preciso

incentivar o aluno a construir o conhecimento da regido em que mora.

Usar a historia local para estimular o estudo é muito bom, mas cabe ao professor definir
todas as etapas do trabalho, pois ¢ obrigagdo dele responder a qualquer duvida que os

alunos possam ter.

Para tanto, é professora de Historia pesquisou sobre a atividade econdmica da regigo
mais lucrativa, € o cultivo do café. Os alunos, entfo, como pesquisadores de campo,
deveriam se inteirar dos métodos tradicionais e modernos da colheita do café, a “panha”
como € comumente conhecida na regifo, mais especificamente, do municipio de

Santana da Vargem. Através de pesquisa na biblioteca municipal, os alunos puderam
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tomar conhecimento de quando o produto foi trazido para o municipio, quem introduziu

a sua cultura na regifo e como ele se tornou a principal atividade agricola do municipio.

Os alunos visitaram, “in loco”, dois cafezais localizados proximos a cidade, e
observaram: no primeiro, o manejo dos produtos agricolas corho o adubo quimico,
inseticidas pulverizados e o controle do mato com o uso de mata-matos encontrados em
larga escala & venda nas lojas de produtos agricolas da regido, depois visitaram o outro
cafezal, mantido apenas com o uso de produtos organicos, adubo e pulverizador anti-
pragas capina manual. Foram sempre acompanhados pelo professor de Historia € um
agronomo que explicava as vantagens e desvantagens dos produtos aplicados, a

produtividade alcangada pelos métodos citados para a produgio cafeeira do municipio.

Os alunos acompanharam. apds alguns meses, antes da conclusio do PROJETO
CIDADAO, a colheita do café e puderam comparar 0 que ja haviam estudado na aula
de Historia com o que estavam vendo, ou seja, a evolugdo da tradicional “panha” do
café, feita antigamente com aparadores de taquara, evoluindo-se para os panos, usados
em alguns cafezais pelos “apanhadores” do café e, ocasionalmente, a colheitadeira
mecénica, que substitui 0 homem, acarretando o desemprego dos apanhadores que véem
sua maior fonte de renda temporaria ser consumida pela maquina o que, provavelmente,

sera uma das causas do éxodo rural.

O professor mostrou a importancia da integragdo do homem no campo e uma possivel
mudanga na historia dos cafezais da regido, com a introdugdo da tecnologia na

agricultura.do municipio.
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Apoés as aulas, pesquisas de sala e de campo, os alunos relataram suas experiéncias em
cartazes, amostras de café, fotos de cafezais, da colheita do café, com figuras ampliadas
das antigas “panhas” realizadas por escravos e, posteriormente, por imigrantes

instalados na regido.

Foram realmente proveitosas as aulas do PROJETO CIDADAO e todos os alunos
sentem-se mais integrados a uma atividade que era percebida apenas pelos moradores da
zona rural e que é de vital importincia para a integragdo da comunidade vargense, na

regido e no Estado de Minas Gerais.

4.5 Plano do projeto cidaddo- Quimica

Nome da Escola: Escola Estadual Dona Augusta

Nome do professor: - Professor D

Disciplina: Quimica

Séries envolvidas: 1°anoAe 1°ano B

Tema motivador: O tempo gasto pela natureza para absorver o lixo que lhe
¢ devolvido pelo homem.

Désafio metodologico: Sensibilizar o aluno quanto a necessidade de ndo
jogar lixo n3o reciclavel no meio ambiente em que ele vive.

Conceitos e contefidos. Compreender os processos de absor¢iio de cada
material que € jogado no lixo e o tempo gasto pela natureza para o seu possivel
reaproveitamento.

‘Avaliacgdo: Pela resposta da comunidade a cada processo pesquisado €

analisado pelos alunos.
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4.5.1- Desenvolvimento do Projeto- Quimica

- Em quanto tempo o lixo retorna a natureza 7 Com este questionamento, o professor de
Quimica interagiu com o professor de Biologia no assunto mais polémico do projeto:

lixo versus meio ambiente.

Nas aulas de Quimica, os alunos estudaram formulas que viabilizariam o - real
aproveitamento do lixo que retorna & natureza e que é absorvido por ela; verificou quais
elementos ndo sdo absorvidos pela natureza e qual o tempo gasto por estes materiais

para serem absorvidos ou ndo.

Através de pesquisas no computador, criaram formulas e fizeram panfletos que os
levaram a se conscientizar de que os rios da regido nio .mais poderiam receber o lixo
que as populagdes ribeirinhas despejam nos riachos e corregos; fizeram mutirdes de
limpeza nos corregos e campanhas educativas junto a populagio. Pesquisa_ram e criaram

desenhos educativos para distribuir a populagdo da cidade.

Todo o material que ¢ jogado no lixo ¢ formado por células e atomos que vieram da
natureza, € que retornam para ela com o processo da decomposi¢do. Geralmente, esse
" trajeto € feito por microorganismos que se alimentam do lixo e, com suas fezes,
transformam o que comeram em substincias facilmente absorvidas por plantas ou
outros seres vivos. Cada material € decomposto de uma maneira e cada processo tem o

seu tempo.
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e O papel pode ser transformado bem rapidamente, mas um de seus principais
componentes, a lignina, é maior que as bactérias que consomem o papel,
atrasando o processo. Materiais delicados como lengos e papel higiénico, sdo
decompostos em trés meses, em ambiente umido. J& o papel de jornal pode

demorar mais de dez anos.

e O chiclete demora até cinco anos para sumir, se ndo grudar no sapato de
alguém e se desintegrar mais rapidamente. O oxigénio e o calor ja o fazem
perder a elasticidade e as bactérias ddo conta de digerir o aglcar e as resinas
que sobram. Em ambientes bem tvmidos, fungos, insetos e bactérias
consomem palitos de fosforo e outros pequenos pedagos de madeira, em até

seis meses.

e As Jatas de metal ndo podem ser digeridas por microorganismos. As de ferro
vio ficando enferrujadas até se transformarem em oOxido de ferro. Isso
demora dez anos. As latas de ago recoberto com estanho e verniz s6
comegam a oxidar depois de dois anos de muita chuva. A lata de aluminio

ndo corrdi nunca.

e As embalagens de plastico e de vidro também ndo sdo biodegradiveis,
recicla-las € a unica solugdo. Ninguém sabe quanto tempo elas demoram para
sumir, porque até hoje isso ndo aconteceu. O plastico s6 existe ha cerca de
cem anos ¢ continua resistindo a umidade e aos produtos quimicos. O vidro €
composto de areia e ndio pode ser consumido por nenhum ser vivo. Existe ha
mais de quatro mil anos e € tdo resistente que arquedlogos ja encontraram

garrafas de vidro de mais de 2 mil anos.

Através da divulgacdo e distribuigio de panfletos, os alunos fizeram o papel de
difusores dos problemas que o lixo causa ao meio ambiente. Foi, portanto, de suma
importéncia para a cidade de Santana da Vargem, o trabalho executado pelo professor

de Quimica e seus alunos, dentro da execu¢iio do PROJETO CIDADAO.
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4.6 Plano do projeto cidadao- Educacao Fisica

Nome da Escola: Escola Estadual Dona Augusta

Nome do professor: Professor E

Disciplina: Educagio Fisica

Séries envolvidas: 1°ano Ae 1°ano B

Tema motivador: Resgate da cultura e tradigdo vargense através do esporte,
das dangas e do folclore da re‘giéo.

Desafio metodologico: Reconstruir no tempo e no espago a memoria das
tradigdes vargenses_.

Conceitos e conteiidos: A danga como expreésﬁo corporal, o esporte
como coadjuvante no tratamento das deficiéncias advindas do sedentarismo ¢ o
foIcIore como preservacdo da memdria do povo e da regido.

Competéncias deseﬁvolvidas: Compreensdo do processo evoluﬁvo do
esporte regional, apresentacdo das dangas e folclore da regido, disputas e
campgonato inter-salas como forma de integrac;ﬁo € participagdo no processo
cidadfo consciente e participativo.

Avaliacao: Através das atividades desenvolvidas.
4.6.1 Desenvolvimento do projeto -Educacéo Fisica

“Mente sd em corpo sdo”, principio defendido pelos preparadores fisicos, médicos e
pessoas preocupadas com a saude, faz com que a Educacfo Fisica seja uma disciplina
muito apreciada entre os alunos da Escola Dona Augusta. Ainda mais, quando se tem

como aliado um professor dindmico e criativo.
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Foi com seu dinamismo caracteristico, que o professor de Educagdo Fisica aderiu ao
PROJETO CIDADAO. Buscando resgatar a tradi¢do nas origens do municipio, na sua
historia e formagdo, o professor levou os alunos a procurarem informagdes sobre as
dancas tipicas da regifio, mais especificamente do municipio de Santana da Vargem, os
esportes praticados pelo cidaddo vargense, bem como os campeonatos disputados pelos
atletas e quais as competi¢des e modalidades esportivas mais apreciadas pelo povo e

pelos jovens da cidade e da regido.

Além do esporte e das dangas tipicas da regido, como a catira e o sapateado, os alunos
pesquisaram sobre o folclore regional, qual o calendario oficial dos eventos mais
marcantes: o carnaval, a festa de reis, com a tradicional folia de reis, as quérmesses, as
procissdes da Semana Santa que unem religiosidade e folclore, o culto a padroeira Santa
Ana com sua festa tradicional em julho, a festa de S&o Sebastido e, mais recentemente, a
festa do pedo, que atrai muitos turistas das cidades vizinhas, aumentando a arrecadacéo

da cidade com o crescente envolvimento do comércio local.

Concretizando o trabalho, os alunos apresentaram grupos de dangas, organizaram um
campeonato inter-salas, envolvendo futebol de saldo, basquete e vdlei e ainda foi
apresentada, para a escola, toda uma sele¢io folclorica de dangas e folia de reis,

encenadas pelos préprios alunos.

Foi muito aplaudido o projeto e os alunos registraram sua experiéncia com fotos e
cartazes que enfeitaram a escola durante a exposigdo dos trabalhos do PROJETO

CIDADAO, para a comunidade vargense. -
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4.7 Plano do projeto cidaddo- Inglés

Nome da Escolaf Escola Estadual Dona Augusta -

Nome do professor. Professor F

Disciplina: Inglés

Séries envolvidas:1°ano A e 1° ano B (Diurno)

Tema motivador: A necessidade de interagdo com a lingué estrangeira mais
comercial do mundo globalizado, o Inglés.

Desafio metodolégico: Qual a influéncia direta do Inglés na cidade ¢ na
regido?

Conceitos e contefidos: Pesquisas essa influéncia nos hébitoé ¢ costumes
da comunidade vargense.

Competéncias desenvolvidas:

Avaliacdo: Através das conclusBes das pesquisas
4.7.1 Desenvolvimento do projeto- Inglés

O reduzido nimero de horas dedicado ao estudo da Lingua Inglesa no curriculo escolar
leva o professof desse contedo a ndo ter muita disponibilidade de tempo para se
dedicar a outras atividades que ndio sejam aquelas executadas em sala de aula. A
caréncia de material audio-visual esta sendo suprida agora, em algumas escolas, pelo
uso do computador. Através dele ja € possivel entender e interagir com culturas de

outros paises.
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Torna-se, pois, fundamental, que o ensino da Lingua Estrangeira, propicie aos alunos a
possibilidade de atingir um nivel de competéncia lingtiistica capaz de permitir-lhes
acesso a informagdes de varios tipos, ao mesmo tempo em que contribua para a sua

formagio geral enquanto cidaddo.

Partindo do principio de que ¢ necessario compreender o que acontece no seu mundo,
para entender o que ocorre no exterior dele, o professor de Inglés levou os alunos a
pesquisarem nomes de familiéres, de colegas da escola e de lojas da cidadg de Santana
da Vargem que tenham recebido influéncia do Inglés ou de outra Lingua Estrangeira

modema.

Os alunos pesquisaram também costumes regionais: dangas, alimentagdo e vestuario
influenciados pela cultura destes povos na nossa regido. Através desta pesquisa foi
possivel a apresentagdo para a comunidade escolar de um trabalho rico em cartazes,
fotos e maquetes com nomes originarios do Inglés, russo, japonés e sobrenomes
italianos, japonéses, ingléses , nomes de lojas em inglés ou casos interessantes em que
tais nomes foram aportuguesados e usados conforme a prontncia. As dangas foram
- apresentadas para a cqmunidade no encerramento do PROJETO CIDADAO. Jazz,
rock’ n’roll, twist formam as modalidades mais elitizadas das dancas de saldo e a street

dance (danga de rua) foi a mais aplaudida por ser uma danga mais popular.

A pesquisa com nomes de pessoas e nomes de lojas apresentou nomes de alunos como:
Erick, Wallace, Joyce, Wender, William, Wagner,Wellington, Graice Kelly (Grace),
Jackellyne, Kelly, Kilder (kidare), Yuri, Richard e nomes de lojas:” pit stop” “Santana’s

shop”, “Design” sinalizagdo, “Disk” gas, Foto visual “Express”; e sobrenomes como
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Scalioni, Scatolini, Magagni, Meimbefg, Petrini, Kamisaki, Schiavo, Schivon,

Silvestrini.

O trabalho ficou muito interessante € os alunos sentiram-se entusiasmados com a
receptividade que a escola e o povo de Santana da Vargem mostraram 2o constatarem
como Linguas Estrangeiras estdo presentes no dia-a-dia de cada cidaddo vargense que
estio, sem que notassem, “globalizados” numa sociedade cada vez mais competitiva e

moderna.
4.7 Plano do projeto cidadao- Matematica

Nome da Escola: Escola Estadual Dona Augusta

Nome do professor: Prbfessor G

Disciplina: Matemaética

Séries envolvidas:1° ano A e 1° ano B (Diurno)

Tema motivador: A possibilidade de compreender conceitos e
procedimentos matematicos € necessaria, tanto paré tirar conclusSes e fazer
arguméntac;ﬁes, quanto para o cidaddo agir como consumidor prudente, ou
tomar decisGes em sua vida pessoal e profissional.

Desafio metodolodgico: Estruturar o pensamento € o raciocinio dedutivo. O
aluno devera perceber a matematica como um sistema de codigos e regras que a
torna uma linguagem de comunicacdo de idéias, e permite modelar a realidade e
interpreta-la.

Conceitos e contetidos: Os nimeros e a algebra como sistemas de

codigos, a geometria, na leitura e interpretagfio do espago, a estatistica € a
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- probabilidade na compreens@o de fendmenos em um universo finito séo subareas
da Matematica .especialmente ligadas as aplicagdes.

Competéncias desenvolvidas: Ao fotografar. algum  “motivo
matematico” presente na Natureza, em uma pessoa, em um animal, ou nas
édiﬁcaqées, o fotografo, seja ele um ﬁroﬁ’ssional ou, um simples amador capta,
além da belezé da arte fotogréﬁcé, a quantidade de Matemaética presén_te nesses
motivos. Além disso, o fotografo registra claramente, a necessidade da
preservagdo da nossa flora, da nossa fauna e das nossas construgées
arquitetonicas.

Avaliacao: Através das conclusdes dos trabalhos realizados na sala de
Informatica, os conhecimentos adquiridos, a participagdo e exposi¢des dos

trabalhos realizados e gincanas realizadas.

4.8.1 Desenvolvimento do projéto - Matemdtica confeccao da

maqueté de Santana da Vargem

(...)ela |a frase-titulo] refine as trés dimensdes basicas do tempo passado, presente e
futuro(...) Profeta € aquele que fala sobre o futuro: mostra, ds vezes através de uma
linguagem metafdrica, e geralmente apocaliptica, 0 que ainda esta por acontecer.Ora,por
que o profeta ¢ capaz de fazer isso? Seria ele privilegiado, um génio? Ndo, ele é apenas
um homem que, conhecendo o passado e, portanto, tendo consciéncia clara da realidade
vivida no presente,pode perceber as tendéncias das transformages sofridas pela
sociedade em que vive pode,enfim prever o futuro (Aquino et.al.,1982:15)

Falar sobre os problemas do ensino de Matematica nas escolas de 2° grau ja ¢ lugar
comum para muitos dos professores. Dizer que os alunos se enfadam com técnicas e
meétodo de ensino serve apenas para perpetuar a situagdo, porém ndo contribui, em nada,

para a melhoria desse ensino.
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Propor mudangas, tentar inovagdes, discutir formulas alternativas de se ensinar
Matematica sio boas coisas de se fazer. O dificil foi convencér uma grande maioria de
colegas professores, j4 acostumados com os métodos tradicionais de ensino, da real
necessidade dessas coisas se tornarem importantes no seu dia-a-dia. Isso até fnesmo
aliviaria o tédio dos alunos e o daquelas pessoas que ensinam dessa forma. Foi
necessario conversar, durante um bom tempo, com os professores de Matematica que
lecionam no noturno, para que alguns deles tivessem boa vontade em modificar a sua
maneira de lecionar, e a sua maneira de pensar, para levarem ao aluno um ensino mais

dinimico e interessante.

No PROJETO CIDADAO foi proposto lecionar Matematica de uma maneira criativa,
e adicionar uma dose de “gosto” pelo desenvolvimento do raciocinio logico, pela
resolugdo de problemas recreativos de cunho matemaético, e, até mesmo de “acdo

matematica”.

Foi criada e realizada com os alunos, nova atividade extra-classe, que unia uma boa
dose de exercicios recreativos de Matematica ( problemas curiosos nos quais o aluno
devia utilizar algum conhecimento matematico) com uma boa premiagio e a

conseqiiente divulgacio dos vencedores em toda a sua escola.

Os alunos tiveram um grande interesse em participar, um interesse muito maior do que
anteriormente demonstrado em sala de aula. As quartas e sextas-feiras, dias escolhidos
para atividade extra-classe, os alunos sempre apresentavam novas idéias e,
principalmente, ficavam curiosos e interessados em participar de atividades que

envolviam a Matematica, sob ponto de vista bem diferente daquele que normalmente
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estavam acostumados a ver em sala de aula. Nos dias ndo especificados para atividades
extra-classe, algumas vezes os alunos iam para a sala de informatica, transformar em
graficos as pesquisas de campo realizadas, usando a planilha de calculo Microsoft

Excel, a planilha de texto do Word ou Power Point

As atividades apresentadas foram: Concursos Fotogrdficos (envolvendo as formas
geométricas e 0Os conceitos matematicos que foram “extraidas” da Natureza ou das
Edificagdes), Gincanas (envolvendo problemas matematicos, por exemplo, na busca de
prémios e/ou segredos a serem descobertos através de codigos numéricos, oriundos da
resolugdo de problemas recreativos de Matematica), Jogos Matematicos (atividades
ludicas, envolvendo conceitos e idéias matematicas), Concursos da melhor maquete
(envolvendo o estudo das areas, volume, angulos etc), Computador (trabalhos

realizados no Computador)

O resultado sempre era colocado para visita de outras escolas e da comunidade
vargense. As Figuras 11 e 12, mostram os resultados das avaliagdes dos alunos do 1°
ano A e B na realizagio do PROJETO CIDADAO, resultados superiores aos da

mesma série do ano 2000 .

Os melhores trabalhos foram escolhidos pelos professores e estudantes de 3° grau da

area de Matematica, moradores em Santana da Vargem.

Figura 11 - Resultado das notas do 1° Semestre de 2001 dos alunos do 1° ano A

45
40
35
30
F
20
15
10

5

0




117

Figura 12 - Resultado das notas do 1° Semestre de 2001 dos alunos do 1° ano B

Resultado das notas referentes ao 1° semestre

4.9 Plano do projeto cidaddo- Portugués

Nome da Escola: Escola Estadual Dona Augusta
Nome do professor: Professor H

Disciplina: Portugués

Séries envolvidas:1° ano A e 1° ano B (Diurno)

Tema motivador: As variedades regionais e sociais da Lingua Portuguesa
Desafio metodologico: Trabalhar e elaborar textos com palavras
caracteristicas e tipicas do falar da regido

Conceitos e conteiidos: A oralidade faz parte da cultura regional.
Competéncias desenvolvidas: Coletar dados e documentar o falar dos
moradores do municipio de Santana da Vargem

Avaliacéo: Pela participagdo e tarefas realizadas.

4.9.1- Desenvolvimento do projeto -Portugués

De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais, 1999 “A comunica¢do deve ser

entendida como um processo de construgdo de significados em que o sujeito interage
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socialmente”. Usar o radio nas aulas, microfones e gravadores, pode ser mais educativo

quanto os tradicionais livros e cadernos.

A escola sempre foi associada a dobradinha “ler e escrever”, mas € principalmente por
meio da fala que o aluno se expressa, defende seus pontos de vista, argumenta e
reivindica. E muito importante que todos tenham acesso a atitudes desse tipo durante

sua formag#o, ainda mais numa cultura como a brasileira, marcada pela oralidade.

Em nossa regido ¢ nas regides mais distantes, ndo existe veiculo de comunicagio tdo
popular quanto o radio, e usé-lo para exercitar a linguagem em situagdes reais € muito

interessante.

Os alunos partem dos conteudos trabalhados para fazer pesquisas e entrevistas e redigir
noticias. O material é aproveitado de varias maneiras: poesia, musicas, entrevistas,
leituras e até receitas culinarias. Isto faz com que os alunos se sintam importantes ao
ouvirem o que produziram. A postura na sala acaba mudando; os alunos ganham
desenvoltura, fazem maié pergimtas, apuram o senso critico e ficam mais auto-

confiantes

Para desenvolver a linguagem oral é preciso desenvolver a chamada audigio
compreensiva, cabendo ao professor ensinar a acompanhar o raciocinio de quem fala e
se posicionar criticamente. Mas tdo importante quanto falar bem é saber ouvir, prestar

atengdo, compreender e interpretar.

Assim ¢ possivel desenvolver no aluno varias aptidGes: desenvolver a expressdo, perder

a inibigdo para falar em publico, exercitar o raciocinio logico, levar o aluno a descobrir
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e mostrar aos outros seus talentos, elevar a auto-estima, estimular a imaginagio e a

criatividade e, ainda, favorecer a interdisciplinaridade.

Partindo de principio de que a cultura de um povo passa da oralidade de pai para filho e
assim sucessivamenfe, pelas cantigas, casos, lendas eté, contadas de geragio a geracdo,
a professora de Portugués deu continuidade ao PROJETO CIDADAO, explorando um
trabalho que enfocou a linguagém coloquial e o uso de girias no vocabulirio da

populag¢do do municipio de Santana da Vargem.

Munidos, pois, de grévadores, cadernos, canetas e muita disposi¢cdo, os alunos sairam
as ruas e entrevistaram moradores mais antigos, jovens € criangas, na cidade € na zona
rural para registrarem esse falar regional. Colecionaram os casos de assombragio tdo
peculiares da regido, na €poca da quaresma. As girias serviram para a elaboragdo de
um mini-dicionario, depois distﬁbuido para a escola toda. As expressdes curiosas
fizeram parte de cartazes que foram espathados pelos murais da escola. Atrairam a
aten¢do dos colegas e alunos de outras turmas. As pogsias é textos, elaborados com os
falares tipicos, foram compiladas em um livro e apresentados na cbnclusio do

PROJETO CIDADAO .

A equipe intitulada “MUVUCA DA PAZ” organizou um texto intitulado “Causos de
arrepiar”’, baseado numa entrevista realizada com um antigo morador da cidade, sobre
casos tipicos da regido. “Seu” Chico estava sentado calmamente na soleira da porta de
sua casa, quando vislumbrou a poeira que se levantava no final da estrada de terra que
chegava até seu sitio, situado perto da cidade de Santana da Vargem. Chegaram sob

uma nuvem de po levantada pelo carro que nos conduziu até 14.
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Boa tarde gente. As coisas vai bdo, sota fartano chuvé, né mémo?

— F, realmente. Estamos sentindo muito a falta da chuva. As plantagGes
estdo morrendo, estd tudo muito seco, o que favorece as queimadas nesta época. Mas,
diga 14, vamos falar de outras coisas. Estamos aqui realizando uma pesquisa na escola e
gostariamos que o senhor nos contasse algum “caso” que tenha se passado com o senhor
ou que o senhor conhega. Pode ser?

Uai, s0. Inté qui se eu puxa dos miolo, ¢ capaiz deu lembra de argum. Ja
sei, vO conta procéis o causo da Rita Preta. Era maomeno ansim; “ Rita Preta. Era uma
muié muito cuinprida, arta e magfela qui nem um bambu vestido. Diz qui ela foi uma
iscrava muito ruim e qui judiava munto das criangas. Intdo, quando morreu vird arma
penada”.

——— Alma penada? _ Perguntamos ja de cabelos arrepiados O que € isso, s6
Chico?

“Béo, arma penada € aquela que num se sarva e vive pertubano os dtro
inte"a eternidade, pagano os pecado qui cometeu. Intdo, essa foi a pena qui a Rita Preta
tem de paga. Cumu castigo, ela passa pelo istraddo, qui hoje é a Rua Treis Pontas, essa
memo qui océis passaro inda agorinha, e dispois ela vai inté a fazenda das Cardoza,
pertinho de Boa Esperanga, adonde tem treis .cruiz e dispois ela vorta in antes de
amanhecé o dia, pa mode faz€ tudo de novo na noite siguinte”.

Puxa, seu Chico, esse ¢ um caso de arrepiar. O senhor chegou a ver
a Rita Preta alguma vez? |

Eu ndo, cruiz credo. Mais toda sexta-féra, da quaresma, quandu d4 meia

noite, nois até iscuitava a cachorrada latino e um choro cumpridu, qui num acabava
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mais. Intdo ndis cubria a cabega, purqué nodis sabia qui era a Rita Preﬁa passano,’
cumprino sua pena.
Bem, seu Chico. E muito importante pra nos registrarmos esse e outros
casos para podermos contar para as geragdes futuras. Agradecemos ao senhor e vamos
‘logo embora porque, lenda ou ndo, a verdade é que ficamos impressionados com a
historia da Rita Preta. Até mais, seu Chico, e obrigada!
Inté, rapaziada, vio cum Deus e se §ceis cruzarem cum arguma procissio

a meia-noite, cuidado, € a procissdo das arma.

E seu Chico deu uma risada bem gostosa, pela pressa com que os alunos entraram no

carro para irem embora.

Na avaliagdo final do trabalho realizado pelos alunos, sob a orientagdo da professdra de
Portugués, todos, a escola e a comunidade, mostraram-se encantados com o resultado da

pesquisa.

4.10 Plano do projeto cidaddao -Fisica

Noﬁe da Escola: Escola Estadual Dona Augusta

Nome do professor: Professor I

Disciplina: Fisica

Séries envolvidas:1° ano A e 1° ano B (Diurno)

Tema motivador: Tluminagdo de Santana da Vargem

Desafio .metodolégico: Trabalhar com os contetdos curricular de Fisica

com uma linguagem em que o aluno aprende num universo que ele ja conhece.
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Conceitos e conteitdos: Eletricidade, astronomia.
Competéncias desenvolvidas: Coletar dados ¢ documentar a historia da
iluminagdo do municipio de Santana da Vargem

Avaliacio: Pela participagio e tarefas realizadas.
4.10.1 Desenvolvimento do projeto - Fisica

Além dos conhecimentos cientificos e religiosos,hd uma outra forma de conhecimento,
chamada costumeiramente de senso comum. E o conhecimento originario da cultura e
das tradigdes de uma comunidade. Um exemplo desse conhecimento 4 a influéncia da

Lua nas plantagdes, no corte dos cabelos, na gerag@o e nascimento de uma crianga.

A professora de Fisica deu continuidade a0 PROJETO CIDADAO, explorando um
trabalho que procurasse detalhar e relacionar outras formas de conhecimentos
originarios da regido, procurando avaliar a validade desse conhecimento, do ponto de

vista cientifico, em particular do ponto de vista da fisica.

A professora de fisica dividiu as turmas em grupos de cinco alunds, para realizarem um
trabalho sobre a historia da energia em Santana da Vargem. Um dos grupos produziu
um video, usando a técnica de entrevistas. Os entrevistados foram com cidaddos antigos
.da comunidade. Pelas entrevistas, conheceram que um dos maiores responsaveis pela
implantagdo da energia elétrica no municipio foi o monsenhor José Ribeiro da Silva,

paroco em Santana da Vargem desde 1968.
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A construcdo e a socializagfio do conhecimento foi riquissima, € o projeto foi finalizado
com a apresentagdo do video para os alunos da “Escola Estadual Dona Augusta”. Apos
a exibigio do video houve um debate, com base em que foi trabalhada a teoria do

movimento.
4.11 Conclusdao

A sensagdo de participar da realizagio e da finalizagio de um projefo foi conquistada
pelos alunos do 1° ano A e B do Ensino Médio da Escola Estadual Dona Augusta.
Concretizando a proposta langada pelos professores, o PROJETO CIDADAO foi um
programa interdisciplinar que envolveu professores, alunos e comunidade, na ébtenge'io

de um resultado final.

Priorizando a importincia do Meio Ambiente, com um enfoque ndo sé global, como
também e acima de tudo local, os envolvidos no projeto descobriram que € possivel
aplicar na vida pratica, os conhecimentos. adquiridos em éala de aula. Da Matematica as
Artes, todas as disciplinas deram alguma contribui¢do para que os alunos chegassem aos

resultados finais.

A flexibilidade do computador permitiu, ainda, que os alunos da “Escola Estadual -

Dona Augusta” pudessem concluir seus projetos, apresentando-os em multimidia.

A maioria dos trabalhos foi realizada na planilha de texto do Word, Power Point,
planilha de calculo do Microsoft Excel que, apesar de, aparentemente, disponibilizar

poucos recursos ao usuario, acabou fornecendo os resultados esperados.
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Com isso, a orientadora do projeto quis provar que todos os recursos do computador
podem ser explorados e acoplados a didtica em sala de aula, podendo tomar-se um
aliado interessante, tanto para alunos quanto para professores, no que toca a transmissio

do conhecimento, como propde a Lei de Diretrizes e Bases, LDB e a sociedade exige.



125

‘Capituio 5

5. Conclusdo e Recomendacoes para futuros Trabalhos
5.1- Conclusédes

Durante cada revolugdo tecnoldgica, sempre houve quem temesse os impactos das

mudangas e quem pregasse que ela transformaria tudo.

Estamos no século XXI. O ontem virou um passado remoto e o hoje ja é o amanhi. O
fosso que separa a educagdo no ensino publico da mesma educagdo no ensino privado
aumenta cada dia mais. Os investimentos na.area educacional da rede privada Visafam a
informatizag@o do ensino para acompanhar os passos gigantescos do futuro que inclui a
Globalizacdo, o Mercosul; a Unido Européia etc. Para tal faz-se mister um alto
investimento em tecnologia e informatizagiio das salas de aula, uma vez que a
populagdo mundial navega na rede de computadores praticamente as vinte e guatro

horas do dia.

Atras, muito atras, a passos lentos de uma tartaruga, ou mesmo de ﬁm paquiderme,
emperfados talvez pela indiferenga com o futuro do cidaddo menos favorecido ou por
uma burocracia' que pesa mais no bolso do consumidor em tantas idas e vindas de
papéis, o poder publico aparenta investir na educagio informatizada de seus educandos.
Enquanto a rede estadual de ensino brasileiro ainda estd recebendo os primeiros
computadores para a criagio de salas de informética nas escolas, a rede privada comeca

a fazer um upgrade em seus recursos de ensino. Contando com tecnologias de ltima
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geragdo, as escolas particulares investem em laboratorios especializados, aulas em 3D e

CD-ROMs para os alunos complementarem o estudo em casa.

Além de manté-los mais atentos nas aulas, o uso de tecnologia na escola passa a ser
exigido principalmente pelos proprios alunos, que ndo querem apenas ficar limitados ao
giz e a lousa. Isso ja ¢ possivel, porque a grande maioria dos alunos do ensino
fundamental e médio das escolas particulares ja utilizam computadores e softwares em

casa.

O ensino torna-se agradavel, uma vez que o aluno pode vivenciar o que esta
acontecendo, a medida que o professor explica, 0 que era exposto apenas teoricamente

antes do advento da informatica na sala de aula.

“Navegar é preciso”, mas sem deletar o passado que deixou raizes e trouxe muitos
conhecimentos a prazos mais longos do que aqueles que estdo disponiveis para os
alunos. A diferenga ¢ que agora eles dispdem de tecnologia avangada para acompanhar
o que aprendem em sala de aula, movidas a circuitos eletrdnicos, chips e sensores que

substituem cadernos e livros ou que acompanham a explicagdo dada pelos mesmos.

O PROJETO CIDADAO mostrou a viabilidade de uma interagio aluno x rede de
computadores, com uma aprendizagem 100 por cento mais aproveitdvel do que as
aulas meramente expositivas. No entanto, o fato ¢ que o computador ndo pode ser
analisado no contexto educacional como um outro recurso qualquer, como o giz, o
quadro negro ou o retro-projetor. Sua presenga transforma profundamente o ambiente,

causando admiragio ¢ medo nos mais inexperientes. Ele também modifica papéis de
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alunos e professores, o que pode causar desconforto € inseguranga. Sua utilizagio néo ¢
automatica. Ndo basta sentar na sua frente e apertar um botdo. E preciso treinamento,
contato direto ¢ dominio de tecnologias que surgem a cada dia. Além disso, seu custo
ainda € relativamente elevado. Por outro lado, a utilizagdo do computador também ndo
pode ser analisada como um processo movido pela inércia de que tudo deve se
modernizar. O que se busca ndo ¢ a modernizagdo, mas sim 0 enriquecimento do
processo de ensino-aprendizagem, através dos beneficios trazidos pelos novos recursos

tecnologicos.

Ter computador na escola ndo basta, é preciso que ele seja utilizado para a mudanga

das relagdes e dos meios de ensino aprendizagem.

Melhorar o processo de ensino-aprendizagem ndo é um atributo inerente ao computador,
mas uma conseqiiéncia que esta vinculada ao modo como ¢ concebido o papel que ele
devera desempenhar. Uma tecnologia s6 pode ser classificada como boa ou ma, se

forem analisados o contexto e a maneira como ela foi empregada.

Embora os temas interdisciplinares estejam em discussdo na atualidade, ndo se pode
assumir uma posicdo inflexivel em relagio a outros tipos de projeto. Existem ainda
entraves para a realizagdo de projetos pedagogicos com carater interdisciplinar. Eles
ainda precisam de uma estrutura organizacional que favorega o trabalhio colaborativo -
em varios niveis entre os educadores: desde a concei)gﬁo até a execugdo do projeto

propriamente dito.

Este trabalho mostrou como o computador, auxiliado pelas novas tecnologias de
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informagdo, contribuiu para melhorar o processo de ensino-aprendizagem da “Escola
estadual Dona Augusta”. Tal experiéncia representou uma mudanga significativa no
paradigma do processo de ensino-aprendizagem, que anteriormente subsidiava a pratica
dos professores daquela escola. Implementado a Pedagogia de Projetos e explorando o
computador numa abordagem didatico pedagogica inovadora, teve como pressuposto a
concepgdo epistemologica interacionista e, corho referencial tedrico, Jean Piaget.
Através de um projeto multidisciplinar e do uso do compﬁtador oportunizou-se ao
sujeito a descoberta do desejo de aprender, | possibilitando-the um ambiente de
aprendiz_ageha no qual a atividade do sujeito em interagio com os demais objetos de
conhecimento foi fator preponderante para despertar a curiosidade e desenvolver a

criatividade.

O enfoque desta pesquisa sobre persevagdo do meio ambiente pdde ser levado a
diversos lugares freqiientados pelos alunos: residéncias, escolas, prefeitura. Os debates
em sala de aula os incentivaram a colocarem em pratica a coleta seletiva do lixo dentro
de suas préprias casas . Eles foram agentes impoftantes do processo de conscientizagio
da populagéo sobre a importéncia e eficiéncia de tais medidas. O essencial foi que os
alunos colocaram em pratica aquilo que estudaram e produziram em termos de
conhecimentos, na forma de agdo voltada para a comunidade de suas casas até a propria

escola.

Evidentemente, o trabalho ndo teve a pretenséo de esgotar todo o assunto relacionado ao
tema. Porém, partindo da perspectiva de que o fosso entre escola privada e publica é
uma realidade inevitavel, é possivel acreditar que se torna valida toda tentativa de

contribuir com a pesquisa em torno da melhoria da educag@io, torna-se valida,



129

principalmente em pais como o Brasil, onde a injustica e as desigualdades sociais
) \

ultrapassam o nivel do absurdo e que, portanto, a educag¢do pode ter um papel ainda

mais amplo.

Quanto ao ambiente de aprendizagem descrito no capitulo 4, cujo desenvolvimento
serviu para que algumas questOes, experiéncias e conceitos discutidos neste trabalho
fossem colocados em pratica, existe uma esperanga de que ele também sirva como

exemplo ou sugestdo para projetos semelhantes.
5.2 Recomendacodes para trabalhos futuros

Algumas propostas de trabalhos que poderiam ser des.envolvidos_, como continuidade
deste:
> trabalhos que proponham novos métodos ou praticas de ensino Que -empreguem
o computador e respondam a requisitos do novo paradigma;
» pesquisas relacionadas com o uso da internet na educagéo,
> pesquisas que analisem a importancia, dificuldades e possibilidades do uso do
computador/internet na-educagio;
> trabalhos que descrevam novos recursos tecnologicos que podem ser ou ja estdo
sendo utilizado na éducagﬁo;
> trabalhos que discutam a importincia da preparagio dos professores para.o uso
das novas tecnologias;
> pesquisas que busquem definir critérios de avaliagdo da aprendizagem, quando

ela é realizada com a ajuda de recursos tecnolégicos;
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Também poderia ser incentivada a criagdo- de uma equipe multidisciplinar nas
escolas‘integrando diferentes cursos, areas e departamentos para o desenvolvimento
de softwares educativos, cursos via internet e Outras aplicagdes computacionais, em
que o Laboratorio de Multimidia e Processamento Cientifico poderiam servir como

base.

Com relagdo ao ambiente de aprendizagem desenvolvido .neste trabalho, seria
interessante complementa-lo, através da inser¢do de novos recursos e midias, bem
como a preparagdo de novos modulos que cubram outros assuntos relacionados ao

Planejamento e Controle da Produgéo.
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ANEXO 1

Anexo 1- Visita a estagdo de tratamento de agua e esgoto de Santana da Vargem

Figura 1- Entrevista com os responsiveis pelo tratamento de Agua em Santana da vargem
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ANEXO - 2

Anexo 2 — Problemas ambientais com os quais a populagdo convive enchentes, poluicdo
do Ribeirdo Santana.

Figura 1- Ribeirido Santana antes das enchentes

Figura 2 Enchente do Ribeirdo Santana - MG
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ANEXO-3

Anexo 3- Histéria em quadrinhos feito pelos alunos do 1° ano do ensino Médio usando o

Microsoft Word e PowerPoint

Anexo 3- Historia em Quadrinhos PowerPoint

NI RS
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ANEXO 4

Anexo 4 —Lixo Coletado

Figura 1- Alunos do 1° Ano A e B Conscientizando a populagiio sobre a importancia da coleta do lixo

Figura 2 Separagdo do lixo coletado pelos alunos do 1° ano A ¢ B
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ANEXO §

Anexo 5- Folclore da Regido - MG Folia de Reis




142

ANEXO-6
Anexo-6 - Entrevistas com moradores Idosos

Figura 1- Entrevista dos alunos com moradores mais idoso de Santana da Vargem

Figura 3- Narragio dos resultados das entrevistas em forma de Jornal para os

alunos de outras série do turno diurno
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Anexo 7

Anexo 7 — Concurso da melhor maquete

Figura 1- Foto dos alunos do 1 ano A ¢ B montado a maquete de Santana da Vargem




