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‘RESUMO

Mais do que discutir questées sobre a funcionalidade ou ndo da pessoa
deficiente e do uso de tecnologias educacionais no processo criativo dessas
pessoas, esta dissertagcdo , propde uma visdo inclusivista do deficiente no
mundo social, escolar e de trabalho.

A tentativa é a de prbpiciar a estas pessoas estigmatizadas e rotuladas,
a mesma oportunidade de aquisicdo de competéncias tecnolbgicas |
preparando-as assim, para serem cidaddos nesta sociedade cada vez mais
informatizada. i

'O dominio da maquina, a articulagdo com as novas tecnologias, se
tornam imperiosos no mundo moderno , pois segundo Lévy(1995), os
dispositivos da informatica s&o capazes de ampliar , exteriorizar e modificar as
fungbes cognitivas como : membria, imaginacao, percepg¢do ‘e raciocinios.
Desta forma o computador assumé, para os deficientes , um papel importante
nao s6 como facilitador da aprendizagem mas fazendo do ato de aprender um
novo caminho , caminho este que estimule verdadeiramente a criatividade, a
reflex@o critica e, por conseguinte a cidadania responsavel _

Como conclus&o queremos demonstrar as vantagens e beneficios que
a pessoa com deficiéncia mental pode usufruir num ambiente computacional
telemético, a luz dos mais atuais conceitos desenvolvidos pela Psicopedagogia
no contexto da educagéo especial, apresentando como fruto deste trabalho a

confecgao, pelos alunos de um calendario para o ano 2001.

Palavras-chaves: inteligéncia, aprendizagem, defici&éncia mental; criatividade,

tecnologias, educacao



ABSTRACT

More than call in question the functionality from the handicap, or the use
of educational technologies in the creative process from these people, this
dissertation proposes one incluse vision of the handicap in the scholar and
working social world.

The try is propitiate to these stigmatized and marked peoplée the same
opportunity of cquirement of technological proficiency, preparing them therefore

to be citizenry in this society every each way more computerized.

The domain of the machine, the articulation with the new technologies,
bacame imperative in the modern world, so, according Lévy(1997), the gadgets
of the data processing are capable of expand, externalize and modify the
cognitive functions, like: memory, imagination, perception and argument. In this
way, the computer assumes, to the handicap, a important function. Not just like
the learning, facilitating the learning, but making of the learning act a new way,
way that truly stimulate the criativeness, the critique meditation and, in

consequence of that, the responsable citizenship.

As a conclusion, we want to set out the advantages and benefits that the
mental handicap people can gets from a computirezed environment themetic,
under the lights of the most actual concepts developed by the psychopedagogy,
in the context of the special education, presenting as fruit of this work the

making, by the handicap students, of a calendar of the year 2001.

Key-words: intelligence, learning, mental lack, creativity, technologies and

education.



CAPITULO | - INTRODUCAO

Imersos em nova era, diante de novos rumos, evidenciados pelas
atuais tecnologias da informagso e da comunibag:éo rompendo as fronteiras do
‘tempo e do espago e acenando para imensas possibilidades que se abrem
para o futuro da humanidade. Tais possibilidades, por sua vez, baseiam-se na
rapida incorporagdo do conhecimento cientifico e tecnoldgico, bem como no
desenvolvimento explosivo da informatica e dos meios de comunicagdo de
‘massa. '

O avango tecnoldgico impde novos modos de relacdo com o saber e
com o fazer, com as relagbes inter-pessoais e com a cultura, desafiando os
educadores preocupados com a educagdo, em especial das pessoas com
deficiéncia rhental. ‘

Nesse contexto sécio-cultural de transferéncia de saber, de
~apropriacdo e de reconstrugdo do conhecimento socialmente partilhado
(Lanjonquiére, 1993), circunscreve-se 0 processo de aprendizagem entre
‘aprendente e ensinante (Fernandez, 1991).

A tecnologia da informéatica representada pela ampla utilizacdo de
microcomputadores aparece como instrumento cultural (Vygotsky, 1994), que,
umé vez incorporado ao processo de aprendizagem, produz a mediagdo entre
o sujeito que aprende e o objeto de conhecimento e o outro, agilizando e
permitindo maior aproveitamento no processo de aprendizagem.

No cenario institucional que atende o portador de deficiéncias, que
inclui o contexto cultural no qual o ensino aéontece, os instrumentos da
informatica aplicada a educacéo, poderéo ser fatores determinantes, tanto na
transmiss&o do conhecimento entre professor e aluno como entre os proprios
alunos.

Nesse sentido acredita-se que, num ambiente interativo, viavel pela
tecnologia da informagdo e da comunicagido, poderdo ser desenvolvidas
estratégicas de interveng&o, por meio do uso de tecnologias, que abrangem

exploracéo e producdo de recursos computacionais telematicos.



1.1 - Justificativa

Durante muitos anos, as pessoas com deficiéncia mental foram
consideradas ndo-criativas, com base nos pressupostos de que a criatividade €
um componente do desenvolvimento e da competéncia cognitiva, manifestada
no denominado pensamento divergente. Desse modo, além do déficit na
inteligéncia conceituai, essa populagdo especifica teria uma condigdo de
incompeténcia generalizada.

A ciéncia superou esse equivoco, mas a sociedade encontra-se ainda
desinformada sobre o potencial e as possibilidades das pessoas com
deficiéncia mental. Essa situagdo torna-se particularmente agravada no setor
educacional, quanto as suas finalidades: o desenvolvimento do educando, sua
preparagdo para a cidadania e exercicio profissional.

Preconceitos, desinformagédo e discriminagéés no setor educacional,
portanto, tém repercussdes irrecuperaveis, pois estdo no amago da formacéo

do individuo e na viabilizagdo de seu crescimento potencial.

| Com a nova abordagem da “educacgido para todos”, surge a escola
inclusiva, cuja proposta pauta-se na adequagdo da escola aos seus alunos.
Uma escola democratica, que almeja a busca de solugdes para as
necessidades de todos €, ndo o fracasso na viabilizagdo do processo ensino-
aprendizagem, sendo para isso necessario a focalizagao das capacidades dos
alunos e ndo a centralizacdo nas suas deficiéncias e limitagdes, Como
tradicionalmente ocorria.(MEC, 1994)

Apesar de ser preconizada como a forma recomendavel de atendimento
educacional, a escola inclusiva constitui um desafio , ndo sé das escolas, como
" também dos alunos deficientes, pois para viabilizar a permanéncia com
sucesso na escola, é necessario que estes também estejam preparados para
i$SO, e até agora , sempre se ofereceu a eles treinamento e adestramento para
o exercicio profissional supervisionado ou, para aqueles mais comprometidos ,
o atendimento ocupacional. Neste momento, pretende-se que eles se juntem

aos demais alunos, considerados normais, compartilhando com estes ,



espacos educacionais e de curriculo sem que nunca lhes tenha sido oferecido
a oportunidade da livre iniciativa, do pensamento proprio, fruto da sua
experiéncia adquirida. E necessario que thes reconhegamos este potencial, e
que entendendo suas dificuldades apresentemos atividades variadas, com
diferente tipos de materiais, e que partindo de suas experiéncias levemo-lo a
exercitarém sua criatividade, expressarem seus pensamentos de forma
construtiva, deixando-os agir , ultrapassar o que € dbvio, resolver problemas
motivados por situagdes diversas, e até, a utilizar-se de sua intuigao.

Bautista (1997), em seu livro, Necessidades Educativas Especiais,
quando trata da Deficiéncia Mental afirma que :

' “a escolha dos objetivos e dos conteudos dos programas de
aprendizagem dependera da situacdo individual de cada
crianga...”.a seguir, comenta que “Na educag¢do das criangas
deficientes mentais ndo podem ser esquecidos 0s seguintes
principios estabelecidos por Piaget, € que sdo referidos por
Speeck (1978):

Principio activo — Deve-se fugir de um ensino tedrico e da mera
representacéo de objetos para que se produza aprendizagem ,
a crianga tem de ser posta numa rela¢do direta com os objetos;
Principio da estruturagdo — O ensino deve ser subdividido em
pequenas etapas, para que seja possivel a crianga, avan¢ando
em pequenos passos, alcangar os objetivos propostos; |
Principio de transferéncia — A transferéncia é uma tarefa dificil
especialmente para os deficientes mentais, por isso, para que
as aprendizagens possam ser Uutilizadas em situacdes
analogas, é necessario repetir muitas vezes uma determinada
aprendizagem, combinando 0s objetos ou as situagdes;
Associacdo da linguagem e da agdo — Para que haja
associagéo entre o sistema de sinais verbais e a experiéncia
em curso, toda a acdo deve estar ligada & palavra
correspondente este trabalho contribui para o desenvolvimento

cognitivo.



Motivagdo para a§ aprendizagens sociais — Na educagédo dos
deficientes mentais é preciso criar situagbes positivas de
aprendizagem nos_aspectos sociais e afetivos. O contrario
pode afetar acenti}adamente a disponibilidade do aluno para as

aprendizagens , bem como os resultados a se obter.”

Dentro deste contexto pretendemos como resultado final deste projeto ,
buscar alternativas que proporcionem mais acesso a educagcdo e
principalmente acessos a Ciéncia da Informacg&o, a fim de que as pessoas
deficientes desenvolvam as fungdes I6gicas que podem ser ampliadas ao invés
de serem treinadas, estimulando a sociabilidade, a descoberta e o
comportamento criativo, necessarios a sua integracdo e valorizagdo de sua
auto-estima.

_ A necessidade para empreender uma aprendizagem significativa para
ele mesmo, para seu grupo, para sua familia e a comunidade em que vive,
resgatando interna e externamente o significado de uma existéncia e de uma
aprendizagem interativa , leva-nos a propor alternativas de atuacgéo frente a
esta pessoa , que ndo obstante suas dificuldades pode vir a apresentar
comportamentos e habilidades criativas que irdo facilitar a solugdo de
problemas por meio da produg&o de multialternativas, utilizando, para isso , de
tecnologias educacionais.

A proposta da Oficina de Criatividade, inspira-se na crenga de que ao
estarmos viabilizando, para os deficientes, condicbes de expandirem sua
criatividade, estaremos contribuindo para sua insergdo, com sucesso, nas
escolas comuns, pois trata-se de um espago reservado para estimular as
funcdes Ibgicas e o comportamento criativo necessarios a integracdo social e
educacional do deficiente mental.

As vésperas do século XXI , em plena era de avangos tecnoldgicos, &
compreensivel que estejamos em busca de uma educagio de qualidade e que

se desenvolvam projetos no campo da Educag¢do dos Déficientes.



1.2 - Problema de Pesquisa

Lidar com pessoas diferentes implica em mudar de concepgées.
Subjacente a Gtica pela qual o individuo diferente € encarado, existe um
conceito de individuo, de inteligéncia, de aprendizagem e de criatividade.

Considerar o individuo como ser social dotado de singularidade, implica
conceber que sua constituicdo como sujeito tem raizes sociais. Implica
também, crer que o individuo , enquanto ser humano , tem direito a
singularidade, a diferenca e como ser social, que €, tem direito a cidadania.
Como cidadZo — todo ser humano tem o direito de exigir que a sociedade lhe
dé tudo o que lhe € devido, inclusive o de ser respeitado, enquanto
singularidade.( Freire, 1970) |

Conforme o conceito de inteligéncia que adotarmos, também, havera
diferentes formas de abordar o individuo e a “excepcionalidade” .Se adotamos
um conceito dinamico de inteligéncia, isto €, se ndo a consideramos como uma
entidade estatica, entdo cremos que todo individuo é suscetivel a mudancas e,
entdo é possivel e necessario investir no individuo dito “especial’, “deficiente
mental’, etc. |

Mediante os grandes avangos tecnoldgicos nos interessa | portémnto,
saber:

- Os professores acreditam no potencial criativo do aluno Deficiente Mental 7 -
- Sera possivel ensinar o uso de ferramentas tecnolégicas a esta pessoa?

- Existe demanda que justifique a criagdo das “Oficinas de criatividade™?

Este trabalho propde a criagdo dessa Oficina e fornece respostas que
venham a orientar trabathos futuros neste campo por professores que

acreditam no potencial criativo do Deficiente Mental.



1.3 — Objetivos Desta Proposta De Pesquisa

Sob a édice de linhas de pesquisa experimental qualitativa, o projeto tem
o carater de investimento de natureza pedagdgico, buscando resgatar a
qualidade de vida da pessoa com deficiéncia mental, desenvolvendo propostas
curriculares para estimular as fungdes logicas e o0 comportamento criativo,
necessarios a integragdo social e educacional do portédor de deficiéncia
mental desta pessoa.

O que se pretende abranger € o desenvolvimento qualitativo das fun¢des
residuais e fungbes alternativas que possam servir para resgatar ou
estabelecer a sua auto —e-_sr_ti‘ma,) por meio de recursos multimidia utilizados
como instrumentos de apoio para desenvoiver a cognigao. -

0 0 objetivo ndo é profissionalizar, mas desenvolver a riqueza interior da
pessoa deficiente menta/,’ por meio de projetos que utilizem o computador
como proposta de desafios mediando a descoberta do que existe dentro de si
mesmo como possibilidade de realizagéo.

Com acompanhamento longitudinal , verificar o enriquecimento de suas
potencialidades por meio de metodologia interativa, onde o computador é
considerado como férraménta para o desenvolvimento de outras atividades
interligadas a sua valorizagdo como pessoa.

Assim teriamos como objetivos especificos :

o Desenvolver um conjunto de procedimentos capazes de compor uma
metodologia genérica para a realizagio da “Oficina de Criatividade”

oo Verificar os obstaculos impostos pela utilizagdo das ferramentas
tecnolégicas e de informagéao

o Verificar o nivel de satisfagdo dos alunos na realizagcdo das atividades
atuais

o Determinar as caracteristicas especiais para a implantagdo desta
modalidade de atendimento '

o ¥ ldentificar fatores determinantes na obtencao de sucesso ou fracasso na
execucao das ati\)i'dades criativas

o Verificar a demanda por atividades desta natureza



1.4 - Hipéteses

A relevancia do projeto reside na integracdo da pessoa deficiente com
outros individuos que podem aprender a aceitar os seus padrées de
comportamento, orientando-os , no entanto, a uma conduta passivel de
integracdo sem superprotecdo. Espera-se que os resultados obtidos por meio
deste trabalho apresentem-se como motivadores em relacdo a um ambiente
que nos permita descobrir outras abordagens para a pratica pedagogica que
ndo se restrinjam ao treinamento de atitudes e habilidades.

O que se propde € , neste contexto, explorar as experiéncias que a
pessoa com deficiéncia mental € capaz de realizar e enriquecer o proprio
ambiente com os resultados utilizados por ele , para empreender uma
aprendizagem que seja significativa para ele mesmo, para seu grupo, para a
familia e a comunidade em que vive, resgatando interna e externamente o
significado de uma existéncia e de uma aprendizagem interativa.

Assim levantamos as seguintes hipbteses:

o Os deficientes apresentam potencial criativo que permite a implantagéo
da “Oficina de criatividade” ‘

o Existem demandas para executar as atividades propostas

o As ferramentas utilizadas sdo de facil manuseio

o As atividades propostas irdo atender as expectativas dos alunos

Variaveis :

o Existéncia de infra-estrutura adequada na escola para a implantagao da

Oficina

o Demanda por participagdo nas atividades
o Capacidade das ferramentas produzirem um nivel de interatividade que
assegure o aproveitamento das atividades dos alunos DM

o Satisfagcdo dos DM com relago as atividades



1.5 - Descricao dos capitulos

"‘No primeiro capitulo abordamos o enfoque central da dissertacdo’ due é
a “criatividade nos educandos com deficiéncia mental’™- uma proposta de
criagéo de uma Oficina de Criatividade “Sem Limites”, mostrando a importaricia
de se trabalhar com a pessoa deficiente utilizando uma abordagem cognitivista,
construtivista, afastando-nos do modelo behaviorista de mudanca de
comportamento.Descrevemos a importancia de acreditarmos na criatividade
do deficiente mental, assumindo uma postura de crenga em seu potencial
cognitivo e acreditando na intermediagdo do computador como um instrumento
seguro e eficaz para permitir ao deficiente mental a expressdo de sua
criatividade.

No segundo capitulo trataremos das dimensées da aprendizagem e da
inteligéncia, enfocando os pressupostos das idéias de: Piaget, Vygotsky .
Feuerstein e outros, nos quais este trabalho sera embasado, buscando mostrar
que a despeito das crencas a respeito do desenvolvimento do cognitivo do
deficiente, este quando estimulado e ensinado, é capaz de aprender e de criar.

Abordaremos , também o conceito de criati\/idade e suas manifestactes
procurando mostrar que a criatividade pode manifestar-se em todos os
campos, e todas as pessoas podem ser criativas, em maior ou menor grau.A
mais importante forma de criagdo € tanto aquela que ultrapassa “ 0
conhecimento existente como a que decorre do remanejamento- do
conhecimento ja existente.( Alencar,1993)

E um acrescimo , s6 possivel a partir do que se conhece.Falaremos,
também sobre a pessoa deficiente mental, quem ela é, suas diversidades e
potencialidades. Analisamos o uso do computador, nd&o s6 no contexto
educacional , mas também como instrumento de intermediagédo entre o sujeito
e a construgdo criativa colocando a informatica educativa como espago para a
apropriagado de novas aprendizagens.

No terceiro capitulo falaremos sobre os Resultados obtidos na

realizacdo deste trabalho e apresentaremos o Projeto de criacdo : Calendario



2001 com a utilizacdo do computador como ferramenta de apoio ao processo
ensino-aprendizagem, tornando-se instrumento facilitador da comunicagao e
interface fundamental para o desenvolvimento cognitivo, psicossocial e afetivo-
emocional dos alunos.

E no quarto capitulo conclui-se esta pesquisa sem a pretenséo de
esgotar‘ tema tdo importante para a educagdo do deficiente mental e
desenvolvimento de seu potencial criador mas na certeza de estarmos, com
este trabalho propiciando uma reflexdo sobre sua capacidade de aprender e
“criar, funcionando como um ponto de partida ou de reflexdo sobre a educagao

dessas pessoas ditas, especiais.
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CAPITULO Il - REVISAO DA LITERATURA

Neste capitulo estaremos abordando a aprendizagem e suas
manifestagcbes e o desenvolvimento da inteligéncia segundo os grandes
educadores, pensadores, cientistas que muito contribuiram para o
esclarecimento do desenvolvimento e da aprendizagem do ser humano e sua

interacdo com o meio fisico e social.



11

21-0 qué’ é aprendizagem ?

A aprendizagem segundo o ponto de vista de :@ Piaget, Vigotsky,
Feurteins, Wé//oh, Gagné, Paulo Freire, Gardner

figura 1: Jean Piaget

0 Piaget
Fonte: [hitp://penta2. ufrgs.br/edu/construt/teopiag.htm em 18/07/2000]

“( ) toda verdade a ser adquirida

( deve ser) reinventada pelo aluno, ou

pelo menos reconstruida , e ndo simplesmente
transmitida.”

Jean Piaget

Com base na contextualizagao com relagdo ao desenvolvimento do ser
humano Piaget(1976) aborda a questdo do desenvolvimento ao estudar a
formacao das estruturas I6gicas, apresentando uma concepgéo com relagdo ao
processo de aprendizagem que ultrapassa o pensamento fechado tanto da
maturacdo quanto da experiéncia. Para Piaget (1976) o processo de
aprendizagem € devido a fatores de maturagdo, sociais e cognitivos, que
representam para o ser humano a obtengdo do equilibrio interno, que este
denominou de Equilibragéo.

Pressupunha o conhecimento humano como sendo adquirido através do

processo de regulacdo e de equilibragdo, como condi¢cles basicas para se


http://penta2.ufrgs.br/edu/construt/teopiag.htm
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viabilizar a adaptacéo e a inteligéncia, através de uma teoria interacionista e
construtivista do desenvolvimento da inteligéncia, no momento em que
considera os fatores bioldgicos, psicolégicos e sociolégicos como sistemas
vitais na construgdo do conhecimento, sobre a ética de um sistema aberto, que
propicia um inter-relacionamento continuo do organismo com o ambiente em
que se encontra inserido, através de um processo de trocas de influéncias
equivalentes.(Piaget,1976)

A abordagem de Piaget € uma critica a corrente de fildsofos empiristas,
quando através de suas experiéncias mostra que a construcdo do
conhecimento, ndo é obtida apenas baseada na percepg¢éo dos sentidos, muito
menos em percepcdo e linguagem, mas evidencia ainda o fazer e agir
concreto.

‘A aprendizagem n&o se propde como fim, um melhor rendimento ou
desempenho maior, mas visa, por reforcos intemos, provocar uma
diferenciagdo das respostas pela eliminagdo das contradigbes e assegurar sua |
coeséo lbgica que tende para uma estruturagdo mais equilibrada.

Nesta forma de se compreender a aprendizagem, O processo de
aquisicao sobreleva-se ao resultado da aquisicdo. Em outras palavras, as
respostas obtidas em uma situacdo de aprendizagem, revelam as estruturas
cognitivas que os aprendizes estdo em vias de adquirir.( Piaget, 1967)

Logo, a pedagogia pode ser apenas ativa e n&o diretiva. Néo
diretividade, n&o significa /aisser-faire, mas compreende a criacéo de um
ambiente suficiente rico em estimulos, deixar 0 ser humano agir por si mesmo,
nesse ambiente, sem lhe impor ou mesmo lhe propor quadros de solugdes ja
prontas. ( Piaget, 1977) _

Estas reflexdes levam a relembrar que um dos principais resultados da
psicologia genética piagetiana é que nada se obtém com a coergao. Isso leva a
uma reconversao das relagdes do mestre com o aluno, e reciprocamente do
aluno com a matéria escolar, com o pessoal escolar ou com a instituico e das
relacbes dos alunos entre si. As relagbes pedagdgicas sé6 podem supor um

clima de confianga, no qual a afetividade esta compreendida.
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Na realidade, a educagéb forma um todo indissociavel e ndo é possivel
formar personalidades autbnomas no dominio moral se, por outro fado, o
individuo estd submetido a uma coerg&o intelectual tal que deva se limitar a
aprender passivamente, sem tentar descobrir, por si mesmo, a sua verdade: se
ele €& passivo intelectualmente ndo pode ser livre moralmente. Mas
reciprocémente, se sua moral consiste exclusivamente numa submissdo a
vontade adulta e se as unicas relagdes sociais que constituem a vida da classe
s&o as que ligam cada aluno individualmente a um mestre que determina todos
os poderes, ele nao pode tampouco ser ativo intelectualmente.(Piaget &
Gréco, 1974)

- Uma das criticas mais comuns dirigidas ao trabalho de Piaget é a de que
ele ndo considerou com a énfase devida a influéncia da interagdo social e da
aquisicdo da linguagem na aprendizagem humana. Aqui vale lembrar que
Piaget foi um epistemdlogo, ou seja ele ndo estava exatamente construindo
uma teoria educacional. No entanto, a epistemologia genética desenvolvida por
Piaget, em momento nenhum nega a importancia da interagdo social no
processo de aprendizagem, ao contrario ela € considerada como essencial
para o declinio da fase egocéntrica.

O que Piaget ressalta € que a linguagem nao é o principio do
nascimento da inteligéncia, ou seja, que a relagdo com o mundo dos objetos e
do espaco que nos rodeiam também sao fundamentais.

Ao propor um desenvolvimento cognitivo como fungdo da influéncia
biologica e afetiva, na ontogénese e autopoiese do sujeito, abre portas a uma
abordagem de ensino, que nio se restringe a um aspecto apenas, mas a toda
uma mulitiplicidade de fatores.

Piaget nado elaborou teorias de desenvolvimento da aprendizagem, mas
de desenvolvimento do conhecimento. Sua contribuicdo a educagéo é restrita e
ao mesmo tempo vasta, visto que ao interpretar a inteligéncia ndo como algo
determinado e finito, mas como um procesSso em movimento, ou Sseja, em
desenvolvimento, deu a base que permitiu aos pesquisadores educacionais
desenvoiver parametros para a elaboragdo de dispositivos motivacionais e

cognitivos, que possibilitem as criancas, jovens e adultos, desenvolverem
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potencialmente esse conhecimento. Modifica ndo s a nogdo de como se
aprende, mas também com quem se aprende. ( Dolle, 1987)

Para Piaget, “o0 Homem é um ser essencialmente social, impossivel,
portanto, de ser pensado fora do contexto da sociedade em que nasce e vive”
(Taille,1992). No entanto, sua sociabilidade é diferente aos cinco anos e aos
vinte anos de idade, assim também serd sua individualidade. O critério utilizado
é a qualidade da “troca intelectual” entre dois individuos. O grau 6timo de
socializagdo se da quando tal troca atinge o equilibrio. O equilibrio de uma
troca intelectual supde:

= um sistema comum de signos e definigbes;

= uma conservagao das proposi¢coes validas, reconhecidas como
tal;

= uma reciprocidade de pensamento entre interlocutores.

Por isso, Piaget estabelece que o ser social de um adolescente &
diferente do de uma crianga, ja que aquele é capaz de participar de relagdes de
forma equilibrada e a crianga ainda nao é/capaz de participar de trocas
intelectuais que expressam um equilibrio. Isto sé acontece a partir das relagbes
possiveis entre pessoas do nivel operatério - que representa o grau maximo de
socializacdo do pensamento. Criangas no estagio sensério-motor ainda nao
sdo capazes de uma real socializagdo da inteligéncia; esta ainda é
essencialmente individual, pouco ou nada devendo as trocas
sociais.(Lima, 1980) |

De acordo com Lima(1980) ,a partir da aquisicdo da linguagem, no
estagio pré-operatério, inicia-se uma socializacdo efetiva da inteligéncia,
contudo ainda limitada pelo pensamento egocéntrico, que restringe a
possibilidade de estabelecimento de trocas intelectuais equilibradas.

No estagio operatério as trocas intelectuais comecarao a se efetuar, e
paralelamente, a crianga alcang¢ara o que Piaget denomina de Personalidade
(coordenacao de individualidade com o universal), o individuo submetendo-se
voluntariamente as normas da reciprocidade e de universalidade - &€ tomar

consciéncia desta relatividade da perspectiva individual.
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O “caminho” para o desenvolvimento canitiVo inicia-se no periodo
sensorio-motor, na construcdo de esquemas de agdes que constituem uma
espécie de logica das agdes e percepgdes.

Depois, segue-se o periodo pré—operatéfib, .no qual as ag¢des serdo
interiorizadas, porém sem reversibilidade. Tal reversibilidade sera construida
nos periodos operatorios concreto e formal. "

Piaget (Lima, 1980) pensa o social e suas influéncias sobre os
individuos pela perspectiva da ética. Ser coercitivo ou cooperativo depende de
uma atitude ‘moral. A cooperagdo (democracia) & condi¢do necessaria ao
desenvolvimento e a construcdo da personalidade.

Piaget (1976) compreende o aprendizado como um processo de
construgdo, o qual se origina no interior do individuo , por meio da interacio
com o meio.

Muitas aprendizagens podem se fazer tdo naturalmente como aprender
a andar e a falar, desde que o clima social seja encorajador , 0 meio fisico rico
em estimulos e haja maturidade biolégica. A vida cotidiana pode motivar a
crianga a aprender , sendo , por isso, rica fonte de contetdos, dependendo da
pessoa saber explorar oportunamente as situagdes e os acontecimentos.

Piaget (1984) sustenta que os objetivos da educacdo devem convergir
para, a longo prazo, formar pessoas capazes de descobrir, de inventar, de criar
e ndo simplesmente repetir 0 que outras geragdes fizeram.Coloca ainda, a
importancia da criagdo de novas relagbes, assim como a mobilidade de
pensamento( olhar a mesma coisa de diferentes modos) como pontos centrais

do desenvolvimento cognitivo.
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Figura 2.

0 Vygostsky
Fonte:[http://penta2.ufrgs.br/edu/construt/teopiag.htmem 8/07/2000]

Assim como os instrumentos de trabatho mudam
historicamente, os instrumento do pensamento
também se transformam historicamente
(Vygotsky, 1988)

Foi a partir de seu conceito dindmico de inteligéncia que Vygotsky
investiu no desenvolvimento das criangas com uma enorme gama de
dificuldades : criancas ditas “deficientes mentais”, criangcas com Sindrome de
Down, criangas cegas, surdas , com lesGes cerebrais, etc. Vygotsky (1994)
“postula que o individuo , qualquer que seja sua problematica, tem um nivel de
inteligéncia em potencial a ser desenvolvido, que ele denomina de Zona de
Désenvolvimento Proximal.

Esta visdo dinamica da inteligéncia e do desenvolvimento tem suas
raizes numa concepg¢ao que enfatiza a plasticidade do organismo e do ser
humano na sua busca constante de interagdo com o meio ambiente, busca
esta que. se caracteriza por processos de superacdo e adaptacdo. A
plasticidade biologica se fundamenta numa concepc¢do interfuncional do

organismo:

“A dindmica interfuncional esta o tempo todo presente no
desenvolvimento humano: desta forma nenhuma inteligéncia
ou personalidade pode ser reduzida a uma lista quantitativa de
varias fungéeé individuais. A interagdo e associagdo entre as
varias fungbes superiores e inferiores desempenha um papel
primordial, particularmente quando uma fungdo bioldgica falha.


http://penta2.ufrgs.br/edu/construt/teopiag.htmem

17

No caso de tal falha, a dimensdo histérico-cultural ( com a
ajuda de numerosos instrumentos socio-culturais) . pode
“alistar’outra fungdo biolégica para driblar o ponto __fraco e
construir uma superestrutura psicolégica ( mental) Sbbre ela.
Deste modo, a superacdo é criada de tal forma que um defeito
ndo resulta em uma personalidade global “deficitaria” ou
“subnormal”. Por exemplo, enquanto uma crianga cega &
fisicamente limitada, suas fungbes restantes trabalham j&ntas
para superar seu impedimento, processando estimulos do
mundo exterior, tal como o Braille”. (Vygotsky, 1994).

Associada a chamada compensacdo bioldgica, como se viu acima, o
autor enfatiza a compensagédo social, onde ele destaca o papel do contexto
social, e principalmente da educacgéo, no caso de falhas no organismo.

O seu conceito de aprendizagem e , consequentemente de educacao, é
fundamental para o ensino especial. Tendo uma visdo interacionista da
aprendizagem, o autor considera que a relacio entre o sujeito e o objeto de
conhecimento ndo se faz diretamente, mas mediada pelo outro ( pais ,
professores, colegas mais adiantados, amigos, etc.) — que vai ser chamada de
mediagédo pedagdgica , e pelos signos — mediagdo semidtica .Dentre os signos
considera a linguagem a mais importante. A Linguagem , a partir de um
determinado momento no desenvolvimento do individuo, passa 'a ser
instrumento de estruturagdo e organizagdo do pensamento, possibilitando o
desenvolvimento deste dultimo. Decorre disto a importancia de inserir
profusamente a crianga, desde cedo, no mundo da Linguagem, ndo importando
a natureza ou grau do defeito ( problema) que a acompanha. A mediacéo
pedagodgica, € fundamental para a aprendizagem de todo individuo,
principalmente daqueles em que existe algum limite, pois ela vai ser basica na
superagao destes limites. Conforme o autor, “o0 ensino bem organizado resulta
em desenvolvimento mental’, por isto, “as mais sérias deficiéncias podem ser
superadas com o ensino apropriado”. O ensino bem organizado pressupde, por

sua vez, uma mediacado de qualidade. Neste sentido, nas criangas com os
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problemas mais sérios, “deve-se desenvolver o que é sadio para compensar o
que foi a‘etado”.( Vygotsky, 1994)

 Baseado na anélise materialista e dialética da histéria humana, Vygotsky
( 1994) afirma que o desenvolvimento psicolégico do homem né&o se reduz ao
desenvolvimento animal, € parte do desenvolvimento histérico geral de nossa
espécie. O elemento-chave de sua psicologia reside na diferenga que Engels
faz entre as abordagens naturalisticas (positivistas) e a dialética da
compreensao da histéria humana.

O homem, ao agir sobre a nat‘ureia, modifica sua propria natureza que
nao pode mais ser entendida mecanicamente, diretamente, fora dos processos
complexos que ai tém origem. A partir disto exige-se novos métodos e novas
estruturas analiticas para' que se possa dar conta do fendbmeno psicolégico
humano.

O desenvolvimento humano para Vygotsky(1993)compreende um
processo dialético, caracterizado pela periodicidade, irregularidade no
desenvolvimento das diferentes fungbes, metamorfose ou transformacéo
qualitativa de uma forma em outra, entrelacamento de fatores externos e
internos e processos adaptativos.

Dentro desse entendimento, de que o desenvolvimenrto humano se
processa pela mudanca, é que Vygotsky (1994) evidencia como fator
preponderante da condi¢do humana, a criacdo e o0 uso de “estimulos auxiliares”
ou “artificiais” que fazem parte dos instrumentos da cultura na quallo ser
humano é inserido ao nascer, a linguagem das pessoas com as quais se
relaciona, além dos instrumentos produzidos pelo préprio ser humano,
incluindo o uso do corpo.

Diante da questdo da influéncia genética (no sentido biolégico e nao
- Piagetano) ou social nas relagbes de ensino aprendizagem, Vygotsky( 1994)
propbe uma interagdo através do que denomina por sistema funcional do
aprendizado, baseado em que o todo e suas partes apresentam seu
desenvolvimento de forma ao mesmo tempo paralela e conjunta.

Chama de estruturas elementares a primeira relacdo entre esses

diversos processos, para representar os estados psicolégicos condicionados
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fundamentalmente por determinantes biolégicos, enquanto que chama de
estruturas superiores, as que se originam no processo de desenvolvimento
cultural.

Vygotsky( 1994) argumenta que, em fungdo da constante mudanca das
condi¢des historicas, que determinam, em larga medida, as oportunidades para
a experiéncia humaha, n&o pode existir um esquema universal que represente
adequadamente a relacdo dindmica entre os aspectos internos e externos do
desenvolvimento.

Os adeptos de Vygotsky, insistem que essa é uma das diferengas entre
a analise de Piaget que, segundo eles, descreveria estagios universais
idénticos para todas as criangas como uma fungéo da idade (o que s6 se deduz
de uma leitura extremamente superficial da obra Piagetana).( Freitag, 1985)

-A énfase do psicologo russo, no estudo do desenvolvimento, foi devida a
sua concepgao de que este era o caminho que daria o suporte tedrico e
metodoldgico elementar necessario para que fossem desvendados os
processos humanos complexos. Nesta teoria, o ensino evidencia o meio pelo
qual o desenvolvimento avanga, quer dizer: os conteidos socialmente
elaborados do conhecimento humano e as estratégias cognitivas necessarias
para sua internalizagcdo sdo evocados nos aprendizes de acordo com seus
niveis de desenvolvimento.(Vygotsky, 1994)

Com a nogdo de desenvolvimento Vygotsky concebe mais do que o
desenvolvimento das fungbes subordinadas inferiores. Ele n&o confUnde a
maturacdo bioldégica com o desenvolvimento das fungdes psicolégicas
superiores. Estas dependem do meio social, que é essencialmente semidtico.
Assim, o aprendizado e o desenvolvimento se encontram entrelagados numa
dialética que faz com que um acelere ou complete o outro.

Em termos de praticas pedagégicas Vygotsky( 1993) diz que ndo se
deve separar os alunos mais desenvolvidos, dos menos desenvolvidos, deve-
se ao contrario levar os primeiros a ensinar os segundos e reforcarem
mutuamente o aprendizado, como ja o fazia Pestallozzi em Yverdun.

Ele cria o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal, que seria a

capacidade potencial de aprendizado e desenvolvimento que a crianga ja tem,
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a qual poderia vir a se desenvolver com a ajuda dos adultos e das criancas
num estégio de aprendizado superior. Observe como isso é semelhante ao
conceito de Piaget de que é preciso que existam ‘esquemas’ para que possa
haver a 'éésimilagéo e acomodacéo.

-Os quatro estagios da ZDP s&o mostrados na Fig.3

Figura 3 - Os quatro estagios da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZPD)
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Fonte: [Moll, L.C., 1996}

No Estagio I: O desempenho é assistido por individuos mais capazes;

No Estagio Il: O desempenho é auto-assistido ;

O fendmeno do discurso dirigido pela crianga a si mesma
reflete um desenvolvimento de profunda significacdo. Portanto, para as
criangas, a principal fun¢do do discurso autodirigido € a autodirec¢io.

Este principio é valido para o resto da vida. Na aquisi¢ao de
capacidades especiais de desempenho, durante o Estagio ll, individuos adultos
falam consigo mesmos e, consistentemente, buscam auxiliar a si mesmos de
todas as formas possiveis. Os trabalhos disponiveis de Vygotsky ocupam-se
principalmente com criangas, mas processos idénticos de auto-assisténcia e

assisténcia externa na ZDP podem ser vistos operando no aprendizado adulto.
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O reconhecimento deste fato, permite a criagdo de programas de treinamento
de professores e guia o0 gerenciamento organizacional de sistemas de

assisténcia ao desempenho, na escola e na sala de aula.
No Estéagio Ill: O desempenho é desenvolvido, automatizado e fossilizado :

No Estagio 1V: A desautomatizacdo do desempenho conduz a um retorno a
ZDP.

(...) O ensino consiste em dar assisténcia ao desempenho do aluno em seu
movimento pela ZDP. Podemos dizer que o ensino ocorre quando o auxilio é
oferecido nos pontos da ZDP que efetivamente requerem assisténcia. (Casas,
1998)

A ZDP de Vygotsky permite que com a assisténcia, um estudante possa
solucionar problemas avangados que, sozinho, ndo resolveria.

“Q fato central em nossa psicologia’, escreveu Vygotsky (1994) “é o da
mediacdo”.

Em sua analise da instrucao formal, Vygotsky( 1994) deu grande énfase
a natureza das interagbes sociais, particularmente entre adultos e criancas.

Ele escreveu sobre as formas centrais para a instrucdo e como o
conhecimento é transferido para a crianga em um sistema definido. Por sistema
definido, Vygotsky referia-se & organizacio social da instrucéo e a forma como
esta produz uma maneira especial de socializacdo do pensamento das
criangas. (Moll ,1996)

Conforme Moll (1996) nas interacdes de sala de aula, o professor dirige
a atencio das criangas para os significados e definigdes da palavra, bem como
para as relagbes sistematicas entre elas, que constituem um sistema
organizado de conhecimento. A instrugdo formal, com sua organizagdo e
discurso especiais, por meio de suas mediagoes semidticas e sociais, ajuda
a desenvolver um sistema geral, autolimitado, das palavras e de suas relagdes.
Pela instrucdo formal as criangas desenvolvem a capacidade de manipular

conscientemente esse sistema simbdlico.
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Vygotsky( 1994) enfatizou que os conceitos do dia-a-dia e os cientificos
sd0 interconectados e interdependentes. Em seu desenvolvimento,
influenciam-se mutuamente. Um nao pbde existir sem o outro. E pelo uso dos
conceitos cotidianos que- _‘és criancas dao sentido as suas definicdes e
explicagdes de conceitos cientificos. Os conceitos do dia-a-dia fornecem ao
desenvolvimento dos conceitos cientificos o “conhecimento vivido”, isto €, os
conceitos do dia-a-dia medeiam a aquisicdo de conceitos cientificos.
Entrétanto, Vygotsky propds que os conceitos cotidianos também tornam-se
dependentes e sdo mediados e transformados por conceitos cientificos. |

Vygotsky, parte de uma posigéo historicamente fundamentada, que vé o
homem influenciado pelo meio, mas voltando-se sobre ele para transforma-lo.

A teoria vygotskyana por considerar o homem como um ser
essencialmente social e histoérico que na relagcdo com o outro, em uma
atividade prética comum intermediada pela linguagem, se constitui e se
desenvolve enquanto sujeito, talvez tenha condicdo de apontar um novo
caminho para as relactes entre Psicologia e Educagdo. Um caminho em que o
homem, a medida que constréi sua singularidade, atua sobre as condi¢cdes
objetivas da sociedade, transformando-a . (Freitas, 1995)
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0 Feurteins - " Figura 4

Fonte: [http:/mww.aprend om/pei.htm em 18/07/2000]

“podemos elevar 0 potencial de aprendizagem”,
podemos contradizer  todo

- determinismo genético, pois nada no. ser
humano esta definitivamente escrito”.
Feursteins

Muito préximo ao pensamento de Vygotsky, encontra-se o de Reuven
Feurteins ( 1989, 1993), quanto aos conceitos d.ihémicos de inteligéncia ,
individuo e mediagdo. A partir de sua Teoria da Modiﬁcébilidade Cognitiva
Estrutural e Aprendizagem Médiada, Feurteins criou o programa de
Enriquecimento Instrumental, que é aplicado com sucesso, em varios paises do
mundo , na educacdo de criangas com 0S mais sérios problemas. Como
Vygotsky, este autor destaca a importancia da mediacdo no ensino.

Uma mediagdo de qualidade implica, ndo somente na mudénga de
concepcdo do Mediador, mas , ainda dos instrumentos de ensino, das
condigdes materiais de aprendizagem. N'a/ mesma linha de frabalho, dos
autores citados, Fijalkow(1989) postula: “Em condigbes favoraveis de ensino,
as cn'éngas sédo ditas "débeis”, “com problemas orgénicos”, “psicéticas” “com
problemas de handicap sociocultural” etc., séo éapazes de aprender”.

Segundo Feurstein(1988), nem -fatores genéticos, organicos, ambientais,
- relativos a caréncia de aprendizagem mediada ou outras quaisquer, podem
produzir um deterioramento irreversivel no desenvolvimento cognitivo do

individuo. Seu programa pressupée que sempre ha um potencial de
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aprendizagem disponivel no ser humano, independente da idade, raca, grau de
instrucdo, classe social, etc. Neste sentido postula: “podemos elevar o
potencial de aprendizagem, podemos contradizer todo determinismo genético,
pois nada no ser humano esta definitivamente escrito”.

A ruptura com o0s preconceitos, as mudancas de concepgbes e
expectativas constituiriam o primeiro passo para a mudanga de acéo. Seria o
que impulsiona, mobiliza em diregcdo a busca de uma mediagdo e educacao
adequadas. A mudanga nas concepgdes — mudanca no mediador — € o0 que

leva a mudangas na forma de operacionalizar a mediagéo.

Gagné

Robert M. Gagné, nascido em 1916, psicdlogo, dedica o seu estudo ao
aspecto do Treinamento Pratico. Oriundo de uma linha neobehaviorista,
desenvolve uma proposta de ensino e aprendizagem em que desempenham
papéis relevantes tanto os processo internos, que ocorrem no sistema nervoso
central do ser humano, quanto os eventos externos advindos do meio
ambiente.

As fases de aprendizagem se apresentam associadas aos processos
internos, os quais podem ser influenciados pela ocorréncia de eventos
externos. Assim, Gagné compreende que as oito fases que constituem o ato de
aprendizagem, indicam 0s processos operativos que ocorrem e 0S possiveis

eventos externos que podem influencia-los, conforme figura 5.
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Figura 5 — Processos Operativos que constituem o ato de aprendizagem, segundo

EVENTOS EXTERNOS =~ "

Seletiva

2- Atencéo e Percepc¢éo-

2- Fase da Aprendizagem

2- Dirigir a atencéo

3- Caodificagéo, Entrada.

3- Fase da Aquisicéo.

3- Estimular a rememoragéo e

memédria

do Armazenamento proporcionar orientac&o a
(incidente essencial da aprendizagem

aprendizagem)

4- Armazenamento da {4- Fase da Retencéo - 4-

5- Recuperacéo

5- Fase da Rememoragéo-

5- Intensificar a retencéo

6- Transferéncia

6- Faseda Generalizacéo

6- Promover a transferéncia da

aprendizagem
7- Resposta 7- Fase do Desempenho 7- Elucidar o desempenho
8- Refor¢o 8- Fase de Feedback 8- Fornecer feedback

Figura 5- Adaptada de Gagné (1981}

Com base neste modelo, Gagné observou alguns eventos internos da
aprendizagem como: a expectativa, a atengdo e a percepgdo seletiva, a
codificacdo e a entrada de armazenamento, o armazenamento da h1em6ria, a
transferéncia, a resposta e o reforgo.

Seu modelo de aprendizagem se apresenta constituido de oito fases,
denominadas respectivamente de: Mofivagcdo, Apreensdo, Aquisicdo,
Retencdo, Memorizagdo, Generalizagdo, Desempenho e Feedback. Estas
fases de aprendizag,em apresentam sua ocorréncia influenciada por.eventos
que podem tanto ser de origem internos ou externos ao ser humano
(estudante).

O processo de aprendizagem, é obtido quando se estabelece como
resultado, no desenvolvimento do aprendiz, estados persistentes, que o fildsofo
neobehaviorista, denomina de capacidades, pelo que se entende que um ser
humano, apreendendo tais estados, se torna capaz de obter determinados

desempenhos.
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Este desempenho, por sua vez, pode ser classificado em cinco
categorias de capacidades humanas, que propiciam o éxito da apfendi‘Zagem a
saber: Informagao Verbal, Habilidades Intelectuais, Estratégias Cognitivas,
Atitudes e Habilidades Motoras.

A capacidade humana de Informagdo Verbal, se refere, diretamente a
aprendiZagem de fatos, nomes, principios e generalizagdes, ou seja, “saber o
qué”, se constituindo no principal método de transmitir conhecimento
acumulado pelas sucessivas geragoes.

A capacidade humana de Habilidades Intelectuais é composta por uma
sequéncia logica de subcategorias que estao interrelacionadas devido uma ser
pré-requisito para o processo de aprendizagem da subsequente. Desta forma,
Gagné ( 1983) propde a seguinte ordem das habilidades intelectuais:

- Regras de ordem superior ou solugdo de problemas

Regras simples

Conceitos

Discriminagbes ou aprendizagens perceptivas

Um ser humano, no momento que atinge a ordem de discriminagao,
passa a ter capacidade de respostas distintas a estimulos diversos e
diferehciados com relagdo as suas caracteristicas fisicas. Assim compreende-
se que o processo de discriminagdo constitui-se de uma selegdo perceptiva das
caracteristicas do meio ambiente no qual encontra-se inserido, que viabiliza a
aprendizagem de conceitos que podem ser : ( Gagné, 1980) |
¢ Conceitos concretos (capacita a identificagdo através da observacdo direta
de classe de objetos, de qualidades de objetos e de relagdes).

¢ Conceitos definidos (capacita a identificagdo de objetos, eventos ou relagdes
através de uma sentenga ou proposi¢ido, capaz de demonstrar a utilizagdo
da definicao).

Ainda que questionada, esta visdo (neo) behaviorista da questdo da
aquisi¢cdo de conhecimento é a que ainda predomina, principalmente pela sua
forte ligagdo com a cultura norte americana. E neste cenario que surgem
figuras como Vigotsky, Wallon, e Piaget, trazendo uma nova viséo de Homem e
de Mundo.



27

0 Henry Wallon

Henry Wallon, fildsofo que se dedicou a estudar a importancia da fungao
motora e do movimento como preltdio da inteligéncia e aspecto primordial da
construgdo do ser humano, tem despertado o interesse de varias areas da
ciéncia, devido a sua contribuicdo para as teorias soécio-interacionistas na
psicologia do desenvoivimento. |

Para Wallon (1988), a atividade do homem é inconcebivel sem o meio
social; mas as sociedades ndo poderiam existir sem individuos que possuam
aptidées, como a da linguagem, que supde uma conformacao determinada do
cérebro visto que certas perturbagdes da integridade deste, privam o individuo
da palavra.

Para ele as condi¢des bioldgicas e meio social sdo aspectos, ainda que
irredutiveis, posto que um n&o se reduz ao outro, sdo complementares, no
sentido de que, uma é condigdo da outra, ou seja, 0 meio social é condi¢do do
desenvolvimento das capacidades bioldgicas, bem como estas estabelecem as
condigbes em que se dard a vida em sociedade. Esta multicausalidade do
desenvolvimento se faz presente em toda a sua obra.De acordo com Dantas
(1990), Wallon concebe o homem como sendo “genética e organicamente
social’. Desta maneira a sua existéncia se realiza entre as exigéncias da
sociedade e as do organismo.

O desenvolvimento do homem é movido pela contradigdo que existe do
sujeito em relagdo ao seu meio, do homem em relagdo a sociedade. Esta
relacdo é fundamental na concepgdo walloniana. |

Para Wallon, se é no surgimento da fala que se deve buscar as origens
do pensamento discursivo, € no movimento que se encontram os preltdios da
inteligéncia. Desta forma, se aproxima de Piaget, ao ressaltar a importancia da
fase sensério motora, na formagéo do ser.

O movimento n&o pode ser reduzido as contragdes musculares que o

produzem ou aos seus conseqientes deslocamentos no espago. O movimento
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é tudo o que pode dar testemunho da vida psiquica e traduzi-la completamente,
pelo menos até 0 momento em que aparece a palavra. |

Assim este classifica o movimento, com relagdo as formas de
deslocamento, em trés tipos:

0 Passivo ou Exégeno, que se refere a respostas de compensacido e de
reajuétamento do corpo, principaimente a agéo da gravidade.

¢ Ativos ou Autégenos, referem-se as respostas de preensdo dos objetos e
locomogao do proprio corpo no espago. ’ v |

0 Segmentos Corporais uns em relacdo aos outros, apresentam um carater
mais psicolégico, pois evidenciam um significado de relagdo afetiva que se
exterioriza pelas atitudes.

A abordagem walloniana, apresenta trés tipos de sensibilidades ou
dominios funcionais que auxiliam na compreensdo do Desenvolvimento
Psicomotor, e que se diferenciam de acordo com a sua origem em:
¢ A Sensibilidade Introspectiva sdo sensagdes difusas, inconscientes, ou que

chegam a consciéncia apenas de um modo vago.
¢ O Dominio Proprioceptivo esta relacionado as sensagbes ligadas ao

equilibrio e as sensagdes cinestésicas ou de movimento.
¢ A Sensibilidade Exteroceptiva diz respeito as excitagbes de origem externa
percebidas através dos sentidos. Estas criam as bases do comportamento

consciente.
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00 Paulo Freire Figura 6 — Paulo Freire

Fonte/Revista Presenca, ano V, 1998, vol.21

“..0 importante mesmo nao é ler estérias alienadas e
alienantes, mas fazer histéria e por ela ser feito.”
Paulo Freire

O trabalho de Paulo Freire teve origem e destino na tematica do
analfabetismo. Para ele, a alfabetizacdo era pensada como um instrumento de
transformacao da realidade numa dimens&o de agdo cultural libertadora, n&o
tendo sido nunca pensada isoladamente. Freire ndo considerava o fendmeno
do analfabetismo como oriundo de caréncias pessoais que incapacitavam
certos grupos sociais para aprender, nem da questdo do atraso histérico, a ser
superada pelo desenvolvimento. A origem, estavavsim, numa situagdo histdrica
de exploragéo e de opressao.

A inspiracdo de seu trabalho nasce de dois conceitos basicos: a nogéo
de consciéncia dominada mais os elementos subjetivos que a compéem e a
idéia de que ha determinadas estruturas que conformam o modo de pensar e
agir das pessoas. -Essas estruturas impregnam os comportamentos subjetivos
a percepgdo e a consciéncia que cada individuo ou grupo tem dos fendmenos
sociais. _

Na verdade, Freire ndo construiu exatamente um método de
alfabetizacdo. Apesar da maioria dos relatos de experiéncias por ele vividas
‘tratarem deste tema, ele construiu sim uma pedagogia.- Falar de método, no
caso de Paulo Freire é perigoso, pois método lembra a receitas, prescri¢cdes.
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As experiéncié’s e 0s métodos que Freire( 1986 a) usou nao eram
transplantados de um lugar para outro. O método usado num lugar era descrito,
discutido e criti'camen_te. compreendido pelo grupo que estava exercendo a
pratica. Nao havia nem o fechamento a um método ja utilizado, nem sua
utilizag&o de forma ingénua.’ :

Toda teoria pedagogica é no entender de Freire( 1987) subjacente a um
conceito de homem e de mundo. N&o ha, portanto, uma educacao neutra. E o
homem um ser de adaptacdo ao mundo? Ou, € o homem um ser de
transformagao do mundo? Para Paulo Freire o homvem € um ser no mundo e
com o mundo. Um ser capaz de admirar o mundo objetivando-o e
transcendendo-o através da sua consciéncia.

O homem é um ser da praxes, um ser que opera e transforma o mundo.
Essa é sua vocagdo ontoldgica, que quando lhe é negada o transforma em
homem-objeto. _

O conceito de educacgdo bancaria é formulado por Paulo Freire (1986)
como o contraponto da educagédo humanista, ou da educagdo como pratica da
liberdade (titulo de um dos seus principais livros). A designacao de bancaria
vem da metafora do ato de depositar valores num banco. O educador € o
depositante de conteudos nos educandos. Estes ndo passam de meros
recipiente vazios que docilmente devem receber os depédsitos. Quanto mais
conteudos depositar, melhor educador sera o professor. Quanto mais ‘repletos”
de conhecimento ficarem os alunos, melhores educandos serdo. O saber é
uma doagdo. Nesta concepcdo os homens sdo vistos como seres do
ajustamento da adaptacgao.

O carater marcante desta concep¢do € a narragdo, a dissertacdo. A
realidade é apresentada como algo estatico, compartimentado e em geral é
completamente alheia a experiéncia do educando. Nessa educacéo o agente €
0 educador e sua tarefa é encher os educandos dos conteidos da sua
narragao.

O educador €, nesse caso, 0 antindmico do educando, e nio poderia ser
difefente, pois essa concepg¢ao reflete a sociedade opressora e a cultura do

siléncio. A superagdo dessa contradicdo educador-educando exigiria que 0
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educador fosse um companheiro na busca pela humaniza¢do, que ndo mais
fizesse depdsitos, que nao prescrevesse, que nao domesticasse. "

Ao invés de comunicar-se, na concep¢do bancaria o educador faz
comunicados. A margem de acdo dos educandos s6 cabe arquivar os
depdsitos de conhecimento recebidos, devem ser bons colecionadores e
selecionadores das coisas que arquivam. Freire lembra que arquivados sdo, na
verdade, os préprios educandos e educadores, 'pois estao fora da busca, fora
da praxes.

A concep¢do humanista, que é problematizadora e libertadora, € a
negacdo da bancaria. Ela se afirma na realidade concreta, permanente e
mutavel. Além de respeitar a vocacgio ontoldgica do homem (um ser da
transformagdo do mundo) ela se orienta para esse objetivo. A criatividade é
estimulada ao invés de freada. Considera que todo saber se encontra
submetido a um condicionamento histérico-sociolégico que deve portanto ser
explicitado durante o processo da sua promog¢do. Sabe que a sua busca é
inquieta e arriscada..

Considera que a consciéncia ndo € uma seg¢ao, mecanicistamente
compartimentada, escancarada a espera que o mundo lhe penetre. Ela ndo
deve ser preenchida pelo mundo. O mundo esta presente na consciéncia, ele
nao entra na consciéncia, ele nao esta dentro dela.( Freire, 1970)

Se assim nao fosse, o papel do educador seria o de disciplinar a entrada
do mundo nos educandos, e a estes s6 restaria imitar o mundo passivarhente.
Se ha inquietacdo, contestacdo, entdo, esta-se bloqueando a enfrada do
mundo.

A educacdo problematizadora responde & esséncia do ser e da sua
consciéncia, que € a intencionalidade. A capacidade de admirar o mundo,
desprendendo-se dele ao mesmo tempo que nele estd, transcendendo-o e
objetivando-o.

A intencionalidade repousa nesta capacidade de admiragdo que
desmistifica, problematiza e critica a realidade admirada, gerando a percepcéo

do inédito viavel. A percepgdo magica ou ingénua da realidade cede entdo
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lugar a uma percep¢ao que € capaz dé perceber-se, eliminando-se posturas
fatalistas que dao a realidade uma aura de inexorabilidaqe.

S6 a concepgdo libertadora realiza a superagdo da contradigao
educador-educando. Ndo é mais o "éducador‘ sempre 0 que educa e O
educando que é educado. Agora ndo ha mais um educador do educando, no
ha mais um educando do educador, ha sim um educador-educando junto com
um educando-educador.

Mas, pergunta-se Paulo Freire( 1986), como se realizara esta
edu(:agéo’? Somente um método que privilegiasse a agdo e o didlogo seria
capaz deste feito. Seria preciso a modificacdo do conteudo programatico, e
mesmo a modificacio da forma pelo qual 0 mesmo é determinado.

O didlogo é entdo a base do método de Freire, mas o que é o dialogo?
O didlogo é uma relagdo de comunicagdo de intercomunicagéo, que gera a
critica e a problematizagdo uma vez que ‘€ possivel a ambos os parceiros
perguntar: “por qué?’. Ele nutre-se da esperanc¢a, da confianga, da humildade e
da simpatia. E uma relagdo horizontal, ao contrério do anti-dialogo nascido das
relagdes verticais em que um fala e o outro ouve. ‘

O anti-didlogo ndo é capaz de gerar a critica, pois por ser arrogante,
desamoroso, auto-suficiente gera o medo que intimida e aliena. Donde ao
invés de comunicar o anti-dialogo faz comunicados..

Mas ao analisar melhor o fendmeno humano do dialogo, Freire constata
a necessidade de analisar a palavra como mais do que um meio para que o
didlogo se faga. Freire constata as duas dimensbes constitutivas da palavra:
acdo e refiexdo. A palavra verdadeira é praxes transformadora. Sacrificada a
dimensdao da acdo, sacrifica-se a reflexdo e a palavra transforma-se em
verbalismo, ou verborragia. Por outro lado, a agdo desconectada da reflexao
transforma-se em ativismo, que também nega o didlogo.

N&o é possivel separar a palavra do pensamento, donde ha uma leitura
do mundo que precede a leitura e a escrita da palavra, da mesma forma que
‘toda leitura da palavra leve a uma re-leitura do mundo e, dai, a escritura do
mundo. Desta forma : “entendo por escrever o mundo, transforma-lo” (Freire,
1970). '
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Quem dialoga, dialoga com alguém e sobre algo. O contetido do dialogo
é justamente o conteudo programatico da educagdo., E ja na busca desse
contelido deve estar o didlogo presente. O educador bancéario define o
conteudo antes mesmo do primeiro contato com os educandos.

Para o educador libertador, esse conteldo € a devolugdo organizada,
sistematizada e acrescentada ao educando daqueles elementos que este |he
entregou de forma desestruturada. Esse conteudo deve ser buscado na cultura
do educando e na consciéncia que ele tenha da mesma. De forma apaixonada
e poética, Freire resgata tanto o conceito de Zona Proximal do gelado Vigotsky,
como o conceito de construgdo de conhecimento do metddico Piaget. A
contextualizag@o de Freire nada mais € do que o construir sobre algo que esta
14, e que ndo pode ser ignorado.

As consciéncias oprimidas e acriticas ou magicas estdo imersas na
realidade ou afogadas nela, elas esto quasé umbilicalmente ligadas ao mundo
da natureza, da qual se sentem partes ¢ nao transformadores. Elas néo se
sentem capazes de entender os fatos.

A consciéncia ingénua (pelo contrario) sente-se de tudo capaz. S6 a
consciéncia critica elabora um recorte viavel da realidade, representando os
fatos como eles se ddo empiricamente, com as suas mdltiplas refagdes. Por
acreditar o mundo passivel de tkansformagéo a consciéncia critica liga-se ao
mundo da cultura e ndo da natureza. »

O conteudo que ajudara o educando na superagdo da consciéncia
magica ou ingénua é determinado a partir do conceito antropolégico e
humanista de cultura. Essa concepgado distingue natureza de cultura,
entendendo a cultura como os acréscimos que o homem faz ao mundo, ou
como o resultado do seu trabalho, do seu esforgo criador. Ela se materializa na
transcendéncia das suas relagdes e na aquisi¢cdo sistematica da experiéncia
humana.

O educando deve primeiro descobrir-se como um construtor desse
mundo da cultura. Essa descoberta resgataria a sua auto-estima, pois, tanto é
cultura a obra de um grande escultor, quanto o boneco de barro feito pelo seu

vizinho.( Freire, 1986) A auto-desvalia € uma caracteristica sempre presente
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nas consciéncias oprimidas e magicas, ela se consubstaﬁcia pelo sentimento
de incapacidade de conhecer, de compreender, sentimento este é;ue é geraco
pela introjecdo da visdo dos opressores. O doutor, o professor, estes sdo os
que sabem e a quem devem escutar. E na medida da sua auto-desvalia
reconhecem a superioridade dos “sabedores”, assumem a cultura deles e ai
perdem‘a sua identidade, negando a sua prépria experiéncia de vida que Ihes
permitiria chegar a saber.

Dai que Freire( 1970) propde que o momento da busca do contetdo
programatico inaugura o processo de dialogo em que se produz a educacdo
libertadora. Essa busca deve investigar o universo tematico dos educandos ou

.0 conjunto dos temas geradores do conteudo. Ela por ser dialdgica ja é
problematizadora e proporciona a tomada de consciéncia dos individuos sobre
tais temas. Esta tomada de consciéncia excede em multiplas dimensdes o
conceito de que € necessario motivar os educandos para o aprendizado, este
motivar € mascarado de hipocrisia, uma vez que a tal motivacdo em geral ndo
passa de ilusdo alienante.

Tanto Piaget como Wallon, ou Vigotsky, desenvolveram teorias do
conhecimento. Pedem os académicos que tenhamos cuidado ao transpor suas
teorias para o campo da Pedagogia. Em nosso entender, esse foi o trabalho de
Freire, um brasileiro, que nada fica a dever aos russos, franceses e Suicos.
Quanto mais estudamos Freire, mais percebemos o quanto ele caminhou em
direcdo a esse objetivo. -

Psicologos como Piaget e outros educadores tém enfatizado a
maturidade biolégica como uma condigdo inevitavel para a aprendizagem.
Vygotsky discordava, sustentando que o processo evolutivo era tracionado pelo
processo de aprendizagem, e que qualquer pedagogia que nao respeitasse
esse fato seria estéril. Para Vygotsky a pedagogia cria processos de
aprendizagem que conduzem o desenvolvimento, e essa sequéncia de agbes
resulta em zonas ou areas de desenvolvimento proximal (ou seja, “mais
préximo de um centro”).

Uma abordagem vygotskyana da educag¢do ndo deve apenas analisar o

ensino e a aprendizagem como parte de praticas instrucionais existentes, mas
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deve criar atividades instrucionais fundamentalmente novas e avang¢adas. Em
outras palavras, essa abordagem deve produzir aprendizagerri ao facilitar
novas formas de media¢io. (Moll, 1996)

Uma aplicagdo particularmente imaginativa dos principios da teoria
vygotskyana sdo as campanhas de alfabetizacdo desenvolvidas por Paulo
Freire em paises do Terceiro Mundo. Freire (1986) adaptou seus métodos
educacionais ao contexto histérico e cultural de seus alunos, possibilitando a
combinagéb de seus conceitos “espontaneos” (aqueles baseados na pratica
social) com o0s conceitos infroduzidos pelos professores na situagcdo de
instrucao.

A concepgao de Freire, evidencia um ponto muito criticado por Vygotsky,
com relagdo a intervengdo educacional que se arrasta atrds dos processos
psicolégicos desenvolvidos, ao invés de focalizar as capacidades e fungéés
emergentes. Ao contrério da concepgdo tradicional de escola, que se apoia em
métodos centrados na autoridade do professor; Freire comprovou que os
métodos novos, em que os alunos e professores aprendem juntos, s3o mais

eficientes. (Casas, 1998)
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0O Howard Gardner

“..precisamos explorar a maneira de encorajar as pessoas a. -
utilizarem as suas competéncias numa estrutura social”

Gardner

Psicologo construtivista muito influenciado por Piaget, distingue-se de
seu colega de Genebra na medida em que Piaget acreditava que todos 6s
aspectos da simbolizacdo partem de uma mesmé funcdo semiética, enquanto
que ele acredita que processos psicolégicos independentes sdo empregados
quando o individuo lida com simbolos linguisticos, numéricos gestuais ou
~ outros. Segundo Gardner(1990) uma crianga pode ter um desempenho precoce
em uma area (o0 que Piaget chamaria de pensamento formal) e estar na média
ou mesmo abaixo da média em outra (o equivalente, por exemplo, ao estagio
sensorio-motor). Gardner descreve o desenvolvimento cognitivo como uma
.. capacidade cada vez maior de entender e expressar significado em varios
sistemas simbolicos utilizados num contexto cultufal, e sugere que ndo ha uma
ligagdo necessaria entre a capacidade ou estagio de desenvolvimento em uma
area de desempenho e capacidades ou estagios em outras areas ou dominios
(Malkus e col.,, 1988). Num plano de analise psicolégico, afirma Gardner
(1982), cada area ou dominio tem seu sistema simbdlico proprio; num plano
sociolégico de estudo, cada dominio se caracteriza pelo desenvolvimento de
competéncias valorizadas em culturas especificas.

Gardner( 1982) sugere, ainda, que as habilidades humanas ndo sdo
organizadas de forma horizontal; ele propéé que se pense nessas habilidades
como organizadas verticalmente, e que, ao invés de haver uma faculdade
mental geral, como a memdria, talvez existam formas independentes de
percepg¢do, memoaria e' aprendizado, em cada area ou-dofninio, com possiveis
sémelhangas entre as areas, mas nao necessariamente uma relagio direta.

As pesquisas mais recentes em desenvolvimento cognitivo e
neuropsicologia sugerem que as habilidades cognitivas sdo bem mais

diferenciadas e mais espcificas do que se acreditava Neurologistas t&m
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documentado que o sistema nervoso humano n&o é um 6rgdo com propasito
“Unico nem t&o pouco é infinitamente plastico. Acredita-se, hoje, que o sistema
.nervoso seja altamente diferenciado e que diferentes centros neurais
processem diferentes tipos de informacgao ( Gardner, 1987).

Howard Gardner, psicélogo da Universidade de Hervard, baseou-se
nestas pesquisas para questionar a tradicional visdo da inteligéncia, uma viséo
que enfatiza as habilidades lingtistica e 16gico-matemética. Segundo Gardner,
todos os individuos normais sdo capazes de 'uma atuagdo em pelo menos sete
diferentes e, até certo ponto, independentes areas intelectuais. Ele sugere que
ndo existem habilidades gerais, duvida da possibilidade de se medir a
inteligéncia através de testes de papel e lapis e da grande importancia a
diferentes atuagdes valorizadas em culturas diversas. Finalmente, ele define
inteligéncia como a habilidade para resolver problemas ou criar produtos que

sejam significativos em um ou mais ambientes culturais.
A teoria

‘A Teoria das Inteligéncias Multiplas, de Howard Gardner (1985) é uma
alternativa para o conceito de inteligéncia como uma capacidade inata, geral e
Unica, que permite aos individuos uma performance, maior ou menor, em
qualquer area de atuacgao.

Sua insatisfagdo com a idéia de QI e com visbes unitarias de
inteligéncia, que focalizam sobretudo as habilidades importantes para o
sucesso escolar, levou Gardner a redefinir inteligéncia a luz das origens
biolégicas da habilidade para resolver problemas.

Através da avaliacdo das atuagdes de diferentes profissionais em
diversas culturas, e do repertorio de habilidades dos seres humanos na busca
de solugdes, culturalmente apropriadas, para os seus problemas, Gardner
trabalhou no sentido inverso ao desenvolvimento, retroagindo para
eventualmente chegar as inteligéncias que deram origem a tais realizagoes.

Na sua pesquisa, Gardner estudou também:
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( a) o desenvolvimento de diferentes habilidades em criangas normais e
criangas superdotadas; .

(b) adultos com lesdes cerebrais e como estes ndo perdem a intensidade de
sua producéo intelectual, mas sim uma ou algumas habilidades, éem que
outras habilidades sejam sequer atingidas;

(c) popUIagc")es ditas excepcionais, tais como idiot-savants e autistas, e como
os primeiros podem dispor de apenas uma competéncia, sendo bastante
incapazes nas demais fungdes cerebrais, enquanto as criangas autistas
apresentam auséncias nas suas habilidades intel'ectuais;'

(d) como se deu o desenvolvimento cognitivo através dos milénios.
As inteligéncias mdaltiplas

Gardner identificou as inteligéncias linguistica, légico-matematica,
espacial, musical, cinestésica, interpessoal e intrapessoal. Postula que essas
competéncias intelectuais s&o relativamenté independentes, tém sua origem e
limites genéticos prdoprios e substratos neuroanatdmicos especificos e dispdem
de processos cognitivos proprios. Segundo ele, os seres humanos dispdem de
graus variados de cada uma das inteligéncias e maneiras diferentes com que
elas se combinam e organizam e se utilizam dessas capacidades intelectuais
~ para resolver problemas e criar produtos. Gardner ressalta que, embora estas
inteligéncias sejam, . até certo ponto, independentes uma das out’faé, elas
raramente  funcionam isoladamente. Embora algumas ocupacgdes
exemplifiqguem uma inteligéncia, na maioria dos casos as ocupagdes ilustram
bem a necessidade de uma combinagéo de ’inteligéncias. Por exemplo, um
cirurgiao necessita da acyidade da inteligéncia espacial combinada com a

destreza da cinestésic:

Inteligéncia linglistica - Os componentes centrais da inteligéncia linguistica sao
uma sensibilidade para os sons, ritmos e significados das palavras, além de
uma especial percepcdo das diferentes fungdes da linguagem. E :a habilidade

para usar a linguagem para convencer, agradar, estimular ou transmitir idéias.
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Gardner indica due € a habilidade exibida na sua maior intensidade pelos
poetas. Em criangas, esta habilidade se manifesta através da capacidade para

contar histdrias originais ou para relatar, com precis&o, experiéncias vividas.

Inteligéncia musical - Esta inteligéncia se manifesta através de uma habilidade
para apréciar, compor ou reproduzir uma peg¢a musical. Inclui discriminagdo de
sons, habilidade para perceber temas musicais, sensibilidade para ritmos,
texturas e timbre, e habilidade para produzir e/ou reproduzir masica. A crianga
pequena com habilidade musical especial percebe desde cedo diferentes sons

no seu ambiente e, freqientemente, canta para si mesma.

Inteligéncia I6gico-matematica - Os componentes centrais desta inteligéncia
sdo descritos por Gardner como uma sensibilidade para padrbes, ordem e
sistematizacdo. E a habilidade para explorar relagdes, categorias e padrdes,
através da manipulagdo de objetos ou simbolos, e para experimentar de forma
controlada; é a habilidade para lidar com séries de raciocinios, para reconhecer
problemas e resolvé-los. E a inteligéncia caracteristica de matematicos e
cientistas Gardner, porém, explica que, embora o talento cientifico e o talento
matematico possam estar presentes num mesmo individuo, os motivos que
movem as acgdes dos cientistas e dos matematicos ndo sdo os mesmos.
Enquanto os matematicos desejam criar um mundo abstrato consistente, os
cientistas pretendem explicar a natureza. A crianga com especial aptidé‘b nesta
inteligéncia demonstra facilidade para contar e fazer calculos matematicos e

para criar notagdes praticas de seu raciocinio.

Inteligéncia espacial - Gardner descreve a inteligéncia espacial como a
capacidade para perceber o mundo visual e espacial de forma precisa. E a
habilidade para manipular formas ou objetos mentaimente e, a partir das
percepgdes iniciais, criar tensao, equilibrio e composi¢c&o, numa representagio
visual ou espacial. E a inteligéncia dos artistas plasticos, dos engenheiros e

dos arquitetos. Em criangas pequenas, o potencial especial nessa inteligéncia é
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| percebido através da habilidade para quebra-cabecas e outros jogos espaciais
e a atencdo a detalhes visuais. '

Inteligéncia cinestésica - Esta inteligéncia se refere a habilidade para resolver
problemas ou criar produtos através do uso de parte ou de todo o corpo. E a
habilidade para usar a coordenagéo grossa ou fina em esportes, artes cénicas
ou pléasticas no controle dos movimentos do corpo e na manipulagdo de objetos
com destreza. A crianga especialmente dotada 'né inteligéncia cinestésica se
move com graca e expressdo a partir de estimulos musicais ou verbais

demonstra uma grande habilidade atlética ou uma coordenacgéo fina apurada.

Inteligéncia interpessoal - Esta inteligéncia pode ser descrita como uma
habilidade pare entender e responder adequadamente 'a humores,
temperamentos motivagcées e desejos de outras pessoas. Ela é melhor
apreciada na observacdo de psicoterapeutas, professores, politicos e
vendedores bem sucedidos. Na sua forma mais primitiva, a inteligéncia
interpessoal se manifesta em criangas pequenas como a habilidade para
distinguir pessoas, e na sua forma mais avang¢gada, como a habilidade para
perceber intengbes e desejos de outras pessoas e para reagir apropriadamente
a partir deésa percepc¢do. Criangas especialmente dotadas demonstram muito
cedo uma habilidade para liderar outras criangas, uma vez que s&o

extremamente sensiveis as necessidades e sentimentos de outros.

Inteligéncia intrapessoal” - Esta inteligéncia é o correlativo interno da
inteligéncia interpessoal, isto &, a habilidade para ter acesso aos proprios
sentimentos, sonhos e idéias, para discrimina-los e lancar mado deles na
solugdo de problemas pessoais. E o reconhecimento de habilidades,
necessidades, desejos e inteligéncias préprios, a capacidade para formular
uma imagem precisa de si proprio e a habilidade para usar essa imagem para
funcionar de forma efetiva. Como esta inteligéncia é a mais pessoal de todas,
ela sO é observavel através dos sistemas simbélicos das outras inteligéncias,

ou seja, através de manifestagdes linguisticas, musicais ou cinestésicas.
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O desenvolvimento das inteligéncias -

Na sua teoria, Gardner propde que"' -tbdos os individuos, em principio, tém a
habilidade de questionar e procurar respostas usando todas as inteligéncias;
Todos os individuos possuem, como parte de sua bagagem genética, certas
habilidades basicas em todas as 'inteligéncias. A linha de desenvolvimento de
cada inteligéncia, no entanto, sera detérminada tanto por fatores genéticos e
neurobiolégicos quanto por condi¢ées ambientais. Ele propde, ainda, que cada
uma destas inteligéncias tem sua forma prépria de pensamento, ou de
processamento de informagdes, além de seu sitema simbdlico. Estes sistemas
simbdlicos estabelecem o contato entre os aspectos basicos da cogni¢do e a
variedade de papéis e fungbes culturais.

A nog&o de cultura é basica para a Teoria das Inteligéncias Mdltiplas.
Com a sua definigéo de inteligéncia como a habilidade para resolver problemas
ou criar produtos que sao significativos em um ou mais ambientes culturais,
Gardner sugere que alguns talentos s se desenvolvem porque sao valorizados
pelo ambiente. Ele afirma que cada cultura valoriza certos talentos, que devem
ser dominados por uma quantidade de individuos e, depois, passados para a
geragao seguinte.

Segundo Gardner, cada dominio, ou inteligéncia, pode ser visto em
termos de uma sequéncia' de estagios: enquanto todos os individuos nbrmais
possuem os estagios mais basicos em todas as inteligéncias, os estagios mais
sofisticados dependem de maior trabalho ou aprendizado.

A sequéncia de -estagios se inicia com o que Gardner chama de
habilidade de padréo cru. O aparecimento da competéncia simbdlica é visto em
bebés quando eles comegam a perceber o mundo ao seu redor. Nesta fase, os
bebés apresentam capacidade de processar diferentes informacgdes. Eles ja
possuem, no entanto, o potencial para desenvolver sistemas de simbolos, ou
simbadlicos.

O segundo estagio, de simbolizagdes basicas, ocorre aproximadamente

dos dois aos cinco anos de idade. Neste estagio as inteligéncias se revelam
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através dos sistemas simbdélicos. Aqui, a crianga demonstra sua habilidade em
cada inteligéncia através da compreensao e uso de simbolos: a msica através
de sons, a linguagem através de conversas ou histérias, a inteligéncia espacial
através de desenhos etc.

No estagio seguinte, a crianga, depois de ter adquirido alguma
competéncia no uso das simbolizacbes basicas, prossegue para adquirir niveis
mais altos de destreza em dominios valorizados em sua cultura. A medida que
as criangas progridem na sua compreensao dos sistemas simbdlicos, elas
aprendem bs sistemas que Gardner chama de sistemas de segunda ordem, ou
seja, a grafia dos sistemas (a escrita, os simbolos matematicos, a musica
escrita etc.). Nesta fase, os varios aspectos da cultura tém impacto
consideravel sobre o desenvolvimento da crianga, uma vez que ela aprimorara
os sistemas simbdlicos que demonstrem ter maior eficacia no desempenho de
atividades valorizadas pelo grupo cultural. Assim, uma cultura que valoriza a
musica terd um maior nimero de pessoas que atingirdo uma produg¢do musical
de altb nivel.

Finalmente, durante a adolescéncia e a idade adulta, as inteligéncias se
revelam através de ocupagdes vocacionais ou nao-vocacionais. Nesta fase, o
individuo adota um campo especifico e focalizado, e se realiza em papéis que

sdo significativos em sua cultura.
Teoria das inteligéncias mdltiplas e a educacao

As implicagdes da teoﬁa de Gardner para a educagao sdo claras quando
se analisa a importancia dada as diversas formas de pensamento, aos estagios
de desenvolvimento das varias inteligéncias e & relacdo existente entre estes
estagios, a aquisi¢do de conhecimento e a cultura.

A teoria de Gardner apresenta alternativas para algumas praticas
educacionais atuais, oferecendo uma base para:

( @) o desenvolvimento de avaliagbes que sejam adequadas as diversas
habilidades humanas (Gardner & Hatch, 1989; Gardner & Blythe, 1990)

(b) uma educagéo centrada na crianga com curriculos especificos para cada
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area do saber (Kornhaber & Gardner, 1989); ,

(c) um ambiente educacional mais amplo e variado, e que dependé\ menos do
desenvolvimento exclusivo da linguagem e da logica (Walters &- Gardner,
1985; Blythe & Gardner, 1990) - |

Quanto a avaliagdo, Gardner faz uma distingdo entre avaliagdo e
testagem._ A avaliagdo, segundo ele, favorece métodos de levantamento de
ihformagées durante atividades do dia-a-dia, enquanto que testagens
geralmente acontecem fora do ambiente conhecido do individuo sendo testado.
Segundo Gardner, é importante que se tire 0 maior proveito das habilidades
individuais, auxiliando os estudantes a desenvolver suas capacidades
intelectuais, e, para tanto, ao invés de usar a avaliagdo apenas como uma
maneira de classificar, aprovar ou reprovar os alunos, esta deve ser usada para
informar o aluno sobre a sua capacidade e informar o professor sobre o quanfo
esta sendo aprendido. _

Gardner sugere que a avaliagdo deve fazer jus a inteligéncia, isto &,
deve dar crédito ao contetido da inteligéncia em teste. Se cada inteligéncia tem
um certo numero de processos especificos, esses procéssos tém que ser
medidos com instrumento que permitam ver a inteligéncia em questdo em
funcionamento. Para Gardner, a avaliagdo deve ser ainda ecologicamente
valida, isto &, ela deve ser feita em ambientes conhecidos e deve utilizar
materiais conhecidos das criancas sendo avaliadas. Este autor também
enfatiza a necessidade de avaliar as diferentes inteligéncias em termos dé suas
manifestagbes culturais e ocupacdes adultas especificas. Assim, a habilidade
verbal, mesmo na pré-escola, ao invés de ser medida através de testes de
vocabulario, definigdes ou semelhangas, deve ser avaliada em manifestagdes
tais como a habilidade para contar histérias ou relatar acontecimentos. Ao
invés de tentar avaliar a habilidade espacial isoladamente, deve-se observar as
criangas durante uma atividade de desenho ou engquanto montam ou
desmontam objetos. Finalmente, ele propde a avaliagdo, ao invés de ser um
produto do processo educativo, seja parte do processo educativo, e do
curriculo, informando a todo momento de que maneira o curriculo deve se

desenvolver.
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No que se refere & educagdo centrada na crianga, Gardner( 1994)
levanta dois pontos importantes que sugerem a necessidade ‘da
individualizagéo. O primeiro diz respeito ao fato de que, se os individuos tém
perfis cognitivos tao diferentes uns dos outros, as escolas deveriam, ao invés
de oferecer uma educagéo padronizada, tentar garantir que cada um recebesse
a educacdo que favorecesse o seu potencial individual. O segundo ponto
levantado por Gardner € igualmente importante: enquanto na Idade Média um
individuo podia pretender tomar posse de todo o saber universal, hoje em dia
essa tarefa € totalmente ifnpossivel, sendo mesmo bastante dificil 0 dominio de
um sé campo do saber.

Assim, se ha a necessidade de se limitar a énfase e a variedade de
conteudos, que essa limitagcdo seja da escolha de cada um, favorecendo o
perfil intelectual individual.

Quanto ao ambiente educacional, Gardner chama a atengéo pare o fato
de que, embora as escolas declarem que preparam seus alunos pare a vida, a
vida certamente n&o se limita apenas a raciocinios verbais e légicos. Ele
propGe que as escolas favoregam o conhecimento de diversas disciplinas
basicas; que encoragem seus alunos a utilizar esse conhecimentd para
resolver problemas e efetuar tarefas que estejem relacionadas com a vida na
comunidade a que pertencem; e que f'avorégam o desenvolvimento de
combinagdes intelectuais individuais, a partir da avaliagdo regular do potencial

de cada um.

Apés a discussdo e o entendimento de que toda pessoa é capaz de
aprender quando ensinado, entramos em outra discussdo . — E 0 deficiente
aprende? - Que ele aprende , aprende , mas pode ser criativo? Hoje sabemos
que no processo de aprender todas as facetas do sujeito humano sao
participes e tém papéis de igual valor e importancia. Para aprender , a crianga
necessita de seu aparato cognitivo tanto quanto de suas emocgdes, afetos,
condi¢des sociais e, especialmente, da qualidade de sua relagdo com o outfo

que vai mediar esse processo.
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Aqui, enfatiza-se o papel desempenhado por aquele que ensina ; que
tanto pode ser o pai, a mae ou o professor , dependendo do contexto. Qualquer
pessoa ou instituicdo pode, também, desempenhar o papel do outro , inclusive
a sociedade com seus costumes e ideologias. Sendo, porém, o proféésbr a
figura eleita como mediador oficial do processo ensino-aprendizagem, cabe-lhe
maior responsabilidade no desempenhado dessa tarefa.

O questionamento sobre sua criatividade tende a ser incorporada as
discussdes sobre o aprender e o nao-aprender por haver uma estreita ligacdo
dos aspectos sociais e culturais que interferem na expressdo desta
criatividade. Assim é que o descrédito quanto a criatividade do DM persiste
apesar de todos os tebricos da aprendizagem , afirmarem que muitos sdo os
caminhos que levam a expresséo da criatividade no ser humano.

Desta forma apresenta-se a necessidade de entendermos o que é a
criatividade e suas manifestacoes para tecermos considerages e tentarmos

entender o potencial criativo da pessoa deficente mental, objeto deste estudo.
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22.0queé Criatividade ?

‘Mas o que vem a ser criatividade? Como se define? Sera que todas as
pessoas sdo criativas ou somente algumas? E um dom divino ou qualquer ser
humano pode desenvolver essa caracteristica? Como se manifesta? As
pessoas criativas tem caracteristicas comuns? Existem condigbes ambientais
. especificas para a manifestagdo da criatividade, ou todas as condi¢cbes sdo

propicias ao seu desenvolvimento?®

Muitas outras questdes poderiam ser levantadas no que se refere a
criatividade. Para darmos inicio a discussé&o, comegaremos a nos debrugar |,
sobre como as concepgdes, acerca desta tematica tem se desenvolvido ao
longo dos tempos , mais especificamente, desde Platdo ( século IV a. c. ) até
os dias de hoje. |

A mais antiga das concepgbes acerca da criatividade vem da crenga que
esse processo ocorria por inspiragdo divina.

Esta concepgédo de conhecimento vem do pensamento filosofico grego
em que a inteligéncia era aparentada com a divina e de natureza racional.

Na visao de Platdo o homem tinha acesso a uma viséo interior a qual se
identificava com a razao divina na alma e aprendia ,desse modo, as realidades
eternas. Socrates embora aceitasse esta filosofia descartava, de si mesmo,
qualquer responsabilidade pelos seus atos .

Se a interpretacdo de criatividade como dom divino ndo esta longe de
nosso cotidiano, também é frequente ouvirmos falar de alguém muito criativo
como uma pessoa muito louca, esquisita , estranha ou outras consideragoes
neste sentido. A criatividade pode ser considerada, assim, como uma forma de
loucura.

No século XIX, a loucura era percebida em relagdo a uma conduta
desviante da conduta normal e regular. A pessoa n&o era vista como

emocionalmente perturbada, mas ser livre , independente , decidido e
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inconformista eram caracteristicas apontadas como fazendo parte de um
quadro de deméncia. | |

Criatividade, também foi concebida como uma forma de intuicdo
.Descartes concebia a mente humana como separada do resto do corpo, e ao
introduzir esta qualidade no ser humano, rebelou-se contra a influéncia grega
no pensamento ocidental, levando a uma tomada de consciéncia dos
problemas psicolégicos .

A influéncia de Descartes gerou na Inglaterra a escola impirista, que
reteve o conceito de intuigdo direta das idéias , mas que recusava o inatismo.
Descartes acreditava que as idéias da alma, eram inatas de Deus. A
criatividade era considerada, ainda, como dominada por forgcas externas e
incontrolaveis.

No século XVHI, surgiu na Inglatera a escola de pensamento
denominado empirismo que sustentava que todas as idéias advinham da
experiéncia e eram representagcbes de objetos reais, deste modo defendia a
associagdo entre as idéias e as sensagdes, ou seja, corpo e mente se
interrelacionavam para gerar pensamento, sendo a repeticdo o principio
fundamental de toda associagao .

Assim o pensamento criativo, comegou a ser interpretado como
associagao entre as conexdes mentais onde, quanto maior a experiéncia de um
individuo , mais criativo ele seria. Criatividade era portanto associagdo entre as
idéias.. ‘

A criatividade, também, é freqiientemente interpretada como de origem
hereditéria, manifestando-se internamente sem nenhum controle pessoal.
Galton defendia o nativismo, o que influencia, ainda nos dias posigcoes
semelhantes. Também o romantismo do século XVIi se posicionava a favor da
criatividade como produto de uma ocasido dramatica, de um mistério ndo
passivel de ser avaliado.

Verificamos assim , que em ambas as abordagens , a criatividade era
considerada como uma forga interna e inconsolavel. As pessoas nasciam

criativas , nao se tornavam criativas.
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Criati?idade também foi interpretada como originando-se no inconsciente
‘em resposta a conflitos. A corrente que mais desenvolveu este principi'o foi a
psicanalise e seus seguidores. Freud interpretava o processo criativo como
uma su\BIirﬁégéo dos instintos primitivos sexuais. Assim, a criatividade teria
origem dentro do individuo e o comportamento criativo era visto como um
processo advindo de situacdes ludicas .Os neo-psicanalistas referiram,
respectivamente, que a criatividade consistia de uma fase de inspiragido e uma
de elaboracgéo, vdurante as quais o ego perderia, temporariamente, o controie
dos processos de pensamento ; acreditavam que os proceséos advindos do
inconsciente bloqueavam a criatividade, uma vez que considerava o
inconsciente como uma estrutura fixa. Assim para a neo-psicanalise a
criatividade dependia da fluidez das imagens simbdlicas.

‘As teorias psicanalistas e neo-psicanalistas fazem pouca distingdo entre
0 processo criativo e neurose. Os neo-freudianos apontam o pre-consciente
como o lugar onde se processa a criatividade ao invés do inconsciente, mas o
processo criativo deveria ser interpretado como ligado a manifestagbes
neurdticas ou mesmo psicéticas

Na corrente humanista, Rogers relacionava a criatividade com a
tendéncia do individuo a auto-realizacado ( Rogers, 1961), referindo que o
processo criativo deveria ser observavel e o produto desse ato, caracterizado
pela originalidade e novidade. A criatividade n&o € assim, considerada restrita a
certos conteudos mas abrangente a todos eles, bastando para isso que o
individuo esteja aberto as suas experiéncias internas, sendo flexivel em relagio
as percepgdes cognitivas e sensoriais.

Outros humanistas defendiam respectivamente que a criatividade tinha
origem no consciente, possuindo o ser humano poder criativo para moldar a
prépria vida, a posicdo de Maslow era semelhante a de Rogers em que
conceitos como, totalidade pessoal e auto-realizagdo tinham o mesmo
significado  que criatividade. Murray aceitava a influencia do inconsciente na
determinagéo da criatividade, tendo o ser humano necessidades criativas que

implicariam na construcdo de idéias ou de objetos novos e Uteis.
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Por ultimo, a abordagem cognitivista refere-se que a criatividade e
pensamento divergente, onde Guilford (1983) sugere que os testes de
inteligéncia ndo medem todo o potencial do individuo e que a mente humana é
muito mais complexa do que se pensava. Deste modo, introduziu 0 conceito de
pensamento divergente, justapondo-o ao pensamento convergente. Onde o
primeiro tenderia a ocorrer quando a solugéo para o problema ainda esta por
descobrir, podendo o pensamento divergente produzir varias solugdes

apropriadas e 0 pensamento convergente apenas uma unica solugdo correta.
Definindo a criatividade :

O termo criatividade deriva do latim “creare”, que significa “fazer” e do
grego “krainein” que significa para "preencher”. Criatividade € considerada uma
tendéncia para o auto-desenvolvimento ou a atualizagdo das potencialidades
inerentes a cada ser humano, e interpretada também como preenchimento de
lacunas, de espagos vazios no conhecimento o que traduz por acdo dirigida e
objetiva. Criatividade é a descoberta de algo novo que envolve producdo e/ou
transformacédo de idéias ou artefatos em algo novo e Uutil, envolvendo
deliberacdo, espontaneidade, divergéncia e convergéncia de pensamento.

Criatividade implica na necessidade de um conhecimento anterior sobre
0 campo em questdo, sendo condi¢do imprescindivel possuir um largo corpo de
dados, idéias , impressdes sobre 0 mesmo, com o objetivo de que possé existir
consciéncia sobre a variedade de dados imrelevantes e relevantes e novas
associagdes entre eles, pesquisando relagGes Unicas e solugbes nao
esperadas .

O processo criativo também € definido como uma gmergéncia na acéo
de um novo produto relacional que provém da natureza unica do individuo , por
uma lado e dos materiais, acontecimentos, pessoas ou circunstancias da vida,
por outro.

As diversas definigbes da criatividade apontam no sentido de que n&o
basta ter muitas idéias, ha de se concretizar essas idéias ou pelo menos tentar.

Também a criatividade ndo depende somente, do esfor¢o do individuo, sendo o
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contexto social apontado como um fator relevante no desenvolvimento integral

do individuo.

De acordo com as definrigéevs citadas, podemos pensar na pessoa = -

criativa como se olha'ssemos”"péra o velho, para o obvio, de maneiras
diferentes. O ato criativo envolvendo a transformag&o do velho em novo, o que
significa, arriscar , j4 que se passa.de uma situagdo conhecida para outra
desconhécida.

Ser criativo envélve, deste modo, esforco, persisténcia, tenacidade,
indépendéncia, auto-confianga, resisténcia as frustragdes, etc. Segundo Kneller |
( 1978 ) , as pessoas criativas caracterizam-se por serem inconformistas,
dificiimente se submetendo a regras; flexiveis, pensando em varias abordagens
para um mesmo problema; originais, incluindo a capacidade de pensar em
idéias- raras, incomuns. Além disso, a pessoa criativa ndo s6 tem idéias
diferentes como também as segue.

De acordo com alguns estudiosos, pesquisadores criativos s&o,
geralmente, curiosos, inconformistas, impacientes, otimistas, auto-confiantes,
fluentes, tem sentimento de aventura, se envolvem profundamente com o.
trabalho, toleram a desordem, preferem situagdes complexas e de dificil
solucdo, buscam o inesperado, e olham os problemas de diferentes pontos de
vista, predominando as imagens visuais na busca de relagées entre os fatos:

Outros , referem como principais indicadores da criatividade
caracteristicas como : fluéncia- capacidade de gerar grande nimero de idéias;
flexibilidade — capacidade de gerar diferentes categorias de respostas para um
mesmo problema; originalidade — respostas raras e incomuns, elaboragdo —
acréscimo de detalhes as idéias-ou solugées; uso de abstrag,éés para resolver
os problemas; ndo concluir demasiadamente rapido; dar tempo a que idéias
surjam; Ter consciéncia das préprias emogdes; inserir as idéias dentro do
contexto; combinar e sintetizar idéias; visualizar o pensamento através de
imagens; usar a fantasia ; quebrar fronteiras; Ter senso de humor e projetar o

pensamento para o futuro.
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Guilford ( 1983 ) salienta que, pensamento divergente se correlaciona
com : empatia, sensibilidade aos outro, interesse em problemas futuros e

independéncia de campo.
Barreiras ao desenvolvimento do potencial criativo:

Em todas as sociedades existe a necessidade de se criarem limites as
manifestagdes de certos comportamentos humanos, com o objetivo de facilitar
o viver grupal. Confrontamo-nos assim, com barreiras uteis ao crescimento
individual e com outras, que podem prejudica-lo.

Alencar ( 1986 ) aponta alguns obstaculos ao desenvolvimento do
potencial criativo, tais como : pressdes sociais ao individuo que diverge das
normas; atitudes negativas em relagdo a tomada de riscos, énfase na aceitacdo
e conformismo grupal; expectativas quanto ao papel sexual, dificuldades na
reestruturacdo de problemas e reformulagdo de julgamentos prévios, medo do
ridiculo e da critica, preferéncias por julgar ao invés de gerar idéias, percepcao
de si mesmo como incapaz de ter idéias ou de ser criativo, sentimento de
inferioridade , ansiedade, medos, desvalorizagcdo da fantasia € da reflexdo,
énfase na légica e na razdo, desvalorizagdo da intuicdo e dos sentimentos,
falta de cooperacao e de Conﬁanga entre as pessoas, autoritarismo e falta de
apoio e de reconhecimento. |

Sabemos que as solugdes criativas para os problemas nao ocorrem
facilmente, mas que certas condigées deverdo estar presentes para que o
pensamento possa fluir.

Como vimos, algumas varaveis podem influenciar de forma negativa o
desenvolvimento integral do ser humano, e concomitantemente, a sua
criatividade. Para que o potencial criativo possa emergir, certas condigdes
deverdo estar presentes, de modo a que caracteristicas como : autonomia,
curiosidade, originalidade e outras possam ser efetivamente desenvolvidas
desde bem cedo, nas criangas, em particular na do sexo feminino,
dismistificando — se junto a pais e professores, entre outros aspectos, o

conceito de mulher, refletindo sobre os papéis de ambos os sexos na
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sociedade, e nas fantasias que sao, freqﬂenteménte, elaboradas sobre as
mulheres inteligentes e criativas e que se destacam em &areas profissionais

atribuidas freqientemente aos dominios masculinos.
E possivel ensinar criatividade?

Vimos que o desenvolvimento do potencial criativo implica em
experenciar em profundidade os conteudos internos da consciéncia os quais
tem poder de desencadear a prdpria criatividade. Platdo referia que essas
experiéncias eram raras, mas que pessoas excepcionais poderiam , depois de
fongos anos de préatica, alcancéa-las através da aplicacio de procedimentos
adequados. Esta idéia perdeu-se na antigiidade e durante muitos séculos
foram sustentadas hipoteses que néo existiam procedimentos especificos para

desenvolver potencial criativo

Em relagéo a influéncia negativa que o ambiente pode exercer sobre a
restricdo do potencial criativo e por conseqiéncia a necessidade de se oferecer
condigOes favoraveis ao seu desenvolvimento, Wechsler (1985 ) em pesquisa
realizada com criangas brasileiras de nivel sécio — econdmico alto, médio e
baixo, que freqientavam o 1°grau da 1° a 4° série , verificaram que no inicio
da pesquisa escores de criatividade figural, das crian¢cas de nivel sdcio
econdmico baixo, pertencentes a 1° e 2° séries do 1°grau , ndo difériram,
significativamente, das criangas de classe média e alta. Sendo que na 3° e 4°
série os escores nos testes apontaram uma baixa significativa entre os
resultados dos das criangas de nivel sécio econdmico baixo com os de nivel
socio econdmico médio e alto.

Estes dados indicam que, as criangas pobres iniciam seus estudos com
potencial criativo que se pode comparar aos de criangcas de meio social mais
favorecidos, e que o decréscimo verificado nas 3°e 4° séries, poderdo ser
justificados por fatores tais como : baixa motivag@o dos professores, escassez
de material didatico, falhas na estimulacdo que essas criangas recebem em

casa. Falta de incentivos a um desenvolvimento intelectual aprimorado
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Observou-se, ainda um declinio nos escores criativos a medida que a
crianga permanece na escola, e que a instituicdo nao 'promove o)
aproveitamento das potencialidades inerentes a cada ser humano,
desconhecendo peculiaridades no processo de aprendizagem relacionadas
com as variaveis, sexo, idade, série escolar, criatividade inicial.

Uma pesquisa realizada com o objetivo de verificar se a educagédo
académica desenvolve o potencial criativo dos alunos, concluiu que,os lideres,
de maneira geral, apresentavam escores académicos baixos em situagbes de
educacédo formal e qué estes individuos se caracterizavam por ser altamente
criativos. Segundo o autor, a escola ndo valoriza as caracteristicas criativas
dos alunos , pois estas se justapéem as caracteristicas preferidas pelos
professores que sdo as especificas de alunos que apresentam QI elevado e
alto rendimento escolar.

A eficacia das técnicas de ensino criativo com criangas de nivel sécio
econdmico baixo, foi constatado por Wechsler ( 1985 ) , onde apds trés meses
de treinamento em criatividade , as criangas pobres de inteligéncia regular,
obtiveram maiores ganhos em criatividade verbal figural, motivacido em sala
de aula e rendimento académico do que as criangas pobres e bem dotadas.

Estes resultado vem comprovar que o ‘reinamento criativo ndo s6 ajuda
o desenvolvimento do processo criativo, como também se generaliza para o

rendimento e motivacao académica.
Como compreendermos o fenbmeno criativo ?

Vygotsky ( 1993 ) enunciou uma forma de compreendermos bem o
fendmeno criativo. Sugeriu que fosse feita uma analogia entre os fendmenos
criatividade e eletricidade.

Percebemos que a eletricidade esta presente em eventos de diferentes
magnitudesExiste em grande quantidade nas grandes tempestades, com seus
raios e trovbes ,' mas ocorre também na pequenina lampada, quando ligamos o
interruptor. A eletricidade é a mesma, o fendbmeno o mesmo, s6 que expresso

com intensidade diferentes. A criatividade se manifesta da mesma forma.
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" Todos somos portadores dessa energia criativa. Alguns vao apresenté-las de
forma intensa, outros vao irradiar a mesma energia , s6 que de maneira suave,
discreta. A energia € a mesma, a capacidade também, apenas dlstrlbwda de
forma diferenciada. Assim entendemos o que € criatividade e como ela se
manifesta nos seres humanos. Somos todos criativos e capazes de produzir,
construir, inventar novos objetos, coisas , idéias, acles , revolugdes. Temos o
poder de produzir elementos e conhecimentos novos. Nascemos dotados
desse potencial. Se ao longo de nossas vidas “perdemos” essa capacidade |,

"esse fato ocorre certamente em conseqiéncia de fatores externos, sendo o
potencial; portanto, passivel de recuperagao.

E por essa razdo que a criatividade se apresenta como elemento
indispensavel na préatica educacional. Ela surge como uma possibilidade de
resgatarmos habilidades humanas preciosas que nos permitirdo ampliar nossos
conhecimentos como espécie. Se desenvolvermos nossas habilidades
criativas, sermos capazes de lidar com o futuro e com suas incertezas,
- tornando-nos aptos a criar novas formas de adaptagdo as novas demandas
sociais e naturais , t;arisforméndo-nos , tod'oé,‘ em produtores do saber, em
solucionadores de problemas.

O que as pesquisas tem mostrado — e muitos sdo os dados acumulados
neste sentido — é que todo ser humano é criativo, independentemente de idade,
raca ou estatus socioecondmico; que fazemos uso de uma parcela muito
limitada da capacidade de nosso cérebro, e que o potencial da mente humana
para criar, ainda pouco explorado, é muito superior ao que , em geral se supde.

Esse recurso precioso , porém, tem sido severamente inibido por forgas
adversas presentes na nossa cultura, impedindo-nos de desenvolver e de
realizar 0 nosso potencial para criar. ( Alencar, 1990)

Desta forma, precisamos conhecer o deficiente mental, objeto deste
estudo para que possamos entender que apesar de possuirem um déficit
cognitivo, estes individuos sdo potencialmente criativos necessitando apenas,
de desenvolverem este potencial, cabendo a escola, como mediador, deste
processo, a tarefa de dismistificar perante os pais e professores que atuam

com estes alunos , sua falta de criatividade .
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2.3 - O conceito de Deficiéncia Mental

Durante séculos a pessoa com deficiéncia foi confundida com os
doentes mentais e mantida internada em orfanatos, manicomios, prisdes e
outros ti'pos de instituicoes estatais.

Nas sociedades antigas era normal o infanticidio quando se observavam
mas, por outro lado, acalentou a idéia de atribuir a causas sobrenaturais as
anormalidades de 'que padeciam as pessoas. Considerou-as possuidas 'pelo
demdnio e outros espiritos maléficos e submetendo-as as préticaas do
€XO0rcismo. _

No final do século XVIli, principios do século XIX, inicia-se o periododa
~ institucionalizagdo especializada de pessoas com deficiéncia, e é a partir de
entao que podemos Ebnsiderar ter surgido a Educacgao Especial. .

A sociedade toma consciéncia da necessidade de prestar apoio a este
tipo de pessoa, embora esse apoio se revista, a principio , de um carater mais
assistencial do que educativo.

Impera a idéia de que era preciso proteger a pessoa normal da ndo
normal, ou seja,a pessoa deficiente era considerada um perigo para a
sociedade.Naturalmente o inverso também acontecia: era necessario proteger
o deficiente dessa sociedade. O resultado apresenta-se o mesmo : para
ambas concepgdes , separa-se o deficiente, segrega-se, discrimina-se.

Essa idéia de colocagao em instituicdes ira prolongar-se até meados do
presente século. S&o apresentadas uma série de razbées para que isso
acontega:

. As atitudes negativas para com os deficientes estdo muito arraigadas;
. Uso e abuso da péicometria desde o come¢o do século;
. Deficiente é considerado um elemento perturbador e anti-social e

apresenta sexualidade incontrolada;
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Muitos profissionais experientes , que em determinado momento tinham-
se comprometido com atitudes renovadoras, abandonaram o campo da
deficiéncia; »

As duas guerras mundiais e a Grande Depressdo , dos anos 30, fizeram
paralizar o desenvolvimento dos servigcos sociais, ao desviar verbas \
para outros setores

Apesar de tudo podemos considerar que € uma época de progresso.

Ao longo do século XIX , criam-se as escolas especiais para cegos e

surdos ( terminologia adotada na época), e no final do século inicia-se o

atendimento aos deficientes mentais em instituicdes criadas para este fim.

Os fatos importantes da histéria da Educagé@o Especial durante as era

das Insituicbes , foram tentar encontrar métodos de tratamento, onde

encontramos ( apud Bautista,1993)

Philippe Pinel ( 1745-1826), que empreendeu o tratamento médico dos
atrasados mentais e escreveu os primeiros fratados sobre eles;

Esquirol ( 1722-1840) — que estabeleceu a diferenga entre o idiotismo e
deméncia no Dictionnaire des sciences médicales ;

Itard(1974-1836) — que trabalhou durante seis anos no famoso caso do
selvagem de Aveyron;

Voisin, na sua obra Aplication de la phisiologie du cerveau a l'étude des
enfénts Qui necessitent une education spéciale, publicada em 1830,
estuda o tipo de educagéo necessaria para a crianga com atraso mAentaI‘;
Seguin( 1812-1880) — que se dedicou a elaborar um método para a
educacgao das “criangas idiotas’que denominou método fisiolégico, foi o
primeiro autor de Educacido especial que fez referéncia nos seus
trabalhos a possibilidade de aplicagdo desses mesmos métodos no
ensino regular. Publica em 1836 a sua obra Tratement moral, hygiene et
education des idiots.

( Gallton, Binet) O desenvolvimento cientifico técnico permite dispor de
métodos viaveis de avaliagio e tratamento ( medico, psicologico e

educativo).
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. Alguns defensores de uma pedagogiaf“nova como Montessori e Decroly

" trabalham em educacdo especial e rap»idamente sentem necessidade de

construir uma pedagogia terapéutica , como fazerﬁ Georges Deinhart em
1861, e Heller em 1904. ( Mayor, 1989)

Conceituacéo do deficiente mental

Bautista (1993), no livro Necessidades Educativas Especiais, capitulo 1X,

(p. 209 a 223), coloca que antes de se falar em deficiéncia mental é

necessario fazer uma abordagem sobre o conceito de inteligéncia e suas
caracteristicas.

Para ele , existem fundamentalmente trés teorias para explicar a estrutura da

inteligéncia:

. Teoria Monarquica , que considera a inteligéncia uma faculdade tnica ou
unitaria ndo composta por outras faculdades inferiores.Esta teoria foi
adotada até o século passado

. Teoria Oligarquica ou Bifactorial defende a existéncia de um fator Geral
“G"denominado Inteligéncia Geral, e um segundo fator especifico
constituido pelas capacidade concreta para cada tipo de atividade (
Fatores “S”). Esta teoria foi defendida por Spearman, para quem a
inteligéncia € um conjunto formado pelo fator G ( inteligéricia Geral) e
fatores S  ( ESPECIFICOS)

. Teoria Multifactorial sustenta a existéncia de um conjunto de fatores 13"
fatores, dos quais 0s seis primeiros podem ser considerados como
capacidades primarias : Compreensao Verbal, Fluéncia Verbal, Relagdo
Espacial, Fator Numérico, Meméria e raciocinio ou Indugao),
independentes entre si, constituem o que chamamos de Inteligéncia.

Estas teorias conduzem-nos a uma concepgao determinista da inteligéncia —
o que é medivel pelos testes, considerando-se a forma estatica e reduzindo a

capacidade mental a um nuamero, o QIl. Esta abordagem deve ser considerada
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com precaugdo, pois duas pessoas com o mesmo Ql podem apresentar
diferentes capacidades e habilidades. -

A forma de concepgdo atual sobre  deficiéncia perpassa estas
consideragbes, sendo que atualmente , no Brasil, adota-se a proposta da
Associagdo Americana de Retardo Mental — AAMR que em 1992 propos a

definicdo da deficiéncia mental como :

| “funcionamento intelectual significativamente abaixo da média,
oriundo do periodo de desenvolvimento , concomitante com
limitagbes associadas a duas ou mais dreas da conduta
adaptativa ou da capacidade do individuo em responder
adequadamente as demandas da sociedade, nos seguintes
aspectos @ comunicagdo, cuidados pessoais, habilidades
sociais, desempenho na familia e comunidade, independéncia
na locomogdo , satde e seguranga, desempenho escolar, lazer
e trabalho.”

Entendendo esta classificacdo, temos que :
“funcionamento intelectual geral Significativamente abaixo da média”

Considera-se aqui, que as pessoas diagnosticadas como deficientes
mentais deverdo apresentar resultados de QI iguais ou inferiores a 70 — 75
pontos em testes psicométricos de inteligéncia, validados e normatizados,

tendo sido aplicados em condi¢gdes adequadas por profissionais competentes.

Estes resultados devem , ainda, levar em conta as diferencas culturais,
sociais, linglisticas , familiares e educacionais e considerar as alteracées

motoras,sensoriais € emocionais da pessoa avaliada.

No entanto, deacordo com a defini¢do, o indice de Ql, exclusivamente, n&o
constitui condicdo suficiente para diagnosticar uma pessoa como deficiente

mental, uma vez que outos aspectos devem ser considerados.

“oriundos do periodo de desenvolvimento” — isto €, devera situar-se até os

18 anos de idade, ou seja aparecer durante o curso de seu
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desenvolvimento, sendo que essa idade limite esta™ convencionada

consensualmente na proposta da AAMR.

- Concomitantemente com limitagbes associadas a duas ou.__mais areas da
conduta adaptativa ou da capacidade do individuo em responder
adequadamente as demandas da sociedade nos sequintes aspecfbs...” para
que' uma pessoa seja identificada como deficiente mental, a AAMR registra
que & precisso coexistir outros aspectos referentes as areas das habilidades
adptativas defasadas, no minimo de duas, para que 0 'diagnésti'co seja

definitivo, para dar um significado pratico, esclarecemos :

Comunicagdo . compreensdo e expressdo de informagdes , por meio de
palavras- faladas ou escritas -, linguagem gestual, digital e de sinais, toques,
expressOes corporais etc., e para compreender as emog¢gdes € as mensagens

de terceiros;

Auto- cuidado : refere-se as habilidades que asseguram a higiené pessoal, a

alimentacao , o vestuario , 0 uso do sanitario, etc.;

Vida familiar —diz respeito as habilidades necessarias para uma adequada
funcionalidade no lar, no cuidado com os pertences, com o ambiente
doméstico,o0s cuidados com os bens da familia, a participagdo nos trabalhos

domésticos, no convivio e nas rela¢des familiares, dentre outros aspectos;

Vida social — diz respeito as trocas sociais na comunidade, ao respeito e as
relagbes com vizinhos, colegas, amigos e membros da comunidade,
compartilhar e cooperar, respeitar limites e normas , fazer escolhas, controlar

impulsos, resistir as frustragées, etc;

Autonomia — refere-se as habilidades para fazer escolhas, tomar iniciativas,
cumprir planejamento , atender aos proprios interesses , cumprir tarefa, pedir

ajuda, resolver problemas, defender-se, explicar-se, etc.;

Saude e seguranga — habilidades para cuidar da salde, evitar doengas, cuidar
da seguranga, evitar perigos, seguir leis de transito e outras que visem ao bem
estar e & saude, desenvolver habitos pessoais adequaddos, comunicar

necessidades, etc;
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Funcionalidade académica — habilidades relacionadas a aprendizagem dos
conteudos curriculares propostos pela escola que tém relagdo co'n\i’a quélidade
de vida da pessoa, como ler, escrever, calcular, obter conhecimentos
cientificos, sociais, relativos sexualidade e outros que permitem maior

funcionalidade na vida, independentemente do nivel escolar alcangado.;

Lazer — refere-se as habilidades para desenvolver interesses e participar de
atividades de entretenimento individual e coletivo, de acordo com a idade e
com o ambiente cultural e comunitario,comportar-se adequadamente,
compartilhar , retomar,completér, cooperar, etc. , na realizacdo dessas

atividades ;

Trabalho — Habilidades para realizar um tarbalho em tempo parcial ou total,
comportando-se apropriadamente , cooperando, compartilhaando, concluindo
tarefas, tomaando iniciativas , administraando bem ‘o salario, aceitando a
hierarquia e as préprias limitagcbes e dos demais, realizando atividades

independentes, etc.

A figura 7 demonstra esse modelo funcional da deficiéencia mental, dando
énfase aos apoios que a pessoa pode receber, de modo a responder com mais
eficiéncia as expectativas sociais do meio zomunitario. A existéncia ou
auséncia desses apoios, portanto, podem aumentar ou reduzir as limitagbes

funcionais da pessoa com deficiéncia mental, de um modo , ou em dadas

situagoes.
Figura 7 — Modelo Funcional da deficiéncia mental

Capacidades : Ambiente:

Inteligéncia lar

habilidades adaptativas escola

trabalho
comunidade
Funcionamento
Tipos de Apoio

Fonte : AAMR, 1992
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De acordo com a Organizagdo Mundial de Saude(1992), dez por Cﬁéntd
da populacdo brasileira € composta de pessoas portadoras de deficiéncia ,das
quais cinco por cento sdo portadoras de deficiéncia mental. Este namero &
muito expressivo e reflete a necessidade de se pensar a deficéncia meh’t""all.na
sociedade, e de que modo essa populagdo especifica tem sido atendida nos
seus direitos e necessidades.

Ao se pensar na etiologia da deficiéncia mental, até mesmo para
buscar-se formas de prevenir ou reduzir a sua incidéncia, encontramos qUatrb
tipos de fatores causais, sendo estes fatores interativos e cumulativos:

- fatores biomédicos — dizem respeito a processos bioldgicos, -
destacando-se : problemas metabdlicos ( fenilcetonuria), as sindromes

endocrinoldgicas ( hipotireoidismo), sindromes morfoldgicas (  microcefalias) ,

sindromes neurolégicas ( distrofia muscular) , doengas infecciosas,
intoxicagdes, traumatismos cranio encefalicos, tumores, transtornos
mentais, etc.;

- fatores sociais — situam-se entre os problemas de interagdo familiar e
social relacionados a extrema privagdo ambiental e & auséncia de interagéo
social e familiar; -

- fatores comportamentais — estdao associados a comportamentos
potencialmente causais, tais como a sindrome da criangca maltratada,
golpeada, seviciada, abusada ou negligenciada .Tanto os aspectos emocionais
podem estar envolvidos como os traumas cranio-encefalicos decorrentés;

- fatores educacionais — associados aonao atendimento das exigéncias
de apoio e suporte que certas criangas necessitam para o0 seu
desenvolvimento intelectual e das habilidades adaptativas.

Muitas causas da deficiéncia mental sdo desconhecidas, para se ter
idéia, estudos recentes revelam que 50 % ( cinquenta por cento) das causas
de deficiéncia mental dos tipos menos graves sdo desconhecidas e entre as
mais graves, 30% ( trinta por cento) tém a sua origem desconhecida.

O interesse em se conhecer as causas da deficiéncia mental deve-se a
importancia em se detectar as possiveis limitagdes que ela possa vir a provocar

nas pessoas €, principalmente , identificar os meios para sanar essas causas
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ou, mesmo, evitd-las.Muitas agcdes poderiam ser desencadeadas de modo a

evitar a ocorréncia de deficiéncias:

programas de prevengdo contra drogas, alcool e vacinagdo da mée contra

- certas doencas , também chamadas de prevencdo primaria;

programas de dieta para criangas que nasceram com fenilcetonuria e
programas de estimulagio precoce sio exemplos de agdes que reduzem a
duracdo ou revertem os efeitos de problemas ja existentes que podem
resultar em deficiéncia, caracterizadas de prevencédo secundatria,

programas de educacdo especial, de qualificagdo profissional para pessoas

com deficiéncia e programas de reabilitagdo, que reuzem as consequéncias

ddso problemas gerados pelas deficéncias e melhoram o funcionamento da

pessoa, que se denomina prevengéo terciaria.

‘Até hoje a deficiencia mental tem sido vista como uma doenc;a,

enfermidade incuravel, mas os conhecimentos cientificos comprovados e novas

descobertas tém revelado que :

nem sempre as sindromes biomédicas provocam deficiéncia mental;

a condicdo etiolégica pode ser tratdvel e o seu conhecimento prévio
permite procedimentos que minimizam as deficéncias que viriam a ocorrer;
pessoas com deficiéncia mental podem ter saude perfeita , -assim como
outras podem apresentar graves problemas biomédicos |, sehdb qqque a
maioria situa-se entre esses dois extremos;

etiologia ndo é “sindbnimo”de deficéncia mental, uma vez que as pessoas
com uma mesma condicdo etioldgica podem ou n&o vir a apresentar
deficiéncia mental,

a saude fisica de uma pessoa com deficiéncia mental influencia a sua
funcionalidade, mas outros fatores também participam, tais como , a
natureza do ambiente em que vive — exigéncias , expectativas- , bem como
os efeitos e o impacto exercido  pelas suas limiat¢des intelectuais e
adaptaivas;

e finalmente, as pessoas com deficiéncia mental n&o apresentam

incompenténcia generalizada, possuindo muitas capacidades e habilidades



que permitem o seu desenvolvimento e ajustamento as demandas do seu

meio fisico e social.

Durante muito tempo acreditou-se que as pessoas com deficiéncia mental
ndo aprendiam os conteudos académicos ensinados nas escolas, deste
modo, sua educacdo era pautada na crenga de que sO teriam acesso a
aprendizagens relacionadas a atividade da vida didria — auto-cuidado e
seguranca, algumas habilidades sociais, de lazer e de trabalho supervisionado,
aprendizagem académica, para qué ? |

Como decorréncia natural da falta de oferta do conhecimento, muitos se
tornaram sub-realizados na escola ou engrossaram as fileiras dos chamados
incompedentes curriculares antes mesmo de terem acesso aos curriculos.

A conviccdo atual de que as pessoas com deficiéncia mental
apresentam condi¢cdes de aprendizagem e de que outros fatores, além do
intelectual, estdo presentes e interferem na sua funcionalidade académica tém
contribuido para que o sistema educacional compreenda melhor a diversidade
de possibilidades dos alunos e procure oferecer um ambiente mais favoravel a
sua aprendizagem.

_ Desta forma a insercdo do mundo computacional nas escolas, vém de
encontro ao atendimento das necessidades especiais destas pessoas, na
medida em que oportunizam ao deficiente mental o acesso ao curriculo, pois
a natureza da interacdo entre o estudante e a instrugéo é determinahte da
aprendizagem, sendo de igual ou maior importancia que o contetdo ou a forma
pela qual a informagéo é apresentada.

Assim temos que o computador surge como facilitador de aprendizagem

e conhecimento.
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2.4 - As tecnologias como facilitadoras do processo ensino-aprendizagem

"A mediacdo é um processo essencial para
tornar possivel atividades psicol6gicas
voluntérias, intencionais, confroladas pelo
préprio individuo." (Oliveira, 1993)

O advento do computador tem feito, de nossa época, uma era especial
para o re.pensar da educagdo. Nessa busca pela inovagdo, o ensino auxiliado
por computador teve trés geragdes e, com o advento da Realidade Virtual (RV),
dizem alguns otimistas, estaria entrando na quarta.

A primeira geragdo baseava-se na teoria comportamentalista
implem'entando‘as abordagens tradicionais do planejamento instrucional. A
assercao subjaCéhte" a esta “primeira geragdo” da educacgdo auxiliada por
computadbr foi interpretada da seguinte forma pelos diferentes pesquisadores
(Winn, 1993): |

» Para Reigeluth (1983), o comportamento do estudante é predizivel,
se o conhecimento acerca do resultado pretendido da instrugéo,
sobre os métodos empregados e sobre as condi¢gdes sob as quais

este ocorre é suficiente;

# Para Landa (1983), o conhecimento e habilidades dos estudantes
que estdo além do mestre podem ser padronizados e reduzidos,
usando técnicas analiticas apropriadas para componentes
“atbmicos”, o dominio do qual, em agregacido, produzira o

comportamento pretendido;

» Segundo Gagne & Dick (1983), a teoria instrucional prescriptiva é
suficientemente confiavel para que os procedimentos de projeto

instrucional assegurem que a instrugdo, desenvolvida pela sua



aplicacéo sistematica, trabalhara efetivamente sem a intervengéo
adicional dos projetistas ou professores.
Os argumentos dos defensores desta corrente de pensamento foram
seriamente refutadas, utilizando-se diferentes argumentos.( Winn ,1993).

- A segunda geracgdo do ensino auxiliado por computador sofreu algumas
mudangas, Da énfase centrada no contetdo, do projeto instrucional, mudou-se
o foco, estudando-se a forma como a informacdo é apresentada aos
estudantes ( Winn, 1993).

Esta énfase, que resulta da percepcdo de como os estudantes
processam a informagao, tem um impacto maior naquilo que eles aprendem do
que a pretendida precisdo quanto a redug&o da tarefa e da prescricdo de

estratégias instrucionais baseadas no contetido ensinado.

O foco, no projeto de mensagens instrucionais, surgiu da percepgao de
alguns psicologos de que a teoria comportamental tem uma concepgao
incompleta do aprendizado humano, conduzindo a uma prescri¢do inadequada
para estratégias instrucionais e que as teorias cognitivas de aprendizagem

humana e instrugdo sao fontes mais satisfatérias.

" Em outras palavras, deve-se projetar formas de orientagdo e ndo meios

de induzir, nos alunos, formas desejadas de comportamento

A emergéncia da segunda geragdo conseguiu uma significativa impulséo
desde as consideracgdes feitas por Gardner (1994) de que dois estudantes n&o
sdo semelhantes em sua constituicdo psicolégica, e aquelas feitas por
Cronbach & Snow (1977) de que algumas vezes estas diferengas individuais
entre estudantes sdo suficientemente importantes para requerer a prescricéo
de métodos instrucionais diferenciados que considerem suas aptidbes e,
segundo Tobias (1992) também habilidades.

A terceira gerac¢ao do ensino auxiliado por computador surgiu da crenca
de que a natureza da interagdo entre o estudante e a instrugdo € determinante
da aprendizagem, sendo de igual ou maior importancia que o conteudo ou a

forma pela qual a informacéo € apresentada.
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Esta orientagcio é forterﬁenté baseada na ciéncia cognitiva que tém
servido como ferramentas que s&o apropriadas em todos os esforgos para se
desenvolver um tutor ‘“inteligente”’, baseado em computador, que seja
altamente interativo. |

Uma das mais fortes e recentes expressbes desta abordagem é a de
Merrill (1 991) “Instructional Transaction Theory”, baseada na idéia de que toda
aprendizagem resulta da interagcdo (‘transacdo”) entre o estudante e o
programa. ‘

Uma abordagem de ensino auxiliado por computador que aposta em um
entendimento do modo pelo qual o estudante interage com os recursos de
aprendizagem, parece ser um primeiro passo para uma “quarta geragdo”, onde
o conhecimento € construido pelos préprios estudantes e ndo fornecido pelos
recursos de aprendizagem.

Bartlett (1932) foi o primeiro a propor que o aprendizado ocorre quando
" a pessoa constréi os “esquemas” que representam o mundo para ela. Neisser
(1976) sugere que 0s esquemas guiam a forma como as pessoas procuram a
informacdo no meio, orientando-as para antecipar aquilo que elas podem

encontrar.

As mais recentes teorias sobre construcdo do conhecimento estao
baseadas na teoria cognitiva, como as das obras de Spiro (1991) “Cognitive
Complexity Theory” e Bransford (1990) “Anchored Instruction’.

As consideracées de aprendizagem providas pela Ciéncia Cognitiva s&o
construidas em torno de idéias como a de que a mente humana trabalha de
forma semelhante a um computador e que a cogni¢do consiste na manipulagéao
mental de simbolos (Johnson-Laird (1988))

O criticismo na Ciéncia Cognitiva apontou, particularmente, para a
metafora computacional da mente humana e para as inevitadveis consequéncias
desta suposicdo de que a cogni¢do depende das estruturas e fungdes
simbdlicas. A presenca das interfaces computacionais limitam as experiéncias
dos estudantes como experiéncia na “terceira pessoa”.

O corolario é de que a atividade psicolégica em primeira pessoa, néo-

reflexiva, ndo-simbdlica, que ocorre quando a pessoa interage diretamente com
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mundos, reais ou virtuais, ndo teria lugar nas teorias da Ciéncias Cognitivas
(Winn, 1993 ). Esta seria uma omissao fatal, conforme os construtivistas e
criticos da ciéncia cognitiva em geral (Searle (1992)).

O construtivismo piagetiano descreve os modos de conhecimento e o
processo de constituicdo das estruturas e fungdes cognitivas e os processos
de aprehdizagem correlatos.

Os trabalhos de Maturana(1992) e Varela (1972) tém tido uma
influéncia particular sobre alguns construtivistas , propdem que os organismos
vivos, incluindo os humanos, ndo sdo abértos, mas reagem as perturbacdes
em seu meio ambiente, através de adaptagdes das estruturas existentes dentro
deles. Esta idéia é amplamente concordante com a Epistemologia Genética.

A interacdo com o meio ambiente ndo efetua adicdo direta de
“ingredientes” na estrutura fisica de um organismo e nem simbolos na sua
estrutura mental, mas causam trocas qualitativas e quantitativas em estruturas
ja existentes. A habilidade para detectar perturbacdes e a classe de troca
estrutural que produzem estaria determinada pela filogenia (Maturana, Varela,
1992: ) das espécies e a histéria das adaptacbes individuais ou ontogenia
(Maturana, Varela, 1992 ). A interpretagdo e a representacao (simbolizacéo) do
mundo dependeria das adaptagdes estruturais em fungdo da interagdo com as
perturbagbes de um meio simbdlico e real.

A construgdo de cada ser € Unica. O morcego por exemplo, esta melhor
equipado para se adaptar a muitas perturbagcées em seu meio ambiente do que
os humanos. O mesmo se da entre os humanos que usualmente se
comunicam com qualquer outro, fazendo-o de maneira simbdlica. Isto significa
que a experiéncia de um com o mundo de qualquer outro pode ser somente a
experiéncia de uma descricdo daquele mundo experiéncia de terceira-pessoa
(Winn, 1993: 7).

As duas suposigoes prévias levam o construtivismo ao solipsismo. Se
somos informacionalmente fechados (Maturana, 1992 ) e se o mundo objetivo
ndo é padréo, entao estamos fadados a impossibilidade de comunicagdo com o

outro.
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A comunicagdo se torna, no entanto, possfﬁ(el, ’por aquilo que Maturana
e Varela (1992)chamam de acoplamento estrutural. Organisrlnos' de espécies
semelhantes possuem basicamente aparelhos semelhantes para detectar e
adaptar-se as perturbagcdes. Além disso, eles - habitam meios ambientes
semelhantes e provavelmente propensos a encontrar  semelhantes
perturbégées. Como resultado, a histéria de suas adaptagbes estruturais
podem ser similares. Suas estruturas s&o “acopladas®, por isso podemos nos
comunicar com outros seres humanos.

Segundo Vigotsky (1978) para tornar a comunicagdo possivel temos
que ter uma aproximacdo a respeito do que os simbolos significam. A
negociacdo entre membros de um grupo sobre um significado pode conduzir a
compromissos € resultar em concordancias somente temporarias. Por isso,
segundo McMahom & O’Neil (1993), na pratica construtivista freqientemente
se insiste em prover oportunidades para o aprendizado que requer que 0s
estudantes trabalhem em grupos e cheguem a um consenso a respeito do
significado

Ambientes nos quais os estudantes possam construir conhecimento
precisam ser criados. Proponentes de aprendizagem ambientada recomendam
a instrucdo e a pratica reflexiva como método para permitir aos estudantes a
construgdo de conhecimentos a partir de atividades “auténticas”.

Defendemos que sé a tecnologia pode criar ambientes de aprendizagem
que permitam uma aprendizagem por descoberta, em primeira pessoé. Estes
ambientes ndo podem ser criados usando estratégias tradicionais, e esta é a
qualidade que faz da tecnologia, em particular a Imersao Virtual, superior a
outros métodos pedagogicos.

Conforme Moll (1996) nas interagbes de sala de aula, o professor dirige a
atencgdo das criangas para os significados e definicbes da palavra, bem como
para as relagdes sistematicas entre elas, que constituem um sistema
organizado de conhecimento. A instru¢do formal, com sua organizagéo e
discurso especiais, por meio de suas mediagbes semidticas e sociais, ajuda a

desenvolver um sistema geral, autolimitado, das palavras e de suas relagdes.
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Pela instrucdo formal as criancas desenvolvem a capacidade de manipuiar
conscientemente esse sistema simbdlico. |

Vygotsky( 1994) enfatizou que os conceitos do dia-a-dia e os cientificos s&o
interconectados e interdependentes. Em seu desenvolvimento, influenciam-se
mutuamente. Um n&o pode existir sem o outro. E pelo uso dos conceitos
cotidianos que és criangcas dao sentido as suas definicbes e explicagbes de
conceitos cientificos. Os conceitos do dia-a-dia fornecem ao desenvolvimento
dos conceitos cientificos 0 “conhecimento vivido”; isto €, os conceitos do dia-a-
dia medeiam a aquisicdo de conceitos cientificos. Entretahto, Vygotsky propds
que os conceitos cotidianos também tornam-se dependentes e sdo mediados
e transformados por conceitos cientificos.

Por outro lado, do ponto de vista da Psicologia Cognitiva, o processo de
aprendizagem define a relagdo do sujeito com o conhecimento como tendo as
seguintes caracteristicas:

. ainteragdo social por meio de trabaiho cooperativo,

. envolvimento ativo/reflexivo do estudante,

. incorporacao do novo conhecimento ao conhecimento ja existente,

.« Trepresentagdo do conhecimento por meio de simbolos, isto é, a

indissociabilidade entre pensamento e lianguagem.

Para bem entender o conceito de ferramenta pedagédgica é preciso,
primeiro, compreender uma das idéias centrais do pensamento de Vygotsky,
qual seja, que a relagdo do homem com o ambiente ndo é direta mas mediada
por elementos, chamados de mediadores, que podem ser tanto fisicos como
semiéticos.

A despeito do fato de que qualquer objeto possa ser transformado em
ferramenta pedagdgica, a area de Tecnologia Educacional preocupa-se com a
construgao de artefatos que intencionalmente tenham finalidades pedagdgicas.
Naturalmente, o computador, por ser programavel e necessitar de uma
linguagem textual e pictérica para seu uso, € um dos artefatos mais

importantes.
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Assim, sdo especialmente importantes os mediadores semiétic‘_bs, isto €&,
baseados em signos, pois a relacdo do estudante com o computador se da
através da interface do programa. N

O uso do computador, como ferramenta pedagdgica, proporcnona ao
aluno interacdo com o mesmo, manipulando conceitos e, desta forma,
contribuindo para seu desenvolvimento mental. Por meio desta interacdo, o
aluno esta construindo seu aprendizado, por exemplo, na atividade de
programagcao, o aluno desenvolve acdes de descrigao, reflexdo e depuragéo de
idéias (Valente, 1993)

Acredita-se que os computadores necessitam perceber o mundo através.
de sentidos similares aos nossos, como vis&o, audigdo, tato e por que nao
olfato e paladar? Além disso, eles também necessitam de meios de expressédo
como a voz, as maos, € a habilidade de criar uma diversidade de
representag¢des informacionais (Blattner & Dannenberg, 1992).

Atualmente, pesquisadores e produtores tém comecado a se preocupar
com essas limitagdes. Na medida' em que os computadores refletem as
necessidades da sociedade que os concebe, & importante também que eles
possam interagir conosco usando todos os sentidos e habilidades da
cdmunicac;éo; O uso de audio, video, grafico e animagbes em ambientes
computacionais nao significa somente uma extensdo dos computadores mais
convencionais, mais do que isso, sdo uma tentativa de completar a “Maquina
Universal” permitindo aos computadores entenderem e se comunicarem com
os seres humanos de maneira mais natural e completa (Blattner & Dannenberg,
1992). .

A educacdo com emprego de tecnologia computacional ainda nao produziu
teorias de aprendizagem completamente novas, que possam ser oficiaimente
chamadas de teorias da educagdo por si proprias. Em lugar disso tém sido
adotadas as teorias de ensino e aprendizagem ja desenvolvidas.

Conforme Laaser (1998), o que temos na pratica é ainda bem longe do que

seria teoricamente possivel. Nada de construtivismo, mas:
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« O modelo de controle do comportamento de Skinner: a teoria do
_condicionamento operante, de Skinner, foi aplicada a aprehdizagem.
O ensino por computador adaptou esta teoria de determinacdo do
comportamento ao formular objetivos de aprendizagem em termos
mensuraveis. Muitos educadores acreditam que se os objetivos de
aprendizagem sdo especificados em termos mensuraveis, é possivel
organizar as experiéncias de aprendizagem para alcangar tais

objetivos. Consequentemente, torna-se facil avaliar a aprendizagem.

e O modelo Rothkopf para a instrugao por escrito: este modelo
defende a idéia de que se deve ter perguntas no texto, dirigidas para
a estruturagdo da aprendizagem. Tais perguntas sdo conhecidas
como perguntas intratextuais. Elas geralmente facilitam ’a
aprendizagem ativa. Presume-se que a aprendizagem acontece
mais facilmente se for feita em conex&o com o que ja foi aprendido,
ou se o0 que ja foi aprendido puder ser utilizado para resolver

problemas que sejam relevantes para os estudantes.

¢ O modelo organizador do desenvolvimento de Ausubel. a teoria

de Ausubel((1968) de organizadores do desenvolvimento afirma que:

¢ Os estudantes adquirem conhecimento com a ajuda de uma
apresentacéo bem estruturada;

¢ Os estudantes aprendem novo conteudo nos termos do que
ja sabem;

¢ Organizadores do desenvolvimento servem como material’
introdutério, direcionado ao preenchimento da lacuna
existente entre 0 que o aluno ja aprendeu e o que ele
precisa aprender ou assimilar;

¢ Devemos comecar uma licado do mais geral e entdo ir para

os detalhes especificos.
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e O modelo de comunicagdao estrutural de Egan: central nessa
teoria € a idéia de apresentar pequenas doses de informago.
Exercicios sdo entdo, determinados, para testar a compreensao
dessas informacgdes por parte do aluno. As respostas sdo dadas de
modo que os estudantes possam verificar o proprio progresso. Na
educacgao por computador, o0 modelo foi adaptado, e testes de auto
avaliagao, acompanhados das respectivas respostas, sdo fornecidos
apos cada se¢do de uma unidade. Se os alunos obtém um resultado
insatisfatorio, sdo aconselhados a estudar a secao novamente, com

mais empenho antes de passar a se¢ao seguinte.

¢ O modelo de aprendizagem por descoberta de Brunner: a teoria
de Brunner estabelece que devemos usar uma abordagem voltada
para a solugao de problemas ao ensinar novos conceitos. As mais
importantes contribuicbes da teoria de Brunner para a educagio a

distancia sao:;

O Especificar experiéncias de aprendizagem pelas quais os
estudantes tém de passar,

0 Relacionar um volume de conhecimentos ao nivel do
estudante; v _

0 Escalonar as informagbes de maneira que elas possam ser

facilmente digeridas.

o O modelo de facilitagdao de Carl Rogers: a teoria de aprendizagem
de Rogers baseia-se na necessidade de se tornar o conhecimento
mais facil, em vez de ensinar no ensino tradicional. De acordo com
Rogers, o trabalho de um faciilitador é criar uma atmosfera amigavel
e propicia para a aprendizagem. Os estudantes tém liberdade total
para aprender quando e como eles quiserem. O relacionamento
entre um aluno e um facilitador deve ser igualitario, de modo que

nenhum dos dois assuma uma posi¢ao de superioridade.



e modelo geral de ensino de Gagné: como vimos, a teoria de
_Gagné pode ser contemplada basicamente em termos de
aprendizagem hierarquica ou escalonamento instrucional. Esta teoria
tem encontrado alguma aplicagdo nos materiais de educacio por

computador.

Ha uma ordem légica para a apresentagdo dos conteudos. Os
elaboradores de materiais didaticos devem partir de conceitos simples
antes de abordar os mais complexos. Segundo esta teoria, se uma

matéria € um preé requisito da outra, deve ser ensinada antes.

¢ A teoria da conversac¢ao didatica de Holmberg: esta teoria propde
que os materiais educativos para a educacéo sejam estudados de tal
modo que lembrem uma conversagdo dirigida. Alguns dos conceitos

principais desta teoria sao:

0 Ha dois tipos de comunicagdo bidirecional: uma é a
comunicagédo real, que é resultado da entregas das tarefas e
dos comentarios que os orientadores fazem sobre elas; a outra
€ a comunicagao construida dentro do texto; A

0 A comunicag¢do bi-direcional adequada é estabelecida por meio
dessa relagdo pessoal, que pode ser desenvolvida por
correspondéncia ou pelo telefone;

¢ Uma boa atmosfera para a aprendizagem pode ser alcangada
por meio desse estilo, uma vez que as mensagens transmitidas

sao facilmente recebidas e lembradas.

O Homem €& autor e ator, agente e paciente; determinado pelo meio e
determinante da sua propria histéria e do universo. Ndo somente conhecedor,
mas consciente do seu conhecimento. Ao conhecer, dar significado as coisas

do mundo, o homem cria realidades virtuais que sdo sempre individuais e
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indefiniveis. Estas realidades virtuais sdo metaforas as quais nos ligamos.
Metéaforas filogenéticas, culturais e pessoais se esforcam na tradug;éé ‘do
mundo para a linguagem do eu.

O desenvolvimento de ambientes de aprendizagem auxiliados pelo
computador, € uma atividade multidisciplinar que envolve as areas de
Educagéo, Psicologia e Informatica, entre outras areas. Para tanto, é
necessario se fundamentar em teorias destas areas de conhecimento, sob
pena de conceber-se o processo de aprendizagem, como algo passivel de uma

formalizacdo excessivamente simplista. (Casas,1998)

Conclusao

“A tarefa da educagéo é o desafio da rapidez em
aprender e a renovacgdo do aprendido. A l6gica da
diddtica modemna transforma o saber ensinar em
saber aprender...”( Maranh&o-1994).

A construcdo de uma nova educagado, fundamentada nas teofias "da
aprendizagem, incorporou novas tecnologias para enfrentar o desafio de
preparar o individuo para a vida cada vez mais competitiva.

Hoje, o processo de ensino-aprendizagem nao se limita apenas a
transmitir conhecimentos, mas sim, proporcionar o desenvolvimento global do
aluno, garantindo seu crescimento pessoal e da sociedade a qual pertence.

Observa-se que a utilizagdo adequada do computador tem dado aos
alunos oportunidades de pensar, questionar, aprender, relacionar-se, propor
solucdes para problemas e construir sua aprendizagem de uma maneira mais

ludica e prazerosa.
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Neste novo cenérib’ educacional, o professor monta os projetos
educacionais, escolhe as atividades e assume o papel de orientador,

estimulador, mediador e facilitador da comunicagéo.

A incorporagido de novas tecnologias aos afazeres diarios do homem
tem contribuido para o estabelecimentos de novos paradigmas no que tange a
informacgdo e comunicagio, caracterizando a passagem da era industrial para
uma nova etapa da vida contemporanea, a era p6s industrial ou da informagéo.

Segundo Negroponte(1995), “compufagéo .nao se limita a apenas
computadores, mas a propria vidé.” Ele compara os bits como sendo os DNA
da _informagéo estando substituindo os atomos como uma comodidade basica
da interacdo humana. Este autor acredita que a revolugdo que se aproxima na
area da tecnologia da informacéo transformara os computadores em objetos
com 0s quais falaremos e estaremos dirigindo. Estas mudancgas transformarao
nosso modo de aprender, trabéihar, buscar diversdo, em resumo, nosso modo

de viver.

O filésofo francés Pierre Lévy (1995), tem se dedicado a estudar a
cultura cibernética e defende a tese de que , a partir da informatica, devemos
nos abrir a novas formas de comunicar e conhecer. Cita o conhecimento por
simulagdo — proprio da cultura da informéatica- e concebe o meio com

verdadeiro sujeito da comunicagéo.

Para Pierre Lévy , entre as tarefas dos editores desta nova realidade
esta a de inventar novas estruturas discursivas, encontrar retéricas
desconhecidas do esquema dinamico , do texto de geometria variavel e da
imagem animada. Em relagdo a novas tecnologias da inteligéncia, Lévy, se

reporta a estarmos numa época comparavel a renascenca.

A tecnologia, como produto e processo, tem sido parte da educagcédo ha
muito tempo. Em consequéncia, a educagao se preocupa em fazer o processo

de aprendizagem mais eficiente e efetivo.

Por intermédio das teorias de aprendizagem buscamos, compreender
aspectos particulares que contribuem para fundamentar a tecnologia

educacional.
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A aplicagao é caracterizada pela fundamentag&o na teoria da aprendizagem
que identifica as condicdes e constituintes béasicos do processo
instrucao/aprendizagem e na teoria da comunicagao que prové os meios para

executar o processo ensino-aprendizagem .

Papert ( 1988) destaca trés critérios basicos mediante 0os quais se processa

a educacao:

1. Transmiss&o do que merece se abordado para as pessoas envolvidas neste

processo — comunicagao;

2. Conhecimento , entendimento e algum tipo de perspectiva cognitiva que

'n&o sao inertes — aprendizagem;
3. Estabelecimento de procedimento dessa transmissdo - sistema

Sistema entendido como conjunto de recursos materiais e de equipe de
pessoas ligados entre si por uma cadeia de relagbes e interagdes,
constituindo um todo organizado que se relaciona dinamicamente com o
meio exterior e tem por objetivo estabelecer o0 processo ensino-

aprendizagem

O que percebemos , nos ultimos anos, € que o projeto educativo ndo se
realiza em direcdo de um futuro individual apenas, mas também para um futuro
da sociedade. A educagéo se realiza na sociedade e seu objetivo é o processo

de construcao do individuo e da sociedade.

Para compreendermos esta idéia , é s6 observar todo o sistema simbolico
mais ou menos complexo que veicula de uma para outra pessoa informagdes e
sentimentos , permitindo o didlogo entre geracées afastadas pelo tempo e por

pessoas e sociedades especialmente distantes.

- O avango nas tecnologias, tem levado a muitas modificagdes em nossa
sociedade, computadorizando-a e transformando-a em uma sociedade onde a

maior parte dos empregos esta vinculado ao uso e dominio dessas tecnologias.

Esta grande mutabilidade do nosso mundo vem gerando, como

consequéncia, a impermanéncia do conhecimento.
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Além de transmitir contetidos curriculares é dever da escola e dos

profissionais da educacao, preparar o estudante para a vida moderna.

O computador apresenta qualidades que v&o além da condi¢&o que se dd a

ele - ade ser apenas um poderoso instrumento de trabalho ou divers&o.

Na verdade ele se apresenta como um elemento importante no cendrio da
construcdo do conhecimento e , nesse sentido, para que se possa explora-lo
convenientemente, deve-se fazer uma cuidadosa reflexdo sobre qual o

objetivo que se pretende alcangar com 0 seu uso.

Utilizado como recurso de aprendizagem, observa-se um impacto positivo
na estruturacdo e organizacdo do pensamento, auxiliando pessoas com
problemas no ato de aprender, pois cria situagbes que favorecem o processo
ensino — aprendizagem , oferecendo uma fungdo organizadora em seus

conhecimentos.

Compreender o ato de aprender & fundamental para quem busca no
computador qualidades que vao além de ser uma maquina eficiente que

dinamiza as atividades humanas.

Se entendemos que a aprendizagem € um processo que vai além da mera
aquisicdo de informacgao e que aprender , é indagar, é pensar, no sentido de
utilizar as estruturas de operagdo que permite ao homem dar significado ao
mundo, é antecipar relagdes e transformar e criar novas relagbes, entio
acreditamos que o papel do computador no processo de aprender seja o de
propiciar ao individuo a consciéncia de seus proprios passos neste processo e
que quando utilizado adequadamente propicia a interpretacdo e superagao dos
seus erros, pois aprende sobre suas proprias agbes, corrigindo-as por
regulacdes perceptivas e motoras, uma vez que o computador s6 admite
determinadas respostas, caso contrario, ndo as reconhece ou torna-se

inoperante.

Considerando a teoria das Inteligéncias Mdultiplas, de Howard Gérdner
(1994), o computador &€ um grande facilitador do desenvolvimento das
inteligéncias por ele descritas, pois se o educador souber escolher

adequadamente, o instrumento a ser utilizado, como por exemplo — software,
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cd — rom, de acordo com seus objetivos , 0 aluno podera se desenvolver

globalmente, utilizando suas diversas possibilidades.

O computador se mostra eficiente, a medida que tem recursos visuais e
auditivos, alto nivel de estimulagio e possibilidade de o aluno entender o seu
proprio processo de pensamento através do que acontece com o computador

guando recebe as informagdes a serem processadas.

Howard Gardner aponta sete diferentes areas de aquisicdo do
conhecimento e destaca a necessidade de o individuo desenvolver todas elas,
para usar seu potencial biopsicolégico. As varias inteligéncias apresentam
trajetéria de desenvolvimento independente, mas podem ser combinadas de
forma particular em cada individuo. Gardner propbe a solugdo de problemas

para desenvolver e avaliar esse potencial.

Dessa forma , um trabalho educacional, precisa propor um numero
amplo de problemas que possam produzir uma variedade de solugdes, para
que revelem, durante sua execucao, os talentos e 0os esquemas pessoais de
cada individuo. Somente assim os talentos individuais emergirdo a medida que
o individuo utilizar materiais e esquemas mentais que domina e, a0 mesmo

tempo, abrindo-se a novas possibilidades de aprendizagem.

Lidar com o computador propicia uma maior compreenséo social da
escrita pois através da utilizagcdo de programas e ambientes interativos de
aprendizagem ha uma introdu¢do a uma nova forma de comunicagao que vai
além do significado do aprender uma nova técnica, assumindo assim uma
tomada de consciéncia que, segundo Piaget, seria a chegada de um caminho
de construcdo, fruto das operagbes do pensamento. A fungéo social da escrita
surge de maneira informal e natural, e segundo Ferreiro(1989) no processo de
ensino das representagbes simbdlicas, o sujeito deve sair de uma atitude
contemplativa e respeitosa, como é exigida dos alunos pelas escolas, e partir
para uma construcdo da organizacdo e tentativa de suas hipdteses diante do

objeto da aprendizagem.

Ao se trabalhar com a informatica educativa devemos estar atentos aos

conhecimentos anteriores dos alunos, pois sdo estes fatores que atribuem
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significado aos objetos e situagdes , conduzindo a uma éprehdizagem

significativa.

Ausubel(1968),afirma que a aprendizagem significativa e quando uma
nova informagé@o baseia-se em conceitos relevantes anteriores bresehtes na
estrutura cognitiva de quem aprende. Assim encerra um potencial enorme para
dar novo rumo a novas aprendizagens através de organizadores prévios que
podem servir de material introdutério, apresentados antes do préprio material a
ser aprendido. Os organizadores apresentam como fung&o principal o
ultrapasse do limite entre o saber do individuo e o que ele precisa sabef, antes
de poder aprender a tarefa apresentada , para isso é necessario se partir de
algb do conhecimento do individuo e se planejar anteriormente, visando o

aprendizado significativo .

Quem ensina precisa ter habilidade para despertar e enriquecer a
motivagéo de quem aprende, levando o individuo a estabelecer relagées entre

0 novo conceito a ser aprendido com o antigo — o que ele ja sabe.

Da epistemologia genética de Jean Piaget (1987)ressaltamos o aspecto
de que as estruturas mentais s&o organicas, sendo construidas através das
trocas com o meio. Assim a estruturagdo do conhecimento € um fazer continuo
, constituindo-se em uma sucesséo de estagios, que podem sofrer aceleracdes

ou atrasos, dependendo do meio em que o sujeito vive.

Piaget(1984) destaca que ao ensinarmos prematuramente uma crianca,
isto & passando. por cima dos estagios de seu desenvolvimento, estamos
impedindo-a de inventar e, com isso, entender completamente , dominar o
conhecimento. Assim , ele prioriza a autonomia e a independéncia da crianca

na aprendizagem.

Assim distingue dois tipos de abstragdes : uma empirica , que esta
presente nos objetos do mundo fisico, que inclue o fazer concreto da prépria
acdo e depende dos esquemas sensdriais — € uma outra abstracdo que supde
um marco instrumental que assegura a realizagdo e que deve ser construido
por parte da crianga e extraido, por meio da abstragdo reflexionante, de

atividades e esquemas anteriores mais simples. A abstragdo reflexionante
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compreende todas as atividades intelectuais do sujeito, coordenagdes de
aches, esquemas, operagdes , estruturas. Lembremos que para Piaget a
abstracdo reflexionante € o verdadeiro motor do desenvolvimento intelectual,
pois &€ a operacdo que permite a crianga extrair significados, conceitos,
esquemas, estruturas, a partir da acdo sobre os objetos. Este processo é o que

~

permite o emprego de um nivel e utiliza-los em outro.

A atividade da crianga rfo plano concreto e no virtual a predispde a
efetuar abstragbes impiricas e reflexionantes em um espago de interagdo, por
onde vai efetuando reorganiza¢cbées do material concreto com o computacibnaL
para voltar de novo sobre aquele. Importante ressaltar que ao se empregar o
computador como instrumento de trabalho, devemos ter por objetivo o trabalho

com as estruturas e operagdes légicas da crianga.

Por ser um material dinamico, o computador auxilia na facilitagédo e
dinamizacdo da interagdo professor e crianga, sendo que ao transpor do plano
concreto para o virtual e vice-versa , serve como instrumento de avaliagdo dos

progressos e das dificuldades que se apresentam.

O computador apresenta varias virtudes, e dentre elas a de possibilitar
as diversas formas de relagdo, enriquecendo as experiéncias dos individuos,
colaborando, portanto, em seu desenvolvimento. Outro aspecto relevante, é
que o computador possibilita a construgdo do conhecimento pelo proprio
sujeito, por meio de sua exploragdo autdonoma e independente. Mas néo
podemos descartar a interacéo social, proposta por Vygotsky — o mediador faz
sua intervengdo junto ao sujeito, proporcionando um ambiente de trocas
reciprocas, onde a aprendizagem ocorre, trazendo como conquista o

desenvolvimento global do individuo.

Dessa forma , trabalha-se usando a complexa dinamica de intercambios

comunicativos que estabelecem os muitiplos niveis dos participantes :
Profissional «———p Informatica ¢——» Sujeito

A implantacdo da informatica nas escolas, ndo é apenas ensinar aos
alunos os sistemas operacionais e as diferentes linguagens e sim € montar

projetos onde os alunos possam fazer uso de diferentes softwares
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educacionais com professores mediadores capacitados a estimular o
desenvolvimento das habilidades mentais’e pessoais , orientando a utilizag&do
dos programas.

Alguns softwares educacionais sdo construidos com o objetivo de
atender as necessidades do proprio sujeito de interacdo, criagdo e modificagéo
do proprio conteudo, fornecendo ao individuo feed-back da sua atuagao.

O prazer da sensacgéo de dominar a maquina a partir da manipulagéo e
construcdo de imagens interativas sé & possivel através de um cédigo
computacional, assim ha a necessidade de se estabelecer um trabalho com a
manipulacdo sensorial , onde realizando um trabalhado integrado com a
escrita, a massinha , o desenho, 0s jogos, enfim com o ‘material concreto, a
crianga vai construindo e reorganizando os esquemas aplicados ao espago
representativo, possibilitando que o pensamento poSsa orientar e guiar a

percepg¢ao.

O computador pode resultar em um instrumento de trabalho de grande
utilidade para algumas constru¢cdes do conhecimento, pois a interagdo entre ele
€ 0 usudrio, apresenta-se como um intermediador da aprendizagem, paciente,
calmo, e com isso desenvolvendo a auto-estima e a expressao de idéias com
niveis mais positivos de comunicagao, cooperacio e aprendizagem . 0
fascinio que exerce sobre os individuos, principalmente criangcas e jovens
oportuniza seu uso como ponto de partida para despertar nas pessoas
interesse e curiosidade sobre qualquer assunto .Uma preocupacido crescente
entre os educadores , € 0 uso deste material de forma a tornar o individuo
individualista, mas quando usada de forma a favorecer o cooperativismo, o
intercambio de idéias, ele se transforma em um facilitador da comunicagao e

n&o como um impedimento para ela.

Outra preocupacao é a de ser substituido por ele, 0 que vem gerando
angustias nos professores mas, mais do que nunca a presenc¢a do mediador ao
lado do aluno se fara necessario, orientando-o, motivando-o, desafiando-o a
superar suas dificuldades, usando seu preparo e bom senso na escolha das

melhores atividades e dos melhores softwares.
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Por mais sofisticadas e eficientes que sejam as novas tecnologias e ,
particularmente, o computador, ele jamais substituira o professor na sua fungéo
especifica de orientar, dirigir, avaliar o processo de aquisi¢éo de conhecimento

do aluno.

O_utra;questéo que se coloca € a que o desenvolvimento do aluno néo
pode ficar restrito ao nivel intelectivo-cognitivo, mas deve englobar a sua
formacao enquanto cidadao sujeito ético-historico, e essa dimensao sé pode se
desenvolver plenamente no nivel especifico das rela¢gbes interpessoais,

estabelecidas entre professor e aluno.

Gardner (1990) em pesquisa realizada no “Catalyst Projects”, em
Haward ‘concluiu que o aluno aprende melhor e mais rapido com o computador

se tiver propostas interessantes e um orientador eficiente.

Assim cabe a escola preparar seus professores de modo que
desenvolvam uma postura construtivista — interacionista, e estendam o uso
dos computadores para todos os professores da escola, ndo apenas ao
responsavel por um laboratério, o que restringe o uso deste material e
consequentemente o potencial da educagdo. ‘O laboratdrio de informatica
constitui-se, na maioria da vezes, num apéndice da escola, quando deveria

permear as atividades desenvolvidas por todos os conteudos.

A interacdo da crianga com o computador ndo garante por si sO um
progresso intelectual, mas introduz no fazer pedagégico novas e variaveis
formas de comunicagido o que permite a externalizagdo do pensamento desde
niveis sensoriais e motrizes primarios até os estagios mais formais e completos

desenvolvidos.

Segundo Valente(1993), é importante que o software facilite a atuagao
docente, favorecendo a interagdo do aluno com o computador, pois este fato
permite que o professor acompanhe o pensamento e a agdo do aluno. Sé
dessa forma, afirma Valente, garante-se a real ocorréncia da transposi¢éo
didatica.

Piaget(1976) evidencia a grande importancia da compreenséo , no

processo de aquisicdo do conhecimento pela crianga. Segundo ele, a
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compreensao é resuitante da qualidade da interacdo que se estabelece entre
crianga/objeto. Desta forma o processo de busca da crianga ndo pode ficar
restrito a sua mera agéo e obtencdo do éxito, mas sim incentiva-la no sentido
de buscar outros caminhos, outras possibilidades para a solugio do problema e
com isso proporcionar um maior crescimento, na medida que tem possibilidade
de repensar os resultados de suas agoes, conscientizar-se de seus sucessos e
fracassos, avancando, assim, do ambito do simples fazer para o nivel da

compreensao consciente..

Esta premissa Piagetiana pode ser transferida para o campo da
informatica escolar, quando deduzimos que nédo é o software ( o objeto) que
conduz o aluno ao entendimento de um determinado conceito ou contelido mas

- sim, sua utilizacdo e o desafio que possa representar para o aluno.

O manuseio do computador auxilia ao aluno que apresenta dificuldades
para aprender, no momento em que este aluno comeg¢a a se sentir mais

valorizado socialmente e passa a ter uma nova percepgio de si mesmo.

E inegavel que um trabalho bem conduzido em informatica acarreta em
6timos  efeitos sobre a concentragdo de atengdo, desenvolvimento do
. pensamento l4gico, rapidez de raciocinio, percepgao guestaltica do problema, a
‘captacdo de detalhes, relagdo parte-todo/ todo-parte, cadeias causais,

hierarquizacéo de escolhas, etc..

E também um forte aliado na formag&o de habitos e atitudes de tfabalho

intelectual, pois disciplina o aluno de forma agradavel e gradativa

O uso do computador permite chegar ao término de uma proposta |,
errando, buscando novos caminhos, sem voltar a estaca zero. Permite rever o
processo e localizar o “erro” antes que ele aconte¢a. Observa-se que mesmo
sem chegar ao final da tarefa, hd sempre resultados parciais, o que permite,

muitas vezes, descobrir outras possibilidades.

Acreditamos que provocando a autonomia do aluno em seu processo
ensino-aprendizagem, restaurando o seu desejo e o prazer de aprender

podemos conduzi-lo a superar suas dificuldades de aprendizagem escolar.
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Com a evolugdo do mundo, das tecnologias e da educacio tem-se
buscado novas alternativas educacionais para atingir o objetivo maior, que ¢é a
formacdo do individuo como um ser Unico, capaz de se transformar e de

transformar a (sua) sociedade.

Existe uma preocupacdo crescentes dos tedricos e educadores em
adotar aiternativas, recursos e medidas que tornem a aprendizagem

significativa, motivadora e transformadora.

O dominio completo dessa tecnologia é um dos passos necessarios a
educacgio das nossas criangas e dos nossos jovens.

Entretanto, é necessario que compreendamos que s6 isso ndo é
suficiente, pois, por mais que sejamos dominados pelo computador ,
precisamos desenvolver nos alunos as habilidades cognitivas e emocionais,
requiéitos basicos para o desenvolvimento integral do individuo

O uso da informatica na educacéo tem possibilitado aos alunos uma
nova maneira de aprender, em que ele se torna responsavel pela propria
construcéo de seu conhecimento, alcangcando assim os verdadeiros propdsitos
educacionais de preparo para a vida, onde o importante é saber agir, escolher,

tomar decisbes e solucionar problemas sendo agente da sua prépria educacao.



Capitulo V- METODOLOGIA UTILIZADA

Esta pesquisa foi realizada no Centro Integrado de Ensino Especial( CIEE)

escola publica do Distrito Federal, durante o ano letivo de 1999 e 2000

CENTRO INTEGRADO DE ENSINO ESPECIAL
- CIEE -

Fundado em 28 de Agosto de 1973, o Centro Integrado de Ensino Especial,
€& hoje referéncia em educagdo especial no Distrito Federal. Mantido pela
Secretaria de Educagédo, atende a alunos Portadores de Necessidades

Especiais (PNE) da Rede Publica de Ensino do Distrito Federal.

Para trabalhar com sua clientela, visando qualidade, o CIEE possui
atendimentos bem diversificados, contando com 250 alunos e 137 professores

atuando nas areas de:

v Deficiéncia Multipla;
v" Deficiéncia Mental;
v" Deficiéncia Fisica;

v" Deficiéncia Auditiva;

v Condutas Tipicas.
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A missdo do CIEE esta fortemente fundada na formagéo do individuo,
respeitando suas limitagdes e potencialidades. Essa é a “pedra fundamental”
desse Centro.

O desenvolvimento das potencialidades do educando, bem como o resgate
de sua auto-estima, poderdo conduzi-lo com tranquilidade ao processo de
integragaol/incluséo e, consequentemente, ao exercicio da cidadania.

Nesse sentido, sdo desenvolvidos projetos facilitadores desse processo,
tais como:

e LIEDEs (Laboratério de Informatica na Educacéo Especial);

e Programa de Apoio a Integracéo do Deficiente Auditivo — Pro-DA,;

e Surdodum - banda de surdos;

e Almoco Pedagogico- visando a desenvolvimento de habilidades e habitos
alimentares;

e TV Escola —Recursos Tecnoldgicos;

e Equoterapia- o uso do cavalo como suporte para o desenvolvimento de habilidades
motoras,

e Sala de Leituras — Um espaco para a cidadania.

¢ Oficina de jogos e Brinquedos Educativos;

¢ Ritmo e Movimento- espago de desenvolvimento corporal;

e Producédo Artesanal —desenvolvimento de habitos e atitudes de trabalho;

e Condicionamento Fisico Especial - visando a reeducagéo postural;

e Psicologia Escolar;

e Saldo de Beleza;

e Projeto Agua;

e Atendimento em trabalhos manuais aos pais de alunos PNE;

e Lavagem de Carros;

e Jogos e Brincadeiras;

e Despertar (atividades na area de madeira);

e Reforco Pedagdgico;

e Conte, Cante e Encante;

e lluminar (Sahaja Yoga).
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Visando a exploragdo das experiéncias que a pessoa com deficiéncia
mental é capaz de realizar e através delas, enriquecer o préprio ambiente, no

caso a comprovacao das hipéteses descritas:

Os deficientes apresentam potencial criativo que sugere a implantacédo da
“Oficina de criatividade”

Existem demandas para executar as atividades propostas

As ferramentas utilizadas séo de facil manuseio

As atividades propostas irdo atender as expectativas dos alunos

Esta pesquisa se limitou a observacdo das técnicas e metodologias

atualmente utilizadas:

- na educacéo tecnoldgica do aluno Deficiente Mental,

- sua postura frente a ferramenta computador;

- a implementacdo e execugdo de um projeto piloto espelhado nesta
observacgao;

a avaliagdo dos resultados obtidos pela execucdo da experiéncia;

a observagédo das condigdes de infra-estrutura da escola;

e a avaliacdo da demanda de alunos que justificassem a aplicacdo dessas

atividades.

A metodologia adotada para que nossos objetivos fossem alcancados foi

orientada pelas linhas basicas de agéo que descreveremos aqui.

Estudo da demanda
Condigdes fisicas do laboratério

Pesquisa qualitativa sobre as atividades realizadas

0N -

Coleta de dados
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1. Estudo da demanda:

Nesta fase procuramos verificar a existéncia de demanda de alunos
deficientes mentais atendidos pelo laboratério de informatica da escola .

A estratégia utilizada foi a da observagcdo da sala de laboratério “in loco”;
entrevista informal com os professores, para ao mesmo tempo verificar as
condi¢des de infra estrutura existentes para dar sequéncia na implantagcéo da
“Oficina de Criatividade”.

Neste primeiro momento ndo nos preocupamos com o numero de alunos
Deficientes Mentais que seriam atendidos, mas sim que ja houvesse por parte
dos alunos, deficientes mentais, matriculados na escola, interesse em particpar
das atividades desenvolvidas pelo laboratorio,e as condi¢des fisicas deste

laboratorio.

2- Condigées fisicas do laboratdrio

Na escola existem dois ambientes de informatica, possuindo 15 computadores ,
um servidor , dois skaners e 3 impressoras.

O espaco apresenta-se adequado a pratica pretendida, € espagoso, com ar
condicionado. Sdo atendidos dois alunos por professor (mediador), sendo este
atendimento realizado duas vezes por semana, em alguns casos e em outros

uma vez.

3- Publico que possuisse acesso a infra estrutura tecnolégica minima que

permitisse a introdu¢édo de novas atividades

Os alunos s&o introduzidos nas praticas do Laboratério através dos
desafios do MEGALOGO, que n&o sera descrito neste contexto por ndo fazer
parte das hipotes da pesquisa.Contudo podemos observar que o laboratério
oferece condi¢des mininas para que os alunos sejam iniciados em novas

praticas pedagodgicas.
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Como resultado da andlise destas premissas foi possivel concluir que os
alunos Deficientes Mentais atendidos pelo laboratorio de informatica da escola

poderiam ser considerados como um publico-alvo apto a participar do projeto.

O laboratorio atende a 70 alunos deficientes mentais na faixa etaria

compreendida entre 14 e 35 anos .

Apds as observagbes realizadas e entrevistas com os professores
concluimos que dos 70 alunos atendidos, 30% atendem plenamente as
exigéncias de adequacdo quanto ao dominio das ferramentas minimas e que,
aproximadamente 60% do total dominam parcialmente e 10% deste total ainda

n&o apresenta condi¢ées de dominio da ferramenta, no momento.

Figura 8 -capacidade dos alunos quanto ao dominio da ferramenta

Edominamr

E dominam parcialmente
|0 ndo dominam

O uso do computador como instrumento pedagdgico, como mediador do
processo ensino-aprendizagem caracteriza-se como um instrumento que
independe de conhecimentos de programas basicos e sim da necessidade em
se introduzir o aluno no ambiente espaco-tempo

Na verdade os requisitos para participagdo no projeto, se restringem a
afinidade do aluno com o computador , e a presengca de um mediador no

laboratdrio para dar suporte aos alunos, nos momentos iniciais e de duvidas.
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Ainda dentro deste contexto existe a questdo de verificar o nivel de
interesse do aluno em participar das atividades propostas |, neste caso em
indicadores quantitativos. Perguntados se queriam ou ndo participar destas
atividades todos os alunos de um numero de 70 , responderam que estariam

dispostos a tentar.

Figura 9 — grafico dos percentuais de interesse em participar das atividades

sim
1Endo

4- Coleta de dados

Entrevista informal, observacéo in loco
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CAPITULO IV - ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1 — Analise dos Resultados

PROJETO SEM LIMITES — INFORMATICA NA

EDUCACAO ESPECIAL
e :
LITEDESs

O LIEDEs — Laboratério de Informatica na Educagéo Especial — , um dos

projetos desenvolvidos no espaco fisico do CIEE, atende a alunos portadores
de necessidades especiais, matriculados na rede publica de ensino do Distrito

Federal.
Este espaco atende a varios tipos de alunos especiais, sendo que o projeto

“SEM LIMITES — INFORMATICA NA EDUCACAOQ ESPECIAL”, tem como
objetivo oportunizar a alunos portadores de necessidades especiais, das mais
diferentes categorias, acesso as novas tecnologias da informatica, sobretudo
no campo educacional, através da utilizacdo do computador como ferramenta
de apoio ao processo de ensino-aprendizagem, tornando-se instrumento
facilitador da comunicacdo e interface fundamental ao desenvolvimento

cognitivo, psicossocial e afetivo emocional dos alunos.

Sub-Projetos de Atendimento:

Sub-Projeto de Informatica para Deficientes Auditivos;

Sub-Projeto de Informatica para Deficientes Fisicos e/ou Paralisados
Cerebrais;

Sub-Projeto de Informatica para Deficientes Mentais — “Oficina de

Criatividade”;
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Numero de Alunos Atendidos pelo LIEDEs:

Estdo sendo atendidos 142 alunos, assim distribuidos:

v Portadores de Deficiéncia Auditiva
(CIEE e Atendimento Complementar para alunos no ensino regular) — 80
alunos;
v' Portadores de Deficiéncia Mental
(Oficinas Pedagodgicas do CIEE) — 38 alunos;
v' Portadores de Deficiéncia Fisica e/ou Mental
(CIEE e Atendimento Complementar para alunos no ensino regular) —

32 alunos.

Para que o objetivo dessa pesquisa fosse atingido fez-se necessario
que inicialmente mativéssemos um contato com a dire¢do da escola para

permissdo e exposi¢cdo da proposta em si.

Outra providéncia foi a de solicitar autorizagdo dos pais para tal
procedimento, explicando o que iriamos fazer, ndo s6 que diz respeito as

atividades propostas, como também autorizagéo para fotos.

Aoss professores foi dispensado este mesmo procedimento sendo

explicitados os objetivos da proposta e seu andamento.
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A partir dessas atitudes passamos a frequentar o laboratério de

informatica da instituicdo duas vezes por semana, num periodo de 8 meses.

Fizemos a coleta dos dados, fotografamos, filmamos, sugerimos
algumas atividades que propiciasse ao publico—alvo a oportunidade de agir
livremente coordenando suas agdes no sentido de estabelecer relacdes entre si
e 0 mundo, tomando consciéncia das relagdes espaciais , causais e temporais
expressando-se por meio de representacdes escritas - desenho ou mesmo de
imagens mentais, propiciando a reflexdo e a aquisicdo de conhecimentos

sociais que sejam uteis para a sua adaptagao a vida. ( ANEXO 1)

Atividade Proposta :

Para que os objetivos determinados por esta dissertagdo fdssem alcangados,
propomos a realizagdo de um calendario para o ano 2001 , onde seriam
desenvolvidas atividades que propiciassem ao aluno liberdade de criacéo, e
que ao mesmo tempo auxiliasse no processo ensino-aprendizagem em sala de

aula.

Desta forma foi sugerida a criacédo de um calendario escolar, onde além das
informacdes pertinentes a tempo , espaco e sequUenciagdo numérica fosse
oportunizado a esses alunos a utilizacéo de ferramenta de criagdo livre , para

desenhar caracteres que sugerissem as comemoracdes de cada més.
Objetivos :
~ Estabelecer no¢bes de tempo e espago;

» Debater e esclarecer todas as datas comemorativas do ano, exercitando o

exercicio pleno de sua cidadanig;
~ Trabalhar sequenciagdo numérica ( dias , meses e anos)
~ Propiciar a criagédo de desenhos por meio de ferramenta de criagdo

(software)
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Estratégias:
~ Conversas sobre o tempo- horas, dias, semanas, meses e ano

~ Desenhos, frases, sobre os feriados, Sabado e Domingo, datas

comemorativas, etc.
Recursos :
» Softwares : micromundos, Word, Paint Brusch
~ Revistas, livros, papel, 1apis, disquetes e outros
~ Computadores, impressoras
~ Diversos tipos de calendarios
Resultados Esperados:
~ Localizacdo do aluno no tempo e no espaco
~ Compreensdo da divisdo do tempo em dias, semanas , meses e ano

~ Maior socializagdo e desenvolvimento da cidadania ( calendario civico e

festivo)

~ Criacdo de desenhos relativos as comemoragdes civicas e festivas

Resultados Alcancados:

~ Todos os 70 alunos deficientes mentais atendidos pelo laboratério de
informatica foram capazes de confeccionar o calendario, sendo que 30%
sem o auxilio direto do mediador; 60 % com apoio parcial do mediador e

10% com total apoio do mediador

a Trabalho interativo entre a professora regente e o mediador, o que

ocasionou o0 sucesso do trabalho dos alunos no laboratorio

No ANEXO 2 exemplificamos o resultado desta atividade.
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4.2 - Discussao dos resultados

Aqui iremos interpretar os dados coletados através da entrevista

informal, qualitativa submetida aos professores e aos alunos

Validade da amostra
Em primeiro lugar seria importante verificar se a amostragem realizada foi
significante para que esta pesquisa fosse validada.

Da pesquisa inicial feita junto ao publico-alvo podemos observar que:

O laboratério de informatica da escola atende a 70 alunos Deficientes

Mentais

30% sabem utilizar Muito Bem os computadores e 60%sabem utilizar , Bem
Estudo da infra-estrutura do laboratério de Informatica da Escola

Outra variavel importante era saber da existéncia da infra-estrutura do

laboratério para atender as necessidades do projeto, onde concluimos que os

materiais existentes atendem perfeitamente suas necessidades .

Quadro 1 — listagem e relag@o dos materiais existentes

15 computadores 02 impressoras
01 skaners 02 mesas redondas
01 servidor 15 cadeiras com rodas

08 cadeiras fixas
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A observagdo exposta acima nos mostrou que o Laboratério de Informatica da
escola satisfaz as necessidades para a execugao do projeto ficando assim

confirmada uma de nossas hipoteses.

Analise do atendimento as expectativas dos alunos

Nossa ultima variavel sob o estudo € se as atividades propostas atenderam as

expectativas dos alunos quanto ao projeto.

Se considerarmos os resultados assinalados onde os alunos demonstraram
que sabem utilizar as ferramentas , que gostariam de conhecer novas
atividades no uso dessas ferramentas e que conseguiram aprender novas

atividades, podemos deduzir que o projeto atingiu seu objetivo inicial.(anexo 2)

Fazendo um resumo de nossas observacdes sobre a amostra tomada temos

entao:

Dos 70 alunos atendidos pelo laboratério de informatica :
» 30% sabem utilizar Muito Bem as ferramentas

» 60% Bem,

» sendo que os 10 % restantes necessitam de mais tempo para o alcance

das tarefas.

Quadro 2 - listagem dos alunos e a utilizagéo da ferramenta

Sabem Querem Conseguiram
Utilizar conhecer aprender
30% 100% 90%
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Estudo da Demanda

Outra de nossas hipdteses € a de que existe demanda para a execucgio das

tarefas propostas.

Nosso estudo preliminar junto ao publico-alvo apontou que dos 70 alunos
frequentes no laboratério de informatica todos estavam interessados em

participar do projeto e possuiam tempo disponivel para isto.

Resumindo :

*dos 70 alunos deficientes mentais matriculados no laboratério , 70
apresentam condig¢des para participar do projeto

*» 90% dos alunos atendidos, dominam a ferramenta ( 30% totalmentee 60%
parcialmente)

* 10% necessitam de apoio total
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CAPITULO V — CONCLUSAO E SUGESTOES PARA FUTUROS
TRABALHOS

5.1 — Concluséo
Pelos resultados apresentados , podemos concluir que :

1°- Existe uma demanda sigificativa para a implantagéo do projeto.

2°- Ha perspectivas quanto ao sucesso do projeto e o reconhecimento de que
podemos orientar , incentivar e propiciar condi¢bes para a implantagdo do
mesmo

3°- Os participantes se mostraram muito satisfeitos com os resultados que
obtiveram, com a possibilidade de executarem novas atividades com o auxilio

do computador.

Finalmente concluimos que € possivel criar programas para desenvolver o

potencial criativo das pessoas deficientes mentais

5.2- Sugestdes para futuros trabalhos

Séo diversas as sugestdes que podemos fazer para o pesquisador interessado
em dar continuidade a esta pesquisa, ou mesmo sugestdes que podemos
oferecer para as pessoas que tiverem interesse em implantar este projeto em

outra organizagéo:

1°- que os alunos ja estejam iniciados no uso da ferramenta;

2° - assegurar que os instrutores estejam bem treinados para executar suas
funcgdes;

3° - utilizar todo o tipo de avaliagdo possivel para analise das expectativas e a

satisfacdo dos alunos; criar mecanismos transparentes de avaliagédo do
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processo de aprendizagem ; extrair ao maximo indicadores que possam ser
utilizados no futuro para aperfeicoamento do projeto, por meio de relatorios
processuais.

4°- considerar que a presenca do instrutor( mediador) € muito importante e que
este deve estar sempre disponivel, mas evitar estar sempre ao lado do aluno
para que ele faga sua independéncia.

5° - Utilizar tecnologias que possam ser executadas pelo publico-alvo .

6°- Desenvolver as atividades com o foco nas capacidades do aluno

7°- Utilizar o méaximo de criatividade , manter o aluno estimulado & muito dificil
8°- Envolver os professores regentes nas atividades para que o auxilio da

ferramenta seja efetivamente de auxilio no processo ensino-aprendizagem
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6 — CONCLUSAO FINAL

Em nenhum momento este trabalho pretendeu fazer um estudo critico do

Laboratoério de Informatica da Escola .

Nosso objetivo desde o inicio era estudar a possibilidade de se propiciar
a pessoa deficiente mental condi¢cdes para que pudessem agir criativamente,
utilizando para isso do modelo de interagdo homem-maquina , considerando as
limitagdes que este grupo de pessoas enfrenta de descrebilidade frente as suas
manifestagdes criadoras e com isso o bloqueio de suas condigdes de acesso

as novas tecnologias.

Este estudo provou ser possivel implementar programas de educacgao
criativa para eles com o uso do computador, apesar da grande discriminagao

sofrida , devido a desinformagéo quanto ao seu potencial humano.

Observou-se claramente que existe demanda latente para que se
estabelecam mais programas de educacao criativa, que se apresentam como
alternativas viaveis para atender a esta populagéo, solucionando o problema da

falta de credibilidade quanto ao seu potencial criativo.

Com a chegada dos computadores a escola acreditamos que estaremos
contribuindo para o desenvolvimento criativo desta populagcdo ao estendermos
esta pesquisa ao dominio coletivo com o objetivo de instrumentalizarmos o DM

para o uso das novas tecnologias.
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8 - ANEXOS

8.1 — Desenhos livres dos alunos atendidos no laboratério

Kleiton, 16 anos

direito a
educagao.

Kleison, 23 anos




Francisco Leite, 19 anos
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8.2 — Projeto Calendario

JANEIRO

vProje:ta Calendario /




1°etapa : Desenho no papel
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| 2° etapa passando para a tela do computader

Oficinas Pedagdgicas CIEE (DMM)

114




3°etapa: Tragando o calendario no papel
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4°etapa : Construindo o calendério no papel
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| 5°etapa : Construindo o calendario na tela do-computador
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6°etapa : calendario pronto
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