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CÓDIGO DA DISCIPLINA: EGR5019  
NOME DA DISCIPLINA : COMPUTAÇÃO GRÁFICA  
HORAS/AULA SEMANAIS: 4 HORAS/AULA     
TOTAL DE HORAS/AULA: 72     
HORAS/AULA PRÁTICAS: 18 
HORAS/AULA TEÓRICAS: 54 
 
PRÉ-REQUISITO:   Não há. 
     
CURSO A QUE SE DESTINA : CURSO DE CINEMA / DESIGN 
 
______________________________________________________________________________ 
EMENTA : 
Gráficos computacionais em 3D, renderização, modelagem e animação. Movimentos ao longo do 

tempo – keying. Cenas: câmeras, luzes (ambiente e spot), textura, sombras e luzes. Sincronização 

de imagens e sons. 

 
______________________________________________________________________________ 
OBJETIVO : 
Conhecer características e metodologias de desenvolvimento de trabalhos 3D digitais 

(computação gráfica) 

 
______________________________________________________________________________ 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO : 

1. Gráficos computacionais em 3D; 

2. Renderização; 

3. Modelagem e animação; 

4. Movimentos ao longo do tempo – keying; 

5. Cenas: câmeras, luzes (ambiente e spot), textura, sombras e luzes; 

6. Sincronização de imagens e sons. 

 

 

 

 

______________________________________________________________________________ 
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