UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE COMUNICAGCAO E EXPRESSAO
DEPARTAMENTO DE ARTES E LIBRAS
CURSO DE GRADUAGAO EM CINEMA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA: EGR5019

NOME DA DISCIPLINA : COMPUTACAO GRAFICA
HORAS/AULA SEMANAIS: 4 HORAS/AULA

TOTAL DE HORAS/AULA: 72

HORAS/AULA PRATICAS: 18

HORAS/AULA TEORICAS: 54

PRE-REQUISITO: Nio ha.

CURSO A QUE SE DESTINA : CURSO DE CINEMA / DESIGN

EMENTA :

Graficos computacionais em 3D, renderiza¢do, modelagem e animacdo. Movimentos ao longo do
tempo — keying. Cenas: cameras, luzes (ambiente e spot), textura, sombras e luzes. Sincronizagdo

de imagens e sons.

OBJETIVO :

Conhecer caracteristicas e metodologias de desenvolvimento de trabalhos 3D digitais

(computagdo grafica)

CONTEUDO PROGRAMATICO :

Gréficos computacionais em 3D;
Renderizagdo;

Modelagem e animacao;

Movimentos ao longo do tempo — keying;

SR

Sincronizacdo de imagens e sons.

Cenas: cameras, luzes (ambiente e spot), textura, sombras e luzes
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