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RESUMO

O Capitulo Floriandpolis n°® 076 da Ordem DeMolay enfrenta dificuldades na gestdo de suas
operagdes internas, decorrentes da dependéncia de processos manuais e documentos em papel
para o controle financeiro, de frequéncia e de eventos, o que compromete a transparéncia e
a continuidade administrativa entre gestdes. Neste trabalho foram pesquisados sistemas exis-
tentes voltados a gestao de capitulos da Ordem DeMolay e organizacdes similares, de modo a
identificar solu¢des que atendessem as necessidades levantadas. Com base nessa andlise, foi
desenvolvido o “DeMoDash”, um sistema web no formato PWA com mddulos de cadastro de
membros, perfis de acesso, gestdo financeira, controle de frequéncia, calendario de eventos e
transparéncia.

Palavras-chave: Ordem DeMolay. Capitulo DeMolay. Sistema Administrativo. Otimizacao

Operacional.



ABSTRACT

The Florian6polis Chapter No. 076 of the Order of DeMolay faces difficulties in managing its
internal operations, due to its reliance on manual processes and paper documents for financial
control, attendance, and event management, which compromises transparency and adminis-
trative continuity between administrations. This work researched existing systems aimed at
managing DeMolay chapters and similar organizations, in order to identify solutions that would
meet the identified needs. Based on this analysis, “DeMoDash” was developed, a web system
in PWA format with modules for member registration, access profiles, financial management,
attendance control, event calendar, and transparency.

Keywords: Order of DeMolay. DeMolay Chapter. Administrative System. Operational Opti-

mization.
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1 INTRODUCAO

Neste trabalho, é abordada uma iniciativa para a modernizacdo e aprimoramento das
operagdes internas do Capitulo Floriandpolis n° 076 da Ordem DeMolay (OD). A OD € uma
organizagdo voltada para jovens de 12 a 21 anos, com uma longa histéria de contribui¢do para
o desenvolvimento de cidaddos conscientes, empaticos € comprometidos com o bem-estar da
sociedade (SCDB | Centro Nacional de Lideranga DeMolay, 2023). No entanto, como muitas
organizagdes tradicionais, o Capitulo Florian6polis enfrenta desafios relacionados a efici€ncia
e a gestdo de suas atividades internas.

Os Capitulos da OD, incluindo o Capitulo Florianépolis n° 076, operam com um sis-
tema de administracdo independente, seguindo diretrizes estabelecidas pelo Supremo Conselho
DeMolay Brasil (SCDB). Essa independéncia oferece flexibilidade, mas também apresenta de-
safios, especialmente quando se trata de realizar tarefas manuais e gerenciar documentos em
papel. A necessidade de modernizacdo e automagdo dos processos administrativos se tornou
evidente, visando melhorar a eficiéncia, garantir a continuidade das operagdes e oferecer trans-
paréncia as atividades desenvolvidas pelo Capitulo.

Assim, a solucdo proposta por este trabalho € implementar um sistema administrativo
que possa otimizar e tornar mais eficientes os processos dentro do Capitulo Florian6polis n° 076.
Este sistema consiste em diversos médulos, abrangendo desde o cadastro de membros e perfis
até a gestdo financeira, controle de frequéncia e um calendério de atividades. A implementacao
desses modulos visa simplificar e agilizar as tarefas cotidianas, reduzindo a dependéncia de
processos manuais, documentos em papel e evitando a perda de informagdes durante as trocas

de gestdo, alinhando-se com os principios da OD de desenvolvimento de jovens lideres.
1. MOTIVACAO

A motivagdo para a realizacdo deste trabalho estd intrinsecamente relacionada as di-
ficuldades operacionais enfrentadas pelo Capitulo Florian6polis n° 076 da OD no contexto de
suas atividades didrias. Essas dificuldades foram inicialmente identificadas por um dos mem-
bros ativos do Capitulo, fato que desempenhou um grande papel no processo de concepcao
deste projeto.

A necessidade de encontrar uma solugdo que automatizasse € otimizasse 0s processos
internos do Capitulo se tornou evidente apds uma andlise detalhada das operagdes em curso.
Ficou claro que havia uma série de desafios que precisavam ser superados para melhorar a

eficiéncia e a gestdo das atividades do Capitulo:

* Gestao Financeira: Era necessario aprimorar a gestdo financeira da institui¢do, permi-

tindo o rastreamento de receitas e despesas de maneira mais precisa e eficaz.

* Controle de Frequéncia: O acompanhamento da presenga dos membros nas reunides e

eventos era essencial para garantir o engajamento e a participacao ativa.
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* Calendario de Eventos: Um calendario unificado para criar, gerenciar e divulgar eventos

se fazia necessario para facilitar a organizagdo das atividades do Capitulo.

* Controle de Acessos: Era fundamental implementar perfis de usudrio personalizados

para garantir o acesso adequado as informacdes e funcionalidades do sistema.

* Transparéncia: A geracdo de relatérios era imprescindivel para fornecer uma visao
transparente das atividades e financas do Capitulo, possibilitando a prestacdo de contas

aos membros e patrocinadores.

A auséncia de uma plataforma gratuita que englobasse todos esses recursos essenci-
ais levou a conclusdo de que era necessdrio criar uma solug¢do personalizada para atender as
demandas especificas da OD.

Com vistas a andlise dos sistemas existentes, conduziu-se um estudo das plataformas
gratuitas disponiveis e ja utilizadas no Capitulo Floriandpolis n® 076. As ferramentas foram ins-
taladas e utilizadas com o objetivo de atender aos requisitos listados nas entrevistas realizadas.
Com isso, identificou-se que nenhum sistema atendia completamente aos requisitos levantados.

Além disso, a motivacdo para a realizacdo deste trabalho € fortalecida pelo fato de
um dos autores ser membro do Capitulo Florianépolis n® 076. Essa conexdo direta com o
publico-alvo torna a comunicagdo mais acessivel e a compreensao dos desafios enfrentados pelo
Capitulo mais aprofundada. Isso proporciona uma perspectiva tnica e valiosa para a concepc¢ao
e implementacdo de um sistema administrativo que seja verdadeiramente eficaz e alinhado com

as necessidades do Capitulo e da Ordem DeMolay como um todo.
1.2 ORGANIZACAO

A estrutura deste trabalho segue uma organizacdo clara, dividida em seis capitulos,

cada um com seu propdsito especifico:

1. Introducao: Neste capitulo, apresenta-se uma visao geral do problema e as motivagdes
que impulsionaram este trabalho. Sdo ainda apresentados os objetivos do projeto, a me-
todologia adotada, o escopo — incluindo os requisitos funcionais e ndo funcionais do

sistema — e a organizacao dos demais capitulos.

2. Fundamentacio Tedrica: O segundo capitulo apresenta as bases tedricas e tecnoldgicas

necessdrias para uma compreensao completa do trabalho.

3. Trabalhos Relacionados: O terceiro capitulo aborda os trabalhos relacionados encon-
trados, destacando seus aspectos positivos e negativos, fornecendo um contexto para o

projeto.

4. Desenvolvimento: O quarto capitulo detalha o processo de desenvolvimento do apli-
cativo proposto neste trabalho, incluindo a arquitetura, tecnologias utilizadas e desafios

enfrentados.
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5. Avaliacao: O quinto capitulo descreve a avaliacdo do sistema, abrangendo as estratégias
de validacdo e verificacdo adotadas — os testes automatizados, a integrac@o continua, os

casos de teste funcionais — e a disponibilizacdo do sistema.

6. Conclusao: O sexto e ultimo capitulo apresenta as conclusdes obtidas com o projeto e

sugere direcOes para trabalhos futuros, destacando oportunidades de aprimoramento.

Além dos capitulos principais, também hd a se¢do de referéncias bibliograficas para
fornecer recursos adicionais e informacdes complementares conforme necessario. Essa organi-
zacdo estruturada visa proporcionar uma compreensao clara e abrangente do projeto, desde sua

concepcdo até suas conclusdes e possibilidades de expansao.

1.3 METODOLOGIA

A secdo de Metodologia deste trabalho descreve como os objetivos foram alcangados e
como o projeto foi conduzido. Os métodos selecionados visaram garantir um desenvolvimento
eficaz do sistema proposto. As técnicas utilizadas sdo contextualizadas nas fases e atividades
do projeto. A seguir, sdo apresentadas as fases e atividades, juntamente com as técnicas corres-

pondentes:

1.3.1 Fases e Atividades do Projeto

1. Fase 1: Levantamento de Requisitos

* Atividade 1.1: Revisao de Documentos Institucionais

— Técnica: Revisdo detalhada dos documentos que regem o funcionamento do
Capitulo Floriandpolis n° 076 e da OD em nivel estadual e nacional, incluindo

estatutos, regimentos e regulamentos.
* Atividade 1.2: Entrevistas

— Técnica: Condugdo de entrevistas com membros do Capitulo Florianépolis n°

(076 para capturar suas perspectivas e necessidades.
» Atividade 1.3: Questionarios
— Técnica: Elaboracido e aplicagdo de questiondrios para coletar informagdes adi-
cionais e opinides dos membros do Capitulo.

2. Fase 2: Analise dos Trabalhos Relacionados

* Atividade 2.1: Revisao da Literatura e Sistemas Existentes

— Técnica: Pesquisa extensiva em bases de dados académicas e lojas de aplicati-

vos para identificar solucdes correlatas e melhores praticas.
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3. Fase 3: Definicao de Requisitos

* Atividade 3.1: Documentacio dos Requisitos
— Técnica: Compilacdo e documentagdo dos requisitos funcionais e ndo funcio-
nais com base nas informacdes coletadas nas fases anteriores.

4. Fase 4: Projeto e Desenvolvimento do Sistema

» Atividade 4.1: Elaboracao da Arquitetura do Sistema

— Técnica: Definicdo da arquitetura do sistema, incluindo a especificacdo dos

modulos e suas interagdes.
¢ Atividade 4.2: Desenvolvimento do Sistema

— Técnica: Implementacdo do sistema administrativo, abrangendo os médulos de
cadastro de membros, gestdo financeira, controle de frequéncia e calendario de

atividades.
5. Fase 5: Implantacao e Testes

* Atividade 5.1: Testes Funcionais e de Usabilidade

— Técnica: Realizagdo de testes para assegurar que o sistema atende aos requisitos

especificados.
» Atividade 5.2: Implantacio do Sistema

— Técnica: Implantacdo do sistema no ambiente de homologacao.

A combinacgio dessas fases e técnicas visou garantir que o sistema fosse projetado e
desenvolvido de forma sélida, atendendo as necessidades especificas do Capitulo Floriandpolis
n° 076 da OD. Além disso, a documentacdo adequada do processo permite uma compreensao

clara de como o projeto foi conduzido e quais decisdes foram tomadas ao longo do caminho.

1.3.2 Aspectos Eticos e Ferramentas de Apoio

No processo de refinamento deste TCC, ferramentas de IA generativa (ChatGPT, Ge-
mini e Claude) foram empregadas pontualmente como assistentes de suporte. O uso restringiu-
se a revisdo gramatical e obtencdo de feedback sobre o texto, revisdo e otimizacdo de codigo,
bem como auxilio na escrita de issues, pull requests € commits, sem interferéncia na criagao do

conteddo cientifico ou na interpretacao dos dados.
1.4 OBIJETIVOS

O presente projeto estabelece uma série de objetivos, subdivididos em um objetivo
geral e objetivos especificos, com o proposito de direcionar a implementagdo da aplicacdo des-

tinada a auxiliar os membros do Capitulo Florianépolis n° 076 da Ordem DeMolay nas suas
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atividades administrativas e na tomada de decisdes. A seguir, serdo apresentados esses objeti-

VOS:

Objetivo Geral

O objetivo geral deste projeto é analisar, projetar, desenvolver e testar um sistema
de gerenciamento de rotinas administrativas para o Capitulo Florian6polis n° 076 da Ordem
DeMolay.

Objetivos Especificos

1. Levantar e Analisar os Requisitos:
* Identificar as necessidades e expectativas dos usudrios por meio de entrevistas e
questiondrios.
* Documentar os requisitos funcionais e ndo funcionais do sistema.
2. Analisar os Trabalhos Relacionados:
* Realizar uma revisdo da literatura e dos sistemas existentes para identificar solugdes
correlatas e melhores préticas.
* Comparar as funcionalidades e limitagdes dos sistemas analisados com os requisitos
levantados.

3. Projetar e Desenvolver o Sistema:

* Elaborar a arquitetura do sistema, definindo os modulos e suas interacdes.

* Desenvolver o sistema administrativo para o Capitulo Florian6polis n® 076 da Or-
dem DeMolay, implementando os mddulos de cadastro de membros, gestdo finan-

ceira, controle de frequéncia e calenddrio de atividades.
4. Implantar e Testar o Sistema:
* Realizar testes funcionais e de usabilidade para assegurar que o sistema atende aos

requisitos especificados.

* Implantar o sistema no ambiente de homologacao.

Esses objetivos especificos sdao cuidadosamente delineados para assegurar que a apli-
cacdo atenda de maneira abrangente e eficaz as necessidades do Capitulo Florianépolis n® 076
da OD, contribuindo para a otimizacdo das operacdes administrativas e para a promog¢do da

transparéncia em todas as suas atividades.
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1.5 ESCOPO DO PROJETO

O escopo deste projeto é definido para estabelecer claramente os limites e as diretri-
zes que guiardo o desenvolvimento da aplicac@o destinada a atender as necessidades do Capi-
tulo Florian6polis n°® 076 da Ordem DeMolay. Para a definicdo do escopo inicial do projeto,
identificaram-se as principais dificuldades por meio de conversas com membros da Ordem De-
Molay. Além disso, um dos autores participa ativamente da Ordem, o que permitiu, por meio
de sua vivéncia, reconhecer diversos pontos de dificuldade enfrentados pela OD.

O escopo abrange os seguintes aspectos:

* Desenvolvimento de um software compativel com dispositivos méveis que permita aos

membros do Capitulo Floriandpolis administrarem suas atividades.

* O software deve incluir os seguintes médulos:

Moédulo de membros: Capacidade de inserir, editar, visualizar e excluir membros do

Capitulo.

Modulo de perfis: Capacidade de inserir, editar, visualizar e excluir perfis do Capi-

tulo.

Moédulo de gestdo financeira: Cadastro de transacdes, categorizacdo de transacoes

(entrada e saida).

Moddulo de controle de frequéncia: Registro de presenca dos membros em eventos

do Capitulo.

Modulo de calendario: Criagcao de eventos no calendario do Capitulo.

Moédulo de transparéncia: Visualizacdo de informacdes de gestdo financeira e fre-

quéncia dos membros, sendo possivel filtrar por periodos.

* Os modulos mencionados anteriormente terdo restricdes de edi¢do e acesso controlados

pelos perfis, mas os perfis devem ser personalizdveis.
* O acesso ao sistema serd exclusivo para membros do Capitulo.

* Implantagdo do sistema em producio.

Outros Requisitos

O aplicativo deve ser compativel com o navegador Google Chrome e com dispositivos
i0S e Android.

O aplicativo deve ser um Progressive Web App (PWA).

» Seguranca: O aplicativo deve permitir o acesso apenas para membros do Capitulo.

Disponibilidade 24/7, com uma janela semanal para manutencao periddica.
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Restricoes

* A aplicagdo deve ser compativel com dispositivos méveis (Android e i0S).
* Deve ser garantida a seguranca de informagdes sensiveis.

* Manutenc¢do da aplicagdo disponivel para uso na nuvem.

Limitacoes de Escopo

* O uso do aplicativo serd exclusivo para o Capitulo Florian6polis n° 076, embora a expan-

sdo para outros Capitulos possa ser considerada no futuro.

* A filiagdo de membros estd restrita ao Capitulo Florian6polis n° 076 e ndo estd aberta a

qualquer DeMolay.

Esta definicdo de escopo estabelece as bases para o projeto, delineando claramente o

que serd incluido e o que estard fora do dambito do desenvolvimento do sistema.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este trabalho esté diretamente relacionado ao gerenciamento de um Capitulo da Ordem
DeMolay e ao desenvolvimento de um Progressive Web App (PWA). Para tanto, torna-se neces-
sario adquirir uma compreensao completa de vérios termos e tecnologias aplicadas no contexto
do projeto. Nesta secdo, serdo apresentadas explica¢des detalhadas de alguns conceitos fun-
damentais que desempenhardo um papel essencial na compreensdo e no desenvolvimento do

sistema proposto.
2.1 MACONARIA

A Maconaria é uma das fraternidades mais antigas e influentes do mundo, caracteri-
zada por seus rituais simbolicos e forte énfase em valores éticos € morais. Com origens que
remontam as guildas de pedreiros medievais, ela evoluiu para uma organizacao mais espiritual
e filosdfica, aberta a homens de diferentes profissdes e camadas sociais (AZEVEDO, 1996).

A Maconaria moderna comegou a se formar no inicio do século XVIII, com a fundacao
da Grande Loja de Londres em 1717, marcando o inicio da Magonaria Especulativa. Esta fase
representou uma transicao dos aspectos operativos dos pedreiros medievais para um movimento
filosofico e fraternal (AZEVEDO, 1996).

No Brasil, a Maconaria teve um papel significativo no desenvolvimento histérico do
pais. As primeiras tentativas de estabelecimento ocorreram no final do século XVIII, com a
presenca de macons avulsos em diversas regides do pais. A primeira loja magOnica propria-
mente dita no Brasil foi a “Reunido”, fundada em 1801 e filiada ao Grande Oriente da Franca,
seguindo o Rito Moderno ou Francés (SILVA, 2015).

Em 1822, foi fundado o Grande Oriente do Brasil, um marco para a Maconaria brasi-
leira e para o movimento pela independéncia do pais. Este evento ocorreu em uma assembleia
magna na loja “Comércio e Artes”, reunindo magons influentes, incluindo politicos e eclesids-
ticos, que visavam a independéncia do Brasil (SILVA, 2015).

Os objetivos da Magonaria incluem o desenvolvimento moral e espiritual de seus mem-
bros, a promocdo da fraternidade e da caridade, e a busca continua pelo conhecimento e pela
sabedoria. A organizacdo enfatiza principios como a liberdade de pensamento, a igualdade e a
fraternidade universal (AZEVEDO, 1996).

A Maconaria € uma entidade global com uma rica histéria e um impacto duradouro na
sociedade. No Brasil, ela desempenhou um papel fundamental em momentos-chave da histéria

do pais, refletindo seus principios de liberdade, igualdade e fraternidade.
2.1.1 Paramacoénicas

As entidades paramagoOnicas representam um espectro de organizagdes que, embora

ndo sejam formalmente parte da Macgonaria, estdo intimamente ligadas a ela em termos de
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ideais, estruturas e membros. Essas entidades incluem uma variedade de grupos que atendem
a diferentes segmentos sociais, como jovens e mulheres, € possuem objetivos educacionais,
filantrépicos e sociais (CASTRO et al., 2021).

A Ordem DeMolay € uma das mais significativas entidades paramacodnicas, focada no
desenvolvimento de jovens do sexo masculino. Como uma organizagdo juvenil paramagonica,
a Ordem DeMolay tem um papel significativo na sociedade, contribuindo para a formacao de
individuos comprometidos com valores éticos e morais. O engajamento social e comunitario é
um aspecto central, com os membros participando de diversas atividades filantrépicas e comu-
nitarias (CASTRO et al., 2021).

As entidades paramagonicas, particularmente a Ordem DeMolay, desempenham um
papel vital no desenvolvimento social e na perpetuacdo dos valores magonicos. Elas ofere-
cem uma plataforma para o engajamento juvenil, o desenvolvimento pessoal e a contribuicao

comunitdria, refletindo os ideais magonicos de fraternidade, caridade e verdade.

2.2 ORDEM DEMOLAY

A Ordem DeMolay (OD), conforme detalhado no livro “Hi, Dad!” pelo reverendo
Herbert Ewing Duncan (1970), é uma organizagdo fraterna juvenil. Ela foi fundada em 1919
por Frank S. Land, um homem com visdo de proporcionar um ambiente de suporte e desen-
volvimento para jovens do sexo masculino. A Ordem recebe o nome de Jacques DeMolay, o
ultimo Grao-Mestre dos Cavaleiros Templdrios, e tem como foco o desenvolvimento de valores
morais e de lideranca.

Na estrutura da Ordem, observa-se a énfase em sete virtudes cardinais: amor filial, re-
veréncia pelas coisas sagradas, cortesia, companheirismo, fidelidade, pureza (de corpo e mente)
e patriotismo. Estas virtudes sdo integradas em todas as atividades e rituais da Ordem, ofere-
cendo um guia de comportamento para os jovens (DUNCAN, 1970).

A formagdo proporcionada pela Ordem DeMolay vai além do desenvolvimento mo-
ral. H4 uma énfase significativa no aprimoramento de habilidades de lideranca e na promog¢ao
do servigo comunitdrio. Os membros sdao encorajados a participar de atividades que benefi-
ciam suas comunidades, desenvolvendo um senso de responsabilidade social e cidadania ativa
(DUNCAN, 1970).

O “Hi, Dad!” narra ndo apenas a histéria da fundacdo da Ordem, mas também a
trajetoria de vida de Frank S. Land e seu impacto na formacdo da Ordem DeMolay. O livro
serve como uma ferramenta educacional para membros da Ordem, oferecendo insights sobre
sua histoéria e valores (DUNCAN, 1970).

Em resumo, a OD, como descrita no “Hi, Dad!”, ¢ uma organiza¢do que desempe-
nha um papel no desenvolvimento de jovens, enfocando tanto o crescimento pessoal como o

compromisso com a comunidade.
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2.2.1 Ordem DeMolay no Brasil

A Ordem DeMolay, uma organizagao fraterna voltada para o desenvolvimento juvenil,
foi oficialmente estabelecida no Brasil em 1980, marcando o inicio de sua presenca na América
do Sul. Esta chegada foi orquestrada por Alberto Mansur, na época Soberano Grande Comen-
dador do Supremo Conselho do Rito Escocés Antigo e Aceito da Maconaria para a Republica
Federativa do Brasil (SCDB | Centro Nacional de Lideranca DeMolay, 2020).

Inicialmente, a Ordem DeMolay no Brasil ndo possuia um Supremo Conselho préprio.
Sua gestdao e patrocinio eram realizados pelo Supremo Conselho do Grau 33°, com Mansur
atuando como Oficial Executivo para o Brasil (CASTRO et al., 2021).

A Ordem DeMolay no Brasil cresceu rapidamente, expandindo suas fronteiras para as
principais cidades do pais. Com mais de 100 mil membros cadastrados, entre DeMolays, Ma-
cons, Pais, Maes e Amigos, a Ordem DeMolay brasileira ganhou reconhecimento internacional
(SCDB | Centro Nacional de Lideranca DeMolay, 2020).

A Ordem DeMolay no Brasil se solidificou ao longo dos anos, tornando-se uma refe-
réncia para paises como Estados Unidos, Alemanha, Itdlia e Roménia (SCDB | Centro Nacional
de Lideranca DeMolay, 2020).

A trajetoria da Ordem DeMolay no Brasil reflete uma histéria de dedicagao, cresci-

mento e impacto significativo na juventude (CASTRO et al., 2021).

2.2.2 Ordem DeMolay em Santa Catarina

A Ordem DeMolay (OD) foi estabelecida em Santa Catarina em agosto de 1987, com
a instalacdo do Capitulo Joinville n°® 49, marcando o inicio de sua presenca no estado (Grande
Conselho Estadual da Ordem DeMolay para Santa Catarina, 2016).

Com a criagc@o do Supremo Conselho da Ordem DeMolay para a Republica Federativa
do Brasil em 2004, Santa Catarina seguiu os desenvolvimentos nacionais, fundando o Grande
Conselho Estadual da Ordem DeMolay para Santa Catarina em 2005 (Grande Conselho Esta-
dual da Ordem DeMolay para Santa Catarina, 2016).

A unificacdo dos poderes nacionais em 2019 e a formagdo do Supremo Conselho De-
Molay Brasil foram cruciais para o aumento do nimero de Capitulos € membros em Santa
Catarina (Grande Conselho Estadual da Ordem DeMolay para Santa Catarina, 2016).

Santa Catarina possui uma variedade de entidades associadas a Ordem DeMolay, in-
cluindo Priorados, Cortes Chevalier, Castelos da Ordem dos Escudeiros, entre outros (Grande
Conselho Estadual da Ordem DeMolay para Santa Catarina, 2016).

O estado de Santa Catarina comemora o Dia Estadual da OD em 18 de mar¢o (Grande
Conselho Estadual da Ordem DeMolay para Santa Catarina, 2016).

A trajetdria da OD em Santa Catarina reflete 0 compromisso com o desenvolvimento
juvenil e o impacto positivo da Ordem no estado (Grande Conselho Estadual da Ordem DeMo-

lay para Santa Catarina, 2016).



28

2.2.3 Capitulo Florianépolis n° 076

Fundado no dia 5 de novembro de 1987, o Capitulo Florian6polis n° 076 da Ordem
DeMolay (OD) representa um marco significativo na histéria da Ordem em Santa Catarina.
Jovens, muitos dos quais ja haviam sido adotados como lowtons, foram convocados para se
reunir no antigo templo da Loja Ordem e Trabalho, dando inicio a funda¢do do Capitulo. Este
evento ocorreu sob o patrocinio do Grande Oriente de Santa Catarina (GOSC), que continua
a ser o patrocinador atual do capitulo. A instalacao oficial do capitulo ocorreu em 30 de abril
de 1988, com a iniciacdo e elevacdo de 33 jovens nos Graus Inicidtico e DeMolay (Capitulo
Florian6polis n° 076, 2023d).

O Capitulo Florianépolis n° 076 da OD ¢€ ativo na organizagdo de eventos e ativida-
des filantrépicas. Realiza dois eventos principais durante o ano, incluindo a macarronada anual,
com foco no desenvolvimento dos membros e arrecadagdo de fundos para acdes sociais e opera-
cionais do Capitulo. As atividades filantrépicas sdo uma parte essencial das acdes do Capitulo,
colaborando com instituicdes como o Asilo Irmao Joaquim, Casalar Emats, Creche Sao Fran-
cisco de Assis, Lar dos Velhinhos de Zulma, Lar Recanto do Carinho e a SERTE (Capitulo
Florian6polis n° 076, 2023b; Capitulo Floriandpolis n° 076, 2023c).

O Capitulo possui vérias comissdes responsaveis por diferentes aspectos de sua gestao
e atividades, como Assuntos Externos, Auditoria, Eventos, Filantropias, Publicidade e Marke-
ting, Sindicancia e Ritualistica, e Tesouraria (Capitulo Florianépolis n° 076, 2023a).

O Capitulo Florian6polis n° 076 da Ordem DeMolay é um exemplo notavel do espi-
rito e dos valores da Ordem DeMolay. Por meio de seus eventos, atividades filantrépicas e da
dedicacdo de suas comissdes, o Capitulo demonstra um compromisso continuo com o desen-

volvimento de jovens lideres e a promog¢do do bem-estar comunitério.

2.3 SISTEMAS WEB

Sistemas web representam um conjunto diversificado de aplicacdes e servigos que ope-
ram na internet ou intranet, acessiveis predominantemente por meio de navegadores web. Estes
sistemas sao uma parte integral da arquitetura global de informag¢do e comunicac¢do, oferecendo
uma vasta gama de funcionalidades que vao desde a simples apresentacdo de contetido esta-
tico até aplicacOes interativas complexas, como plataformas de e-commerce, redes sociais, €
sistemas de gerenciamento de conteudo (GINIGE, 2002; MOREAU et al., 2010).

Estes sistemas sdo construidos utilizando um conjunto de tecnologias padrao da Web,
como HTML, CSS e JavaScript, e operam sobre protocolos de rede, como HTTP/HTTPS. A
flexibilidade e a escalabilidade dos sistemas web os tornam adequados para uma variedade de

aplicagdes, desde pequenos websites pessoais até grandes aplicacdes corporativas.
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2.3.1 Como a web funciona

A funcionalidade bésica da web envolve a solicitacdo e a entrega de recursos, como
paginas da web, imagens, e videos, por meio do protocolo HTTP. Quando um usudrio digita uma
URL no navegador, este faz uma solicitacao ao servidor web correspondente. O servidor, entao,
processa essa solicitacdo e envia uma resposta, que pode ser uma pagina web, uma imagem, ou
outro tipo de contetido (BERNERS-LEE; FIELDING; MASINTER, 2005).

Além disso, a Web Semantica, uma extensao da web convencional, permite a interpre-
tacdo e manipulacdo de dados de maneira mais inteligente. Utilizando tecnologias como RDF e
OWL, a Web Semantica fornece uma forma de representar informagdes de maneira que possam
ser lidas e entendidas por maquinas, permitindo novos tipos de automacdo e anélise de dados
(MATTHEWS, 2005).

As estruturas de redes de computadores sdo fundamentais para a infraestrutura dos
sistemas web. Elas facilitam a comunicacdo e o compartilhamento de dados entre dispositi-
vos distribuidos, sendo a espinha dorsal da internet. A compreensao dessas redes € vital para

entender como os sistemas web operam e interagem (MACEDO, 2018).

2.3.2 Aplicativos Distribuidos

Sistemas distribuidos, como os sistemas web, consistem em componentes de software
localizados em diferentes dispositivos de rede que se comunicam e coordenam suas agdes ao
processar requisi¢oes. Esses sistemas caracterizam-se pela separagdo de funcionalidades em
diferentes camadas ou componentes, comumente referenciados como frontend e backend.

O frontend, geralmente, € a interface com a qual o usudrio interage, enquanto o bac-
kend € a parte que processa as solicitagdes, gerencia dados e executa a 16gica de negdcios.
Esta separacdo é um exemplo cldssico de como os sistemas distribuidos operam, com diferen-
tes componentes trabalhando em conjunto para fornecer uma experiéncia de usudrio coesa e
eficiente (GINIGE, 2002; MOREAU et al., 2010).

2.3.3 Progressive Web Apps

Progressive Web App (PWA) é uma abordagem moderna no desenvolvimento web que
combina as melhores caracteristicas das paginas web tradicionais com as qualidades dos apli-
cativos moéveis. Os PWAs sdo aplicacdes web confidveis, rapidas e envolventes, aproveitando
as tecnologias web mais recentes para oferecer uma experiéncia de usudrio semelhante a de
aplicativos nativos, incluindo a capacidade de funcionar offline, receber notificagdes push e ser
adicionado a tela inicial de dispositivos moveis (HUME, 2017).

Os PWAs sao construidos usando tecnologias web padrao como HTML, CSS e Ja-
vaScript, mas com a inclusdo de “Service Workers”, “Web App Manifests” e “Application Shell

Architecture”. Os Service Workers sdo scripts que rodam em segundo plano e permitem recur-
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sos como o caching de conteddo para uso offline e o recebimento de notificagdes push (ATER,
2017). “Web App Manifests” permitem que a aplicacdo seja “instalada’ na tela inicial do dispo-
sitivo, e a “Application Shell Architecture” garante uma experiéncia de usudrio rapida e respon-
siva, mesmo com conexdes de internet limitadas.

PWASs oferecem vérias vantagens em comparagdo com aplicativos méveis nativos. Eles
sdo mais faceis de desenvolver e manter, pois utilizam uma base de c6digo comum para todas
as plataformas. Além disso, PWAs tém a capacidade de atingir um publico mais amplo, pois
sdo acessiveis por qualquer usudrio com um navegador web, independentemente do dispositivo
ou sistema operacional (HUME, 2017).

2.4 LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

As linguagens de programagdo sdo sistemas formais compostos por instrucdes que
sdo usadas para produzir diversos tipos de saida, como programas de software. As linguagens
de programacao possuem paradigmas, como imperativo, orientado a objetos e funcional. Cada
linguagem tem sua prépria sintaxe e semantica, que determinam como as instrug¢des sao escritas
e interpretadas (SEBESTA, 2019).

As linguagens de programacado funcionam por meio de dois processos principais: com-
pilagdo e interpretacdo. O processo de compilacdo transforma o cédigo fonte escrito em uma
linguagem de programacao de alto nivel em c6digo de mdquina que pode ser executado por um
computador (AHO et al., 2006). Por outro lado, a interpretacdo envolve a execucdo direta de
instrugdes de codigo fonte sem a necessidade de compilacdo prévia (LOUDEN; LAMBERT,
2011).

2.4.1 Frontend

O frontend abrange a parte da aplicacdo web ou movel com a qual os usudrios in-
teragem diretamente. O desenvolvimento frontend envolve a criacdo de interfaces de usudrio
intuitivas e responsivas, utilizando tecnologias como HTML, CSS e JavaScript. O HTML € a
base estrutural de qualquer pagina web, enquanto o CSS € usado para controlar o layout e o
estilo visual dessas paginas (DUCKETT, 2011). Além disso, o JavaScript € fundamental para
adicionar interatividade e dinamismo as paginas web, permitindo a criagdo de uma experiéncia
de usudario mais rica e envolvente (FLANAGAN, 2020).

Além das tecnologias bésicas, o desenvolvimento frontend moderno também envolve o
uso de frameworks e bibliotecas como React, Angular ou Vue.js, que facilitam a constru¢do de
interfaces complexas e a gestdo do estado da aplicagdo. Assim, o desenvolvimento frontend é
uma drea dindmica e em constante evolu¢do, focada na criagdo de experiéncias digitais atraentes
e acessiveis para os usudrios (BANKS; PORCELLO, 2017).
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2.4.1.1 JavaScript

JavaScript € uma linguagem de programacdo essencial no desenvolvimento web, co-
nhecida por sua flexibilidade e abrangéncia. Com caracteristicas robustas, possui grande poten-
cial para criar interacdes ricas e dinamicas em aplicacdes web (CROCKFORD, 2008).

Inicialmente projetado para execucgdo exclusiva no lado do cliente, o JavaScript evo-
luiu para ser utilizado também no desenvolvimento de servidor, um avanco impulsionado pelo
advento do Node.js. Esta plataforma revolucionou o uso do JavaScript ao possibilitar sua exe-
cucdo no servidor para criar aplicagdes eficientes e escaldveis, ampliando significativamente as
possibilidades da linguagem (CASCIARO; MAMMINO, 2016).

2.4.1.2 TypeScript

O TypeScript, conhecido por ser uma linguagem fortemente tipada, restringe operacdes
entre valores de tipos distintos, exigindo que sejam do mesmo tipo ou convertidos adequada-
mente (FAIN; MOISEEV, 2019). Como um superset do JavaScript, o TypeScript € open source
e enriquece o JavaScript com recursos de programacao orientada a objetos. Isso inclui a utili-
zacdo de varidveis tipadas, criacdo de classes e aplicacdo de conceitos como encapsulamento,
heranca, abstracdo e polimorfismo. Essas caracteristicas tornam a arquitetura do c6digo mais
robusta e alinhada com as melhores praticas de programacgdo. Finalmente, o c6digo TypeScript
¢ compilado para JavaScript, garantindo compatibilidade e ampla aplicabilidade (TypeScript,
2023).

Além de fortalecer as praticas de programacdo orientada a objetos no JavaScript, o
TypeScript oferece vantagens significativas em termos de segurancga de tipo € manutencao de
codigo. A segurancga de tipo do TypeScript ajuda a prevenir muitos erros comuns em JavaScript
ao realizar verificacdes em tempo de compilacdo (CHERNY, 2019). Esta caracteristica permite
aos desenvolvedores identificar e corrigir erros mais rapidamente, melhorando a qualidade geral
do cddigo. A manutengdo do cédigo também € facilitada, pois o TypeScript proporciona uma
documentagio mais clara e legivel, o que € particularmente benéfico em projetos maiores € mais

complexos.

2.4.2 Backend

O desenvolvimento backend € o componente central da programacao de aplicagdes
web e moveis, responsdvel pela légica de negdcios, manipulacdo de dados e integracdo com
sistemas de banco de dados. O backend tem um papel fundamental no desenvolvimento, espe-
cialmente em arquiteturas de microsservigos, pois essa abordagem permite criar sistemas mais
flexiveis, escaldveis e faceis de manter (NEWMAN, 2021).

A arquitetura de microsservigos tem se tornado uma escolha popular no desenvolvi-

mento backend, devido a sua flexibilidade e modularidade. A implementagdo eficaz de micros-
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servicos facilita o desacoplamento de sistemas, permitindo o desenvolvimento, teste e implan-
tacdo independentes de diferentes partes de um sistema (RICHARDSON, 2018).

2.4.2.1 Kotlin

Kotlin, uma linguagem de programacao moderna desenvolvida pela JetBrains, foi ofi-
cialmente lancada em 2016 e rapidamente ganhou popularidade, especialmente no desenvolvi-
mento de aplicativos Android. Trata-se de uma linguagem que combina orientacdo a objetos e
recursos funcionais, oferecendo uma sintaxe concisa e seguranca de tipos, além de total intero-
perabilidade com Java (JEMEROV; ISAKOVA, 2017).

Kotlin € aplicdvel no desenvolvimento backend e multiplataforma, podendo ser uti-
lizada em diferentes ambientes, desde servidores até aplicacdes desktop (GREENHALGH,;
SKEEN; BAILEY, 2021).

2.5 API

Uma API (Interface de Programacao de Aplicagdes) atua como um intermedidrio en-
tre diferentes sistemas de software, permitindo a comunicagdo e a intera¢do entre eles. Esta
interface facilita a troca de informagdes e funcionalidades por meio de a¢des especificas, ferra-
mentas, padrdes e protocolos, possibilitando que um sistema acesse e utilize as capacidades de
outro (JACOBSON; BRAIL; WOODS, 2012).

As APIs permitem que os desenvolvedores criem aplicagdes mais ricas e complexas
com menos esforgo, reutilizando funcionalidades ja existentes. Isso facilita o desenvolvimento
agil de software, onde a velocidade e a eficiéncia sao essenciais (JACOBSON; BRAIL; WO-
ODS, 2012).

2.5.1 Rest

As APIs REST sao um estilo arquitetural para construir servicos na internet que per-
mitem que diferentes sistemas se comuniquem entre si. Elas funcionam como intermedidrios
que recebem pedidos de um cliente (como abrir uma pagina da web ou solicitar informacdes)
e buscam esses dados em um servidor. Essas APIs sdo populares por serem simples de usar e
eficientes, especialmente para a transferéncia de dados na web. Elas permitem que os sistemas
se comuniquem de maneira padronizada, o que facilita o desenvolvimento e a integracdo de
diversas aplicacdes (JACOBSON; BRAIL; WOODS, 2012).

2.6 BIBLIOTECAS E FRAMEWORKS

Bibliotecas consistem em colecdes de implementacdes, tais como funcdes, classes ou

procedimentos, destinadas a execugdo de tarefas comuns. Elas representam um agrupamento
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de recursos projetados especificamente para abordar e solucionar uma variedade de problemas
especificos (KERNIGHAN; PIKE, 1999).

A funcdo essencial das bibliotecas € simplificar o processo de programagdo. Quando
integradas a uma linguagem de programacao, elas se tornam ferramentas extremamente uteis,
proporcionando maior eficiéncia e reduzindo a ocorréncia de erros nas atividades didrias dos
desenvolvedores.

Utilizar bibliotecas traz inimeros beneficios, incluindo a disponibilidade de fun¢des
pré-definidas que promovem uma abordagem modular a programacao. Isso ndo apenas acelera
o0 processo, permitindo a reutilizacdo de c6digo em diversos programas, mas também contribui
para a escrita de c6digos mais concisos e estruturados. Essa organizacdo eficiente minimiza a
probabilidade de erros e a necessidade de retrabalhos, além de simplificar significativamente a
atualizagdo de varios programas (PRESSMAN, 2010).

2.6.1 React

React, uma biblioteca JavaScript de c6digo aberto, ¢ amplamente utilizada na constru-
cdo de interfaces de usuario. Desenvolvida pelo Facebook, ela se estabeleceu como uma das
bibliotecas mais populares atualmente, sendo uma ferramenta essencial no desenvolvimento
frontend. Aplicacdes notdveis que a utilizam incluem Whatsapp, Instagram e Airbnb (BANKS;
PORCELLO, 2017).

O React viabiliza a criagao de interfaces abrangentes por meio da composi¢do de com-
ponentes pequenos e independentes. Essa biblioteca € reconhecida por sua abordagem decla-
rativa, eficiéncia e flexibilidade. Para implementar o React, é necessario importar duas bibli-
otecas essenciais: ReactDOM, que integra o React com a DOM (Document Object Model),
responsavel pelos elementos da pagina, e React, que incorpora as funcionalidades principais da
biblioteca (STEFANOV, 2021).

A criacdo de elementos no React € realizada por meio de fungdes JavaScript nativas
da biblioteca. Uma caracteristica distintiva do React é o uso do Virtual DOM. O Virtual DOM
¢ uma representacdo em memoria das informagdes do DOM, permitindo que o React mantenha
uma copia virtual de todos os dados do DOM. Quando ocorre uma alteragdo de estado, o React
nao re-renderiza todo o DOM, mas sim identifica e atualiza apenas os elementos alterados na
sua copia virtual. Isso resulta em uma manipulagdo mais rdpida do DOM e, consequentemente,
em um desempenho aprimorado. Além disso, o React utiliza o JavaScript XML (JSX), que
possibilita escrever elementos com uma sintaxe semelhante ao HTML, tornando o processo de
desenvolvimento mais intuitivo e acessivel (BANKS; PORCELLO, 2017).

O principal fundamento do React é o conceito de componentiza¢io, que visa segmen-
tar aplicacOes em partes distintas, autdbnomas e reutilizaveis. Os componentes no React rece-
bem entradas denominadas “props” e, a partir delas, geram novos elementos React, conhecidos
como JSX. Esta abordagem modular facilita a organiza¢do e a manutencao do cédigo, além de

promover a reutilizacdo eficiente dos componentes (BERTOLI, 2017).
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2.6.2 JpaRepository

O JpaRepository, disponibilizado pelo Spring Data JPA, fornece uma abstracio para a
camada de acesso a dados, permitindo a realizacdo de operagdes de persisténcia sem a necessi-
dade de implementar manualmente consultas e operacdes bésicas de banco de dados. Por meio
dessa interface, sdo disponibilizados recursos para operacdes CRUD (Create, Read, Update e
Delete), paginacao e ordenacao de resultados, contribuindo para a redu¢do de cédigo repetitivo

e para o aumento da produtividade e da facilidade de manutencao das aplicacdes (Spring, 2025).

2.6.3 SpringBoot

Spring Boot € um projeto construido sobre o popular framework Spring para Java. Ele
foi projetado com o intuito de simplificar o processo de configuracao e implantacdo de aplica-
coes baseadas em Spring. O Spring Boot oferece uma maneira de criar aplicagdes Spring stan-
dalone que podem ser executadas diretamente, focando na simplificacdo do desenvolvimento e
na produtividade (WALLS, 2015).

O principal objetivo do Spring Boot € facilitar o desenvolvimento de aplicacdes, au-
tomatizando muitas das tarefas de configuragdo e implantacdo. Segundo Carnell e Sanchez
(2021), o Spring Boot € eficaz na construcao de microsservigos, reduzindo a necessidade de
configuracdes XML e anotacdes extensas que sao comuns no Spring Framework.

O Spring Boot é conhecido por sua capacidade de integracao e extensibilidade. O fra-
mework oferece um vasto conjunto de recursos, como starters automaticos, autoconfiguracao
e capacidade de criar executdveis “fat jars”, que sdo essenciais para simplificar o desenvolvi-
mento de aplicagdes (GUTIERREZ, 2016).

2.6.4 Liquibase

Liquibase é uma ferramenta de c6digo aberto para gerenciamento e rastreamento de
migracdes de banco de dados, conhecida por sua versatilidade e eficiéncia. Ela facilita o con-
trole de versdes para esquemas de banco de dados e a implementacdo de mudancas de forma
consistente em diferentes ambientes (AMBLER; SADALAGE, 2006).

A ferramenta permite definir mudancas de banco de dados de uma maneira abstrata
e independente de banco de dados. O Liquibase utiliza formatos como XML, YAML, JSON
e SQL para especificar mudangas no banco de dados, o que o torna compativel com varios
sistemas de banco de dados (REEVES; VOXLAND; PICKERILL, 2010).

2.7 BANCO DE DADOS

Bancos de dados sdo um elemento fundamental na tecnologia da informagao e no de-

senvolvimento de software, pois eles proporcionam um método sistemdtico para armazenar,
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gerenciar e recuperar informagdes. Eles ndo apenas armazenam dados, mas também ofere-
cem formas e ferramentas eficientes para consultar e manipular esses dados de maneira eficaz
(SILBERSCHATZ; KORTH; SUDARSHAN, 2019).

2.7.1 Relacional

Os modelos de bancos de dados s@o essenciais para entender como os dados sdo orga-
nizados e acessados. O modelo relacional, introduzido em 1970 por E.F. Codd, revolucionou
a maneira como os dados sdo estruturados e acessados em sistemas de banco de dados. Este
modelo baseia-se no uso de tabelas para representar dados e suas relacdes (CODD, 1970).

Bancos de dados relacionais também trazem conceitos fundamentais, incluindo esque-
mas, chaves primadrias e estrangeiras, e normalizacdo. Além disso, hd a relevante Linguagem de
Consulta Estruturada (SQL) como um padrao para a interacdo com bancos de dados relacionais,
evidenciando sua eficdcia em operacdes de defini¢do, manipulacio e controle de dados (SIL-
BERSCHATZ; KORTH; SUDARSHAN, 2019).

2.7.2 PostgreSQL

O PostgreSQL, frequentemente referido apenas como Postgres, é um sistema de ge-
renciamento de banco de dados objeto-relacional de c6digo aberto, conhecido por sua robustez,
escalabilidade e conformidade com padrdes SQL. Ele foi desenvolvido para expandir a funcio-
nalidade do sistema de banco de dados Ingres, adicionando suporte a tipos de dados complexos
e a execucao de fungdes dentro do banco de dados (STONEBRAKER; ROWE, 1986).

O PostgreSQL ¢ lembrado por sua arquitetura robusta e sofisticada, além de um amplo
conjunto de funcionalidades, sendo projetado para lidar com uma grande variedade de cargas

de trabalho, desde aplica¢des simples a complexas (OBE; HSU, 2017).

2.8 GIT (VERSIONAMENTO)

O Git é um sistema de cddigo aberto e distribuido para controle de versdes que re-
presenta um marco fundamental no desenvolvimento de software moderno. Ele auxilia no
rastreamento de alteracdes em arquivos, pois mantém um registro de todas as mudancas rea-
lizadas — aspecto de suma importancia para o desenvolvimento (BLISCHAK; DAVENPORT;
WILSON, 2016). A estrutura distribuida do Git traz grandes vantagens sobre os antigos siste-
mas. Enquanto estes centralizam os arquivos em um Unico servidor, o Git possibilita que cada

colaborador possua uma cépia completa do repositério (Git, 2023).
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2.8.1 GitHub

O GitHub representa uma ferramenta valiosa na colaboragdo e gestao de projetos de
software. Ele se destaca ndo apenas como uma plataforma de hospedagem de cédigo-fonte e
controle de versao usando Git, mas também como um meio eficaz de facilitar a colaboracao
entre desenvolvedores. O GitHub tem a capacidade de armazenar repositdrios, acompanhar
mudancas e permitir uma colaboragdo eficiente em projetos de software, destacando sua aplica-
bilidade tanto em projetos de codigo aberto quanto em ambientes corporativos. Esta abordagem
destaca a multifuncionalidade do GitHub, sublinhando sua importancia como uma ferramenta

indispensavel no cendrio atual do desenvolvimento de software (PIPINELLIS, 2015).
2.9 PROTOTIPACAO

A prototipagdo € um processo fundamental no desenvolvimento de produtos, especi-
almente em dreas como design de software e engenharia. Este processo envolve a criagdo de
modelos iniciais ou versdes experimentais de um produto, permitindo que designers e desenvol-
vedores testem ideias e conceitos antes da producdo final. A prototipacdo pode ser usada para
explorar e validar ideias rapidamente, proporcionando um feedback essencial para aprimorar o
design e a funcionalidade do produto final. Os protétipos ndo precisam ser perfeitos ou comple-
tos; pelo contrario, eles sdo ferramentas iterativas para aprendizado e refinamento (WARFEL,
2009).

A prototipagdo oferece vdrios beneficios, incluindo a economia de tempo e recursos,
reduzindo o risco de falhas no desenvolvimento do produto final. E um método eficaz e de
baixo custo para projetar interfaces de usudrio; mesmo com técnicas simples, é possivel obter
insights valiosos sobre a usabilidade e a experiéncia do usudrio. A prototipacdo ndo é apenas
para designers, mas uma atividade colaborativa que envolve toda a equipe do projeto, incluindo
stakeholders e usuarios finais (SNYDER, 2003).
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3 TRABALHOS RELACIONADOS

Com o objetivo de identificar alternativas vidveis para o gerenciamento do Capitulo,
realizou-se uma pesquisa voltada para solucdes existentes em sistemas utilizados para a ges-
tao de ordens paramaconicas, de modo a atender as necessidades apresentadas. Esta pesquisa
concentrou-se na andlise de sistemas web e aplicativos disponiveis nas lojas de aplicativos,
como a App Store (Apple Inc., 2023) e a Google Play (Google LLC, 2023).

Para garantir uma revisao abrangente dos sistemas correlatos e identificar aqueles mais

relevantes, foi adotado um protocolo de pesquisa detalhado, conforme descrito a seguir:

3.1 PROTOCOLO DE PESQUISA

3.1.1 Termos de Busca Utilizados

Foram utilizados termos de busca especificos para garantir a cobertura abrangente do

tema. Alguns dos principais termos incluem:
* “Gerenciamento de Capitulo Ordem DeMolay”
* “Automacao de processos administrativos”
» “Eficiéncia operacional em organizacdes juvenis”
» “Sistemas de gestdo paramagOnicos”

» “Sistemas administrativos para organizagdes juvenis”

3.1.2 Periodo de Execucao

A pesquisa foi realizada durante um periodo de duas semanas, em agosto de 2023. Esse

periodo foi escolhido para permitir uma revisdo completa e minuciosa das opc¢des disponiveis.

3.1.3 Critérios de Inclusiao/Exclusao

Foram definidos critérios claros para inclusdo e exclusdo dos sistemas encontrados:
* Critérios de Inclusao:
— Sistemas voltados para a gestdo de capitulos da Ordem DeMolay ou organizagdes

juvenis similares.

— Sistemas que oferecam funcionalidades para automacao de processos administrati-

VOS.

— Sistemas disponiveis em plataformas web ou mdveis.
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— Sistemas com documentac¢do acessivel que permita avaliacao detalhada.
* Critérios de Exclusio:

— Sistemas que ndo apresentem funcionalidades claras ou verificdveis.
— Sistemas que ndo atendam aos requisitos levantados nas entrevistas e questiondrios.

— Sistemas pagos.

3.1.4 Selecao dos Resultados

A sele¢do dos sistemas seguiu um processo estruturado:

Inicialmente, uma busca foi realizada em bases de dados académicas, lojas de aplicativos
App Store (Apple Inc., 2023) e a Google Play (Google LLC, 2023), e sites especializados.

Os titulos e descri¢des dos sistemas foram revisados para verificar a relevancia.

* Os sistemas selecionados foram instalados e utilizados para avaliar se atendiam aos re-

quisitos levantados.

Finalmente, os sistemas mais pertinentes foram incluidos na andlise, garantindo uma co-

bertura ampla e relevante do tema.

Este protocolo de pesquisa detalhado assegurou que a revisao dos sistemas fosse com-
pleta e que os sistemas correlatos mais relevantes fossem considerados, proporcionando uma
base sélida para o desenvolvimento deste projeto.

No decorrer da pesquisa, observou-se que existiam poucas opgdes de software que
atendiam parcialmente as demandas do Capitulo. No ambito dos sistemas web, foram identi-
ficados o “DeMolay Virtual - Crie o site de seu Capitulo DeMolay em 3 minutos!” (Sistema
DeMolay Virtual, 2023) e o “SisMacom - Sistema para Gestdo de Loja Magonica” (SisMa-
com, 2023). Para dispositivos moveis, foi analisado o aplicativo “Maconaria Virtual Mobile”
(Magconaria Virtual Mobile, 2023).

Observou-se que a maioria das solucdes apresentadas ndo contempla integralmente as
necessidades identificadas para o Capitulo Florian6polis n° 076 da Ordem DeMolay. Além
disso, muitas dessas solu¢des nao foram desenvolvidas com foco exclusivo nas peculiarida-
des da OD, o que pode resultar em limitagdes no atendimento as necessidades especificas do
Capitulo.

E relevante salientar que essas alternativas foram analisadas como parte do processo de
pesquisa e coleta de informacdes, servindo como base de comparagdo para o desenvolvimento
do sistema proposto neste trabalho. As limita¢des e deficiéncias identificadas nas solugcdes
existentes motivaram a criacdo de um sistema personalizado que pudesse atender de maneira

mais abrangente as necessidades do Capitulo Florianépolis n° 076.
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Para avaliar os sistemas mencionados, cada um foi instalado e utilizado localmente,
visando verificar o atendimento aos requisitos identificados. Embora alguns sistemas ndo se-
jam gratuitos, eles oferecem um periodo de teste gratuito ou uma conta de demonstragdo por
alguns dias, permitindo uma andlise completa de suas funcionalidades. A Tabela 1 sintetiza o

atendimento de cada sistema aos requisitos levantados.

Requisitos DeMolay Virtual SisMacom MVMobile
Gestdo financeira Sim Sim Nao
Controle de frequéncia Sim Sim Sim
Calenddrio de eventos Nao Sim Sim
Controle de acesso Sim Sim Sim
Relatério de transparéncia Sim Nao Nao
Acessivel web e mobile Nao Sim Sim
Compatibilidade com DeMolay Sim Nao Nao

Tabela 1 — Comparativo de funcionalidades dos sistemas

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

3.2 DEMOLAY VIRTUAL - CRIE O SITE DE SEU CAPITULO DEMOLAY EM 3 MINU-
TOS!

O “DeMolay Virtual” é um sistema projetado especificamente para a gestdo de Capi-
tulos DeMolay. Este programa incorpora um conjunto completo de funcionalidades para uma
administracdo eficaz, além de oferecer uma variedade de ferramentas para melhorar a integra-
cdo entre os membros do Capitulo (Sistema DeMolay Virtual, 2023). A Figura 1 apresenta a

interface do sistema.

Analise dos requisitos

Os requisitos estabelecidos pelo Capitulo que podem ser atendidos pelo sistema “De-

Molay Virtual” incluem:

Realizacdo da gestdo financeira por meio de um médulo dedicado;

Controle de frequéncia das sessoes;

* Gerenciamento de acesso por meio de perfis;

Disponibilidade de relatérios que contribuem para a transparéncia financeira do Capitulo;

Compatibilidade com a Ordem DeMolay.

Por outro lado, existem requisitos estabelecidos pelo Capitulo que o sistema “DeMolay

Virtual” ndo consegue atender, tais como:



* Disponibilidade de um calendério para o cadastro de eventos;

* Acessibilidade por meio de plataformas web e dispositivos moveis.
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Figura 1 — Tela de relatérios do sistema DeMolay Virtual.

Fonte: (Sistema DeMolay Virtual, 2023).

Graduag8es dos DeMolays
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“SisMacom” € um sistema web privado desenvolvido para gestdo de lojas magoOnicas.

Ele abrange uma gama de funcionalidades, dentre elas: controle da secretaria, chancelaria,

tesouraria e presidéncia da loja (SisMacom, 2023). A Figura 2 apresenta a interface do sistema.

Analise dos requisitos

Os requisitos estabelecidos pelo Capitulo que podem ser atendidos pelo sistema “Sis-

Macom” incluem:

Realizagdo da gestdo financeira por meio de um mdédulo dedicado;

Controle de frequéncia das sessoes;

Gerenciamento de acesso por meio de perfis;

Disponibilidade de um calendério para o cadastro de eventos;
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* Acessibilidade por meio de plataformas web e dispositivos méveis.

Por outro lado, existem requisitos estabelecidos pelo Capitulo que o sistema “SisMa-

com” ndo consegue atender, tais como:

* Disponibilidade de relatorios que contribuem para a transparéncia financeira do Capitulo;

* Compatibilidade com a Ordem DeMolay.

Y sisMacom = Testen®321321321

Contas e Caixas * Nova Conta
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Caixada Loja = Evra n
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SALDO i ENCIC
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Figura 2 — Tela do médulo de tesouraria do sistema SisMacom.

Fonte: (SisMagom, 2023).

3.4 MACONARIA VIRTUAL MOBILE

“Maconaria Virtual Mobile” € um sistema de gerenciamento desenvolvido por macons.
A solucdo propde facilitar a gestdo de lojas macodnicas de uma maneira simples (Magonaria

Virtual Mobile, 2023). A Figura 3 apresenta a interface do aplicativo.
Analise dos requisitos

Os requisitos estabelecidos pelo Capitulo que podem ser atendidos pelo sistema “Ma-

conaria Virtual Mobile” incluem:

* Controle de frequéncia das sessoes;
* Gerenciamento de acesso por meio de perfis;

* Disponibilidade de um calendério para o cadastro de eventos;



* Acessibilidade por meio de plataformas web e dispositivos méveis.
naria Virtual Mobile” ndo consegue atender, tais como:

Por outro lado, existem requisitos estabelecidos pelo Capitulo que o sistema “Macgo-

» Realizagdo da gestdo financeira por meio de um médulo dedicado;

* Disponibilidade de relatorios que contribuem para a transparéncia financeira do Capitulo;
* Compatibilidade com a Ordem DeMolay.
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Figura 3 — Tela inicial do aplicativo Magonaria Virtual Mobile.

Fonte: (Magonaria Virtual Mobile, 2023).



43

4 DESENVOLVIMENTO

O capitulo de desenvolvimento contempla o levantamento e a andlise dos requisitos da

aplicacao, bem como a descricao do processo de implementagdo do sistema web desenvolvido.
4.1 ANALISE E LEVANTAMENTO DOS REQUISITOS DA APLICACAO

A andlise de requisitos em projetos de software é uma etapa critica no desenvolvi-
mento de sistemas de informacdo. O levantamento de requisitos é essencialmente o ponto de
partida, em que as necessidades e expectativas dos clientes sdo identificadas e compreendidas
(WIEGERS; BEATTY, 2013). Esta fase inicial visa garantir que a solu¢do desenvolvida esteja
alinhada ao que os usudrios finais esperam do sistema.

Utilizar métodos e técnicas apropriados no levantamento de requisitos € essencial para
garantir essa precisdo, evitando assim as dificuldades comuns que surgem de uma definicao
imprecisa dos requisitos do aplicativo (SOMMERVILLE, 2011). Uma especificacdo clara e
completa dos requisitos € vital para o sucesso do projeto, pois falhas nesta etapa podem levar a
problemas significativos durante o desenvolvimento e apds a implantag¢do do sistema.

Neste projeto, adotou-se uma abordagem multifacetada para o levantamento de requi-
sitos, combinando técnicas diversas para obter uma compreensdo abrangente das necessidades
dos usudrios. A estratégia inclui entrevistas, questiondrios e prototipagem, cada uma oferecendo

vantagens tnicas na captura de requisitos.

* Entrevistas sdo valiosas para obter insights profundos e compreender o contexto de uso
do sistema. Elas permitem um didlogo direto com os usudrios, facilitando a identificacio

de suas necessidades e expectativas especificas (KRUG, 2014).

* Questionarios sio eficazes para coletar informacdes de um grande nimero de usudrios
de forma estruturada, permitindo andlises quantitativas que podem validar ou refutar su-
posicdes sobre os requisitos do usudrio (SAURO; LEWIS, 2009).

* Prototipagem ¢ uma técnica usada para criar modelos preliminares do sistema, per-
mitindo que os usudrios interajam com representacdes concretas das funcionalidades
propostas, fornecendo feedback essencial para o refinamento dos requisitos (BUXTON,
2010).

A combinacido dessas técnicas visa garantir uma cobertura ampla e diversificada dos
requisitos, aumentando a probabilidade de que o sistema final atenda efetivamente as necessi-

dades e expectativas dos usudrios.
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4.1.1 Entrevistas

A técnica da entrevista, frequentemente utilizada no levantamento de requisitos, € uma
abordagem tradicional e eficaz na fase inicial de coleta de dados. O entrevistador deve permitir
que o entrevistado compartilhe suas ideias livremente, o que pode revelar insights valiosos so-
bre as necessidades do sistema. Distinguem-se dois tipos de entrevistas: a entrevista fechada,
em que o analista segue um conjunto pré-definido de perguntas, e a entrevista aberta, que per-
mite uma discussao mais livre sobre as expectativas dos interessados em relagdo ao sistema
(SOMMERVILLE, 2011).

Embora esses dois tipos de entrevista sejam distintos, na prética, eles muitas vezes
se sobrepdem. Uma entrevista pode comecgar com perguntas definidas e evoluir para um dia-
logo mais aberto a medida que surgem novos topicos. A principal vantagem das entrevistas € a
capacidade de coletar um conjunto rico de informagdes, enquanto a desvantagem reside na com-
plexidade de analisar a grande quantidade de dados qualitativos e o potencial de informacdes
conflitantes vindas de diferentes partes interessadas (WIEGERS; BEATTY, 2013).

E de suma importancia o registro do contetido das entrevistas, seja por meio de anota-
coes detalhadas ou utilizando dispositivos de gravacao de dudio ou video. Esta prética assegura
que as informacdes valiosas coletadas durante as entrevistas sejam preservadas e possam ser

referenciadas posteriormente no processo de desenvolvimento (SOMMERVILLE, 2011).

4.1.1.1 Plano de entrevista

A entrevista para o desenvolvimento deste trabalho ocorreu com o autor Nathan Wer-
lich entrevistando o autor Victor Luiz, membro do Capitulo alvo. O principal objetivo da en-
trevista foi entender as dores de um DeMolay perante as atividades desempenhadas dentro do
Capitulo e obter o conhecimento dos processos da OD, considerando que o primeiro autor ndo
possui conhecimento suficiente do tema. O entrevistado é formando em Sistemas de Informa-
¢do pela Universidade Federal de Santa Catarina e € membro da OD desde 2019, tendo passado
pelos cargos de secretdrio, tesoureiro e presidente da comissdo de tecnologia. Este trabalho
adota a abordagem de entrevista aberta, buscando que o entrevistado fique livre para expor suas

ideias. Para o registro da entrevista foram realizadas anotagdes manuais.

4.1.1.2 Objetivos da entrevista

1. Buscar informacdes sobre os processos da OD;
2. Identificar as principais dores nos processos didrios do Capitulo;

3. Levantar as funcionalidades que sao consideradas fundamentais para a gestdo do Capi-

tulo;

4. Descobrir sistemas que sdo utilizados hoje pelo Capitulo.
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4.1.1.3 Resultados da entrevista realizada

A entrevista realizada com o Ir. (Irmdo) Victor Luiz, membro do Capitulo alvo, propor-
cionou insights valiosos em relacao aos processos e a gestdo do Capitulo da OD. As respostas

obtidas estdo alinhadas aos objetivos propostos e sdo apresentadas a seguir:

1. Identificou-se que o Capitulo gera uma série de processos, tanto internos quanto exter-
nos. Os processos externos incluem atividades filantrdpicas, participag¢do e organizagdo
de eventos, emissdo de oficios e o levantamento de candidatos potenciais para iniciagao
na OD. Os processos internos abrangem o controle financeiro da instituicdo, 0 monito-
ramento da frequéncia dos membros, a transicdo de gestdo, a logistica de filantropias
e eventos, a organizacdo de calenddrios para sessdes ritualisticas e administrativas, € o

suporte a novos membros;

2. A falta de padronizagdo e a auséncia de manuais de procedimento s@o as principais difi-
culdades enfrentadas pelo Capitulo. Com cada transic¢do de gestdo, novos membros levam
tempo para se adaptar ou acabam por reinventar processos, resultando em uma curva de
aprendizagem prolongada e potencial perda de informagdes valiosas. Além disso, a cons-
tante mudanga dos processos compromete a transparéncia e dificulta a consciéncia dos

membros sobre a existéncia e a funcionalidade de certos procedimentos;

3. Fundamental para a gestio efetiva da OD € a manutencao do controle sobre os membros
regulares, que estdo em dia com suas obrigacdes financeiras e mantém uma presenga
assidua nas sessdes. Portanto, o controle financeiro e de frequéncia sdo essenciais. Uma
padronizacao nos processos € maior transparéncia sdo necessdrias para gerenciar de forma

mais eficiente as operagdes da Ordem;

4. O Capitulo frequentemente reinicia o controle financeiro com novas planilhas do Google
Sheets a cada mudanca de gestdo, com algumas gestdes optando por verificar as transa-
¢oes diretamente por meio de aplicativos bancérios. O registro de frequéncia € feito ma-
nualmente durante as sessoes e, ocasionalmente, esses dados sdo transferidos para uma
planilha do Google Sheets. No entanto, hd sessdes onde esse registro ndo € realizado.
Para a indicacdo de novos membros, o processo € feito em papel e mantido nos arqui-
vos fisicos da institui¢do. Enquanto alguns processos ainda se baseiam no uso de papel,
outros utilizam ferramentas digitais como Google Drive, Docs e Sheets, mas a falta de

continuidade e monitoramento historico é um desafio constante.

A partir dessas informagdes, pode-se concluir que o Capitulo enfrenta desafios signifi-
cativos na gestdo de seus processos, com uma necessidade urgente de digitalizacdo e padroni-

zacgdo para garantir a eficiéncia e a sustentabilidade a longo prazo de suas operacdes.
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4.1.2 Questionarios

Questiondrios sdo uma ferramenta eficaz para coletar informac¢des de um amplo grupo
de usudrios, especialmente quando estdo dispersos em diferentes locais. Um questiondrio bem
projetado permite alcancar um nimero maior de pessoas de forma prética e eficiente, com-
parado as entrevistas que seriam impraticaveis em grande escala. Existem diversos formatos
de questionarios, incluindo op¢des de multipla escolha, listas de verificagdo e questdes aber-
tas. Entretanto, € de extrema importancia elaborar questionérios que sejam faceis e rapidos de
responder (KRUG, 2014).

Durante a preparagdo do questiondrio, define-se claramente o tipo de informacao dese-
jada (SAURO; LEWIS, 2009). As perguntas devem ser simples, claras e concisas, com espago
suficiente para respostas descritivas. Agrupar questdes relacionadas sob um titulo especifico
ajuda na organizacdo e na analise dos dados coletados. Uma carta explicativa pode ser incluida
para destacar a importancia da pesquisa para o projeto.

Identificar quem recebera os questiondrios e fornecer instru¢des detalhadas sobre como
preenché-los, juntamente com um prazo para devolugdo, sdo préticas recomendadas. Apds
a coleta das respostas, € feita a consolidacao e documentagdo das informagdes, permitindo a
extracdo de insights valiosos para o projeto (SAURO; LEWIS, 2009).

4.1.2.1 Plano de questiondrio

O questiondrio neste trabalho foi aplicado no més de outubro de 2023, com a partici-
pacdo de oito pessoas que fazem parte do Capitulo. O objetivo do questiondrio foi validar os
pontos levantados na entrevista realizada anteriormente com o autor Victor Luiz. Os responden-
tes foram escolhidos levando em conta tempo como membro do Capitulo e cargos ocupados,

buscando trazer uma visao mais ampla sobre o problema.

4.1.2.2  Perfil dos respondentes

O questiondrio foi direcionado especificamente aos integrantes do Capitulo Floriano-
polis n° 076 da Ordem DeMolay, abrangendo tanto aqueles que exerceram ou exercem cargos
administrativos quanto os membros que possuem familiaridade, em qualquer grau de profundi-
dade, com os procedimentos administrativos da organizacdo. Este grupo inclui individuos de
variados niveis de experiéncia e senioridade, proporcionando uma visao abrangente e detalhada

sobre as operagdes internas do Capitulo.

4.1.2.3 Objetivos do questiondrio

O questiondrio tem como objetivo:
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* Mapear e compreender em profundidade as dificuldades e desafios enfrentados pelos

membros nos processos administrativos e operacionais do Capitulo Florianopolis n® 076.

* Avaliar a receptividade e o interesse dos membros na adocdo de um sistema integrado

para aprimorar o gerenciamento das atividades do Capitulo.

4.1.2.4 Resultados do questiondrio realizado

Ap6s a andlise das respostas ao questiondrio realizado com os membros do Capitulo
Floriandpolis n° 076, algumas observagdes e conclusdes podem ser destacadas. Primeiramente,
em relacdo ao controle financeiro, a grande maioria dos membros demonstrou insatisfacdo com
os métodos atuais e indicou a necessidade de melhorias. Isso reforca a necessidade de uma
solucdo estruturada que centralize e padronize as informacdes financeiras do Capitulo. Além
disso, sugestdes como a criacdo de um portal de transparéncia e a implementagao de sistemas
mais eficientes para controle de frequéncia e finangas refletem uma procura por maior clareza e
eficiéncia nos processos administrativos.

Por outro lado, quanto a organizacdo de eventos e filantropias, as respostas revela-
ram uma necessidade de melhorias na gestdo e comunica¢do. A sugestdao de desenvolver um
calenddrio interativo, por exemplo, demonstra o desejo dos membros por ferramentas mais di-
namicas e interativas que facilitem o engajamento e a participacdo. Esse feedback sugere que,
embora exista um bom nivel de satisfacdo com os processos atuais, hd um claro espaco para
aprimoramento, especialmente em termos de tecnologia e comunicac¢do digital.

Os detalhes das respostas fornecidas as perguntas do questiondrio estdo devidamente

elencados no apéndice “Resultados do Questionario” deste documento.

4.1.2.5 Personas

Este trabalho utiliza o conceito de personas para representar o perfil dos usudrios que
responderam o questiondrio. Personas sdo representacdes semi-ficticias de usudrios tipicos, cri-
adas com base em dados reais, e sdo utilizadas extensivamente no desenvolvimento de produtos
e no design de experiéncia do usudrio (COOPER, 2004). A utilizacdo de personas oferece
uma série de vantagens no processo de design e desenvolvimento, possibilitando que as equipes
mantenham o foco nas necessidades e experiéncias dos usudrios finais.

Seguindo esse conceito, foram desenvolvidas as seguintes personas:

1. Persona: O Novato Engajado

Nome: Gabriel
Idade: 17 anos
Escolaridade: Ensino Médio Completo

Ocupacao: Estudante
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Tempo na Ordem DeMolay: 1 ano
Cargo Atual/Passado na Ordem: Membro sem cargo especifico
Conhecimento dos Processos: Basico

Necessidades: Gabriel precisa de um sistema intuitivo que possa ajudé-lo a se fa-
miliarizar com os processos internos do Capitulo. Ele deseja um guia passo a passo
que o auxilie a entender suas responsabilidades e a se preparar para assumir cargos

futuros.
2. Persona: O Lider Experiente

Nome: Lucas

Idade: 21 anos

Escolaridade: Ensino Superior Incompleto — Administracao
Ocupacao: Estudante Universitario e estagidrio

Tempo na Ordem DeMolay: 5 anos

Cargo Atual/Passado na Ordem: Ex-Mestre Conselheiro e Presidente da Comis-

sdo de Tecnologia
Conhecimento dos Processos: Avancado

Necessidades: Lucas procura eficiéncia e transparéncia. Ele valoriza um sistema
que possa oferecer relatorios detalhados sobre o controle financeiro e de frequéncia
dos membros. Como alguém que ja liderou, ele quer garantir que as informacgdes

sejam facilmente transferiveis e compreensiveis para as futuras gestoes.
3. Persona: O Membro Ativo

Nome: Rafael

Idade: 19 anos

Escolaridade: Técnico em Informatica

Ocupacao: Técnico em uma empresa de TI

Tempo na Ordem DeMolay: 3 anos

Cargo Atual/Passado na Ordem: Tesoureiro e Secretario
Conhecimento dos Processos: Moderado

Necessidades: Rafael precisa de um sistema que facilite 0 acompanhamento da
frequéncia e das contribui¢des financeiras dos membros. Ele deseja um aplicativo
que o ajude a manter o controle sem a necessidade de manusear papéis ou multiplas

planilhas, e que simplifique a transicao entre os cargos do capitulo.
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4.1.3 Historias de Usuario

As histdrias de usudrio foram derivadas a partir de entrevistas e questiondrios apli-
cados aos membros do Capitulo Floriandpolis n° 076. Esses instrumentos de coleta de dados
foram cuidadosamente elaborados para captar as necessidades e expectativas dos usudrios em
relag@o ao novo sistema administrativo proposto. Durante as entrevistas, discutiram-se os desa-
fios enfrentados e as melhorias desejadas. Os questiondrios, por sua vez, permitiram obter uma
visdo quantitativa e qualitativa das funcionalidades esperadas. Com base nas respostas obtidas,
definiu-se um conjunto de histérias de usudrio que representam as principais demandas e requi-
sitos para o sistema. Essas historias servem como base para o desenvolvimento, garantindo que
o sistema atenda de forma eficaz as necessidades do Capitulo.

Seguem as histérias de usudrio identificadas:

* Mddulo de Membros
1. USOI1 - Como administrador do Capitulo, quero inserir novos membros, para manter
nosso registro de membros atualizado.

2. USO02 - Como administrador do Capitulo, quero editar informa¢des dos membros,

para manter os dados precisos e atualizados.

3. USO3 - Como membro do Capitulo, quero visualizar os perfis dos membros, para

conhecer melhor os outros membros.
4. US04 - Como administrador do Capitulo, quero poder inativar membros, para man-
ter a base de dados limpa e relevante.
* Mddulo de Perfis
1. USO5 - Como administrador do Capitulo, quero definir e gerenciar perfis de acesso,
para controlar as permissdes de cada membro dentro do sistema.

2. US06 - Como administrador do Capitulo, quero atribuir perfis especificos aos mem-
bros, para assegurar que cada um tenha acesso aos recursos adequados de acordo

com seu papel.
3. USO07 - Como membro do Capitulo, quero acessar apenas as fungdes permitidas pelo
meu perfil, para garantir a seguranga e a organizacgao dos dados.
* Mddulo de Gestao Financeira
1. USO8 - Como tesoureiro do Capitulo, quero registrar transacdes financeiras, para
manter um registro preciso das finangas.
2. US09 - Como tesoureiro, quero categorizar transacdes em entradas e saidas, para

entender melhor a satdde financeira do Capitulo.

* Médulo de Controle de Frequéncia
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1. US10 - Como secretdrio do Capitulo, quero registrar a presenca dos membros em

reunides e eventos, para manter um registro atualizado da frequéncia.

2. USI11 - Como administrador do Capitulo, quero visualizar relatérios de frequéncia,

para avaliar o engajamento dos membros e planejar acdes de incentivo.

3. US12 - Como membro do Capitulo, quero consultar meu histérico de frequéncia,

para estar ciente da minha participac@o nas atividades.
* Modulo de Calendério

1. US13 - Como secretario do Capitulo, quero gerenciar o calenddrio de eventos, para

organizar e comunicar as atividades programadas aos membros.

2. US14 - Como membro, quero visualizar eventos no calendério do Capitulo, para

planejar minha participacao e estar informado sobre as atividades futuras.

3. US15 - Como administrador do Capitulo, quero adicionar e editar eventos no calen-

ddrio, para assegurar que todas as informacdes estejam atualizadas e acessiveis.
* Médulo de Transparéncia

1. US16 - Como membro, quero visualizar relatorios de gestdo financeira e frequéncia,

para entender a situacdo atual e o histérico do Capitulo.

2. US17 - Como tesoureiro, quero gerar relatérios de fechamento de gestdo, para pro-

ver transparéncia e responsabilidade nas operacoes do Capitulo.
4.1.4 Prototipagem

O uso de protétipos de baixa fidelidade é fundamental em projetos de design e desen-
volvimento por vdrias razdes. Eles fornecem uma maneira rdpida e econdmica de materiali-
zar ideias, permitindo avaliagdes iniciais sem grandes investimentos (BUXTON, 2010). Esses
protétipos facilitam a colaboracdo, tornando conceitos complexos mais acessiveis a todos os
envolvidos, independentemente de seu conhecimento técnico (BUXTON, 2010).

Os prototipos elaborados podem ser encontrados no apéndice “Figuras” deste docu-

mento.
4.2 DESENVOLVIMENTO DA SOLUCAO

A solugdo proposta para o Capitulo Floriandpolis n® 076 da OD integra tanto aspectos
visuais quanto técnicos, visando aprimorar a gestdo e a experiéncia do usudrio. A identidade
visual do aplicativo é cuidadosamente projetada para refletir os valores e a cultura do Capitulo,
enquanto a arquitetura do software é construida para garantir eficiéncia, seguranga e escala-

bilidade, abordando de forma efetiva as necessidades identificadas. Esta se¢do apresenta o
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desenvolvimento do sistema web proposto, considerando a coeréncia com os conceitos estuda-
dos e com os requisitos definidos pelas histérias de usudrio levantadas. A exposicdo parte da
modelagem do sistema e avanga para a sua implementacdo: primeiro a identidade visual e a
modelagem (diagramas UML), que registram o projeto da solucdo, e em seguida a organizacao
do projeto, a arquitetura e a implementacdo de cada histéria de usudrio. O desenvolvimento
ocorreu em um repositério hospedado no GitHub, organizado em dois diretdrios principais:
backend/, contendo o servidor de aplicacdo, e frontend/, contendo a interface do usudrio.

O ambiente de desenvolvimento utilizado foi o IntelliJ IDEA para o médulo de bac-
kend e o Visual Studio Code para o médulo de frontend. O controle de versao foi realizado
com Git seguindo o padrao Conventional Commits (Conventional Commits, 2024), cujo cum-
primento € verificado automaticamente pelas ferramentas Husky e CommitLint a cada commit.
O fluxo de trabalho adota branches de funcionalidade (com prefixo feat/issue-N) e branches
de integracdo intermedidrias para funcionalidades compostas por multiplas etapas, integradas
em staging ao final de cada médulo e em main a cada versdo em produgao.

A camada de servidor foi desenvolvida com a linguagem Kotlin e o framework Spring
Boot 3.5, utilizando o banco de dados relacional PostgreSQL 17 como camada de persisténcia.
O frontend foi desenvolvido com TypeScript e o framework Next.js 16, baseado na biblioteca
React 19. Em producdo, o frontend é implantado na plataforma Vercel e o backend na plata-

forma Render, enquanto o banco de dados é gerenciado pelo servico Supabase.

4.2.1 Identidade do Aplicativo

O design e a estética de um aplicativo sdo essenciais para criar uma conexao imediata
com seus usudrios. Para o “DeMoDash”, a identidade visual foi meticulosamente planejada para
refletir as tradi¢cdes da OD, enquanto infunde modernidade e funcionalidade, indispensaveis em

um software de gerenciamento.

Nome

O nome “DeMoDash” foi concebido com multiplas camadas de significado. “DeMo”,
uma abreviagdo direta de DeMolay, homenageia a fraternidade que une os membros do Capitulo
Floriandpolis. “Dash”, uma referéncia a “dashboard”, nao s6 implica um centro de comando e
controle para gestdo eficiente, mas também remete a um antigo projeto vivido pelos membros no
Capitulo, evocando o sentimento de nostalgia. A sonoridade de “ash” ecoa o sotaque manezinho

da regido, criando um vinculo cultural com o local de origem do aplicativo.

Paleta de Cores

A paleta de cores do “DeMoDash” foi escolhida para transmitir uma mistura de tradi-

¢do e inovacdo (ver imagem a seguir). As cores incluem:
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* Rosa Antigo (#A63F65): Um toque de calor e humanidade, quebrando a formalidade e

adicionando uma dimensdo amigavel ao design.

* Azul Cerileo (#6872A6): Representando confianga e calma, facilita a concentragdo e é

agradavel aos olhos durante o uso prolongado.

* Azul-Escuro (#261340): Confere profundidade e seriedade, servindo de base s6lida para

0s outros elementos visuais.

* Vermelho-Coral (#BF3939): Acentua elementos que requerem atengdo, sem ser agres-

sivo.

* Branco (#F2F2F2): Oferece um contraste limpo e claro, essencial para a legibilidade e

uma experiéncia de usudrio refinada.

#A63F65 K #6872A6 L #263140 L #BF3930 L #R2R2F2 ke

Figura 4 — Paleta de cores do aplicativo DeMoDash

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

Logotipo

O logotipo incorpora, de forma inspirada, diversos elementos fundamentais da icono-

grafia da Ordem DeMolay, cada um com um significado profundo:

* A Cruz Central Branca representa a retiddo moral, a honra e a firmeza de carater que de-
vem orientar a vida de um DeMolay. Posicionada no centro da composi¢do, simboliza os

principios que servem como base para as acdes, decisdes e relagdes dentro da irmandade.

* A Estrela Superior simboliza a luz, a sabedoria e a busca constante pelo aperfeicoamento
pessoal. Sua posi¢do acima da cruz transmite a ideia de inspiracao e propodsito elevado,

lembrando que os valores da Ordem devem sempre conduzir o caminho dos irmaos.

* O Circulo Colorido Fragmentado representa a unido entre diferentes personalidades, ta-
lentos e histérias. Mesmo distintos, todos os elementos convergem para um mesmo cen-
tro, simbolizando fraternidade, cooperacdo e a forca construida por meio da diversidade

e da unido do Capitulo.
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DEMODASH

Figura 5 — Logotipo do aplicativo DeMoDash

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023

4.2.2 Modelagem do Sistema

A UML (Unified Modeling Language) € uma linguagem de modelagem padronizada
usada para especificar, visualizar e documentar sistemas de software (BOOCH; RUMBAUGH;
JACOBSON, 2005). Os diagramas a seguir documentam o modelo do sistema — suas entida-
des, componentes e comportamentos —, servindo de referéncia para a implementacdo descrita
nas se¢des seguintes. Foram produzidos com a ferramenta PlantUML, e cada figura € acompa-

nhada de legenda explicativa dos simbolos utilizados.
4.2.2.1 Diagramas Estruturais

Os diagramas estruturais descrevem os aspectos estdticos do sistema, representando

componentes, classes e relacionamentos independentemente do tempo.

4.2.2.1.1 Diagrama de Componentes

O Diagrama de Componentes (Figura 23) apresenta os principais componentes do De-
MoDash e as dependéncias entre eles. O sistema é composto por quatro componentes princi-
pais: o frontend Next.js, hospedado na Vercel; o backend Spring Boot, hospedado no Render; o
banco de dados PostgreSQL, gerenciado pelo Supabase; e o servigo externo de e-mail Resend.

A comunicacao entre o navegador e o frontend ocorre via HTTPS. O frontend, por sua
vez, realiza chamadas REST ao backend via HTTPS, encaminhando o cookie de sessdao em cada
requisi¢do. O backend acessa o banco de dados via JDBC (Spring Data JPA) e envia e-mails
transacionais ao servigo externo Resend via SMTP; em caso de falha, recorre ao HTTPS como
fallback.
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4.2.2.1.2 Diagrama de Classes do Dominio

O Diagrama de Classes do Dominio (Figura 6) representa as entidades centrais do
sistema e seus relacionamentos. As classes apresentadas correspondem as data classes Kotlin
do pacote domain/model/ de cada médulo, sem nenhuma dependéncia de framework. Os
enumerados (enums) TipoTransacao, CategoriaTransacao, StatusMembro e TipoEvento

capturam as restri¢cdes de dominio de forma tipada.

Diagrama de Classes do Dominio — DeMoDash

Usuario
-id: UUID N Transacao
-username: String RegistroPresenca Jid: UUID

-email: String D tipo: TipoTransacao

-passwordHash: String ‘ _categoria: CategoriaFinanceira
-superuser: Boolean :;v:r:fr';d'_‘“dﬁn -valor: BigDecimal

~descricao: String
. i -presente: Boolean b
pendenteAtivacao: Boolean _registradoPorld: UUID data: LocalDate

-deveAlterarSenha: Boolean -comprovanteUrl: String?
-membrold: UUID? +create(): RegistroPresenca -registradoPorld: UUID

ivo: 0.1
skativo: Boolean . L +create(): Transacao
+create(): Usuario

-bloqueado: Boolean

™

A vinculado a

% gerado para ¥ registra presenca de ‘A pertence a

Evento

-tokenHash: String -descricao: String?
-expiresAt: Instant -sistema: Boolean
-usadoEm: Instant? -padrao: Boolean

-invalidadoEm: Instant?

-tipo: TipoTransacao
-descricao: String

-dataNascimento: LocalDate
-datalniciacao: LocalDate
-dataElevacao: LocalDate?

0.* Membro
- : -id: UUID
TokenAtivacao Role Vledr;\lalillj‘lgtrin ~titulo: String CategoriaFinanceira
-id: UUID /l -id: UUID o Smng ~descricao: String? d- UUD
-usuariold: UUID ativo = Iblogueado && 1penaenzeAcwa:aaj oSG -idDeMolay: String SRR -nome: String

dade d d -
(propriedade derivada) ~dataFim: Instant?

-diainteiro: Boolean

-local: String? +create(): CategoriaFinanceira

+create(): Role

+calcularStatus(): StatusMembro ~criadoPorld: UUID
+create(): Membro

+create(): Evento

Permission TipoEvento,
-id: UUID StatusMembro Regra DEMD‘“_ SESSAOQ TipoTransacao
peorioing ATIVO idade < 21 -+ ATVO (D ENTRADA
i) SENIOR idade >= 21 + SENIOR SAIDA
-acao: String EXTERNO
-sistema: Boolean OUTRO

Figura 6 — Diagrama de Classes do Dominio do DeMoDash. Legenda: retingulos com trés compartimentos repre-
sentam classes (nome, atributos, métodos); retingulos com o estere6tipo «enumy representam enume-
rados; linhas sélidas com multiplicidade indicam associacdo (ex.: 0. .* = zero ou mais, 1 = exatamente
um, 0. .1 = opcional); setas com losango aberto na origem indicam composi¢ado fraca (agregacdo); setas
tracejadas com roétulo «derivesy indicam que o alvo é derivado do estado da classe de origem.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.
Os relacionamentos centrais sdo: um Usuario pode estar vinculado a zero ou um
Membro (o vinculo € obrigatério para membros e ausente para o superusudrio administrador);
um Usuario possui zero ou mais Roles; cada Role contém zero ou mais Permissions. A

entidade RegistroPresenca vincula um Membro a um Evento, registrando sua presenca (ou

auséncia) em uma chamada.
4.2.2.2 Diagramas Comportamentais

Os diagramas comportamentais descrevem como o sistema se comporta ao longo do

tempo, capturando interagdes entre atores € 0 sistema e entre componentes internos.

4.2.2.2.1 Diagrama de Casos de Uso

O Diagrama de Casos de Uso (Figura 24) identifica os atores do sistema e as funciona-

lidades que cada um pode executar, mapeadas diretamente sobre as histérias de usudrio USO1 a
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US17.

Os atores primdrios (a esquerda do sistema) sdo aqueles que iniciam as interagdes:
Administrador (gestdo de membros e perfis), Tesoureiro (registro de transacdes financeiras e
relatdrios), Secretdrio (registro de frequéncia e gestdo do calenddrio) e Membro (consultas pes-
soais e visualizacdes). O ator secundario Servi¢o de E-mail (a direita) reage ao sistema, sendo

acionado quando um novo usudrio € criado para receber o foken de ativacdo de conta.

4.2.2.2.2 Diagrama de Sequéncia

O Diagrama de Sequéncia (Figura 25) ilustra o fluxo de mensagens para o cenario Re-
gistrar Transagdo Financeira, descrevendo a interacgio entre todos os componentes envolvidos
desde a acdo do tesoureiro no navegador até a persisténcia no banco de dados.

O fluxo inicia com o tesoureiro preenchendo o formulario na pigina Next.js. A sub-
missdo invoca uma Server Action, que realiza a chamada POST /v1/financeiro/transacoes
ao backend com o cookie de sessdo. O TransacaoController verifica que o usudrio possui
FINANCEIRO:REGISTRAR_ENTRADA ou FINANCEIRO:REGISTRAR_SAIDA, delega ao
RegistrarTransacaoService, que verifica a permissdo granular por tipo de transacdo, cria
o objeto de dominio via Transacao.create() e persiste via TransacaoRepository. Em
caso de permissdo insuficiente, retorna 403; em caso de sucesso, retorna 201 com o DTO da

transacdo criada e o frontend redireciona para a listagem.

4.2.3 Organizacao do Projeto

O projeto € organizado como um monorepo com dois médulos principais: o backend,
responsavel pela légica de negdcio e persisténcia, e o frontend, responsédvel pela interface do

usudrio. Cada médulo possui estrutura, convengdes e ferramental préprios, descritos a seguir.

4.2.3.1 Backend

O backend segue a Arquitetura Hexagonal (também chamada de Ports and Adapters),
detalhada na Secao 4.2.4.1, combinada com organizac¢ao vertical por médulo de negécio. Cada
modulo de negdcio € um slice vertical independente, com a seguinte estrutura interna de paco-

tes:

1. application/port/ — interfaces de casos de uso (inbound ports), que representam o
contrato do que a aplicacao sabe fazer. Sao implementadas pelas classes em

application/impl/.

2. application/impl/ — implementacdes dos casos de uso, anotadas com @Service.

Dependem apenas de interfaces de dominio, nunca de JPA diretamente.
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3. domain/model/ — entidades e objetos de valor do dominio puro: Kotlin data classes
sem dependéncia de nenhum framework. Validagdes de negdcio sdo executadas no mé-

todo de fabrica create() de cada entidade.

4. domain/port/ — interfaces de repositdrio e servicos externos (outbound ports), que re-
presentam o que a aplicag@o precisa do mundo externo. Sao implementadas pelos adap-

tadores em infrastructure/.

5. infrastructure/persistence/ — adaptadores de persisténcia: entidades JPA (GEntity),
repositdrios Spring Data e implementagdes das portas de saida (QRepository), além de

mapeadores MapStruct para conversao entre modelo de dominio e entidade JPA.

6. infrastructure/web/ — controladores REST (@RestController), DTOs de requisi-

cao/resposta e mapeadores MapStruct para conversao entre modelo de dominio e DTO.

7. infrastructure/security/ ou infrastructure/mail/ — adaptadores especificos
do médulo quando necessério (por exemplo, UserDetailsService no médulo usuario

e adaptadores de e-mail no médulo email).

Além dos médulos de negdceio, o projeto possui dois pacotes transversais: common/,
que concentra exce¢oes de dominio, o0 GlobalExceptionHandler, o catidlogo de permissoes
(Permissao) e utilitdrios de seguranga; e config/, que contém a configuracio do Spring Secu-
rity, propriedades externas e os runners de inicializacio (bootstrap) que criam o administrador
padrdo, as permissdes e os perfis padrao na primeira execugao da aplicacgao.

Os médulos de negdcio implementados sdo:

» auth — autenticagdo (login, logout, alteracdo de senha);

* usuario — contas de usudrio do sistema (criagado, edigdo, ativacdo, inativagao, atribui¢ao

de perfis);
* role e permission (dentro do médulo role) — perfis de acesso e permissdes (RBAC);

* email — servico assincrono de envio de e-mail, com adaptadores SMTP, HTTP (Resend)

e de log (modo de desenvolvimento);
* status — verificacdo de satde da aplicacao (health check);
« ativacao — fluxo de ativacdo de conta via foken enviado por e-mail;
* reset_senha — fluxo de redefini¢do de senha iniciado pelo administrador;

* membro — registro de membros do Capitulo (entidade de dominio, regras de status
ATIVO/SENIOR);

* gestaofinanceira — transagdes financeiras, categorizacao e relatérios de agregacao;
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* calendario — eventos do Capitulo (criacdo, edi¢do, exclusao, listagem);

* frequencia — controle de presenca dos membros em eventos.

4.2.3.2 Frontend

O frontend utiliza o App Router do Next.js, onde cada pasta dentro de src/app/ cor-
responde a um segmento de rota. A documentacdo do React incentiva a co-localizacio de
codigo relacionado (Meta Platforms, Inc., 2025), e esse principio é adotado aqui por meio da
convencao de pastas privadas com prefixo _: o Next.js exclui do roteamento qualquer pasta
cujo nome comece com _, permitindo que componentes, hooks, acdes e testes convivam com a
pagina sem serem interpretados como rotas.

A estrutura principal de src/ € organizada da seguinte forma:

1. app/(app)/ — grupo de rotas protegidas (autenticadas), envolvidas por um layout co-
mum que renderiza o shell da aplicacdo (cabegalho, navegacgdo lateral e navegacao infe-

rior). O grupo (app) ndo adiciona nenhum segmento a URL.

2. app/login/, app/ativar/, app/resetar-senha/ — rotas publicas de autenticacio,

fora do grupo protegido.
3. app/status/ — painel ptblico de satde do sistema.
4. Dentro de cada rota, pastas privadas com prefixo _ concentram o c6digo co-localizado:

* _components/ — componentes especificos da rota;
* _hooks/ — hooks SWR para re-busca de dados no cliente;
* _actions.ts — Server Actions (’use server’);
e _utils.ts — fung¢des auxiliares locais;
* __tests__/ — testes Jest co-localizados.
5. components/ui/ — primitivos de interface reutilizaveis em toda a aplicacdo (botdes,

inputs, modais, accordions, pagination), construidos sobre Radix UI para acessibilidade

e estilizados com Tailwind CSS.

6. components/app/ — componentes de nivel de aplicacdo (logo, cabegalho de pégina,

breadcrumbs).

7. lib/api/ — camada de cliente HTTP tipada: server-fetch.ts (controlador central de
requisicoes), errors.ts (hierarquia de erros tipados), types.ts (tipos compartilhados

como ServerActionResponse<T>), error-mapper.ts e form-result.ts.

8. utils/ — utilitdrios transversais: autenticacdo (auth.ts, auth-server.ts), formata-

dores (formatters.ts), verificacdo de redirecionamento seguro (redirect.ts).
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Diferentemente do modelo de organizagdo por tipo de arquivo comum em projetos
React mais simples, 0 DeMoDash agrupa cddigo por funcionalidade e rota, o que facilita a

manutencao e a localizagdo de cddigo relacionado em um projeto de multiplos médulos.

4.2.3.3 Banco de Dados

O banco de dados € o PostgreSQL 17, gerenciado localmente via Docker Compose
durante o desenvolvimento e pelo servico Supabase em produgao e homologacdo. As migragdes
de esquema sdo controladas pelo Liquibase, cujos changelogs estdao organizados por médulo em
backend/src/main/resources/db/changelog/v0.1.0/<modulo>/, facilitando rastrear
quais alteracdes pertencem a cada funcionalidade.

Todas as tabelas seguem a convencdo de nomenclatura TB_x (ex.: TB_USUARIOS,
TB_MEMBROS, TB_TRANSACOES_FINANCEIRAS), e as tabelas de jungdo muitos-para-muitos uti-
lizam o prefixo RL_* (ex.: RL_USUARIO_ROLES, RL_ROLE_PERMISSIONS).

Um ponto de seguranga importante é o isolamento por schema: todas as tabelas da
aplicacao residem no schema demodash, e nao no schema padrao public. O Supabase expde o
schema public automaticamente via sua API REST interna (PostgREST), portanto manter as
tabelas em demodash as torna inacessiveis por essa API mesmo que a chave anonima do projeto
seja exposta, eliminando essa superficie de ataque.

O Spring Session JDBC armazena os dados de sessdo dos usudrios autenticados nas
tabelas TB_SESSIONS e TB_SESSIONS_ATTRIBUTES, também criadas via Liquibase dentro do

schema demodash.

4.2.4 Arquitetura do Sistema

Esta subsecao descreve as decisdes arquiteturais que nortearam a constru¢cao do DeMo-
Dash. O backend adota a Arquitetura Hexagonal para separar as regras de negdcio da infraes-
trutura, enquanto o frontend segue o modelo de roteamento por sistema de arquivos do Next.js.
As duas camadas se comunicam exclusivamente por meio de uma API REST, e a estratégia de

gerenciamento de erros e permissdes € compartilhada entre elas.

4.2.4.1 Arquitetura Hexagonal do Backend

A Arquitetura Hexagonal, proposta por Alistair Cockburn (COCKBURN, 2005), or-
ganiza o sistema em torno de um nucleo de dominio isolado, que se comunica com o mundo
externo exclusivamente por meio de portas (ports) e adaptadores (adapters). O objetivo é ga-
rantir que as regras de negdcio nao dependam de nenhum detalhe de infraestrutura, como banco
de dados, framework HTTP ou servico externo.

No DeMoDash, cada mddulo respeita a seguinte cadeia de dependéncias:
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1. O controlador REST (adaptador de entrada) recebe a requisi¢do HTTP, constréi um com-

mand e delega ao caso de uso pela sua interface (inbound port).

2. O caso de uso (implementacdo em application/impl/) aplica as regras de negdcio,
criando entidades de dominio e interagindo com o repositério apenas pela sua interface

(outbound port).

3. Orepositério (adaptador de saida, em infrastructure/persistence/) € o tinico ponto
do sistema que conhece JPA. Ele implementa a interface de outbound port € mapeia o

modelo de dominio para entidades JPA e vice-versa.

A Figura 7 ilustra essa estrutura para o modulo gestaofinanceira.

Arquitetura Hexagonal — Exemplo: Médulo gestaofinanceira

“Adapter de Entrada>

“Nicleo da Aplicagaos
application

© deletarfid)

Figura 7 — Arquitetura hexagonal do médulo de gestdo financeira. Caixas azuis representam adaptadores de en-
trada (HTTP); caixas verdes representam o nicleo da aplicacdo (regras de negdcio); caixas amarelas
representam o dominio puro (entidades e enums); caixas vermelhas representam adaptadores de saida
(banco de dados). Linhas tracejadas com seta aberta indicam dependéncia/uso; linhas tracejadas com
seta fechada indicam implementacdo de interface.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026

Para exemplificar, a Figura 89 apresenta a interface da porta de entrada para o caso
de uso Registrar Transacdo. Trata-se de uma fun interface Kotlin (interface funcional de
método Unico), que declara o contrato do caso de uso e o objeto de comando (command) que
encapsula todos os seus parametros.

A Figura 90 apresenta a implementacdo desse caso de uso. Nela € possivel obser-
var a verificacdo de permissdo por tipo de transacdo: registrar uma entrada exige a permissao
FINANCEIRO:REGISTRAR_ENTRADA, enquanto registrar uma saida exige
FINANCEIRO:REGISTRAR_SAIDA. Essa granularidade permite que um perfil do tipo Tesoureiro
possa ter ambas as permissoes, enquanto um perfil auxiliar tenha apenas uma delas.

A Figura 91 mostra o método registrar() do controlador REST correspondente.
O controlador € deliberadamente enxuto: ndo contém légica de negdcio, apenas converte a
requisicdo HTTP em um command e repassa ao caso de uso, recebendo de volta a entidade de

dominio e convertendo-a para a resposta DTO.
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4.2.4.2 Arquitetura do Frontend

O frontend combina trés estratégias complementares de busca de dados, cada uma

adequada a um cendrio distinto:

* React Server Components (RSC) — componentes de servidor assincronos que buscam
dados diretamente no servidor Next.js antes de renderizar a pagina. Sdo usados para
carregamentos iniciais de pdgina (ex.: o painel financeiro busca o resumo do més antes

de enviar o HTML ao navegador).

* Server Actions (*use server’) — funcdes executadas exclusivamente no servidor, in-
vocadas tanto por RSC quanto por componentes de cliente. Constituem a camada de
acesso a API do backend; cada arquivo _actions.ts agrupa as actions da rota corres-

pondente.

* SWR — biblioteca de stale-while-revalidate usada para re-busca de dados no cliente em
resposta a mudangas de estado da UI (por exemplo, os graficos financeiros refazem a

requisi¢do ao alterar o periodo selecionado via parametro de URL).

O elemento central da camada de API € a fung¢do serverFetch<T>()
(src/lib/api/server-fetch.ts), apresentada na Figura 92. Ela 1€ o cookie session ar-
mazenado pelo Next.js, encaminha-o ao backend como Cookie: SESSION=<token> e re-
torna sempre um ServerActionResponse<T> — um tipo discriminado { success: true;
data: T } ou{ success: false; error: ErrorResponse } — nunca lan¢ando ex-
cecoes, o que simplifica o tratamento de erros em toda a aplicagdo.

A gestdo do cookie de sessdo exige uma etapa de renomeacao, detalhada na Figura
93. O backend Spring emite o cookie com o nome SESSION (maitsculo, convengdo do Spring
Session). Em produc¢do, os dominios do frontend (demodash. com. br) e do backend
(api.demodash.com.br) sdo distintos, portanto o navegador ndo enviaria automaticamente
0 cookie do backend nas requisi¢des ao frontend. A solu¢do é o Next.js copiar o valor do
cookie sob o nome session (minusculo) — gerenciado pelo préprio frontend — e encaminha-
lo manualmente em cada chamada ao backend via serverFetch.

A protecdo das rotas autenticadas é realizada pelo middleware src/proxy.ts, que é
executado pelo servidor Next.js antes de cada requisicdo. Ele redireciona usudrios nio auten-
ticados para /login e usudrios que precisam alterar a senha para /alterar-senha, além de
impedir que usudrios ja autenticados acessem /login. Como segunda linha de defesa, o layout
do grupo (app) invoca a fun¢do requireMe () ao renderizar, que busca GET /v1/me no bac-
kend; se a sessdo estiver invalida (resposta 401), o usudrio € redirecionado para a limpeza de

cookie e em seguida para /login.
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4.2.4.3 Gerenciamento de Erros e Permissoes

Todos os erros do backend seguem um formato JSON padronizado, produzido pelo
GlobalExceptionHandler (common/exception/GlobalExceptionHandler.kt), conforme

exemplificado na Listagem 4.1:

{
"status_code": 403,
"error_code": "TIPO_TRANSACAO_NAO_AUTORIZADO",
"message": "Usuario nao possui permissao para registrar transacoes do tipo ’SAIDA
» o
"user_action": "Voce nao tem permissao para registrar esse tipo de transacao.",
"details": []
}

Listing 4.1 — Formato padrdo de resposta de erro da APL

O catdlogo de permissoes do sistema € definido no enum Permissao
(common/security/permissao/Permissao.kt), que funciona como fonte tinica de verdade
para permissdes. O cddigo de cada permissdo € derivado automaticamente da combinagao de
moédulo e acdo ("${modulo.name}:$acao"), eliminando o risco de inconsisténcia por digita-
¢d0. Um runner Maven (exec: java@gen-permissions-ts) gera automaticamente o arquivo
TypeScript frontend/src/lib/auth/permissions.generated.ts a partir desse enum,
mantendo frontend e backend sincronizados. A tarefa Maven verify verifica que os arquivos

ndo divergiram, falhando o build em caso de inconsisténcia.

4.2.4.4 Infraestrutura de Implantagcdo

A Tabela 2 resume a infraestrutura de implantacdao do sistema em dois ambientes:

producdo (branch main) e homologacdo (branch staging).

Tabela 2 — Infraestrutura de implantacdo do DeMoDash.

Camada Plataforma Producio Homologacao

Frontend Vercel demodash.com.br staging.demodash.com.br

Backend Render api.demodash.com.br staging.api.demodash.co
m.br

Banco de dados  Supabase projeto demodash projeto demodash-staging

DNS Vercel Nameservers CNAME staging.api

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

Ambos os ambientes de backend sd@o implantados a partir de um tnico
backend/Dockerfile e utilizam varidveis de ambiente proprias apontando para os respecti-
vos projetos Supabase. O frontend no Vercel é implantado automaticamente a cada push nas

branches main (producdo) e staging (homologacdo).
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4.2.5 Implementacao das Histérias de Usuario

Esta secdo descreve como cada histdria de usudrio levantada foi implementada no sis-
tema, relacionando as funcionalidades aos componentes de c6digo correspondentes no backend

e no frontend.
4.2.5.1 Moddulo de Membros (USO0I-US04)

» USO01 — Como administrador do Capitulo, quero inserir novos membros, para manter

nosso registro de membros atualizado.

* US02 — Como administrador do Capitulo, quero editar informacoes dos membros, para

manter os dados precisos e atualizados.

* US03 — Como membro do Capitulo, quero visualizar os perfis dos membros, para co-

nhecer melhor os outros membros.

» US04 — Como administrador do Capitulo, quero poder inativar membros, para manter

a base de dados limpa e relevante.

A entidade de dominio central deste mddulo € a classe Membro
(modules/membro/domain/model/Membro.kt), apresentada na Figura 87. Ela encapsula os
dados cadastrais de um membro do Capitulo, incluindo datas de nascimento, iniciacdo e eleva-
¢do (data em que o membro torna-se Sénior). A regra oficial DeMolay de classificag@o por idade
¢ implementada no método calcularStatus(): membros com menos de 21 anos sdo classi-
ficados como ATIVO; com 21 anos ou mais, como SENIOR. O método de fbrica create ()
valida as consisténcias de data antes de instanciar o objeto, lan¢cando ValidacaoException
com os detalhes dos campos invalidos.

A criagdo de um membro € realizada pelo administrador por meio do endpoint POST
/v1/usuarios (permissdo USUARIO:CRIAR), que cria simultaneamente a entidade Usuario
(conta de acesso ao sistema) e a entidade Membro (dados cadastrais), enviando um e-mail
de ativacdo para que o novo membro defina sua senha inicial. As telas de listagem, criacdo
de usudrio e e-mail de ativacdo estdo disponiveis nas Figuras 30 a 34. A edicdo dos dados
¢ realizada via PATCH /v1/usuarios/{username} (permissdo USUARIO:EDITAR), com te-
las ilustradas nas Figuras 33 a 48. A visualizacdo de perfis (US03) € atendida pelos endpo-
ints GET /v1/me (perfil préprio) e GET /v1/usuarios/{username} (qualquer membro com
permissdo USUARIO:LISTAR), com as respectivas paginas no frontend em (app)/perfil e
(app) /usuarios/ [username] (Figuras 45 e 46). A tela de login pode ser vista na Figura 26.

A inativagdo (US04) é realizada via PATCH /v1/usuarios/{username}/desativar
(permissdo USUARIO:DESATIVAR), com tela ilustrada na Figura 35. O sistema marca o campo

bloqueado = true na entidade Usuario, o que faz com que ativo = false (propriedade
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derivada: !bloqueado && !pendenteAtivacao). Além disso, todas as sessdes ativas do usu-
ario sdo invalidadas imediatamente, impedindo que o membro inativado continue navegando

com uma sessao existente.

4.2.5.2 Moddulo de Perfis (US05-US07)

* USO05 — Como administrador do Capitulo, quero definir e gerenciar perfis de acesso,

para controlar as permissoes de cada membro dentro do sistema.

* US06 — Como administrador do Capitulo, quero atribuir perfis especificos aos membros,

para assegurar que cada um tenha acesso aos recursos adequados de acordo com seu

papel.

* USO07 — Como membro do Capitulo, quero acessar apenas as fungdes permitidas pelo

meu perfil, para garantir a seguranca e a organizacdo dos dados.

O controle de acesso ¢ implementado por meio de RBAC (Role-Based Access Control).
O modelo de dominio é composto por duas entidades: Role (perfil de acesso, mddulo role)
e Permission (permissdo individual). Um Role possui um conjunto de Permissions e um
Usuario pode ter multiplos Roles.

O CRUD de perfis (US05) € exposto pelo RoleController no caminho base /v1/ro

les:

POST /v1/roles — cria um novo perfil (ROLE: CRIAR);

GET /v1/roles — lista todos os perfis (ROLE: LISTAR);

PUT /v1/roles/{id} — edita um perfil (ROLE: EDITAR);

DELETE /v1/roles/{id} — exclui um perfil (ROLE:DELETAR).

A atribui¢do de perfis a usudrios (US06) € realizada via
PUT /v1/usuarios/{username}/roles (permissio USUARIO:ATRIBUIR_ROLE). O servico
ValidarAtribuicaoRoleService aplica um conjunto de invariantes de seguranca na opera-
¢do: (1) nenhum usudrio pode modificar seus proprios perfis (guarda de auto-elevacdo); (ii)
usudrios sem a flag superuser ndo podem adicionar ou remover perfis que contenham permis-
soes marcadas como sistema = true.

O controle de acesso efetivo (US07) € aplicado em dois niveis. No backend, os con-
troladores e servigos utilizam a anotagdo @PreAuthorize do Spring Security com expressoes
do tipo hasAuthority (’MODULO:ACAQ’), habilitadas pela configuracio
@EnableMethodSecurity(prePostEnabled = true). O superusudrio possui um
MethodSecurityExpressionHandler customizado que contorna essas verificacoes. No fron-

tend, as fungdes utilitirias hasAuthority(me, permission) e isSuperuser (me) sdo usadas
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em componentes de servidor para condicionalmente renderizar botdes de acdo e links de nave-
gacio — por exemplo, o botdo “Nova transag¢do” s6 € exibido a usudrios com
FINANCEIRO:REGISTRAR_ENTRADA ou FINANCEIRO:REGISTRAR_SAIDA. As telas correspon-

dentes a essa funcionalidade estdo disponiveis nas Figuras 37 a 44.

4.2.5.3 Modulo de Gestdo Financeira (USO8-US09)

» USO8 — Como tesoureiro do Capitulo, quero registrar transagoes financeiras, para man-

ter um registro preciso das finangas.

* US09 — Como tesoureiro, quero categorizar transagoes em entradas e saidas, para en-

tender melhor a saiide financeira do Capitulo.

O modulo de Gestao Financeira é composto pelos seguintes elementos:

Entidade de dominio: a classe Transacao
(modules/gestaofinanceira/domain/model/Transacao.kt) possui os campos tipo
(TipoTransacao: ENTRADA ou SAIDA), categoria (CategoriaTransacao: MENSALIDADE,
DOACAQ, EVENTO, MATERTIAL, TAXA ou QUTROS), valor (BigDecimal, com validagdo minima de
R$0,01), descricao, data (data de competéncia, distinta da data de registro), comprovanteU
rl (opcional, URL de comprovante) e registradoPorId (ID do usudrio que registrou).

API de transacoes: o TransacaoController em /vl/financeiro/transacoes

expoe operacdes CRUD completas:

POST / — registra nova transacdo (permissdo por tipo, conforme demonstrado na Se-
can 4.2.4.1);

* GET / — lista transacdes com filtros opcionais de tipo, categorias (multiplas), data de

inicio e data de fim, paginado (20 por pagina, ordenado por data descendente);
* GET /{id} — consulta uma transacao pelo ID;

e PATCH /{id} — edita parcialmente uma transacdo (semantica PATCH: campos nulos

mantém o valor existente);
* DELETE /{id} — exclui uma transacdo (permissdo FINANCEIRO:DELETAR).

API de agregacao financeira: o RelatorioFinanceiroController em /v1/fina
nceiro expode quatro endpoints de leitura agregada, todos protegidos pela permissdo FINANCE
IRO:LER_TUDO:

* GET /resumo?mes=yyyy-MM — retorna saldo acumulado, total de receitas e total de des-

pesas do més;

* GET /por-categoria?tipo={ENTRADA|SAIDA}&mes=yyyy-MM — retorna a soma por

categoria para o tipo e més informados;
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* GET /serie-temporal?tipo&granularidade&inicio&fim— retorna uma série tem-
poral didria ou mensal (validacdo: maximo de 366 dias ou 120 meses de intervalo), com

zeros preenchidos para periodos sem transagoes;

* GET /serie-mensal?inicio=yyyy-MM&fim=yyyy-MM — retorna receitas e despesas

mensais lado a lado para construcao de gréficos de balancgo.

Interface do usuario: o frontend expde o mddulo financeiro em quatro paginas prin-

cipais:

1. /financeiro — painel financeiro com cards de resumo mensal, despesas por categoria
(grafico de rosca), balanco mensal (gréafico de barras agrupadas) e ultimas transacdes. O

més exibido € controlado pelo parametro de URL ?mes=yyyy-MM.

2. /financeiro/transacoes — listagem completa com filtros avangados (tipo, multiplas
categorias via multi-combobox, intervalo de datas), paginacdo e a¢cdes de edicdo e exclu-

Sao.

3. /financeiro/balanco — pégina de balanco mensal por categoria. Exibe o card de
resumo e dois cards laterais com o detalhamento de receitas e despesas separados por
categoria para o més selecionado.

4. /financeiro/graficos — pdgina de grificos interativos com trés abas: Rosca (dis-
tribuicdo por categoria via PieChart do MUI X Charts), Linha (evolug@o temporal via
LineChart) e Coluna (balangco mensal e fluxo de caixa via BarChart). Todo o estado dos
gréificos (aba ativa, tipo de dataset, periodo selecionado) € persistido na URL como guery
params, tornando cada visualizacdo compartilhdvel por link e imune a perdas de estado

ao recarregar a pagina.

As telas do modulo financeiro estao disponiveis nas Figuras 53 a 61.

4.2.5.4 Modulo de Controle de Frequéncia (US10-US12)

* US10 — Como secretdrio do Capitulo, quero registrar a presenca dos membros em reu-

nioes e eventos, para manter um registro atualizado da frequéncia.

* US11 — Como administrador do Capitulo, quero visualizar relatorios de frequéncia,

para avaliar o engajamento dos membros e planejar acdes de incentivo.

* US12 — Como membro do Capitulo, quero consultar meu histérico de frequéncia, para

estar ciente da minha participagdo nas atividades.

A entidade central do médulo € RegistroPresenca
(modules/frequencia/domain/model/RegistroPresenca.kt), que vincula um membro a

um evento com um indicador booleano de presenca, conforme a Figura 88.
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O registro de frequéncia (US10) € realizado pelo secretdrio por meio do endpoint
POST /vl1/calendario/eventos/{id}/frequencia (permissdo FREQUENCIA:REGISTRAR),
que recebe em uma Unica requisicao a lista de todos os membros do evento com seus indicado-
res de presenca. Esse endpoint é tratado pelo FrequenciaEventoController, que invoca o
caso de uso RegistrarPresencasUseCase para persistir os registros em lote. As telas corres-
pondentes estdo disponiveis nas Figuras 66 a 68.

O relatério de frequéncia que abrange todos os membros (US11) é exposto pelo end-
point GET /v1/frequencia/membros (permissio FREQUENCIA:LER_TODOS), paginado e or-
denado por total de presencas decrescente, atendido pelo FrequenciaController via o caso
de uso ListarFrequenciaMembrosUseCase. Sua implementagdo esta disponivel nas Figu-
ras 69 e 70.

A consulta do histérico pessoal (US12) é atendida pelo endpoint GET/v1/frequen
cia/me, disponivel a qualquer membro autenticado sem exigir permissao adicional. O caso
de uso ConsultarMinhaFrequenciaUseCase extrai o membroId do principal autenticado
(UsuarioPrincipal) e retorna o histérico de eventos e presencas do membro. Sua tela estd

disponivel na Figura 71.

4.2.5.5 Moddulo de Calenddrio (US13-US15)

* US13 — Como secretdrio do Capitulo, quero gerenciar o calenddrio de eventos, para

organizar e comunicar as atividades programadas aos membros.

* US14 — Como membro, quero visualizar eventos no calenddrio do Capitulo, para pla-

nejar minha participagdo e estar informado sobre as atividades futuras.

» US15 — Como administrador do Capitulo, quero adicionar e editar eventos no calendd-

rio, para assegurar que todas as informacgoes estejam atualizadas e acessiveis.

A entidade de dominio Evento (modules/calendario/domain/model/Evento.k
t) representa uma atividade do Capitulo. Seus campos principais sdo: titulo, descricao
(opcional), tipo (enumerado TipoEvento: SESSAO, REUNIAQ, SOCIAL, EXTERNO ou OUTRO),
datalnicio e dataFim (ambos Instant), diaInteiro (booleano para eventos de dia in-
teiro) e local (opcional). O método de fabrica create () valida que dataFim ndo € anterior a
dataInicio, langando ValidacaoException em caso de violacdo.

O CRUD de eventos € exposto pelo EventoController no caminho base

/v1l/calendario/eventos:
e POST / — cria evento (CALENDARIO:CRIAR);
* GET / — lista eventos com filtros de tipo e intervalo de datas (CALENDARIO:LER);

e GET /{id} — consulta evento (CALENDARIO:LER);
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e PUT /{id} — edita evento (CALENDARIO:EDITAR);
e DELETE /{id} — exclui evento (CALENDARIO:DELETAR).

A visualiza¢do dos eventos pelos membros (US14) € atendida pela pagina (app)/
calendario no frontend, que exibe um calendario interativo com visualizagdes por més e
por dia (Figuras 72 a 76). A gestdo e criacdo de eventos (US13 e US15) € realizada pelas
paginas (app)/calendario/novo e (app)/calendario/[id]/editar, restritas a usudrios
com as permissoes correspondentes (Figuras 77 a 81). O cadastro de participantes do evento
(membros esperados para a chamada de frequéncia) € suportado pela funcionalidade de selecao

de membros integrada ao formulério de criacdo e edi¢do de eventos.
4.2.5.6 Modulo de Transparéncia (US16-US17)

* US16 — Como membro, quero visualizar relatorios de gestdo financeira e frequéncia,

para entender a situacdo atual e o historico do Capitulo.

» US17 — Como tesoureiro, quero gerar relatorios de fechamento de gestdo, para prover

transparéncia e responsabilidade nas operagoes do Capitulo.

As histérias US16 e US17 foram implementadas de forma distribuida ao longo do
modulo de Gestdo Financeira, sem a criacdo de um mdédulo separado de transparéncia. Essa
decisdo de design surgiu durante o desenvolvimento: ao construir a API de agregac¢ao financeira
e o painel principal, verificou-se que as mesmas telas ja atendiam plenamente as necessidades
de visualizacdo (US16) e de geracdo de relatdrio de fechamento (US17), tornando desnecessaria
uma camada adicional.

US16 — Visualizacao de relatérios (como membro): a permissao FINANCEIRO:LE
R_TUDO possui sistema = false, o que permite ao administrador atribui-la ao perfil padrao
Membro. Com essa permissao, qualquer membro tem acesso ao conjunto completo de relatorios

financeiros do Capitulo, servidos pelas trés paginas do médulo:

e /financeiro — painel com KPIs do més (saldo acumulado, total de receitas, total de

despesas), grifico de rosca de despesas por categoria e balanco mensal.

* /financeiro/graficos — visualiza¢Oes interativas em trés abas (Rosca, Linha e Co-

luna), com filtros de periodo e dataset persistidos na URL.

e /financeiro/balanco — detalhamento do balango mensal por categoria financeira,

separado em receitas e despesas.

Os dashboards desenvolvidos estdo disponiveis nas Figuras 51 a 86.
US17 — Relatério de fechamento de gestio (como tesoureiro): o tesoureiro acessa

as paginas do médulo de transparéncia e aplica o filtro de periodo correspondente a gestdo em
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encerramento. O sistema exibe o resumo completo — KPIs de saldo, receitas e despesas, além
dos gréficos de distribuicdo e evolu¢do — consolidado exclusivamente para o intervalo seleci-
onado, servindo como relatério de fechamento sem necessidade de geracdo de um documento

separado.
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5 AVALIACAO

Este capitulo apresenta a avaliacdo do sistema desenvolvido, abrangendo tanto a vali-
dacao — certificar que o sistema atende as necessidades e expectativas reais de seus usuarios
— quanto a verificacdo — assegurar que o sistema foi construido corretamente. Segundo Pres-
sman (PRESSMAN; MAXIM, 2020), a validacdo responde a pergunta “o produto certo esta
sendo construido?”’. No DeMoDash, a validacdo ocorreu de forma incremental ao longo de
todo o desenvolvimento: a medida que cada histéria de usudrio era implementada, a funciona-
lidade correspondente era exercitada e apresentada aos membros do Capitulo DeMolay — os
usudrios finais do sistema —, que atuaram como fonte de requisitos e de feedback. Esse contato
continuo permitiu esclarecer dividas de dominio (por exemplo, a distingdo entre membros Afti-
vos e Seniores, as regras de uma gestdo e o fluxo de registro de frequéncia por sessio) e ajustar
o sistema de modo a aproximé-lo da rotina administrativa do Capitulo. Diversos refinamentos
de fluxo e de interface foram solicitados e incorporados durante esse processo.

Além da validag¢do conduzida junto aos usudrios, o projeto adotou uma estratégia sis-
temadtica de verificacdo por meio de testes automatizados, integragdo continua e barreiras de
qualidade de c6digo, detalhadas nas se¢des seguintes.

A Tabela 3 retoma o comparativo dos sistemas analisados no capitulo de Trabalhos
Relacionados, acrescentando o DeMoDash e evidenciando que a solucdo desenvolvida atende a

todos os requisitos levantados.

Tabela 3 — Comparativo de funcionalidades dos sistemas, incluindo o DeMoDash.

Requisitos DeMolay Virtual SisMacom MVMobile DeMoDash
Gestao financeira Sim Sim Nao Sim
Controle de frequéncia Sim Sim Sim Sim
Calendério de eventos Nao Sim Sim Sim
Controle de acesso Sim Sim Sim Sim
Relatorio de transparéncia Sim Nao Nao Sim
Acessivel web e mobile Nao Sim Sim Sim
Compatibilidade com DeMolay Sim Nao Nao Sim

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

5.1 TESTES AUTOMATIZADOS

Os testes automatizados constituem a analise dindmica do sistema, executando o cO-
digo sob diferentes cendrios para identificar e eliminar divergéncias em relacdo ao compor-
tamento esperado antes da entrada em produc¢do. O DeMoDash adota dois niveis de testes
automatizados no backend — unitdrios e de integracdo — e testes unitdrios no frontend. A

Tabela 4 resume a distribui¢ao.
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Tabela 4 — Distribui¢@o dos testes automatizados do DeMoDash.

Camada Ferramentas Qtd. de arquivos de teste
Backend (unitarios) JUnit 5, Mockito, Assert] 59

Backend (integracdo) JUnit 5, Testcontainers, Mailpit 37

Frontend (unitdrios)  Jest, ts-jest 34

Total 130

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

5.1.1 Testes de Unidade

Os testes de unidade verificam componentes isoladamente, com suas dependéncias
substituidas por dublés (mocks). No backend, sdo escritos com JUnit 5 (JUnit Team, 2026),
mockito-kotlin e Assert], e priorizam as regras de negdcio das classes de aplicacdo. Um exem-
plo é ValidarAtribuicaoRoleServiceTest, que garante a governanca de atribui¢io de per-
fis: um usudrio ndo superusudrio ndo pode adicionar nem remover um perfil que contenha
permissoes de sistema, enquanto o superusudrio pode. Outro exemplo é LoginRateLimit-
FilterTest, que valida o filtro de limitacdo de taxa, inclusive a defesa contra contorno por
pardmetros de caminho (/v1/auth/login; jsessionid=...).

No frontend, os testes s@o escritos com Jest (OpenJS Foundation, 2026) e executa-
dos em ambiente Node, exercitando a l6gica das server actions, dos schemas de validacao
Zod e das fungdes utilitarias por meio da substitui¢do das APIs do Next.js (next/headers,
next/navigation) e de global.fetch. O arquivo de teste das acdes de autenticacdo, por
exemplo, verifica que um login bem-sucedido armazena o cookie de sessdo como HttpOnly,
que redirecionamentos abertos sdo bloqueados (//evil.com recai para /) e que os erros do
backend (INVALID_CREDENTIALS, VALIDATION_ERROR) sdo mapeados corretamente.

5.1.2 Testes de Integracao

Os testes de integracdo exercitam o sistema de ponta a ponta no backend, incluindo
a camada web, a seguranga, a persisténcia e o banco de dados real. Eles utilizam Testcontai-
ners (AtomicJar / Docker, Inc., 2026), que provisiona automaticamente um contéiner Postgre
SQL17-alpine para cada execugdo, sobre o qual as migragdes reais do Liquibase sdo aplicadas
no esquema demodash — ou seja, os testes validam contra o mesmo layout de esquema usado
em producdo. Um contéiner Mailpit captura os e-mails enviados, permitindo assercdes sobre o
conteddo das mensagens de ativacdo de conta.

Todas as 37 classes de integracdo estendem BaseIntegrationTest, que prové a in-
fraestrutura compartilhada: limpeza do banco entre testes, reinicio dos buckets de limitagcao de
taxa para isolamento e um auxiliar loginAs que retorna cabecalhos autenticados. A titulo de

exemplo, AuthControllerIT realiza chamadas HTTP completas e verifica: o retorno de um
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cookie SESSION em um login vélido; o erro 401 INVALID_CREDENTIALS para senha incorreta
ou e-mail inexistente; a protecdo contra fixacdo de sessdo (um cookie forjado € substituido por
um novo identificador); e o retorno 429 com cabecalho Retry-After apds exceder o limite de

tentativas de login.
5.2 INTEGRACAO CONTINUA E GARANTIA DE QUALIDADE

Para assegurar que cada alteracdo preserve a qualidade do cédigo e o funcionamento
dos testes, o projeto emprega integracao continua por meio do GitHub Actions, com cinco

fluxos de trabalho (workflows) acionados em cada pull request:

* Backend CI — executa ./mvnw -B verify, que dispara, em uma unica etapa, a ve-
rificacdo de estilo com ktlint, os testes unitdrios (surefire), os testes de integracdo com
Testcontainers (failsafe) e a checagem de sincronizagao do arquivo de permissoes gerado

para o frontend.

* Frontend CI — executa, em ordem, a checagem de formatagdo (Prettier), a andlise esta-
tica com ESLint sob politica de zero avisos (--max-warnings=0), os testes Jest e a build

de producao.

* Commit Lint — valida que todas as mensagens de commit sigam o padrao Conventional

Commits.

* Docker and Config Validation — analisa os Dockerfile com Hadolint e valida o

compose.yaml.

* Lint GitHub Workflows — valida a sintaxe dos préprios workflows com actionlint.

Localmente, ganchos Husky refor¢cam a validacao das mensagens de commit antes que
cheguem ao repositério remoto. Esse conjunto de barreiras automatizadas garante que codigo

fora do padrdo ou que quebre algum teste ndo seja incorporado as branches staging e main.
5.3 CASOS DE TESTE FUNCIONAIS

Complementando os testes automatizados, foram conduzidos testes funcionais manu-
ais, nos quais o sistema foi acessado sob a ética do usudrio final, exercitando os principais
fluxos de cada médulo diretamente pela interface.

Os testes foram executados pelos dois autores do trabalho, no ambiente de homolo-
gacdo (staging.demodash. com.br), acessando a aplicagcdo pelo navegador como um usudrio
administrador. Cada caso de teste foi elaborado a partir das histérias de usudrio e percorre o
fluxo principal do médulo correspondente: parte-se de um estado inicial conhecido, executa-se

a acdo descrita pela interface e observa-se o resultado apresentado pelo sistema (mensagem,
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redirecionamento ou dado persistido). O critério de aprovacdo de cada caso foi a correspon-
déncia entre o resultado esperado e o resultado obtido; divergéncias identificadas ao longo do
desenvolvimento foram corrigidas e o caso reexecutado até a aprovacao. Nesta etapa ndo houve
um painel externo de avaliadores: a participacdo dos membros do Capitulo ocorreu de forma
incremental ao longo do desenvolvimento, como descrito na abertura deste capitulo. A Tabela 5

apresenta os casos de teste executados e seus resultados.

Tabela 5 — Casos de teste funcionais executados manualmente.

ID Descricao Resultado esperado Resultado obtido

CTO1 Autenticar usudrio com Realizar login Login realizado
credenciais validas

CT02 Bloquear login apds 5 Retornar bloqueio (429) Bloqueio retornado
tentativas invalidas

CTO03 Exigir troca de senha no Forgar alteragao Alteragdo exigida
primeiro acesso

CTO04 Ativar conta via token de Ativar a conta Conta ativada
e-mail

CTO05 Cadastrar um novo Cadastrar com sucesso Membro cadastrado
membro

CTO06 Editar os dados de um Editar com sucesso Membro editado
membro

CT07 Desativar um membro Desativar com sucesso Membro desativado

CTO8 Registrar transacao Registrar com sucesso Transacdo registrada
financeira (entrada/saida)

CTO09 Registrar frequéncia em Registrar presengas Frequéncia registrada
uma sessao

CT10 Criar um evento no Criar com sucesso Evento criado
calendario

CT11 Visualizar relatérios de Exibir os relatérios Relatérios exibidos
transparéncia

CT12 Impedir atribuicdo de Negar a operacgao (403) Operacio negada

perfil de sistema

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

5.4 DISPONIBILIZACAO

A disponibilizagdo compreende o acesso publico ao codigo-fonte e a execugdo do sis-
tema em ambiente de producdo. O DeMoDash estd hospedado na infraestrutura descrita na
Tabela 2 e pode ser acessado diretamente pelos membros do Capitulo por meio de um navega-
dor ou instalado como PWA em dispositivos méveis. O sistema em produgdo estd disponivel
em https://demodash.com.br.
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54.1 Cédigo

O cdédigo-fonte do DeMoDash € mantido em um repositério publico hospedado na
plataforma GitHub, organizado como um monorepo que retne o backend (Spring Boot/Kotlin)
e o frontend (Next.js/TypeScript). O repositério pode ser acessado em https://github.com/
victorgevaerd/demodash. Uma cépia também estd disponivel em https://codigos.ufsc.br/nathan/

demodash.

5.4.2 Configuracio de Ambiente

Por questdes de seguranca, credenciais e segredos nao siao versionados no repositorio.
O backend € configurado por varidveis de ambiente, cujos nomes e formato sao documentados
no arquivo .env.example; para executar o projeto localmente, cria-se um arquivo . env a partir
desse modelo, preenchendo valores como as credenciais do banco PostgreSQL e os parametros
do administrador inicial (BOOTSTRAP_ADMIN_x). A infraestrutura de implanta¢do em producao

e homologacdo — Vercel, Render e Supabase — ja foi detalhada na Secdo 4.2, na Tabela 2.
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6 CONCLUSAO

O desenvolvimento do DeMoDash compreendeu o estudo, o levantamento de requisi-
tos, a implementacdo e a disponibilizacdo de um sistema web para o Capitulo Florian6polis n°
076 da OD. Primeiramente, foi realizada uma pesquisa de fundamentacdo tedrica abrangendo
conceitos de sistemas web, PWA, as tecnologias adotadas e a prépria OD. Em seguida, foram
pesquisados sistemas existentes voltados a gestio de capitulos da OD e organiza¢des paramago-
nicas similares, encontrando-se poucas opg¢des vidveis e nenhuma que atendesse integralmente
aos requisitos levantados.

A partir de entrevistas e questiondrios aplicados aos membros do Capitulo, foram de-
finidos os requisitos e as historias de usuario que guiaram o desenvolvimento. Com base nisso,
foram projetadas a identidade visual, a arquitetura do sistema e os diagramas UML, e entdo
implementados os seis modulos de cadastro de membros, perfis de acesso, gestdo financeira,
controle de frequéncia, calendario de eventos e transparéncia.

Por fim, o sistema foi validado por meio de 130 testes automatizados — unitérios e de
integracdo — em backend e frontend, 12 casos de teste funcionais com todos os resultados obti-
dos iguais aos esperados, e integracdo continua com cinco workflows automatizados no GitHub
Actions. O sistema foi disponibilizado em ambiente de producdo e homologacgao utilizando a
infraestrutura Vercel, Render e Supabase.

Dois pontos importantes merecem destaque. Primeiro, a infraestrutura apoia-se em
planos gratuitos dos servicos de hospedagem: o backend hospedado no Render esta sujeito a
cold starts por hibernagdo ap6s periodos de inatividade, e o banco de dados no Supabase possui
limites de armazenamento e de conexdes simultaneas que podem se tornar insuficientes com o
crescimento do uso, exigindo a migracao para planos pagos. Segundo, embora o sistema tenha
sido validado em ambiente de homologacdao com membros do Capitulo durante o desenvolvi-
mento, sua utiliza¢do continua em produgdo ainda ndo foi consolidada, o que representa uma
etapa importante para confirmar a aderéncia do sistema a rotina administrativa real do Capitulo.

Conforme as informagdes apresentadas, conclui-se que o DeMoDash cumpriu todos
os objetivos definidos e atendeu a todos os requisitos do escopo, entregando os seis mddulos

planejados e validando suas funcionalidades por meio de testes sisteméticos.

6.1 TRABALHOS FUTUROS

Como continuidade natural do projeto, quatro frentes de desenvolvimento se destacam.
A expansao para outros Capitulos da OD ¢ a evolugdo mais significativa: o sistema
foi concebido com escopo exclusivo para o Capitulo Florianépolis n® 076, mas a arquitetura
modular e o controle de acesso por perfis oferecem uma base adequada para uma eventual
adaptacao multi-capitulo, permitindo que outras unidades da Ordem se beneficiem da solugdo.
O suporte a notificacdes push é outro aprimoramento relevante, aproveitando a infra-

estrutura PWA jé existente para informar os membros sobre novos eventos, sessoes ou alteragdes
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de frequéncia diretamente em seus dispositivos.

O médulo de transparéncia pode ser enriquecido com relatérios avancados, como
exportacao de dados em PDF ou planilha e visualiza¢des mais detalhadas do histérico financeiro
e de frequéncia por periodo.

Por fim, o fluxo atual de registro de presenga exige que um responsdvel opere o sistema
durante a sessdo para marcar manualmente a presenca de cada membro, substituindo o livro
de assinaturas fisico por um processo igualmente manual no DeMoDash. A implementacao
de registro de presenca por QR Code — ou por outro mecanismo de autoatendimento —
permitiria que cada membro confirmasse sua propria presenc¢a ao chegar a sessdo, eliminando
a dependéncia de um operador dedicado, reduzindo o tempo de chamada e garantindo que o

registro seja feito de forma imediata e precisa no sistema.



76

REFERENCIAS

AHO, A. V. et al. Compilers: Principles, Techniques, and Tools. [S.1.]: Pearson, 2006.

AMBLER, S. W.; SADALAGE, P. J. Refactoring Databases: Evolutionary Database
Design. [S.1.]: Addison-Wesley Professional, 2006. ISBN 0321293533.

Apple Inc. App Store. 2023. Plataforma digital para distribui¢do de aplicativos. Acesso em: 14
nov. 2023. Disponivel em: https://www.apple.com/br/app-store/.

ATER, T. Building progressive web apps: bringing the power of native to the browser.
[S.L]: O’Reilly Media, Inc., 2017.

AtomicJar / Docker, Inc. Testcontainers for Java — Documentation. 2026. Disponivel em:
https://java.testcontainers.org/.

AZEVEDO, C. M. M. de. Maconaria: histdria e historiografia. Revista USP, n. 32, p. 178-189,
1996.

BANKS, A.; PORCELLO, E. Learning React: functional web development with React and
Redux. [S.1.]: O’Reilly Media, Inc., 2017.

BERNERS-LEE, T.; FIELDING, R.; MASINTER, L. Uniform Resource Identifier
(URI): Generic Syntax. 2005. RFC 3986, Internet Engineering Task Force. Available:
https://www.rfc-editor.org/rfc/rfc3986.html.

BERTOLI, M. React Design Patterns and Best Practices. [S.1.]: Packt Publishing Ltd, 2017.

BLISCHAK, J. D.; DAVENPORT, E. R.; WILSON, G. A quick introduction to version control
with git and github. PLoS computational biology, Public Library of Science, v. 12, n. 1, 2016.

BOOCH, G.; RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I. The Unified Modeling Language User
Guide. 2. ed. [S.1.]: Addison-Wesley Professional, 2005. ISBN 9780321267979.

BUXTON, B. Sketching user experiences: getting the design right and the right design.
[S.L.]: Morgan kaufmann, 2010.

Capitulo Florianépolis n° 076. Comissdes do Capitulo Florianépolis n° 076. 2023. Portal
076. Acesso em: 16 abr. 2023. Disponivel em: https://portal.capflorianopolis.org.br/o-
cap%C3%ADtulo/comiss%C3%B5es.

Capitulo Florianépolis n° 076. Eventos do Capitulo Floriandpolis n° 076. 2023. Portal
076. Acesso em: 16 abr. 2023. Disponivel em: https://portal.capflorianopolis.org.br/o-
cap%C3%ADtulo/eventos.

Capitulo Florianépolis n° 076. Filantropias do Capitulo Florianépolis n® 076. 2023. Portal
076. Acesso em: 16 abr. 2023. Disponivel em: https://portal.capflorianopolis.org.br/o-
cap%C3%ADtulo/filantropias.

Capitulo Florianépolis n® 076. Nés - Capitulo Florian6polis n° 076. 2023. Portal
076. Acesso em: 13 abr. 2023. Disponivel em: https://portal.capflorianopolis.org.br/o-
cap%C3%ADtulo/n%C3%B3s.



77

CARNELL, J.: SANCHEZ, 1. H. Spring microservices in action. [S.I.]: Simon and Schuster,
2021.

CASCIARO, M.; MAMMINO, L. Node. js Design Patterns. [S.l.]: Packt Publishing Ltd,
2016.

CASTRO, I. K. de M. et al. A magonaria regular e as entidades paramaconicas: Conceitos
basicos e breve histérico. Revista Cientifica Maconica Ad Lucem, Ad Lucem | Sdo Luis, v. 1,
n. 1, p. 4-9, 2021.

CHERNY, B. Programming TypeScript: making your JavaScript applications scale. [S.L]:
O’Reilly Media, 2019.

COCKBURN, A. Hexagonal Architecture. 2005. https://alistair.cockburn.us/hexagonal-
architecture/. Acesso em: 14 jun. 2026.

CODD, E. F. A relational model of data for large shared data banks. Communications of the
ACM, ACM, v. 13, n. 6, p. 377-387, 1970.

Conventional Commits. Conventional Commits 1.0.0. 2024.
https://www.conventionalcommits.org/en/v1.0.0/. Acesso em: 08 jun. 2025.

COOPER, A. The Inmates Are Running the Asylum: : Why High Tech Products Drive Us
Crazy and How to Restore the Sanity. [S.1.]: Sams Publishing, 2004.

CROCKFORD, D. JavaScript: The Good Parts: The Good Parts. [S.1.]: O’Reilly Media,
Inc., 2008.

DUCKETT, J. HTML & CSS: design and build websites. [S.1.]: Wiley Indianapolis, IN,
USA:, 2011. v. 15.

DUNCAN, H. E. Hi, Dad! Kansas City, Missouri: The International Supreme Council Order
of DeMolay, 1970. ISBN 0-913504-69-6.

FAIN, Y.; MOISEEV, A. TypeScript Quickly. [S.1.]: Manning Publications, 2019.

FLANAGAN, D. JavaScript: The Definitive Guide: Master the World’s Most-Used
Programming Language. [S.1.]: O’Reilly Media, 2020.

GINIGE, A. Web engineering: managing the complexity of web systems development. In:
Proceedings of the 14th international conference on Software engineering and knowledge
engineering. [S.1.: s.n.], 2002. p. 721-729.

Git. Comecando - Sobre Controle de Versao. 2023. Git. Acesso em: 15 nov. 2023. Disponivel
em: https://git-scm.com/book/pt-br/v2/Comec¢ando-Sobre-Controle-de- Versao.

Google LLC. Google Play. 2023. Plataforma digital para distribuicdo de aplicativos. Acesso
em: 14 nov. 2023. Disponivel em: https://play.google.com.

Grande Conselho Estadual da Ordem DeMolay para Santa Catarina. Ordem DeMolay
em Santa Catarina. 2016. DeMolay SC. Acesso em: 16 nov. 2023. Disponivel em:
https://www.demolaysc.org.br/ordem-demolay-em-sc/.

GREENHALGH, D.; SKEEN, J.; BAILEY, A. Kotlin Programming: The Big Nerd Ranch
Guide. [S.1.]: Pearson Technology Group, 2021.



78

GUTIERREZ, F. Pro Spring Boot. [S.1.]: Apress, 2016. ISBN 9781484214329.

HUME, D. A. Progressive Web Apps. [S.l.]: Manning Publications, 2017. ISBN
9781617294587.

JACOBSON, D.; BRAIL, G.; WOODS, D. APIs: A strategy guide. [S.1.]: O’Reilly Media,
Inc., 2012.

JEMEROV, D.; ISAKOVA, S. Kotlin in action. [S.l.]: Simon and Schuster, 2017.

JUnit Team. JUnit 5 User Guide. 2026. Disponivel em:
https://junit.org/junitS/docs/current/user-guide/.

KERNIGHAN, B. W.; PIKE, R. The practice of programming. [S.l.]: Addison-Wesley
Professional, 1999.

KRUG, S. Don’t Make Me Think, Revisited: A Common Sense Approach to Web and
Mobile Usability. 3. ed. [S.1.]: New Riders, 2014.

LOUDEN, K. C.; LAMBERT, K. A. Programming languages: principles and practices.
[S.1.]: Cengage Learning, 2011.

MACEDO, R. T. Redes de Computadores. [s.n.], 2018. Universidade
Federal de Santa Maria. Acesso em: 15 nov. 2023. Disponivel em:
https://repositorio.ufsm.br/bitstream/handle/1/18351/Curso_Lic-Comp_Redes-
Computadores.pdf.

MATTHEWS, B. Semantic Web Technologies. 2005. JISC Technology and Standards Watch.

Maconaria Virtual Mobile. Macgonaria Virtual. 2023. Maconaria Virtual. Acesso em: 14 nov.
2023. Disponivel em: https://maconariavirtual.com.br/.

Meta Platforms, Inc. Thinking in React. 2025. Disponivel em: https://react.dev/learn/thinking-
in-react.

MOREAU, L. et al. The foundations for provenance on the web. Foundations and Trends®
in Web Science, Now Publishers, Inc., v. 2, n. 2-3, p. 99-241, 2010.

NEWMAN, S. Building microservices. [S.1.]: O’Reilly Media, Inc., 2021.

NEWTON, I. [Carta]. 1676. Cambridge, Inglaterra. Destinatdrio: HOOKE, R. Se eu vi mais
longe, foi por estar de pé sobre ombros de gigantes.

OBE, R. O.; HSU, L. S. PostgreSQL: up and running: a practical guide to the advanced
open source database. [S.1.]: O’Reilly Media, Inc., 2017.

OpenJS Foundation. Jest Documentation. 2026. Disponivel em: https://jestjs.io/docs/getting-
started.

PIPINELLIS, A. GitHub Essentials: Unleash the Power of Collaborative Development
Workflow Using GitHub. [S.1.]: Packt Publishing Ltd, 2015. ISBN 9781783553716.

PRESSMAN, R. S. Software Engineering: A Practitioner’s Approach. 7. ed. [S.1.]:
McGraw-Hill International, 2010. ISBN 9780073375977.



79

PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Software Engineering: A Practitioner’s Approach. 9.
ed. [S.L.]: McGraw-Hill Education, 2020.

REEVES, R.; VOXLAND, N.; PICKERILL, P. Database Refactoring: Making Database
Changes Safe and Simple. [S.1.]: O’Reilly Media, 2010.

RICHARDSON, C. Microservices Patterns: With Examples in Java. [S.].]: Manning
Publications, 2018. ISBN 9781617294549.

SAURO, J.; LEWIS, J. R. Quantifying the User Experience: Practical Statistics for User
Research. 1. ed. [S.1.]: Morgan Kaufmann, 2009. ISBN 978-0-12-384968-7.

SCDB | Centro Nacional de Lideranca DeMolay. Ordem DeMolay completa 40 anos

de histéria no Brasil. 2020. DeMolay Brasil. Acesso em: 16 nov. 2023. Disponivel em:
https://www.demolaybrasil.org.br/noticias/ordem-demolay-completa-40-anos-de-historia-no-
brasil.

SCDB | Centro Nacional de Lideranca DeMolay. O que é a Ordem De-
Molay? 2023. DeMolay Brasil. Acesso em: 13 abr. 2023. Disponivel em:
https://www.demolaybrasil.org.br/institucional/O-que-e-a-Ordem-DeMolay.

SEBESTA, R. W. Concepts of Programming Languages. 12. ed. [S.1.]: Pearson, 2019.

SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Database System Concepts. 7. ed.
[S.I.]: McGraw-Hill Education, 2019.

SILVA, M. G. D. Maconaria no Brasil. [S.1.]: Paco Editorial, 2015.

SisMacom. SisMacom - Sistema para Gestao de Loja Maconica. 2023. Sismacom. Acesso
em: 14 nov. 2023. Disponivel em: https://sismacom.com.br/.

Sistema DeMolay Virtual. DeMolay Virtual — Crie o site de seu Capitulo DeMolay
em 3 minutos. 2023. DeMolay Virtual. Acesso em: 14 nov. 2023. Disponivel em:
https://www.demolayvirtual.com.br/Portal/Demolay Virtual/Sistema.aspx.

SNYDER, C. Paper Prototyping: The Fast and Easy Way to Design and Refine User
Interfaces. [S.1.]: Morgan Kaufmann, 2003. ISBN 9781558604111.

SOMMERVILLE, I. Software Engineering. 9. ed. Boston, MA, USA: Pearson Education,
2011. ISBN 9780137035151.

Spring. JpaRepository API Documentation. 2025. https://docs.spring.io/spring-
data/jpa/docs/current/api/org/springframework/data/jpa/repository/JpaRepository.html. Acesso
em: 20 jun. 2025.

STEFANOV, S. React: Up & Running: Building Web Applications. [S.1.]: O’Reilly Media,
Inc., 2021. ISBN 9781492051466.

STONEBRAKER, M.; ROWE, L. A. The design of postgres. ACM Sigmod Record, ACM
New York, NY, USA, v. 15, n. 2, p. 340-355, 1986.

TypeScript. TypeScript Official Documentation. 2023. Acesso em: 14 nov. 2023. Disponivel
em: https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/intro.html.

WALLS, C. Spring Boot in Action. [S.1.]: Manning Publications, 2015. ISBN 9781617292545.



80

WARFEL, T. Z. Prototyping: A Practitioner’s Guide. [S.1.]: Rosenfeld Media, 2009. ISBN
9781933820224.

WIEGERS, K. E.; BEATTY, J. Software Requirements. 3. ed. [S.l.]: Pearson Education,
2013. ISBN 9780735679665.



81

APENDICE A - RESULTADOS DO QUESTIONARIO

Al

2

3

4

9

6

7

As respostas ndo podem ser editadas

Pesquisa - Capitulo Florianépolis n® 076

Ola! Somos Nathan Sargon Werlich e Victor Gevaerd Luiz, graduandos de Sistemas de Informagao na
Universidade Federal de Santa Catarina e esta pesquisa faz parte do nosso Trabalhe de Conclusao de Curso

(TCC).

O objetivo desta pesquisa € coletar informagoes sobre as dificuldades encontradas pelos membros dentro
dos processos do Capitulo Floriandpolis n® 076.

+ 0 publico-alvo dessa pesquisa sao membros do Capitulo Floriandpolis n® 076 da Ordem DeMolay que
jé ocuparam algum cargo administrativo ou que conhecem os processos administrativos da Instituicao
(com qualquer grau/nivel de senioridade).

Este formuldrio coletara dados que s serdo utilizados para fins da pesquisa e desenvolvimento do projeto,
bem como seus possiveis desdobramentos, seguindo a Lei Geral de Protegéo de Dados Pessoais (LGPD), Lei
n® 13.709/2018. Ao prossequir, vocé estara concordando com esses termos de utilizagao.

+ 0O formulario leva em média de 8 a 10 minutos para ser respondido.

Se tiver alguma duvida ou interesse em colaborar mais profundamente, fique & vontade para entrar em contato
conosco pelos e-mails: victorgevaerdluiz@gmail.com ou nathanwerlich@gmail.com

Agradecemos muito pela sua participagao!

* Indica uma pergunta obrigatdria

Figura 8 — Pesquisa - Capitulo Floriandpolis n° 076

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

PERGUNTAS ELABORADAS PARA O QUESTIONARIO

. Estou ciente

. Vocé € membro DeMolay do Capitulo Florianépolis n° 076 da Ordem DeMolay?
. Em qual faixa etdria vocé melhor se enquadra?

. Qual € o seu nivel de escolaridade?

. Qual sua profissao/formacao?

. Ha quanto tempo vocé iniciou na Ordem DeMolay?

. Quais cargos administrativos dentro de um Capitulo DeMolay voce€ ja assumiu?

. Vocé estd familiarizado com os processos do Capitulo Florianépolis n® 0767



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

A2
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Vocé sabe encontrar o calendario com facilidade?

Vocé consegue compreender com facilidade as informacdes do calendério?

Voce esta satisfeito com o calendério atual ou acredita que poderia ser melhorado?
Vocé sabe encontrar o controle de frequéncia com facilidade?

Vocé consegue compreender com facilidade as informacdes do controle de frequéncia?

Vocé estd satisfeito com o controle de frequéncia atual ou acredita que poderia ser me-
lhorado?

Voceé sabe encontrar o controle financeiro com facilidade?
Vocé consegue compreender com facilidade as informacdes do controle financeiro?

Vocé estd satisfeito com o controle financeiro atual ou acredita que poderia ser melho-

rado?

Voceé tem alguma sugestdo de melhoria para os processos™* citados anteriormente?

RESPOSTAS COLETADAS

A.2.1 Respondente 1

10.

. Sim

Sim

. 22 a 25 anos (Sénior)

Ensino superior incompleto

. Medicina Veterinaria
. 5a9 anos

. Presidente (Mestre Conselheiro), Vice-presidente (1° Conselheiro), Vice do vice-presidente

(2° Conselheiro), Tesoureiro, Auditor, Presidente da comissdo de Eventos, Presidente da
comissdo de Filantropias, Presidente da comissdo de Sindicéincia e Ritualistica, Membro

de comissio

. Sim, conhego bem e consigo encontrar as informacdes com facilidade

. Nao

Nao
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
Nao
Nao
N3o, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
Nao
Nao
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Poderia-se criar um local em que as informacdes pudessem ficar centralizadas e de facil
acesso (assim como a tentativa do Ir. Gabriel Pescador tentou com o Dashboard, mas
com uma maneira mais facil e fluida de inserir informacdes pela administracao capitular,
considerando que nem sempre terdo conhecimento sobre o desenvolvimento da plani-
lha/aplicativo); antigamente era feito em planilhas independentes dentro da Nuvem, mas
que acabavam nao se conversando e gerando necessidade de mao de obra pra inserir e
interpretar posteriormente; existe uma tentativa do SisDM de integrar a frequéncia e a
tesouraria no sistema, mas nunca foi tentado utilizar pelo capitulo, ao meu conhecimento.
Acredito que exista a necessidade da transparéncia desses dados pelos DeMolays ativos,
porém até o momento ndo foi encontrada maneira que pudesse satisfazer os ativos e per-
manecer dentro do Capitulo de uma gestdo a outra. Entretanto acredito ainda que essas
informagdes sejam muito importantes por decorrerem em func¢do de atividades impor-
tantes ao Capitulo como em eleicdes e iniciacdo ou elevacdo. Apesar do apresentado,
acredito que os ativos ndo deem a devida importancia para esses processos por acabarem
ndo entendendo a finalidade de observa-las para seu processo dentro da sua vida DeMo-
lay por existir uma cultura de “quebra de pré-requisito” considerando a constante falta de

Graus DeMolay ativos.

A.2.2 Respondente 2

. Sim

Sim
16 a 18 anos (Ativo)

Ensino médio completo

. Estudante

2 a4 anos
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7. Vice do vice-presidente (2° Conselheiro), Membro de comissao
8. Um pouco, conhe¢o por cima mas nao sei encontrar com facilidade
9. Nao

10. Nao

11. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

12. Nao

13. Nao

14. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

15. Nao

16. Nao

17. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

18. Acho importante incluir também os “guias” de cada comissao.

A.2.3 Respondente 3

1. Sim

2. Sim

3. 19 a 21 anos (Ativo)

4. Ensino superior incompleto
5. Analista de sistemas

6. 5a9 anos

7. Presidente (Mestre Conselheiro), Vice-presidente (1° Conselheiro), Vice do vice-presidente
(2° Conselheiro), Presidente da comissiao de Eventos, Presidente da comissao de Filan-
tropias, Presidente da comissdo de Publicidade e Marketing, Presidente da comissdo de

Sindicancia e Ritualistica
8. Sim, conhe¢o bem e consigo encontrar as informagdes com facilidade
9. Nao
10. Nao

11. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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Nao
Nao
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
Sim
Nao
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Implementar um sistema de controle de frequéncia com capacidade de visualizacdo e
geracdo de relatdrios. Criar um portal de transparéncia para consultar despesas e receitas,
com funcionalidade de geracdo de relatérios para auditorias. Desenvolver um calendario
interativo onde os membros possam adicionar eventos, com notificagdes automadticas e

op¢do de confirmagdo de presenca.

A.2.4 Respondente 4

10.

11.

12.

13.

14.

15.

. Sim

. Sim

22 a 25 anos (Sénior)

Ensino superior incompleto

. Desenvolvedor de Software

2 a4 anos

Secretario, Tesoureiro, Presidente da comissdo de Tecnologia, Membro de comissao

. Um pouco, conheco por cima mas ndo sei encontrar com facilidade

. Nao

Sim
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
Nao
Sim
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Nao



16.

17.

18.
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Nao
N3o, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

n/a

A.2.5 Respondente 5

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

. Sim

Sim

19 a 21 anos (Ativo)

. Ensino superior incompleto

Sistemas de informacao

. 2 a4 anos

. Vice-presidente (1° Conselheiro), Vice do vice-presidente (2° Conselheiro), Secretério,

Tesoureiro, Presidente da comissdo de Eventos, Presidente da comissdo de Tecnologia,
Presidente da comissao de Publicidade e Marketing, Presidente da comissao de Sindican-

cia e Ritualistica, Membro de comissao

. Sim, conhego bem e consigo encontrar as informacdes com facilidade

. Sim

Sim
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
Nao
Sim
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
Nao
Sim
Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Acredito que o problema é a forma como se disseminam as informacdes, entdo algo

integrado seria muito mais fécil, réapido e eficaz
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A.2.6 Respondente 6

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

. Sim

Sim

. 16 a 18 anos (Ativo)

Ensino médio incompleto

. Estudante
. 2 a4 anos

. Hospitaleiro, Membro de comissao

Sim, conheco bem e consigo encontrar as informagdes com facilidade

. Nao

Nao encontrei

Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Nao

Nao encontrei

Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Sim

Sim

Sim, estou satisfeito e ndo acho que possa ser feito algo para melhora-lo

Deveria haver mais transparéncia. A comunicacao devia ser mais fluida e bem pensada.
Tudo € feito meio “nas coxas”. E necessario mais planejamento e levantar o “espirito

DeMolay”, que pode contribuir para maior engajamento de todos. Abs

A.2.7 Respondente 7

1.

2.

3.

4,

Sim
Sim
26 anos ou mais (Sénior)

Mestrado



88

5. Empresério
6. 10 anos ou mais

7. Presidente (Mestre Conselheiro), Vice-presidente (1° Conselheiro), Tesoureiro, Auditor,
Hospitaleiro, Presidente da comissao de Eventos, Presidente da comissao de Filantropias,
Presidente da comissdo de Assuntos Externos, Presidente da comissdo de Tecnologia,

Membro de comissio
8. Sim, conhe¢o bem e consigo encontrar as informag¢des com facilidade
9. Nao
10. Nao
11. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
12. Nao
13. Nao
14. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado
15. Nao
16. Nao
17. Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

18. Criac@o de um Hub que centralizasse e padronizasse os processos. Para evitar que a cada

gestdo sejam criadas novas ferramentas e “regras de negécio”.

A.2.8 Respondente 8

1. Sim

2. Sim

3. 22 a 25 anos (Sénior)

4. Ensino superior incompleto
5. Analista de Inovacao

6. 5a9 anos

7. Presidente (Mestre Conselheiro), Vice-presidente (1° Conselheiro), Vice do vice-presidente
(2° Conselheiro), Auditor, Presidente da comissao de Eventos, Presidente da comissao de

Sindicancia e Ritualistica, Membro de comissio



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
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Sim, conheco bem e consigo encontrar as informag¢des com facilidade
Nao

Nao

No caso, hoje inexiste calendério das atividades do Capitulo

Nao

Nao

Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

Nao

Nao

Nao, estou insatisfeito e acho que poderia ser melhorado

n/a



APENDICE B - FIGURAS

Login com googie

Figura 9 — Tela de login da versdo mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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9441 oll = .

Cadastro Do Usudrio

ID PeMolay *

Digite seu ID DeMolay

\

e-Mail alternativo

-~

Dlgife seu e-Hail alternativeo

\

CPF *

-

DIgH‘e seu CPF

\

Telefone *

[ (xx) X xxxx-XAXX

Data de iniciagdo *

dd/mm/aaaa

\

Data de elevagdo

dd/mm/aaaa

\

Figura 10 — Tela de cadastro do usudrio da versdo mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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wll = -

Home 8 @

Prdximas atividades

Agosts 2021

10 - Sessdo ritualistica
22 - Fil.unfroplu
30 - Reunido Administrativa

Sua regul.aridude

Status:
REGULAR

Frequéncia no (iLtimo ano
-1'8% 83% - Frequénciu em & meses
100% - Frequéncia na gesﬁ'xa atual

S Sem pendéncias com a Tesouraria

e oo
:: | EE @
Calendario Ler
GR Code

Figura 11 — Tela central da versdao mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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= Cadastro de Membros

Mome *

-~

Dlgife seu nome cnmpLai‘o

\

Data de nascimento *

-~

Dlgife sua data de nascimento

\

ID DeMolay *

-

Digite seu ID DeMolay

\

e-mail do cup‘IquLo *

Digite seu e-mail do capitulo

\

e-Mail alternativo

[ Dlgife seu e-Hail alternativeo

CPF *

[ Digite seu CPF

Telefone *

-~

(xx) X xxxx-XAXX

\

Data de iniciagdo *

dd/mm/aaaa

\

Data de elevagdo

dd/mm/aaaa

\

Selecione os perfis de acesso

[ Select

B @

Calenddrio

Figura 12 — Tela de cadastro de membros da versdo mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.



wll = -

Lista de membros 2 ©

Buscar membros

-

Busquer por Nome, CPF ou ID DeMolay

-~

Lista de Hembros
MNome ID

Ricardo da Silva 3123218
23 anos

Cristiano da Silva 3123220
23 anos

Hellon da Silvia 3123221
23 anos

Renner da Silva 3123222
23 anos

Helio da Silva

3123223
23 anos

Calendario

Figura 13 — Tela de listagem dos membros da versdo mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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wll = -

Lista de perfis de acesso & &3

Buscar perfis de acesso

[ Digite o nome do perfil

-~

Lista de Perfis de Acesso

Administrador Do Capitulo

HMembro Do Capitulo

Secreatario

Tesoureiro

Auditor

Presidente

Vice-Presidente

Presidente Da Comissdo De Tecnologia

EIE
EEi

Calendario Ler
QR Code

Figura 14 — Tela de listagem dos perfis da versao mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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all 7 -

Criar Perfil 2 ©

Nome do perﬁl.

[ Digite o nome do perfi

Arvore de recursos

() Calendario de Eventos
() Cadastrar

() Editar
() Excluir

[:] Controle de Frequéncia
[:] Cadastrar

[:] Editar
[:] Excluir

(] Controle Financeiro
() Cadastrar
() Editar
(O Excluir

[:] Portal de Transparéncia

() HMembros
() Cadastrar

() Editar
(O Excluir

C] Perfis

C] Cadastrar

C] Editar
C] Excluir

e oo
:: | EE @
Calendario Ler
GR Code

Figura 15 — Tela de cadastro de perfis da versdo mobile

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Bem Vindo!

Login com google

Figura 16 — Tela de login da versdo web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.



Cadastro Do Usudrio

@

CPF*

[ Digite seu ID DeMolay ] [ Digite seu CPF

e-Mail alternative Telefone *

[ Digite seu e-Mail alternativo ] [ (xx) % XXXX=XXXX

Data de iniciagdo * Data de elevagdo

[ dd/mm/aaaa ] [ dd/mm/aaaa

Figura 17 — Tela de cadastro do usudrio da versdo web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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a @

Page > Page > Page

Prdximas atividades

Agosto 2021

TER QUA Qui
3 4 5
10 11 12
17 18 19
24 25 26

31

10 - Sessdo ritualistica
22 - Filantropia
30 - Reunido Administrativa

Sua reqularidade

Status:
REGULAR

Frequéncia no dltimo ano
83% - Frequénciu em 6 meses
100% - Frequéncia na gestdo atual

Sem pendéncias com a Tesouraria

Figura 18 — Tela central da versao web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Page > Page > Page

Nome *

Cadastro de membros

1D DeHolay *

[ Digife seu nome completo

[ Digite seu ID DeMolay

Data de nascimento *

e-mail do capifuLa *

[ Digite sua data de nascimento

[ Digite seu e-mail do capitulo

Telefone *

e-Mail alternativo

[ (xX) % XXXX-XXXX

[ Digite seu e-Mail alternativo

Data de iniciagdo *

CPF*

[ dd/mm/aaaa

[ Digite seu CPF

Data de elevaggo

Selecione os perfis de acesso

[ dd/mm/aaaa

Select

Figura 19 — Tela de cadastro de membros da versdo web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Page > Page > Page

Lista de membros

Buscar membros

[ Busquer por Nome, CPF ou ID DeMolay

Lista de Membros
Nome D

Ricardo da Silva 3123218
23 anos

Cristiano da Silva 3123220
23 anos

Hellon da Silvia 3123221
23 anos

Renner da Silva 3123222
23 anos

Helio da Silva 3123223
23 anos

Figura 20 — Tela de listagem dos membros da versdo web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Page > Page > Page

Lista de perfis de acesso

Buscar perfis de acesso

[ Digite o nome do perfil

Lista de Perfis de Acesso

Administrador Do Capitulo

Hembro Do Capitulo

Secreatario

Tesoureiro

Auditor

Presidente

Vice-Presidente

Presidente Da Comissdo De Tecnologia

Figura 21 — Tela de listagem dos perfis da versao web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Page > Page > Page

Criar Perfil

Nome do perfl

[ Digite o nome do perfil

Arvore de recursos

(O Calendario de Eventos
(O cadastrar
(O editar
(3 Excluir

(O Controle de Frequéncia
O Cadastrar
O Editar
O Excluir

(3 Controle Financeiro
O Cadastrar
O Editar
O Excluir

(O Portal de Transparéncia

(O Hembros
O Cadastrar

Figura 22 — Tela de cadastro de perfis da versdo web

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.
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Diagrama de Componentes — DeMoDash

Usudrio Final\

«llebs»

Navegador Web

HTTFS

Frnntjlnd

(Vercel — demo ash.cnm.hr]\

Y

«Web»
Next.js 16

(React 19 / App Router)

Servidor Next.js redireciona
| fapif* para o backend

1 apenas em ambiente de
desenvolvimento local.

HTTFS f REST + Cookie SESSION

Backend

(Render — api.demodash.com.br)

«lebServices
Spring Boot 3.5

(Kotlin / REST API)

/

AN

JDBC

HTTPS

(Spring Data JPA) MNHTTP API)

Banco de Dados Servico de E-mail
{5upahas (Externo)
«Database» «Mail»
PostgreSQL 17 Resend
(schema: demodash) (HTTP API)

Figura 23 — Diagrama de Componentes do DeMoDash. Legenda: retingulos representam componentes; estereo-
tipos entre « » indicam a natureza de cada componente (Web, WebService, Database, Mail); setas
com rétulo indicam o protocolo de comunicacio; a direcdo da seta indica a direcdo da dependéncia (o
componente de origem depende do componente de destino).

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.



Secretério

atores (primdrios a

Figura 24 — Diagrama de Casos de Uso do DeMoDash (US01-US17). Legenda: bonecos palito representam
a esquer

o caso incluido também se completa.

delimita o sistema; linhas s6lidas entre ator e caso de uso representam associagdo (participagao direta);
linhas tracejadas com o rétulo «include» indicam que o caso de uso base somente se completa quando

Administrador,

e

Membro

<

e eventos (US13) -~ ‘,
[Mdulo de Transparéncia

Diagrama de Casos de Uso — DeMoDash
DeMoDash
"[Méduio Financeiro
Registrar transacgo ™, _ __ «includer
| ‘> financeira (US08) ==->C
I N b
/N T
Tesoureiro

| Visualizar dashboard
" financeiro

Médulo de Perfis'

Categorizar transacées

em entradas e saidas (US09)

Gerenciar perfis

L >{_de acesso (Us0s) )

p Atribuir perfis
| _aos membros (US06)

Acessar fungoes
L=%.__do perfl (US07)

( Autenticar-se

L cincludes_ __ _ _ _ N
/ no sistema

" Verificar ™
credenciais_/

Médulo de Membros\

Inserir novo membro
> (uson) <
L] -  gincluder

> Editar informagdes N
do membro (US02)

[~—> Inativar membro
—__ (Us

ts,~ Visualizar perfis \
dos membros (US03) Y
P \
Mddulo de Calendario

(" Adicionar e editar
{_eventos (US15)

Visualizar event

tos
do calendério (US14)

“Gerenciar calenddrio

Gerar relatério de .
fechamento de gestao (US17) )

'
— '
i — I
[~ Visualizar relatérios |
~__de gestao (US16) y
Receber e-mail
{Mdulo de Frequéncia\

(

itar historico
pessoal de frequéncia (US12) )

de frequéncia (US11)

Registrar presenca
em eventos (US10) -

de ativacéo

Visualizar relatério

«sistema»

Servico de

E-mail

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.

da, secunddrio a direita); elipses representam casos de uso; o retangulo
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Diagrama de éncia — i Transacéo Fil ira

O Eizj
j: Pagina Next.js Server Action TransacaoController RegistrarTransacaoService | | TransacaoRepository PostgesaL
(Server Component) (_actions.ts) (Spring Boot) (Use Case) (Port —+ Adapter) (schema gdsmndash)

Tesoureiro

| Preenche formulario
| (tipo, categoria, valor,
| descricao, data)

submit form data

POST Av1ffinanceiroftransacoes
{tipo, categoria, valor, ...}
Cookie: SESSION=<token>

@PreAuthorize:
FINANCEIRO:REGISTRAR_ENTRADA

ou FINANCEIRO: REGISTRAR_SAIDA

execute(RegistrarTransacaoCommand)

Verifica permissio
para o tipo da transagao

ENTRADA - exige FINANCEIRO:REGISTRAR_ENTRADA
SAIDA -+ exige FINANCEIRO:REGISTRAR_SAIDA
Superuser: bypassa a verificagao

alt __J [Permissao invalida]

TipoTransacaoNaoAutorizadoException

403 TIPO_TRANSACAO_NAO_AUTORIZADO

{ success: false, error: ... }

sagem de erro

[Permissac valida)
Transacao.create(...)

salvar(transacao)

INSERT INTO '
TB_TRANSACOES_FINANCEIRAS _ |
>

Transacao (com id gerado)

Transacao

201 Created
{ TransacacResponse }

{ success: true, data: ... }

| Redireciona para
1 [financeiro/transacoes

PostgreSQL

RegistrarTransacaoService
¢ (schema: demodash)

(Use Case)

TransacaoController
(Spring Boot)

Server Action
(_actions.ts)

Tesoureiro Pagina Next.js

TransacaoRepository
(Server Component)

(Port - Adapter)

SN

Figura 25 — Diagrama de Sequéncia — Registrar Transagdo Financeira. Legenda: caixas no topo sdo os parti-
cipantes (lifelines); linhas verticais tracejadas s@o as linhas de vida de cada participante; retdngulos
sobre as linhas de vida indicam o periodo de ativag@o do participante; setas s6lidas com ponta cheia
representam mensagens sincronas (chamadas de funcao ou requisicdes HTTP); setas tracejadas repre-
sentam retornos; o quadro alt separa o fluxo alternativo de erro do fluxo principal de sucesso.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2026.



107

DEMODASH

Figura 26 — Tela de login.



DEMODASH

Inicio

= Frequéncia

Junho 2026

i Financ Dom

Minha Frequéncia

onfiguracées

Proximos Eventos.

Reuniao do Conselho

Reuniao secreta
e 2026 35 16:

Extemo  Teste dos novos membros
17 de junho de 202 30:0¢

Figura 27 — Tela inicial (home).
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= 1. DEMODASH

Inicio

Junho 2026

Dom Seg

Proximos Eventos

Reuniao do Conselho

Reuniao secreta

15 de junho

Externo Teste dos novos membros
17 [

Figura 28 — Tela inicial (home) mobile.



110

+. DEMODASH

Calendario
Frequéncia

Financeiro

[@] Configuracoes

[—; Sair

Figura 29 — Tela de menu lateral mobile.



DEMODASH

Inicio

i Financeiro

onfiguragoe

Usuarios

teste

victor

Usurios

Pendente

Figura 30 — Tela de lista de usudrios.

42, Novo Usuario
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. DEMODASH

Usuarios
Usuarios

Pendente

f

Inicio C idario Frequencia

Figura 31 — Tela de lista de usudrios mobile.
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DEMODASH

Inicio
suirios » Novo usudrio
Calendario

<€

Frequéncia

Novo Usuario

i Financeiro 0 usuario recebera um email para definir sua sen!

Username

Nome completo

1D DeMolay

Data de nascimento Data de iniciagao

Perfis

¥ Membro

Criar Usuario

Figura 32 — Tela de novo usudrio.



+. DEMODASH

Editar teste

Editar teste

Username

teste

Email

teste@gmail.com

Nome completo

Teste da Silva

ID DeMolay

Data de nascimento

01/01/2000

Data de inicia

10/01/2014

fr

Figura 33 — Tela de edi¢@o de usudrio mobile.
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From <noreply@demodash.local>

To <teste@gmail.com>

Subject Ative sua conta DeMoDash
Date Sun, 14 Jun 2026, 6:44 am (880 B)
Tags

Text

Teste da Silva!

Sua conta no DeMoDash foi criada. Para ativa-la e definir sua senha, acesse o link abaixo:

Este link expira em 48 horas.

Se vocé ndo esperava este email, ignore-o. Nenhuma acdo adicional é necessaria.

Atenciosamente,
DeMoDash

Figura 34 — E-mail para ativar a conta
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DEMODASH

Inicio

Calendario
¢ Editar
= Frequéncia 7/

. £ Reenviar ativagéo
Financeiro

INFORMACOES BASICAS

Vo

Teste da Silva

teste@gmail.com

Pendente

Data de nascime
01/01/2000

ta da Inlclaca:

0: Data de elevag
10/01/2014 1/01/2022

/' Editar

#&® Configu

[ sar

Figura 35 — Tela de visualizag@o de usudrio.
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= 1 DEMODASH

& Editar

INFORMACOES BASICAS

Mome
Teste da Silva

Email
teste@gmail.com

Status

Pende

DADOS DO MEMERO

ID Del

123

D lascimento

01/01/2000

PERFIS

o

Figura 36 — Tela de visualizag@o de usudrio mobile.



DEMODASH

requéncia

Financeiro

Nome

Membro

Teste

Figura 37 — Tela de lista de petfis.

+ Novo Perfil
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= T DEMODASH

Perfis

— W —
=

lario Frequéncia

Figura 38 — Tela de lista de perfis mobile.



DEMODASH

Calendario

= Frequéncia

3 Financeiro

X

verfis > Novo perfil

Novo Perfil

Permissoes

M Usuirios

Figura 39 — Tela de novo perfil (parte
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Figura 40 — Tela de novo perfil (parte 2).
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Figura 41 — Tela de edigdo de perfil (parte

—

).
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Figura 42 — Tela de edi¢do de perfil (parte 2).
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Figura 43 — Tela de edigdo de perfil mobile.
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Figura 44 — Tela de exclusdo de perfil.
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Figura 45 — Tela de meu perfil.
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Figura 46 — Tela de meu perfil mobile.
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Figura 47 — Tela de edi¢@o do préprio perfil.
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Figura 48 — Tela de edigdo do préprio perfil mobile.



130

DEMODASH

Configuracoes

Financeiro

Perfis Usuarios Categorias financeiras

erenciar perfis de acesso e permissoes Gerenciar contas de aces ste Serenciar categorias de receitas e

Figura 49 — Tela de configuragdes.
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Figura 50 — Tela de configuracdes mobile.
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Figura 51 — Tela do dashboard de gestdo financeira.
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Figura 52 — Tela do dashboard de gestio financeira mobile.
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Figura 53 — Tela de transacdes financeiras.
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Figura 54 — Tela de nova transag@o.
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Figura 55 — Tela de nova transagdo mobile.
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Figura 56 — Tela de edi¢do de transacdo.
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Figura 57 — Tela de edigfo de transacido mobile.



139

Excluir transacao

Tem
computador

c Excluir

Figura 58 — Tela de exclusdo de transagdo.
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Figura 59 — Tela de categorias financeiras.
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Figura 60 — Tela de categorias financeiras mobile.
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Figura 61 — Tela de adi¢do de categoria financeira.
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Figura 62 — Tela de balango financeiro mobile.
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Figura 63 — Tela de gréfico de pizza mobile.
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Figura 64 — Tela de grafico de linha mobile.
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Figura 65 — Tela de grafico de barras mobile.
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Figura 66 — Tela de frequéncia.
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Figura 67 — Tela de registro de presenca.
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Figura 68 — Tela de registro de presenca mobile.
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Figura 69 — Tela de relatério de frequéncia.
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Figura 70 — Tela de relatério de frequéncia mobile.
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Figura 71 — Tela de minha frequéncia mobile.
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Figura 72 — Tela de calendério (visdo mensal).
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Figura 73 — Tela de calendério (visdo didria).
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Figura 74 — Tela de calenddrio (visdo didria) mobile.
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Figura 75 — Tela de lista de eventos do calendario.
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Figura 76 — Tela de lista de eventos do calendario mobile.
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Figura 77 — Tela de novo evento.
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Figura 78 — Tela de edi¢do de evento.
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Figura 79 — Tela de edicdo de evento mobile.
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Figura 80 — Tela de exclusdo de evento.
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Figura 81 — Tela de exclusdo de evento mobile.
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Figura 82 — Tela de transparéncia — balanco mensal.
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Figura 83 — Tela de transparéncia — grafico de rosca.
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Figura 84 — Tela de transparéncia — gréfico de linha.
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Figura 85 — Tela de transparéncia — grafico de colunas do balan¢o mensal.
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Figura 86 — Tela de transparéncia — grafico de fluxo de caixa do semestre.
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data class Membro(
val id: UUID,
val email: String,
val nome: String,
val idDeMolay: String,
val dataNascimento: calDate,
val dataIniciacao: LocalDate,
val dataElevacao: LocalDate?,
val createdAt: Instant,
val updatedAt: Instant,

calcularStatus(dataInteresse: LocalDate = LocalDate.now()): StatusMembro {
val idade = Period.between(dataNascimento, dataInteresse).years
return if (idade < 21) StatusMembro.ATIVO else StatusMembro.SENIOR

}

companion object {

fun create(
email: S
nome: Str
idDeMolay: String,
dataNascimento: LocalDate,
dataIniciacao: LocalDate,
dataElevacao: LocalDate?,
clock: Clock,

): Membro {
val hoje = LocalDate.now(clock)
val erros = mutableMapOf<String, String>()

if (!dataNascimento.isBefore(hoje)) {
erros["dataNascimento"] = "A data de nascimento deve ser anterior a data atual."
}
if (!dataIniciacao.isAfter(dataNascimento)) {
erros["dataIniciacao"] = "A data de iniciacao deve ser posterior a data de nascimento."

if (dataElevacao != null && !dataElevacao.isAfter(dataIniciacao)) {
erros["dataElevacao"] = "A data de elevacdo deve ser posterior a data de iniciagdo."
}
if (erros.isNotEmpty()) {
throw ValidacaoException(
message = "Datas do membro invéalidas.",
details = erros,

}

val now = clock.instant()

return Membro(
id = UUID.randomUUID( ),
email = email,
nome = nome,
idDeMolay = idDeMolay,
dataNascimento = dataNascimento,
dataIniciacao = dataIniciacao,
dataElevacao = dataElevacao,
createdAt = now,
updatedAt = now,

Figura 87 — Modelo Membro - Membro . kt.
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data class RegistroPresenca(
val id: UUID,
val eventoId: UUID,
val membroId: UUID,
val presente: Boolean,
val registradoPorId: UUID,
val createdAt: Instant,
val updatedAt: Instant,

companion object {
fun create(
eventoId: UUID,
membroId: UUID,
presente: Boolean,
registradoPorId: UUID,
clock: Clock,
): RegistroPresenca {
val now = clock.instant()
return RegistroPresenca(
id = UUID.randomUUID( ),
eventold = eventold,
membroId membrold,
presente presente,
registradoPorlId = registradoPorlId,
createdAt = now,
updatedAt = now,

Figura 88 — Registro de Presenca - RegistroPresenca.kt.



fun interface RegistrarTransacaoUseCase {
fun execute(command: RegistrarTransacaoCommand):

data class RegistrarTransacaoCommand(

val
val
val
val
val
val
val
val
val

tipo: TipoTransacao,

categoriald: UUID,

valor: BigDecimal,

descricao: String,

data: LocalDate,

comprovanteUrl: String?,
registradoPorId: UUID,
callerAuthorities: Collection<String>,
callerSuperuser: Boolean,

Transacao
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Figura 89 — Interface da porta de entrada RegistrarTransacaoUseCase - RegistrarTransacaoUseCase.kt.
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@Service
@Transactional
class RegistrarTransacaoService(
private val transacaoRepository: TransacaoRepository,
private val categoriaFinanceiraRepository:
CategoriaFinanceiraRepository,
private val clock: Clock,
) : RegistrarTransacaoUseCase {
override fun execute(command:
RegistrarTransacaoUseCase.RegistrarTransacaoCommand): Transacao
{
val permissaoNecessaria =
when (command.tipo) {
TipoTransacao.ENTR
Permissao.FINANCEIRO_REGISTRAR_ENTRADA.codigo
TipoTransacao.SAIDA ->
Permissao.FINANCEIRO_REGISTRAR_SAIDA.codigo
}

if (!command.callerSuperuser && permissaoNecessaria !in
command.callerAuthorities) {
throw
TipoTransacaoNaoAutorizadoException(command.tipo)

}
val categoria =

categoriaFinanceiraRepository.findById(command.categoriald)
?: throw ResourceNotFoundException("Categoria",
command.categoriald)

if (categoria.tipo != command.tipo) {
throw ValidacaoException(
message = "A categoria '${categoria.nome}' nao
pertence ao tipo '${command.tipo.name}'.",
details = mapOf("categoriald" to "Categoria
incompativel com o tipo da transacao."),
)
}

val transacao =

Transacao.create(
tipo = command.tipo,
categoria = catego 5
valor = command.valor,
descricao = command.descricao,
data = command.data,
comprovanteUrl = command.comprovanteUrl,
registradoPorId = command.registradoPorId,
clock = clock,

)
return transacaoRepository.salvar(transacao)
}

class TipoTransacaoNaoAutorizadoException(
tipo: TipoTransacao,
) : ApiException(
message = "Usuario ndo possui permissdo para registrar
transagbes do tipo '${tipo.name}'.",
httpStatus = HttpStatus.FORBIDDEN,
errorCode = "TIPO_TRANSACAO_NAO_AUTORIZADO",
userAction = "Vocé ndo tem permissao para registrar
esse tipo de transagdo.",

)

Figura 90 — Implementagdo RegistrarTransacaoService - RegistrarTransacaoService.kt.
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@RestController
@RequestMapping("/vl/financeiro/transacoes")
class TransacaoController(

private val registrarTransacaoUseCase:
RegistrarTransacaoUseCase,

private val webMapper: TransacaoWebMapper,

) {
@PostMapping

@PreAuthorize(

"hasAnyAuthority('FINANCEIRO:REGISTRAR_ENTRADA', 'FINANCEIRO:RE
GISTRAR_SAIDA')"
)
fun registrar(
@Valid @RequestBody request: RegistrarTransacaoRequest,
@AuthenticationPrincipal principal: UsuarioPrincipal,
): ResponseEntity<TransacaoResponse> {
val command =
RegistrarTransacaoUseCase.RegistrarTransacaoCommand(
tipo = request.tipo,
categoriald = request.categoriald,
valor request.valor,
descricao request.descricao,
data = request.data,
comprovanteUrl = request.comprovanteUrl,
registradoPorlId principal.usuariold,
callerAuthorities principal.authorityNames,
callerSuperuser principal.superuser,
)
val transacao =
registrarTransacaolUseCase.execute(command)
return ResponseEntity
.status(HttpStatus.CREATED)
.body(webMapper.toResponse(transacao))

Figura 91 — Método registrar() do TransacaoController - TransacaoController.kt
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export async function serverFetch<T> : FetchOptions):
Promise<ServerActionResponses-

const cookieStore vait cookies()

const token = cookieStore.get('session')?.value

let response: Response
try {
response = t fetch( ${env.SERVER_API_URL}${opts.path}",

method: opts.met
headers: {
...(opts.body !== undefined ? { 'Content-Type':
‘application/json' } : {})
(token ? { Cookie: 'SESSION=${token}" } : {}),

},

body: opts.body !== undefined ? JSON.stringify(opts.body)
: undefined,

cache: 'no-store’,

} catch (err) {
return {
success: false,
error: new ClientError(
'‘NETWORK_ERROR' ,
err instanceof Error ? err.message : 'Erro de rede',
'Nao foil possivel conectar ao servidor.'
).toJSON( ),
}
}

if (response.status 204) {
return { success: true, data: undefined as T }

}

let body: unknown
try {
body = await response.json()
} catch {
return {
succes false,
new ApiError(
'UNKNOWN_API_ERROR',
“API retornou ${String(response.status)} sem corpo
s
response.status
).toJSON( ),
¥
}

if (!response.ok) {
if (isApiErrorResponse(body)) {
onst fieldErrors = body.details?.reduce<Record<string,

(acc, { field, message }) => {
acc[field] = message
return acc

1,

{+

)
return {

success: false,

error: new ApiError(
body.error_code,
body.message,
body.status_code,
body.user_action,
fieldErrors

). toJSON( ),

}

}

return {
success: false,
error: new ApiError(

'UNKNOWN_API_ERROR',

“Erro ${String(response.status)}",

response.status

).toJSON( ),
}
+

return { success: true, data: body as T }

}

Figura 92 — Funcgéo serverFetch<T>() em src/lib/api/server-fetch.ts: leitura do cookie de sessdo e encaminhamento
ao backend.
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const setCookies =
typeof response.headers.getSetCookie === 'function'
? response.headers.getSetCookie( )
[response.headers.get('set-cookie') ?? '']

const sessionEntry = setCookies.find(c =>
c.startsWith( 'SESSION="))

const sessionValue = sessionEntry?.split(';"')
[0]7.slice('SESSION=".length)

cookieStore.set('session', sessionValue, {
httpOnly: true,
secure: process.env.NODE_ENV === 'production’,
maxAge: 60 * 60 * 2,
path: '/',

})

Figura 93 — Trecho de actions.ts: renomeacgdo do cookie SESSION do backend para session no Next.js.
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APENDICE C - ARTIGO NO FORMATO SBC

Este apéndice apresenta, no formato de artigo cientifico da Sociedade Brasileira de

Computagdo (SBC), uma sintese deste Trabalho de Conclusao de Curso.
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Resumo. O Capitulo Florianopolis n° 076 da Ordem DeMolay enfrenta difi-
culdades na gestdo de suas operacoes internas, decorrentes da dependéncia
de processos manuais e documentos em papel para o controle financeiro, de
frequéncia e de eventos, o que compromete a transparéncia e a continuidade
administrativa entre gestoes. Neste trabalho foram pesquisados sistemas exis-
tentes voltados a gestdo de capitulos da Ordem DeMolay e de organizagoes
paramagonicas similares. Com base nessa andlise, foi desenvolvido o “DeMo-
Dash”, um sistema web no formato PWA com médulos de cadastro de mem-
bros, perfis de acesso, gestdo financeira, controle de frequéncia, calenddrio de
eventos e transparéncia. O sistema foi validado por meio de 130 testes auto-
matizados, 12 casos de teste funcionais e integracdo continua com cinco fluxos
automatizados no GitHub Actions.

Abstract. The Florianopolis Chapter No. 076 of the Order of DeMolay faces
difficulties in managing its internal operations due to its reliance on manual
processes and paper documents for financial control, attendance, and event
management, which compromises transparency and administrative continuity
between administrations. This work researched existing systems aimed at ma-
naging DeMolay chapters and similar para-Masonic organizations. Based on
this analysis, “DeMoDash” was developed, a Progressive Web App with modu-
les for member registration, access profiles, financial management, attendance
control, event calendar, and transparency. The system was validated through
130 automated tests, 12 functional test cases, and continuous integration with
five automated workflows on GitHub Actions.

1. Introducao

A Ordem DeMolay € uma organizacao voltada para jovens de 12 a 21 anos, fundada
em 1919 nos Estados Unidos, com uma longa histéria de contribuicao ao desenvolvi-
mento de cidaddos conscientes, empdticos e comprometidos com o bem-estar da socie-
dade [SCDB — Centro Nacional de Lideranga DeMolay 2023]. Os Capitulos da Ordem
DeMolay operam de forma independente, seguindo diretrizes estabelecidas pelo Supremo
Conselho DeMolay Brasil (SCDB), o que oferece flexibilidade mas também apresenta de-
safios de gestdo local.

O Capitulo Florian6polis n® 076 conduz suas operagdes administrativas — con-
trole financeiro, registro de frequéncia em sessoes e calendario de atividades — por meio



de processos manuais e documentos em papel. Essa dependéncia gera dificuldades de
continuidade entre gestdes, risco de perda de registros histéricos e auséncia de um canal
centralizado de transparéncia para os membros.

Diante desse contexto, este trabalho propde o DeMoDash, um sistema web no
formato Progressive Web App (PWA) [Hume 2017] desenvolvido especificamente para
o Capitulo Florian6polis n° 076. O sistema redine seis modulos funcionais — membros,
perfis de acesso, gestdo financeira, controle de frequéncia, calendério de eventos e trans-
paréncia — com o objetivo de digitalizar e centralizar os processos administrativos, redu-
zir a dependéncia de papel e garantir a continuidade das informacdes entre gestoes.

O restante deste artigo esta organizado da seguinte forma: a Secdo 2 apresenta os
trabalhos relacionados; a Sec¢do 3 descreve a solucdo proposta, suas tecnologias e arqui-
tetura; a Secao 4 apresenta a avaliacdo do sistema; e a Secao 5 conclui o trabalho.

2. Trabalhos Relacionados

Com o objetivo de identificar alternativas existentes para a gestao do Capitulo, realizou-se
uma pesquisa em lojas de aplicativos (App Store e Google Play) e em sistemas web, ado-
tando termos como “gerenciamento de Capitulo Ordem DeMolay” e “sistemas de gestdao
paramacoOnicos”. Trés solucdes foram identificadas e avaliadas.

O DeMolay Virtual [Sistema DeMolay Virtual 2023] € um sistema web desenvol-
vido exclusivamente para Capitulos DeMolay, oferecendo modulos de gestao financeira,
controle de frequéncia e relatorio de transparéncia. No entanto, ndo suporta calendério de
eventos e nao disponibiliza interface mobile responsiva, limitando o acesso em dispositi-
VOs portateis.

O SisMacom [SisMacom 2023] € um sistema para gestdo de Lojas Magonicas que
inclui moédulos financeiros, controle de frequéncia e calendario. Embora seja acessivel em
dispositivos mdveis, nao foi projetado para as especificidades da Ordem DeMolay, care-
cendo de compatibilidade com seus processos administrativos e relatério de transparéncia.

O Maconaria Virtual Mobile [Maconaria Virtual Mobile 2023] ¢ um aplicativo
movel voltado a membros de lojas macgonicas, com suporte a controle de frequéncia e
calendério de eventos. Nao possui, contudo, médulo financeiro nem relatério de trans-
paréncia.

A Tabela 1 sintetiza a comparagdo entre as solu¢des analisadas, demonstrando que
nenhuma delas atende integralmente ao conjunto de requisitos levantados para o Capitulo
Florian6polis n° 076, o que motivou o desenvolvimento do DeMoDash.

3. Solucao Proposta

3.1. Tecnologias Utilizadas

O DeMoDash é composto por um frontend e um backend desacoplados, comunicando-se
por uma API REST.

O frontend foi desenvolvido com React [Stefanov2021] e TypeScript
[Fain and Moiseev 2019], utilizando o framework Next.js para roteamento baseado em
sistema de arquivos e renderiza¢do hibrida (React Server Components e agdes de ser-
vidor). A aplicacdo € distribuida como PWA [Hume 2017], permitindo instalacdo em



Tabela 1. Comparativo de funcionalidades dos sistemas analisados.

Requisito DeMolay Virtual SisMacom MYV Mobile DeMoDash
Gestdo financeira Sim Sim Nao Sim
Controle de frequéncia Sim Sim Sim Sim
Calendario de eventos Nao Sim Sim Sim
Controle de acesso Sim Sim Sim Sim
Rel. de transparéncia Sim Nao Nao Sim
Acessivel web e mobile Nao Sim Sim Sim
Compat. com DeMolay Sim Nao Nao Sim

dispositivos méveis e acesso offline parcial sem necessidade de publicacdo em lojas de
aplicativos. O deploy do frontend € realizado na plataforma Vercel.

O backend foi implementado em Kotlin [Jemerov and Isakova 2017] com Spring
Boot [Walls 2015], seguindo a Arquitetura Hexagonal [Cockburn 2005]. A persisténcia
¢ gerenciada por JPA com PostgreSQL [Obe and Hsu 2017] e as migracdes de esquema
sdo versionadas com Liquibase. O backend € hospedado no Render e o banco de dados
no Supabase. O repositdrio publico do sistema estd disponivel no GitHub, e o sistema em
producdo pode ser acessado em https://demodash.com.br.

3.2. Arquitetura do Sistema

O backend adota a Arquitetura Hexagonal [Cockburn 2005], que organiza o sistema
em torno de um nicleo de dominio isolado, comunicando-se com o mundo externo por
meio de portas (ports) e adaptadores (adapters). Essa abordagem garante que as regras de
negocio ndo dependam de detalhes de infraestrutura como banco de dados ou framework
HTTP.

Em cada médulo do DeMoDash, a cadeia de dependéncias segue a seguinte
direcdo: o controlador REST (adaptador de entrada) recebe a requisi¢cao, constroi um
comando e delega ao caso de uso pela sua interface de porta de entrada; o caso de uso
aplica as regras de negdcio e interage com o repositério apenas pela porta de saida; o re-
positério (adaptador de saida) € o inico componente que conhece JPA. A Figura 1 ilustra
essa estrutura para o médulo de gestdo financeira.

Figura 1. Arquitetura hexagonal do mddulo de gestao financeira. Caixas azuis:
adaptadores de entrada (HTTP); verdes: nucleo de aplicacao; amarelas: dominio
puro; vermelhas: adaptadores de saida (BD).

O frontend utiliza o Next.js com trés estratégias complementares de busca de



dados: React Server Components para carregamentos iniciais de pagina; Server Actions
para operacdes de escrita disparadas pelo usudrio; e SWR para consultas reativas com
revalidacdo automatica. As permissoes exibidas na interface s@o sincronizadas automati-
camente com as do backend por meio de um arquivo gerado no processo de build.

3.3. Modulos e Funcionalidades

O DeMoDash € estruturado em seis modulos, cada um correspondendo a um conjunto de
histérias de usudrio definidas durante o levantamento de requisitos:

* Membros: cadastro, edi¢do, visualizacio de perfil e inativagdo de membros. Su-
porta dois status oficiais DeMolay: Ativo (até 21 anos) e Sénior (21 anos ou mais),
calculados automaticamente a partir da data de nascimento. O cadastro envia e-
mail de ativacdo para que o novo membro defina sua senha.

* Perfis de Acesso: gerenciamento de perfis (conjuntos de permissdes), com
granularidade por operagdao (ex.. FINANCEIRO:REGISTRAR ENTRADA e
FINANCEIRO:REGISTRAR_SAIDA como permissdes distintas). Perfis de sis-
tema protegem as permissoes administrativas criticas contra atribui¢do indevida.

* Gestao Financeira: registro de transacdes (entradas e saidas), categorizacdo e
geracdo de balancos periddicos. O dashboard financeiro exibe resumo mensal e
fluxo de caixa.

* Controle de Frequéncia: registro de presencas em sessodes, com relatério indivi-
dual por membro e visao consolidada por periodo.

» Calendario de Eventos: criacdo, edi¢ao e exclusido de eventos com visualiza¢des
em formato mensal, semanal e lista.

» Transparéncia: relatérios financeiros e de frequéncia de acesso publico, com
gréaficos de balango mensal, fluxo de caixa semestral e rosca por categoria.

A Figura 2 ilustra o dashboard de gestdo financeira, exibindo o resumo mensal e
os controles de registro de transacoes.

4. Avaliacao

A avaliacdo do DeMoDash compreendeu validacdo junto aos usudrios finais, testes auto-
matizados, integracao continua e testes funcionais manuais.

A validacao ocorreu de forma incremental ao longo do desenvolvimento: a me-
dida que cada médulo era implementado, as funcionalidades eram apresentadas aos mem-
bros do Capitulo DeMolay, que atuaram como fonte de requisitos e de feedback. Esse con-
tato continuo permitiu ajustar fluxos e interfaces a rotina administrativa real do Capitulo
[Pressman and Maxim 2020].

Os testes automatizados cobrem backend e frontend em dois niveis. No backend,
59 arquivos de testes de unidade verificam as regras de negécio com JUnit 5 e Mockito,
e 37 arquivos de testes de integracdo exercitam o sistema de ponta a ponta com Testcon-
tainers, provisionando um contéiner PostgreSQL real e aplicando as migracdes reais do
Liquibase. No frontend, 34 arquivos de testes de unidade com Jest verificam server acti-
ons, schemas Zod e funcdes utilitarias. O total é de 130 arquivos de teste.

A integracao continua ¢ realizada por cinco fluxos automatizados no GitHub
Actions, executados a cada pull request: Backend CI (build, ktlint, testes unitarios e de
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Figura 2. Dashboard do médulo de gestao financeira do DeMoDash, com resumo
mensal de entradas, saidas e saldo.

integracdo); Frontend CI (Prettier, ESLint zero-aviso, Jest e build de produ¢do); Commit
Lint (Conventional Commits); Docker and Config Validation (Hadolint e compose.yaml);
e Lint GitHub Workflows (actionlint).

Complementando, foram conduzidos 12 casos de teste funcionais manuais, co-
brindo os fluxos principais de autenticagdo, membros, financeiro, frequéncia, calendario
e transparéncia. Todos os 12 casos obtiveram resultado igual ao esperado.

O sistema encontra-se disponibilizado em ambiente de producdo (https:
//demodash.com.br) e homologacdo (https://staging.demodash.com.
br), com o cddigo-fonte publicado no GitHub em (https://github.com/
victorgevaerd/demodash) e no CodigosUFSC em (https://codigos.
ufsc.br/nathan/demodash).

5. Conclusao

O DeMoDash foi desenvolvido para modernizar a gestdo administrativa do Capitulo Flo-
riandpolis n° 076 da Ordem DeMolay, substituindo processos manuais € documentos em
papel por um sistema web centralizado, acessivel em navegadores e instaldvel como PWA
em dispositivos moveis. O sistema cumpriu todos os objetivos definidos, entregando os
seis mddulos planejados e validando suas funcionalidades por meio de 130 testes automa-
tizados, 12 casos de teste funcionais e integracao continua.

Como trabalhos futuros, destacam-se: a expansao para outros Capitulos da Or-
dem DeMolay, aproveitando a arquitetura modular existente; o suporte a notificacoes
push via infraestrutura PWA; a geracdo de relatérios avancados com exportagdo para
PDF e planilha; e o registro de presenca por QR Code, eliminando a necessidade de um
operador dedicado durante as sessoes.
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