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A colecao Aseri: guia basico de serigrafia
retne os principais conhecimentos sobre
serigrafia, voltada para iniciantes e
entusiastas. Dividida em dois volumes,
aborda desde as etapas de pré-impressao
até a impressao final, explicando o
processo de forma pratica e divertida.
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onde a tinta
aplicada por meio de movimentos com um

rodo, criando imagens ou textos.

Também conhecida comol1[I7570777)), a

serigrafia é um processo de impressao que

utiliza uma L BRI,
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A é uma técnica que utili-
za apenas

criando areas definidas de preenchimento ou
linhas sem variagdo tonal.

]

A , ou halftone, consiste
na criagao de através de
ARTE'FINAL pequenos pontos de diferentes tamanhos, é.ngu—
los, formas e espagamentos, que ao serem vistos
de longe, simulam tons continuos e graduagoes
Tanto analdgica quanto digital, a arte-final de cor. Esse conjunto de elementos geométricos
consiste na preparacao definitiva da imagem é chamado
a ser transferida para a matriz de impressao,
a tela. Ajustam-se os detalhes técnicos, como
resolugdo, contraste e separa¢ao de cores, ga-
rantindo uma impressao fiel ao design original.

Ha duas formas de criar uma arte-final para @
impressao: traco ou meio-tom. A escolha entre

elas resulta em diferentes efeitos e limitagoes

no resultado final.

Arte feita com meio-tom

Arte feita com traco




Ea .
Quanto maior a lineatura utilizada, menores os
pontos e melhor os meio-tons, dando maior a
definicao da imagem.

A resolucao de uma imagem no computador é
medida pela unidade DPI ou PPI, enquanto em
fotolitos ou nas matrizes de impressao, a reso-
lu¢do depende do LPI. A resolu¢ao de imagem
em DPI/PPI deve sempre ser o dobro da LPI, ou
seja, a relagao é de 2:1.

e DPI: pontos por polegada, é a resolucao
de uma imagem impressa. Quanto mais
pontos, qualidade da impressao.

e PPI: pixels por polegada, é a resolucao de
uma imagem digital.

e LPI linhas por polegada, é a resolucao de
uma imagem em escala de tons ou tela.
Quanto maior o numero, menores os
pontos e maior a defini¢ao da imagem.

A combinagao de impressao X suporte é o
que determina a lineatura a ser usada.

obtida
na reproduc¢do da imagem, sua nitidez e sua
definicdo. No entanto, lineaturas muito ele-
vadas podem ser dificeis de imprimir.

Cada cor é impressa na escala com
um angulo diferente, criando a ilusao de cor
em tom continuo.
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AREA SEM TINTA

ARTE ANALOGICA

A arte é desenhada diretamente em papel com
transparéncia. E realizado o esboco da arte a lpis
e depois reforcado com marcador ou nanquim
pretos, sempre bem preenchidos.

17



ARTE DIGITAL

Independentemente do método utilizado para
criar a arte-final, a qualidade do traco desempe-
nha um papel crucial nos resultados do projeto.

E importante utilizar formas com maior area,
nao muito finas e que ndo possuam tantos deta-
lhes. Caso sejam muito pequenas, a matriz corre
o risco de sofrer entupimento, o que acarretara
em falhas na estampa ou detalhes apagados.

e Evite tornar excessivamente detalhado,
principalmente nas primeiras impressoes.

e Evite usar corpos de texto menores que 9pt.
e Evite usar tracos finos com menos de 1 mm.

E utilizado em artes coloridas quando cores di-
ferentes encostam uma na outra. O ideal é que
nao haja espaco entre elas, para isso sao feitas
as areas com cores maiores do que 0 necessario,
1a 2 mm, para que mesmo se as outras cores
estiverem fora de registro, nenhum espago sem
tinta sera formado. Assim, cores impressas por
ultimo ndo precisam de trapping.



As porcentagens das reticulas variam, reproduzindo
sombras e luzes pela varia¢do da densidade de pontos.
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10%  (eieimnmn iy ::::::: 60% Abra a arte em preto e branco no software de
Tttt 0% edicdo ou converta uma colorida em escala
OSSN de cinza. Transforme a imagem em bitmap e

escolha o efeito . Em seguida escolha

N uma frequéncia, lembrando que quanto maior
® o o o ...... ..( f N . . ﬁ , t’ l
® &6 &6 & ¢ 0 O ® (
00, temimsieieeleleieiels] 0% a frequéncia, mais fina sera a reticula.
......................(
® & & &6 06 06 0 0 06 0 0 (
...-..................1
l..............‘.......'
P 06 0 00 0 0 0 0 0 0
7 s & & 0 0 0
...'0...0.... . . . .
oetetetetelel Divida os canais de cores da imagem para CMYK.
30% OO 309, O software ira criar um arquivo separado para
.Q..‘..I.Q‘I.. Q..‘Q.. .
IO cada canal em escala de cinza. Para cada um
® & 0. 0 06 0 06 0 06 0 0 . A .
%% e 0 0 %0 %0 % % % % dos arquivos, mantenha a frequéncia e altere os
® & 0 0 0 0O LK R J N
angulos conforme cada cor CMYK.
40% B8 0%
e Evite reticulas muito pequenas ou areas
fechadas, para prevenir entupimentos.
» Faca testes de impressdo para verificar o
50% 100% tamanho das reticulas.



FOTOLITO

E a impressdo da arte-final em preto sobre fo-
lhas transparentes, como papel vegetal, papel
poliéster e acetato.

As areas pretas representam as areas perme-
aveis a passagem da tinta apds a tela ser gra-
vada, portanto, a diferenca de contraste entre
a folha e a arte deve ser alta para permitir que
a gravacao seja efetiva.

Caso a arte tenha mais de uma cor, é neces-
sario dividir cada uma delas em um arquivo
diferente para a impressao, gerando um fotolito
para cada uma.

Antes de imprimir, lembre-se de adicionar as
marcas de registro ao arquivo. As

sao marcagdes posicionadas nas ex-
tremidades da arte, geralmente em formato de
cruz, o que torna mais preciso o encaixe das
cores na estampa.

e Utilize impressora a laser para obter tinta
preta bem escura e fechada. Ou use canetas
bem pigmentadas, caso opte por fazer uma
arte analogica.



Malha

e 9 T g

SRESTERTIS8524 111

TELA

E composta por um e uma

Quadro

E o tecido esticado sobre o quadro que constitui
uma matriz para a impressao. Ela contém aber-
turas microscopicas entre os fios pelas quais a
tinta passa, formando a imagem no substrato.

A escolha dela influencia diretamente a quali-
dade e a precisao da impressao.

A malha pode ser de diversos materiais, como
nylon, seda e até mesmo ago inoxidavel. O mais
utilizado devido a sua resisténcia, durabilidade
e custo acessivel é o

e Escolha malhas que tenham de 50 até 90
fios para impressdes em tecidos e papéis.




Quadro

E a estrutura que mantém a malha esticada e
firme durante a impressao. Ele é fundamental
para garantir a tensdao adequada da malha.

Os mais tradicionais sdo del [ -1: 717} por serem
mais acessiveis financeiramente, facilmente
encontrados e com possibilidade de fabricacao
caseira. Também podem ser feitos em aluminio
e aco inoxidavel.

AREA SEM TINTA

ACTENCEERE S EEinecessarias depende

diretamente da arte-final criada. Se a arte for
grande e incluir mais de uma cor, o ideal é usar
uma tela para cada uma. No entanto, é possi-
vel gravar todas as camadas da arte em uma
dnica tela. Para isso, a tela precisa ser de um
tamanho adequado e, durante a impressao, sera
necessario isolar uma das camadas enquanto
a outra esta sendo impressa.

e Escolha um quadro com pelo menos
5 cm a mais que a arte em cada direcao,
garantindo espaco para a aplicag¢dao da
tinta e uso do rodo.

27



ESTICAMENTO
DA TELA

quadro, malha,
tesoura, grampeador de madeiras e grampos.

Para cortar a quantidade de malha necessaria,
posicione o quadro em cima dela e corte com
a tesoura deixando um excesso de aproxima-
damente 10 cm de todos os lados.

e Quanto mais esticada a malha, melhor serd
o resultado da impressao.

Estique a malha conforme o passo a passo:

Apos grampear, faca o cortando os
excessos de malha que ficaram soltos.
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EMULSIONAMENTO
DA TELA

Para essa etapa, sao necessarios alguns materiais
especificos e a preparagao deles na area escura
antes da utilizagao.

Emulsao

E uma mistura quimica sensivel a luz com a qual
a tela é revestida, solidificando e preenchendo
as tramas dos fios.

Sensibilizante

Sao produtos quimicos adicionados as emulsdes
que as tornam sensiveis a luz.

Calha

Usada para aplicar a emulsao na tela.

AREA ESCURA

Sensibilizante

Emulsao '

Epica .

e A calha precisa ser menor que o tamanho
do quadro para nao prejudicar a aplicacao.
Se for adquirir apenas uma, dé preferéncia
as menores, para que seja versatil para
tamanhos diversos de tela.

33
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INTERACAO

AREA ESCURA

Para a preparacao da emulsao, utilize 10% de
sensibilizante para a quantidade de emulsao
ou, caso tenha, siga as propor¢oes conforme
as embalagens. Lembre-se de misturar muito
bem utilizando uma espatulas.EHEF{)
EELNTNM N antes de emulsionar, isso evita

que possiveis bolhas de ar fiqguem na mistura.

Adicione a mistura na calha, a quantidade varia
de acordo com o tamanho da tela. Posicione a
tela num angulo de no minimo 30°, com o lado
de dentro para baixo.

IlhlElpassar de uma camada fina e uniforme

cobrindo toda a tela, deixe a borda sempre em
contato com a tela e quando se aproximar ao
topo, diminua a velocidade e remova a calha.

Aplique dos dois lados

A tela precisa
naturalmente ou com a ajuda
de ventilador ou secador em temperaturas
baixas. O tempo varia conforme os produtos,
em média 1 dia até uma semana.

35



GRAVACAO

Nessa fase, a arte-final é transferida para a
tela previamente emulsionada, através de um
processo de exposicao a luz.

Mesa de gravacao

E um equipamento utilizado para expor a tela a
luz. Ela normalmente possui uma fonte de luz

UV embaixo de uma superficie transparente.

A mesa permite controlar o tempo de exposicao
e a uniformidade da luz, fatores essenciais para
garantir uma boa gravacgao.

Dical

e Outra possibilidade é fazer uma mesa de
gravacao caseira ou até mesmo expor a tela
diretamente a luz solar.

AREA ESCURA

37
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INTERACAO

AREA ESCURA

Organize a mesa na seguinte ordem: posicione
a tela, o fotolito com a arte-final, um blackout
(camiseta ou pano preto) e um peso (livros
ou revistas), todos em cima um dos outros
de forma centralizada.

O tempo de exposicao depende da mesa ou da
intensidade da luz, tempo médio de 1a 3 minutos
de exposi¢cao. Quanto mais potente, mais rapido
o processo e mais detalhes serdao obtidos. A area
de emuls3o endurece nos pontos onde a luz
ultravioleta atinge a tela revestida. O restante
coberto pela arte permanece solivel em agua.

iElelgravar telas para artes de mais cores YH:
as marcas de registro no fotolito para ter certeza
do alinhamento delas antes da gravagao.

Dica!

¢ Se ndo tiver ajuda, grave e revele as telas
uma de cada vez. Depois de expostas a luz,
a demora entre a gravacao e revelacao pode
prejudicar o resultado.

39



DE LAVACAO

Espaco com saida de agua, pia ou
tanque, dedicado a revelacao, a
limpeza das telas, equipamentos
e materiais utilizados no processo
de impressao.




AREA DE LAVACAO

REVELACAO

Logo apds finalizar a gravacao, a tela deve ser
retirada da area escura e ser revelada em seguida.

Coloque a tela em um tanque ou pia e come-
ce molhando os dois lados da tela, utilizan-

do de preferéncia CEIAEET IR
Use um jato de agua mo-

derado, ndo muito forte para evitar danificar a

tela, e lave as areas nao expostas a luz. Realize

movimentos suaves e circulares, aumentando

gradualmente a pressao, foque nas areas mais

detalhadas primeiro. A medida que a emuls3o

for sendo removida pela agua, surgira a imagem INTERACAO
da arte. Se necessario, alterne os lados da tela

para facilitar a remocao.

* Segure a tela contra a luz e confira os
lugares por onde ela passa, é neles que a
tinta serd transferida.

e E possivel retocar pequenos orificios e
falhas aplicando um pouco de emulsao
com um pincel.

43
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SECAGEM

Deixe a tela secar naturalmente ou utilize algum
aparelho para acelerar o processo, como&IL L[]}

Opte por temperaturas

baixas e mantenha distancia da tela, caso con-
trario a malha da matriz podera ser danificada.

AREA DE LAVACAO




AREA DE LAVACAO

ACABAMENTO

Para melhor acabamento das telas, passe

CIEEL S )em todos os lados entre os espacos
do quadro e da malha, fazendo com que a fita
suba pelas laterais do quadro. Isso impede que
a tinta seja transferida através das areas sem
emulsao ou que estrague a madeira. Com o
tempo de uso e lavagens, talvez seja necessario
retirar e aplicar as fitas novamente.

46 47



Fontes: Rooney e Rooney Sans
Papel: Couché 150 g/m?
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Gt et sendo abrangentes a quase

todos os tipos de materiais, como plastico e
metal, porém, sdo o papel e tecido os substratos
mais comuns e acessiveis.

O papel é muito versatil, possuindo acabamentos,
texturas e cores variadas. Para meio-tom, papéis
mais lisos proporcionam melhor resultado, devido
a riqueza de detalhes dessa técnica. Os mais es-
pessos absorvem mais tinta e sdo mais estaveis,
opte sempre por gramaturas acima de 90g/m?
visando a maior durabilidade da impressao.

O tecido mais utilizado é o algodao, mas tam-
bém é comum aplicar em poliéster, seda e ou-
tras fibras. A escolha do tecido impacta o tipo
de tinta utilizada e o processo de impressao,
garantindo durabilidade, vivacidade das cores
e resisténcia ao uso e lavagens.




AREA
DE IMPRESSAO

E 0 espaco dedicado a aplicacio

da tinta sobre o substrato usando
a tela ja gravada. E fundamental
que esse espaco seja organizado
e limpo para garantir qualidade e
precisdao na impressao.




AREA DE IMPRESSAO

’

Espdtula

IMPRESSAO

tela gravada,

10S
ta

iais necessar

Mater

inta, espatula e rodo.

t

substrato, mesa,

1
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Impressao com 1 cor

E a base ou superficie estofada onde o substrato
é colocado durante a impressao, ajudando a
alinhar a impressao.

E o dispositivo utilizado para fixar a tela de
serigrafia no berco ou mesa. Permite que a
tela seja levantada e abaixada com precisao,
mantendo o registro correto da imagem entre
uma impressao e outra.

E uma maquina rotativa usada principalmente
para imprimir em tecidos. Ele possui varias
estacOes para suportar diferentes telas, per-
mitindo a impressao de multiplas cores em
um processo continuo e alinhado, facilitando
a produgao em série.

AREA DE IMPRESSAO

Garra dobradiga

Carrossel

13
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INTERACAO

AREA DE IMPRESSAO

O primeiro passo éUL] IR H{E () a ser
impresso bem firme e alinhado no berco. Isso
pode ser feito com fitas, no caso de papel, ou
colas especiais, para tecido.

Ajuste a tela na mesa de impressao LiEC s [oBF]

firmemente 3 superficie. E importante que a tela
nao toque diretamente no substrato; para isso,
prenda com fita duas moedas iguais na parte
inferior das pontas da tela.

Em seguida, I EX RN CIN T (eI ) po-

sicionando-o exatamente onde a impressao sera
feita, e o alinhe com a tela. Com base nisso, crie
guias de registro usando fita adesiva, colocando
pedacos dela alinhados as bordas do substrato.

15



16

Com a tela preparada e o substrato devidamen-
te fixado, a tela é abaixada e uma quantidade
consideravel de tinta é aplicada na parte interna
dela com a ajuda de uma espatula ou colher,
posicionando-a a alguns centimetros abaixo
da imagem a ser impressa.

As tintas utilizadas na serigrafia apresentam
uma ampla gama de acabamentos, como
as opacas, transparentes, foscas, brilhosas,
aveludadas, puff e reflexivas, cada uma pro-
porciona efeitos distintos e funcionalidades
especificas nas impressoes.

Elas podem ser classificadas em duas categorias
bl:EIER S base de dgua e a base de solvente]
As tintas a base de agua evoluiram consideravel-
mente nos ultimos anos, tornando-se versateis e
adequadas para diversas aplica¢des, sendo mais
indicadas para iniciantes e tiragens caseiras.

AREA DE IMPRESSAO

17
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Rodo com borda
retangular

E a mais comum e versdtil.
Permite uma boa impressdo
e definigdo.

Rodo com borda
arredondada

Para aplicagbes com bastante
tinta. Ndo da uma boa
definicdo e tende a borrar.

Rodo com borda
em chanfro lateral

E utilizado em trabalhos
de grande precisdo.

Rodo com borda
em chanfro duplo

E utilizado em superficies
irregulares e curvas.

AREA DE IMPRESSAO

Em seguida, utiliza-se um rodo para espalhar
a tinta sobre o local da impressao. Segure ele
com uma inclinagdo de 45° e realize a passada
de forma firme empurrando a tinta para frente
a fim de garantir que cubra todo o desenho.
Depois, faca 0 movimento contrario, puxando
a tinta sobre a tela em sua dire¢ao, também
com o rodo a 45°.

Os rodos sao formados pelolELE) onde se se-
gura para realizar o movimento, e allIJ1:E} parte
que entra em contato com a tela e a tinta. Eles
podem variar de material do cabo, de largura,
de dureza e de formato de borda.

19
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Apds a aplicacao, deve-se levantar a tela com

cuidado para evitar borrdes. Se a impressao

ficar satisfatdria, apoie o rodo na borda da tela

e retire o substrato, colocando-o em alguma

superficie para secar. Quando houver(ELEHLEN
M abaixe a tela e repita o processo,
colocando mais tinta se necessario.

Caso nao for imprimir mais nada, retire o exces-
so de tinta que fica na tela e no rodo com ajuda
da espatula e transfira para o pote novamente.
Se for dar sequéncia nas impressdes, mantenha
uma fina camada de tinta sobre toda a arte
enquanto posiciona o novo substrato.

E altamente recomenddvel retirar a tinta da tela
o quanto antes apds a impressao, evitando que
nao seque e entupa os poros da malha.

e Domine a impressao em uma Unica cor antes
de avancgar para projetos mais complexos.

e Tenha papéis e panos disponiveis para
limpar eventuais respingos de tinta.

INTERACAO

AREA DE IMPRESSAO

21
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Impressao com 2 ou
mais cores

Consiste no mesmo processo ensinado poste-
riormente, porém mais longo e com exigéncias
de maior habilidade de impressao e precisao.

Um dos fatores principais € a ordem de aplica-
cao das cores e artes. A cor mais escura deve
ser impressa por ultimo, isso evita que a mais
escura sobreponha as mais claras, garantindo
que os detalhes e a intensidade das camadas
anteriores sejam preservados.

O RLEAELLEIEIT) da primeira tela permanece
igual as demais. Assim, basta prender a segunda

tela nas garras e fotolito dessa cor sobre o subs-
trato ja impresso, com o uso de fitas, garantindo
que o registro esteja correto.

AREA DE IMPRESSAO

Em seguida, remova as guias de registro da pri-
meira impressao e adicione novas para a segunda
cor. Alinhe o substrato com a primeira impressao,
encaixando-o nas novas guias.Abaixe a tela e
realize a impressao da segunda cor.

Refaca todos os passos caso a arte possua mais
de duas cores.

EDica .

e Caso precise gravar a mesma arte mais de
uma vez, aplique em série cada uma das
cores em todos os substratos, em seguida
as outras cores. Isso evita desperdicio de
tempo e tinta.

23
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Outras op¢oes

Uma das possibilidades para imprimir varias
cores com uma mesma tela é isolar com fita
adesiva as dreas que serdo utilizadas de maneira
alternada. E necessario lavar a tela apés cada
cor para evitar misturas indesejadas.

Outra maneira, porém mais imprevisivel, é apli-
car um efeito de degradé, depositando cores
diferentes de tinta ao mesmo tempo.

.
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c°00000000 -

AREA DE IMPRESSAO
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AREA DE IMPRESSAO

SECAGEM

Ap0s a impressao, é importante deixar o subs-
trato secar em uma superficie plana para evitar
deformacdes. Uma opcio é utilizar um BIELLTA
G ETT ou até mesmo pendurar o substrato
em umUEIE} Também pode usar umETLLLIA

e TR para acelerar a secagem.

27
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LIMPEZA

Para remover adequadamente a tinta da tela,
molhe e tente eliminar o maximo possivel dos

residuos dela. Aplique G XL ELE D)
UEEEAMTIETETETEYe esfregue gentilmente

a tela, evite forcar muito, a emulsao podera sair
junto e estragar a gravacao. Em seguida, passe
bastante agua e repita o processo caso necessario.

Utilize CELTECITNET- IR para tirar o excesso de
agua que ficou na tela e deixe secar naturalmente.
Caso precise apressar o processo, use I [T

UL T A< dem temperaturas baixas

e mantenha distancia da tela.

AREA DE IMPRESSAO
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AREA DE IMPRESSAO

ARMAZENAMENTO

Armazene os materiais e as serigrafias impressas

il locais secos, com pouca umidade e longe
ENLIETE) para evitar danos e descoloragao.

Aguarde pelo menos alguns dias antes de lavar
os tecidos impressos, garantindo que a tinta
esteja completamente seca e fixada.

Apds o uso, certifique-se de limpar e secar
adequadamente todos os equipamentos
e ferramentas, evitando a corrosao e o acu-
mulo de residuos.

Feche bem os potes de tinta para evitar que
sequem ou endurecam; uma boa dica é arma-
zena-los em locais frescos e longe da luz direta.
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Fontes: Rooney e Rooney Sans
Papel: Couché 150 g/m?



L 2 R R R R 2R I R 2 JEE TR R R SR R R R TR S R R R R R I 2R 2ER R 2R I K R 2R SRR R 2R I R I R R N 2

' A A A 2 20 40 20 40 0 20 40 20 40 20 40 20 40 20 20 20 40 40 20 4 20 20 20 40 40 20 20 4 4 40 40 40 2 20 ¢




