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Tempos dificeis estao chegando, quando desejaremos as vozes dos

escritores que possam enxergar alternativas para o modo como vivemos agora, que
possam ver através de nossa sociedade atingida pelo medo e pelo excesso de
tecnologias que levem a outros modos de ser e até imaginem territorios reais para a
esperanga. Vamos precisar de escritores que possam lembrar da liberdade.
Realistas de uma realidade maior. (LE GUIN, Ursula, 2015.)



RESUMO

Considerando que a expansao do ciberespago no cotidiano social ja € um processo
irreversivel, nota-se a necessidade de reflexdo sobre o desenvolvimento e aplicagao
das ferramentas digitais na sociedade. Esta dissertagcdo objetiva construir um
caminho para a reflexdo e planejamento social sobre os avangos tecnolégicos em
sociedade. Para alcancgar este objetivo, a presente pesquisa faz uma articulagéao
entre os trabalhos da filésofa Catherine Elgin, que trata das ficcdes como
experimento de pensamento, e do fildsofo, economista e socidlogo Otto Neurath,
que propds uma metodologia para as ciéncias sociais contribuirem para o
planejamento social por meio da condugao de experimentos de pensamento. A arte
do subgénero cyberpunk se caracteriza por imaginar as consequéncias de uma
sociedade onde as tecnologias avancaram de forma impensada, retratando
situacdes muito proximas daquelas vivenciadas hoje. Dessa forma, esta dissertacao
aborda as obras de ficcdo do universo cyberpunk como um experimento de
pensamento para guiar nossa reflexdo acerca dos avangos tecnologicos em
sociedade, para isso, o texto apresenta autores que abordam temas da filosofia da
tecnologia, como Pierre Lévy, Byung Chul-Han e Donna Haraway, relacionando suas
propostas com noticiarios e resultados de pesquisas atuais, iniciando assim uma
reflexdo sobre a relagédo entre tecnologia, sociedade e futuro.

Palavras-chave: Cibercultura; experimento de pensamento; planejamento social.



ABSTRACT

Considering that the expansion of cyberspace in everyday social life is already an
irreversible process, there is a need to reflect on the development and application of
digital tools in society. This dissertation aims to build a way for reflection and social
planning about technological advances in society. To achieve this objective, the
present work makes a connection between the philosopher Catherine Elgin, who
deals with fictions as thought experiments, and the philosopher, economist and
sociologist Otto Neurath, who proposed a methodology for the social sciences to
contribute to social planning by conducting thought experiments. The art of the
cyberpunk subgenre is characterized by imagining the consequences of a society in
which technologies advanced thoughtlessly, bringing reflections on social
technologies very close to those experienced today. In this way, we will approach
works of fiction from the cyberpunk universe as a thought experiment to guide our
reflection on technological advances in society. To this end, we will present authors
who address topics in the philosophy of technology, such as Pierre Lévy, Byung
Chul-Han and Donna Haraway, relating their proposals to news reports and current
research results, thus initiating a reflection on the relationship between technology,
society and the future.

Keywords: Cyberculture; thought experiment; social planning.
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1 INTRODUGAO

A nossa sociedade é amplamente marcada pelos avangos tecnoldgicos; na
ultima década, esses avangos foram intensificados tanto em sua velocidade quanto
utiidade. Rapidamente, tarefas cotidianas passaram a ser vivenciadas através do
espaco digital, transformando a nogao de sociedade. Contudo, como ja antecipado
por diversos filésofos, os rapidos avangos tecnoldgicos podem trazer consequéncias
negativas, afinal, essa constante transformacé&o social gera incerteza e afeta
diretamente nossa saude psicoldgica. Bertrand Russell, por exemplo, que viveu e
escreveu durante a Segunda Revolugao Industrial, em The Impact of Science on
Society afirmou que a velocidade em que as mudangas tecnoldgicas vinham
ocorrendo traziam maleficios ao psicolégico humano. Em sua propria experiéncia, o

fildsofo descreveu que:

Considere o que aconteceu durante o0 meu tempo de vida. Quando eu era crianga,
os telefones eram uma novidade e muito raros. Durante a minha primeira visita a
América eu ndo vi um unico automével. Eu tinha trinta e nove anos de idade
quando vi um avido pela primeira vez. O cinema e a transmissao tornaram a vida
dos jovens profundamente diferente do que era durante a minha prépria juventude.
[...] Hoje, dificilmente é possivel para um homem adquirir lentamente o tipo de
sabedoria que em tempos passados fazia com que os ‘ancidos’ fossem
respeitados, porque as licdbes da experiéncia se tornam obsoletas tao rapidamente
quanto sdo aprendidas. Embora a ciéncia tenha acelerado enormemente a
mudanga exterior, ainda ndo encontrou nenhuma maneira de acelerar a mudanga
psicolégica” (RUSSELL, 1968[1953], p 108)

Russell foi capaz de antecipar uma sensacado bastante comum nos dias de
hoje: a de ndo sermos capazes de acompanhar todas as altera¢des tecnoldgicas de
maneira saudavel. Essa constante transformacao social gera incerteza, pois nao
sabemos como sera o nosso cotidiano do futuro, e essa incerteza gera ansiedade e
outros sentimentos que marcam a nossa €poca.

Pensando que esse quadro social constitui um tema de importante reflexao
filosofica, esta dissertagcdo tem o objetivo de constituir um caminho para a reflexdo
sobre os avangos tecnologicos em sociedade. Nosso foco sera, de maneira mais
especifica, a questdo da incerteza em relagdo ao futuro que é gerada pelas
transformacgdes da sociedade marcada pela tecnologia. Notando que essa incerteza

parece fazer parte das nossas condi¢des atuais de vida em sociedade, buscaremos
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um aparato filosofico — mais exatamente, epistemoldgico-politico’ — que nos permita
vislumbrar caminhos para lidar com isso.

Compreendendo, no entanto, que se trata de vislumbrar estados futuros de
nossa sociedade (ou de parte dela), devemos compreender também que essa tarefa
parece fazer parte do dominio do pensamento social, ou da ciéncia social, entendida
em uma perspectiva ampla. Esta dissertacdo propde uma investigagao na area de
epistemologia e filosofia da ciéncia, buscando compreender como se pode obter
algum entendimento sobre o futuro no que diz respeito as sociedades tecnologicas
que estamos, gradativamente, habitando. Nesse esforgo, este trabalho abordara a
obra de Otto Neurath, pensador comumente associado ao Circulo de Viena, que, na
primeira metade do século XX, apresentou uma metodologia para as ciéncias sociais
darem conta dessa tarefa. Neurath ndo conheceu o nosso mundo contemporaneo
em constante transformacgao, mas, como veremos, ele queria que a ciéncia pudesse
contribuir para o planejamento de uma sociedade que passava por guerras e
revolugdes — além das inovacbes tecnoldgicas de que falava Russell, como vimos
acima.

Em suma, a estratégia proposta por Neurath é para que a ciéncia social se
aproxime, em sua metodologia, da tradigdo artistica utopica, a qual também pode
ser considerada como uma modalidade de pensamento social. No “utopianismo
cientifico” de Neurath, cientistas devem elaborar, desenvolver e criar condigdes para
o0 debate social a respeito de ufopias, compreendidas como arranjos sociais
imaginarios que podem ser bons ou ruins, praticaveis ou impraticaveis.
Considerando, assim, que a metodologia proposta por Neurath apela a ficgao, este
trabalho investiga como podemos obter reflexdes sobre o futuro tecnologico a partir
da ficcdo. Para isso, sera abordada a visdo desenvolvida pela filésofa Catherine
Elgin, em que as obras de ficgdo trazem aprimoramento cognitivo através do
processo de exemplificagdo. Dessa forma, o segundo capitulo apresentara o
utopianismo cientifico de Neurath articulado nos termos das propostas de Elgin.

O capitulo 3, em seguida, trara uma discussao sobre como essa metodologia

pode ser aplicada a questdo contemporanea, do impacto das transformacgdes

' Neste trabalho seguiremos um caminho proximo ao da filésofa Donna Haraway ao
defender que as decisbes cientificas epistémicas sdo também decisdes politicas. Essa ideia sera
melhor esclarecida no capitulo 3.
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tecnolégicas em nossa sociedade. Veremos obras de ficgdo que lidam com o tema e
nos perguntaremos o que podemos obter a partir delas, relacionando noticias atuais
sobre nossa sociedade com aquilo vivenciado nestes enredos.

Antes disso, porém, € necessario realizar uma caracterizagdo da nossa
sociedade atual, marcada pela tecnologia. No restante deste capitulo introdutorio,
apresentamos as ideias do filésofo francés nascido na Tunisia Pierre Lévy, cujo livro
Cibercultura (1997) se tornou um classico nessa discussao e caracterizagdo. Nossa
escolha por esse principal referencial teérico se da pelo livro ser resultado de um
relatorio apresentado ao Conselho da Uni&o Europeia sobre as novas tecnologias de
informagdo e comunicagdo. Tendo em vista que nosso principal objetivo nesta
pesquisa € estimular o planejamento social quanto aos avangos tecnolégicos, €
coerente que utilizemos como base um material que serviu, possivelmente, para

pautar a discussao de politicas publicas na Uniao Europeia.

1.1 CIBERCULTURA E CIBERESPACO: SOCIEDADE EM SIMBIOSE

No restante deste capitulo introdutério, nosso objetivo é entdo caracterizar a
nocdo de cibercultura como uma tentativa de abordar filosoficamente as
transformacdes tecnolégicas de nosso tempo. Para alcangar este objetivo, como
dissemos, seguiremos principalmente o texto Cibercultura (1999) de Pierre Lévy,
nele o autor discorre sobre o conceito que da nome ao livro: a construgdo e
desenvolvimento da cibercultura na nossa sociedade. O “ciber” de “cibercultura”,
“‘ciberespacgo”, “ciberseguranca” e todos esses “cibers” que estamos nos
acostumando a conviver tém origem da palavra inglesa cybernetics que foi
introduzida pelo matematico estadunidense Norbert Wiener em 1948 com o
langamento de seu livro “Cybernetics or Control and Communication in the Animal
and the Machine”. Cybernetics, por sua vez, deriva do grego transliterado como
kibernetes que significa timoneiro (aquele que controla o timdo e,
consequentemente, direcdo das embarcagdes). Wiener define a cibernética como a
ciéncia do controle e comunicagao entre animais € maquinas, e sua derivagao da
origem grega implicaria que esse controle deva ser feito em forma de
direcionamento e ndo de maneira ditatorial.

Ndo ha como negar que hoje vivenciamos um movimento geral de

virtualizagdo das informagdes e comunicagdes que afeta profundamente a vida
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social como a conhecemos. Objetos tecnoldgicos, como os celulares, computadores
pessoais, fones de ouvido, entre muitos outros, sao integralmente parte do cotidiano
da maioria das pessoas. A relagédo entre a humanidade e as ferramentas € ancestral;
para alguns autores, como Pierre Lévy, o uso de ferramentas inclusive constitui a
humanidade enquanto tal. Desde os primoérdios, utilizamo-nos de ferramentas para
alterar o meio em que vivemos de forma a facilitar a conclusao de tarefas e tornar
nossas vivéncias mais seguras, praticas e automatizadas. Nas ultimas décadas as
tecnologias sociais, oportunizaram o desenvolvimento de ferramentas digitais que
interagem e se mesclam com a parte da nossa vida nao-virtual, de forma que
gradativamente o ciberespaco se torna inerente a sociedade.

O termo ciberespaco (cyberspace) foi criado pelo escritor William Gibson, que
o trouxe a publico pela primeira vez em um conto de 1982, mas expandiu seu
significado e caracteristicas no livro Neuromancer, de 1984. Nesta obra, que é
considerada inaugural do subgénero de ficgao cientifica cyberpunk, o ciberespaco é
o universo de redes digitais que seres humanos? frequentam através da simbiose
entre corpo-maquina. O ciberespaco pode ainda ser compreendido, para Gibson,
como “uma representagao grafica de dados abstraidos dos bancos de todos os
computadores do sistema humano” (1984, p. 77). Embora o termo tenha sido
cunhado em um meio ficcional, o ciberespaco passou de uma entidade abstrata das
narrativas ficcionais para uma parte integrante de diferentes areas das vidas
humanas. Pierre Lévy, fazendo alusdes as ideias de Gibson, define o ciberespago

como:

O novo meio de comunicacdo que surge da interconexdo mundial [e
memorias] dos computadores. O termo especifica ndao apenas a
infraestrutura material da comunicacdo digital, mas também o universo
oceanico de informacgdes que ele abriga, assim como os seres humanos
que navegam e alimentam esse universo (LEVY, 1999, p. 17)

Para a pesquisadora Edméa Santos, o ciberespago € considerado um
“conjunto plural de espagos mediados por interfaces digitais que simulam contextos
do mundo fisico das cidades [...]. Além disso, e sobretudo, instituiu e vem instituindo

contextos e praticas originais”. (2019, p. 30). Nesta pesquisa, estaremos abordando

2 Além de seres humanos, esse espago digital também ¢ “habitado” por inteligéncias
artificiais e grandes corporagdes. Nas préximas secdes exploraremos mais sobre o universo da obra
a fim de avaliarmos as condicdes de vida no ciberespaco que estamos construindo atualmente.
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o ciberespago como um ambiente digital que € mediado por infraestruturas materiais
de comunicacdo. Este ambiente é a internet habitada, alimentada, construida e
alterada pelos seres humanos quando estes trabalham em uma simbiose de
corpo-maquina. Assim como Edméa, defino que o ciberespaco tende a simular
contextos do mundo fisico como o conheciamos antes, suas instituicdes, valores e
sistemas. Contudo, em busca do lado “punk” deste universo “cyber”, apelo para a
epistemologia politica que Donna Haraway apresenta em O Manifesto Ciborgue,
assim, retomando o conceito de ciberespagco como um ambiente de constante
alteridade e possibilidade, que pode estimular a quebra de barreiras e dicotomias
socialmente impostas. No artigo Ciberfeminismo® e multiletramento criticos na

cibercultura, Edméa Santos e Terezinha Fernandes afirmam que:

As tecnologias digitais em rede vém provocando a emergéncia de
novas e diferentes praticas sociais, que envolvem os usos das
informagdes e dos saberes que por elas circulam. Neste movimento
ha a reconfiguracdo da atuacao de sujeitos também nos modos como
aprendem, ensinam, produzem e compartilham nas redes [...]. Na
cultura contemporanea, o uso de tecnologias em rede possibilita a
comunicagao e a circulacdo de informacgdes e saberes em multiplos
meios e plataformas, redimensionando os modos de atuagdo dos
sujeitos e potencializando novas formas de organizagao,
engajamento e criagdo de produtos culturais (2020, p. 1 - 3)

Essa cultura contemporanea que tem como caracteristica principal a
mediagcao entre seres humanos e ferramentas tecnoldgicas, € que se mostra apta a
renovacdes, € a chamada cibercultura. Ainda de acordo com Edméa (2019) a
cibercultura é resultado de toda a produgao cultural dos fenbmenos sociotécnicos
que emergem da relagéo entre seres humanos e objetos em conex&do com a internet.
Ja Lévy, define a cibercultura como um conjunto de técnicas, praticas, atitudes,
modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o

ciberespaco.

Cibercultura e ciberespagco estdo conectados, a primeira se desenvolve
enquanto o segundo se expande, seja essa expansao retratada na quantidade de
pessoas que acessam O ciberespaco, ou na ampliacdo das formas de acessar e

frequentar esse ambiente. A partir do uso de ferramentas tecnossociais e do acesso

3 O Ciberfeminismo surgiu no decorrer das décadas de 1980 e 1990 como um movimento
que trata das relagbes entre o feminismo e as novas tecnologias.
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ao ciberespaco € que a cultura se desenvolvera. A cibercultura, assim como
qualquer outra forma de cultura, € extremamente complexa e multifacetada. Por
exemplo, ao acessarmos uma rede social, digamos o Instagram, temos
comportamentos  diferentes; escrevemos, engajamos e respondemos de
determinada maneira, assim como quando acessamos outra rede social, digamos o

Twitter X, essas formas de agir se alteram.

Para o filésofo, a velocidade de transformacao social é outra caracteristica
constante e basica da propria cibercultura. Ao pensarmos no desenvolvimento
tecnolégico, ndo temos a capacidade de prever os avangos das ferramentas que
utilizamos e muito menos as suas consequéncias na sociedade — afinal, a
multiplicidade de fatores e o surgimento de novos agentes tornam inviaveis calculos
deterministas. Como exemplo dessa velocidade de transformacgéo, o autor cita o
avango dos discos rigidos: a capacidade de um disco rigido em 1983 era de 10
megabytes, em 1993, um disco rigido do mesmo volume tinha a capacidade de 10
gigabytes; ou seja, o0 equivalente a mil vezes mais (Lévy, 1999). Em 2007, foi
langado o primeiro disco rigido com 1 terabyte de capacidade, sendo que para 2023
a empresa Seagate ja informou o langamento de outro com 30 ferabytes de

capacidade interna.

Mas, além das capacidades de armazenamento, memoria e velocidade, outra
forma de exemplificar a celeridade de transformacgdo intensa vivida através das
tecnologias atuais s&o os smartphones. Estes dispositivos digitais se tornaram
ferramentas essenciais e seu avango exponencial pode ser percebido através de
uma breve avaliagao: os aparelhos que hoje sdo considerados top de linha, isto €, os
mais avangados dentre os disponiveis no mercado, em 3 anos ou menos, ja serao
ultrapassados. Além dos préprios aparelhos, os aplicativos, redes sociais e formas
de comunicacdo também se alteram rapidamente. Essa transformacao rapida e
radical das ferramentas tecnoldgicas traz consigo também uma transformagao

rapida e radical da forma pela qual nos relacionamos com o mundo a nossa volta.

O surgimento de novas redes sociais, bem como de celebridades e modas de
curta duragédo, é experienciado por todos aqueles que convivem no ciberespaco.

Manter-se atualizado ndao é uma tarefa facil — mesmo os mais jovens podem
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sentir-se perdidos e sobrecarregados. Segundo Pierre Lévy, esse sentimento de
confusdao e de nao pertencimento sao provenientes de duas caracteristicas do
ciberespaco: a de ser virtual e desterritorial. Fagamos uma discussédo dos conceitos

por tras dessa caracterizagao.

1.2. O VIRTUAL E REAL?

No vocabulario corrente, a palavra “virtual” tende a ser utilizada de forma

oposta ao “real”. Contudo, no sentido filoséfico apresentado por Lévy:

E virtual toda entidade “desterritorializada”, capaz de gerar diversas
manifestagdbes concretas em diferentes momentos e locais
determinados, sem contudo estar ela mesma presa a um lugar ou
tempo particular. (LEVY, 1999, p. 47)

N&o apenas as entidades técnicas e digitais sdo virtuais. Pierre Lévy
argumenta, seguindo sua compreensdo do conceito, que uma palavra também & um
exemplo de entidade virtual. O termo “flor”, por exemplo, €& constantemente
enunciado, em diferentes tempos e locais fisico-geograficos. Ainda assim, a palavra
“flor’ ndo esta fisicamente em lugar nenhum, tampouco presa a um momento
temporal em particular. Embora uma palavra ndo possa ser fixada a uma
coordenada espaco-temporal especifica, ela existe de fato. O virtual existe, sem

estar presente fisicamente.

Pierre Lévy afirma ainda que, no sentido filoséfico, o virtual pode ser
entendido como uma diferente atualizacdo da realidade (1999). O virtual € aquilo
que existe apenas em poténcia, e nao em ato, e isso se resolveria em uma
atualizagdo. Ou seja, o virtual encontra-se antes da concretizagdo efetiva da
entidade: a flor esta virtualmente presente na semente e na planta que ainda nao

floresceu.

Voltando ao exemplo da palavra, cada uma das diferentes enunciag¢des sao
consideradas novas atualizagées da entidade. A cada enunciacdo, a palavra recebe
uma nova pronuncia, sonoridade, significado de aplicacdo. Cada uma dessas

atualizagdes da palavra € diferente das outras, a cada enunciacio ela recebe uma
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nova sonoridade. E o sentido do seu uso também é inconstante, novas frases
podem surgir que utilizem dessa mesma palavra, mas em um sentido ainda nao
utilizado antes. Dessa forma, o virtual € uma fonte inesgotavel de atualizagdes. Por
conta disso, como citado anteriormente, as caracteristicas Vvirtualizantes do
ciberespaco podem o tornar confuso e exaustivo, afinal, a virtualizagdo no ambito
digital também ¢é uma fonte inesgotavel de atualizagbes: o aplicativo para
comunicagdo que aprendemos a utilizar em uma semana pode ser substituido, ou

atualizado [update], por outro em poucas semanas®.

A caracteristica virtualizante da cibercultura pode ser ilustrada de forma direta
com a digitalizacdo da informacdo. Embora a informagdo possa se encontrar
fisicamente situada em algum suporte, através de um coédigo, ou uma peca de
hardware, a mesma informagéao também se encontra virtualmente presente em cada
local, cada tela e cada momento da rede em que ela é solicitada. A virtualizagdo da
informacédo é também exemplificada pelo fato de que, para a maioria de nés, as
informagdes digitais, enquanto cédigos (0s e 1s) sdo incompreensiveis. Para tornar
a informacgao clara, € preciso que ela seja calculada, computada, em tempo real,
atualizando-se em forma de textos, sons ou imagens legiveis. Ao pesquisar “flor” no
Google ou outra ferramenta de busca, estou solicitando a maquina que sintetize os
cédigos gravados no ciberespago numa linguagem legivel para mim. O mundo
virtual, quando compreendido como um conjunto de cédigos, pode ser considerado

entdo um potencial de imagens.

Dessa forma, embora n&o possa ser fixado a uma coordenada
espaco-temporal, o virtual é real. Ja é possivel dizer que existe um consenso na
sociedade de que o virtual existe, mesmo sem estar presente fisicamente. Exemplo
disso sdao os movimentos de virtualizacdo de entidades fisicas necessarias para o
funcionamento da sociedade como a conhecemos hoje. Como exemplo de um
importante elemento social que gradativamente passa pelo processo de virtualizagéo
para o ciberespago, podemos mencionar a propria economia. Desde a criagao dos

bancos e moedas, realizamos o exercicio de virtualizar nosso poder econémico; o

4 Novamente, existe uma confuséo entre os termos filoséficos e os termos de senso comum
tecnoldgico. O termo “atualizado” aqui expressa a visdo do senso comum de uma nova mudanga nas
aplicagdes utilizadas.
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ciberespago torna esse processo ainda mais marcante quando n&o ha mais a
necessidade de uma moeda fisica, bastando numeros numa tela. Donna Haraway
(1985) afirma que em uma cultura high-tech ha intensificacdo da abstracao
mercantil. Esse processo, chamado por Lévy de “novo escambo”, faz com que
troquemos nossa forgca de trabalho por numeros virtuais numa tela, que poderao nos
trazer objetos fisicos, como comida e casa, ou virtuais, como ebooks e demais
aplicativos. As proprias organizagdes, como Bancos e Cooperativas de Crédito,
passam por esse mesmo processo de virtualizagdo, quando algumas destas
empresas optam por n&o possuir uma sede fisica, e sua efetividade e realidade nao
sdo invalidadas pela sociedade. O banco digital Nubank € um grande exemplo deste
movimento, completando 10 anos de existéncia em 2023, o banco conta com 75,3
milhdes de usuarios no Brasil, mesmo sem possuir uma sede fisica (Bombana
2023). Novamente, é evidente que o virtual ja € uma realidade consensual em nossa
sociedade, quando milhdes de pessoas que convivem entre o mundo digital e fisico,

confiam seu dinheiro a uma entidade que esta presente apenas no ciberespaco.

1.3 ADMIRAVEL CIBERMUNDO NOVO

A virtualizagdo e avango de ferramentas tecnossociais, isto €, as ferramentas
que facilitam o acesso e desenvolvimento do ciberespaco, tais quais celulares e
computadores, também trouxe consigo mudangas substanciais nos métodos de
trabalho em diversas profissdes, com ferramentas que facilitam e padronizam a
producao ou realizagcdo de diferentes tarefas. Houve conhecimentos que se
tornaram obsoletos, bem como algumas profissdes que se extinguiram, e outras que
surgiram — e ainda surgem. A rapidez dessas mudangas tende a aumentar a
desigualdade social: diferentes classes sociais s&o também diferentemente
afetadas. Aqueles que ndo tém condicdes de acessar os aparelhos e ferramentas
mais atuais terdo maior dificuldade em adquirir as novas habilidades necessarias

para realmente habitar o ciberespagco. Como nos diz Lévy:

[...] cada um de nds se encontra em maior ou menor grau nesse
estado de desapossamento. A aceleragéo é tao forte que mesmo os
mais “ligados” encontram-se, em graus diversos, ultrapassados pela
mudanga, ja que ninguém pode participar ativamente da criagdo das
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transformagdes do conjunto de especialidades técnicas, nem mesmo
seguir essas transformacgdes de perto. [...] (LEVY, 1999, p. 28)

O filésofo compreende (1999) que ha trés principios que juntos atuam e
orientam o crescimento do ciberespago e, consequentemente, da cibercultura. Sao
eles a interconexdo, a comunidade virtual e a inteligéncia coletiva. A interconexao é
0 que torna possivel a comunicagdo entre pessoas e tecnologias transcender
barreiras fisicas, através dela, individuos, maquinas e informagao se conectam,
superando fronteiras geograficas. As comunidades virtuais sédo coletivos de
individuos que compartilham interesses em comum e através da interconexdo, se
organizam e interagem. O encontro e discussées que ocorrem nas comunidades
virtuais resultam nos produtos da inteligéncia coletiva, que sao os conhecimentos
compartilhados e aprimorados pela comunidade conjunta. Durante a pandemia de
Covid-19 muitos de nés acompanhamos e até mesmo participamos ativamente da
construgcédo de inteligéncia coletiva, ao explorar novas formas de grupos de estudo,
divulgacao cientifica e realizagdo de eventos online. Como escreveu Lévy mais de

20 anos antes:

Nos <casos em que processos de inteligéncia coletiva
desenvolvem-se de forma eficaz gracas ao ciberespaco, um de seus
principais efeitos é o de acelerar cada vez mais o ritmo da alteracao
tecno-social, 0 que torna ainda mais necessaria a participagao ativa
na cibercultura, se ndo quisermos ficar para tras, e tende a excluir de
maneira mais radical ainda aqueles que nao entraram no ciclo
positivo da alteracdo, de sua compreensdo e apropriacdo. (LEVY,
1999, p. 30)

Pierre Lévy afirma que o desenvolvimento do ciberespago fez surgir também

novas formas de problemas sociais ja vivenciados, como:

[problemas] de isolamento e de sobrecarga cognitiva (estresse pela
comunicagao e pelo trabalho diante da tela), — de dependéncia (vicio
na navegacao ou em jogos em mundos virtuais), — de dominacgao
(reforco dos centros de decisdo e de controle, dominio quase
monopolista de algumas poténcias econémicas sobre fungdes
importantes da rede), — de exploragdo (em alguns casos de
teletrabalho vigiado ou de deslocalizacdo de atividades no terceiro
mundo), — e mesmo de bobagem coletiva (rumores, conformismo em
rede ou em comunidades virtuais, acumulo de dados sem qualquer
informagao) (LEVY, 1999, p. 29 — 30).

Ao mesmo tempo que a inteligéncia coletiva propicia ambientes para o rapido

desenvolvimento dos conhecimentos, através dela, a desigualdade de acesso e
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permanéncia na cibercultura pode aumentar, tornando as disparidades sociais ainda
mais evidentes. Dentro do periodo pandémico que vivemos recentemente, a
educacao brasileira passou por grandes dificuldades, enquanto algumas familias
conseguiram se adaptar para as aulas no ciberespagco, muitas criangas e
adolescentes nao tinham as condi¢gdes necessarias. Os resultados da Pesquisa de
Tecnologias de Informacdo e Comunicagao (TIC) Domicilios 2020 mostram que
83% dos domicilios brasileiros tinham acesso a internet, sendo que a porcentagem
de domicilios com acesso a internet por classe era de: 100% para classe A; 99%

para classe B; 91% para classe C e 64% para as classes D e E.

Ainda assim, ndo ha como julgarmos a cibercultura e o universo de novidades
que vivemos com ela num simples dualismo entre bom ou mau. Suas ferramentas
tecnossociais favorecem um ambiente vasto de oportunidades e escolhas politicas,
sociais, educacionais e econdmicas. Os impactos destas tecnologias na sociedade
dependem de cada uma dessas escolhas. Segundo Lévy (1999) “as caracteristicas
virtualizante e desterritorializante do ciberespaco fazem dele o vetor de um universo

aberto”.

Tendo a concordar com Lévy (e, veremos mais adiante, também Haraway) ao
acreditar que a cibercultura € um novo universo a ser explorado, que pode ser visto
como uma oportunidade de (r)evolugdo social. Pensando desta forma, o objetivo
deste capitulo introdutdrio foi caracterizar a nogao de ciberespaco e cibercultura, de
forma que o contexto desses termos abarque uma maneira de compreender

filosoficamente as transformacdes tecnoldgicas e sociais de nosso tempo.

Na visdo de Lévy, as tecnologias ndo determinam a sociedade e a cultura,
mas as condicionam, ou seja, criam e facilitam as condi¢des de novas possibilidades
sociais. Pensando no ciberespago como um universo ainda aberto e com valores
que nao estido totalmente definidos, € importante desenvolvermos formas para
avaliar e discutir as condi¢cdes de vida em uma sociedade profundamente marcada
pela tecnologia. Esse ndo é um trabalho facil, afinal, como veremos no préximo
capitulo, os fenbmenos sociais e culturais dos quais fazem parte essa discussao,

sdo complexos e multifacetados. Assim sendo, a reflexdao sobre a tecnologia social e
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suas consequéncias nao pode ser tratada como uma simples equag¢ao de causa e

efeito.
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2 NEURATH E ELGIN: O PAPEL DA IMAGINAGAO NAS PROPOSTAS DE
INOVAGCAO TECNOLOGICA

No capitulo anterior, vimos que uma das principais caracteristicas da
cibercultura é a sua virtualidade, isto &€, a possibilidade de gerar manifestagdes
concretas em diversos tempos e lugares. Essa caracteristica faz com que a
cibercultura se coloque no dominio ndo apenas da experiéncia presente, mas
também, e de maneira mais importante, no dominio daquilo que € possivel. Dessa
forma, se queremos aprender sobre a cibercultura, vamos nos deparar com o
problema de como obter conhecimento a respeito daquilo que é apenas vislumbrado
como possivel. Neste capitulo, vamos nos ocupar desta questao sem a pretensao de
oferecer uma resposta definitiva ou mesmo completa: estudaremos as propostas de
dois autores, Otto Neurath e Catherine Elgin, que nos fornecerdo um aparato
conceitual suficiente para a analise que desenvolveremos no restante do trabalho.
Na obra de Neurath, vamos encontrar uma metodologia para que as ciéncias sociais
lidem com arranjos sociais possiveis e ndo apenas com aqueles que existem ou
existiram historicamente. Na obra de Elgin, encontraremos ferramentas para lidar
com a ficcdo e outros produtos da imaginagdo em um contexto epistémico, isto €,

em um contexto em que se busca obter conhecimento.®

2.1 OTTO NEURATH E O UTOPIANISMO CIENTIFICO

Apesar de Otto Neurath (1882-1945) nao ter vivenciado a era da cibercultura,

ele também percebeu a necessidade de compreender a complexidade da sociedade.

® A escolha por trabalhar com Otto Neurath segue a motivagdo apresentada por Ivan F. DA
CUNHA (2022, p. 1): embora Neurath tenha tido suas principais publicagdes na primeira metade do
século XX, muito antes de qualquer discussao sobre a cibercultura, ele estava em um contexto de
reflexao sobre o impacto da ciéncia e da tecnologia na sociedade. As primeiras décadas do século XX
foram marcadas por avangos tecnoldgicos que transformaram a vida cotidiana — da luz elétrica a
industria bélica, passando pelos automoéveis e pelo telefone. O Circulo de Viena, grupo do qual
Neurath fez parte, foi um dos primeiros e principais grupos a discutir esse tema naquele periodo. Mais
do que isso, encontramos na obra de Neurath uma preocupacdo com a complexidade da sociedade,
que so pode ser compreendida por meio do exame do possivel. Da mesma forma, a escolha por Elgin
se da pelas ferramentas que encontramos em sua obra, ja que ela, até 0 momento da escrita deste
trabalho, ndo se dedicou diretamente ao tema da cibercultura.
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A abordagem que ele adota é a de um cientista social, visto que sua formacao era
na area das Ciéncias Econbmicas, que se volta a filosofia da ciéncia, em especial,
da ciéncia social. Assim, em seus trabalhos, a complexidade da sociedade ¢é a
complexidade do objeto de estudo das ciéncias sociais. Para Neurath, por mais que
a abordagem cientifica da sociedade se dé na forma de disciplinas, como a
Sociologia, a Economia, a Psicologia, a Antropologia, etc., com um recorte bem
delimitado, o objeto de estudo de tais disciplinas deve ser compreendido como algo
complexo e multifacetado, que ndo se esgota em nenhuma dessas disciplinas — e
talvez nem na justaposicdo de todas elas (cf. DA CUNHA, 2018, pp. 41-2;
NEURATH, 1970[1944], pp.17-19).

Para Neurath, essa caracteristica de ter que lidar com um objeto complexo
por meio de abordagens disciplinares limitadas € um desafio para a metodologia das
ciéncias sociais. E esse desafio fica ainda mais dificil quando notamos que as
ciéncias sociais se restringem a estudar arranjos sociais existentes ou passados, o
que Neurath considera uma colecdo muito limitada de objetos de estudo. E nesse
sentido que Neurath sugere que as ciéncias sociais se voltem para os arranjos
sociais possiveis, mas nao realizados e talvez nem mesmo realizaveis. Ao discutir
essa questdo, Neurath compara o trabalho com arranjos sociais ao trabalho da

engenharia:

Um engenheiro mecéanico pode discutir muitos tipos de aeronaves
possiveis sem ter qualquer razdo para esperar que a realizacdo de
um de seus projetos tenha mais chance que a de outro. De maneira
similar, um ‘engenheiro social’, um ‘planejador’, pode lidar com
muitos padrdes sociais possiveis sem tentar predizer qual deles sera
realizado (Neurath, 1970[1944], p.30).

O argumento dele é que no que diz respeito aos fendmenos sociais nao
devemos nos limitar a estudar o que existe, mas também devemos imaginar novas
possibilidades. Diante dessa exposicdo em que Neurath compara o trabalho do
cientista social ao trabalho do engenheiro mecanico e, ao mesmo tempo, indica que
podemos aprender algo bastante geral sobre os fendmenos sociais com esse tipo de
exercicio, notamos que o filésofo coloca a pesquisa cientifica social em continuidade
com a pesquisa tecnoldgica social. E nesse contexto que Neurath apresenta seu

utopianismo cientifico, que sera o tema desta secéo.
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O utopianismo cientifico pode ser compreendido (cf. Linsbichler; da Cunha,
2023) como uma proposta metodoldgica na qual se sugere que os cientistas sociais
devem se engajar na elaboracdo e comparagédo de ordens sociais imaginarias que
possibilitem idealizar o0 maximo de efeitos possiveis da aplicacdo de determinada
proposta. Em busca de estimular a comunidade a imaginar os diferentes possiveis
futuros de sua sociedade local, as utopias de Neurath serviriam como modelos guias
do debate social; com exercicios de comparagdo entre essas sociedades
imaginarias, os cidaddos desenvolveriam mais consciéncia das diferentes
possibilidades de futuro, auxiliando assim a comunidade a tomar decisbes

informadas.

Em sua famosa metafora do barco, Neurath realiza uma comparagao quando

escreve:

Somos como marinheiros que, em mar aberto, precisam reconstruir
seu navio, mas nunca sao capazes de recomecar do fundamento.
Onde uma viga é retirada, uma nova deve ser imediatamente
colocada 14, e para isso o resto do navio é usado como suporte.
Desta forma, usando as velhas vigas e troncos, o navio pode ser
moldado inteiramente de novo, mas apenas por reconstrucio
gradual. (NEURATH, p. 199, 1973[1921])

Assim como n&o é possivel para um grupo de marinheiros reconstruir seu
barco do zero em mar aberto, ndo ha como cientistas sociais reconstruirem a
sociedade do zero: algumas bases e fundamentagdes precisam ser mantidas nesse
processo, a reconstrugéo social € gradual e constante. Além disso, é necessario que
percebamos a existéncia de diferentes possibilidades de futuro, bem como nossa
capacidade de influenciar este caminho. As utopias contribuem para estimular a
imaginacdo da comunidade em busca de informagdes e valoragdes dos possiveis

efeitos da implementacéo daquilo que ainda esta sendo imaginado.

De forma critica, Neurath nota que a metodologia usual das ciéncias sociais
faz com que os cientistas sociais fiquem habituados a observar apenas sociedades
existentes ou que ja existiram, o que € muito limitado e, ao pensarmos na velocidade
de transformacdo na sociedade tecnoldgica atual, essa limitagdo € ainda mais
marcante. Em busca de expandir os limites de nossa compreensao, além de tornar a

ciéncia mais transparente para a populagdo em geral, Neurath sugere, como dito



31

anteriormente, que a ciéncia deve se preocupar em elaborar, desenvolver e
comparar arranjos sociais imaginarios em busca de projetar melhorias para
determinado problema social. Seguindo o movimento literario da época, esses

arranjos sociais imaginarios sdo chamados pelo autor de utopias:

A maioria das pessoas sentia-se no direito de falar sobre utopias e
utopianos com uma certa condescendéncia sorridente, se nao com
zombaria [...] E completamente injustificavel descrever utopias como
relatos de acontecimentos impossiveis, pois € quase nunca possivel
dizer que uma ordem de vida ponderada ndo possa se tornar
realidade em algum momento e lugar. E muito mais sensato
descrever como utopias todas as formas de vida que existem apenas
no pensamento e na imagem, mas nao na realidade, e ndo usar a
palavra ‘utopias’ para expressar qualquer coisa sobre sua
possibilidade ou nao. Utopias poderiam, assim, ser colocadas ao
lado das constru¢des dos engenheiros, e se poderia chama-las, com
toda justica, de construgcbes de engenheiros sociais. (NEURATH,
1973[1919], p. 150-51)

As utopias cientificas de Neurath, entdo, s&o construgbes teoricas de
sociedades imaginarias, a partir das quais elementos importantes de nossa
sociedade podem ser discutidos. Para Neurath, essas utopias sdo modelos de
situagcbes sociais que levam em consideracdo o maximo de aspectos sociais
possiveis, através dos quais se busca compreender as consequéncias de

determinado plano ou decisao social:

Tal como nos modelos da fisica se pressupde (ex.) a existéncia de
esferas perfeitas, sabendo-se que ndo podem ser encontradas na
natureza, para melhor compreender o comportamento de certos
corpos em determinadas circunstancias, numa construgcdo utdpica
pressupdem-se certas condi¢gdes sociais que ndo sdo 0 caso para
melhor compreender quais as consequéncias de uma determinada
medida nessas circunstancias. Ambos os modelos servem como
guias de experimentagao e de investigagdo. (HENRIQUES, 2016, p.
132)

Estas utopias viabilizam também a discussdo sobre diferentes possiveis
caminhos para a construgdo da sociedade futura, por meio da comparacéo entre
diversas ordens sociais imaginarias e existentes, torna-se possivel avaliar e debater
politicamente, por exemplo, propostas de inovacdes tecnossociais. Através do
desenvolvimento do utopianismo cientifico, a ciéncia também ¢é capaz de
democratizar o acesso ao conhecimento e a tomada de decisdes, quando contribui

para estimular a imaginagdo da comunidade em busca de informacdes e valoragdes
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dos possiveis efeitos da implementacdo da proposta que ainda esta sendo
imaginada. Em suma, o utopianismo cientifico proposto por Neurath contribui para
que possamos aprender quais critérios sdo importantes em uma situacado de decisao

e valoragao para o planejamento social.

Essa metodologia de reflexdo proposta por Neurath pode ser caracterizada
como lidando com experimentos de pensamento. Isso nos permite conectar as
ideias do pensador vienense a uma importante discusséo filoséfica atual, aquela que
busca entender o que pode ser aprendido sobre o mundo a nossa volta (fisico ou
social) a partir de simples exercicios da imaginagdo, como s&o os experimentos de
pensamento (cf. Brown; Fehige, 2019). A resposta que a obra de Neurath nos traz,
como nos mostram Alexander Linsbichler e Ivan F. da Cunha (2023), é que os
experimentos de pensamento promovem reformulagdes conceituais e tedricas que

mudam a interpretacdo que fazemos dos dados empiricos.®

Podemos conceber experimentos de pensamento como exercicios
imaginativos que permitem uma investigacao localizada para determinado problema
— esses exercicios, de acordo com Brown e Fehige (2019), sdo utilizados com
diferentes propdsitos, sempre em relagdo a uma teoria (cientifica ou filoséfica); em
geral, os experimentos de pensamento sdo utilizados para ilustrar como uma teoria
ou visdo de mundo funciona ou para apontar problemas e inconsisténcias. Outro
aspecto que nos interessa neste projeto € que os experimentos de pensamento
geralmente se apresentam através de uma narrativa, que detalha os aspectos
relevantes de um cenario, apresentando caracteristicas que podem ser mentalmente
manipuladas ou manuseadas em vista de um aprimoramento cognitivo. Nesta
pesquisa, os experimentos de pensamento terdo como principal objetivo estimular a
reflexdo sobre as diferentes possibilidades de aplicacdo das ferramentas
tecnolégicas em sociedade, por conta disso, ao compreender as utopias propostas
por Neurath dentro de uma metodologia de experimentos de pensamento, torna-se
relevante a nogdo desenvolvida por fildsofos como Catherine Elgin que trata das

narrativas ficcionais como sendo também ferramentas de experimentacdo mental.

5 Essa perspectiva de Neurath, como nos mostra Cunha (2022), antecipa a concepgao de
Thomas Kuhn sobre o assunto, segundo a qual experimentos de pensamento sdo importantes
ferramentas em momentos de crise nos paradigmas, pois permitem que as comunidades cientificas
imaginem como € o mundo na o6tica de novos candidatos a paradigmas (cf. Kuhn 1964/2011).
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2.2 FICCAO COMO EXPERIMENTO DE PENSAMENTO

Nesta proxima sec¢ao abordaremos como a concepg¢ado moderna da filésofa
Catherine Elgin pode ser relacionada com o utopianismo cientifico de Neurath, em
busca de construir um planejamento social quanto as propostas tecnoldgicas. Na
concepgao da filésofa, narrativas ficcionais nos conduzem a elaborar cenarios
imaginarios que podem ser manuseados de maneira experimental, abrindo assim a
possibilidade de obtermos informacdes relevantes. O acesso epistémico que nos é
fornecido através das ficgdbes acontece, para Elgin, através do processo de

exemplificagao.

Contudo, para compreendermos o conceito de exemplificacdo, € necessario
antes que compreendamos a nog¢ao de representagdo. Elgin afirma que ha uma
importante distingdo entre representacdes de p e representagdes-p.

Uma imagem que retrata um grifo, um mapa que mapeia a rota para Mordor,
um gréafico que registra as alturas dos Hobbits e um grafico que traca a
propor¢do de caldrico em diferentes substancias sido representacoes,
embora nao representem nada. Para ser uma representagdo, um simbolo
nao precisa denotar, mas precisa ser o tipo de simbolo que denota. As

imagens de grifo sdo representagbes porque sido imagens de animais, e
algumas imagens de animais denotam animais. (ELGIN, 2010, p.3)

A diferenca entdo entre uma representagcao de p e uma representacao-p é
que, se x € uma representacao de p, entdo p existe e x representa p. Mas x pode ser
uma representagao-p, mesmo que p nao exista. Assim sendo, como supracitado,
existem imagens de grifo, mesmo que nao haja grifos para representar. Existem
imagens de unicornios, embora nao haja unicornios para representar. Na ciéncia
também podemos encontrar essa diferenca entre representagdes de p e
representacdes-p. Ao pensar, por exemplo, no caso dos gases ideais (que € uma
representacéo-p), existe uma descricdo de gas-ideal, embora ndo haja um gas ideal

para descrever.

Para além disso, algumas representagdes denotam seus objetos de maneira
ostensiva, e algumas outras ndo (ELGIN, 2010). Dentre estas que ndo denotam

seus objetos ostensivos, ha as representacbes defectivas que sao aquelas que
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simplesmente deixam de denotar, visto que pretendem denotar algo, mas esse algo
nao existe, por exemplo, as representacdes caldricas. Ha também aquelas que sao
as principais para essa pesquisa, as representacoes ficcionais. Estas nao pretendem
denotar qualquer objeto real, portanto, sua falha em denotar um objeto ostensivo
nao € um defeito. Sabe-se perfeitamente que ndao ha um animal como um grifo, ou
um unicornio, nem mesmo um gas como o gas ideal. Contudo, de acordo com a
filésofa, nés somos capazes de fornecer informacdes detalhadas sobre cada um
deles, discutir suas caracteristicas e, 0 mais importante, avancar o entendimento

sobre nosso mundo por meio deles.

Na imagem abaixo, encontramos uma caricatura de Winston Churchill como
um bulldog. Esta foi originalmente publicada no Daily Express em 8 de junho de
1940. Essa pintura denota seu objeto (Winston Churchill) e o representa como um
bulldog. Para isso, a caricatura estabelece Churchill como sua denotacéo. Isso pode
ser feito de uma forma que as caracteristicas presentes no desenho evidenciem ao
seu publico original uma pessoa familiar na época. Ou seja, sem muitas pistas,
quem via essa caricatura no jornal em 1940 era capaz de notar que ela se referia a
Winston Churchill.

Figura 1 - Caricatura Winston Churchill como Bulldog

The affectionate way in which most Britons regarded the new Prime
Minister. The slogan ** Go to it—and keep at it "' was displayed on many
Ministry of Information posters.
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Fonte: Site K9 Magazine’

A caricatura também pode ser conectada a sua denotacao por estipulacdo. Ao
colocar na legenda, por exemplo “Caricatura de Winston Churchill como um bulldog”,
mesmo 80 anos depois de sua publicagdo original, e mesmo aqueles que nunca
viram uma imagem de Churchill como base de comparacgéao terdo a capacidade de
fixar a referéncia através da legenda. A ideia é que, quando Churchill é representado
numa caricatura como Bulldog, essa caricatura é uma representacao do tipo bulldog
(representacao-bulldog) que denota Churchill como tendo tais caracteristicas.
Novamente, a filésofa afirma ainda que os modelos cientificos também utilizam a
representacdo-como, por exemplo “uma mola € representada como um oscilador
harmdnico apenas no caso de uma representacido-oscilador-harmdnico como tal

denotar a mola.” (ELGIN, 2010, p.5)

A nocédo de exemplificagdo utilizada por Catherine Elgin foi desenvolvida a
partir das ideias apresentadas pelo fildsofo Nelson Goodman na obra Languages of
Art: An approach to a theory of symbols (1968). Para entendermos melhor este

conceito, vamos aos exemplos apresentados.

Ao falar sobre exemplificagdo, Goodman sugere que imaginemos um livro de
retalhos de tecido utilizado por um alfaiate para que seus clientes possam escolher o
tecido de suas pecas. Cada um desses retalhos presentes no livro funciona como
uma amostra, neste momento eles sdo simbolos que exemplificam certas
propriedades, como a cor, a estampa e a textura dos tecidos a serem escolhidos.
Obviamente, os retalhos também instanciam inumeras outras propriedades, por
exemplo, possuem um peso, um formato, uma idade, estdo a uma distancia
especifica do Cristo Redentor. Contudo, conforme afirmado por Goodman, o retalho
nao exemplifica todas as propriedades que possui, ele € uma amostra de cor,
estampa e textura, indiferentemente do seu peso, formato ou distédncia do Cristo
Redentor. Goodman afirma que: “Ter sem simbolizar &€ simplesmente possuir [...] O
retalho exemplifica somente aquelas propriedades que tém e as quais refere”
(GOODMAN, 1968, p. 53).

’ Disponivel em: https://encurtador.com.br/enFJM
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Catherine Elgin afirma que ha uma clara diferenca entre, por exemplo, as
cores e texturas de cada retalho, para todas as outras propriedades que eles
instanciam. Algumas propriedades, como o formato, tamanho e idade do retalho,
podem facilitar ou dificultar, mas n&o figuram a fungdo padrdo destas amostras.
Outras propriedades, como a distadncia especifica entre o retalho e o Cristo
Redentor, sédo indiferentes. A fungdo padréo destes retalhos é de exemplificar
propriedades como sua cor, estampa e textura. Elgin esta defendendo que uma vez
que, por exemplo, o retalho se refere e instancia a propriedade, ele fornece acesso

epistémico a ela.

Além disso, a filésofa também afirma que a exemplificacado é sempre seletiva,
isso se da exatamente porque, como vimos anteriormente, um exemplar pode
exemplificar apenas algumas de suas propriedades, ndo todas. Para exemplificar
essas propriedades especificas que ele possui, sera preciso minimizar ou
obscurecer outras propriedades que ele instancia. Por exemplo, ao entregar o livreto
de retalhos ao seu cliente, o alfaiate dificilmente falara “Veja como este retalho € um
quadrado perfeito e este nao”, porque neste momento o formato do retalho é

indiferente, o que importa é a cor, estampa e textura de cada retalho.

A exemplificagdo é a relacdo de uma amostra, ou outro exemplar com as
caracteristicas ou propriedades das quais € uma amostra ou exemplo. As
caracteristicas ou propriedades exemplificadas podem ser dindmicas ou estaticas,
podem ser monadicas ou relacionais e podem estar em qualquer nivel de
generalidade ou abstracdo. A amostra de um alfaiate exemplifica seu tecido, padrao,
textura e trama; um exemplo elaborado em um texto de légica exemplifica a
aplicacdo das regras de inferéncia em estudo; uma amostra de hera venenosa

exemplifica uma espécie de planta téxica. (ELGIN, 2011, p. 400)

Elgin sustenta entdo que a exemplificagcdo desempenha um papel importante
no avango da compreensdo. No artigo “Elgin on Science, Art and Understanding”,
Jochen Briesen afirma que quando um item exemplifica algo, ele funciona como um
simbolo que se refere a uma ou mais das propriedades que o proprio item instancia

(BRIESEN, 2021). E, como a propria autora define, essas propriedades podem estar
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‘em qualquer nivel de generalidade ou abstracdo” (ELGIN, 2011). Além disso, a

filbsofa também afirma que:

Nem os roétulos, verbais ou ndo verbais, precisam ser literais. Assim
como um rétulo metaférico pode denotar genuinamente um objeto,
um objeto pode exemplificar genuinamente uma propriedade
metafdrica. Se uma crianca ativa € um tornado metaférico (isto é, é
metaforicamente denotado pelo termo “tornado”), ela pode
exemplificar metaforicamente a propriedade de ser um tornado.
(ELGIN, 2011, p. 401)

Ou seja, podemos observar ainda a capacidade de exemplificar
metaforicamente. A crianga utilizada no exemplo da autora ndo possui as exatas
mesmas propriedades que estdo instanciadas em um tornado real (por exemplos,
ventos entre 75 e 120 km/h), porém, possui propriedades que sao, metaforicamente,
as mesmas que um tornado exemplifica (por exemplo, quebrar muitas coisas por

onde passa, causar prejuizo, demandar esfor¢os para evitar danos mais sérios).

Elgin (2010, p. 6) argumenta que os experimentos cientificos sdo veiculos de
exemplificagcdo, que isolam, selecionam, controlam e manipulam os eventos a fim de
que as caracteristicas e interagcdes relevantes se manifestem. Para isso, muitas
vezes € necessario recorrer a artificios que nao existem na natureza. Por exemplo,
para verificar se a agua conduz eletricidade, n&do seria possivel realizar uma
experiéncia em um rio, lago ou piscina, porque em todos esses casos encontramos
impurezas na agua. Assim sendo, uma possivel corrente detectada neste local
poderia estar sendo causada por alguma destas impurezas, e ndo necessariamente
pela agua. Portanto, para exemplificar a condutividade elétrica da agua, é
necessario que se fagam experiéncias com a agua destilada, mesmo que esta néo

seja encontrada na natureza. Nas palavras da autora:

Os experimentos sdo altamente artificiais. Eles ndo sao fatias da
natureza, mas artificios, muitas vezes envolvendo amostras puras
nao naturais testadas sob condi¢cdes extremas ndo naturais. A
justificativa para recorrer a tais artificios é clara. Um caso natural nem
sempre € um caso exemplar. Uma amostra pura que nao é
encontrada na natureza, testada sob condicbes extremas que nao
sdo obtidas na natureza, pode exemplificar caracteristicas que sao
obtidas, mas ndo sao evidentes na natureza. Entdo, marginalizando
ou bloqueando efeitos de fatores de confusido, os experimentos
permitem acesso epistémico as propriedades de interesse. (ELGIN,
2010, p. 7)
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A prépria ciéncia entdo n&o constitui um espelho da natureza, um experimento
cientifico ndo reproduz o que ocorre na natureza. Os cientistas usam amostras
puras, mesmo quando essas nao sao encontradas na natureza, ou seja, as
propriedades estudadas num experimento cientifico, dificiimente sdo exatamente as
mesmas propriedades encontradas fora do laboratério. O que é feito, em verdade, é
a manipulagao de propriedades e artefatos ndo naturais de forma que, ainda assim,

nos permitam avangar o entendimento sobre os artefatos naturais.

Podemos pensar no exemplo dos gases ideais. A lei geral dos gases,
elemento fundamental do nosso conhecimento cientifico da natureza, é uma
equacgao que relaciona a temperatura, pressdo e volume de um gas. Para satisfazer
essa equacdo, um gas teria que consistir em particulas esféricas perfeitamente
elasticas, de volume desprezivel e nao exibindo atracdo mutua. Porém, sabemos
que essas propriedades nao se observam na natureza — por isso, dizemos que a lei
se refere a um gas ideal, e ndo a um objeto natural ou real . A lei define ainda um
modelo que exige valores especificos para tamanho, forma, elasticidade e atragao. E
com esses parametros fixos a interdependéncia dos valores de temperatura,
presséo e volume & exemplificada. A lei dos gases ideais € uma entidade real, no
entanto o modelo que ela define € uma ficgdo, ndo ha um gas tal qual o gas ideal.
S6 que esse modelo permite avangar nosso entendimento da dindmica dos gases,
porque através dele temos a exemplificacdo da relagdo da interdependéncia dos
valores de temperatura, pressdo e volume, que sao dificeis de discernir no

comportamento dos gases reais.

Os modelos abstratos entdo estdo instanciando padrdoes abstratos. Esses
modelos exemplificam propriedades ou relacbes que podem ser instanciadas no
sistema alvo. Por exemplo, os modelos exemplificam propriedades matematicas
abstratas que podem ser instanciadas fisicamente nos objetos. Os experimentos de
pensamento da ciéncia também trabalham com propriedades abstratas e condicbes
improvaveis:

Eles ndo s&o experimentos reais e, muitas vezes, nem mesmo
possiveis. No entanto, eles permitem uma compreensao dos
fendbmenos a que dizem respeito. Ao considerar 0 que uma pessoa

viajando em uma onda de luz veria, Einstein provoca as implicacoes
sutis e contraintuitivas da teoria da relatividade. Nao faz diferenca
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que seja impossivel para uma pessoa andar em uma onda de luz.
Suspendendo a descrenca, podemos usar o experimento mental
para obter uma melhor compreensao da teoria e, assim, uma melhor
compreenséo da luz. (ELGIN, 2007, p. 3)

Assim, ao considerar a artificialidade dos experimentos, Elgin abre espaco
para considerarmos que as obras de ficcdo também realizam o processo de
exemplificacdo. Ao falar sobre ficcdo e exemplificacdo, Catherine Elgin (2010, p.7)
elabora uma metafora considerando cartdes de amostra utilizados pelas empresas
de tinta. Embora esses cartdes sejam tratados como amostras de tinta, a que sera
usada, por exemplo, para pintar uma parede, eles ndo o sdo. E uma ficcdo que os
cartdes sejam amostras da exata mesma tinta que ira para a parede, pois em
verdade eles sao infundidos com corantes da mesma cor das tintas que eles estao

exemplificando. Elgin nos diz, entdo, que:

[...] Como a unica fungdo desse cartdo é transmitir a cor da tinta, a
ficcdo ndo é mentira. Tudo o que € necessario € algo que seja da
mesma cor da tinta. Uma ficgdo, portanto, transmite a propriedade
que nos interessa porque, no que diz respeito ao que importa, ndo é
diferente de uma instancia real. Os exemplares ndo precisam ser
tintas. Da mesma forma ocorre em casos literarios ou cientificos. Se
0 Unico objetivo é exemplificar propriedades particulares, entdo, em
um contexto adequado, qualquer simbolo que exemplifique essas
propriedades servira. Se uma ficcdo exemplifica as propriedades de
forma mais clara, simples ou eficaz do que uma representagao
estritamente factual, deve ser preferida a representacao factual.
(ELGIN, 2010, p.8)

Assim como um experimento fisico € uma manipulacdo controlada de
eventos, cujo projeto e execugdo sao pensados para evidenciar um fendmeno
especifico sobre outros, Catherine Elgin (2014, p.232) entende que as obras de

ficcdo também selecionam, isolam, controlam e manipulam certos eventos a fim de
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evidenciar alguns fendmenos em especifico®. A autora define um experimento de

pensamento como:

Um exercicio imaginativo projetado para investigar o que aconteceria
se certas condi¢cdes fossem satisfeitas. Sua condugdo exige uma
suspensdo de crenca, em que as condi¢bes imaginadas ndo sao
realizadas de fato e podem ser inconsistentes com condicbes que
ndés sabemos que sédo o caso. [A condugdo de um experimento de
pensamento] exige uma suspensdo de descrenga, pois nos solicita
cogitar cenarios que nés sabemos que ndo sdo e que muitas vezes
nao poderiam ser o0 caso. [A conducdo de um experimento de
pensamento] depende de pressuposi¢cdes de fundo sobre quais
compromissos precisam ser mantidos, quais compromissos precisam
ser relaxados e quais compromissos devem ser abandonados ao
cogitar o cenario imaginativo. (ELGIN, 2014, p. 231)

Dessa forma podemos concluir que tanto as obras de ficcdo quanto os
experimentos de pensamento cientifico sdo construgdes imaginativas que avangam
a compreensdao exemplificando caracteristicas e mostrando suas possiveis
consequéncias. Assim, a partir da proxima se¢ao, vamos argumentar que, seguindo
uma interpretagdo do utopianismo cientifico de Neurath em conjunto com o uso de
obras de ficcdo como experimento de pensamento a partir das ideias de Elgin, a
ficgdo, em especial a ficcdo cyberpunk, pode ser utilizada como uma ferramenta
para estimular a reflexdo sobre a relagdo de individuos humanos com uma cultura
amplamente transformada pelas tecnologias. Da mesma forma que no exemplo
apresentado por Elgin, em que as pessoas podem utilizar o livreto com ficgbes para
escolher a tinta com a qual pintarao a parede, a nossa reflexdo sobre como lidar
com o0 avango das tecnologias na sociedade também pode ser antecipada e

exemplificada pela arte.

8 As utopias, no sentido proposto por Neurath, como argumenta da Cunha (2015),
podem ser comparadas a modelos cientificos por representarem uma variedade de aspectos
de uma sociedade imaginaria, oferecendo as condi¢des contrafactuais que possibilitam que
um tal arranjo social exiba o comportamento previsto pelo nosso conhecimento cientifico
social de fundo. Com isso, as operag¢des com utopias propostas por Neurath no utopianismo
cientifico também envolvem selec¢éo, isolamento de variaveis, controle e manipulagcéo de
eventos a fim de evidenciar determinados fendmenos. Essa afirmagao pode ser vista como
simples consequéncia daquilo que Elgin defende, isto &, da concepg¢ao de que obras de
ficcdo em geral possibilitam essas operacgoées, ja que utopias, a rigor, sao ficcbes. Porém, a
perspectiva de Neurath traz uma metodologia para essas operagbes especificamente no
contexto das ciéncias sociais.
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Obviamente, em sua maioria, essas obras de ficcdo ndo foram projetadas
como um experimento social, € nem sempre sua leitura tem como objetivo realizar
um experimento de pensamento cientifico. Levando isso em consideragao, nesta
pesquisa buscamos defender que um dos caminhos para a comunidade cientifica
discutir um planejamento tecnossocial é localizar a discussdo desses avangos
dentro das obras do universo cyberpunk, orientando assim a leitura e interpretagao
dessas obras como experimentos de pensamento para que pessoas além da propria
comunidade cientifica também possam refletir e participar das decisdes politicas

acerca das implementagdes tecnoldgicas em sociedade.
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3 CIBERCULTURA E UNIVERSO CYBERPUNK: A FICGAO COMO GUIA

Em Cyberpunk and cyberculture, Dani Cavallaro (2000, p. 5) afirma que a
partir da década de 1950 a ficcdo cientifica se demonstrou cada vez mais
interessada em trabalhar com os efeitos da tecnologia no dia a dia. Movimentos
artisticos e literarios que surgiram naquele momento tratavam de questdes como a
poluicdo ambiental e a relagdo da tecnologia com crimes e sexualidade. Nesse
contexto, as vertentes que compdem o movimento literario cyberpunk focaram seus
roteiros nos impactos da tecnologia nas sociedades presentes e futuras, tendo

adicionado, para além disso, elementos da tecnologia computacional.

O termo “cyberpunk’ foi apresentado pelo autor Bruce Bethke quando um de
seus contos, com o mesmo titulo, foi publicado na revista Amazing Science Fiction
Stories em 1983. Aproximadamente um ano apos essa publicagado o autor Gardner
Dozois utilizou o mesmo termo (cyberpunk) em um artigo no Washington Post para
descrever o tipo de ficcao escrita por autores como Sterling, Cadigan e William
Gibson.

Como nos casos anteriores, o “cyber’ de cyberpunk faz referéncia a
cibernética e tecnologias. Ja o componente “punk” surge do movimento musical e
ideoldgico da década de 1970 e sugere que 0s personagens principais desses
universos sdo pessoas a margem da sociedade, que desafiam a cultura urbana.
Segundo André Lemos (2004) o termo designa um movimento literario no género da

ficgdo cientifica que une altas tecnologias e caos urbano:

As historias cyberpunk falavam de individuos marginalizados em
ambientes culturais de alta tecnologia e caos urbano [...]. Como em
qualquer cultura, havia aqueles que viviam como marginais,
criminosos, parias, ativistas, visionarios. O foco da narrativa esta
nestes individuos e em como eles subvertiam o uso das ferramentas
tecnoldgicas criadas pelo sistema, para diversos objetivos. Essa € a
parte punk da ficgdo cyberpunk. Os protagonistas sao anti-heréis que
transitam com implantes (ciborgues) por espacos fisicos e
informacionais em um cenario sécio-politico em que corporacgées
gigantescas dominam todos os campos da sociedade, substituindo
até mesmo governos nacionais. (LEMOS, 2004, p. 12)
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Essas correntes se desenvolveram refletindo sobre o avango da tecnologia
nas sociedades, chegando a abordar temas que as aproximam da filosofia

contemporanea:

A cibercultura, ambiente saturado pela tecnologia eletrénica, e sua
representacdo ficcional no cyberpunk nos obrigam a reavaliar
drasticamente as ideias de tempo, realidade, materialidade,
comunidade e espaco. A lacuna entre o presente e o futuro torna-se
cada vez mais estreita, a medida que as fantasias futuristas da ficcdo
cientifica classica se tornam partes integrantes do aqui e agora.
(CAVALLARO, 2000, p. 11)

Na epigrafe desta pesquisa, escolhi por trazer uma citacdo da autora de
ficcdo cientifica Ursula LeGuin. Essa escolha, evidentemente, ndo foi por mero
acaso. A autora afirma que nds, enquanto sociedade, precisamos de escritores que
imaginem territérios reais para a liberdade e a esperanga. Como explorei no primeiro
capitulo, durante essa pesquisa desenvolvi uma ideia de ciberespaco como um
ambiente que ainda esta em construcdo, e se mostra como possibilidade de
mudancas efetivas na forma como vivemos em sociedade. Essas mudancas podem
seguir caminhos desiguais, baseados em interesses puramente capitalistas, ou
buscar romper “valores” ja bastante deturpados que ainda regem algumas entidades

de nosso mundo fisico.

Na dedicatoria, entreguei essa pesquisa aos leitores e escritores da
imaginacdo. Que agora ouso tentar explicar quem sdo para mim: aqueles que
experimentam na sua imaginagdo universos de esperanga, ou desesperanca.
Universos de possibilidades, mudangas e tecnologias ainda inexploradas. Muitas
vezes, somos condicionados a ter uma visdo de mundo limitada ao que ja é
conhecido, em sistemas politicos, econdbmicos e educacionais. O futuro das nossas
sociedades tecnoldgicas, em contrapartida, ainda € desconhecido. Pierre Lévy
afirmou que “a cibercultura expressa o surgimento de um novo universal, diferente
das formas culturais que vieram antes dele” (1999, p. 15). Donna Haraway também
acredita que as mudangas tecnolégicas podem trazer consigo mudancgas
substanciais nas expectativas e formas de ver o mundo: “uma mudanga de

perspectiva pode nos capacitar, de uma forma melhor, para a luta por outros
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significados, bem como para outras formas de poder e prazer em sociedades
tecnologicamente mediadas” (2000, p. 45). Conforme Dani Cavallaro (2000) as
ficgdes cyberpunk questionam o que realmente nos torna humanos, além de

destacar o status provisério de todas as definicbes de valor, racionalidade e verdade.

O utopianismo cientifico de Neurath sugere que trabalhemos com ordens
sociais imaginarias para explorar as possibilidades de futuro da sociedade existente,
buscando ir além do conhecimento sobre o passado e sobre o presente. A teoria de
Catherine Elgin sugere que as obras de ficcdo podem ser interpretadas como
experimentos de pensamento. Neste capitulo, buscaremos entdo aplicar essas
teorias em conjunto, de forma que utilizaremos as obras de ficgdo cientifica do
universo cyberpunk como guias para a exploragdo da forma de aplicagdo de
determinadas ferramentas tecnoldgicas em sociedade. Afinal, como veremos a
seguir, através dessas obras podemos encontrar diferentes caminhos para a

transgressao e nao-conformismo com o ciberespacgo que estamos construindo.

Nosso objetivo, vale ressaltar, ndo sera o de determinar qual é o melhor
caminho para a cibercultura em que vivemos - ou viveremos. Afinal, tendo a
concordar com Neurath quando este sugere que uma pluralidade de planos deva ser
levada em consideracdo e que, enquanto cientistas, devemos explorar e indicar
diferentes caminhos. O que pretendemos fazer € principalmente mostrar que as
obras de ficgdo do universo cyberpunk, podem ser utilizadas no papel das utopias de
Neurath, de forma que poderemos comparar essas ordens sociais imaginarias com a
ordem social existente, incentivando importantes reflexdes a respeito dos avancgos

tecnossociais.

3.1 NEUROMANCER HOJE: QUESTOES SOCIOPOLITICAS NO
CIBERESPACO

Em nossa reflexdo sobre esses avangos, usaremos como pano de fundo a
obra de William Gibson. Essa escolha se da principalmente por conta de seu livro,
Neuromancer, publicado em 1984, ser considerado um dos marcos do inicio do
subgénero da fic¢ado cientifica cyberpunk. A obra teve duas sequéncias, Count Zero

(1986) e Mona Lisa Overdrive (1988) formando assim a conhecida Trilogia do



45

Sprawl, devido ao nome do aglomerado urbano onde se passa a historia. Ao
tratarem de questdes que envolvem o desenvolvimento da tecnologia em sociedade,
e os efeitos disso nos costumes sociais, o autor desenvolve uma linguagem
tecnologica inovadora para o momento em que escrevia, abordando temas como a
dependéncia dos aparelhos tecnoldgicos e o relacionamento, desenvolvimento, e
reconhecimento do corpo-maquina. Além disso, as obras também mostram questdes

que discutimos hoje ao desenvolver nossa propria cibercultura.

A leitura de Neuromancer (1984) inicia-se de uma forma bastante turbulenta.
O excesso de novidades, informacdes e sensacgdes trazidas pelo autor traduzem
algumas sensagdes de como seria viver em um universo cyberpunk. A primeira frase
do livro — “O céu sobre o porto tinha cor de televisdo num canal fora do ar”
(GIBSON, 2016[1984], p. 1) — demonstra como o personagem principal, assim como
todos os demais, automaticamente associa uma imagem natural (o céu) ao mundo
tecnolégico (a cor da televisdo). Um universo cyberpunk € um universo onde a
tecnologia avancou tanto, e com tanta velocidade, que os personagens nao foram
capazes de acompanhar e escolher entre as diferentes consequéncias da relacao

entre tecnologia e sociedade.

Antes de continuarmos, acredito ser importante localizar vocé, caro leitor,
sobre a historia geral presente no universo de Gibson que escolhemos abordar
nesta pesquisa. Neuromancer se passa em um futuro tecnoldgico distdpico, no qual
grandes corporagdes triunfaram, controlam e governam o mundo. No romance, a
tecnologia avancou de forma que permitiu que os seres humanos entrem em uma
matrix onde podem viver uma espécie de “segunda vida”’. Case é o anti-heroi
protagonista da histéria, um hacker que foi punido pelo seu antigo empregador por
roubar dados da empresa, e, por conta disso, ndo consegue mais acessar O
ciberespaco. Dessa forma, Case passa a viver de pequenos delitos em Night City,
uma periferia da cidade japonesa de Chiba, e saudosamente tenta se desligar dos

limites de sua carne através do uso intenso de drogas:

Danificaram seu corpo com uma micotoxina russa dos tempos de
guerra. [...] O estrago foi minucioso, sutil e profundamente eficiente.
Para Case, que vivia até entdo na exultagcdo sem corpo do
ciberespaco, foi a Queda. Nos bares que frequentava em seu tempo
de cowboy fodao, a postura da elite envolvia um certo desprezo
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suave pela carne. O corpo era a carne. Case caiu na prisao da
propria carne (GIBSON, 2016[1984], p. 26)

Na obra de Gibson a vida social como um todo foi transferida para o
ciberespacgo, essa realidade virtual onde as vidas agora acontecem, é ali que as
relagdes sociais e comerciais tendem a serem realizadas. Assim, essa falta de
acesso vivenciada pelo anti-heroi representa uma falta de acesso a experiéncia de
ser social. Contudo, o destino de Case parece poder mudar quando ele recebe uma
proposta de trabalho capaz de reverter a sua situagdo. Wintermute, a Inteligéncia
artificial responsavel pela organizacdo da missdo para qual Case esta sendo
contratado, oferece uma cirurgia para eliminar as toxinas que o impedem de acessar
o0 ciberespacgo, contudo, isso o tornaria bioquimicamente incapaz de absorver

drogas.

A proposta do trabalho é trazida para Case pela personagem Molly, que
acaba por se tornar sua companheira durante esta nova misséo. Molly € uma mulher
que rompe barreiras, no mesmo sentido que Donna Haraway afirma que um ser
ciborgue é capaz de romper. Descrita como uma mulher atraente para os padrodes,
seu cabelo é curto, o corpo é magro, musculoso e altamente alterado com diversos
tipos de implantes, que ainda veremos nesta dissertagdo. A personagem, que se
torna central no livro, ndo se encaixa nas caracteristicas estereotipadas de mulher
indefesa e fraca, em verdade, ela é agressiva e costuma garantir a seguranca de
Case durante toda a narrativa. Os implantes e melhorias tecnolégicas em seu corpo,

simbolizam o poder de reversdo desses estereotipos.

Donna Haraway também afirma que nas sociedades tecnoldgicas “as
dicotomias entre mente e corpo, animal e humano, organismo e maquina, publico e
privado, natureza e cultura, homens e mulheres, primitivo e civilizado estdo todos em

questao” (2000, p. 63). No universo cyberpunk outra dicotomia bastante desafiada é
a entre o artificial e o natural. A tecnologia disponivel em Neuromancer, permitiu que
os humanos criassem Inteligéncia Artificial capaz de sentir e desenvolver
necessidades proximas aos de humanos, ao mesmo tempo em que muitos humanos
perderam sua “humanidade”, vivendo no limite entre si mesmo, préteses e

implantes. Segundo Marcia Gomes, Rodolfo Londero e Michelle Nascimento (2009)
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a inteligéncia artificial exprime a humanizagdo da maquina, e o ciborgue, a

experiéncia de mecanizagao do homem. Para Dani Cavallaro:

O cyberpunk de Gibson leva a tecnologia virtual varios passos
adiante postulando a possibilidade de uma conexao neural direta
entre o cérebro humano e o computador. Esta ligacao € realizada por
meio de eletrodos ou tomadas, situadas atras da orelha, que podem
receber chips e, assim, dar acesso a memoaria digital. Uma vez que
esses gadgets estdo no lugar, os corpos e as mentes humanas néo
apenas ficam em posicdo de entrar numa relagdo intima com os
computadores. Eles também se tornam capazes de acessar o
espaco virtual definitivo, o ciberespaco, e interagir com outros corpos
e mentes na construgdo de mundos inteiros a partir de dados
(CAVALLARO, 2009, p. 28)

Embora (ainda) ndo o acessamos através de eletrodos e biochips, ao
pensarmos nos dias de hoje, como debatido anteriormente nesta pesquisa, o
ciberespaco ja pode ser considerado uma parte essencial da vida humana. Embora
nao exista fisicamente, no sentido geografico, o ciberespaco exerce grande
influéncia sobre o desenvolvimento mundial e aos poucos ja nao diferenciamos mais

nossas vidas digitais da vida de fora das telas.

Como exemplo dessa busca por habitar o ciberespacgo, podemos citar Tuvalu,
0 pais composto por um conjunto de ilhas no Oceano Pacifico que devido ao
aumento do nivel do mar por conta do aquecimento global esta correndo risco de
desaparecer nos proximos anos. De acordo com o jornalista Paulo Paiva(2023), em
busca de continuar existindo como um povo e nacdo, Tuvalu busca se tornar a
primeira nacao digital do mundo, digitalizando ndo sé as configuragdes
fisico-geograficas da ilha, mas também os costumes tradicionais dos moradores.
Simon Kofe, atual ministro da justica de Tuvalu, anunciou em dezembro que o pais
ja mapeou tridimensionalmente todas as ilhas que compdem seu territorio, esta
criando um passaporte digital para que as pessoas possam continuar se casando e
participando de elei¢des e também tem perguntado aos cidaddos o que eles
gostariam de trazer para a nacgdo digital. As respostas, que vao desde dangas
tradicionais, aos sons, linguagens e histérias serao todas digitalizadas e fardo parte

do acervo de Tuvalu Digital.

Este caso, recente e ainda pouco discutido, explora como instituicdes

postuladas no nosso mundo fisico, como a definicdo do que € um Estado, ainda
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passarao por mudancas e adaptacdes. No caso de Tuvalu, o pais alterou sua
constituicido e deixou de definir o Estado como um territério definido e uma
populacdo permanente, passando para “o Estado de Tuvalu, dentro do seu quadro
histérico, cultural e juridico, permanecera permanentemente no futuro”. Acredito que
essas postulacbes nao serao suficientes, e muitas discussbes micro e macro

politicas ainda acontecerdo em respeito ao assunto.

O ponto central, para nds, é que o ciberespago se mostra como um novo
mundo a ser habitado, afinal, nele desenvolvemos cultura (a cibercultura) e praticas
sociais como a educacao, politica e lazer podem ser readaptadas a essa nova forma
de viver. Esse espacgo digital que hoje habitamos torna necessario também o
desenvolvimento de um pensamento ético que envolva as relagdes que sao criadas
em funcdo dele. Afinal, o ciberespagco é habitado por pessoas reais, que
desenvolvem e compartiham identidades, gostos musicais, artisticos,
relacionamentos amorosos, de trabalho, enfim, os valores sociais sdo adaptados
para esse novo espago. Ao envolver pessoas reais, o ciberespaco trata de
fendbmenos sociais e culturais reais que, como ja explicitado anteriormente, sdo
extremamente complexos. Apesar de ndo ser, oficialmente, um cientista social,
William Gibson cita a complexidade impensavel presente na cibercultura ao definir o

ciberespago como:

Uma alucinagdo consensual vivenciada diariamente por bilhdes de
operadores autorizados, em todas as nagdes, por criangas que estao
aprendendo conceitos matematicos... uma representacdo grafica de
dados abstraidos dos bancos de todos os computadores do sistema
humano. Uma complexidade impensavel. Linhas de luz alinhadas no
nao espago da mente, aglomerados e constelagbes de dados.
(GIBSON, 2016[1984], p. 77)

Embora o ciberespago ndo seja o que era até pouco comumente chamado de
“realidade”, no sentido fisico, a sua virtualidade® é aceita por todos. A definigdo de
Gibson é considerada classica por evidenciar o sentido fantastico de muitas das
experiéncias vividas e compartilhadas em sociedade, que, no ciberespacgo, séo
intensificadas. Novas formas de conhecimento sao criadas, e a fisicidade nao é

suficiente para determinar a realidade. Talvez o maior e mais claro exemplo de

® Lembrando que o sentido de virtualidade que abordamos aqui é aquele elaborado no
primeiro capitulo desta pesquisa a partir de Pierre Lévy.
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“alucinacao consentida” € a economia enquanto pratica social, o dinheiro, por si s0,
ja explicita uma relagdo totalmente iluséria, quando trocamos nossa forgca de
trabalho por um pedago de papel com o qual acreditamos que conseguiremos algum
conforto. No ciberespago, a economia também ¢ digitalizada e evidencia ainda mais

esse carater ilusorio.

Como ja citado anteriormente, muitas instituigbes bancarias surgem e se
mantém fixadas apenas no ciberespaco. Mas, para além das instituicbes, estamos
passando por um momento onde moedas digitais vém ocupando um espago central
nas transagdes financeiras. De acordo com a Agéncia Senado, portal de noticias do
Senado Federal, em 2021 apenas 3% do dinheiro disponivel para operagbes no
Brasil estava em forma de papel. O Banco Central do Brasil, por exemplo, ja
anunciou que planeja langar o Drex ou real digital até o final de 2024. A moeda
digital surge como uma alternativa ao dinheiro fisico, sendo uma CBDC (Central
Bank Digital Currency), ou seja, uma nova representagdao da moeda oficial regulada

pelo Banco Central do pais:

A diferenga entre a moeda atual e o real digital é que este nao
podera ser convertido em cédulas. O cidaddao recebera cédigos
gerado pelo Banco Central indicando os valores. A intengcao do
governo € que o real digital faga parte do cotidiano da populagéo.
Podera ser usado em pagamentos, compras, transagcbes e
investimentos. [...] O real digital sera emitido pelo BC e distribuido
por meio de bancos, instituicdes financeiras e demais participantes
dos atuais sistemas de pagamentos. Uma das vantagens é seu uso
em qualquer lugar do mundo, sem necessidade da converséo por
meio de bancos. (SENADO, Federal, 2021)

O Senado Federal brasileiro acredita ainda que o real digital deva inibir a
lavagem de dinheiro no pais, visto que toda sua movimentagao sera registrada. Ao
tratar do mercado e economia em sociedades com cultura high-tech, Donna
Haraway (2000, p. 78) também afirma que os meios de transferéncia eletrénica de
dinheiro trardo consigo mais sistemas de vigilancia, o que acarretara em mudancas
fundamentais nos formatos de Economia social. Em Neuromancer, por exemplo, a
economia digital foi desenvolvida a tal ponto de tornar as moedas fisicas obsoletas,

sendo que seu uso ocorre de maneira quase exclusiva no mercado negro. Case, 0
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personagem principal, que € um “cowboy”’’, apds tentar roubar dos seus préprios

empregadores, tem todo o seu dinheiro convertido em moeda fisica:

Uma pilha gorda de velho dinheiro de papel que circulava sem fim
pelo circuito fechado dos mercados negros do mundo [...] Era dificil
fazer negociacbes comerciais legitimas com dinheiro vivo no Sprawl,
no Japéo, ja era ilegal (GIBSON, 2016[1984], p.26)

Embora hoje o dinheiro vivo ndo esteja nem perto de se tornar ilegal, ainda
assim, gradualmente esse método de escambo torna-se incomum e, até mesmo,
desagradavel. No Brasil, por exemplo, desde o desenvolvimento do PIX pelo Banco
Central, compras e vendas em comércios e industrias acontecem de forma
totalmente digital, ao ler um cédigo QR, digitar numeros numa tela, e trocar por algo
fisico do nosso interesse. O sistema de pagamento que é instantaneo e fixado no
ciberespago se tornou um dos principais métodos de pagamento, sendo que de
acordo com o Banco Central, em 2022, 29% de todas as transagdes registradas no
pais foram realizadas através do PIX, superando métodos ja amplamente utilizados
como cartdo de crédito e débito, conforme podemos perceber no grafico retirado do
site do Banco Central, o crescimento e confianca neste método de pagamento digital

€ exponencial:

Figura 2: Grafico Quantidade de Transagdes PIX no Brasil
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' Termo utilizado por William Gibson para se referir ao que chamamos hoje de hackers.
" Disponivel em: https://www.bcb.gov.br/estabilidadefinanceira/estatisticaspix
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Obviamente, essa nao € a unica instituicido que demonstra como a sociedade
vem construindo uma ilusdo consensual no que diz respeito a forma como
habitamos o ciberespaco. As relagcbes de trabalho também vém explorando o
ciberespagco como um novo universo a ser habitado, afinal, muitas pessoas que
vivem em nosso espaco fisico ja trabalham exclusivamente no mundo digital. Esse
processo no territorio brasileiro ainda ocorre de maneira lenta, mas a pandemia de
Covid-19 intensificou a adocdo do sistema remoto de trabalho em algumas
empresas. Segundo a Organizagdo Internacional do Trabalho (OIT, 2021), em 2021,
ano seguinte ao apice da pandemia, entre 20 e 30% dos assalariados da América
Latina trabalhavam no sistema remoto. Com o fim da pandemia e,
consequentemente, do isolamento social, algumas empresas retomaram o método
antigo de trabalho, enquanto outras mantiveram as mudangas adotadas. De acordo
com o texto “Os Condicionantes do Teletrabalho em Potencial no Brasil”, publicado
em janeiro de 2023 pelo IPEA (Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada),
instituicdo vinculada ao Ministério do Planejamento e Orcamento do Brasil, 22,6%
das ocupacbes atuais no Brasil tém o potencial de serem realizadas de forma
remota (IPEA, 2023).

As relagdes de trabalho sao, atualmente, um dos principais dominios
amplamente transformados pelos avangos tecnoldgicos, a medida que a tecnologia
se torna cada vez mais presente no cotidiano, mais essas relagdes sao alteradas e
mais pessoas sao afetadas. Nos ultimos anos ha um movimento que acontece
principalmente na Europa, mas também ja recebe atengcdo em outros continentes,
em que se busca uma redugdo na jornada de trabalho para apenas 4 dias na
semana ao invés de 5. Em paises como Irlanda, Espanha e Bélgica, diversas
empresas aderiram ao movimento e dissolveram a jornada de 38 horas semanais
em 4 dias da semana — e tiveram bons resultados, decidindo manter o arranjo
permanentemente (cf. Shalders 2023). Além disso, funcionarios publicos na Bélgica
receberam o direito de desligar telefones celulares e outros dispositivos de
comunicagdo e nao responder mensagens relacionadas ao trabalho fora do seu
horario de expediente — os chefes ndao podem mais repreendé-los por isso (cf.

Parker 2022). Essas decisbes empresariais € governamentais tém como obijetivo
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reduzir os problemas psicolégicos e o desgaste dos trabalhadores causados pelo

excesso de trabalho, bem como aumentar a produ¢do de maneira saudavel.

Outro pais que tem servido de exemplo para o movimento de reducdo na
jornada de trabalho é a Islandia. O pais tem realizado testes de redugao na carga
horaria de trabalho semanal a fim de conseguir reduzir o nivel de estresse entre os
trabalhadores. De acordo com uma noticia publicada na Forbes em fevereiro de
2022:

Entre 2015 e 2019 a Islandia fez testes de 35 a 36 horas de jornada
semanal, sem nenhum corte no pagamento. [...] O estudo levou a
uma mudancga significativa na Islandia, em que aproximadamente
90% da populagédo trabalhadora agora tém jornada reduzida ou
outras flexibilizacdes. As taxas de estresse laboral e burnout cairam.
Houve uma melhora no equilibrio entre vida e trabalho. (KELLY,
2022)

Nota-se que os poucos movimentos e estudos sobre a importancia do lazer e
descanso para o desenvolvimento econémico e social saudavel trazem resultados,
aparentemente, positivos: a economia pode sobreviver a redugcdo da carga de
trabalho e a vida em sociedade parece s6 ter a ganhar com isso. Contudo, é
importante notarmos que essa adaptagcédo para o mundo digital vem ocorrendo sob
os pilares do sistema capitalista, que tende a priorizar a produtividade mercantil. Em
Creating Capabilities, por exemplo, a filosofa Martha Nussbaum (2011) afirma que o
desenvolvimento econémico precisa de uma nova abordagem tedrica se for para
responder aos problemas mais urgentes das pessoas. Visto que os paises
dependem e respondem a rankings internacionais, geralmente relacionados ao PIB
(Produto Interno Bruto), que afetam sua reputagao, os governos sao encorajados a
focar principalmente no crescimento econdmico, sem atentar aos padrbes de vida
dos seus habitantes mais pobres, ou investir em areas como saude e educagao

publica.

Em “In Praise of Idleness”, Bertrand Russell aborda a problematica acerca da
supervalorizagdo moral do trabalho como um fim em si mesmo nas sociedades
modernas. De acordo com ele, mesmo apds os avangos cientificos de organizagao

dos meios de produgdo durante as guerras demonstrarem que as populagdes
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poderiam se manter confortaveis com sua capacidade de trabalho reduzida, nao

houve um movimento de redugéo significativa da carga horaria de trabalho.

Para Russell, por vivermos em uma sociedade moderna que supervaloriza a
moral do trabalho como um fim em si mesmo, tende-se a associar o 6cio a miséria.
No mesmo ensaio, para esclarecer esse movimento, Russell (2004 [1935], pp. 6-7)
realiza um experimento de pensamento ao sugerir que imaginemos a seguinte
situacdo: Ha uma fabrica de alfinetes onde se produzem tantos alfinetes quanto o
mundo necessita; para isso, os funcionarios dessa fabrica trabalham oito horas por
dia. Gragas aos avangos tecnoldgicos, surge uma nova ferramenta através da qual o
mesmo numero de pessoas, na mesma quantidade de tempo, passa a produzir o
dobro de alfinetes. Como é de se imaginar, o mundo nao precisa do dobro de
alfinetes. Além disso, eles ja sdo tao baratos que dificiimente uma baixa nos pregos

causaria maior procura e aumento no numero de vendas.

Em um mundo sensato e justo, de acordo com Russell, todos os interessados
na fabricagdo de alfinetes levariam seus funcionarios a trabalharem quatro horas ao
invés de oito, sendo que todo o resto continuaria como antes: mesma quantidade de
alfinetes produzidos, mesmos salarios, mesmo lucro. Contudo, nossa sociedade
moderna tende a realizar um movimento de atenuacdo das diferencas, o
empregador, ao perceber a possibilidade de aumentar seus lucros individuais,
demite metade dos funcionarios, deixando-os sem nenhum salario ou trabalho,
enquanto a outra metade dos funcionarios continuara trabalhando oito horas por dia,
pelo mesmo salario, contudo produzindo duas vezes mais com o auxilio da nova
ferramenta. Por fim, teremos metade das pessoas sobrecarregadas de trabalho, em
busca de um constante aumento na produg&o para garantir seu emprego, e a outra

metade totalmente ociosa.

Ao serem demitidas, essas pessoas viveriam no completo écio, mas por néo
receber mais um salario acabariam sendo levadas a miséria financeira. A metade
ociosa entdo tera momentos de descanso e prazer, contudo, por nao possuir mais

seguranca financeira, acabara infeliz.
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Para Russell (2014 [1935], p. 15), “os métodos modernos de produgao nos
deram a possibilidade de facilidade e seguranga para todos; nés escolhemos, em
vez disso, ter excesso de trabalho para alguns e fome para outros”. Percebemos
aqui que se os avangos tecnoldgicos fossem aplicados de forma a priorizar o
equilibrio social ao invés do lucro individual, a carga horaria de todos poderia ser
reduzida para quatro horas diarias. E embora os avangos tecnolégicos oportunizem
uma sociedade composta de pessoas menos exaustas, a aplicagao das ferramentas

tecnologicas ndo tem sido pensada com esse objetivo.

Lévy afirma que o desenvolvimento do microprocessador na década de 1970
abriu uma nova fase na automacao e producgao industrial, onde cada vez mais se

= ”

buscava aumentar a produtividade. “Desde entdo”, como nos diz Lévy (1999, p. 31),
“a busca sistematica de ganhos de produtividade por meio de varias formas de uso
de aparelhos eletrénicos, computadores e redes de comunicagdo aos poucos foi

tomando conta do conjunto de atividades econdmicas”.

Essa busca sistematica por aumento de produtividade através das
tecnologias, muito presente em ficgdes cyberpunk, € também abordada, de forma
critica, pelo filésofo e sociélogo Byung-Chul Han. No livro A Sociedade do Cansaco,
Han (2007, p. 23) afirma que “a sociedade do século XXI ndo é mais a sociedade
disciplinar, mas uma sociedade de desempenho. Também seus habitantes ndo se

chamam mais ‘sujeitos da obediéncia’, mas sujeitos de desempenho e produgao”.

Na sociedade disciplinar que nos antecede, as atividades eram controladas, e
o funcionamento social mantido através das proibicbes explicitas ou implicitas;
aqueles que fugissem as regras, eram considerados loucos. Na sociedade do
desempenho, passamos de um excesso de proibicdes para o excesso de
positividade. As redes sociais sdo uma o6tima forma de avaliarmos como esse
excesso de positividade age em sociedade. Geralmente estes ambientes digitais sdo
bombardeados de mensagens motivacionais como “Busque seu préprio sucesso’;
“‘Seja grato, seja feliz’; “Trabalhe enquanto eles dormem”, através das quais a
felicidade ja ndo é mais vista como um valor a ser alcangado, mas sim uma
obrigagcdo. Através de mensagens fantasiadas de positividade, busca-se uma

constante producéo.
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Essa e outras caracteristicas da sociedade do desempenho causam em seus
viventes a impressao de que todos podem tudo, e que se vocé nao alcangou algum
objetivo especifico, € apenas porque ainda nao se esforgou o suficiente. Isso
acarretara outro diagnostico apresentado por Byung Chul-Han: na sociedade do
desempenho, o excesso de positividade nos faz acreditar que podemos conquistar
qualquer objetivo, basta produzirmos constantemente. Por conta disso, passamos a
exigir de n6és mesmos grandes producgdes e rapidos resultados. Geralmente ndo é
possivel alcangar esse ideal imaginario e nos culpamos por isso. Para o autor,
quando esse eu-ideal nao é alcangado, o eu-real se vé como um fracassado, e esse
cansago extremo se expressa em noés através das doengas neuroldgicas. Quando
nao conseguimos nos adaptar a esse ritmo de constante produgao que existe ao

nosso redor, tendemos a colapsar em nés mesmos.

3.1.1 DESIGUALDADE SOCIAL EM REDE

A pesquisa sobre “Os Condicionantes do Teletrabalho em Potencial no Brasil
(IPEA, 2023) também evidencia outra caracteristica muitas vezes presente no
desenvolvimento da cibercultura que é o aumento das desigualdades sociais. Como
ja debatido anteriormente na leitura de Pierre Lévy, diferentes classes sociais sao
diferentemente ativas na constru¢do do ciberespaco, geralmente, quanto menor a
capacidade financeira e educacional, menores as chances de participagdo. No caso
dos trabalhos com potencial de ocupagao remota, ou seja, através do ciberespaco,
se nota uma maior participagdo de cargos com ensino superior completo (90,2%),
sendo ainda constituido por pessoas em sua maioria brancas (67,8%) e do género

masculino (54,5%).
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Figura 3: Grafico Distribuicdo da massa salarial do teletrabalho potencial, por género

Brasil: distribuicado da massa salarial do teletrabalho potencial, por género
(12 trim./2022)
(Em %)

4 . N

Homem Mulher

\ /

Fonte: PNAD Continua/IBGE.

Figura 4: Grafico Distribuigdo da massa salarial do teletrabalho potencial, por raga ou cor

Brasil: distribuicao da massa salarial do teletrabalho potencial, por raca ou cor
(12 trim./2022)
(Em %)

/ \

Branca Preta ou parda

\

Fonte: PNAD Continua/IBGE.

Figura 5: Grafico Distribuicdo da massa salarial do teletrabalho potencial, por nivel de escolaridade
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Brasil: distribuicao da massa salarial do teletrabalho potencial, por nivel de
escolaridade (1¢ trim./2022)
(Em %)

1,3 1,1

Sem instru¢do ou Fundamental completo Médio completo ou Superior completo
fundamental incompleto ou médio incompleto superior incompleto ou pés-graduacao

Fonte: PNAD Continua/IBGE.

Fontes Figuras 3, 4 e 5: IPEA, 2023, p. 10 - 11.

As desigualdades sociais dentro da cibercultura védo muito além do ambito
trabalhista. No Brasil, por exemplo, essa desigualdade parte desde o acesso e ainda
€ bastante presente nas diferentes classes sociais. Resultados da TIC Domicilios
2023, indicam que a porcentagem de domicilios com acesso a internet por classe no
Brasil € de: 98% para as classes A e B; 91% para a classe C e 67% para as classes
D e E. Ao se tratar de domicilios com computador, a discrepancia se torna ainda

maior, como podemos observar nos graficos abaixo:

Figura 6: Grafico domicilios com acesso a internet, por classe (2015 — 2023)

DOMICILIOS COM ACESSO A INTERNET, POR CLASSE (2015-2023)

Total de domicilios (%)

99 99

A
95

80
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Figura 7: Grafico domicilios com computador por classe (2023)

DOMICILIOS COM COMPUTADOR, POR CLASSE (2023)

Total de domicilios (%)

99

Classe

Fonte Figuras 6 e 7: TIC Domicilios 2023, p. 7 e 10

Alguns movimentos da cibercultura afetam diferentes classes, géneros e
racas de diferentes formas, contudo, ha um fenébmeno que vem causando problemas
em praticamente as escamas sociais: as Fake News. Estas s&o noticias falsas que
rapidamente circulam nas diferentes plataformas digitais, imitam o formato
jornalistico ou midiatico com a intencdo de enganar os leitores, propagando a
circulagdo de mentiras, geralmente com interesses politicos, econémicos e/ou
ideoldgicos, desta forma, elas devem ser compreendidas como uma ferramenta de
desinformacéao, visto que sua intengdo é exatamente a de espalhar mentiras e
enganar a populagdo. O consumo e compartihamento de fake news séao
influenciados por fatores como educacao formal, nivel de leitura e interpretacdo de
texto. Em Neuromancer a questao da desinformagao proposital também é abordada,
quando grupos como o0s Panteras Modernos (grupo de hackers) trabalham
‘injetando doses cuidadosamente preparadas de desinformagdo” (GIBSON,
2016[1984]), através dos sistemas de video e comunicagao de grandes empresas do

Sprawl, para manipular a populagéo a acreditar naquilo que lhes for conveniente.

Durante a pandemia de Covid-19, além de lidar com o virus, tivemos de
enfrentar também a propagacéo de noticias falsas acerca da origem da doenca,

acerca de falsos tratamentos e desinformacgao sobre a vacinagdo. Estas noticias
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tornavam ainda mais dificil o trabalho educacional necessario para conter o
espalhamento da doencga, no Brasil ainda viviamos um infeliz momento politico, com
importantes figuras governamentais questionando as evidéncias cientificas e
difundindo noticias falsas publicamente. A influéncia politica que as fake news
podem gerar também sao um topico principal a ser abordado ao se tratar do
desenvolvimento do ciberespacgo, afinal, desde as eleicbes americanas de 2016
ficou evidente a capacidade de manipulagao eleitoral através dessas noticias falsas.
Para Mendonca, Freitas, Aggio e Santos (2023):
A dindmica de operagéo das plataformas digitais e a reprodugéo social de vieses
objetificados em algoritmos mostram que esses processos ndo sao meramente
escolhas comportamentais individuais, mas se ligam a fenbmenos mais amplos de
reconfiguragdo da forma como lidamos com informagbes. Seja por meio de
curtidas, compartilhamentos ou buscas, os robds de plataformas digitais teriam
papel relevante na proliferacdo de fake news [...]. Em 2017, quando o Twitter
contava com 330 milhdes de usuarios, calculava-se que, entre as contas, havia
entre 9% a 15% que eram bots, ou seja, 29 milhdes [...]. Além disso, estima-se
que mais de 60 milhdes de perfis falsos tenham infestado o Facebook com
conteudo politico durante as eleigbes de 2016 nos Estados Unidos. A forte
presenca de robds contribui para impulsionar um ciclo autoalimentado de

informagdes nao verificadas. (MENDONCA; FREITAS; AGGIO; SANTOS, 2023, p.
8)

Além de serem o maior ambiente de proliferagdo de fake news, as redes
sociais também armazenam dados dos seus usuarios que podem ser utilizados, por
exemplo, para direcionar propagandas. Apesar de que a maioria delas n&o exija um
pagamento de mensalidade ou de inscricdo, os dados pessoais que, mesmo sem
saber, deixamos nestas plataformas sao transformados em produtos de venda.
Ainda tratando do ambito politico, podemos pensar no exemplo da empresa
americana Cambridge Analytica que teria comprado acesso a informagdes pessoais
dos usuarios do Facebook que tinham acessado um teste de personalidade. Através
dos resultados deste teste, a empresa, que também trabalhou na assessoria da
campanha eleitoral de Donald Trump, conseguia identificar e encaminhar de maneira
precisa determinadas propagandas eleitorais para um publico especifico.

270 mil pessoas fizeram o teste de personalidade, por meio do acesso a rede de
amigos dessas pessoas, os dados de cerca de 50 milhdes de usuarios foram
coletados, sem autorizagao. [...] Os dados vendidos a Cambridge Analytica teriam
sido usados para catalogar o perfil das pessoas, e, entdo, direcionar de forma

mais personalizada, materiais pro-Trump e mensagens contrarias a adversaria
dele, a democrata Hilary Clinton (BBC News, 2018, p. 1)
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A aclamada série Black Mirror ficou famosa nos ultimos anos por tratar dos
avancgos tecnoldgicos em conjunto com diversas criticas sociais. No episddio “Joan é
péssima”, o primeiro da 62 temporada, langado em 15 de junho de 2023, vemos uma
critica a questdo de que a maioria dos usuarios de redes sociais e demais
aplicativos, obviamente, ndo leem os enormes termos de condigdes de uso, apenas
os aceitando automaticamente. Na série, a personagem principal, Joan, n&o percebe
que ao aceitar os termos de uso de uma plataforma de streaming esta permitindo
gque a mesma tenha acesso aos seus dados, bem como possa utilizar a sua propria
vida como inspiragdo de roteiro para uma nova série (BLACK MIRROR, 2023,
episodio 1, temporada 6). O suspense que o desenvolvimento do episddio gera a
quem o assiste reflete a incerteza que vivemos hoje acerca do que acontece com o0s

dos dados que distribuimos online.

A obra de Gibson também exemplifica a necessidade de um olhar cuidadoso
para a legislacdo que se aplica ao ciberespaco e aqueles que o frequentam.
Segundo o autor, as tecnologias em ascensao podem criar espagos para “zonas fora

da lei™

Havia incontaveis teorias explicando porque Chiba City tolerava o
enclave de Ninsei, mas Case tendia a crer na ideia de que a Yakuza
poderia estar preservando o local como uma espécie de parque
histérico, uma lembranga de origens humildes. Mas ele também via
um certo sentido na ideia de que as tecnologias em ascensdo
exigiam zonas fora da lei, que Night City ndo estava ali para seus
habitantes, mas como um playground deliberadamente
supervisionado da tecnologia. (GIBSON, 2016[1984], p. 32).

Demonstrando mais uma vez a capacidade dessas obras serem tratadas
como mais do que mero entretenimento, o livro aborda questdes politicas e
sociologicas de grande complexidade, que podemos conectar com vivéncias atuais,
inclusive no cenario brasileiro. Em nossa sociedade ja podemos sentir os sintomas
do desenvolvimento desassistido do ciberespaco, assim como através dele vivemos
possibilidades de avangos antes inimaginaveis, surgem também ambientes
anbénimos para o desenvolvimento de ideais problematicos e violentos. No livro ainda
Case expde sobre “turistas buscando prazeres que nenhum guia de viagem listava”
(Gibson, 2016[1984], p. 32).
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As plataformas digitais devem pensar na seguranga daqueles que frequentam
esses espacos, punindo usuarios que produzam, publiquem e compartilhem
conteudos de 6dio, bem como excluindo esse tipo de conteudo de suas plataformas.
Para além dos proprios usuarios, as plataformas devem reconhecer suas
responsabilidades e agir perante movimentos violentos que possam estar abrigados
em seus espacos. Em 2023, no Brasil, tivemos casos de extrema violéncia
vivenciados através da plataforma Discord, onde criminosos encontraram liberdade
para chantagear e abusar de garotas, além de incitar ideias racistas e nazistas em
diferentes grupos. A plataforma se pronunciou afirmando n&o tolerar comportamento
odioso, que por possuir mais de 150 milhées de usuarios pode acontecer de alguém
expor conteudos e comportamentos maus, mas que, enquanto plataforma,
trabalharia ativamente para remover esse tipo de conteudo (Fantastico, 2023). Ainda
assim o Ministério Publico buscou investigar mais sobre a plataforma, de acordo
com o promotor da Justica de Sao Paulo, Paulo Danilo Orlando:

Nés estamos apurando, através de um inquérito civil, a falta de seguranca da
plataforma Discord. Crimes individuais sempre vao ocorrer na internet. O que
diferencia € a deteccdo de que nessa plataforma esta ocorrendo um discurso

estruturado de édio. Um local propicio para que eles planejem ataque as vitimas e,
principalmente, transmitam conteudo de 6dio (ORLANDO, 2023)

Assim como no sentido econémico existem os chamados “paraisos fiscais”, se
nao for bem legislado, o ciberespago pode abrigar comunidades que expressem e
desenvolvam conteudos racistas, sexistas e fascistas, bem como que sirvam de
base para o planejamento e a execuc¢ao de outros crimes, como pedofilia e trafico de
pessoas. Nem sempre a falta de legislagdo implica em uma falta direta de controle,
em verdade, ela pode ser apenas mais um sintoma do nosso desconhecimento
desses avancos. Se ndo sabemos o0 que pode vir a existir ou acontecer neste
espaco, nao saberemos como ou o que legislar. Isso demonstra ainda mais a
importancia de iniciar uma reflexdo acerca dos desenvolvimentos tecnoldgicos em
sociedade, afinal, a cibercultura ja € habitual na vida em sociedade, e as
consequéncias do seu desenvolvimento desmedido estdo sendo vivenciadas por

todos.

Novamente, frisamos aqui que o ciberespago também pode prover beneficios

aqueles que o frequentam, por exemplo ao oportunizar locais para autoexpressao,
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além da criacdo de comunidades que compartilham interesses, desenvolvendo uma
espécie de inteligéncia coletiva. Segundo a declaragdo do Surgeon General’® 2023,
0s grupos nos ambientes online tendem a ser mais diversos que os disponiveis no
ambiente offline, oferecendo muitas vezes um suporte social para jovens que

costumam ser marginalizados:

A midia social pode prover beneficios para alguns jovens
providenciando comunidade e conexdo positiva com outros que
compartilham habilidades, identidades e interesses. Também pode
promover acesso a importantes informacgdes e criar um espaco para
autoexpressao. A habilidade de manter e formar amizades online, e
de desenvolver conexdes sociais estdo entre os efeitos positivos do
uso de midias sociais para os jovens [...]. Além disso, também pode
oferecer suporte social, especialmente para os que geralmente sao
marginalizados, incluindo as minorias de género, éticas e sociais.
(GENERAL, 2023, p. 6)

Ao mesmo tempo que pode promover inclusdo e suporte para pessoas
pertencentes a minorias sociais marginalizadas, o ciberespago oferece uma rede de
contatos para pessoas que cometem crimes de 6dio. Hoje conteudos prejudiciais e
extremos continuam sendo facil e amplamente acessiveis para adultos, criancas e
adolescentes. Segundo os dados expostos no Surgeon General, que sintetiza os
resultados de 20 estudos diferentes, 64% dos adolescentes abordados afirmaram
que “‘muitas vezes” ou “as vezes” foram expostos a conteudo baseado em ddio,
como racismo, machismo e intolerancia religiosa. A declaracdo afirma ainda que
mais de um terco das adolescentes negras reportaram exposi¢ao a conteudo ou
linguagem racistas nas redes sociais mensalmente.

No Brasil infelizmente, alguns movimentos da cibercultura parecem ainda
reproduzir pensamentos racistas e escravocratas. Segundo o Senado Federal, em
2022, houve um aumento de 67,5% nas denuncias de crime de &dio na internet,
estas envolvem neonazismo, misoginia e racismo. De acordo com um estudo
realizado pela Faculdade Baiana de Direito, em parceria com o portal JusBrasil, a
maioria das vitimas de crimes como injuria racial e racismo na internet, entre julho
de 2010 e outubro de 2022, eram mulheres (60% das vitimas). Em 2015, Tais

2O “Surgeon General’ € um 6rgéo do Ministério da Saude [Department of Health
and Human Services] dos Estados Unidos que centraliza informagbes e emite declaracoes
com o objetivo de chamar a atengdo dos americanos para questdes relevantes de saude
publica
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Araujo, atriz ja reconhecida por sua luta no enfrentamento ao racismo no Brasil,
sofreu ataques racistas em comentarios de uma foto que ja havia sido publicada em

suas redes sociais ha mais de um més:

Figura 8: Montagem com a foto da publicagdo e ataques racistas contra Tais

Araujo
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Figura 9: Comentarios com ataques racistas contra Tais Araujo

Te pago com banana
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w» G5 Respostas
Fonte: Reprodugao, Rio, G1, 2015.

No mesmo ano, a jornalista Maria Julia Coutinho também sofreu ataques
racistas online em uma publicacdo no Facebook do Jornal Nacional. No periodo,
Maju, como é popularmente conhecida, havia assumido a apresentacéo da previsao
do tempo neste que € um dos telejornais mais famosos do pais e, de acordo com

reportagem publicada no portal de noticias G1:

[criminosos] utilizaram perfis falsos nas redes sociais para acessar a
pagina da emissora e proferir injurias contra a apresentadora de
forma coordenada. Na lideranca da comunidade cibernética
denominada “Warning”, e sob pena de exclusdo, ordenaram que
seus membros efetuassem postagens de cunho preconceituoso e
discriminatério contra a raga negra e a cor preta, o que efetivamente
aconteceu, e de modo macico e impactante. Ao atacar figura publica
emblematica, os réus visavam — e de alguma forma obtiveram -
ampla repercussdo de suas mensagens segregacionistas (LARA,
RODRIGUES, 2020)

Figura 10: Montagem com a foto da publicacao e ataques racistas contra a

jornalista Maria Julia Coutinho
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Fonte: Jornal O Globo (Rodrigues; Lara, 2015)

Ambos os casos tiveram grande repercussao nacional, criando campanhas
nas redes sociais com as hashtags: #SomosTodosMaju e #SomosTodosTaisAraujo.
Essas campanhas buscavam demonstrar apoio as vitimas de ataques cibernéticos,
em especial as mulheres negras. No Manifesto Ciborgue, Donna Haraway aborda
que o ciberfeminismo caracteriza a atuagdo de mulheres entre os meios
tecnologicos e os movimentos politicos, sendo uma onda que abre esperanga para a
quebra de fronteiras através de novas praticas politicas e sociais. No artigo
Ciberfeminismo e multiletramentos criticos na cibercultura as autoras Terezinha
Fernandes e Edméa Santos afirmam que:

Os movimentos de mulheres na internet marcam essa nova etapa
dos feminismos no Brasil. Nesse sentido [...] se trata de um coletivo,
compartilhado, ligado pelo afeto, sem liderangcas claras, sem
mediadores e que se faz ouvir com o dominio das redes sociais na
internet. Um movimento horizontal, performatico, com ocupacdes das
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ruas e das redes digitais, e que converge novas geragdes de
pensadoras, fildsofas e jornalistas, as quais convidam outras
mulheres a sairem do lugar de silenciamento historico para buscar
seu lugar de fala, marcado pela interseccionalidade, pelo
empoderamento e pela sororidade

Figura 11: Comentarios da campanha #SomosTodosTaisAraujo

Esse povo que propaga racismo, homofobia e elc pela internet acha que ta
arrasando virtualmente ne? Conados

Honra a sua cor , em pleno 2015 ainda existe preconceito por causa de cor 7
Literalmente, "Que pais & esse?”

Chamando ela de macaco mas os Unicos animais agu $30 ves pq até um animal
tem mais cérebro

Se tu fala de algo (30 belo, & porque tu lem invejal |sso ¢ ndiculo, Que
papelzinho feio viul

GEENTE, TAAIS E LINDA DEMAIS

™

Séera que agora param com esse papo de que racssmo nao existe? Todo dia
aparece um Caso novo e eu ja estou cansado

"H BN -

Fonte: Portal G1, 2015.

Evidentemente, campanhas de “#’s ndo serdo a solugédo final para os
enraizamentos racistas, misoginos, xenofébicos e homofdbicos que atuam na
sociedade brasileira. Contudo, sdo uma forma de unir vitimas desses crimes, em
busca da construgdo de grupos que desejem uma reforma das formas de construir e

viver as estruturas epistemo-politicas brasileiras.
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Em fevereiro de 2022 o debate sobre o aumento do movimento neofacista
no Brasil foi reacendido apos a edigdo numero 545 do programa Flow Podcast, onde
Bruno Aiub, popularmente conhecido como Monark, defendeu a existéncia de um
partido nazista brasileiro. O tema desta edicao era “Liberdade de Expressao”, e para
além dos apresentadores Igor Rodrigues Coelho (/gor 3K) e Bruno Aiub, os
deputados federais Kim Kataguiri (DEM-SP) e Tabata do Amaral (PSB-SP), estavam
participando como convidados especiais. Como ja era comum no programa, 0s
convidados passaram a responder perguntas vindas dos ouvintes, em uma destas
respostas, surge um debate entre os convidados Kim e Tabata sobre os movimentos
extremistas de esquerda ou direita dentro dos partidos brasileiros. Apos algumas

intervengdes, Monark, ao vivo para milhares de pessoas, afirmou:

A esquerda radical tem muito mais espagco na midia do que a direita
radical, na minha opinido. As duas tinham que ter espaco. Eu sou
mais louco que todos vocés, eu acho que o nazista tinha que ter um
partido nazista reconhecido pela lei. [...] Se o cara quiser ser um
anti-judeu, eu acho que ele tinha que ter o direito de ser (MONARK,
2022)"

Dentro do programa, Tabata Amaral reagiu com desconforto afirmando que
colocar em risco a vida de outros ultrapassa os limites da liberdade de expressao, e
que o nazismo coloca toda a populagéo judaica em risco, reforgando preconceitos e
persegui¢cdes. O apresentador Monark, seguiu discordando da parlamentar.
Enquanto isso, nas redes sociais, pessoas do pais inteiro comecaram a compartilhar
e problematizar a fala do apresentador. Um movimento de cancelamento se inicia,
com patrocinadores encerrando suas parcerias com o programa e convidados de
edicoes anteriores pediram que os episddios em que participaram fossem excluidos
das plataformas. Além disso, organizacdes judaicas condenaram os comentarios do
podcaster, a CONIB (Confederagao Israelita do Brasil) langou esta nota oficial no dia
seguinte ao caso:

A CONIB (Confederagdo Israelita do Brasil) condena de forma
veeemente a defesa da existéncia de um partido nazista no Brasil e 0
“direito de ser antijudeu”, feita pelo apresentador Monark, do Flow

3 O episodio original do podcast foi excluido pelo programa. Por conta disso, essa citagéo
pode ser encontrada em reportagens sobre o tema, como esta do Jornalismo TV Cultura:
https://www.youtube.com/watch?v=Qo2kYS2_Xnl
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Podcast. O nazismo prega a supremacia racial e o exterminio de
grupos que considera “inferiores”. Sob a lideranga de Hitler, o
nazismo comandou uma maquina de exterminio no coracdo da
Europa que matou 6 milhdes de judeus inocentes e também
homossexuais, ciganos e outras minorias. O discurso de o6dio e a
defesa do discurso de ddio trazem consequéncias terriveis para a
humanidade, e o nazismo é sua maior evidéncia histérica (CONIB,
2021).

Esse caso evidencia a forma como influencers digitais devem assumir
responsabilidades perante aquilo que divulgam no ciberespacgo. O Flow Podcast era
um dos maiores programas neste formato na época dos fatos e Monark exercia
grande influéncia politica sobre seus seguidores. Em algumas reportagens,
encontramos comentarios de internautas buscando defender e justificar a fala do
apresentador. No artigo Intolerdncia ao Sul da América, Dilton Maynard investiga
sobre a forma como grupos fascistas do Brasil e da Argentina se articularam através

da internet entre 1996 e 2007. Para o autor:

A simples ideia de que qualquer pessoa pode expressar a sua visao
de mundo para uma imensa massa contribuiu significativamente para
o desenvolvimento de extremismos online. Explorando o potencial da
internet, os divulgadores de ideias de &dio racial intensificaram a sua
capacidade de atuagcdo no mundo real. Ao contrario de outros
tempos, ndo sao mais panfletos mimeografados ou fotocopiados.
Agora sdo homepages sofisticadas e com forte apelo visual.
(MAYNARD, 2014, p. 62)

O trabalho da antropdloga Adriana Dias, pesquisadora do fendmeno
neonazista no Brasil, afirma que os grupos neonazistas cresceram 270% no Brasil

entre 2019 e 2021, chegando a 530 células neonazistas.
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Figura 12: Mapa dos nucleos extremistas no Brasil

10 MIL

PESSOAS

A270,6%

pe JANEIRO 2019
~MAIO 2021

Fonte: Fantastico, TV Globo, 2022.

De acordo com uma reportagem exibida no telejornal Fantastico, para além do
aumento de grupos, o fenbmeno também tem se espalhado pelo pais, visto que os
nucleos surgiram no Sul, mas, conforme podemos observar no mapa da figura 11,
tém surgido células por todas as cinco regides brasileiras:

A reportagem do Fantastico identificou que o principal combustivel
para a explosido do numero de células neonazistas no Brasil vem das
redes. Durante meses de investigacdo em grupos privados de
compartilhamento de material extremista, jornalistas flagraram
mensagens de 6dio, compartiihamento de videos exaltando Adolf
Hitler e manifestacbes que extrapolaram as redes sociais.
(FANTASTICO, 2022)

Novamente esses casos demonstram a importancia de questionarmos sobre
as responsabilidades sociais em diferentes niveis. Em universos cyberpunk,
costumamos assistir grandes corporagdes obterem lucros gigantes sem nenhuma
responsabilidade social, agindo unica e exclusivamente em prol de seu proprio lucro.
Dessa forma, podemos perceber a importancia de discutirmos as responsabilidades
dessas plataformas, que s&o corporagdes, e funcionam como espaco de divulgagao
de conteudos racistas e neofascistas, bem como suporte de encontro para grupos

extremistas. Para além das plataformas, é necessario também refletir sobre o papel
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de celebridades e influenciadores dentro da constru¢cdo dessa cibercultura. Na
proxima secgao, exploraremos outras reflexdes que podem ser iniciadas a partir da

leitura das obras de William Gibson.

3.2 SAUDE PSICOLOGICA NO CIBERESPACO

Resultados da Pesquisa de Tecnologias de Informacédo e Comunicagao (TIC)
Domicilios 2022, organizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil, comprovam
que 0 acesso ao ciberespaco ja € mais do que habitual, quando 81% da populagéo
brasileira acima dos 10 anos de idade € usuaria de internet. Entre os mais jovens, A
TIC Kids Online 2023 demonstra que as proporgdes de uso sao ainda maiores, com
95% da populacao brasileira entre 9 e 17 anos sendo usuarios frequentes da
internet. Embora nosso ciberespago possua suas diferengcas em relagdo ao
apresentado em muitas obras do género cyberpunk, a forma como o mundo digital
ocupa a maior parte do dia de toda a sociedade é aludida nestas sociedades
imaginarias. Em Neuromancer, Case muitas vezes chega a perder a nogédo de
tempo fora do virtual, passando dias conectado. Ja hoje, o sentimento de perder-se
no tempo enquanto rodamos feeds infinitos é bastante comum, Gibson escreveu que
o “labirinto de pixels arco-iris era a primeira coisa que [Case] via quando acordava.
la direto para o deck, sem nem pensar em se vestir, e se conectava.” (Gibson,
2016[1984], p. 85).

Igualmente sem perceber, cada vez mais nos vemos automatizando nossas
rotinas e vivendo no ciberespago. A ultima coisa a se fazer antes de dormir ja
costuma ser checar o celular. Ao acordar, a primeira coisa que vemos € a mesma
tela brilhante, desativando o despertador, e seguindo para diferentes redes sociais
e/ou sites de noticias. Somente depois de conferir como estdo as coisas ho mundo
digital € que voltamos aos afazeres de fora dele. As ultimas duas edigdes do
Surgeon General abordaram tépicos relacionados a saude mental. Em 2022, apés a
pandemia, a tematica abordada foi a saude mental e esgotamento dos profissionais
de saude. Ja em 2023, o relatério atentou para as questdes de redes sociais e a
saude mental da juventude. De acordo com os resultados abordados, 95% dos
jovens estadunidenses entre 13 e 17 anos de idade reportam usar alguma

plataforma de midia social, sendo que mais de um terco afirmaram que as usam
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quase o tempo todo (Surgeon GENERAL, 2023). Na declaragdo ainda, o 6rgao

afirma que:

A exposi¢cdo nas redes sociais pode estimular o cortex central, e
quando essa estimulagao se torna excessiva, pode acionar caminhos
comparaveis com vicio. Pequenos estudos demonstraram que
pessoas com uso frequente e problematico das redes sociais podem
experimentar mudancgas na estrutura cerebral similares as mudancgas
vistas nos individuos com vicio em substancia ou em apostas.
(GENERAL, 2023, p. 9)

A obra de Gibson também explora personagens viciados em tecnologia.
Obviamente, essa representagao viciosa nao diz respeito apenas a um relaxamento
quimico-cerebral, mas sim a oportunidade de fugir de uma realidade violenta. Bobby
Newmark, um dos protagonistas do segundo livro da trilogia, € um hacker ainda
novato que se autointitula no ciberespaco como Count Zero. Em um dos capitulos, o
personagem retrata a forma como sua mae, desde a gravidez, mantém a mesma

rotina:

Ele [Bobby] a conhecia bem. Como entraria em casa com uma
garrafa embrulhada debaixo do brago, nem mesmo tiraria o casaco,
apenas iria direto se conectar no Hitachi, enchendo a cabega de
novela por seis horas seguidas. Seus olhos sairiam de foco e,
algumas vezes, se fosse um capitulo bom mesmo, daria umas
babadinhas. A cada cerca de vinte minutos, conseguiria se lembrar
de tomar um golinho, digno de uma dama, da garrafa. Sempre fora
assim, desde que ele podia se lembrar, enterrando-se aos poucos na
sua meia duzia de enrolagbes sintéticas, fantasias de simstim
sequenciais (GIBSON, 2017[1948], p. 53)

Apesar do ciberespago ja ser comum, e, principalmente entre os jovens, se
mostrar como o principal espaco de interagao social, poucas analises sobre seus

impactos e formas de usos foram conduzidas. Para Thayse Silva e Lebiam Silva:

Os adolescentes, como um segmento social que é mais suscetivel as
transformacdes das tecnologias digitais, herdam a facilidade de
adquirir um vicio. Dessa forma, a tecnologia torna-se um fator de
isolamento social, que compromete a capacidade de socializacéo
dos adolescentes, que ndo conseguem mais distinguir a realidade do
mundo virtual (SILVA; SILVA, 2017, p. 91)

Obviamente, muitos sédo os fatores que influenciam a saude mental dos
jovens que frequentam o ciberespaco. Alguns desses complexos fatores s&o o tipo
de conteudo consumido nas redes sociais, as atividades e interagbes, além da

prépria quantidade de tempo que as criangas e adolescentes passam conectados.
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Embora possamos encontrar beneficios no desenvolvimento do ciberespaco, as
obras do universo cyberpunk tendem a ser compreendidas como distopicas ao
explorar a forma como o avango tecnolégico levou determinadas sociedades
imaginarias a um aumento das desigualdades sociais, além da exploracdo da mao
de obra e marginalizagdo das minorias sociais. Ao observarmos nossa propria
sociedade, € possivel notar que durante os ultimos anos houve um aumento
significativo nos problemas de saude psicolégica, o proprio fildsofo Byung Chul-Han,
conhecido por tratar de questdes sobre a digitalizacdo da vida, afirma que cada
época € marcada por um tipo especifico de enfermidade, e que o século XXI, é o
século das doencgas neuronais (HAN, 2015[2010]).

Resultados de pesquisas expostas no relatério do Surgeon General (2023)
demonstram que adolescentes entre 12 e 14 anos de idade, que gastam mais de 3
horas por dia nas redes sociais, encaram o dobro de risco de experienciar
problemas de saude mental, incluindo principalmente sintomas de ansiedade e
depressado. Apesar do uso excessivo das redes sociais poder prejudicar a saude
mental dos usuarios, ainda assim os aplicativos costumam ser programados para
maximizar o engajamento destes mesmos usuarios: ferramentas como play
automatico, feed e scroll infinitos, quantificar a popularidade, além dos algoritmos
programados para mostrar recomendagdes individuais de acordo com o que o
usuario costuma consumir, encorajam o0 uso excessivo e desregulado das redes.

Em Sociedade do Cansaco, Byung Chul-Han afirma ainda que o excesso de
estimulos e informagdes vivenciado nas sociedades atuais afetam diretamente
nossa forma de atengdo. Com o celular em maos, temos um universo de novas
informacdes ao simples arrastar de um dedo, contudo, ter acesso a informagdes nao
significa diretamente construir mais conhecimento, em verdade, o excesso de
informagdes a serem digeridas faz com que nossa atengdo se torne cada vez mais
dispersa e fragmentada. De modo geral, na sociedade tecnolégica em que vivemos
atualmente, somos seres multitarefas, nossa atencdo é dividida entre diversas
atividades que tentamos realizar ao mesmo tempo, como olhar as notificagdes do
celular, almogar e assistir um video. Segundo Han (2017) ainda, a hiperatencao e a
multitarefa ndo representam um progresso civilizatério, pode-se fazer uma
comparagdo com 0s animais selvagens, que, de modo geral, precisam ter uma

atengdo bem dispersa e desfocada. Dificiimente um animal na selva conseguira
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apreciar uma boa refeicdo, pois ao se alimentar, precisa estar atento aos possiveis
perigos ao seu redor. Dificiimente uma pessoa na era tecnolégica aprecia todas as
suas refeicdes, pois ao se alimentar, costuma estar atento, por exemplo, ao video
que esta assistindo. Novamente, as consequéncias dessas caracteristicas passam
a ser vistas através do constante aumento de doencgas neuronais, tais como a

depressao, ansiedade, TDAH e Sindrome de Burnout:

Os desempenhos culturais da humanidade, dos quais faz parte
também a filosofia, devem-se a uma atengdo profunda,
contemplativa. A cultura pressupde um ambiente onde seja possivel
uma atencao profunda. Essa atencdo profunda é cada vez mais
deslocada por uma forma de atencdo bem distinta, a hiperatencao
(hyperattention). Essa atencdo dispersa se caracteriza por uma
rapida mudanca de foco entre diversas atividades, fontes
informativas e processos. E visto que ele tem uma tolerancia bem
pequena para o tédio, também nao admite aquele tédio profundo que
nao deixa de ser importante para um processo criativo. (HAN, 2017,
p. 33).

Como abordamos anteriormente, essa sociedade tecnoldgica, bem como suas
ferramentas e o modo como elas sdo exploradas, incentivam e, através do excesso
de positividade, romantizam uma constante busca por producdo e rapidos
resultados. Byung-Chul Han (2017, p. 25) também afirma que “ja habita,
naturalmente, o inconsciente social, o desejo de maximizar a produ¢ao”. Como
consequéncia disso, o0 Ocio, o tédio, e a contemplagdo, passam a ser marginalizados
no cotidiano social. Aproveitar o 6cio € contrario a pressao social que se impde de
constante produgdo. Nossa sociedade cede cada vez menos tempo e espago para o
simples ato de refletir sobre nossas proprias vivéncias. Em “In Praise of Idleness”,
que ja mencionamos acima, Russell cita a importancia do 6cio para a evolugao

humana:

No passado, havia uma pequena classe ociosa e uma classe
trabalhadora maior. A classe ociosa gozava de vantagens para as
quais ndo havia base alguma na justica social; isso necessariamente
a tornou opressiva, limitou suas simpatias e a levou a inventar teorias
pelas quais justifica seus privilégios. Esses fatos diminuiram muito
sua exceléncia, mas, apesar deste inconveniente, contribuiram com
quase tudo o que chamamos de civilizagdo. [A classe ociosa]
Cultivou as artes e descobriu as ciéncias; escreveu os livros,
inventou as filosofias e refinadas relagdes sociais. Mesmo a
libertagdo do oprimido geralmente foi inaugurada de cima. Sem
classe ociosa, a humanidade nunca teria emergido da barbarie.
(RUSSELL, 2004[1935], p. 13)
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Além de tratar sobre a importancia do 6cio para a evolugcido das sociedades, a
passagem anterior demarca a separagao historicamente elitista deste gozo. O fato
de apenas uma pequena parte da sociedade ter o privilégio de poder viver o 6cio,
leva a opressdes injustificaveis que gradativamente separam ainda mais a classe
trabalhadora das demais. Nesta pesquisa acreditamos ser necessario buscarmos
uma democratizacdo da possibilidade de ocio, visto que através dele vivenciamos
grandes avangos sociais. Obviamente, o acesso a mais tempo livre ndo estara
automaticamente ligado ao desenvolvimento de mais arte, ciéncia e filosofia. Como
ja concluido anteriormente: diferentes classes sociais sdo diferentemente afetadas
pelos avancgos tecnolégicos.

Para além de uma mudancga estrutural no que diz respeito a repulsa ao 6écio,
parece ser necessario também um trabalho educacional e cultural para ambicionar
as diferentes classes em um caminho de evolugdo, ao invés de alienagao
tecnologica. Um dos passos basicos para construirmos uma sociedade tecnoldgica
que seja mais inclusiva e igualitaria € buscarmos espaco para a reflexdo sobre os
usos dessas ferramentas no nosso cotidiano. Na proxima secgéo, exploraremos mais
alguns tépicos centrais das obras do universo cyberpunk que podem nos orientar

nessa reflexao.

3.3 A OBJETIFICACAO DO CORPO NO CIBERESPACO
Segundo dados abordados no Surgeon General’s de 2023, o maior uso das
redes sociais durante a juventude pode causar problemas na autoestima, como uma
imagem corporal negativa. Os danos sdo maiores especialmente entre as garotas
adolescentes, que desenvolvem insatisfagdo com o proprio corpo e disturbios

alimentares devido a comparacao social perpetuada nas redes:

A comparagao social presente nas redes sociais € associada com a
insatisfacao corporal, disturbios alimentares e sintomas depressivos.
Quando perguntados sobre o impacto das redes sociais na sua
imagem corporal, quase metade (46%) dos adolescentes entre 13 —
17 anos disse que as redes sociais os faziam se sentir piores, 40%
afirmou que nao os efeitos eram indiferentes, e apenas 14% afirmou
que as redes sociais os faziam se sentir melhores quanto a proépria
imagem corporal. (GENERAL, 2023, p. 8)

Atualmente com efeitos e filtros disponiveis nas redes como Instagram e

TikTok, aléem de edigbes de imagens e constru¢ao de personagens digitais, escolher
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se mostrar como vocé realmente aparenta ser tem se tornado uma escolha
incomum. Em Neuromancer, William Gibson explora um ciberespago em que 0s
padrées de beleza se tornaram ainda mais imponentes, criando um comércio
gigante de implantes e transformacdes estéticas, com procedimentos baratos,

resultados duvidosos, mas funcionais. Vejamos duas citagées que abordam o tema:

Sua feiura [do bartender] era legendaria. Numa era em que ser
bonito saia barato, havia alguma coisa de heraldica na auséncia de
beleza [padrao] que exibia. (GIBSON, 2016[1984], p. 15)

As feicdes bonitas e inexpressivas [do personagem Armitage]
ofereciam a beleza rotineira das butiques cosméticas, uma mistura
conservadora dos principais rostos midiaticos da década anterior.
(GIBSON, 2016[1984], p. 69)

Em Sociedade da Transparéncia, Byung Chul-Han critica a forma como na
sociedade em que vivemos hoje, nds e nossos corpos foram transformados em
mercadorias que tém de ser expostas para ser. Os possiveis danos a saude tanto
psicolégica quanto fisica destas ferramentas e mecanismos de exposi¢gao constante
também sido abordadas pelo fildsofo, em busca do aumento de popularidade e
reconhecimento, as pessoas passam a se sujeitar a procedimentos perigosos, para

o autor:

O valor expositivo depende sobretudo da bela aparéncia. Assim, a
coagao por exposicao gera uma coagao por beleza e por fitness; a
“‘operagdo beleza” tem como objetivo maximizar o valor expositivo.
Nesse sentido, os paradigmas atuais nao transmitem qualquer valor
interior, mas medidas exteriores, as quais se procura corresponder,
mesmo que as vezes seja necessario lancar mao de recursos
violentos (HAN, 2017, p. 23)

Conforme vimos anteriormente, a forma como as redes sociais introduzem
comparagoes constantes com “o melhor” do outro, afetam diretamente a autoestima
de todos que frequentam estes espacos. Nos ultimos anos observa-se o crescimento
exponencial de perfis relacionados a estética, além da criagao de uma beleza cada
vez mais “padrao” e “artificial”, um ideal irreal e praticamente impossivel de ser
alcancado e mantido por qualquer pessoa com uma rotina comum. Conteudos sobre
emagrecimento, realizagdo de exercicios e “como entrar em forma” também
recebem especial popularidade entre os mais jovens. Conforme resultados da
pesquisa TIC Kids 2023, quase metade (48%) dos jovens participantes do estudo

reportaram contato com publicagdes sobre formas de se obter uma alimentagao
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saudavel, informacdes sobre dietas ou refeicbes saudaveis. Conteudos sobre
exercicios fisicos, esportes ou como entrar em forma foram consumidas por 45%
dos jovens e, ainda, 34% afirmaram que buscaram por conteudos sobre saude

emocional, mental e bem-estar.

Para além de conteudos, as redes sociais também agem como plataformas
com conteudos que influenciam a realizagdo de procedimentos estéticos para
conseguir alcangar o padrao de beleza que parece fazer sucesso online. Em 2020
no Brasil, por exemplo, uma clinica de estética avangada passou a ganhar grande
popularidade conforme famosos, agora conhecidos como influenciadores digitais,
promoveram e divulgaram o perfil com os procedimentos e servigos que realizavam
na clinica, sendo o principal deles o procedimento (altamente invasivo) de
Lipoaspiragcao de Alta Definicdo, no qual a gordura localizada de areas especificas
do corpo, geralmente o abdémen, é sugada. O perfil tem hoje mais de 2 milhdes de
seguidores no Instagram e mantém destaques fixados em seu perfil com nomes de
celebridades e influenciadores que realizaram seus procedimentos na clinica.

Figura 13: Captura de tela do perfil no Instagram da estética avancada
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Débora Gon... Alessandra... Nadine Harmonizag... Lais Bianch...

Fonte: Instagram Perfil JK Estética Avancada, 2024.

Figura 14 e 15: Capturas de tela destaques fixados celebridades e influencers

s

Gabi Martins Yasmin Bru... Lucas Rangel Gizelly Bical... Léo Dias  Dq

® @

Karoline Lima Mario Henri... Cinthya Mar... Gkay Raffaela So...

Fonte: Instagram Perfil JK Estética Avancada, 2024.
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Figura 16: Captura de tela feed do perfil de estética.

Fonte: Instagram Perfil JK Estética, 2024.

Como podemos observar na figura 15 os procedimentos estéticos criam um
padrao de beleza artificialmente alcangado por todos aqueles com dinheiro suficiente
para investir em sua prépria imagem. Em Count Zero, William Gibson também

explora essa alta padronizagao da beleza no universo cyberpunk:

O rosto de uma estranha, mas nao aquele que a vida em hoteis lhe
havia ensinado a esperar. Teria esperado uma beleza de praxe,
criada a partir de cirurgias eletivas baratas e do incansavel
darwinismo da moda, um arquétipo reunindo os rostos da grande
midia nos ultimos cinco anos. (GIBSON, 2017[1986], p. 15)
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As consequéncias desse tipo de influéncia na pratica leva ao aumento de
buscas por procedimentos cirurgicos e estéticos no pais ano apés ano. Segundo
dados da Sociedade Brasileira de Cirurgia Plastica (2013), o Brasil € lider mundial
no ranking de cirurgias plasticas entre jovens de 14 a 18 anos, sendo que em 4 anos
houve um aumento de 141% no numero de cirurgias plasticas entre este publico.
Segundo o relatério da ultima Pesquisa Global desenvolvida e publicada em 2021
pela ISAPS (International Society of Aesthetic Plastic Surgery), o Brasil € o segundo
pais com maior numero de procedimentos estéticos realizados em todo o mundo,
sendo ainda a Lipoaspiragdo o procedimento mais realizado, seguida do implante
mamario, cirurgia na palpebra, abdominoplastia e mastopexia (diminuicdo da

flacidez mamaria).
Figura 17: Ranking Internacional Numero de Procedimentos Estéticos.

TOP 10

COUNTRIES RANKED BY TOTAL NUMBER OF PROCEDURES

PERCENTAGE OF PERCENTAGE

e [ comny | TomLseecs | Guiieach | Traousmecu | otom | evemor | macamce
PROCEDURES
(1] USA 1992,206 15.5% 5.355,604 30.4% 7.347900 24%
(2] Brazil 1,634,220 177% 1089420 6.2% 2,723,440 89%
(5] Japan 265733 21% 1,479,888 8.4% 1745421 57%
(4] Mexico 672,683 5.2% 597,923 3.4% 1,270,605 4.2%
(5] Germany 476951 7% 605942 34% 1,082,892 3.6%
[ ¢ ] Argentina 398,580 3% 666,280 38% 1,068,260 3.5%
(7] Turkey 464,490 36% 485,875 28% 950,365 3%
(2] India 370,656 2.9% 404,016 2.3% 774,672 2.5%
(9] Italy 283,668 2.2% 38518 2.2% 668,784 2.2%
(10] Colombia 374,076 29% 181,200 1.0% 555,276 18%

*Rankings are based solely on those countries from which a sufficient survey response was received and dats were considered to be representative.

Figura 18: Procedimentos estéticos mais comuns do Brasil em 2021.

MOST COMMON PROCEDURES
TOTAL =% OF
TOTAL
Liposuction 258,720 15.8%
Breast Augmentation 177960 109%
Eyelid Surgery 177,240 10.8%
Abdominoplasty 128,280 7.8%

Breast Lift 105,000 6.4%
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Fonte figuras 17 e 18: Pesquisa Internacional Procedimentos Estéticos ISAPS,
2021

Por ser um pais tropical, em que geralmente usa-se menos roupa no
cotidiano, o Brasil costuma liderar os procedimentos estéticos relacionados ao
corpo, enquanto paises como o Japao, costumam ter numeros maiores em
procedimentos no rosto. Contudo, a jornalista Mariana Garcia, explora o fato curioso
de que em 2021, pela primeira vez, o Brasil ficou em primeiro lugar no ranking de
cirurgias feitas no rosto (Figura 18). Segundo a ISAPS (2020) a rinoplastia é o
procedimento mais comum em jovens até 18 anos, como vimos acima, o numero de
jovens brasileiros buscando realizar procedimentos estéticos teve um aumento
consideravel, o que pode explicar o fato de o pais ter sido o que mais realizou

rinoplastias em todo o0 mundo no ano de 2021.

Figura 19: Top 10 paises que mais realizaram procedimentos estéticos no rosto.

NUMBER OF | PERCENTAGE
m COUNTRY | pp0CEDURES|  OF TOTAL
1

Brazil 612960 M.8%
2 UsAa 517163 9%
-
3 Mexico 260,313 5.0% >
4 Japan 243,422 47% I'?
5 Turkey 208,585 4.0% Ro
& Argentina 194,200 3.7% I.In
-
7 Germany 189,953 3.46% (=)
8 India 143,088 2.7%
9 Italy 134,316 2.6%

10 Colombia nz7,312 2.3%
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Figura 20: Top 10 paises que mais realizaram rinoplastia.

1 Brazil 78,720 75%
2 UsA 76128 5%
3 Turkey 468,029 6.8%
4 Mexico 51,835 5.2%
5 Argentina 44,460 4.5%
& India 40,632 471%
7 Colombia 29,244 2.9%
8 Italy 25,632 2.4%
9 Thailand 23,570 2.4%
10 Japan 20,28 2.0%

Fonte figuras 19 e 20: Pesquisa Internacional Procedimentos Estéticos ISAPS,
2021

Ao entrevistar diferentes médicos cirurgides plasticos, a jornalista concluiu
que o aumento na procura por cirurgias no rosto é um reflexo do aumento de
exposicao digital que vivemos durante a pandemia, como reunides virtuais e selfies,
que fizeram com que as pessoas passassem a observar “imperfeicdes” que nao
eram notadas anteriormente. O entrevistado Volney Pitombo, cirurgiao membro da
Sociedade Brasileira de Cirurgia Plastica afirmou que: “essa vontade de estar bem
consigo mesmo foi exacerbada com a popularizacdo das selfies. As pessoas
comegaram a se autoanalisar e a cirurgia do nariz comegou a ser mais procurada”.
(2021). Alexandre Munhoz, cirurgido plastico do hospital Sirio-Libanés, também foi
entrevistado e afirmou que, apesar de o Brasil ter um cenario centrado na cirurgia

corporal,

[em] 2020 tivemos um contingente muito grande de pessoas em
lockdown. Mulheres e homens passaram a ter uma exposi¢cao muito
grande do rosto durante reunides online, em cameras e luzes que
nao sao ideais. No final de 2020 comegou um boom de pacientes
procurando por cirurgias de face (palpebra, nariz, rosto). (MUNHOZ,
2021)

Para além da influéncia da midia na padronizagcdo da beleza e da busca de

procedimentos para alcancar esse padrdo, outro topico abordado no universo
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cyberpunk de Gibson € a objetificagdo, mercantilizagdo e sexualizagdo dos corpos,
processos que aparecem de maneira interligada. Em Count Zero, encontramos
tecnologias que foram criadas para satisfazer os desejos sexuais por corpo perfeitos

e padronizados:

A unidade holoporné ativou-se quando entrou: meia duzia de garotas
sorrindo, olhando para ele com evidente prazer. Pareciam estar além
das paredes do quarto, em perspectivas enevoadas de espaco
azul-bebé, sorrisos brancos, corpos jovens e firmes brilhando como
neon. Duas delas vieram para a frente e comegaram a se acariciar
(GIBSON, 2017[1948],46-47)

Na trilogia do Sprawl, por exemplo, a personagem Molly induz reflexdes sobre
a tematica. Afinal, a garota ciborgue precisou trabalhar alugando seu préprio corpo
em uma forma de prostituicdo digital, através dessa prostituicdo do proprio corpo,
Molly conseguiria pagar pelas aprimoragdes necessarias em seu sistema

cibernético, que a tornariam uma mulher forte e independente:

Isso aqui custa muito caro [...]. Custa caro ir para Chiba. Custa caro
fazer a cirurgia. Custa caro plugar seu sistema nervoso para que o
equipamento acompanhe seus reflexos... Sabe como consegui o
dinheiro, quando estava comecando? Aqui. Nao exatamente aqui,
mas num lugar igualzinho, no Sprawl. E uma piada, pra comeco de
conversa, porque assim que eles plantam o chip disjuntor, parece um
dinheiro mole de ganhar. As vezes vocé acorda ralada, mas é so.
Vocé esta so6 alugando sua carne. Quando o negécio ta rolando, vocé
nao esta em casa. A casa tem software para o que cliente quiser
pagar... [...]. Eu estava arrumando minha grana. O problema era o
seguinte: o atalho e os circuitos que as clinicas de Chiba instalaram
nao eram compativeis. Entdo, o tempo de trabalho comecgou a vazar
para minha memoaria, e comecei a me lembrar... [...]. Como se fossem
sonhos, sabe? E eles ndo me contaram. [...] Eu precisava do
dinheiro. Os sonhos foram ficando cada vez piores, e dizia a mim
mesma que pelo menos alguns deles eram mesmo apenas sonhos
(GIBSON, 2016[1984],p. 178 — 179)

Para além de novamente nos fazer pensar sobre a desigualdade social na
construgado e acesso ao ciberespaco, a0 expressar as sensagdes vividas pela
personagem Molly, a passagem anterior nos impulsiona a refletir sobre as formas de
mercantilizagao e sexualizagdo dos corpos na cibercultura que vivemos hoje. O Only
Fans é uma plataforma digital que foi criada em 2016 por Tim Stokely. Traduzindo

para o portugués o titulo da pagina significa “somente fas”, e funciona de maneira tal
que criadores de conteudo podem publicar fotos e videos e pedir o valor de uma

assinatura mensal para que seus fas, ou seja, clientes, possam acessar 0s
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materiais. A plataforma ndo se promove como um site exclusivo de conteudos
sexuais, mas sim como uma rede social que conecta criadores e artistas aos seus
fas; ainda assim, no entanto, sua popularidade é advinda justamente da criagao de

conteudos pornograficos.

Evidentemente, ainda nado foram desenvolvidos microchips que transportam
nossa mente para a matrix enquanto o corpo fisico passa por outras experiéncias.
Ainda assim, a historia de Molly pode nos fazer questionar se a popularizagao de
plataformas como o Only Fans, ndo s6 no Brasil, mas ao redor do mundo,
expressam uma nova forma de prostituicdo, mercantilizagao e objetificagdo do corpo
fisico no espaco digital. No Brasil, a rede social tem recebido cada vez mais
atencdo, aparecendo até mesmo nos hits musicais. Em composi¢cdes de funk, a
plataforma aparece como uma oportunidade de crescimento econémico, bastando
“apenas” expor fotos do seu corpo em troca de dinheiro. Em “Only Fans”, musica de
2023 langada por Bibi BabyDoll, a artista canta “eu ndo nasci pra trabalhar como
CLT, abri meu OnlyFans e é foto que eu vou vender”. Ja em “Novinha do Only Fans”,
Kadu Martins canta a histéria de uma garota que passou a “crescer na vida” depois

de abrir uma conta na mesma plataforma:

Vivia numa kitnet, do nada se mudou pra cobertura, eu conhego essa
novinha, ela morava na minha rua.

Ela andava de busdo, do nada venceu na vida, e o povo comenta,
trabalha com o que essa novinha?

Agora tem carro de luxo e o celular da macga, essa novinha tem
OnlyFans (MARTINS, 2022).

O que parece estar acontecendo € um movimento de importagdo para o
ciberespaco da cultura mercantil dos corpos, principalmente de corpos femininos e
transsexuais que veem nesse tipo de rede social uma oportunidade de alcangar a
independéncia econdmica. Apesar dessa ideia ser reforcada até mesmo em
musicas, como vimos anteriormente, na pratica, para Henry Fragel (2022), o
mercado de trabalho sexual contemporaneo funciona semelhantemente as outras
formas de economia digital, sendo marcado pela produgdo sob demanda e
constante necessidade de inovagédo. Assim como Han ja criticou em Sociedade da

Transparéncia, esse tipo de plataforma torna necessario uma constante exposi¢cao
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de si para o outro, sendo possivel criar varias “versées de si mesmo” por meio
dessas publicagdes (cf. Han, 2017[2012]). Em uma reportagem de 2021 realizada
pelo G1, Nicolli Zurkin (nome artistico) afirma que “a Nicolli s6 existe dentro do
OnlyFans. Ninguém vé essa pessoa na rua, ela nao existe. Na vida real, sou
morena, tenho cabelo curto. Ninguém sabe que sou eu, nem meus amigos sabem”
(PRADO, 2021). Percebe-se que Nicolli, ao menos nesse quesito, parece separar
sua vida real da vida digital. Com essa exposi¢ao, assim como Gibson questionou os
problemas psicologicos que podem decorrer dessa separagao entre a “pessoa real”
e a “pessoa prostituido online” ao abordar a historia de Molly, nesta pesquisa
gostariamos de incentivar a reflexdo sobre quais s&o os reais efeitos dessa
exposicao e mercantilizagdo digital, afinal, como Haraway afirmou (2020, p. 75), o
sexo e a sexualidade sido atores centrais que, nos sistemas high-tech, trabalham

estruturando a imaginacao sobre as possibilidades pessoais e sociais.

3.2 SER CIBORGUE: TRANSGRESSAO OU EVOLUGAQ?

Para além das alteragdes corporais estéticas, as obras do universo cyberpunk
também abordam a forma como a vida digital influencia as transformag¢dées humanas
nos sentidos fisicos, neurais e psicologicos. A relagdo entre corpo-maquina € um
dos tépicos centrais do género, principalmente a questao, bastante filosoéfica, do que
nos torna realmente humanos. Na ftrilogia do Spraw/ vivenciamos diferentes
perspectivas dessas transformacoées: positivamente, em Count Zero, nos deparamos
com microprogramas de desenvolvimento mental em que os personagens podem,
por exemplo, clicar num botdo para instalar um software através do qual terdo
fluéncia em espanhol, ou alemao, francés etc. Ja em Neuromancer, vemos um lado
mais negativo, quando Case descobre que ele teve um software instalado em seu

sistema nervoso que o tornava um suicida.

Apesar da intensidade do livro em termos tecnoldgicos, mesmo ainda nao
havendo softwares que sao instalados na nossa mente, podemos questionar se em
nossa cibercultura atual o uso impensado das redes sociais e os algoritmos que elas

perpetuam podem causar o0 aumento do consumo de conteudos depressivos. No
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Surgeon General de 2023, resultados das pesquisas afirmam que em alguns casos
tragicos, mortes de criangas foram ligadas com conteudos de suicidios e
automutilagcdo na internet, além de desafios de alto risco que surgem também nas
plataformas. Os resultados dessas pesquisas indicam que a exposi¢ao a conteudos
e posts desse tipo podem normalizar e até mesmo incentivar comportamentos

autodestrutivos, incluindo até a formacgao de pactos de suicidio.

No sentido fisico e genético, a trilogia do Sprawl nos faz refletir sobre como as
transformacgdes que unem e ampliam a relagcédo entre corpo fisico e maquina podem
trazer tanto beneficios quanto maleficios. Assim como Donna Haraway, nesta
pesquisa ndo defendemos simplesmente uma visdo pessimista da tecnologia e do
ser ciborgue, acreditamos que essas transformag¢des possam ser um processo de
evolucdo humana e social. Em Neuromancer, os personagens aproveitam de
aprimoramentos tecnoldgicos que facilitam seu cotidiano, em determinado momento
a personagem Molly relata que consegue ver no escuro por conta dos seus
‘microcanais amplificadores de imagem” (2016[1984]). Além disso, temos
personagens como Julius Deane, que aproveitam do avango tecnologico na area da

medicina para viver por mais tempo sem envelhecer:

Julius Deane tinha cento e trinta e cinco anos de idade. Seu
metabolismo era constantemente alterado por uma fortuna semanal
em soros € horménios. Sua primeira linha de defesa contra o
envelhecimento era uma peregrinacdo anual a Toquio, onde
cirurgides genéticos resetavam o codigo de seu DNA. (GIBSON,
2016[1984], p.33)

Em 2023 a noticia de um homem britanico que estava paraplégico ha 12 anos
e voltou a caminhar apds passar por uma cirurgia em que implantes eletrénicos
foram inseridos no seu cérebro, trouxe uma visao bastante positiva dessa possivel

nova relagao corpo-maquina. Segundo a reportagem do site Globo:

Bloch [a neurocirurgid] fez dois orificios circulares em cada lado do
cranio dele, com 5 cm de didmetro, acima das regides do cérebro
envolvidas no controle do movimento. Em seguida, inseriu dois
implantes em forma de disco que transmitem sinais cerebrais sem fio
— os desejos de Gert-Jan [0 paciente] — para dois sensores presos
a um capacete em sua cabeca.

A equipe suigca desenvolveu um algoritmo que traduz esses sinais
em instrugdes para mover os musculos das pernas e pés por meio de
um segundo implante inserido ao redor da medula espinhal de
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Gert-Jan — que Bloch ligou as terminagdes nervosas relacionadas
ao ato de andar.

Os pesquisadores descobriram que, apods algumas semanas de
treinamento, o paciente conseguia ficar de pé e andar com o auxilio
de um andador. Seu movimento é lento, mas suave (GHOSH, 2023,

p.1)

Apesar de muitas vezes o processo de se tornar um ciborgue parecer
assustador, a figura, ja ndo tdo mitoldgica, esta presente em sociedade quando

encontramos pessoas com orgaos ou membros artificiais. Para Dani Cavallaro:

Apesar da afirmacgéo de varios criticos de que a tecnologia apagou o
corpo, esse nao é realmente o caso. A tecnologia transformou o
corpo (as vezes fortalecendo-o, as vezes atenuando-o), mas nao o
tirou. As transformagbes tecnoldgicas do corpo sado ferramentas
cruciais através das quais as culturas contemporaneas definem a si
mesmas, suas crengas e seus desejos. O cyberpunk aprimora o
corpo por meio da biotecnologia e da cirurgia futurista, mas
simultaneamente o expbe a ameagas ambientais, ganancia
corporativa e exploragao sexual. (CAVALLARO, 2000, p. 11)

Donna Haraway (2000[1985]) ja havia afirmado ha mais de 40 anos que a
relacdo entre organismo e maquina demarca uma guerra entre fronteiras, que
avancga sobre as discussoées de territorio, produgao, reprodugao e imaginagao. Assim
como a filésofa, nesta pesquisa acreditamos ser necessario romper essas fronteiras
para nos tornarmos capazes de produzir um planejamento social no que diz respeito
aos avangos tecnologicos em sociedade que leve em consideracdo novas

possibilidades de ser social, ampliando as ideias dos novos universos possiveis.
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4 CONCLUSAO

Para Otto Neurath o papel da ciéncia nao esta restrito ao ambito metodolégico
e de desenvolvimento de teorias, mas tem também uma importancia social, por se
apresentar como uma fonte de possiveis melhorias. O filésofo associa a essa
perspectiva uma postura democratica, de modo que a construgcdo e divulgacédo de
conhecimentos devem servir a um objetivo de favorecer escolhas por parte das

comunidades envolvidas.

Nosso foco de pesquisa esteve nas transformacgdes tecnoldgicas atuais e
suas implicacbes em sociedade, e como foi possivel observar anteriormente, Pierre
Lévy, ao tratar destas transformacgdes, sugere que o problema néo estad no avango
tecnossocial em si, mas sim na falta de reflexao sobre o tema. Em Cibercultura o
autor afirmou que muitas vezes sé comegamos a discutir as possiveis
consequéncias dos usos de uma dada tecnologia quando ela ja esta popularizada e,
dessa forma, geralmente é mais dificultoso tentarmos solucionar possiveis

problemas ou injusticas.

Muitas vezes, enquanto discutimos sobre os possiveis usos de uma
dada tecnologia, algumas formas de usar ja se impuseram. Antes da
nossa conscientizagdo, a dindmica coletiva escavou seus atratores.
Quando finalmente prestamos atengdo, é demasiado tarde (LEVY,
1999, p. 21).

A necessidade de reflexdo, sugerida por Lévy, se relaciona com a

necessidade de um planejamento social defendida por Neurath:

Como a ‘economia de guerra’ nos ensina, mesmo um planejamento
bastante fragmentado € suficiente para superar o desemprego e a
destruigao intencional de bens. Muitos entendem agora que por uma
simples continuacao desse padrdo de guerra, amenidades de vida,
escolas e hospitais, assentamentos e bibliotecas poderiam ser
adquiridos; em vez de produzir materiais de guerra, melhoraria o
padrao de vida. (NEURATH, 1973 [1942], p. 432)

Como vimos anteriormente, o utopianismo cientifico de Neurath pode ser
compreendido como uma metodologia que lida com experimentos de pensamento.
Assim, compreendemos que ao pensar sobre 0s possiveis cursos de acido através

dos diferentes planos sociais apresentados durante o processo de planejamento
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social, podemos realizar um experimento de pensamento ao imaginar como seria
viver numa sociedade que tomou uma decisdo especifica ao invés de outra, para

que entdo possamos tomar determinada decisdo social de forma democratica.™

Além de cumprirem um papel metodolégico, as utopias compreendidas como
modelos sociais descritas por Neurath também cumprem uma funcao educacional.
Os experimentos de pensamento ja sdo amplamente conhecidos por seu papel
pedagogico ao ilustrarem teorias, facilitando assim a compreenséo para pessoas de
fora do ambito técnico. Nesta pesquisa também defendemos que esses exercicios
da imaginacdo devem ser estimulados em ambientes educacionais basicos,
favorecendo assim nos jovens o desenvolvimento de julgamento préprio sobre o que

estdo vivendo, ou irdo viver.

Para o autor, essas utopias cientificas poderiam inclusive servir as escolas
muito melhor do que apenas as teorias sociais do passado, que por ficarem restritas
ao existente ou que ja existiu, ndo conseguem lidar com as revolugdes e mudancgas

do mundo:

Uma vez que tenhamos clareza sobre o fato de que utopias, como
construgdes de engenharia social, podem nos preservar de muitos
passos em falso e podem tornar a mente flexivel e liberta-la de
noc¢des acidentais, entdo devemos exigir que nossas escolas lidem
com construcdes de engenharia social. E claro que teriamos que
evitar uma situagdo em que as pessoas se apegam a uma utopia
especifica em vez de grupos inteiros de utopias que deveriam ser
desenvolvidas e examinadas lado a lado. [...] Talvez estejamos agora
no inicio de um estudo cientifico das utopias. Isso, em todo caso,
serviria melhor aos nossos jovens do que a teoria econdmica
tradicional e a sociologia, que, limitadas ao passado e ao presente
acidental, ndo foram de forma alguma capazes de lidar com as
tremendas convulsdes da guerra e da revolugdo. (NEURATH,
1973[1919], p. 154)

Embora o filésofo estivesse se referindo as guerras e revolugdes que estavam

acontecendo no tempo em que ele viveu, neste projeto nés exploramos o papel

' Quando se apresenta uma série de planos, na proposta de Neurath, a comunidade
envolvida tem condi¢des de refletir sobre eles e tomar decisdes sobre aceita-los ou ndo. Mas, como
nos mostram Linsbichler e da Cunha (2023), ha também a possibilidade de a comunidade apenas
perceber que precisa reformular seus esquemas conceituais ou referenciais tedricos (visbes de
mundo), considerando, por exemplo, que nenhum dos planos esta adequado.
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pedagogico das utopias de Neurath, compreendidas como exercicios do
pensamento, quando nos referimos as mudancas que vivemos atualmente em
sociedade, tais quais as mudangas climaticas, o ressurgimento do fascismo na
politica e sociedade, além de, obviamente, as transigdes sociais para 0 mundo
digital. Nao ha como termos certeza das possiveis revolugdes que ocorrerdo nos
proximos 10 anos, contudo, podemos iniciar um processo de reflexdo sobre os

possiveis caminhos a serem construidos.

Ao tratar das sociedades tecnoldgicas que estamos construindo, Donna
Haraway também apresenta uma epistemologia que esta intimamente ligada a
politica. Para a filésofa, o “ciborgue”, que aqui representa essas transformacodes
tecnolégicas que estamos vivendo, pode ser visto como uma oportunidade de

reestruturagao dos sistemas (politicos, educacionais e cientifico):

Utilizei a circunlocucdo “as relagdes sociais da ciéncia e da
tecnologia” para indicar que ndo estamos lidando com um
determinismo tecnolégico, mas com um sistema histérico que
depende de relagbes estruturadas entre as pessoas. Mas a frase
deveria também indicar que a ciéncia e a tecnologia fornecem fontes
renovadas de poder, que nds precisamos de fontes renovadas de
analise e de acao politica [...]. Alguns dos rearranjos das dindmicas
de raca, do sexo e da classe, enraizados nas relagcbes sociais
propiciadas  pela cultura  high-tech, podem tornar o
feminismo-socialista mais relevante para uma politica progressista
eficaz (HARAWAY, 2000, p. 67)

Até hoje, a tecnologia simplesmente foi desenvolvida e aplicada sem uma
reflexdo democratica, e a medida que vivemos a cibercultura, torna-se ainda mais
evidente a necessidade de discussdo e planejamento social. Para conseguirmos
desenvolver uma relagdo saudavel entre tecnologia e sociedade, que amenize as
desigualdades sociais, € necessario que levemos em consideracao a esfera politica
e pratica que se envolve, para além da cientifica e tedrica. Dessa forma, assim como
propbés Neurath, € necessario que desenvolvamos um planejamento social que leve
em conta também os objetivos politicos da sociedade, como liberdade e democracia.

Como sugerido anteriormente, o uso das utopias em experimentos de pensamento
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no ambito educacional favorece o desenvolvimento de julgamento e compreensao
das possiveis diferentes realidades futuras, o que, consequentemente, favorece

também a nocgao de acéo de cada grupo em sociedade.

Em suma, na busca de estimular um planejamento tecnossocial democratico,
nesta pesquisa através da exposi¢ao e exploracao das ideias de diferentes filésofos
e filésofas, esperamos ter abordado uma metodologia na qual, a exemplo do
utopianismo cientifico proposto por Neurath, os cientistas sociais se engajem na
elaboracdo de ordens sociais imaginarias. Neste contexto, as obras de ficgdo do
universo cyberpunk podem ser utilizadas como ferramentas para exercicios de
imaginagéo, nos quais ndo apenas cientistas sociais, mas também a populagdo em
geral pode focar em observar as diferentes possibilidades de futuro com as
aplicagdes tecnoldgicas em sociedade. Através desses exercicios da imaginagao,
esperamos demonstrar ser possivel antever, discutir e se preparar para os possiveis

impactos sociais e culturais da tecnologia em nossa sociedade.

Concluimos ainda que as obras de ficgdo cyberpunk servem como objeto de
estudo para a filosofia da tecnologia. Afinal essas obras surgiram junto com, e como
vimos ao decorrer da leitura até mesmo inspiraram, elementos da cibercultura. Além
disso, elas fornecem uma pluralidade de cenarios imaginarios com os quais
podemos comparar nossa realidade e, a partir dessa comparacéo, discutir, planejar

e valorar elementos e propostas tecnossociais.

Por fim, vale ressaltar que assim como autores da tradicdo naturalista na
epistemologia que, buscando uma compreensao do conhecimento cientifico, se
utilizam de dados e métodos das ciéncias empiricas sem tracar distingdes rigidas
entre esses métodos e os métodos filoséficos tradicionais, este trabalho precisou
utilizar a prépria cibercultura como fonte e, até mesmo, como linguagem, visto que o
trabalho exigiu o uso de figuras como prints de tela. Dessa forma, seguindo sua
inspiracado ‘punk’, este trabalho transgrediu os limites do método filoséfico tradicional
em diregcdo a uma forma de “naturalismo da cibercultura”. Essa transgressao parece,
por vezes, ser necessaria no dominio da filosofia da tecnologia, para que possa se
aproximar de seu objeto de estudo. Ao mesmo tempo, essa transgressao convida

para uma reflexdo sobre os proprios limites transgredidos, os limites da filosofia
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tradicional diante daquilo que é necessario para compreender filosoficamente o
impacto da tecnologia sobre a cultura. Entretanto, dados os limites desta

dissertagao, essa reflexao ficara para outro trabalho.
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