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A “solucdo cientifica” da agricultura quimica industrial, baseada em um
paradigma cientifico reducionista e mecanicista, nos legou o problema da
extingdo das espécies, o desaparecimento da dgua, a degradacao do solo, a
mudanca climatica e as doencas cronicas. E foi incapaz de enfrentar o
problema original que pretendia resolver: a fome. (Vandana Shiva, 2020,
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RESUMO

A criacdo do aplicativo Co./heita origina-se do Projeto de Conclusdo de Curso, que tem como
objetivo realizar a prototipacdo de um app com um mapa colaborativo, de modo a facilitar aos
usuarios a localizacdo de hortas comunitdrias e arvores frutiferas, bem como o acesso a esses
produtos. A finalidade é apresentar uma ferramenta tecnoldgica que a reaproxime a sociedade ao
trabalho na terra e a terra as pessoas, através da organizacdo de um mapa colaborativo de arvores
frutiferas, hortas comunitarias e producdo organica no municipio de Floriandpolis. Esse relatério
tem o resultado de guiar o leitor pelo processo de prototipacdo do aplicativo e a concepcdo de
suas ideias. Visa facilitar o acesso e gerenciamento desses espacos, para que mais pessoas
colaborem e se beneficiem com a pratica da agroecologia, visando uma sociedade mais eco
sustentdvel, facilitando o acesso a espacos comunitdrios de cultivo e consumo de produtos
organicos. O desenvolvimento do protétipo do aplicativo Co.lheita seguiu os fundamentos da ISO
9241- 2011, projeto centrado no ser humano para sistemas interativos (adaptado pelo autor),
escopo com origem na analise e recorte de alguns dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), com a vontade de reaproximar o cotidiano da vida urbana com a natureza, ainda mais com
a crescente alta nos precos dos alimentos em geral (principalmente os organicos). O mapa
comunitario e colaborativo é a funcionalidade principal do aplicativo, tendo de reforco para o
funcionamento pleno o uso do painel de gerenciamento, assim como o perfil de usuario e painel
de horta. Com a iniciativa espera-se difundir a pratica da agroecologia, trazendo recompensas e
gratificacdes para quem acolher e cooperar com a ideia, além de buscar agilizar a organizacao dos
espacos onde se pratica a agricultura sustentavel e a agroecologia, buscando também aumentar o
fluxo de pessoas por esses lugares, facilitando a identificacdo de pontos agroecoldgicos.

Palavras-chave: Agroecologia, Interfaces digitais, Mapa colaborativo.



ABSTRACT

The creation of the app Co.lheita originates from the Course Conclusion Project, which aims to
prototype an app with a collaborative map, in order to facilitate users to locate community
gardens and fruit trees, as well as access to these products. The purpose is to present a
technological tool that re-approaches society to work the land and the land to people, through the
organization of a collaborative map of fruit trees, community gardens and organic production in
the city of Floriandpolis. This report has the result of guiding the reader through the process of
prototyping the application and the conception of its ideas. It aims to facilitate the access and
management of these spaces, so that more people can collaborate and benefit from the practice
of agroecology, aiming for a more eco sustainable society, facilitating access to community spaces
for the cultivation and consumption of organic products. The development of the prototype of the
Co.lheita application followed the fundamentals of ISO 9241- 2011, human-centered design for
interactive systems (adapted by the author), scope originated in the analysis and cutout of some
of the Sustainable Development Goals (SDGs), with the desire to reconnect the daily life of urban
life with nature, even more so with the increasing rise in food prices in general (especially organic
ones). The community and collaborative map is the application's main functionality, reinforced for
full operation by the use of a management panel, as well as a user profile and a garden panel.
With this initiative we hope to spread the practice of agroecology, bringing rewards and
gratifications to those who welcome and cooperate with the idea, besides seeking to streamline
the organization of spaces where sustainable agriculture and agroecology are practiced, also
seeking to increase the flow of people through these places, facilitating the identification of
agroecological points.

Keywords: Agroecology, Digital Interfaces, Collaborative Map.
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1- INTRODUGAO

A finalidade desse trabalho é apresentar um protoétipo de aplicativo desenvolvido com os
conhecimentos obtidos no curso de Design que auxilie na resolucdo da problematica de
reaproximar a sociedade a alimentos mais saudaveis e a pratica da agroecologia, através da
organizacdo de um mapa colaborativo de arvores frutiferas e hortas comunitdrias em
Floriandpolis.

Durante os ultimos anos pode-se observar através de veiculos midiaticos a forca que o
agronegdcio tem nos precos de produtos essenciais para a sobrevivéncia do ser humano, visando
o lucro das exportacbes acima do abastecimento ao mercado brasileiro, colocando o Brasil de
volta no mapa da fome (principalmente durante a pandemia, tempos de crise e as decisOes
politicas dos ultimos anos), como apontou Adriana Charoux (porta-voz do Greenpeace) em
entrevista ao Brasil de Fato (OLIVEIRA, 2021).

O governo brasileiro tem um papel critico a desempenhar no combate ao desmatamento, através
de politicas publicas, aplicando leis ambientais, protegendo terras indigenas e promovendo
praticas sustentaveis de uso da terra. As empresas que adquirem produtos agricolas do Brasil
também tém a responsabilidade de garantir que seus meios de suprimentos estejam sem a pratica
do desmatamento, monocultura, uso desenfreado de agrotdxicos entre outros danos ambientais,
sociais e ecoldgicos (THUSWOHL, 2013).

Cada vez mais a sociedade como um todo tem se conscientizado em relacdo ao bem estar,
alimentacgdo e nutrigcdo, a procura por alimentos organicos e/ou livre de agrotdxicos vem numa
crescente que o mercado com as regras ditadas pelo agronegdcio ndo consegue suprir
(THUSWOHL, 2013; SALATI, 2022).

Sendo assim, setores da sociedade brasileira vem ha anos pressionando pela producdo de
alimentos saudaveis, organicos ou agroecoldgicos. O aumento da demanda se deve a consciéncia
ambiental, a busca pela saude e por uma legislagdo que proteja a sociedade de uma producao
alimentar baseada em agrotdxicos e organismos geneticamente modificados (OGMs), sendo o
Brasil responsdvel por 20% do consumo global de agrotéxicos, como se observa na Figura 1,
apontam dados da Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (Anvisa) de 2013 (SALATI, 2022).
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Figura 1 — Venenos agricolas vendidos no Brasil, por cultura
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Fonte: Anvisa, 2013.

A Organis (Associacdo de Promoc¢dao dos Organicos) aponta um crescimento no mercado de
orgénicos de 15% no ano de 2019, setor esse que s6é no Brasil movimentou USS1 bilhdo na cotacdo
da época, sendo que alguns de seus associados registraram mais de 100% de aumento em suas
vendas. A mesma associa¢do fez uma enquete que aponta um aumento na demanda, onde quase
metade dos entrevistados afirmaram ter buscado consumir mais produtos organicos durante a
pandemia, 62% das pessoas comegcaram a se preocupar mais com a qualidade dos alimentos e
47% passaram a consumir organicos todos os dias e 82% acreditam que a agroecologia pode
colaborar com a prevengdo de novas pandemias. (Organis, 2023).

Além disso, na etapa de pesquisa de artigos e publicagdes, foi identificada uma iniciativa da
Prefeitura Municipal de Floriandpolis, o Cultiva Floripa, que faz o mapeamento de alguns
Ecopontos e hortas comunitarias (CULTIVA FLORIPA, s/d).

1.1.1 - O Cliente e Problematizagao

Muitas pessoas procuram estabelecer ou reestabelecer um vinculo com a natureza que acaba se
perdendo no dia a dia, para isso, as hortas comunitarias sdo uma solugdo ideal, ainda mais quando
bem organizadas, tornando-se um espaco onde o cidaddo pode ajudar nas tarefas necessarias
para manter seu funcionamento, trazendo uma gratificacdo, com o diferencial de ter como
retorno além da satisfagao da lida com a terra, a colheita de alimentos organicos e livres de
agrotoéxicos.

1.1.2 - O Mercado

O agronegécio é uma das poténcias econdmicas do Brasil que mais origina commodities e lucros
com exportacdes, que influéncia na balanca comercial, mas em contraponto traz uma grande
influéncia na politica nacional, no desmatamento e invasdao de terras de povos origindrios. Por
essa légica, o lucro vem acima do bem estar da populacdo no geral, um dos periodos onde se teve
uma grande crescente da inseguranc¢a alimentar, ao mesmo tempo em que este setor bateu
recordes, mesmo apds sair do mapa da fome da Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU) em 2014,

16



por conta do desmanche de politicas publicas voltadas para a agricultura familiar (SOARES, 2021).

Assim a populacdo tem menos tempo e espaco para cultivar seu préprio alimento, o que nos levou
a encontrar a problematica dentro dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel (ODS) de
reaproximar a sociedade ao trabalho na terra e também reaproximar a terra as pessoas, através
da organizagdo de um mapa colaborativo de arvores frutiferas e hortas comunitarias.

Sao diversas as contribuicbes que o design pode trazer nesse ambito, como desenvolver um
aplicativo que utiliza de diversos elementos dessa area, que com a aplicacdo da metodologia certa
pode-se esperar resultados concretos, a fim de organizar, através do desenvolvimento de uma
interface de usuario (Ul), feita seguindo todos os conhecimentos e informacdes adquiridos
durante o curso para definir a hierarquia dos componentes, da tipografia utilizada e as cores, além
da utilizacdo de um grid para manter os elementos organizados.

1.2 - Objetivos

1.2.1 - Objetivo Geral
Realizar a prototipacdo de um aplicativo com um mapa colaborativo para a localizacdo e
organizacao de hortas comunitdrias e arvores frutiferas.

1.2.2 - Objetivos Especificos
e Elaborar uma identidade visual para o aplicativo com as técnicas e fundamentos
aprendidos no curso de Design;
e Prototipacdo de um painel de gerenciamento para os coordenadores das hortas
comunitarias;
e Aplicar a gamificacdo para trazer mais incentivo e organizacao entre os colaboradores.

1.3 - Justificativa

O aplicativo busca ser uma ferramenta colaborativa para o acesso e gerenciamento desses
espacos, para que cada vez mais pessoas se ajudem e se beneficiem com a pratica da
agroecologia, visando uma sociedade mais eco sustentavel, facilitando o acesso a espagos
comunitdrios de cultivo e consumo de produtos organicos (atualmente supervalorizados no
mercado).

O acesso a alimentos organicos, hortas comunitarias e arvores frutiferas tem sido cada vez mais
dificultado na vida de muitos residentes de centros urbanos, com uma rotina dedicada ao trabalho
e/ou estudos.

O projeto teve inicio em 2022, durante a realizacdo do Projeto Digital, lecionado pelas professoras
Berenice Santos Goncalves e Claudia Regina Batista, que trouxeram como objetivo a prototipagao
de um app que abrangesse Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) a serem atingidos até
2030, propostos pela ONU.

Tendo interesse profissional na drea de Ul/UX, foi desenvolvido durante o Projeto Digital em 2022,
que definiu um escopo onde ha muita relevancia. Foi analisada a Agenda 2030 da ONU e seus 17
ODS, focando nos objetivos “2. Fome zero e agricultura sustentavel”, “3. Saude e bem estar”, “11.
Cidades e comunidades sustentaveis”, “12. Consumo e produgao sustentaveis”, “13. A¢ao contra a
mudanca global do clima” e “15. Vida terrestre”. Assim foi definido o projeto de desenvolver um
aplicativo a partir de uma problemdtica observada no cotidiano, que é a dificuldade para
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encontrar arvores frutiferas (em locais publicos) e hortas comunitdrias em Floriandpolis, assim
como informacgdes sobre elas.

1.4 - Delimitagao

O PCC sobre o aplicativo tema deste relatério estd focado geograficamente no municipio de
Floriandpolis, ndo incluindo a regido do Continente. Sera desenvolvido somente o front end" e sua
prototipacdo de alta complexidade, por ndo ter conhecimentos na area de programacao.

1.5 - Recomendagoes de projeto adotada
Para o desenvolvimento técnico serd utilizado como base as recomendacgdes da ISO 9241- 2011 -
Projeto centrado no ser humano para sistemas interativos (DCU) (adaptado pelo autor), tendo as
etapas apresentadas abaixo como um conjunto de recomendagdes:
1) Pesquisa e analise

1. Caracterizacdo inicial do problema: usudrio, contexto, tecnologia

1. Caracterizacdo inicial do problema: usudrio, contexto, tecnologia
Andlise de artigos e publicagGes cientificas
Entrevistas
ObservagBes em campo
Mapas mentais
Mapas conceituais
7. Analise de similares

2) Sintese e conceito

1. Personas

2. Histdria de usuario

3. Quadros de Requisitos de projeto; funcionais, de conteudo, de experiéncia
3) Estruturacdo

1. Mapas conceituais

2. Arquitetura

3. Wireframes
4) Design visual

1. Moodboard

2. Quadro de referéncias graficas
5) Prototipacdo e testes

1. Prototipacdo com ferramentas digitais

2. Testes de usabilidade

o ukwnN

1.6 - Estrutura

Este PCC apresenta a seguinte estrutura:

Capitulo 1 — Apresentacdo do tema e problematica;

Capitulo 2 — Apresentacdo do método de resolucdo do problema;

Capitulo 3 — Fundamentacdo tedrica sobre o tema e aspectos técnicos da prototipacdo;
Capitulo 4 — Imagens da Ul do aplicativo finalizada;

Capitulo 5 — Prototipacdo e teste do aplicativo;

Capitulo 6 — Consideragdes finais desse relatério de PCC;

Capitulo 7 — Referéncias

Capitulo 8 — Meio de representacao “Tridimensional”

' Front end é a parte visual de um aplicativo ou de um site.
18



2 - PROJETO

O aplicativo concebido durante o projeto vem da concepcdo de ideias voltadas aos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel, que também ajudam no recorte do escopo, com a vontade de
reaproximar o cotidiano da vida urbana com a natureza, ainda mais com a crescente nos precos
dos alimentos em geral (principalmente os organicos).

Mesmo se tratando de um protdtipo, espera-se viabilizd-lo para chegar ao produto final que seria
o aplicativo funcional, para difundir a pratica da agroecologia, materializando a ideia da criacdo do
aplicativo, trazendo recompensas e gratificagGes para quem acolher e cooperar com a ideia, além
de buscar agilizar a organizacdo dos espacos onde se pratica a agroecologia e aumentar o fluxo de
pessoas por esses lugares, facilitando a identificacdo de pontos agroecoldgicos.

2.1 - Pesquisa e Analise

E uma das partes mais essenciais e importantes no desenvolvimento do aplicativo é entender o
contexto histérico e social da problematica apresentada, de modo a desenvolver as
funcionalidades que podem trazer alguma diferenca para o usuario.

2.2 - Caracterizagdo inicial do problema: usudrio, contexto, tecnologia

2.2.1 — Mapeamento e usuarios

Mesmo com o mapeamento feito pelo Cultiva Floripa (figura 2) e iniciativas da Prefeitura
Municipal de Florianépolis (PMF), se observa no relato de usudrios nas avaliagdes do Google Maps
diversas denudncias de problemas estruturais, como terrenos indevidamente utilizados para
descartar lixo, ao invés de ser um local voltado para praticas agroecoldgicas.

Figura 2 — Mapeamento feito pelo Cultiva Floripa

TRINTA REIS R =
Hortas Comunitarias H Gov. Celso
Ramos
Palmas
4 )
COMPARTILHAR AL Sorosahe Amagao
i Q.ta dos
Hortas Comunitérias Continente Ganchos
ol saudades o a0as
3. Gercino cA
r Rer Tijuquinhas b
9 Praga Senador Renato Ramos Da Silva fjuqe = CANAGRIEIRAS MW Eses
Q pc3 mmﬁ INGLESES DO
RIO VERMELHO
@ centro Social Urbano Coloninha
9 Capela Nossa Senhora dos Navegantes Garda =l SAO JOAO DO/
S Biguagu RIOVERMELHO
@ centro de Educacéo e Evangelizacéo Popular - (@} T D A TN
= DELISEOA
Anténio Carles
9 Residencial Ponta do Leal il
ot
@ casaDa Comunidade
5 o Bt
S0 Pedro
de Alcantara  Santana EARP°-© 0 aazRA DA
o Angelina ) o)’ ° &
Hortas Comunitarias liha 4 = =i - Q' e
[se281) a0 os&orianc 9
Catarina
v @ Praca da Comunidade da Serrinha = .
282 2, Lscaos]
s [sczen]
@ R. Apéstolo Paschoal, 2242 Eer “5y
Palhoca Ll
@ Av. das Pitangueiras, 787 - Daniela CENTRO b -
CARIANOS
@ Ecoguilombo ncho = Qq ;
imado @) Qe
Santo Amaro o ca ,:n:
. mais 21 (2] da Imperatriz E:
— CENTRO
MORRQ/DAS
Santa cnz [
“Z:BF‘Q“E"’H PRAIA DE|FORA
Quecaba ARMAGAQ
ARMRCAD 0O
ENSEADA an°: 00 suL
00 BRITO
AT Ao 00 sul
Rio Novo.
Parque
Estadual da
Serrado
Tabuleiro (o) canraino

PAPAGAID

Fonte: Hortas comunitdrias - Cultiva Floripa, 2023.
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Na Figura 3 podemos observar a localizacdo do Ecoponto Ingleses, que tem sido mal gerido pela
PMF e recebe avaliagbes negativas dos usuarios do Google Maps.

Figura 3 — Localizacdo e nota dentro do Google Maps do Ecoponto Ingleses

|m Hotels | (3 Thingstodo | @ Transit | P Parking Pharmacies L wn ATMs

Ecoponto Ingleses - Ingleses €

INGLESES NORTE Recantodo ot~ %

Ecoponto Ingleses

3.8 ©)
Community center B _v

Overview Reviews

(o] (<)
EE Herondina ha B
9 ,
@  Ingleses Centro, Florianspolis - State of Santa D @
Catarina Praia
: | f 9 @ ngle
iche do Tehé Ingleses
- HHBR+JH Ingleses Centro, Florianapolis - State of 5 Brasil Atacadista Q i
Santa Catarina il ant gle r
L R Meregs
4]  sendtoyourphone B Q G pit
@ claim this business ;,:9 - s
o Caminho e
DO Addalabet 0 "

Fonte: Google Maps, 2023

Na Figura 4 vemos mais de perto as notas e alguns dos comentdrios mais relevantes sobre o
Ecoponto Ingleses.

Figura 4 — Notas e comentdrios sobre o Ecoponto Ingleses no Google Maps
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ros e ferro, ou lixo organico.

Fonte: Google Maps, 2023.
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2.2.2 - Contexto

Durante a pesquisa por fontes, artigos, iniciativas e publica¢des cientificas, foi notado o programa
da Prefeitura Municipal de Floriandpolis, denominado “Cultiva Floripa”, que faz o mapeamento de
Ecopontos da PMF e hortas comunitdrias:

[...] um programa voltado ao desenvolvimento da agricultura em espacos
urbanos, com o objetivo de trazer a populacdo do municipio de Florianépolis a
consciéncia de uma alimentacdo de qualidade bioldgica superior, melhoria da
qualidade de vida através da promog¢do da saude, bem-estar, estimulo a
compostagem, valorizacdo de atitudes sustentdveis e aproveitamento de espacos
publicos para socializagdo. A gestdo compartilhada pela Secretaria do Meio
Ambiente e Secretaria da Educacdo da Prefeitura Municipal de Floriandpolis
possibilita o atendimento e a formagdao dos interessados em implantar hortas
agroecoldgicas comunitarias e institucionais (Cultiva Floripa, n/d, n.p)

Além deste Programa, o municipio de Floriandpolis destaca-se por ser a primeira cidade no Brasil a
proibir o uso de agrotdxicos através da Lei Floripa Livre de Agrotdxicos, de N2 10.628, de 08 de
outubro de 2019 (MUNICIPIO DE FLORIANOPOLIS, 2019; GRIGORI, 2019; MEYER, n/d).

Essa politica publica se soma a outras responsabilidades que o Estado brasileiro na preservacdo da
natureza e saude do povo, além do aumento de pessoas em vulnerabilidade alimentar e a de
reverte a situagdo do Brasil, que nos ultimos anos voltou ao mapa mundial da fome:

Em um ano, o “prato feito” subiu [no Brasil] praticamente o triplo da inflagao,
segundo um levantamento feito por Matheus Pecanha, pesquisador e economista
do Instituto Brasileiro de Economia da Fundacdo Getulio Vargas (FGV IBRE):
22,57% no acumulado de 12 meses diante de 8,75% do Iindice de Precos ao
Consumidor (IPC) no mesmo periodo. Nesta conta, entre os que tiveram uma alta
no precgo, estdo arroz (37,5%), tomate (37,24%), carne bovina (32,69%), frango
inteiro (22,73%), feijao preto (18,46%), ovos (13,5%) e alface (9,74%) (OLIVEIRA,
2021).

2.2.3 —Tecnologia

Em termos tecnoldégicos, Floriandpolis é chamada de “Ilha do Silicio” em alusdo ao Vale do Silicio,
por ser uma cidade com um préprio ecossistema de inovagdo e tecnologia. Além disso ha uma
disseminacao de smartphones com precos acessiveis, favorecendo a inovagdo e a inclusao digital,
trazendo ferramentas que ajudam em diversos aspectos da realizacao de tarefas rotineiras, sendo
um ambiente onde o publico estd sempre se atualizando com as novas tecnologias (FONSECA,
2021).

O acesso a tecnologia de aparelhos celulares faz parte do cotidiano das pessoas, como comprovam
dados de 2022, quando a Fundagdo Getulio Vargas (FGV) divulgou os resultados de uma pesquisa
do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), apontando que existe mais de um celular
por habitante no Brasil, sendo 242 milhGes de smartphones para 214 milhdes de habitantes (CNN,
2022).

Tendo em conta essa realidade, a decisdo de criar um aplicativo surgiu a partir da dificuldade em
encontrar hortas comunitarias no municipio de Florianépolis, o que nos motivou a buscar
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informacdes sobre elas, além de com a gamificacdo buscar engajar os cultivadores, difundir a
agroecologia e ajudar na organizacao dos espacos, utilizando o app Co.lheita como ferramenta.

2.3 - Apresentagao de artigos e publicagdes cientificas

A revisdo de literatura foi realizada a fim de se aprofundar no tema da Agroecologia num ambito
mais amplo e principalmente no municipio de Florianépolis, para isso foram usados artigos
cientificos, cartilhas de movimentos agroecoldgicos, matérias de jornais, sites etc.

Durante a pesquisa por artigos e publicacdes cientificas foi encontrado a Organis (Associacdo de
Promocdo dos Organicos), que realiza praticamente todos os anos uma pesquisa aberta com o
publico para ver como esta a relacdo da sociedade e consumo de produtos orgéanicos e
provenientes da agricultura familiar como podemos ver na Figura 5, uma enquete online
respondida por 456 participantes no ano de 2020, publicado em setembro do mesmo ano,
durante a pandemia da Covid-19.

Figura 5 — Resultado da enquete realizada pela Organis
Enquete sobre o consumo de produtos organicos

Voce aumentou seu consumo de organicos durante a pandemia?

38,2% @ Sin
@ Permaneceu igua
® N
@ nzocor n ity

Voce costuma utilizar produtos orgéanicos in natura ou industrializados?

38.6%

Voce percebeu alguma diferenca de precos expressiva durante a pandemia?

36,6%

Onde voceé compra seus organicos?

Fonte: Organis, 2023

A partir da analise dos dados levantados na enquete, os autores constatam que ha um interesse
da sociedade perante os alimentos organicos, sustentdveis, ndo provenientes do agronegdcio que
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aplica agrotoxicos e utiliza de organismos geneticamente modificados no cultivo:

2.4 — Entrevistas

Outro dado que estd sendo colocado na mesa para analise dos especialistas da
area é o andamento no Brasil de uma tendéncia ja consolidada nos paises com
tradicdo no consumo de organico, em especial na Europa: a de que os alimentos
organicos se tornem a primeira op¢dao de compra do consumidor. Cobi Cruz
explica que a chamada “agricultura convencional” vai, cada vez mais, adaptando
seus meios de producdo e buscando conquistar sua certificacdo organica — um
selo obrigatdrio que distingue os produtos nas prateleiras. “Os produtos organicos
tém diferenciais de mercado interessantes, entre eles o de contarem com um
marco legal definido e uma grande cadeia de controle”, diz o diretor da Organis,
salientando que a rastreabilidade, a garantia de origem e outras qualidades sdao
bem vistas pelos varejistas e significam maior valor agregado em relagdo a
producdo “convencional” (Organis, n/d, n.p).

Foi realizada uma pesquisa de campo em uma horta comunitaria no Rio Vermelho, e em contato
com as pessoas que cultivam no espaco, observando no local as dindmicas de produgdo, os
potenciais, os limites e desafios.

Foram entrevistadas trés pessoas, sendo que duas foram a distancia (entrevistas #1 e #3) e uma
presencial (entrevista #2).

A coordenadora do projeto, Edina Antunes (entrevista #1), concordou em participar de uma
entrevista para a elaboracdo do projeto:

Nome: Edina Antunes

Idade: 51
Género: Feminino

Profissao: Gestora Ambiental

Nivel de escolaridade: Superior em gestdo ambiental

Jornada de trabalho: 8 horas diarias

Nasceu em area (urbana, rural...): Urbana

Busca saber a procedéncia do que consome? Sim

Restri¢cao alimentar: Nao come carne vermelha.

Classe social: Média

Busca atividades ao ar livre: Sim

Onde faz compras? Super mercado e feira

Cultiva algo em casa? Temperos, hortaligas.

Tem acesso a alimentos agroecoldgicos? Sim pois colabora com horta comunitaria, sendo teria

gue ir atras de feiras.

Tem interesse em contribuir com uma horta comunitaria? Ja contribui, sendo inclusive

coordenadora.

Prioriza o que na alimentagao? Vegetais e graos.

Ao ver uma arvore frutifera ao seu alcance, vocé: Se tem alguém por perto pergunta, se ver que

estd muito maduro pega, nem que seja para aproveitar a semente, em area publica colhe sem

receios.

Ajudaria a mapear e identificar hortas e arvores? Sim
Ja usou um aplicativo que tenha funcionalidade e contetido sobre alimentagao? Nao
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Que apps usa? Redes sociais, banco, aluguel de casa.

Interagdao com a tecnologia: Nao usa muito, sé o essencial.

O que seria interessante no app? Facilitar a comunicacdo e gerenciamento de tarefas e dos
usuarios da horta, notificacdes sobre colheitas, avisos importantes, etc.

A entrevista #2 foi realizada presencialmente;

Nome: Mariah

Idade: 27

Género: Feminino

Profissao: Cozinheira

Nivel de escolaridade: Ensino médio

Jornada de trabalho: 8 horas didrias

Nasceu em area (urbana, rural...): Urbana

Busca saber a procedéncia do que consome? Sim

Restri¢ao alimentar: Nenhuma

Classe social: Média

Busca atividades ao ar livre: As vezes

Onde faz compras? Mercado

Cultiva algo em casa? Sim, temperos

Tem acesso a alimentos agroecolégicos? Sim

Tem interesse em contribuir com uma horta comunitaria? Sim

Prioriza o que na alimentag¢ao? Produtos menos processados

Ao ver uma arvore frutifera ao seu alcance, vocé: Pego uma(s) frutas maduras
Ajudaria a mapear e identificar hortas e arvores? Sim

Ja usou um aplicativo que tenha funcionalidade e contetido sobre alimentagao? Nao
Que tipos de app usa? Redes sociais, streaming

Interag¢dao com a tecnologia: S6 usa o essencial

O que seria interessante no app? Encontrar arvores frutiferas, principalmente de amora

E por ultimo, a entrevista #3, realizada de maneira remota;

Nome: Vera

Idade: 50

Género: Feminino

Profissao: Pesquisadora

Nivel de escolaridade: Doutorado

Jornada de trabalho: 12h didrias

Nasceu em area (urbana, rural...): Rural

Busca saber a procedéncia do que consome? sim

Restricdao alimentar: ndo come carne suina

Classe social: Média

Busca atividades ao ar livre: Busca, porém com a pandemia diminuiu o ritmo

Onde faz compras? Mercado, sacolao, feira, direto com o produtor quando pode

Cultiva algo em casa? Temperos, chas

Tem acesso a alimentos agroecoloégicos? Sabe onde encontrar, porém o prego nado é viavel
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Tem interesse em contribuir com uma horta comunitaria? Ja contribui

Prioriza o que na alimentagao? Vegetais, graos, peixes, carnes (uso médio), pouco carboidrato,
evita produtos processados.

Ao ver uma arvore frutifera ao seu alcance, vocé: Colhe alguns frutos

Ajudaria a mapear e identificar hortas e arvores? Sim

Ja usou um aplicativo que tenha funcionalidade e contetido sobre alimentagao? Nao

Que tipos de app usa? Banco, redes sociais, video chamada, email, mensagens, streaming
Interagao com a tecnologia: Razodvel, trabalha no computador desde os anos 90, se intensificou o
uso durante a pandemia com atividades remotas

O que seria interessante no app? Notificacdo informando novas hortas por proximidade da
localizacdo do usudrio para facilitar o acesso. O app é uma ideia viavel e necessaria

A partir das entrevistas foi feito o tratamento dos dados obtidos para tracar os graficos de
comportamento (Figura 6) e dados demograficos (Tabela 2);

Figura 6 — Graficos de Comportamento
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Elaboragao: Autor
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Quadro 1 - Dados Demograficos

Participante Classe social
#1 Média
#2 Média
#3 Média
Participante Profissao
#1 Gestora ambiental
#2 Cozinheira
#3 Pesquisadora
Participante Participa de iniciativas agroecoldgicas?
#1 Sim
#2 Nao
#3 Sim
Participante Reside em area;
#1 Urbana
#2 Urbana
#3 Urbana
Participante Compra alimentos em;
#1 Supermercado e feira
#2 Supermercado
#3 Supermercado, feira e direto com o produtor

No Quadro 1 foram colocadas as informacdes extraidas nas entrevistas para melhor organizacado

Elaboragao: Autor

visual das informacodes, ajudando a situar melhor o publico ao qual o aplicativo se destina.

Além das funcionalidades, também foram tratados os dados de relacdo dos entrevistados com a

tecnologia no Quadro 2, a fim de saber quais eram seus habitos e conhecimentos.

Quadro 2 - Tecnologia

Tecnologia Numero de entrevistados que
tem/fazem uso da opgdo

Sistema operacional: Android 3

N&o conhece nenhum aplicativo similar, porém tem interesse 3

Sistema de troca 3

Apps mais usados

Banco 2

Streaming (video, musica) 2

Redes sociais 3

No Quadro 2 foram recolhidas informagdes dos usudrios relacionadas com o uso da tecnologia,
sendo 3 o total de entrevistados.

Elaboracdo: Autor
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2.5 — Analise de Similares

Durante o Projeto Digital seguimos a metodologia com a realizacdo da Analise de Similares
(Quadro 3) com os apps Fruit Map e Huerta en Casa, cada um com uma fungdo diferente, sendo o
Fruit Map um mapa comunitario de arvores frutiferas e o Huerta Casa um guia/planejador de
cultivo em hortas caseiras. Os critérios de avaliagdo foram as funcionalidades e a Ul/UX em geral.

Quadro 3 — Andlise de Similares

Fruit Maps Huerta en Casa
Figura 11 - Fruit Maps Logo , Figura 12 - Huerta en Casa Logo

Figura 13 — Tela Fruit Maps Figura 14 — Tela Huerta en Casa
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Mapa comunitério, onde os usudrios marcam a | Um guia/planejador de plantio de diversas
localizagdo de arvores frutiferas, ficando | frutas, verduras, temperos etc. em casa,
disponivel para outros usudrios a visualizacdo | contendo guias que ajudam até os menos
em todo o mundo. experientes a tirarem o melhor proveito do
plantio.

Elaboragao: Autor
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2.6 — Mapas Mentais
A partir das necessidades, motiva¢des e vontades identificadas durante as entrevistas e pesquisa,
foram tratados os dados para a concep¢do do Mapa Mental (Figura 7):

Figura 7 — Mapa Mental
App de Hortas

comunitarias e
Arvores frutiferas

Pessoas l Contexto
[ )
s Area urbana onde
- Gratificagéo por
Procura locais F’ P Marcar a nem todos
dos marcar locais € localizagao cultivam em sua
Marcay fazer check-in A
residéncia
L Frequenta horta I
comunitaria Conhece a
Iocalizagaq Qe hortas
comunitaria e/ou
Colhe frutas Coordena horta arvores frutiferas
de arvores comunitaria

Geréncia o "Perfil da
horta", definindo as

atividades, enviando Sistema de troca por
notificar;’ﬁes para os horta, incentivando a
usuarios e a ajudar nas
"economia” do sistema atividades, tendo
de troca da horta ~— "moedas" ganhas

por ajudar nas
tarefas para trocar
pelos alimentos
colhidos

Elaboragao: Autor

2.7 — Painéis conceituais
A Figura 8 representa a unido e colaborac¢do, convivéncia em espac¢os sauddveis em busca de
melhores alternativas de vida, dividir experiéncias e conhecimentos.

Figura 8 — Cooperagao

Elaboragdo: Autor
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A figura 9 relne imagens que representam o trabalho em equipe, colaboracdo e dedicacdo que
sao necessarios para o pleno funcionamento tanto das hortas comunitarias quanto do aplicativo
proposto. Demonstrando que é possivel a coexisténcia da natureza com ambientes urbanos, a
figura 9 junta ambientes onde se encontram hortas, arvores frutiferas e até animais silvestres em
cidades.

Figura 9 — Cidade

1%

| WL TN

A natureza ndo poderia ficar de fora dos painéis conceituais, sendo o foco da agroecologia a sua
preservacao. A figura 10 busca trazer a ideia de que todos tem seu papel nessa missdo, que passa
de geracdo para geragao, de pessoa para pessoa.

Figura 10 — Natureza

Elaboragao: Autor
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Para melhor analise das funcionalidades e contetddo dos similares, foram elaborados o Quadro 4 e
o Quadro 5, para distinguir visualmente os elementos que tem e que faltam nos aplicativos
similares em questao.

Quadro 4 — Funcionalidades de similares

Funcionalidades FRUIT MAPS HUERTA EN CASA
Login pelo Facebook TEM TEM
Notifica¢Oes FALTA TEM
Perfil TEM TEM
Pontuacdo por marcar locais TEM FALTA
Disponivel em Portugués (BR) TEM FALTA
Acesso a localizagdo TEM FALTA
Sazonalidade colaborativa TEM FALTA
Adicionar cultivo TEM TEM
Premium FALTA TEM
Ferramenta de busca FALTA TEM

Elaboragao: Autor

Quadro 5 — Conteudos de similares

Conteudos FRUIT MAPS HUERTA EN CASA
Mapa colaborativo TEM FALTA
Guia de cultivo FALTA TEM
Tutorial de uso do App TEM FALTA
Mapa colaborativo TEM FALTA
Guia de uso medicinal FALTA TEM
Categorias FALTA TEM
Guia de fertilizantes organicos FALTA TEM
icones TEM TEM
Imagens FALTA TEM
Descrigao TEM TEM
Primeiros passos FALTA TEM

Elaboragao: Autor

Analisando os quadros de Funcionalidades (Quadro 4) e Conteudos (Quadro 5) dos similares,
chega-se a conclusdo de que o aplicativo proposto é viavel e inovador, pois ndo estard sendo uma
cOpia de outro aplicativo, mesmo utilizando de elementos presentes nos similares. A juncdo que
foi realizada das funcionalidades e contetdos fazem do Co.lheita um aplicativo original, ainda que
com a unido de algumas funcionalidades dos aplicativos similares.
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3 — SINTESE E CONCEITO

A partir das pesquisas e entrevistas realizadas, foi tragado um perfil de possiveis usudrios, suas
motivagGes e comportamentos, para entdo elaborar uma persona que represente de maneira
generalizada os perfis observados.

3.1 - Persona
Laura Silva Professora de Biologia

36 anos

Frase que demonstra interesse no assunto
~' “Adoro estar em contato com a natureza, cuidar dela como
ela cuida de mim”.

S5 3.2 — Historia de usuario
- Cresceu no interior do Rio Grande do Sul, e desde pequena
ajudou sua familia a cuidar da lavoura, quando terminou a

escola foi para a capital em busca de melhores
oportunidades, tendo interesse em cursar biologia, sempre se lembrando dos tempos de sua
infancia, onde comia frutas direto do pé e cuidava das hortas com seus irmaos, pais e tios, sempre
com uma vontade nostalgica de reviver essa parte de suas origens, muitas vezes movida pela
gualidade dos alimentos que vem cada vez mais piorando no mercado, e também pelo contato
com a natureza, que ela considera terapéutico. Porém a vida no mundo urbano acabou por afasta-
la disso, ainda mais morando em uma cidade grande, num apartamento onde se tem no maximo
um cantinho para plantar um ou outro tempero. Quando uma amiga sua falou pra ela sobre o
Co.lheita ela viu a oportunidade de resgatar um pouco de suas raizes e foi direto baixar o
aplicativo para procurar hortas na regiao em que mora.

3.3 — Quadro de requisitos funcionais
Durante as entrevistas com as voluntarias, foi perguntado qual funcionalidade seria interessante

no app, os requisitos de funcionalidade se dividiram de 1 a 3 votos:

Quadro 6 — Funcionalidades para o app

Funcionalidade Numero de entrevistados que escolheram a funcionalidade
Mapa Comunitario 3

Check-in

Sistema de troca
Notificacdes

Chat

Painel de gerenciamento

NINFR WW

Elaboracdo: Autor
Como foi explicado no Quadro 2, foram recolhidas informacgdes dos usudrios relacionadas ao que

cada uma gostaria de funcionalidade no aplicativo. Na escolha das ferramentas que trariam
melhores resultados quanto aos objetivos que o aplicativo propds, o mapa comunitario é a
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funcionalidade principal do aplicativo, tendo de reforgo para o funcionamento pleno o uso de
painel de gerenciamento, como perfil de usuario e painel de horta.

3.4 - Nome do aplicativo

Co.lheita

O nome Co.lheita resulta do processo de pesquisa e andlise onde se foi observado que a
colaboragdo e interagao sdo essenciais para o bom andamento tanto dos espagos de cultivo como
hortas comunitarias tanto para o aplicativo por ser colaborativo.

E a separacdo da palavra “Colheita”, o “co” indica “cooperacdo” e “colaboracgdo”.

Sendo que colheita vem do latim collecta, que significa (além de colheita); cota-parte, coisas
coligidas, divergente popular de coleta.
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4 - DESIGN VISUAL

A partir das etapas anteriores (pesquisa, andlise etc.) foi criada a base para pensar no design visual
do protdtipo do aplicativo, desde suas cores, interface, navegacdo e arquitetura (Figura 15). Foi
usado de referéncia elementos bidnicos, como aspectos, formas e cores, que remetem ao
organico, como pode ser observado na natureza e na vida em coexisténcia com ela, além de
produtos relacionados a esta tematica.

4.1 - Arquitetura

Tendo em vista o conteuldo e todas as funcionalidades do aplicativo, foi pensado sua arquitetura
de fluxo (Figura 15) da maneira mais inclusiva possivel, para que nenhum usudrio encontre
dificuldades na navegagao, afetando a funcionalidade e experiéncia, contendo o caminho entre
uma funcionalidade e outra.

Figura 15 — Arquitetura do aplicativo

Mapa Acesso ao GPS
Abertura 2% P &P
Y ©
G . . M h
Cadastro/Login PesqwsaQ e;r(;erl\rlorc()arstas
Preenchimento
de Perfil Sazonalidade/ I';?;fr'n‘;a;zgf;gzr‘z
Perﬁl dO usuério Estagéo as arvores marcadas
Dashboard
Chat Gerénciamento Atividades
das hortas € microeconomia
Enviar

notificagdes

El
aboracao: Autor
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4.2 - Arquitetura de navegagao

Figura 16 — Arquitetura de navegacao

IniciofLogin

Chat

Caihalin gk,

Criar conta r—
- v

— Horta Mapa

Editar Perfil

Perfil de outros usuarios

Elaboragao: Autor

A arquitetura de navegacdo (Figura 16) apresentada com as telas do aplicativo pronto teve o inicio
de sua concepcao a partir da Arquitetura do aplicativo, Mapa mental e Wireframes, buscando uma
navegacao fluida entre cada um dos oito setores do aplicativo, com as 31 telas criadas para o
protétipo (Inicio/Login, Criar conta, Perfil, Editar perfil, Perfil de outros usuarios, Chat, Horta
(sendo gerente ou ndo) e Mapa.
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Figura 17 — Estrutura de interface

_TNavegacao secundaria

Conteudo

) [ Navegacdo principal

Elaboragao: Autor

Na estrutura de interface (Figura 17) o protdtipo apresenta trés dreas de navegacgao distintas.

Na navegacdo principal ficam os menus com as trés opg¢bes “Perfil”, “Mapa” e “Horta”, onde se
navega pelas trés telas principais do aplicativo.

A navegacdo secunddria apenas mostra a User Interface (Ul) do sistema operacional utilizado,
mostrando as horas, conectividade com internet, notificagdes, bateria do dispositivo, etc.

Em “Contelddo” temos o principal, onde sdo mostradas as informacdes e ferramentas presentes do
aplicativo.
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Quadro 7 — Grid utilizado na prototipagao

Figura 18 - Grid

Elaboracdo: Autor

Mesmo com 0 sistema
operacional Android sendo o
mais  utilizado entre os
entrevistados, a base do para a
prototipacdo foi a resolucdo do
iPhone 12 (375px x 810px) por
ter sido um dos aparelhos
celulares mais vendidos no
mundo em 2021 (RIBEIRO,
2022) e por ser uma resolucdo
bastante utilizada como em
projetos de desenvolvimento
de Ul, ja que sdo diversos os
aparelhos que utilizam o
sistema operacional Android,
com uma diversa gama de
resolucgdes.

Grids de numeros multiplos de
6px e 8px foram utilizados
pensando na responsividade.

Quatro Colunas de 72px, com
8px entre elas de 31,5px.

Alinhamento Centralizado e a
esquerda.
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4.3 - Wireframes

Nessa etapa foi iniciado a criacdo do wireframes (Figura 19) dentro do préprio Figma. Com o grid
(Quadro 7) definido, foram criadas telas utilizadas como base para posteriormente serem
lapidadas, assim chegando ao resultado final apresentado na fase de prototipacao.

Figura 19 — Wireframes
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Elaboragdo: Autor

4.4 - Moodboard
Em busca da definicdo de uma identidade visual para o escopo do projeto foi criado um
moodboard (figura 20) onde se juntaram diversas referencias visuais:

Figura 20 — Moodboard

Elaboragao: Autor
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O moodboard foi pensado a partir dos painéis conceituais, em busca de consisténcia, também em
ilustracdes que representassem formas imagéticas de elementos presentes no assunto do projeto,
utilizado como referéncia para escolha das cores e criacdo icones, além de estabelecer a
“atmosfera” em que o aplicativo deve imergir o usuario com sua interface, acrescentando uma
melhor experiéncia de navegacao.

4.5 - Tipografia

A escolha das familias tipograficas foi feita pensando na melhor interagdao dos mais diversos
usuarios com a interface, visando a acessibilidade para pessoas das mais diversas idades e/ou com
baixa visdo (até certo grau), empregando o uso de fontes sem serifa e fazendo o uso das suas
variacdes, de light a extra bold.

Quadro 8 — Fontes, variacdes e tamanhos

Inter /Bold /18 |

. A tipografia com mais uso no app, por ser sem

”Tter / I—lght f 16 serifa, e de facil legibilidade, misturada com a
Comfortaa nas notificacdes de atividades nas

Inter , BOld , 14 dashboards para definir hierarquia, pois a Inter

se destaca préxima da Comfortaa, gerando

Inter / Extra Bold [/ 14 | destaque nas palavras de maior importancia.

E utilizada também nos botdes (Confirmar,

Inter / REgUlar / 14 editar, etc.).
Inter / Bold / 11
Inter / Regular [/ 12

Inter /Bold /12
Roboto / Bold Italic / 24 |roboto

Roboto / Regular/ 18

Usado em campos de preenchimento de texto

Roboto / Regular / 14 (como visto na tela de login, cadastro de usuario
Roboto / Italic / 14 etc...) detalhes como a temperatura que é
Roboto / Bold / 14 mostrada no mapa, € uma fonte de apoio por ter

bastante similaridade com a Inter, porém ainda
perceptivelmente diferente.

Comfortaa / Bold / 14 Comfortaa
Comfortaa / Regular /12

Por ser uma fonte com mais “personalidade”,
seu uso foi empregado em components como o
check-in, além de ser usada com a Inter em

diversas ocasides por questdes de hierarquia,
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pois ela deixa a Inter com mais destaque.
Também é usada em opc¢des que tem o botdo de
switch, como ativar o GPS.

Elaboracao: Autor

4.6 —Cores

Serdo seguidos os fundamentos apresentados no livro A psicologia das cores: como as cores
afetam a emocado e a razdo (HELLER, 2013) e a ferramenta de roda cromatica do Adobe Color. Para
realizar a escolha das cores foi aplicada a regra harmonica de quadrado, sendo um sinal de “+” no
circulo cromatico. Para o projeto serdo utilizadas a cor primdria verde e as demais cores dentro
dos tons das cores amarelo, verde, vermelho e azul.

Figura 21 — Roda cromdtica com a regra de quadrado

Elaboragao: Autor, utilizando do Adobe Color

Quadro 9 - Cores

Cor/Degradé
Primarias #D79D09

Esse tom de amarelo escuro se aproxima do “Amarelo
Immortelle”, sendo Immortelle uma flor com propriedades
medicinais, utilizada para fazer 6leos essenciais, aromatizantes de
ambientes entre outros produtos, principal cor é usada para criar
contraste entre os amarelos.

#D79D09 #FFC700 #FBD653

#FFC700
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Secundarias

#1D5B25 #39B54A #80EBSE

Terciarias

#BFOO00 #FFO000

Cores de apoio

#405CBF

Cores Escuras

#010101 #333333 #42210B

7

O amarelo é uma cor contraditéria, mas que representa
otimismo, recreagao, entendimento, é a cor da iluminacdo, da
inteligéncia e alegria (HELLER, 2013).

#FBD653

Sendo o amarelo mais claro e mais perto de ser o amarelo mais
puro da paleta de cores do projeto, é usado junto com os outros
amarelos no icone da marcacdo selecionada no mapa para dar
destaque.

#1D5B25

Verde-escuro, utilizado quando é necessdrio indicar a importancia
da acdo e para criar contraste sombreado com os verdes mais
claros.

#39B54A

A cor principal para a identidade visual, o verde representa a
funcionalidade, fertilidade, esperanca, a natureza e o natural,
remete a saude, vida, transmite calma e esperancga, é a cor mais
apropriada na area de produtos naturais.

#80EBSE

O verde-claro foi utilizado para o uso em botdes de confirmacdo e
criar contraste de iluminagao entre os verdes mais escuros.
#BF0000

O vermelho escuro utilizado junto com o vermelho claro (#FF000)
de suporte é uma cor para chamar atencdao do usuario, sendo
empregado seu uso na Logo, botdes e ornamento por contrastar
com o verde.

#FFO00

Por ser uma cor complementar ao verde, o vermelho é ideal para
elementos que necessitam de contraste para ter destaque na
tela, além de representar um grande espectro de emocoes, é a
cor da vida, da felicidade e do dinamismo.

#405CBF

O azul é utilizado em botdes que levam para outras telas e
ornamentos como o icone da localizacdo do usuario mostrado no
mapa. O azul é a cor da simpatia e harmonia, paz, a cor do céu e
da dgua (HELLER, 2013).

#010101

A cor mais escura, o preto, utilizado em informacgdo textual,
icones.

#333333

Utilizado para contrastar com o preto por ser uma cor levemente
mais clara, utilizada com diferentes pesos da tipografia pode
definir uma boa hierarquia em informacao textual.

#42210B
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Cinzas

:’S

#SDSDSD HE2E8FO

Degradés

H#E2E8FO #CFCFDF #DCES8FF

#BBF1BA

O marrom utilizado praticamente em botdes e detalhes de
icones.

#8D8D8D

O cinza indica campos de texto a serem preenchidos, sendo mais
“apagado” que o preto.

HE2E8FO

Cinza claro, usado no background do menu de navegagao inferior.
HE2E8FO

Degradé azul acinzentado neutro, usado nos backgrounds de
telas como a de Login, editar perfil, sala de chat.

H#CFCFDF

O azul magenta, beirando ao cinza em busca de uma neutralidade
em degradé com o branco, aparece na tela de perfil do usuario
conectado e na lista de chats, transmite seguranca e firmeza.

H#DCESFF
Utilizado nas telas que mostram o perfil de outros usuarios, o azul
transmite simpatia, harmonia, confianca e calma (HELLER, 2013).

#BBF1BA

O degradé verde é utilizado nas paginas relacionadas a hortas

comunitdrias, a cor verde remete a natureza e seus frutos.

Transmite vitalidade, confiancga, naturalidade e felicidade.
Elaboragdo: Autor
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4.7 - icones

Os icones (Quadro 10) foram criados a partir de ideias proprias ou de alteracdes em icones
Royalty-free (de direito livre para uso) encontrados em plugins do Figma. Foi utilizado também o
software Adobe lllustrator para alterar os vetores com mais eficacia, por ter uma interface com a
gual tenho mais familiaridade.

b
®

Quadro 10 - icones

Horta (Elaborado pelo autor)

Criado almejando representar um alimento plantado no solo de
uma horta (representado pela parte inferior “ondulada”), foi
inspirado em uma cenoura, junto com tubérculos, foi criado a
fim de representar os diversos tipos de alimentos que pode-se
conseguir cultivar com uma horta.

Utilizado para identificar hortas, também ¢é usado para

identificar o numero de legumes que tem disponivel no estoque
de uma horta.

Perfil

Pode ser encontrado no menu de navegacdo principal para
chegar ao perfil mais rapido, também é usado na tela de “Criar
conta” e “Editar conta” para mudar a foto de perfil.

Foi criado com base em outros sites e aplicativos que utilizam

icones similares para apontar a mesma ideia

Mapa (Elaborado pelo autor)
Seu uso é empregado também no menu de navegacao principal
para ter acesso mais rapido a tela de mapa Mapa.
& Foi criado pensando em mostrar um caminho em meio 3s
& arvores (representadas pelo icone de arvore), num ambiente
com mais natureza, ja que é esse o proposito do mapa, indicar
e — pontos que contenham darvores frutiferas e hortas comunitdrias,
também é o icone que integra a logo do aplicativo Co./heita.

Sazonalidade (verao) (Elaborado pelo autor)

Esse icone aparece na tela de mapa, ele indica em que estagao
estamos, para se ter ideia do que se tem para colher.

Esse icone foi encontrado em bancos de icones royalty-free

Gerente da horta

Esse icone aparece no painel de hortas para indicar quem é o
gerente.

Mescla o icone de perfil com um escudo, indicando a hierarquia
da pessoa dentro do sistema daquela horta.
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Local com Horta colaborativa (Elaborado pelo autor)
Visto no mapa, indica o local de uma Horta colaborativa.

Local com Arvore Frutifera (Elaborado pelo autor)
Também pode ser visto no mapa, indica o local de uma Arvore
frutifera.

Check-in (Elaborado pelo autor)
icone encontrado no botdo presente na parte inferior direita das
informagdes da horta no Mapa.

Adicionar novo local (Elaborado pelo autor)
Utilizado no floater encontrado na parte inferior direita do mapa
para marcar uma nova arvore ou horta.

Arvore frutifera (Elaborado pelo autor)
Utilizado nas informagdes de Arvore frutifera para indicar que é
uma arvore.

icone pensado para ser simples e versatil, também aparece no
icone de “mapa” e na logomarca.

Moeda do aplicativo (Elaborado pelo autor)

Indica “preco” de um alimento.

Feito com retas e a forma circular, aproveitada para ser cortada
ao meio e fazer a parte inferior e divisdo de cada moeda.

Ganho de moedas (Elaborado pelo autor)

Indica ganho de moedas por alguma atividade dentro do
aplicativo

icone de moeda com um sinal de (+) indicando ganho, soma de
valor ao usudrio notificado.

dhdhth © @@

Gasto de moedas (Elaborado pelo autor)

Esse indica gasto de moedas por alguma troca dentro do
aplicativo.

Indica perca de moeda, geralmente em trocas, o simbolo de
subtracdo (-) serve para transmitir a informacao.
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Ganho de moeda por marcar localizagdo (Elaborado pelo autor)
Indica ganho de moedas por marcar uma localizacdo dentro do
aplicativo.

Mescla do icone de moeda com o de pin de marca¢do do mapa.

Chat (Elaborado pelo autor)

fcone no botdo que abre o chat, também presente na tela de
chat para indicar que esta on-line.

Feito com um baldo de fala com retiscéncias dentro, indicando o
desenvolvimento de uma escrita.

Mandar emoji no chat

Botdo presente na barra de digitacdo do chat, serve para abrir a
tela de emojis.

Utiliza-se de uma “smile face”, encontrada no iconify, sendo seu
uso livre, fica ao lado esquerdo do teclado, antes do texto. Essa
hierarquia é aplicada em aplicativos de mensagens como o
Whatsapp.

Enviar mensagem no chat

Presente na barra de digitacao, realiza a agdo de enviar no chat
o texto que esta digitado.

O icone é a ponta de uma seta indicando que vai enviar a
mensagem para o destinatdrio em questdo, sendo mostrado no
canto direito da caixa de texto na sala de chat, sendo a ultima
figura na leitura horizontal, é também a opgdo que se escolhe
para realizar a tarefa de enviar o texto.

oV @ ;)

4

Editar perfil

Esse icone tem um tracado mais fino facilitando a visibilidade na
sua reducdo de tamanho para caber no botdo que envia para a
tela de enviar perfil, além de ser somente o contorno da forma,
para ndo ser confundido com o botdo de perfil.

Encontrado em projeto da biblioteca de usuarios publicas do
Figma.

Sair da conta

Botdo de sair da conta, também presente no préprio perfil do
usuario, a seta indicando para a esquerda representa a acao de
retroceder, de acordo com a légica do plano de duas dimensdes.
Encontrado no mesmo projeto em que o icone de editar perfil,
tem seus tracos mais finos muito Uteis na reducdo de tamanho,
pois também é empregado em um botdo de tamanho reduzido.

Elaboracdo: Autor
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5 — Prototipacao e testes

5.1 -Telas
Quadro 11 - Telas
Figura 22 — icone do aplicativo em contexto

Contextualizando o icone
para acesso ao aplicativo
dentro de uma pasta no
sistema operacional iOS.

Elaboragdo: Autor
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Figura 23 — Tela inicial

A primeira tela a aparecer
ao iniciar o aplicativo,
apresentando a
logomarca do Aplicativo.

l'.l ? L

Elaboracdo: Autor
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l"l ? L

Entrar com Facebook

Entrar com Google

Criar conta

Elaboracdo: Autor

47

Ao clicar na tela inicial, se
apresenta essa tela, onde se
tem a opcdo de login com
usudrio e senha, entrar pelo
Facebook e pelo Google, além
da opcédo de criar conta.



Figura 25 — Criar conta

Confirmar senha

( <o ) Upload da foto de perfil

@ Permitir acesso ao GPS

© Desejo receber e-mails com
novidades

Continuar

Elaboracdo: Autor
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Aqui o usudrio preenche o
formulario com seus dados
pessoais para criar uma nova
conta, além de ter a opcdo de
adicionar um avatar para seu
perfil, acesso ao GPS quando
o aplicativo estiver rodando e
se inscrever no newsletter.



Figura 26 — Criar conta (com teclado)

Demonstracao de como fica a
tela com o teclado ao
selecionar um dos campos
para preencher.

O campo em preenchimento
ird ficar vazio para apresentar
os caracteres digitados pelo
usudrio.

Senha

Digite uma senha valida

Confirmar senha

Confirme a senha

( ® ’ Upload da foto de perfil

@ Permitir acesso ao GPS

© Desejo receber e-mails com
novidades

Continuar

Gl B EN BN i R g 0

S5 B 1 B2 B RCE RGN AEe miS

Elaboracdo: Autor
Figura 27 — Perfil/Dashboard
Nessa tela se encontram
informagdes como histérico
de atividades, contatos,
locais recentemente
visitados, quantidade de
moedas e regido (fornecida
pelo GPS), além de oferecer
os botGes com as opgdes de
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sair, editar o perfil e abrir o
Chat.

\ Jéssica Pereira

b4 é 325 @Corvoeiro

&Y Ganhou 10 pontos por marcar Pé de Amora

é Trocou 20 pontos por Alface na Horta do Bosque

@ Check-in em Horta do Bosque

Ganhou 50 pontos por Colher Couve na Horta do
Bosque

Contatos

o

Marcela

Isadora

Locais recentes

Horta do
bosque

Perfil

Elaboracdo: Autor
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Figura 28 — Editar Perfil

Tela de edicao de perfil, sem
e com o teclado que aparece
apos selecionar um dos

campos para preenchimento.
Editar Perfil

Nome

Confirmar senha

@ Mudar foto de perfil

@ Permitir acesso ao GPS*

Confirmar

®

Perfil Hortas

Elaboracdo: Autor
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Figura 29 — Editar perfil com teclado

Demonstracao de como fica a
tela de editar perfil com o
teclado  aparecendo  ao
Email selecionar um dos campos
para preencher.

9:41

pedrodasilva@gmail.com

Login

pedrodasilval

Senha

123#senha

Confirmar senha

123#senha

( O ) Mudar foto de perfil

@ Permitir acesso ao GPS*

Confirmar

Elaboracdo: Autor
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Figura 30 — Confirmar edicao de perfil

Confirme as edi¢ées dos
dados do seu perfil.

Confirmar edi¢des?

Cancelar

Elaboracdo: Autor
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Figura 31 — Perfil de outro usuadrio

vw Luiz Gomes

0 @ 570 @ Pantanal

o= Ganhou 10 pontos por marcar Pé de Amora

@ Trocou 50 pontos por Alface na Horta do Bosque

@ Check-in em Pitangueira

Ganhou 30 pontos por Plantar Cenoura na Horta
Lorem Ipsum

Contatos

Jéssica Paulo Isadora

Locais recentes

Horta CS
Prainha

Perfil

Elaboracdo: Autor
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Foram feitas duas telas para
o protétipo do app para
representar a visualizacdo do
perfil de uma segunda
pessoa.



Figura 32 — Perfil de outro usudrio 2

9:41

ﬁ

o= Pedro da Silva

‘ 3240 (© Trindade

Y Ganhou 10 pontos por marcar Pé de Amora

-
~
=y

é Trocou 50 pontos por Alface na Horta do Bosque
@ Check-in em Pitangueira

Ganhou 30 pontos por Plantar Cenoura na Horta
Lorem Ipsum

Contatos

0e

Jéssica Rauito Isadora

Locais recentes

Horta do Pitangueira Horta CS
bosque Prainha

Elaboracdo: Autor
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Foram feitas duas telas para
o protétipo do app para
representar a visualizacdo do
perfil de uma segunda
pessoa.



Figura 33 — Tela de gerenciamento de horta

all T ==

sa@ Horta do Bosque

@ Gerenciado por Jéssica (vocé)

@ 26 (@ UFsC/Trindade

&

é Gerou 300 pontos na Colheita
é Colheitarendeu 50 pés de Alface

Q Jodo e outros 7 compareceram para Colheita

Colaboradores

1010

4D

Jéssica Isadora

OISIVICIOIS]6)]
00OO0POOOG
0 ISIVIOICOISIO)

Plantar
Regar
Composta

Colheita

Estoque

Perfil Hortas

Elaboracdo: Autor
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Nessa tela o gerenciador da
horta tem acesso a
dashboard da horta em
guestdo, com um pequeno
calendario, onde os dias
circulados com a cor azul sdo
os dias em que tem atividade
na horta, nessa tela se
encontram  dois  botdes:
“Editar” e “Trocas”.

Em “Editar” o gerente da
horta pode alterar as
atividades, suas datas,
adicionar e remover
atividades. O botdo “Trocas”
leva a tela onde sdo
mostradas solicitacdes de
trocas e também onde pode
se alterar os pregos e
adicionar novos produtos.



Figura 34 — Tela completa de gerenciamento de horta
llustracao da tela inteira, com

9:41 oll T - todas suas funcionalidades e
e ferramentas, disponivel
Horta do Bosque & apenas para gerenciadores.
® " @ Gerenciado por Jéssica (vocé) =

(®2 @ urscriindode

@ Gerou 300 pontos na Colheita
é Colheitarendeu 50 pés de Alface

Q Jodo e outros 7 compareceram para Colheita

Colaboradores

Baal
Jéssica Luiz |sadora Pec

Plantar @ S) (D)@ @@@
Regar 0l6loleleIe)6,
Composta @ S) (T @ Q 'S CS)
Colheita OISIVICICICIO)]

Estoque

Cenoura
&0

® A7

I
Perfil Mapa Hortas

Elaboracdo: Autor
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Figura 35 — Tela da horta para usudrio comum

; Horta do Bosque

- @ Gerenciado por Jéssica

@ 26 @ UFSC/Trindade

é Gerou 300 pontos na Colheita
é Colheitarendeu 50 pés de Alface

Q Jodo e outros 7 compareceram para Colheita

Colaboradores

Jéssica

Plantar

Regar 000QOOO

Composta

Colheita

Estoque

Cenoura Repolho

&10 830

Perfil Hortas

Elaboracdo: Autor
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Visdo de um usuario comum
acessando a dashboard de
uma horta, com um pequeno
calendario, onde as datas
circuladas com a cor azul
correspondem aos dias em
gue tem atividade na horta.
Em cinza é onde o usuario
marcou as datas com
atividades que pretende
realizar. Nessa tela também
se efetuam suas trocas de
moedas por vegetais.



Figura 36 — Tela de edicdo de horta (apenas para gerente)
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estoque, enviar notificacdes

para os cultivadores e mudar
nome e local da horta.
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Elaboracdo: Autor
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Figura 37 — Tela completa de edicdo de horta

9:11 all T )

# Editar Horta

@ Gerenciado por Jéssica
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Horta do Bosque
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Administrar Colaboradores
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Editar Tarefas
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Regar
Composta
OJOIGIOIOIOIO
Composta

POOE®EOO

Estoque

= =]

Cenoura

Repolho Lir
&0 ®30 ®
Efetuar trocas

Enviar notificacao

Digite aqui a mensagem que serd enviada aos
colaboradores da horta

Enviar

® B «

Perfil Mapa Hortas
Elaboragdo: Autor

Tela completa de edicdao da
horta, mostrando todos os
features.

60



Figura 38 — Confirmar edig¢des

Ao tocar nas notificacbes de
usuarios no botao
“Confirmar” querendo
realizar trocas, ird aparecer
esse pop-up para confirmar a
transacao.

Confirmar edi¢des?

Cancelar

Elaboracdo: Autor
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Figura 39 — Tela do gerente para trocas

9:41
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Mudar Quantia v
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856 €30
B2 < N

ZAZEN

Mapa Hortas

Elaboracdo: Autor
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Nessa tela o administrador
pode aceitar ou recusar
pedidos de troca de moedas
por alimentos.

As moedas do aplicativo sdo
obtidas  participando de
tarefas em hortas, marcando
lugares e fazendo check-in.

Uma aplicacdo de
gamificagao junto ao
escambo, para gerar

recompensas e fomentar a
participagdo e colaboragao
tanto com o aplicativo
guanto nas hortas
comunitarias.

Logo abaixo também tem a
funcdo de editar os precos e
quantia de alimentos no
estoque.



Figura 40 — Tela inteira do gerente para trocas

9:41 all T @
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Elaboracdo: Autor
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Tela completa de
administracdo de trocas,
precificacdo e controle do
estoque, onde se encontram
as ferramentas necessdrias
para tais tarefas.



Figura 41 — Confirmar troca

Realizar troca?

Cancelar

Elaboracdo: Autor
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Ao tocar no botdo “Trocar”
nas notificacbes de usudrios
qguerendo realizar trocas, ird
aparecer esse pop-up para
confirmar a transagao.



Figura 42 — Recusar troca

Pop-up que aparece caso O
administrador  clique no
botdo de recusa.

Recusar troca?

Cancelar

Elaboracdo: Autor

Figura 43 — Tela apds confirmacdo de troca
Se a troca for aceita, a
notificacdo do usuario ird sair
do painel dando espago para
outra, a mesma coisa
acontece se a troca for
recusada
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Elaboracdo: Autor
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Figura 44 — Mapa com pontos marcados

Tela com os mapas, sendo a
funcionalidade central do
aplicativo, mostra a
localizacdo do usuario, icones
com hortas e arvores

frutiferas marcadas,
pesquisa, sazonalidade e um
botao para adicionar

marcagao no mapa.

Centro de Ciencias
da Educacao

Eerdil Hortas

Elaboracdo: Autor
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Figura 45 — Visualizagdo dos detalhes de horta marcada

— Ao clicar no icone de horta
sdo  mostradas  algumas
informacdes assim como
opcOes de fazer check-in e
abrir o Painel da Horta.

ﬁ Horta do Bosque

@ Gerenciado por Jéssica

Painel da Horta Chactdn

Perfil Hortas

Elaboracdo: Autor

Figura 46 — Tela de confirmar check-in na Horta
Ao clicar no botdo de check-
in, aparece esse aviso para
confirmar a agdo.
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Confirmar check-in?

Elaboracdo: Autor
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Figura 47 — Visualizagdo dos detalhes de arvore marcada
~ Detalhes  mostrados  ao

selecionar o icone de uma
arvore frutifera.

cesa’
\.
a M

@ Pitangueira

@ Marcado por Marcia

Epoca de Colheita

Perfl! Hortas

Elaboracdo: Autor
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Figura 48 — Tela de confirmar check-in na Pitangueira

Ao clicar no botdo de check-
in, aparece esse aviso para
confirmar a agao.

Confirmar check-in?

Elaboracdo: Autor

Figura 49 — Marcar novo local
Selecionar no mapa e aperte
o botdo de marcar novo local
e digitar o nome do novo
local marcado.
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Pesquisar

Verao

< :; Nova marcagao

Elaboragao: Autor
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Figura 50 — Definir categoria da nova marcacao

Definir se é uma arvore ou
horta comunitaria.

Centro de Ciéncias
da Educacédo

® P lest

< : ; Limoeiro @

& Arvore

= Horta comunitéria

Elaboracdo: Autor
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Figura 51 — Confirmar marcagao

Confirma a marcagdo apds
clicar em OK.

Confirmar marcacao?

Elaboracdo: Autor
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Figura 52 — Visualizagdo da nova arvore marcada
« Mapa com a nova arvore
marcada.

Centro de Ciéncias
da Educacao

@ Limoeiro

@ Marcado por Jéssica (vocé)

Epoca de Colheita

Perfil Hortas

Elaboracdo: Autor
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Figura 53 — Tela de confirmar check-in no Limoeiro

Ao clicar no botdo de check-
in, aparece esse aviso para
confirmar a agao.

Confirmar check-in?

Elaboracdo: Autor
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Figura 54 — Tela de chat com lista das conversas

Ao clicar no botao de chat no
proprio perfil (dashboard) ira
aparecer uma lista de
conversas recentes com

< @ Chat outros usuarios do aplicativo

llll ? L]

Q Isadora
150}
oB

Marcela

Perfil

Elaboracdo: Autor
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Figura 55 — Tela de conversa com Pedro

0Oi, tudo bem?

Perfil

llll ? L]

Pedro da Silva

Elaboracdo: Autor
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Apdbs escolher na lista de
conversas da figura 54 ou no
botdo de chat dentro do
perfil de outro usuario, é
aberta a sala de conversa
com 0 mesmo.



Figura 56 — Tela de conversa com Pedro (com teclado)

9:41

) Pedro da Silva

<

0Oi, tudo bem?

0i, tudo, e vocé?

&) Vais comparecer na horta sabado?

11 1 11111

A% O8N BN BEN ECH BN FN NiCy RIS

Elaboracdo: Autor
Elaboracdo: Autor
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Tela de conversa da figura 55
com a caixa de mensagem
aberta para envia-la.



5.2 — Teste de usabilidade

Ao final da prototipagao, foi realizado com o teste de usabilidade com um voluntario, de modo
presencial, utilizando o Figma no computador, gravando a tela e o dudio. O usuario navegou no
protdtipo enquanto era observado o seu desempenho, que atingiu o resultado esperado, com as
funcionalidades e informagdes visuais devidamente organizadas.

A gravacdo do teste de usabilidade estd disponivel neste link: https://youtu.be/0Xr6SQRh4Dk

5.3 — Aplicativo em uso
Video do protétipo em uso: https://youtu.be/Ys5CPp9NHes
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6 — CONSIDERAGOES FINAIS

O Projeto de Conclusao de Curso teve como objetivo realizar a prototipagdao do aplicativo
denominado Co.lheita, criando um mapa colaborativo para facilitar a usuarios a localizacdo de
hortas comunitdrias e arvores frutiferas, bem como o acesso a produtos agroecolégicos em
Floriandpolis - SC. O objetivo foi de criar uma ferramenta para reaproximar a sociedade ao
trabalho na terra e a terra as pessoas, através da interacdo tecnoldgica. O mapa comunitario e
colaborativo é a funcionalidade principal do aplicativo, tendo de refor¢co para o funcionamento
pleno o uso do painel de gerenciamento para as hortas comunitarias, assim como o perfil de
usudrio e painel de horta publico.

Para a criacdo do aplicativo Co.lheita foi utilizada a metodologia ISO 9241- 2011, centrada no ser
humano para desenvolver sistemas interativos. Seu escopo teve origem na analise e recorte de
alguns dos ODS, com releituras do autor, com a finalidade de reaproximar o cotidiano da vida
urbana com a natureza, ainda mais com a crescente nos precos dos alimentos em geral
(principalmente os organicos).

O trabalho desenvolvido alcancou o objetivo de guiar o leitor no processo de prototipacdo do
aplicativo e a concepgao de suas ideias, pois o projeto cria uma ferramenta que facilita o acesso e
gerenciamento dos espagos comunitarios, oferecendo as condicbes para que mais pessoas
colaborem e se beneficiem com a pratica da agroecologia, visando uma sociedade mais eco
sustentavel e o consumo de produtos organicos.

Do ponto de vista gréfico, foi elaborada uma identidade visual para a interface do aplicativo sdlida,
uma identidade visual bem definida, além das funcionalidades atingirem as expectativas para
ajudarem no cumprimento das fung¢des, com a prototipa¢cao de um painel de gerenciamento para
os coordenadores das hortas comunitdrias, o mapa e as dashboards.

A gamificagdao aplicada ird trazer mais incentivo e organizacao entre os colaboradores, pois foi
realizada a partir da ideia de troca e de ajuda na horta por alimento, sendo o aplicativo apenas
uma maneira de reforcar essa ideia, mediar e criar um histérico das trocas.

Com a iniciativa espera-se difundir a prdatica da agroecologia, trazendo recompensas e
gratificacdes para quem acolher e cooperar com a ideia, além de buscar agilizar a organizacdo dos
espacos onde se pratica a agroecologia, buscando também aumentar o fluxo de pessoas nesses
espacos, facilitando a identificacdo de pontos agroecolégicos e colaborando para um mundo que
cuide do planeta com principios justos e ecologicamente sustentdvel, reconectando as pessoas e a
natureza.
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8 — MEIO DE REPRESENTAGAO “TRIDIMENSIONAL”

Link de acesso ao Protétipo navegavel (pode-se usar o aplicativo do Figma no celular para melhor
experiéncia):

https://www.figma.com/proto/Cdx91BNAj2gzjxJzVvKKui/Co.lheita?page-

id=0%3A1&type=design&node-id=97-3898&viewport=1551%2C873%2C0.36&scaling=min-
zoom&starting-point-node-id=97%3A3898
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