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Resumo

Este artigo apresenta os resultados do estudo de caso sobre o Projeto de Extensdo Brinequo, da
Univille, implementado desde 2018 e que tem por objetivo o desenvolvimento de brinquedos
ludico-educativos utilizados no tratamento e reabilitacdo de pessoas com deficiéncia. O projeto utiliza
abordagens participativas que aproximam graduandos do curso de Design a realidade do publico com
deficiéncia. Devido a pandemia ocasionada pelo novo coronavirus (COVID-19), em 2021, as
atividades de ensino e de extensdo ocorreram de forma online. Por isso, para atingir o objetivo do
projeto, utilizou-se a abordagem do Crowd-Design para a Sustentabilidade - caracterizado como um
processo participativo cujo envolvimento das partes interessadas ocorre de maneira assincrona e
através de uma plataforma na internet. Por haver o envolvimento de atividades de ensino e extensdo
integradas, o que caracteriza a curricularizagdo da extensao, os resultados do projeto transcenderam o
desenvolvimento dos brinquedos, proporcionando experiéncias unicas para os envolvidos.

Palavras-chave: crowdsourcing; Design Participativo; pessoas com deficiéncia

Abstract

This paper presents the results of the case study of the Extension Project Brinequo, of Univille, which
aims to develop playful-educational toys used in the treatment and rehabilitation of people with
disabilities, from the sustainability principles. Since 2018, the project applies participatory
approaches that bring students from the design course closer to the reality of the public with
disabilities. Due to the pandemic (COVID-19), in 2021 teaching and extension activities took place
online. Therefore, the Crowd-Design for Sustainability approach, characterized as a participatory
process whose stakeholder involvement occurs asynchronously and through an online platform, was
used to achieve the objective of the project. Due to the involvement of integrated teaching and
extension activities, which characterizes the curricularization of extension, the project results went
beyond the development of toys, providing unique experiences for those involved.

Keywords: crowdsourcing; Participatory Design, disabled people
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1. Introducio

A partir da implementacdo da Resolugdo n°7/2018 (BRASIL, 2018), que estabelece as
diretrizes para a extensao na educacdo superior brasileira, instituicdes de ensino superior
(IES), publicas e privadas, tiveram que adaptar as matrizes curriculares dos seus cursos de
graduacao de maneira a contemplar componentes curriculares especificos para as atividades
de extensdo. No caso do curso de Design da Univille, tais adapta¢des estdo ocorrendo de
maneira gradativa e com base nas atividades de projetos de extensao vinculados ao curso. Um
destes ¢ o Brinequo, que desde 2018 integra atividades de ensino e extensdo objetivando o
desenvolvimento de brinquedos ludicos-educativos a serem utilizados no tratamento e na
reabilitacdo de pessoas com deficiéncia. Em 2021, devido a virtualizagdo das atividades de
ensino e extensdao ocasionada pela pandemia do novo coronavirus (COVID-19), o referido
projeto utilizou como processo o modelo de referéncia de Crowd-Design para a
Sustentabilidade proposto por Dickie (2018) para conseguir atingir seus objetivos.

De acordo com Dickie (2018), a abordagem do Crowd-Design se refere a utilizagdo de
processos de crowdsourcing na participacdo e colaboracdo das partes interessadas em
diferentes fases do processo de desenvolvimento de produtos, tanto para a resolucdo de tarefas
criativas, quanto de tomada de decisdoes. Quando associada a Sustentabilidade, o objetivo ¢
promover uma cadeia de valor que contribua para as trés dimensdes: econdmica, ambiental e
social.

A abordagem do Crowd-Design para a Sustentabilidade vem sendo caracterizada e
utilizada como processo participativo (DICKIE e SANTOS, 2016; DICKIE e SANTOS, 2017;
DICKIE e SANTOS, 2019; DICKIE et al., 2019), no qual uma demanda ¢ compartilhada com
diversos publicos por meio de uma plataforma online, com o intuito que estes possam
participar e dar suas contribui¢des enviando ideias, conceitos e propostas de solugdes, fazendo
comentarios construtivos que auxiliam no aprimoramento das propostas enviadas e/ou
votando nas que julgarem mais adequadas.

De acordo Dickie (2018), as plataformas online utilizadas para a viabilizagdo do processo
de Crowd-Design podem pertencer e serem gerenciadas por quem solicita a demanda,
podendo ser, de acordo com o caso, uma organiza¢ao, uma comunidade ou um individuo. Em
outros casos, a plataforma utilizada pode ndo pertencer ao solicitante da demanda, sendo
considerada um agente intermedidrio prestador de servigo para a implementagao do processo.
Nesse sentido, a Plataforma Cria Junto, uma plataforma intermediaria que atua no Brasil
desde 2020, foi utilizada pelo Projeto de Extensdao Brinequo. Além de ja ter sido utilizada em
atividades de ensino e extensdo durante o periodo de virtualizagdo das mesmas (DICKIE e
PFEIFFER, 2021; DICKIE e SCHULENBURG, 2021; STAFFORD et al., 2021), a
plataforma so6 recebe demandas que estejam alinhadas aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel da Agenda 2030 (ONU, 2022, web).

Sendo assim, o estudo de caso apresentado neste artigo teve por objetivo evidenciar a
abordagem do Crowd-Design para a Sustentabilidade como processo que pode ser utilizado
como alternativa para a curriculariza¢do da extensdo. Para tanto, foi necessario: (i) organizar
os fundamentos tedricos que evidenciam a viabilidade de utilizar o processo de Crowd-Design
para a Sustentabilidade na integracdo de atividades de ensino e extensdo; (ii) analisar o
processo de Crowd-Design utilizado pelo Projeto de Extensdao Brinequo; e (ii1) caracterizar a
participagdo das partes interessadas no referido projeto.

Como resultados, tem-se a reafirmac¢do das contribuicdes da abordagem do Crowd-Design
para com a Sustentabilidade, bem como a elucidacdo de como se dd a aproximacgdo destas
para com a curricularizagdo da extensdo universitaria, configurando-se como uma
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possibilidade para a ampliacdo da participagdo das partes interessadas em projetos com a
comunidade.

2. Crowd-design para a Sustentabilidade como processo integrador das acoes de
ensino e extensao universitaria

O embasamento teorico deste estudo foi delineado pela consulta a documentos onde se
podem observar aspectos que evidenciam a aproximagdo da extensdao universitaria com o
processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade. Também, sdo apresentados resultados de
estudos sobre o processo e a participagdo na abordagem do Crowd-Design para a
sustentabilidade, e que serviram de base para a realizacdo da analise do processo de
Crowd-Design utilizado pelo Projeto de Extensdo Brinequo e para a caracterizacdo da
participag@o em tal processo.

Iniciando pelos documentos que regem a educacao no Brasil, a Lei de Diretrizes e Bases
da Educagdo Nacional (LDB), Lei 9.394/96 (BRASIL, 1996), no Capitulo IV e Artigo 43°,
destaca a finalidade da educacao superior, sendo importante apresentar aqui o que dispdoem os
itens II, VI e VII:

II — formar diplomados nas diferentes areas do conhecimento, aptos para a inser¢ao em setores
profissionais e para a participa¢cdo no desenvolvimento da sociedade brasileira, e colaborar na sua
formacao continua.

[..]

VI - estimular o conhecimento dos problemas do mundo presente, em particular os nacionais e
regionais, prestar servigos especializados a comunidade e estabelecer com esta uma relagdo de
reciprocidade.

VII - promover a extensdo, aberta a participacdo da populagdo, visando a difusdo das conquistas e
beneficios resultantes da criagdo cultural e da pesquisa cientifica e tecnologica geradas na
institui¢do. (BRASIL, 1996, p. 15).

Ja a Politica Nacional de Extensao Universitaria (FORPROEX, 2012) traz a atualizagao
dos objetivos da extensdo formalizados pelo Plano Nacional de Extensdo Universitaria, de
1999. Para este estudo, destacam-se os seguintes:

[...]

3. Contribuir para que a Extensfio Universitaria seja parte da solugdo dos grandes problemas
sociais do Pais;

[...]

5. Estimular atividades de Extensdo cujo desenvolvimento implique rela¢des multi, inter ¢ ou
transdisciplinares e interprofissionais de setores da Universidade e da sociedade;

[..]

7. Possibilitar novos meios e processos de producdo, inovagdo e disponibilizacdo de
conhecimentos, permitindo a ampliacdo do acesso ao saber e o desenvolvimento tecnologico e
social do Pais;

[..]

9. Priorizar praticas voltadas para o atendimento de necessidades sociais (por exemplo, habitagdo,
producdo de alimentos, geragdo de emprego, redistribuicdo de renda), relacionadas com as areas de
Comunicagdo, Cultura, Direitos Humanos e Justica, Educagdo, Meio Ambiente, Saude, Tecnologia
e Produgdo, Trabalho;

10. Estimular a utilizagdo das tecnologias disponiveis para ampliar a oferta de oportunidades e
melhorar a qualidade da educagdo em todos os niveis;

[..]

12. Estimular a educagdo ambiental e o desenvolvimento sustentavel como componentes da
atividade extensionista;

[...]- (FORPROEX, 2012, p. 9-10).
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Mais recentemente, a Resolug¢ao n°7/2018 (BRASIL, 2018) entrou em vigor estabelecendo
que:

Art. 3° A Extensdo na Educag@o Superior Brasileira ¢ a atividade que se integra a matriz curricular
¢ a organizagdo da pesquisa, constituindo-se em processo interdisciplinar, politico educacional,
cultural, cientifico, tecnologico, que promove a intera¢do transformadora entre as instituigdes de
ensino superior ¢ os outros sctores da sociedade, por meio da producdo e da aplicagdo do
conhecimento, em articulagdo permanente com o ensino e a pesquisa;
Art. 4° As atividades de extensdo devem compor, no minimo, 10% (dez por cento) do total da

carga horaria curricular estudantil dos cursos de graduacdo, as quais deverdo fazer parte da matriz
curricular dos cursos. (BRASIL, 2018, p. 1-2).

Ainda, os Artigos 5° e 6° apresentam itens que estruturam a concepg¢do e a pratica da
extensdo universitaria, sendo importante destacar os itens I do Artigo 5° e V do Artigo 6°, a
saber:

Art. 5° - 1 - a interagdo dialogica da comunidade académica com a sociedade por meio da troca de
conhecimentos, da participacdo e do contato com as questdes complexas contemporaneas
presentes no contexto social;

[..]

Art. 6° - V - o incentivo a atuagdo da comunidade académica e técnica na contribui¢do ao
enfrentamento das questdes da sociedade brasileira, inclusive por meio do desenvolvimento
economico, social e cultural;

[...]- (BRASIL, 2018, p. 2).

A partir do exposto, ¢ possivel perceber que os documentos apresentados apontam para
uma educacdo superior com foco na profissionalizacdo, sim, mas também no
desenvolvimento humano e social, econdmico e ambiental. Para tanto, é necessario,
independentemente da area de formacdo, relacionar problemas do contexto atual com as
teorias aprendidas em sala de aula, bem como contribuir para o desenvolvimento da sociedade
a partir da aplicacdo pratica destes conhecimentos. Nesse contexto, abordagens participativas
configuram-se como a principal base da extensao (FORPROEX, 2012).

O estudo de Silveira et al. (2019) confirma esta afirmagdo quando, ao apresentar trés
conjuntos de diretrizes para a pratica extensionista na area do Design — a saber: (i) diretrizes
gerais para a pratica extensionista; (ii) diretrizes para o ensino-aprendizagem na extensao; €
(iii) diretrizes para o Design na extensdo — tem-se a utilizagdo de abordagens participativas,
incluindo as de Design Participativo, em todos os conjuntos de diretrizes.

Considerando o contexto atual e o surgimento de novas possibilidades para o Design
Participativo impulsionado pelas Tecnologias de Informagao e Comunicagdo (TICs), tem-se a
abordagem do Crowd-Design. As principais caracteristicas do modelo de referéncia do
processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade estdo apresentadas no quadro 01.

Principais Caracteristicas do processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade

I. O processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade ocorre em trés principais etapas: (i)
pré-desenvolvimento; (ii) desenvolvimento; e (iii) pos-desenvolvimento.

2. A etapa ‘pré-desenvolvimento’ é caracterizada pelo o planejamento da iniciativa e deve contemplar: (a) a
selecdo do ambiente online; (b) a decisdo quanto ao publico a ser envolvido (caracteristicas, habilidades exigidas
etc.); (c) a decisdo sobre as etapas do processo, sua duragdo e suas tarefas; e (d) a decisdo sobre os mecanismos
de recompensa.

3. A etapa ‘desenvolvimento’ refere-se a realizagdo das chamadas ‘tarefas criativas’ que correspondem ao envio
de propostas que visem resolver o problema posto pela iniciativa. Neste caso, sdo as partes interessadas, de
maneira participativa, que enviam as propostas de solucdo. O processo de desenvolvimento e execucdo das
‘tarefas criativas’ segue as trés fases do processo de desenvolvimento de produtos: inspiracdo, ideacido e
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implementagdo. Cabe ao iniciador da iniciativa de crowd-design planejar, de acordo com o objetivo e com o
cronograma, quais destas fases serdo executadas: apenas uma, duas ou as trés.

4. A etapa ‘pds-desenvolvimento’ corresponde a encontrar formas sustentaveis de produzir, implementar e
acompanhar a solu¢@o apds a sua implementagao.

Quadro 01 — Caracteristicas do processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade. Fonte: Elaborado
pelos autores, com base em Dickie (2018).

Considerando os trechos dos documentos apresentados no inicio deste topico, bem como o
conteudo apresentado no quadro 01, infere-se que ha correspondéncias entre a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, a Politica Nacional de Extensdo Universitaria e a
Resolucdo n°7/2018 com as caracteristicas do processo de Crowd-Design para a
Sustentabilidade. Primeiro, o processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade possui uma
fase inicial onde sdo planejadas as agdes envolvendo as partes interessadas. Ou seja, antes
mesmo da iniciativa de Crowd-Design ir para uma plataforma online, ha o alinhamento das
necessidades e expectativas do publico que sera atendido pela iniciativa com o que sera
solicitado ao publico que participard como solucionador. A partir do momento em que a
iniciativa de Crowd-Design ¢ lancada na plataforma online, ¢ possivel obter a participagao
dos publicos (especialistas, comunidade em geral etc.) de maneira assincrona e virtual. Ainda,
através dos mecanismos de interagdo da plataforma, tais publicos podem interagir entre si,
trocando ideias e informagdes que contribuam para o avango do desenvolvimento das
solucdes. Por fim, tendo em vista que o Crowd-Design para a Sustentabilidade visa contribuir
com os ODS, infere-se que o/a participante do processo estara envolvido/a em agdes que
visem o desenvolvimento sustentavel.

3. Procedimentos Metodologicos

A realizacdo do estudo de caso aqui apresentado deu-se em trés etapas. A primeira
correspondeu a revisdo bibliografica assistematica, onde foram consultados, principalmente,
documentos e artigos sobre o ensino e a extensdo universitaria, bem como sobre a
curricularizagdo da extensdo e o Crowd-Design como processo participativo e suas
contribui¢des para a Sustentabilidade. Este embasamento tedrico foi necessario para executar
a segunda etapa, que correspondeu a execucao dos procedimentos detalhados no quadro 02.

Procedimento Detalhamento

A analise se baseou nos estudos de Dickie (2018), que apresenta as
caracteristicas da abordagem de Crowd-Design para a
Sustentabilidade com relacdo ao processo, as tarefas executadas, e a
plataforma utilizada.

Analise do processo de Crowd-Design
para a Sustentabilidade utilizado no
Projeto de Extensdo Brinequo

A caracterizag¢do se baseou nos estudos de Dickie e Santos (2019),
que apresentam um framework do Crowd-Design para a
Sustentabilidade como processo participativo.

Caracterizaciio da participacio das
partes interessadas no referido projeto

Quadro 02: Procedimentos metodolégicos utilizados na segunda etapa do estudo de caso. Fonte:
Elaborado pelos autores (2022).

ENSUS 2022 - X Encontro de Sustentabilidade em Projeto - UNIFESSPA - Maraba - 24 a 26 de agosto de 2022.



S

J «IDAD » R
DE SANTA CATARINA

Ainda, um formuldario foi enviado aos participantes ao final do processo, a fim de obter a
percepcao com relagdo as contribuicdes ao seu aprendizado. A tultima etapa, portanto,
correspondeu a analise e a descricdo dos resultados obtidos. Desta forma, o topico anterior
apresentou os resultados da revisdo bibliografica assistematica, os dois topicos seguintes
apresentam as evidéncias dos procedimentos metodoldgicos executados na etapa dois
(anteriormente detalhadas no quadro 02), e o ultimo topico apresenta os resultados da etapa
trés, seguido do tdpico das consideracdes finais.

3.1 Analise do processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade do Projeto de
Extensao Brinequo

Como apresentado anteriormente, o Projeto de Extensdo Brinequo, vinculado ao curso de
Design da Univille, atua desde 2018 no desenvolvimento de brinquedos ludico-educativos
utilizados no tratamento e reabilitacao de pessoas com deficiéncia. Desde seu primeiro ano de
implementagdo, o projeto adota abordagens participativas, envolvendo estudantes das
disciplinas curriculares do curso e a comunidade externa a referida IES. A metodologia
utilizada nos trés primeiros anos de execucao do projeto pode ser observada na figura 01.

COCRIAR IMPLEMENTAR
e —
&
Etopa destinada ao Etapa destinada G geragao Etopa destinada & entrega
aprofundamento do de solugdes ao problema e ao acompanhamento da
entendimento do problema de projeto, em conjunto implementagéo das
de projeto: necessidades, com os demandantes. solugdes.
publico-alvo, etc. Fazem parte desta etapa:

geragdo de alternativas e
desenvolvimento do
protétipo.

Figura 01: Metodologia de execu¢ao do Projeto de Extensao Brinequo. Fonte: Arquivos do projeto (2018).

No entanto, o ano de 2021 foi desafiador para o ensino e para a extensdo universitaria,
devido aos decretos estaduais e municipais que estabeleceram a virtualizagdo destas
atividades como medida de enfrentamento da pandemia do novo coronavirus (COVID-19).
Assim, ocorreu a adaptacdo das atividades presenciais para o meio virtual a partir da
utilizacdo da Plataforma Cria Junto. A diferenca, nesse sentido, foi que a participacao das
partes interessadas se deu, principalmente, de maneira virtualizada e assincrona, sistematizada
pelas etapas e interagdes disponiveis na plataforma. A figura 02 mostra as etapas de execugao
do projeto que ocorreram na Plataforma Cria Junto.
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Cronograma da iniciativa

® Inspiragao

De 09/08/2021 a 22/08/2021

Ideacao

De 23/08/2021 a 20/09/2021

® Implementacao
De 21/09/2021 a 17/10/2021

Figura 02: Etapas de execucio do Projeto de Extensio Brinequo que ocorreram na Plataforma Cria
Junto. Fonte: Plataforma Cria Junto (2022, web).

Nesse sentido, caracteriza-se o processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade
utilizado pelo Projeto de Extensdo Brinequo com base em Dickie (2018), sendo as
caracteristicas analisadas apresentadas no quadro 03, a seguir.

Modelo de referéncia de Crowd-Design
para a Sustentabilidade (Dickie, 2018)

Processo de Crowd-Design para a
Sustentabilidade do Projeto de Extensao
Brinequo

Etapa Pré-desenvolvimento

Etapa Conhecer

Etapa Cocriar

Processo Etapa Desenvolvimento (ocorreu na Plataforma Cria Junto)
Etapa P6s-Desenvolvimento Etapa Implementar
Crowdvoting Ocorreu na Plataforma Cria Junto
Tarefas Crowdopinion Ocorreu na Plataforma Cria Junto
Crowdcriativity Ocorreu na Plataforma Cria Junto
Plataforma Prépria ou Terceirizada Terceirizada

Quadro 03: Caracterizaciao do processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade do Projeto de Extensao
Brinequo. Fonte: Elaborado pelos autores, com base em Dickie (2018).

3.2 Caracterizacao da participaciao das partes interessadas no Projeto de Extensao

Brinequo

O framework sobre a participacdo no processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade
proposto por Dickie e Santos (2019) faz a correspondéncia entre as etapas do processo com o
tipo de tarefa solicitada e os papéis de cada parte interessada na execucdo das tarefas. O
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quadro 04, apresentado a seguir, foi baseado nos autores supracitados e corresponde a
caracterizagdo das partes interessadas no Projeto de Extensao Brinequo.

Etapas P Tl.p? de Contribui¢oes Publico Correspondente
articipante (partes interessadas)
) ) Equipe do projeto de
Proponente do Relacionamento direto com os/as Extensdo Brinequo
CONHECER Desafio espec1a11st'als a.respelto do publico Especialistas a respeito
com deficiéncia. do publico com
deficiéncia
Criativo Envio de propostas de solugdes. Estudantes
) ] Estudantes
Realizagdo de comentarios nas Docentes
Comentarista | propostas enviadas, visando contribuir Especialistas a respeito
COCRIAR com sugestdes de melhorias. do piiblico com
(Etapas que ocorreram na deficiéncia
Plataforma Cria Junto: Inspiracéo, Estudantes
Ideagdo e Implementagao.) .
Votagao, demonstrando sua Docentes

Votante

preferéncia por determinada proposta — -
Especialistas a respeito

de solugdo. e
do publico com
deficiéncia
Proponente do Doagdo dos brinquedos desenvolvidos Equipe do projeto de

IMPLEMENTAR para os/as especialistas a respeito do

Desafio A A
publico com deficiéncia.

Extensdo Brinequo

Quadro 04: Caracterizacio das partes interessadas, correlacionando as etapas, os tipos de tarefas e os
tipos de participantes. Fonte: Elaborado pelos autores, com base em Dickie e Santos (2019).

De acordo com o quadro 04, percebe-se que o processo de Crowd-Design para a
Sustentabilidade do Projeto de Extensdo Brinequo ocorreu de acordo com o sugerido por
Dickie (2018). Nesse sentido, a etapa de ‘pré-desenvolvimento’ correspondeu a etapa
‘conhecer’ e ocorreu fora da Plataforma Cria Junto. Nesse sentido, a participa¢dao da equipe
do projeto (professoras e estudantes bolsistas) e dos/as profissionais da instituicdo parceira
(especialistas a respeito do publico com deficiéncia) correspondeu a troca de informagdes que
serviram para compor o briefing que foi compartilhado na etapa ‘cocriar’
(‘desenvolvimento’). Tal etapa ocorreu na Plataforma Cria Junto e houve a participacdo de
todas as partes interessadas, sendo: a equipe do projeto e os/as profissionais da institui¢do
parceira caracterizados/as, principalmente, como ‘proponente do desafio’; e os/as estudantes
do curso de graduagdo em Design caracterizados/as, principalmente, como criativos. J& os
papeis de ‘comentarista’ e ‘votante’ foram realizados por todos os publicos envolvidos. Por
fim, a etapa ‘implementar’ — que corresponde a etapa ‘pds-desenvolvimento’ —, foi realizada
fora da plataforma e ocorreu com a entrega dos brinquedos desenvolvidos a instituicao
parceira.

4. Contribui¢oes do Crowd-Design para a Sustentabilidade na curricularizacio da
extensio universitaria

Para apresentar as contribuicdes da utilizagdo do Crowd-Design para a Sustentabilidade
como processo metodoldgico do Projeto de Extensdo Brinequo, o quadro 05 traz, na coluna da
esquerda, as caracteristicas do processo aplicado e, na da direita, as citagcdes da Resolugao
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n°7/2018 (BRASIL, 2018), que estabelece as Diretrizes para a Extensdo na Educagdo Superior
Brasileira.
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Na etapa ‘pré-desenvolvimento’ (ou, ‘conhecer’, do
Projeto de Extensdo Brinequo), houve a integragéo
da equipe do projeto com a entidade parceira. Ou
seja, integracao de estudantes bolsistas e
professoras com a comunidade externa a IES.

Na etapa ‘desenvolvimento’ (ou ‘cocriar’, do
Projeto de Extensdo Brinequo), houve a integragéo,
mesmo que de forma online, do publico interno
com o publico externo a Univille. Ou seja, além da
equipe do projeto, estudantes de graduacgdo do
curso de Design puderam ter contato e conhecer a
realidade do publico com deficiéncia, bem como
entender suas necessidades com relac¢do aos
brinquedos que sdo utilizados em sessdes de
reabilitacdo.

Ainda na etapa ‘desenvolvimento’ (ou ‘cocriar’, do
Projeto de Extensdo Brinequo), o processo criativo
ocorreu de forma participativa por meio da
Plataforma Cria Junto. Nesse sentido, houve a
integracdo de competéncias multi e
interdisciplinares.

Na etapa ‘pds-desenvolvimento’ (ou ‘implementar’,
do Projeto de Extensdo Brinequo), ocorreu a
entrega dos brinquedos desenvolvidos pelos/as
estudantes de graduacg@o para a entidade parceira
utilizar em seus atendimentos com o publico
deficiente. Ou seja, o conhecimento adquirido em
aulas (ensino) foi aplicado e utilizado para
solucionar necessidades e demandas da sociedade

Art. 3° A Extensdo na Educagdo Superior Brasileira ¢ a
atividade que se integra a matriz curricular e a
organizagdo da pesquisa, constituindo-se em processo
interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico,
tecnologico, que promove a interagdo transformadora
entre as instituigdes de ensino superior e 0s outros setores
da sociedade, por meio da producdo e¢ da aplicagdo do
conhecimento, em articulagdo permanente com o ensino e
a pesquisa.

[..]

Art. 5° Estruturam a concepgao e a pratica das Diretrizes
da Extensdo na Educacdo Superior: I - a interagdo
dialogica da comunidade académica com a sociedade por
meio da troca de conhecimentos, da participacdo ¢ do
contato com as questdes complexas contemporaneas
presentes no contexto social; II - a formagdo cidada dos
estudantes, marcada e constituida pela vivéncia dos seus
conhecimentos, que, de modo interprofissional e
interdisciplinar, seja valorizada e integrada a matriz
curricular; IIT - a producdo de mudangas na propria
instituicdo superior e nos demais setores da sociedade, a
partir da construcao e aplicacdo de conhecimentos, bem
como por outras atividades académicas e sociais; IV - a
articulagdo entre ensino/extensdo/pesquisa, ancorada em
processo pedagdgico inico, interdisciplinar, politico
educacional, cultural, cientifico e tecnolodgico.

Art. 6° Estruturam a concepgao e a pratica das Diretrizes
da Extensdo na Educacdo Superior: I - a contribui¢do na
formacao integral do estudante, estimulando sua formagao
como cidadao critico e responsavel; II - o estabelecimento
de dialogo construtivo e transformador com os demais
setores da sociedade brasileira e internacional, respeitando
e promovendo a interculturalidade; III - a promocgao de
iniciativas que expressem o compromisso social das
instituigdes de ensino superior com todas as areas, em
especial, as de comunicagao, cultura, direitos humanos e
justica, educagdo, meio ambiente, saude, tecnologia ¢
producdo, e trabalho, em consonancia com as politicas
ligadas as diretrizes para a educacdo ambiental, educagio
étnico-racial, direitos humanos e educagdo indigena; IV -
a promogao da reflexdo ética quanto a dimensao social do
ensino e da pesquisa; V - o incentivo a atuagdo da
comunidade académica e técnica na contribui¢do ao
enfrentamento das questdes da sociedade brasileira,
inclusive por meio do desenvolvimento econdmico, social
e cultural; VI - 0 apoio em principios éticos que
expressem o compromisso social de cada estabelecimento
superior de educagdo; VII - a atuagdo na producdo e na
construgdo de conhecimentos, atualizados e coerentes,
voltados para o desenvolvimento social, equitativo,
sustentavel, com a realidade brasileira.

Art. 7° Sdo consideradas atividades de extensao as
intervencdes que envolvam diretamente as comunidades
externas as instituicdes de ensino superior € que estejam
vinculadas a formagdo do estudante, nos termos desta
Resolucdo, e conforme normas institucionais proprias.

Quadro 05 - Contribuicdes do Crowd-Design para a Sustentabilidade na curricularizagio da extensiao
universitaria. Fonte: Elaborado pelos autores (2022).
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Ainda, o retorno dos/as participantes do projeto, por meio de um formulario enviado, foi
fundamental para se ter evidéncias sobre a potencialidade tanto do projeto, quanto do
processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade utilizado.

5. Consideracoes finais

Este artigo apresentou o estudo de caso sobre a utilizagdo da abordagem do Crowd-Design
para a Sustentabilidade no processo de curricularizacao da extensdo universitaria. Para tanto,
primeiramente, a partir da realizagdo da revisdo bibliografica sistematica foi possivel
estabelecer aproximacgdes entre o que dispdem os documentos consultados — Lei 9.394/96
(BRASIL, 1996); Politica Nacional de Extensdo Universitaria (FORPROEX, 2012); e
Resolucao n°7/2018 (BRASIL, 2018) —, com as caracteristicas do modelo de referéncia do
processo de Crowd-Design para a Sustentabilidade, proposto por Dickie (2018).

Tendo como base a teoria consultada, realizou-se analises do processo de Crowd-Design
para a Sustentabilidade adotado pelo Projeto de Extensdo Brinequo, bem como da
caracterizagdo das partes interessadas envolvidas no processo. O resultado destas analises nos
permite inferir que héa contribui¢des significativas na adog¢do da abordagem do Crowd-Design
para a Sustentabilidade para viabilizar a curricularizagdo da extensao universitaria,
principalmente — mas ndo s6 — em periodos de virtualizagdo das atividades de ensino e
extensao.

No entanto, sugere-se como estudos futuros investigar os aspectos comunicacionais das
iniciativas, visto que a comunicacdo, no caso estudado, ocorreu de maneira timida,
abrangendo comunicacdes direcionadas apenas aos publicos envolvidos. Mesmo ndo tendo
sido este o foco deste estudo, acredita-se que, em havendo estratégias de comunicagdo mais
abrangentes, ¢ possivel que mais pessoas possam se interessar em participar e contribuir com
a iniciativa. Com isso, o processo de ensino-aprendizagem ganha com a participacao do
publico externo a IES, auxiliando ainda mais na caracterizacao do processo de Crowd-Design
como facilitador da curricularizagdo da extensao universitaria.
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