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Resumo

Este artigo propde analisar o processo de desenvolvimento de brinquedos infantis, visando
demonstrar que as brincadeiras podem ser mais sustentaveis e colaborativas com o meio ambiente,
considerando o design como auxiliador e incentivador da criatividade. Tendo como objetivo tornar as
atitudes infantis mais zelosas por meio da ressignificagdo dos materiais que seriam descartados, as
criangas, através de oficinas, teriam o dominio do conhecimento pertencente ao design, suas maneiras
de projetar e produzir, reproduzindo-os em diversos momentos ludicos individuais ou em grupos,
gerando assim um novo modo de brincar. Conclui-se, portanto, que ha sim entretenimento através de
materiais reciclaveis igualitariamente ao prazer de brincar com produtos industrializados. Visto que as
embalagens de papeldo sdo acessiveis a todas as criangas, independentemente de classe social, a
brincadeira com materiais reciclaveis torna-se bem mais significativa, propiciando viagens imaginarias
sem fronteiras e limites.

Palavras-chave: Design; Sustentabilidade; Criangas; Caixas de Papeldo.
Abstract

This paper proposes to analyze the process of development of children's toys, aiming at showing
that children games can be more environmentally friendly by considering design as a motivational and
auxiliary factor for creativity. Children’s attitudes can be more zealous and conscious regarding the
environment by resignifying disposable materials. Through workshops, children acquire knowledge
about design, projecting and planning a new way of playing individually as well as in groups. Thus, it
is possible to conclude that playing with disposable materials is as pleasant as industrialized
products, since that cardboard packings, for example, are more democratic and accessible to all
children, regardless of social conditions. Playing with recycled materials is more significant as
imagination becomes unlimited.

Keywords: Design; Sustanaible; Children; Paper boxes.
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1. INTRODUCAO E JUSTIFICATIVA

Os designers necessitam exercitar a criatividade e a imaginacdo a todo o momento,
processos esses que para as criangas sao realizados com mais facilidade. A fase infantil de um
ser humano pode-se dizer que € a mais rica, os maiores descobrimentos do mundo exterior sao
feitos nessa etapa, todos os sentidos sdo revelados e a imaginagdo ¢ algo que caminha junto
com essas grandes descobertas. Sendo assim o artigo tem como proposito levar as criangas
uma significacdo, que o design tem como caracteristica, que ¢ a criacao de tudo aquilo que ¢
imaginado, transformar e fazer de suas idéias algo concreto. Além de ter como objetivo
principal expor a constru¢do de um pensamento pautado na sustentabilidade e diversdo,
através da criacao de brinquedos com caixas de papelao. Ressignificando os materiais que se
tornariam lixo, dando a eles novos usos e as criangas a possibilidade de brincar, leva-las para
um mundo da criatividade, conscientizando-as sobre o pensar sustentavel. “Espera-se que
fique claro que significagdo ¢ um processo dinamico, ou seja, que os significados ndo sdo
estaveis, mas sujeitos a transformacao continua.” (CARDOSO, p.151, 2012)

A sustentabilidade atrelada ao brincar vem para que a infincia seja participativa nessa
missdo, ¢ nada mais justo que colocar as criangas perante essa realidade dando a elas a
possibilidade de colaborar para um mundo mais sustentdvel, pois se desde ja estas forem
conscientizadas para como agir diante de tais problemas, elas saberdo e desejarao lidar de uma
forma mais responsavel, preservando o bem de um mundo todo. Segundo OLIVEIRA (1999)
a brincadeira ¢ uma maneira natural que a crianga encontra de ordenar todas as informagoes,
mostrando assim de que forma esta fazendo isso, construindo seu mundo e sua historia.

As criangas hoje acabam tendo sua infancia interrompida precocemente devido a
tecnologia que acaba por sufocar sua imaginagdo e criatividade. Portanto, a justificativa desse
estudo ¢ de proporcionar a elas uma infancia mais saudavel e mais instigante, no sentido de
fazé-las refletir, pensar, projetar suas idéias em materiais fisicos, além de conscientiza-las
sobre a preservacgao e conservacdo do meio ambiente, pois sdo elas que estardo responsaveis
pelo bem comum do planeta das proximas geragdes. O design, como area de fomentacao
criativa pode trazer sua colaboracdo, na perspectiva de incentivar e direcionar o processo
imaginativo e criativo infantil com énfase na sustentabilidade.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

Sendo o artigo de carater experimental a principal parte a ser explorada serd a da oficina,
ou seja, a explanagdo da experimentagdo, a coleta de dados e andlises, que levara as criangas
de uma forma ludica a aplicagdo das fases projetivas que sdo utilizadas cotidianamente pelos
designers, tendo entdo um processo até¢ a fase de produgdo dos brinquedos.

A experimentagdo tera como base os seguintes topicos: Sustentabilidade e o design de
produto; O design em prol dos brinquedos sustentaveis tendo como um subtopico Os
materiais sustentdveis aplicados ao design de brinquedos; e logo apds toda a forma de
aplicacdo da dindmica que serd desenvolvida a partir da agregacdo de criangas que
participardo da concretizagdo utilizando materiais reciclaveis, toda ela pautada pela pesquisa
de similares. Mostrando ao fim os resultados coletados durante a pratica.
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2.1. SUSTENTABILIDADE E O DESIGN DE PRODUTO

Ao mesmo passo que a cultura de imprudéncia em relagdo ao consumo ainda perpetua,
uma ‘“‘contra corrente” vem apontando ha tempos para uma conscientizagdo que traz a
sustentabilidade como objetivo principal. Mesmo havendo uma parcela, pequena, da
populacdo que tem se conscientizado dessa necessidade de preservagdo e menores impactos
ambientais, a demanda de recuperagdo que o meio ambiente traz sao referentes a atitudes que
se iniciaram a décadas atras, vindas consideravelmente desde a transi¢do mais impactante que
foi a Revolucao Industrial, na qual ndo havia a preocupacao em ser cauteloso com o meio
ambiente e sim em explorar todos os recursos que estavam sendo descobertos, fazendo das
producdes mais rapidas, com mais mecanismos, com mais valorizagdo. Mal se sabia que hoje,
alguns dos consumidores contemporaneos trariam o desejo de um retorno relacionado a
producao, através da preferéncia as formas manuais e exclusivas, comparadas aos em série.
Abrindo entdo um caminho para as manufaturas mais sustentaveis, nas quais o uso das fontes
energéticas ¢ reduzido, trazendo o design no seu mais puro conceito e dando a possibilidade
de uma expansdo profissional para aqueles que através do criar, fazem arte, explorando toda
sua capacidade criativa.

Atualmente ha possibilidades de produ¢des que trazem uma eficicia maior relacionada a
uma responsabilidade em se fazer, se projetar e se produzir coisas certas do modo certo. Nao ¢
a ganancia por um aproveitamento total de um mecanismo, que ja estd decadente em relagdo
ao aproveitamento ambiental, que fara com que os impactos sejam menores, € muito menos
trard retorno para esse déficit que a natureza se encontra. Essa ¢ uma atitude relacionada a
Ecoeficiéncia, sendo ela uma forma de trabalhar em prol de sistemas velhos, tornando-os
menos destrutivos. Em contra ponto a esse pensamento “eficiente”, novos conceitos trazem a
consciéncia da Ecoefetividade, termo que diz sobre a eficacia, o consumo através de
fabricacdes e habitos eficazes. Que exploram os sistemas, os produtos certos, a aproveita-los
da melhor forma, sem exauri-los, mas sim trabalhando por meio de uma colaboragao mutua.
A natureza anseia por atitudes inovadoras que ajam assim como ela, com inteligéncia
relacionada a maneira de gerar e também de aproveitar todos os seus residuos, utilizando-os
integralmente para outros fins, beneficiando o ecossistema por completo.

“A arvore ndo é uma entidade isolada, destacada dos sistemas a seu redor: esta
inextricavel e produtivamente ligada a eles. Essa ¢ uma diferenca fundamental entre
o crescimento dos sistemas industriais, tal como hoje se encontram, e o crescimento
da natureza.” (BRAUNGART, MCDONOUGH, 2013, p. 82)

Segundo MANZINIL, VEZZOLI (2011) a drea da eficiéncia necessita muito mais de
mudangas técnicas do que culturais, trazendo uma discussdo sobre o “como” : Como produzir
melhor os produtos e os servigos ja existentes? Como inovar as tecnologias para reduzir o
consumo de recursos ambientais, mantendo o real valor do produto para os usudrios? Em
contra ponto a drea da eficdcia traz certo equilibrio entre a dimensao técnica e a cultural da
inovagdo. Propostas que vem através de discussdes sobre “o que”, na qual a que ¢ mais
refletida ¢ a questdo: O que ¢ melhor fazer para aumentar o bem-estar enquanto se reduzem os
consumos?

Ou seja, trazer como esséncia a experiéncia positiva do consumidor, de um bom
aproveitamento, de uma satisfagdo perante a usabilidade e eficicia de um determinado
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produto, enquanto que ao mesmo passo sua colaboragdo com o meio ambiente vem sendo
igualitaria. Como ¢ o exemplo de produtos que trazem uma experiéncia incontestavel ao
consumidor e o faz utiliza-lo por muito mais tempo que os demais artefatos, dando a
possibilidade de uma vida 1til prolongada e com qualidade.

2.2. O DESIGN EM PROL DOS BRINQUEDOS SUSTENTAVEIS

Toda a percepcao da necessidade de novas atitudes em relacdo ao consumo em geral, ndo ¢
tao exercida associada a procura e aquisicao de brinquedos. Véem-se muito mais brinquedos
industrializados do que artesanais, sendo esses possiveis de serem produzidos e criados pelos
proprios “brincantes”. E essa ultima atitude que a oficina pretende possibilitar as criangas.
Além de proporcionarem uma brincadeira na qual a crianga interage mais, exercita mais o seu
processo de desenvolvimento criativo, cognitivo e imaginativo. Sendo assim elas podem
escolher a cada momento qual brinquedo pode ser mais interessante para aquela brincadeira.

Para SANTOS (1995) o mercado expde brinquedos atraentes independente da importancia
que possam ter para a crianca e neste sentido interferem também na questdo cultural. Tais
brinquedos reproduzem personagens, nomes, atitudes, valores de culturas estrangeiras que
nada tém a ver com nossas criancas. Diferentemente dos artesanais que ha muito tempo se fez
presente em nossa sociedade, e muitas vezes sofrem discriminagdo, mas trazem um aspecto
muito importante que ao cria-lo, seja o produtor os adultos ou as proprias criangas, incentivam
a capacidade criadora desses, além de ser mais acessivel aos menos favorecidos. Cada fase do
desenvolvimento infantil traz brinquedos que sdo adequados para colaborar com a maturagao
da crianga, se ndo utilizados podem ser sinais de problemas para o desenvolvimento, pois a
partir do periodo em que a crianga ja pode pegar os objetos do seu meio, elas comegam a
transferir para os brinquedos as suas fantasias e seus sentimentos. (BOSSA, p.16, 1999)

2.2.1 OS MATERIAIS SUSTENTAVEIS APLICADOS AO DESIGN DE
BRINQUEDOS

Assim como se faz necessario pensar na condi¢gdo de um melhor desenvolvimento infantil
através dos brinquedos, ¢ preciso, também refletir sobre quais deles estdo sendo oferecidos as
criangas, se esses em seu planejamento se importam com conseqii€éncias que podem trazer ao
ecossistema, se sdo projetados para ao fim de suas vidas uteis serem descartados de forma a
possibilitar um aproveitamento de sua matéria prima, com alta qualidade para novos produtos.
As ferramentas que sdo proporcionadas as criangas para o incentivo a sua maturacdo nao
exigem determinados materiais, processos produtivos, mas sim, de acordo o conceito dos
brinquedos, hd a instdncia, em alguns casos, de certos formatos, cores, resisténcia, e até
textura. Mas essas necessidades podem ser supridas com diversos materiais.

Interligando essas duas necessidades intrinsecas para a realidade, a relacionada ao
desenvolvimento infantil e a preservagdo ambiental, hd uma preocupagdo existente em
brinquedos que trazem em suas composicOes substancias toxicas que sdo expostas ao ser
contatado pela crianga; além de sua vida util que em muitos casos sdo breves, trazendo ainda
uma dificuldade em serem recicladas, ou reutilizadas, devido aos materiais. No mercado,
ainda escasso, mas atual, ¢ possivel selecionar brinquedos que tenham em seus projetos o
cuidado com a escolha de materiais, trazendo em suas composi¢des corantes naturais,
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proveniente de reciclagem, entre outros; obtendo até aqueles que foram criados a partir de
diversos componentes recuperados de eletrodomésticos, brinquedos estragados, formando ao
fim uma nova ferramenta para a imaginagao.

;)'Q‘%f & 2

Imagem 1: Creatures por Tobias Rockenfeld
Fonte: https://www.droog.com/project/creatures-tobias-rockenfeld

O mercado também possibilita encontrar brinquedos obtidos a partir de substancias
naturais, como o milho, agrupado com corantes naturais para alimentos, formando-o assim
100% biodegradavel e ndo-toxico.

S

y

Imagem 2: Massinha Play Mais
fonte: https://www.playmais.com/

Viabilizando também produtos para o publico infantil que utilizam o papeldao como
matéria-prima principal. Estes podem ser encontrados prontos para um consumidor final, nos
quais os papeldes sdo derivados de um processo de reciclagem, que os tornaram,
aparentemente, novos. Segundo a ABPO (2017) que ¢ representante da industria brasileira de
papeldao ondulado, explica que no Brasil, o uso de papel reciclado na producdo do papelao
ondulado chega a mais de 70% do total produzido. Material esse que sera explorado durante a
oficina, através das caixas que serdo reutilizadas para a obtencdo de novos artefatos a partir de
uma criagdo de brinquedos. Além da possibilidade de ser ressignificado em outros artefatos
por meio de intervengdes de manuais, o papeldo traz inimeras oportunidades de
transformagoes decorrentes de um processo de reciclagem, como € o caso desse banco e dessa
cadeira, projetados para o publico infantil, constituidos apenas de papelao.

Imagem 3: Banco Foldschool
Fonte:
https://www.foldschool.com/_objects/objects_stool/
objects_stool.html

Imagem 4: Cadeira Foldschool
Fonte:
https://www.foldschool.com/_objects/objects_cha
ir/objects_chair.html
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3. MATERIAIS E METODOS

e O artigo traz como estrutura a pesquisa experimental, que consiste em explorar
uma andlise de dados mais completa, no qual o objetivo principal ¢ de trazer a
verificacdao da dinamica que sera pautada pela observagao participante. Tendo em vista
que, segundo SANTOS (2015) a pesquisa experimental acontece através de um objeto
de estudo da realidade que ¢ reproduzido de forma controlada, com a selegao de
variaveis, escolha de instrumentos para a aplicagdo, ¢ um conjunto de individuos que
irdo compor a amostra. A pesquisa pretende através do momento ludico que ¢ o
brincar, denominado aqui como o objeto de estudo, sendo a reproducdo dessa
circunstancia de forma controlada a dindmica que sera aplicada. Pois havera
instrumentos que possibilitardo as criangas criarem seus proprios brinquedos, os
métodos utilizados, viabilizando que outros brinquedos possam ser criados da mesma
forma, com o mesmo material, ou até mesmo outro que seja de carater sustentavel. O
embasamento teorico, a etapa de pesquisa de produtos similares, a coleta de dados e
dinamicas se organizaram da seguinte forma: a) Referencial Teorico, mostrando quais
foram os temas explorados para a constru¢ao de todo artigo; b) Pesquisa de Similares:
Brinquedos de papeldo, percorrendo a maneira utilizada para a abordagem dos
similares, de forma a conhecé-los e possibilitando a inspiragao através dos mesmos; c)
Planejamento e implica¢do da oficina, considerando toda a preparacdo da dinamica e
o método utilizado para uma organizagdo das idéias principais dessa atividade,
demonstrando também a aplicagdo e as ferramentas que serdo utilizadas para esse
momento.

3.1.REFERENCIAL TEORICO

O referencial teorico pelo qual o artigo embasou-se traz uma exploracdo bibliografica no
discurso dos temas ja explanados, como a sustentabilidade com foco no design, os brinquedos
que trazem em suas configuragdes uma caracteristica sustentavel, desenvolvido por meio de
uma reflexdo do mercado atual relacionado aos brinquedos, sejam eles industrializados e
artesanais, com enfoque no cuidado com o ecossistema.

Além desse embasamento houve também a abordagem metodologica que foi trabalhada
através de bibliografias que trazem em suas configuragdes detalhamento dos processos de
producdo cientifica, fases e topicos a serem definidos para os artigos cientificos, abordando os
niveis de pesquisa, que no estudo aqui presente foi definido pelo da pesquisa em carater
experimental.

3.2.PESQUISA DE SIMILARES: BRINQUEDOS FEITOS DE PAPELAO

A pesquisa pautou-se na exploracdo dos materiais encontrados via sites, tendo em vista as
mesmas configuracdes dos brinquedos que serdo criados na oficina, ou seja, personagens que
foram criados a partir das caixas de papelao, com formas de encaixes similares aos que serdo
levadas até as criangas. Portanto a pesquisa traz uma proficiéncia com os métodos para
producdo, o formato que os brinquedos terdo e até mesmo colaborando com questdes de
dimensdes para que todas as criangas tenham o mesmo padrao dimensional.

VIl ENSUS - Encontro de Sustentabilidade em Projeto — UFSC — Floriandpolis — 08 a 10 de Maio de 2019

205



4

- ‘ e E UNIVERSIDADE FEDERAL
= | £49:5 DE SANTA CATARINA
ENSUS 2010 " € Virtuhab] —~

VIl Encontro de Sustentabilidade
em Projeto

o~

3.3.PLANEJAMENTO E APLICACAO DA OFICINA

A oficina foi planejada através dos objetivos ja discorridos, sendo a preocupagdo de uma
infincia mais sustentdvel, possibilitando as criancgas criacdes de brinquedos com materiais
reutilizaveis. Para melhor exemplificar o escopo da dinadmica as seguintes definicdes foram
pautadas através do método de pesquisa experimental, que traz:

e Problema/objetivo: A necessidade de uma mudanca de pensamento em relacdo a
diversao existente nos brinquedos sustentaveis
e Hipdteses:

v Os brinquedos produzidos e personalizados trazem um entretenimento ludico
plausivel?

Estimativa de vida util dos brinquedos?

E compreensivel as criangas a forma de transposicdo dos desenhos 2D para o 3D?

T NEN

Variaveis:

Exposi¢ao do tema sobre a floresta Amazonica;

Exibi¢do do material para criagdo de brinquedos, sendo as caixas de papelao;
Explicacdo do processo de elaboragao dos brinquedos;

Demonstrar os possiveis encaixes; €

Definicao de tamanhos, através dos moldes.

' SENEUREEY

Demonstrando processo descrito pelas varidveis havera uma demonstragao da realizagdo de
cada etapa, a partir da escolha de um animal que serd reproduzido, seguindo apds com um
passo a passo demonstrando as dimensdes; transposicdo do molde para o papeldo; recortes,
encaixes e colagens; e por fim pintura e detalhes. E os materiais utilizados serdo: caixas de
papelao de carater reutilizavel; tesouras; lapis grafites e coloridos; borrachas; folhas impresso
os moldes; cola.

Para a aplicacdo da oficina a pesquisa contou com a colaboragdo de um projeto social
localizado na cidade de Sdo Manuel-SP, nomeado como Casa Santa Maria, na qual ha
projetos de: Acolhimento Institucional; Projeto Acdo Familia; Atividades de Qualificacao
Profissional; Projeto EstampAc¢ao; Costurando Em Acdo. A capacidade de acolhimento € para
vinte (20) criancas e adolescentes.

As criangas que fizeram parte da dindmica, sdo entre elas as de acolhimento e também as
que participam freqiientemente do projeto de contra-turno em relagdo a escola das mesmas,
foram no total de quatorze (14) criangas do sexo feminino com a faixa etaria entre oito (8) a
onze (11) anos, para a realizagdo da oficina a instituicdo Casa Santa Maria proporcionou a
concessao do espago, mesas, cadeiras, € o periodo necessario para a realizacao de todo o
planejamento que foram de duas (2) horas. Para essa amostragem, os materiais necessarios
foram de materiais de apoio para compreensdo do tema, sendo eles impressos em trés (3)
folhas A4; oito (8) moldes de animais amazonicos; seis (6) caixas de papelao; seis (6)
tesouras; doze (12) lapis grafites e vinte e quatro (24) coloridos; apenas uma (1) borracha; e
apenas uma (1) cola. Todos esses cedidos pela pesquisadora, que ministrou a oficina. Portanto
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o decorrer da dindmica, e os materiais utilizados como ferramentas de instrugdes (Imagem 5 e
6), serdo agora demonstrados através dos registros que foram realizados durante a aplicacao

(Imagem 7, 8, 9 e 10).
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Imagem 5: Material de apoio para aplicacdo
Fonte: do autor
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Imagem 6: Moldes dos animais
Fonte: do autor

Imagem 8: Recorte dos moldes

Imagem 7: Leitura do material de apoio
Fonte: do autor

Fonte: do autor
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Imagem 9: Do molde para o papelio Imagem 10: Recorte das formas
Fonte: do autor Fonte: do autor

Logo apds foi realizada a pintura dos animais utilizando os 1apis coloridos, e finalizando
com a montagem de cada um deles, acompanhada pelos encaixes.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Para a abordagem dos resultados se faz necessario a analise de similares que embasou os
modelos que seriam utilizadas, também a explanacdo dos resultados através dos registros
fotograficos coletados durante a dindmica, e por fim uma discussao a respeito das
decorréncias dos brinquedos finalizados registrados pelas fotografias.

4.1 PESQUISA DE SIMILARES
A pesquisa de similares foi pautada através de quesitos estruturais, sendo os encaixes,

levando em consideracdo também o material, que limitou a pesquisa em apenas nos feitos de
caixas de papelao reutilizavel.

i ™ . : =

Imagem 11: Pesquisa de Similares Imagem 12: Pe'squisa de Imagem 13: Pesquisa de

macaco similares animais aquaticos similares animais polares
Fonte: Fonte: Fonte:
https://br.pinterest.com/pin/66765 https://br.pinterest.com/pin/4 https://br.pinterest.com/pin/57
8713486577005/ 22634746267413270/ 9275570790373622/
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4.2 BRINQUEDOS PRODUZIDOS NA DINAMICA

Apo6s todo o processo de explanagdo do assunto, escolha dos animais que seriam
produzidos, recorte dos moldes, transposicdo dos desenhos para o papeldo, recorte dos
mesmos, pintura, e por fim montagem resultou em brinquedos personalizados que trouxeram
a singularidade na criagdo de cada detalhe, através das cores, das feicdes definidas por cada
crianga, além dos acessorios que foram inseridos posteriormente por decisdo de cada uma
delas.

X

Imagem 14: Resultados da dinimica: animais com caixas de papelao
Fonte: do autor
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4.3 DISCUSSAO

Tendo como ponto de partida a discussao traz a reflexdo sobre o escopo que norteou toda a
aplica¢do da dindmica, denominados como hipoéteses, sendo elas:

v Os brinquedos produzidos e personalizados trazem um entretenimento ludico
plausivel?

v Estimativa de vida util dos brinquedos?

v E compreensivel as criangas a forma de transposi¢do dos desenhos 2D para o 3D?

Ao questionar a primeira hipdtese que diz respeito a ludicidade do momento da criagdo dos
brinquedos no entretenimento presente, a réplica vem através da reagdo das criancas durante a
explicacdo de toda a dindmica e principalmente no encerrar da atividade, sendo possivel
contemplar a realizagdo de uma execugdo finalizada e do modo que desejara, além do
conhecimento que foi adquirido que podera ser reproduzido posteriormente em outras
situagdes do brincar. Sendo essa primeira hipdtese subjetiva para ser denotada como um
resultado final e Unico, as outras hipoteses trazem andlises mais palpaveis. A verificacdo do
segundo topico traz um respaldo de que a estimativa de vida analisada ndo pode ser
considerada duradoura, pelo fato dos brinquedos terem sido produzidos com apenas uma
camada de papeldao, mesmo que este era de carater ondulado, trazendo entdo certa resisténcia,
porém para uma durabilidade maior, um tempo de vida prolongado serd necessario que
quando realizada essa mesma dinamica a produgdo seja feita com duas camadas de papelao.
As caixas de papeldo que ja contém camadas duplas trazem sim uma densidade maior, mas
para a execucao dessa mesma oficina, se torna invidvel pelo fato de que as criangas nao terdo
a possibilidade de recortar com tesouras, ou materiais que sdo proprios para seus manuseios.

Trazendo por fim a avaliagdo relacionada a compreensdo da transposi¢do do bidimensional
para o tridimensional, todas realizaram a dindmica facilmente apds a explicagdo de como
deveriam proceder durante a atividade, porém algumas delas apresentaram facilidades mais
evidentes comparadas as outras, podendo ser quantificadas como sendo por volta de 35% do
amostral. Foi possivel verificar que o contato com os moldes foi inaugural para a quase todas
as criangas, e se tornou essencial a utilizacdo dos mesmos para que houvesse um manuseio
mais familiar com os desenhos, tornando possivel a compreensdo do animal na forma final. E
evidente que as produgdes de personagens que surgem através da espontaneidade, de suas
proprias imaginacgdes, a criatividade acaba por fluir muito mais, portanto para a presente
pesquisa a realizagdo da atividade através do método projetivo, habitual aos designers, tomou
uma importancia maior para a andlise. Possibilitando as criangas reproduzirem por diversas
vezes essa mesma dinamica, utilizando e se conscientizando a respeito das caixas de papelao,
que podem ter diversas finalidades além da mecanica que ¢ a do descarte.
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