< D E UNIVERSIDADE FEDERAL
Virtuhab {57 DE SANTA CATARINA
ENSUS 2019 < e —

Vil Encontro de Sustentabilidade
em Projeto

El disefio en la educacion ambiental para la ensefianza infantil:
requerimientos para kit interdisciplinar sobre la perdida de la
biodiversidad en Brasil

O design na educacio ambiental para o ensino infantil: requisitos para kit
interdisciplinar sobre a perda da biodiversidade no Brasil

Julia Pereira Steffen Muniz, estudiante de diseiio, UFSC
juliasteffenmuniz@hotmail.com

Ana Veronica Pazmino, doctora, UFSC
anaverpw(@gmail.com

Resumen

El presente articulo describe el desarrollo de un kit educacional infantil para el aprendizaje de la
educacién ambiental, mas precisamente acerca de la problematica de la perdida de la biodiversidad
en el territorio brasilefio. El proceso proyectual utilizado es el Design Thinking, donde se utilizo
herramientas de analisis y sintesis durante las fases de Inmersion Preliminar e Inmersion en
Profundidad, finalizando con los requerimientos de proyecto. En un primer momento, fueron
abordados temas como problematicas ambientales actuales, juegos y materiales didacticos y la
identificacion del publico objetivo del producto. En la Inmersiéon en Profundidad fue hecho una
profundizacion en los temas ambientales, mas puntualmente en el area de la perdida de la
biodiversidad, mas alla de la investigacion con el publico objetivo. El proyecto refleja la necesidad
de una sensibilizacion infantil sobre las problematicas ambientales, creyéndose posible la ensefianza
de manera ludica y creativa.

Palavras-clave: Educacion ambiental; Perdida de la biodiversidad; Kit educativo.

Resumo

O presente artigo descreve o desenvolvimento de um kit educacional infantil voltado para a o ensino
de educac¢do ambiental, mais precisamente sobre a problematica da perda da biodiversidade no
territorio brasileiro. O processo projetual utilizado foi o Design Thinking, onde utilizou-se de
ferramentas de andlise e sintese durante as fases de Imersdo Preliminar e Imersdo em Profundidade,
culminando nos requisitos de projeto. No primeiro momento, foram abordados temas como
problematicas ambientais atuais, jogos e materiais diddticos e a identifica¢do do publico alvo do
produto. Na Imersdo em Profundidade, foi feito um aprofundamento em temas ambientais, mais
pontualmente na drea de perda da biodiversidade, além da pesquisa com o publico-alvo. O projeto
reflete a necessidade de uma sensibilizagcdo infantil sobre as problemdticas ambientais, acreditando-
se possivel a aprendizagem de maneira ludica e criativa.

Palavras-chave: Educacdo ambiental; Perda da biodiversidade; Kit educativo
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1. Introduccion

El sistema obligatorio de ensefanza tiene como objetivo desarrollar diversas capacidades
que permitan a los nifios conocer ¢ interpretar la realidad, para posteriormente intervenir en
ella critica y constructivamente durante su vida. En Brasil, la situacion de la educacion aun
se muestra como un enorme desafio. Conforme al ranking de educacion donde se evalia
alumnos de 15 afios para medir el nivel de escolaridad y conocimientos, divulgado por la
OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economico) en 2015, Brasil es el
60° puesto entre los 76 paises listados. El escenario actual engloba hechos como la falta de
materiales adecuados para la ensefianza, falta de infraestructura y profesores, remuneracion
inadecuada, falta de incentivo para los educadores y proceso de ensenanza y aprendizaje de
manera inadecuada. A pesar de los avances em términos de acceso, cobertura y tecnologias,
la escuela basica carece de una mejoria en lo relacionado a un aprendizaje mas efectivo
(DOURADO; OLIVEIRA, 2009). Entre otros, dos problemas identificados en la educacion
basica brasilefia actualmente son la dificultad de relacionar los contenidos aprendidos en
clase con la realidad del alumno y el hecho de que muchas veces el estudiante no consigue
relacionar una materia con otra, tratandolas de manera aislada. De ese modo, crece la
necesidad de productos y practicas que ayuden la ensefianza de temas transversales, que son
llamados de esa forma porque no se incluyen especificamente dentro de una disciplina.

Los temas transversales son definidos por los Pardmetros Curriculares Nacionales
(PCNs) y tienen como propuesta basica promover y priorizar la integracion de las cuestiones
sociales (FONTOURA, 2002). Dentro de ellos, el Medio Ambiente se destaca por su caracter
de urgencia, ya que segun el Ministerio de Educacion en el documento relativo a los PCNss,
la solucién de los problemas ambientales garantiza el futuro de la humanidad y depende de
la relacion que se establece entre sociedad y naturaleza, tanto en la dimension colectiva como
en la individual. Vernier (1994), analizando la crisis ambiental y sus impases, sugiere un
conjunto de caminos que articulados, pueden generar respuestas a los problemas
ambientales, donde entre ellos es citado lo que el autor llama de educacion para el ambiente
(LIMA apud VERNIER, 1996)

La Educacion Ambiental procura integrar nuevos conocimientos, valores, capacidades
que pueden llevar al surgimiento de una conciencia ambiental de los individuos. Para que la
educacion ambiental sea mas efectiva, es necesario comenzar desde la infancia, porque los
nifios ademas de no tener conceptos formados, van a tener mas tiempo para aplicar sus
conocimientos en pro del medio ambiente. De esa forma, este articulo busca describir el
desarrollo de un material didactico hasta la fase de los requerimientos de proyecto por medio
del proceso de proyecto Design Thinking, que permita relacionar la adecuacion ambiental de
forma transversal con otras disciplinas de la enseflanza basica, teniendo como publico
objetivo nifios de 5 y 6 afios, en sus diferentes niveles de aprendizaje.

2. Metodologia

El proceso de proyecto utilizado fue Design Thinking, por ser un método que estimula la
creatividad y la empatia. Dividido em tres fases (Inmersion, Ideacion y Prototipado), es un
método no lineal, pudiendo ser moldeado y configurado de manera que se adecue al proyecto
(VIANNA, et al., 2012). En este articulo fue abordado la primera fase del proceso de disefio
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(Inmersiodn), ya que son expuestos los resultados obtenidos hasta la fase de definicion de los
Requerimientos de Proyecto, que es la ultima actividad por realizar de la fase de Inmersion.

La Inmersion es la fase de la aproximacion del problema, donde son realizadas las
investigaciones de temas relacionados a la educacion escolar y ambiental, publico objetivo
y analisis de similares y competidores. La fase es dividida en dos etapas; la de Inmersion
Preliminar, donde son seleccionadas las areas de interés que posteriormente son estudiadas
con mas énfasis, en la etapa de Inmersion en Profundidad.

3. Inmersion Preliminar

Segun Vianna el al. (2012), en la Inmersion Preliminar es posible escoger las areas de
interés a ser exploradas de forma que proporcionen insumos para la elaboracion de temas
que seran investigados en la Inmersion en Profundidad. En ese documento, son abordados
las problemadticas ambientales, juegos y materiales didacticos ya existentes y pertinentes para
el desarrollo del producto y la identificacion del publico objetivo.

3.1 Problematicas Ambientales Actuales

Con la llegada de la Revolucion Industrial a partir de 1790 en Inglaterra fue posible notar
innimeras mudanzas, principalmente en la relacion entre el ser humano y la naturaleza.
Debido a factores como el crecimiento de la burguesia y un acelerado desarrollo de areas
urbanas, la produccion gano fuerza, principalmente por el cambio de mano de obra manual
por la méquina. A pesar de eso, la cuestion ambiental surge como un problema significativo
anivel mundial apenas en torno de los afios 1970, expresando un conjunto de contradicciones
entre el modelo dominante de desarrollo econdomico-industrial y la realidad socioambiental
(LIMA, 1999).

Como consecuencia de la produccion acelerada, el consumismo también es incentivado
por las grandes empresas e industrias, estimulando la compra desenfrenada, lo que ocasion6
la triplicacion del numero de objetos que nos rodean (PAZMINO, 2015). Esa logica
consumista que asocia la calidad de vida con el consumo de bienes materiales ocasiona
problemas ambientales al medio ambiente, ya que cuanto mas se consume, mas se exige del
planeta. Una de las consecuencias resultantes del consumismo es la grande cantidad de
residuos (organico, solido y electronico). El aumento del consumo, a pesar de tener puntos
positivos como la creacion de nuevos puestos de trabajo, elevo en cantidades significativas
la acumulacion de residuos, donde gran parte de ellos no tienen disposiciéon apropiada
causando contaminacion de los ecosistemas y consecuentemente, disminuyendo la
biodiversidad de ese lugar. Seglin Barbieri (2012), estudios tienen la prevision de que el
mundo perdera entre 2% y 7% de las especies en los proximos veinticinco afios. América
Latina comprende 12% de la superficie de la tierra, sin embargo contiene dos tercios de todas
las especies del planeta, lo que torna de gran importancia la necesidad de mejores politicas
publicas y de un aumento de la conciencia por parte de la poblacion. Las principales causas
de la extension de especies son la agricultura, ganaderia, creacion de hidroeléctricas y la
introduccion de nuevas especies.
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El legado material que se hered6 de la era industrial del siglo XX volvio la vida mas
comoda que la vivida en tiempos pasados. Hoy, sin embargo, muchas sustancias quimicas y
procesos industriales no se justifican mas (GOLEMAN, 2009). Es de extrema importancia y
urgencia la sensibilizacion de la poblacion sobre las problematicas ambientales y proyectos
que pretenden recuperar lo que ya fue contaminado o destruido. La educacién ambiental en
las escuelas se vuelve asi, un medio de sensibilizacion para los nifios. De acuerdo con
Medeiros (2011), la educacién ambiental em las escuelas contribuye para la formacion de
ciudadanos conscientes, aptos para decidir y actuar en la realidad socioambiental de un modo
comprometido con la vida, con el bienestar de cada uno y de la sociedad.

A continuacion son mostrados materiales didacticos y juegos que contribuyen para un
aprendizaje eficiente en diferentes disciplinas y contextos.

3.2 Juegos y Materiales Didacticos

El modelo tradicional de educacion es aun ampliamente utilizado dentro de las aulas de
clase en Brasil. Seglin Silva y Peixoto (2003), la ensefianza em algunas areas todavia esta
marcada por el tradicionalismo, que se limita al uso de tiza y tablero como herramientas para
el proceso de aprendizaje. Una de las deficiencias de este modelo es la falta de uso de
materiales didacticos, que promueven una mayor satisfaccion por parte de los alumnos.
Algunos profesores encuentran facilidades en el uso de materiales didacticos en su
disciplina, otros revelan que muchas veces no consiguen encontrar una aplicabilidad
(FISCARELLLI, 2007). La necesidad de encontrar una relacion entre el material didactico y
la vida cotidiana del alumno es esencial, para que la educacion se vuelva una herramienta a
ser utilizada durante la vida posterior a la escuela.

Considerase que el conjunto de saberes, valores y significados construidos en torno de
un objeto es lo que lo hace tornase util al proceso de ensefianza aprendizaje, transformandolo
en un material didactico (FISCARELLI, 2007). Partiendo de ese presupuesto, los juegos
educativos también pueden ser utilizados dentro del aula de clase, ya que promueven la
instruccion por medio de diversas dinamicas, donde el alumno se siente estimulado a
aprender por la competicion. Ademads de eso, segiin Fontoura (2002), los principales recursos
utilizados de forma natural e intuitiva por los nifios para interactuar con el mundo y con los
otros, son los juegos y dinamicas infantiles.

Con el objetivo de encontrar soluciones ya existentes en el mercado de materiales y
juegos didacticos, fue hecha una investigacion online para encontrar productos que son
utilizados para auxiliar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Después de la busqueda,
fueron filtrados los resultados y algunos resaltados, para posterior consulta en la
construccion de los Requerimientos de Proyecto y Generacién de Alternativas. En este
articulo son descritos solamente dos productos debido a la imposibilidad de exponer la
investigacion completa.

El Kit Ciencia de las Plantas (figura 1), tiene como objetivo incentivar a los alumnos a
descubrir como las plantas germinan a través de semillas. El producto incluye un manual de
instrucciones detalladas, donde los nifios pueden consultar sus dudas y saber curiosidades
sobre el tema. Los materiales utilizados en la su confeccidon son papel y plastico.
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Figura 1: Kit Ciencia de las Plantas. Fuente: Tienda Oline WskKits.

O Kit Ciencia del Agua Pura (figura 2) pretende ensefiar la ciencia que envuelve la
limpieza y reutilizacion del agua a través de experiencias de purificacion. Es posible
construir su propio filtro y un equipo para desalinizar y descontaminar el agua con energia
solar. Es interesante el hecho que los alumnos puedan acompanar los procesos paso a paso
y ver las modificaciones ocasionadas, como por ejemplo el color del agua que cambia
después de pasar por el proceso de filtracion.

Figura 2: Kit Ciencia del Agua Pura. Fuente: Lala e Lelé Juegos Educativos

Después de la investigacion de juegos y materiales educativos, fue hecha la
identificacion del publico objetivo, definiendo sus caracteristicas e identificando sus
necesidades.
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3.3 Identificacion del Publico Objetivo

La Educacion Ambiental es una accion de transformacion de los individuos, donde por
medio de informaciones y practicas, cambian sus habitos y opiniones, buscando la
preservacion del medio ambiente. En Brasil, tanto la educacion infantil como la ensefianza
basica abordan temas relacionados al medio ambiente. Esta educacion que busca estimular
al alumno, también ensefia que €l es parte integrante del medio, ofreciendo a este la
posibilidad de entender e interactuar con el medio en que habita, con respecto y conciencia
(MENEZES, 2012). Segun Silva (2017), el desarrollo de la educacion ambiental con el
publico infantil tiene por objetivo contribuir de manera significativa para el cambio de
concepciones de una sociedad en torno de las cuestiones ambientales, pues, cuanto mas
temprano el tema sea abordado con los nifios, mayores son las posibilidades de despertar la
conciencia por la preservacion ambiental. Los nifios, aun en proceso de construccion de sus
conocimientos, se muestran mas receptivos para los temas ambientales, ya que todavia no
poseen una opinidon propia formada. Cada dia que pasa la cuestion ambiental es considerada
como un hecho que necesita ser trabajado en las escuelas, pues los nifios bien informados
sobre los problemas ambientales van a ser adultos mas preocupados con el medio ambiente,
ademas de que difundirdn los conocimientos que obtienen en el colegio (MEDEIROS, 2011).

De acuerdo con esas afirmaciones, el publico objetivo escogido es de nifios entre cinco
y seis afos, estudiando el Gltimo afio de la educacion infantil y el primer afio de la educacion
basica

4. Inmersion en Profundidad

La Inmersion em Profundidad busca ademas de profundizar los temas ya levantados en
la Inmersion Preliminar, enfocarse en el ser humano con el objetivo de levantar las
informaciones. Las personas envueltas en el proyecto van al encuentro del cliente/usuario
del producto para observar o interactuar con este en el contexto de uso de manera que se
aproxime a sus puntos de vista y descubrir no solo lo que hablan, sino también qué/como
hacen y se sienten (VIANNA et al., 2012). En esta fase fueron abordados de modo principal
dos temas, siendo ellos la profundizacion del tema escogido para el producto y el método de
aprendizaje, ademds de la investigacion con el publico objetivo hecha en Floriandpolis
(Brasil) y Medellin (Colombia).

4.1 Investigacion con el Publico Objetivo

La investigacion con el publico busca un conocimiento mas profundo de las necesidades
del usuario sobre el producto que va a ser desarrollado, pudiendo por medio de técnicas de
investigacion, percibir como el usuario se relaciona con ese producto. Fueron aplicadas dos
técnicas, siendo ellas la entrevista y la sombra. La primera fue hecha con cuatro personas,
responsables por la educacion ambiental y/o coordinadoras en cuatro instituciones de
ensefanza en las ciudades de Florianopolis y Medellin. La sombra, segun VIANNA et al.
(2012) es un acompanamiento del usuario en un periodo que incluya su interaccion con el
producto o servicio que esta siendo analizado, donde el investigador no debe interferir. La
técnica fue utilizada en una institucion con alumnos del Gltimo afio de la educacion infantil.
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La primera institucion visitada fue el Nucleo de Desarrollo Infantil, localizado dentro de
la Universidad Federal de Santa Catarina (UFSC). Con las técnicas de sombra y entrevista,
fueron levantadas informaciones significativas: la necesidad de reforzar lo aprendido por
medio de preguntas y la poca presencia de juegos y productos que aborden la tematica del
medio ambiente. De la misma manera, fue hecha una entrevista con la orientadora
pedagogica del Colegio de Aplicacion (UFSC), que presenta también esa falta de materiales
didacticos relativos al medio ambiente. A pesar de la falta de productos, las dos instituciones
presentaban otros proyectos que incentivan a los alumnos a una mejor relacion con el medio.
Durante un intercambio en la ciudad de Medellin, fueron hechas dos entrevistas con las
responsables de dos escuelas de educacion infantil, Centro Educativo Infantil Arlequin y
Guarderia y Prescolar Mundo de Ilusiones, que presentan la misma falta de productos y
materiales didacticos relacionados con el medio ambiente. Las dos escuelas utilizaban
titeres, y la primera hacia visitas a huertas comunitarias con los alumnos.

Es valido resaltar que los mismos problemas ambientales son notados de manera
parecida en los dos paises y que un futuro producto, mismo siendo relacionado directamente
con Brasil, podria ser utilizado en otros paises de América Latina.

4.2 Perdida de la Biodiversidad

La biodiversidad trata de la variedad de vida en la Tierra, es decir, el conjunto de todas
las especies de seres vivos existentes. Segun el Portal Biologico Biomania (s.a.), se incluye
en el término la variedad genética dentro de las poblaciones y especies, la variedad de
especies de la flora, de la fauna, de los hongos macroscépicos y de microorganismos, la
variedad de funciones ecologicas desempenadas por los organismos en los ecosistemas y la
variedad de comunidades, hébitats y ecosistemas. A pesar del gran nimero de especies, la
biodiversidad no estd distribuida igualmente, siendo mayor en la region del tropico: cuanto
mayor la latitud, menor el nimero de especies, lo que destaca la necesidad de proteccion en
el area geografica que ocupa Latinoamérica.

Actualmente, vivimos en un periodo donde la pérdida de la biodiversidad es mas
acelerada que antiguamente, teniendo como una de las causas el calentamiento global
causado por el aumento de la emision de gases de efecto invernadero, quemas de arboles y
bosques, deforestacion y desarrollo urbano sin planeacién. Segiin Barbieri (2012), los
arrecifes son especialmente vulnerables a cambios en la temperatura del agua; se calcula que
un aumento de 3 a 4 grados Celsius causaria su muerte. Los corales son el ecosistema marino
de mayor diversidad del planeta, siendo de gran importancia para la proteccion del litoral,
control de erosion y turismo. Los glaciares, por otro lado, corren el riesgo de derretirse,
pudiendo causar la extincidn de especies que viven en areas especificas.

La eliminacioén o alteracion del habitat por el hombre también es un factor que ayuda en
eses proceso de disminucion de la biodiversidad. De acuerdo con el Portal del Medio
Ambiente (2009), la retirada desordenada de la capa de vegetacion nativa para construccion
de casas o para actividad agropecuaria altera el medio ambiente. En promedio 90% de las
especies extintas acabaron como consecuencia de la destruccion de su habitat. En Brasil, la
Amazonia es un gran ejemplo de como especies son extintas por la modificacion del medio.
La colonizaciéon de la Amazonia a partir del final de la década de 1960, durante el periodo
de dictadura militar, fue marcada por el proceso violento de ocupacion y degradacion
ambiental, donde el proceso es entendido simplemente como crecimiento econdmico,
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basados en la exploracion de recursos naturales percibidos erroneamente como infinitos
(BECKER, 2011).

La agricultura moderna, que tiene como objetivo la homogenizacion de las especies,
simplifica los procesos naturales y elimina ecosistemas, disminuyendo la biodiversidad.
Conforme al Portal Ecolégico Biomania (s.a), se estima que cada afio, cerca de 13 millones
de hectareas son deforestadas para dar lugar a actividades agropastoriles. Ademas de eso, la
construccion de infraestructura y presas impactan profundamente la diversidad,
fragmentando los ecosistemas y los biomas. Con la inundacion de extensas areas de bosques
naturales, la descomposicion de esa biomasa trae serias consecuencias para los propios
equipos de la planta, al igual que para la diversidad de la fauna silvestre, en especial, los
peces (BARBIERI, 2012). Debido a la disminucion del oxigeno en el agua, las especies
marinas tienden a morir, desapareciendo asi también sus huevos y larvas.

La exploracion comercial de especies es causa de muchas extinciones, teniendo como
objetivos el comercio de carnes exoticas, el mercado de adornos, el uso en la medicina
tradicional donde se utilizan 6rganos y huesos para la produccion de elixires y la caza
recreativa que solo busca la muerte del animal. Muchas veces los animales son retirados de
su habitat con el objetivo de abastecer el comercio de mascotas salvajes de forma ilegal,
donde muchas veces se vuelven incapaces de volver para su ecosistema de origen. Por
ultimo, la introduccion de especies exoticas crea la posibilidad de competencia de los
animales introducidos con los nativos. Normalmente las especies son introducidas por medio
de actividades humanas, como el transporte y la introduccion accidental por medio de navios
o acuicultura mal planeada, posibilitando la fuga de los animales.

Los humanos hacen parte de los ecosistemas, a pesar de muchas veces pensar lo
contrario, lo que significa que con una crisis de biodiversidad, la salud y medios de
subsistencia también entraran en crisis, afectando conjuntamente la geosfera, la biosfera y la
sociosfera, como muestra la figura 3. Los ecosistemas proporcionan la fertilidad del suelo,
polinizadores, descomponedores de residuos, purificacion del aire del agua, control de
inundaciones, entre otros innumerables beneficios, lo que resalta la necesidad de la
preservacion de la biodiversidad.

GEOSFERA
Incluye el suelo,
aire, agua y clima

BIOSFERA

Nuestro organismo, el
de olras especies y la
vida vegetal

SOCIOSFERA
Preocupaciones humanas como las
condiciones de los trabajadores

Figura 2: Conexion entre Geosfera, Biosfera y Sociosfera. Fuente: Elaborada por las autoras
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Después de la investigacion sobre las causas y consecuencias de la perdida de la
biodiversidad, fue hecha una sintesis de todo el contenido, resumiendo de forma objetiva en
los Requerimientos de Proyecto.

4.3 Requerimientos de Proyecto

De acuerdo con Pazmino (2015), el desarrollo de un producto solo puede ser realizado
satisfactoriamente se hay especificaciones de proyecto, es decir, objetivos que viabilicen,
que sean tutiles para entender las necesidades del usuario y/o consumidor. Los requerimientos
del kit educativo abordan dos areas principales: el area educativa y la parte fisica (Tabla 1).
La parte educativa evidencia la perdida de la biodiversidad y la interdisciplinariedad, en
cuanto al area fisica se enfoca en el almacenamiento del producto, materiales y la parte
estética en general, con aspectos como formas y colores.

uso de colores

Requerimientos Objetivo Clasificacion Origen
Estimulacion sensorial por medio de texturas y Oblicatorio Inmersion en
Atender las colores & Profundidad
necesidades — m— -
cognitivas, I:PSlk)lllltair la amph;tcwlrfl (tl)e{clvocg!)ularlo y 31 Oblisator Inmersién en
psicomotoras y estimulo al proceso de alfabetizacion por medio igatorio Profundidad
sl ea dle e de la comunicacioén entre profesora y alumno
alumnos 1 i6
Reforzar lo aprendido por medio de preguntas Obligatorio ;ﬁg;ﬁg;&l
Incentivar los alumnos a mantenerse en contacto Oblicatorio Inmersu’).n en
con la naturaleza por medio de las actividades & Profundidad
Ayudar el desarrollo | Ayudar al estudiante a establecer categorias de Inmersién en
de la inteligencia objeto de uso humano, animales y vegetales por Obligatorio Profundidad
naturalista medio de las actividades
Permitir la percepcion de causas y efectos de Inmersion en
fendmenos naturales y humanos por medio de Obligatorio Profundidad
actividades
R tar 1 i i . . I i6
epresentar los grupos de seres vivos por medio Obligatorio nmersion en
de representaciones en miniatura Profundidad
Detallar las causas y consecuencias de la perdida Inmersién
de la biodiversidad por medio de actividades y Obligatorio Preliminar
Auxilio a la material direccionado a los profesores
ens'e’nanza (_16 I Ofrecer informacion sobre los beneficios de los Inmersién en
educamon’ ambienta ecosistemas para los seres humanos por medio de Deseable Profundidad
a trr:}\{es dela un material direccionado a los profesores
tematica de la
pérdida de la Localizar geograficamente en las regiones Inmersién en
biodiversidad en | brasilefias los grupos de seres vivos por medio de Obligatorio Profundidad
Brasil estructura fisica y/o mapa y/o puntos cardinales
Tener una identificacion estética con el tema de Inmersion en
la biodiversidad y medio ambiente por medio del Obligatorio

Profundidad
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.. Tamafio y dindmica donde puedan utilizar 4 . . Inmersion
Colectividad y P Obligatorio o
personas o mas Preliminar
Proporcionar a los alumnos nociones de Oblicatorio Inmersion en
espacios fisicos por medio de estructuras & Profundidad
3 Propiciar a los alumnos conocimientos Inmersion en
= sobre formas geométricas a través de Obligatorio .
= . o Profundidad
8 estructuras fisicas y actividades
<
= Posibilitar a los alumnos conocimientos Inmersion en
basicos sobre numeros y contar por medio Obligatorio Profundidad
de actividades
Facilitar la comparacion entre grupos y Inmersién en
T sociedades a través de actividades y/o Deseable .
Interdisciplinaridad | o P Profundidad
= material direccionado a los profesores
Q
2 Proporcionar informacion sobre objetos .,
= utilizados por personas en las regiones Obligatorio Inmersion en
brasilenas ¢ Profundidad
Posibilitar que el alumno reconozca y Inmersion
represente el lugar donde vive por medio Obligatorio .
< .. Preliminar
p=] de actividades
=
& - — -
S | Proporcionar experiencias que valoricen la Inmersién en
O naturaleza y acciones sustentables por Obligatorio Profundidad
medio de actividades
Resistencia a la humedad y a los rayos solares Deseable Inmersion en
utilizando materiales adecuados Profundidad
Sistema de transporte eficiente por medio de . . Inmersion en
Empaque Obligatorio .
cargaderas y agarraderas Profundidad
Que sea desmontable (modular o por encajes) Oblisatorio Inmersion en
para facilitar el almacenamiento & Profundidad
Manual de instrucciones con indicaciones de uso Oblisatorio Inmersion en
y aprendizaje & Profundidad
Seguridad
. . . . . Inmersion en
Tamafos adecuados para evitar riesgos de asfixia | Obligatorio .
p & & Profundidad
, . Materiales con posibilidad de reutilizacion y . . Inmersion en
Ecolégico . Obligatorio .
reciclaje Profundidad
. . , Inmersion en
Materiales resistentes a areas externas Deseable Pro?uflc(l)i d; d
Tiempo de uso
e . . Inmersion en
Facil limpieza ligatori .
¢ pie Obligatorio Profundidad

Tabla 1: Requerimientos de Proyecto. Fuente: Elaborado por las autoras

Los Requerimientos de Proyecto son una herramienta de sintesis muy pertinente para el
desarrollo de productos, sirviendo asi para orientar el proceso de proyecto con relacion a que
las metas sean cumplidas durante la fase de Generacion de Alternativas y posteriormente en
las pruebas con el prototipo.
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5 Conclusion

La Educacion Ambiental es extremadamente necesaria debido a las problematicas
ambientales enfrentadas actualmente por diversas naciones y los productos y materiales
didacticos que deben ayudar en el proceso de ese aprendizaje deben ser eficaces,
direccionados a las reales necesidades de los alumnos, aplicando el conocimiento de forma
interdisciplinar y relacionando esos conocimientos con su entorno y dia a dia.

La necesidad e importancia del Kit Educacional se vuelve evidente al punto que cada vez
mas animales estan siendo extintos por acciones humanas, lo que significa que con la debida
educacion previa es posible revertir una parte significativa del nimero de animales y
especies vegetales exterminados. Durante la investigacion con el publico, la falta de
materiales didacticos relacionados al tema del medio ambiente y/o perdida de la
biodiversidad también confirm6 que la oportunidad del proyecto es pertinente. Ademas de
eso, la problematica es sentida en diversos paises, principalmente latinos, donde se encuentra
la mayor parte de la biodiversidad animal y vegetal debido a su proximidad al trépico, lo que
significa que el area de actuacion del material didactico podria expandirse llevando en
consideracion cuestiones culturales y lingliisticas.
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