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Il. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO [NOME DA DISCIPLINA
CIT7580 Algoritmos e Programacéo

. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

BACHARELADO EM TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

IV. EMENTA

Conceitos de classes, atributos, métodos e objetos. Encapsulamento. Heranga. Polimorfismo. Mensagens.
Tratamento de excecdes. Reusabilidade. Criacdo e utilizacdo de bibliotecas de classes.

Persisténcia de Objetos. Estudo de biblioteca gréfica para o desenvolvimento de interfaces com o usuéario.
Desenvolvimento de aplicacdes utilizando uma linguagem orientada a objetos.

V. OBJETIVOS

Objetivos Gerais:
Proporcionar aos alunos conhecimentos avancados de programacao em linguagem orientada a objetos de alto
nivel de modo que seja possivel o desenvolvimento de sistemas complexos.

Objetivos Especificos:
- Introduzir os alunos ao paradigma de programacao orientado a objetos
- Apresentar uma visdo geral sobre a linguagem de programacao orientada a objetos JAVA

- Construir programas em JAVA utilizando os principais aspectos do paradigma de programacao orientado a objetos

VI. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1: Linguagem de Programacao JAVA
- Caracteristicas da Linguagem.

- Entrada e saida. Declaracéo de variaveis (tipos). Estruturas de Condicdo e Repeticdo. Funcbes e Procedimentos.
- Compilacédo e Execucéo.

UNIDADE 2: Introducdo a Programacéao 0.0.
- Introducdo a Orientacdo a Objetos




- Classes e Objetos

- Tipos de dados

- Métodos e atributos. Passagem de parametros. Escopo de variaveis.
- Construtores.

- Métodos Set e Get. Modificadores de Acesso.

UNIDADE 3: Conceitos avancados de Orientacdo a Objetos
- Encapsulamento.

- Heranca.

- Polimorfismo.

- Mensagens

UNIDADE 4: Excecdes e APl Java

- Tratamento de Excec¢bes

- Estruturas de dados com JAVA. Alocagéo e exemplos.

- Listas, colecdes, classes Containers.

- API Java de interface gréafica. Programacéo orientada a eventos

UNIDADE 5: Manipulacao de arquivos
- Arquivos textos e binarios
- Abertura e fechamento

IX. METODOLOGIA DE ENSINO /| DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1. A disciplina sera ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes tedricos. Material de apoio
postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalho e exercicios;

2. Atividades préticas no computador, utilizando ferramenta de desenvolvimento para a Linguagem Java.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:
e Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;
e Acesso a Internet;

e Laboratorio de informatica com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de
alunos;

e Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagcdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente — FlI).

Serdo realizadas 8 avalia¢des, sendo divididas entre Atividades Online (6 atividades) e Avaliagoes Presenciais (2 avaliacdes):
AO1: Atividade Online 1
AO2: Atividade Online 2
AO3: Atividade Online 3
AO4: Atividade Online 4
AO5: Atividade Online 5
AOG6: Atividade Online 6
AV1: Avaliacéo presencial 1
AV2: Avaliacéo presencial 2

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = (AO1 * 0.05 + AO2 * 0.06 + AO3 *0.06 + AO4 * 0.06 + AO5* 0.06 +
AO6 * 0.06 + AV1* 0.25 + AV2* 0.35)

A nota minima para aprovacgéo na disciplina serd MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). (Art. 69 e 72 da Res.
n° 17/CUn/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacdes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 ter4
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota




Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagbes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n°® 17/CUn/1997).

| ME+REC
NF= '

Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota
0 (zero). (Art. 70, 8 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

Observacoes:

Avaliacao de recuperacao
N&do ha avaliacdo de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/Cun/97).

Nova avaliacdo

O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas previstas
no plano de ensino, devera fazer o pedido a Chefia do Departamento que oferece a disciplina, dentro do prazo de 3
(trés) dias Uteis, apresentando documentagdo comprobatdria. O pedido de Nova Avaliagdo deve ser formalizado na
Secretaria Integrada de Departamentos (SID).

Horarios de atendimento aos alunos:
e  Cristian Cechinel - Segunda-feira 18:30 — 20:00 - Labmidia

XI. CRONOGRAMA TEORICOI/PRATICO

AULA

(semana) DATA ASSUNTO
1 25/08/2022 a 27/08/2022 UNIDADE 1: Caracteristicas da Linguagem.
- Entrada e saida. Declaracdo de variaveis (tipos).
5 29/08/2022 a 02/09/2022 UNIDADE 1: Estruturas de Condicado e Repeticdo. Func¢des e Procedimentos.
- Compilacdo e Execucdo.
05/09/2022 a 10/09/2022 UNIDADE 2: UNIDADE 2: Introducdo a Orientacdo a Objetos. Classes e
3 Objetos
Tipos de dados. Métodos e atributos. Passagem de parametros. Escopo de
variaveis.
12/09/2022 a 17/09/2022 UNIDADE 2: Métodos e atributos. Passagem de parametros. Escopo de variaveis.
4 UNIDADE 2: Construtores. Métodos Set e Get. Modificadores de Acesso.
Atividade Online 1 (AO1)
5 19/09/2022 a 24/09/2022 UNIDADE 3: Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Mensagens
6 26/09/2022 a 01/10/2022 UNIDADE 3: Encapsulamento. Heranga. Polimorfismo. Mensagens.
Atividade Online 2 (AO2)
7 03/102022 a 08/10/2022 UNIDADE 3: Encapsulamento. Heranga. Polimorfismo. Mensagens.
Avaliacdo Presencial 01 (AV1)
8 10/10/2022 a 15/10/2022 UNIDADE 3: Encapsulamento. Heranca. Polimorfismo. Mensagens

Atividade Online 3 (AO3)

9 17/10/2022 a 22/10/2022 UNIDADE 4: Listas, colecoes, classes conteiners.

24/10/2022 a 29/10/2022 UNIDADE 4: Listas, coleces, classes conteiners.

10 Atividade Online 4 (AO4)
11 31/10/2022 a 05/11/2022 UNIDADE 4: Listas, colecGes, classes conteiners.
07/112022 a 12/11/2022 UNIDADE 5: Manipulagdo de arquivos. Arquivos textos e binarios. Abertura e

12 fechamento. Leitura e escrita
Atividade Online 5 (AO5)

13 14/11/2022 a 19/11/2022 UNIDADE 5: Manipulagdo de arquivos. Arquivos textos e binarios. Abertura e
fechamento. Leitura e escrita

14 21/11/2022 a 26/11/2022 UNIDADE 5: Manipulagdo de arquivos. Arquivos textos e binarios. Abertura e
fechamento. Leitura e escrita

15 28/11/2022 a 03/12/2022 UNIDADE 4: Tratamento de Excecdes. Estruturas de dados com JAVA. Alocagao
e exemplos. Atividade Online 6 (AO6)

16 05/12/2022 a 10/12/2022 UNIDADE 4: Tratamento de Exce¢des. Estruturas de dados com JAVA. Alocagdo

e exemplos.




17 12/12/2022 a 17/12/2022 Avaliacao Presencial 02 (AV2)
18 19/12/2022 a 23/12/2012 Avaliacao de Recuperacao / Publicacao de notas
Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.

XIl. Feriados previstos para o semestre 2022.02

DATA
07/09/2022 Independéncia do Brasil
12/10/2022 Nossa Senhora Aparecida
28/10/2022 Dia do Servidor Publico
02/11/2022 Finados
15/11/2022 Proclamacdo da Republica
9,10 e 11/12/2022 Vestibular UFSC

VII. BIBLIOGRAFIA BASICA

LARMAN, Graig. Utilizando UML e padrdes: uma introducéo a anélise e ao projeto orientado a
objetos e ao desenvolvimento interativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

BORATTI, Isaias Camilo. Programacao Orientada a Objetos em Java. Visual Books, 2007.
BOOCH, Grady. Object-Oriented Analysis and Design. 2ed. Addison-Wesley, 1994.

VIIl. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Analise e projeto orientado
a0 objeto. Sdo Paulo: Alta Books, 2007.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto:
soluc@es reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. C++: como programar. 5. ed. S&o Paulo: Pearson, 2006.

DEITEL, H. M.; DEITEL, P.J. Java: como programar. 6. ed. S&o Paulo: Pearson, 2005.
SANTOS, Rafael. Introducdo a Programacao Orientada a Objetos Usando Java. Campus, 2003.

Os livros acima citados encontram-se na Biblioteca Central e na Biblioteca Setorial de Ararangua
(www.bu.ufsc.br).

O referido programa de ensino foi aprovado na XX reunido ordinaria do Colegiado do Departamento em xx de
xxx de 2022.
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