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ESOTERIA: A SEMIOSE DO TEASER

Vit Duarte
Universidade Federal de Santa Catarina

Resumo

O artigo utilizara o conceito de paratextos, elementos relacionados a outros textos que
desempenham a fungdo de legitimagdo textual, com o objetivo de analisar o trailer audiovisual da
série televisiva animada Esoteria e apresentar como os elementos paratextuais presentes dialogam

com o texto principal da série em si.

Palavras-chave: Trailer; Animacgao; Esoteria, Paratexto.

1. INTRODUCAO

O termo paratexto foi criado primeiramente por Gérard Genette, em 1989, e, desde entdo,
passou a ser relacionado a todo material que acompanha o texto (FAGUNDES, DOS SANTOS,
2012). Porém, muito mais do que acompanhar o texto, integra-se ndo apenas por acrescentar uma
informagdo ou propor uma interpretacdo, mas, sobretudo, por colocar a obra em perspectiva
intertextual, conferindo-lhe uma dimensao institucional. (MARTINS, 2012).

Um exemplo de paratexto sdo os trailers de filmes, onde os processos de edicdo, montagens
e ordenagdo de uma producdo cinematografica despertam nosso interesse em relagdo a obra, pois
produz uma relagdo dialética entre produto e espectador. Encontram-se no trailer, rastros de uma
dada estética e de formas de producdao que apontam para um futuro, mas também, que nos remetem
a um passado. A forma textual desse futuro pode tanto ser o filme prometido quanto outra
textualidade audiovisual que se encontra em devir no proprio trailer, sejam eles aspectos
publicitarios, videos, artigos, postagens e etc. (IUVA, SILVA, 2013).

Considerando que o trailer pode manter uma relagdo com textos além de si proprio, o
objetivo desse artigo ¢ analisar a func¢do paratextual de um teaser do projeto Esoteria, uma série
animada do género de fantasia desenvolvida durante as matérias de Roteirizagdo de Séries I e Il na
Universidade Federal de Santa Catarina, comentando sobre como as textualidades presentes
introduzem amostras do mundo ficticio da série ao apresentar elementos como dindmicas sociais,

personagens e conflitos do universo criado.



2. TEXTOS E PARATEXTOS

O texto ¢ todo sistema de signos cuja coeréncia e unidade se deve a capacidade de
compreensdo do homem na sua vida comunicativa e expressiva. O texto ndo ¢ uma coisa sem voz;
¢, sobretudo, ato humano e diz respeito a toda producado cultural fundada na linguagem (BAKHTIN,
1986). Nao so o texto ¢ a base de qualquer tipo de comunicagao, seja ela verbal ou ndo-verbal, sua
composi¢do feita através de enunciados e discursos ¢ interpretada por bases estruturais da
sociedade.

Como representacdo cronotopica, o texto ¢ um evento que se desenrola entre discursos e em
enunciagdes precisas, ndo podemos nos esquecer de que, para Bakhtin (1986), tudo o que se diz ¢
determinado pelo lugar de onde se diz. Dentre os muitos aspectos da abordagem textual, destaca-se
aquele que propde o entendimento da composicao textual nos processos de combinacdo de uma
diversidade de formas, verbais e ndo-verbais, guiando-se pela nocdo de que no texto estdo
constituidos aspectos do mundo verbal e do contexto socio-cultural (MACHADO, 1996).

Ja o termo paratexto foi criado primeiramente por Gérard Genette, em 1989, e, desde entao,
passou a ser relacionado a todo material que acompanha o texto, tido como principal,
configurando-se, portanto, como um auxilio & leitura e a interpretacio (FAGUNDES, DOS
SANTOS, 2012); O paratexto se divide em dois grandes subconjuntos, o peritexto e o epitexto. O
peritexto agrupa os paratextos previamente elaborados para o texto maior, como rascunhos,
esbocos, projetos diversos; e o epitexto se refere a materiais que circulam fora da obra, como

entrevistas, correspondéncias, noticias em jornais, revistas e etc (GENETTE, 2006).

Figura 1 - Diagrama sobre elementos textuais
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Fonte: Autora (2022)



Em suma, o texto possui uma natureza de constituicdo semidtica e em nenhum momento o
texto ¢ tdo-somente producdo verbal. Texto é signo que se constitui nas fronteiras do dito ¢ do
nao-dito; do verbal e do extra-verbal onde a totalidade da enunciagdo constituida pelos atos verbais
e os atos da situagao cultural que, inter-relacionados, produzem o texto. Entendemos o texto como
um evento cronotdpico da comunicagdo social (MACHADO, 1996). Assim como o texto ¢
observado sob uma oOtica cultural, os paratextos também obedecem ao mesmo principio, pois
fornecem ferramentas de legitimagao textual, oferecendo novos enunciados e discursos para o texto

que referenciam (IUVA, 2021).

3 TRAILER

O termo trailer vem da nog¢do de rastros, do ponto de vista do futuro, o rastro remete a algo
do passado, do que ja foi. Do ponto de vista do presente, o rastro aponta para um futuro, de algo que
pode vir a ser (IUVA, 2021). O trailer oferece um texto cinematografico conciso e direto que serve
tanto como atracdo quanto persuasdo. Ao mesmo tempo que os trailers sao uma forma de
marketing, também sdo uma forma tunica de exibir uma narrativa de um filme, onde o discurso
promocional e o prazer narrativo estdo unidos (KERNAN, 2004).

A natureza do trailer como objeto € relacional, possuindo uma relagao de apresentacdo com
um produto futuro (IUVA, 2021). Trailers de filme oferecem ao espectador por¢des do filme
divulgado e, por consequente, esse método de marketing fornece uma amostra do produto que a
audiéncia pode escolher experimentar ou ndo (HIXSON, 2006). A logica do trailer ¢ comparada a
logica da pratica de “window shopping”) — termo que remete a pratica de ir a um centro de compras
com a inten¢do de olhar as vitrines — e a pratica das amostras gratis, se trata ndo s6 da amostragem
de um produto, mas de uma experiéncia (KERNAN, 2004).

Sendo ao mesmo tempo, textos narrativos € promocionais, os trailers podem ser vistos
como um género hibrido na industria cinematografica ao oferecerem aos espectadores uma narrativa
reconfigurada de elipses e enigmas, onde elementos como o gesto dos personagens, seus olhares,
relagdes espaciais, movimentos de cameras, narragdo, musica ¢ evocagdo da narrativa do filme
possuem caracteristicas significantes (KERNAN, 2004). O trailer trabalha com as expectativas e
experiéncias anteriores do espectador, completando as lacunas que vai deixando sobre a historia, e
baseia sua eficiéncia num conjunto de encontros anteriores entre espectador, género, atores,
diretores e tipos de histdrias, numa espécie de metasserialidade, com um ordenamento um nivel

acima da narrativa principal (DOS SANTOS, 2010).



Assim, estamos pensando em uma formacdo discursiva dos trailers de onde emergem
enunciados especificos que, combinados no arquivo, dialogam estruturalmente com outras
materialidades audiovisuais. (SILVA, TUVA, 2013). Os trailers ndo sdo s6 uma juncao de
convengdes cinematograficas, mas também um conjunto de expectativas sobre o que um filme pode
oferecer narrativamente, uma unido de desejos. Um desejo que ndo ¢ de consumir um objeto, mas
fazer parte de uma experiéncia, num processo de producdo de significado através de uma narrativa

filmica (KERNAN, 2004).

4. PROJETO ESOTERIA

Esoteria ¢ uma série animada do género de fantasia que nos introduz ao mundo ficticio de
Nova, onde Zoe, uma bruxa que aparentemente ndo possui talento magico, tenta descobrir por que a
magia do mundo estd cada vez mais fraca e desvenda os segredos escondidos pela aristocracia do
pais. A série foi desenvolvida durante as matérias de Roteirizagdo de Séries I e II no curso de
Cinema durante o ano de 2021 na Universidade Federal de Santa Catarina pelos alunos Angie
Oliveira, Paulo Eduardo Becker e Vit Duarte. Durante o desenvolvimento do projeto, foi feita a
escrita de um piloto e de uma biblia da série, que envolvia a descricdo de personagens e uma
apresentacdo do processo de constru¢do de mundo ou worldbuilding.'

Em seu livro Convergence Culture, Henry Jenkins (2006) comenta sobre a importancia de
estabelecer um mundo para o desenvolvimento de projetos, afirmando que: “Antigamente, eram
feitos pitchs de historias, pois ndo havia um filme sem uma boa historia. Quando surgiram as
sequéncias, foram feitos pitchs de personagens, pois um personagem pode servir de apoio para
multiplas histérias. Hoje em dia, se faz pitch de mundos, pois um mundo pode conter multiplos
personagens com multiplas historias e ser desenvolvido em multiplos meios." Considerando que a
premissa da série ¢ o desenrolar de um mistério, sendo ele a razdo por trds do enfraquecimento da
magia, foram desenvolvidos aspectos desse mundo ficticio, com o objetivo de criar um didlogo
entre historias, personagens e o conflito principal do mundo.

Tendo em vista que a trama central gira ao redor da magia desaparecendo, foram definidas
regras que regem o comportamento da magia, tais quais a sua existéncia sendo atrelada a harmonia
entre seres vivos, ¢ também a figura dos guardides, que sdo seres misticos que protegem a forca
magica do universo. Ja a causa do enfraquecimento, ¢ atribuida a Zyrion, um tirano que quer utilizar

da magia para fins proprios e tem o objetivo de tomar para si os poderes misticos antigos ao

' Worldbuilding é a estruturagio de um mundo imaginario completo e plausivel, servindo de ambientagfio para uma historia. Esse
processo envolve um conjunto de regras e caracteristicas que proporcionam uma compreensao profunda dos sistemas que guiam o
universo criado (VON STACKELBERG & MCDOWELL, 2015).



capturar os guardides. Porém esse ato quebra a harmonia que permite que a magia exista e cabe a
Zoe, a protagonista, restaura-la.

ApoOs o estabelecimento dos elementos fundamentais do universo, foi feita a criacdo de um
teaser da série, aplicando os conceitos abordados nas secgdes sobre paratextos e trailer, com o
objetivo de servir como uma experiéncia que retrata as etapas realizadas durante o processo de

roteirizagdo e como uma amostra das historias e textualidades presentes nesse mundo imaginario.

5. TRAILER DE ESOTERIA E SEUS PARATEXTOS

O teaser de “Esoteria” possui duragdo de um minuto e cinquenta segundos, ¢ ¢ composto de
onze ilustragdes animadas autorais € também conta com a presenga de narragdo. Nesta se¢ao serdo
analisados como elementos presentes no teaser estabelecem uma relacao paratextual funcionando
como um peritexto do universo Esoteria, j4 que ¢ um projeto derivado de outros textos maiores,
como a biblia e o piloto da série, que agrupa rascunhos e esbogos feitos anteriormente em uma nova
textualidade concisa e direta, desempenhando fungdo de amostra e apresentacdo de um mundo
ficticio.

A histdria contada teaser apresenta as origens de Nova, como aconteceu o surgimento da
magia e as razdes por trds do seu desaparecimento, servindo como um proélogo, onde sdo
estabelecidas caracteristicas de construcdo de mundo que influenciam a existéncia de Zoe, a
protagonista. Dado a importancia desses elementos, que dialogam textualmente com uma outra
textualidade audiovisual (a série principal), o curta foi dividido em trés partes para estabelecer
diferentes aspectos do universo de Esoteria: nas cinco primeiras ilustragdes hé o estabelecimento do
sistema magico ao introduzir a figura dos guardides e como € sua interagdo com seres vivos; da
ilustragdo 6 até a ilustragdo 9, ha um aprofundamento em questdes sociopoliticas do universo ao
fazer a apresenta¢do do antagonista e seus objetivos pessoais; € nas ilustragdes 10 e 11 temos uma
recontextualizagdo para o momento presente do universo, oferecendo uma amostra do conflito
principal da série.

A primeira parte do curta visa estabelecer o sistema de magia’ de Esoteria e apresenta
relagdes paratextuais com os enunciados presentes na biblia da série, ao nos introduzir: as regras
que regem o funcionamento desse sistema; ao detalhamento da sua relacdo com outros seres vivos e

ao fazer uma introducao a linha do tempo do universo.

2Um sistema de magia pode ser definido como um conjunto de leis que regem como a magia ¢ utilizada e criada dentro
de um universo fantastico. (CARMODY, 2017)



Figura 2 - [lustragdes 1 e 2

Fonte: Autora (2022)

Na ilustragdo 1 ha uma composicao de uma arvore com cinco orbes dourados e em seguida,
ha a aparicdo de um guardido que apresenta um desses orbes aos seres humanos. Aqui, ¢ feita a
introducdo de um conceito fundamental para a série, que ¢ a magia como uma forca viva e que
possui uma relagdo com outros seres vivos. Isso nao s6 mostra a interagdo dos guardides com outros
seres na ilustracdo 2, mas também através da presenca de outros elementos, como a utilizagdo da
arvore, folhagens, bioluminescéncia, cogumelos e raizes que desempenham uma fung¢do de simbolo
da vida e existéncia. Esses elementos desempenham fun¢io simbdlica’, e também funcionam como
um demarcador de constru¢do de mundo ao estabelecer uma coeréncia estética através da repeticao
de elementos visuais.

Também, a Ilustragdo 2, marca um momento importante do universo de Esoteria ao contar
como os humanos aprenderam a usar poderes magicos. Um feito que s6 foi possivel através de uma
relagdo mutualistica entre pessoas e seres magicos, como os guardides. Durante o desenvolvimento
da série, foi estabelecido que “os guardides eram presentes na vida das pessoas e adorados como
divindades, vivendo em harmonia juntamente com a natureza”, essa ideia ¢ reforcada pelo narrador,
ao afirmar que os guardides “Nao s6 protegiam todos os seres vivos, mas também os presenteavam
com poderes fantdsticos”, assim estabelecendo a relagdo interpessoal entre guardides e seres
humanos, que ¢ uma caracteristica fundamental do teaser em si ¢ de outros textos advindos do

teaser, como a série.

3 Arvores sio frequentemente apresentadas em mitologias como elementos fundamentais que dio origem a vida e a
existéncia (YEZI, 2017) Ja cogumelos representam em muitas culturas transformagao e renascimento (FATICA, 2017)
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Figura 3 - Ilustracéo 3

-
Fonte: Autor (2022)
Na ilustra¢do 3, ha um grupo de pessoas que se aproxima de um grande castelo carregando
consigo um mapa, no qual estdo inscritos os simbolos que estavam presentes nos orbes da ilustragao
1. Essa figura marca um outro ponto histdrico da linha do tempo de Esoteria, que ¢ a mudanga no
estilo de vida dos seres humanos, que antes se agrupavam em grupos pequenos, porém agora se
organizam em sociedades populosas e complexas, as quais possuem classes sociais estratificadas e
uma organizagdo politica segmentada. As pessoas também levaram consigo o conhecimento magico
adquirido devido ao convivio com os guardides em pergaminhos € mapas, como mostrado na

ilustragdo, porém essa mudanca nao foi sem consequéncias.

Figura 4 - [lustracao 4 ¢ 5

Fonte: Autora (2022)

Na ilustracdo 4, ha uma retomada ao cenario da ilustragdo 2 e a figura do guardido, que
antes era rodeada por seres vivos, agora estd complementamente sozinha. Essa ilustragdo demarca
um momento de distanciamento dos seres humanos dos guardides, devido ao novo tipo de
organizacao social adotado pelos habitantes de Nova. Esse fato possui relacdo paratextual com
conflitos presentes na série, ja que o conhecimento sobre os guardides, a origem da magia e as
razdes por trds do seu desaparecimento ndo sdo fatos historicos conhecidos pela populagdo geral, os
guardides e sua origem fazem parte do mistério que devera ser desvendado por Zoe.

Em ambas as ilustragdes, estdo presentes os primeiros sinais da decadéncia da for¢ca magica

no universo, ao apresentar esse enfraquecimento através de elementos que estavam presentes nas



1

ilustracdes 1 e 2, como as rochas que se encontravam levitando no ar, que agora comecam a cair. Ou
também os tragos de bioluminescéncia ao longo do corpo e rosto do guardido, que se apagam. Esses
acontecimentos culminam com os guardides, que eram antes a fonte de toda a magia no universo,

entrando em um estado de sono profundo na ilustragdo 5 ao fecharem seus olhos.

Figura 5- Ilustragcdo 6 e 7

Fonte: Autora (2022)

Em seguida, ha o comeco da segunda parte do curta, que consiste da ilustragdo 6 até a
ilustracdo 9 e estabelece uma relacdo paratextual com a série e a biblia ao oferecer amostras dos
conflitos sociopoliticos do universo de Esoteria, ao nos introduzir a personagens-chave e ao
apresentar uma progressao do conflito fantastico da série.

Na ilustragao 6, um grupo de soldados encontra uma das rochas que cairam quando os
guardides adormeceram, alguns deles apontam para ela com suas armas, enquanto outros seguram
alguns cristais que parecem sair dessa rocha. No primeiro plano, ha uma figura segurando um
pergaminho que brilha com os mesmos simbolos que foram levados para a cidade na ilustragdo 3.
Nesse momento hd o estabelecimento de duas mudangas importantes, a primeira sendo as
transformagdes da sociedade humana, que antigamente era composta de cidaddos que reagiam a
magia com curiosidade e esplendor, porém agora ¢ composta de soldados que nao sé desconhecem
a origem desse objeto magico, mas também o temem. A presenca de soldados, que estdo unidos sob
um simbolo, também denota um aspecto da sociedade de Nova do presente, que ¢ altamente
militarizada, em contraste com os viajantes que apareciam no comego do curta. E a segunda, que ¢ a
redescoberta de textos antigos que contém poderes através do pergaminho reagindo a rocha caida,
um conhecimento que se perdeu com o tempo.

Ja na ilustracdo 7, observa-se duas figuras olhando para uma adaga, que parece obter poder
magico ao reagir com ambos os simbolos de um pergaminho e aos cristais coletados na ilustragdo
anterior. Isso demarca um outro instante de progressdo de conflito, acentuando as diferengas nos
comportamentos dos seres humanos de antes para agora, ja que anteriormente havia uma

convivéncia em harmonia com seres magicos, porém agora ha interesses diferentes, como a
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utilizacdo de magia para infundir armas. Essa mudanca também ¢ refor¢ada pelo narrador, que
comenta: “Ainda assim, alguns humanos, cegos pela sua propria ambigdo, queriam roubar a forca

mistica dos seus poderes antigos.”

Figura 6 - Ilustracdo 8

Fonte: Autora (2022)

A préxima imagem nos introduz a um personagem, denominado como um tirano pelo
narrador, rodeado por soldados que seguram langas magicas, e que estd sentado em um trono,
interagindo com a magia dos cristais que aparecem na ilustra¢do anterior. Neste momento, nao s6 ha
uma conclusdo da ambic¢ao de usar poderes magicos para fins de conquista e combate, através das
lancas dos soldados que, como a adaga, agora sdao imbuidas de poder, mas também ha o
estabelecimento de uma relagdo paratextual ao apresentar algumas caracteristicas de uma figura
importante da série, Zyrion, o antagonista principal.

Zyrion, no trailer, ¢ caracterizado pelo narrador como um tirano que esta sentado num trono
de trapacas e mentiras. Aqui, ha indicadores da sua personalidade manipuladora, ardilosa e
calculista, e também ha uma amostra da funcdo que desempenhada pelo personagem no universo de
Esoteria, sendo um lider politico que possui ambi¢des de usar o poder da magia dos guardides para
si mesmo. Também ha a primeira men¢do de uma forma de organizagdo governamental, isso
estabelece o personagem dentro do universo, ao apontar sua relevancia politica e a fungdo que
desempenha, e também firma seus objetivos pessoais que sdo de extrema importincia para o
conflito principal da série, visto que sdo a razdo pelo estado precéario da magia.

J& na ilustragdo 9, ha o fim da segunda parte da narrativa e a culminagdo do conflito entre
humanos e natureza, quando o guardido, que foi acordado do seu sono profundo, ¢ atacado pelos

soldados de Zyrion que empunham as armas magicas forjadas anteriormente.
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Figura 7 - Ilustracéo 9
Y/ ‘

Fonte: Autor (2022)

Por fim, o ser mistico lanca ao ar o mesmo orbe visto no comego do curta, que flutua pelo
céu. Isso demarca ambas as conquistas dos objetivos humanos, ao capturarem a figura mistica e a
ultima esperanca dos guardides, que decidem abengoar alguém que possa reverter o desequilibrio
causado pela busca desenfreada pelo poder.

A captura do guardido, que esta sendo amarrado por cordas na ilustragdo, € um ponto
importante para a série, ja que eles passardo por experimentos feitos por Zyrion para descobrir
como extrair cada vez mais seu poder e a sua libertagdo ¢ algo que serd feito por Zoe e seus
companheiros durante as temporadas. Ademais, a sua captura, que ¢ um grande ato de violéncia,
marca o climax do enfraquecimento da magia, fato ressaltado pelo narrador ao nos informar que:
“seus poderes foram roubados e o equilibrio entre magia e a natureza foi esquecido.. Nao havia
mais protecao ou bencdo, e a magia comegou a desaparecer...”.. A deterioracdo da magia ¢ algo que
afeta profundamente todos os habitantes de Esoteria, incluindo Zoe e sua cidade natal, que sdo
agora introduzidas nas proximas ilustragoes.

A parte final do curta ¢ composta pelas ilustragdes 10 e 11, que estabelecem relagdo
paratextual com a série e biblia, ao apresentar personagens e locais importantes para a trama e
também ao apresentar parte do desenvolvimento do conflito central da série, ao colocar em conflito
os objetivos de dois personagens-chave. Na primeira ilustra¢ao dessa parte, hd uma continuidade da
trajetoria feita pelo orbe langcado como ultima esperanga pelo guardido que acaba chegando até¢ uma

pequena vila durante a noite, onde encontra seu destino em uma casa e a ilumina.
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Figura 8 - Ilustracdo 10

Fonte: Autora (2022)

Na imagem, observa-se uma amostra da cidade natal de Zoe, Lucburgo, que ¢ pequena e
remota, localizada entre as montanhas e ¢ distante de ambos os acontecimentos das imagens
anteriores, pois ndo vemos tracos da batalha como exército e fumaca, ou dos centros urbanos de
Nova, que possuem grandes construgdes como o castelo da ilustragdo 3. O local € palco do piloto da
séric e ha um estabelecimento de caracteristicas importantes no teaser, como a distdncia e a
simplicidade, ambas mostram um outro lado da sociedade do pais, de pessoas que sdo
complementamente alheias as agdes do governo de Zyrion e os conflitos fantasticos do curta e
estabelece as origens de Zoe, que vem de uma familia simples e humilde.

Em seguida, vemos Zoe flutuando em seu quarto rodeada pela esfera que chegou até a sua
casa, sendo esse 0 momento em que ela recebeu os poderes misticos dos guardides. Porém, ela ndo

estd sozinha, ao vermos Zyrion observa-la através de um espelho.

Figura 9 - Ilustragéo 11

Fonte:

Na ilustragdo 11 ha a apresentagdo de Zoe, personagem principal da série, que ¢ definida
pelo narrador como “uma crianga escolhida” que: “devera trazer os ensinamentos do passado para
o mundo.” Essa definicao atribui a Zoe tanto um arquétipo de escolhida, uma parte importante da

personagem, pois a manifestagdo de seus poderes ¢ trama central da série e do conflito interno que
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vive, tanto um chamado para aventura, que ¢ de trazer para a sociedade de Esoteria uma nova era
de harmonia entre humanos e seres magicos, um conhecimento que foi perdido com o tempo.

O teaser termina com a presenca de Zyrion observando o momento que Zoe ¢ escolhida
através de um espelho, mostra que o antagonista, que foi anteriormente estabelecido como sedento
por poder, esta ciente da manifestagdo dos seus poderes misticos. Isso estabelece um dos conflitos
entre 0s personagens ao apresentar a aproximacao e o interesse do vildo na personagem principal e
seus poderes, realgando a oposicdo tematica dos personagens, pois temos de um lado, a busca pelo
poder, e de outro a busca pela harmonia e finalizando o teaser com o estabelecimento desse conflito

€ uma antecipagdo para textos futuros, como a série.

6. CONCLUSAO

Ao longo do artigo, hé a defini¢do de textos como um sistema de signos que ¢ a base de toda
comunicagdo, seja ela verbal ou ndo-verbal, e de paratextos como todo material que acompanha o
texto tido como principal, e ¢ ressaltada a sua importancia em um contexto audiovisual, pois
colocam obras em uma perspectiva intertextual ao fornecerem ferramentas de legitimacao textual,
apresentando novos enunciados e discursos para os texto que referenciam.

Além disso, também foi definida a forma como o teaser, um paratexto que por meio da sua
forma narrativa compacta, pode referenciar outras textualidades, seja como prévia ou como
antecipacao de eventos futuros. Apos o estabelecimento desses conceitos, foi feita uma analise
sobre a natureza relacional do teaser de Esoteria, aplicando conceitos estabelecidos anteriormente
para analisar como sdo apresentadas as textualidades ao longo da sua narrativa, que foi fundamental
para compreender os didlogos com os elementos-chaves tanto da série, bem como da biblia do
universo.

O teaser da série possui uma fun¢do paratextual de amostra e persuasao, e se configura como
um peritexto ao colocar didlogos e enunciados previamente estabelecidos durante a escrita da biblia
e da série em si em perspectiva intertextual através de uma reconfigurag¢ao narrativa que demonstra
as relacdes que esses conceitos possuem entre si, no proprio teaser, € além do teaser. Entre eles,
estdo o estabelecimento do sistema de magia, a apresentacao da linha do tempo do universo, as
mudangas de comportamentos e de crencas que aconteceram na sociedade, a introducdo de
personagens-chave da série, culminando no estabelecimento de um mundo ficticio que contém
multiplas historias e que poderd ser adaptado para multiplos meios, como uma série televisiva, ou

quaisquer outras textualidades advindas de Esoteria.
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