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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA

CcODIGO NOME DA DISCIPLINA N° DE HORAS-AULA N° DE HORAS-AULA
SEMANAIS - TEORICAS SEMANAIS - PRATICAS
DEC7532 Linguagem de Programacao Il 0 4
TOTAL DE HORAS - HORARIO TURMAS TEORICAS HORAR[O TURMAS MODALIDADE
AULA SEMESTRAIS PRATICAS
72 02655A - 2.1620-2 02655A - 4.1620-2 Presencial
02655B - 2.1830-2 02655B - 4.1830-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(ES)
Prof. Antonio Carlos Sobieranski
E-mail: a.sobieranski@ufsc.br
Horéario de atendimento: Terca-feira das 15:00 as 16:00
Local: por videoconferéncia ou local fisico a ser definido e agendado com o professor.
lll. PRE-REQUISITO(S)
DEC0012 |Linguagem de Programagco |
IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA
ENGENHARIA DE COMPUTACAO [Campus Ararangud]
V. JUSTIFICATIVA
O aluno ao final desta disciplina devera ser capaz de transpor algoritmos, em consonancia com linguagens de

Programacdo |, para uma linguagem de programacéo que possibilite a implementacdo do paradigma de orientacao
a objetos.

VI. EMENTA
Fundamentos do paradigma Orientado & Objetos. Classes e Métodos. Encapsulamento, Heranga e Polimorfismo.
Modelagem e solucdo de problemas utilizando os conceitos de orientacdo a objetos, decomposicao por objetos e

tipos abstratos de dados. Interface grafica com usuario (GUI). Analise dos aspectos tecnholdgicos complementares &
solucdo de problemas (programacéo orientada a eventos, persisténcia de dados e objetos, tratamento de excec¢des).

VIl. OBJETIVOS
Objetivo Geral

e Prover ao aluno conhecimentos do paradigma orientado a objetos de modo a ser capaz de transpor,
modelar, implementar algoritmos.

Objetivos Especificos

Compreender a motivagéo para a ado¢ao do paradigma de orientacéo por objetos.

Conhecer os principais pilares da orientacdo a objetos, bem como classes, abstracdo, heranca e
polimorfismo.

Decompor problemas segundo o conceito de orientacdo a objetos.
Implementar o conceito segundo os aspectos da orientacdo a objetos.

VIll. CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE 1:

Apresentacdo da disciplina. Apresentacdo do plano de ensino.

Da Linguagem C para C++ e Histérico da Linguagem

Utilizacao da biblioteca padrdo do C++ e diferencas da programacéo em Linguagem C

Compilagédo, flags de compilacdo e depuracdo de codigo. Ferramentas para deteccdo de vazamento de

memoria e stackoverflow

Alocacéo dindmica de memoéria em C++

e Conceito de namespace, std:string, :stringstream, :vector, :pair, :ifstream, :ofstream, and outrog
necessarios da std.




UNIDADE 2:

Motivacdo para a adocdo do paradigma de orientacéo por objetos.
Programacéao Estruturada X Orientada a Objetos

Decomposicéo de problemas por objetos.

Operadores Relacionais, Operadores Aritméticos, Operadores Logicos.
Composicéo de Operadores de Atribuicdo.

Classes, definicdo, Variaveis Membros (Atributos), Métodos ou Funcbes (Comportamento), Método
Construtor, Modificadores de Acesso, Declaracdo e Instanciacdo de Objetos.

ClassesTipo Abstrato de Dados, Encapsulamento e Identidade de Objetos.

Correlagdo do Operador new com a Alocagdo Dindmica de Memdria (Alocagdo Dinamica de Tipo Abstratos
de Dados).

Heranca, Classes Abstratas, Métodos Abstratos, Hierarquia de Classes, Classe Ancestral e Classe
Derivada, Redefinicdo de Comportamentos Ancestrais.

Polimorfismo.

UNIDADE 3:

Interface Gréfica com o Usuario em Sistemas Orientados por Eventos.

Classes Genéricas. Interfaces Genéricas. Métodos Genéricos.

Entrada e Saida de dados em Interfaces com o Usuario (Entrada e Saida de Dados para Console).
Persisténcia de Objetos, Streams de Entrada e Saida de Dados para meios persistentes.
Serializacdo de Objetos (Interface Serializable).

Atividades préticas: desenvolvimento de trabalho.3

IX. COMPETENCIAS/HABILIDADES

1. Conceber, especificar, projetar, construir, testar, verificar e validar programas segundo o paradigma
orientado a objetos

2. Interpretar e resolver problemas computacionais empregando recursos légicos e/ou matematicos

X. METODOLOGIA DE ENSINO /| DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

1.

2.

A disciplina sera ministrada com aulas expositivas fornecendo os componentes praticos. Material de apoio
postado no Moodle. Desenvolvimento de trabalho e exercicios;

Atividades praticas laboratoriais no computador utilizando ferramentas de desenvolvimento em padréao
GNU/GCC.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

- Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado;
- Acesso a Internet;

- Laboratoério de informética com computadores funcionando e em nimero adequado a quantidade de
alunos;

- Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

XI. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, 0s quais deverao
ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no
minimo a 75% das mesmas (Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a
mais de 25% das atividades (Frequéncia Insuficiente - FI).

e Serdo realizadas quatro avaliacdes, sendo:

o AT: Avaliacdo Tedrica e individual — conceitos da Programacéo Orientada a Objetos

o AP: Avaliacao Pratica individual — implementac®es Praticas de Programacéo Orientada a Objetos

o T: Trabalhos praticos em C++ a serem solicitados ao longo do semestre, incluindo a etapa de introdugédo
na linguagem C++ (unidade 1), POO (unidade 2) e tutoriais de QT (unidade 3). Pesos intra-grupos al
serem definidos de acordo com a complexidade dos trabalhos.

o G: Trabalho pratico final de C++ e elaboragdo de um projeto com interfaces graficas em QT.
Desenvolvimento e Apresentacao.

e A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:

MF = AP*0.25 + AT*0.20 + T*0.30 + G*0.25




O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera
direito a uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, § 2°. A Nota
Final (NF) sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avaliagcdes parciais (MF) e a
nota obtida na nova avaliacédo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n® 17/CUn/1997).

e (MF + REC)
B 2

Ao aluno que nédo efetuar as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota 0
(zero) (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997).

A nota minima para aprovacao na disciplina sera MF >= 6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS) (Art. 69 e 72 da Res.
n° 17/Cun/1997).

Observacoes:

Avaliacdo de recuperacao: Ndo ha avaliacdo de recuperacdo nas disciplinas de carater pratico que envolve
atividades de laboratorio (Res.17/CUn/97).

Nova avaliagdo: O aluno, que por motivo de forca maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades
avaliativas previstas no plano de ensino, devera formalizar pedido a Chefia do Departamento de Ensino ao qual a
disciplina pertence, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis, apresentando documentacdo comprobatéria. O pedido de
nova avaliacéo devera ser formalizado na Secretaria Integrada de Departamentos.

Complementacdo de carga horaria

A complementacdo da carga horaria da disciplina ocorrerd da seguinte forma: (i) a Semana de Integracédo
Académica sera contabilizada como dias letivos, conforme calendario académico de 2022; e (ii) serdo solicitados
trabalhos de caracter pratico-tedrico para complementagéo de carga horaria da disciplina.

XIl. CRONOGRAMA

SEMANA DATAS ASSUNTO
1 25/08/2022 a 27/08/2022 Unl. Introdugdo C++. Estrutura programa. Input/Output. Compilagéo.
2 29/08/2022 a 03/09/2022 Unl. Introdugdo C++. Depuragéo.
Dados agregados. Sequéncias.
3 05/09/2022 a 10/09/2022 Unl. Introdugdo C++. I/O Streams. File Streams. Memory Allocation.
Trabalho T1
(07/09) Feriado Nacional
4 12/09/2022 a 17/09/2022 Semana Académica: (SAEC)
5 19/09/2022 a 24/09/2022 Un2. C++ POO: Introducéo e fundamentos tedricos.
Classes, Instancias, Objetos, Encapsulamento.
6 26/09/2022 a 01/10/2022 Un2. C++ POO: Classes — Construtores e Destrutores.
Trabalho T2
7 03/10/2022 a 08/10/2022 Un2. C++ POO: Heranga.
8 10/10/2022 a 15/10/2022 Un2. C++ POO: Heranga.
9 17/10/2022 a 22/10/2022 Un2. C++ POO: Polimorfismo.
(12/10) Feriado Nacional
10 24/10/2022 a 29/10/2022 Un2. C++ POO: Polimorfismo.
Trabalho T3
11 31/10/2022 a 05/11/2022 \Avaliacdo AP e AT (4 ha)
(28/10) Feriado Servidor Publico
12 07/11/2022 a 12/11/2022 Un3. GUI: Introdugéo. Qt.
(02/11) Feriado Nacional
13 14/11/2022 a 19/11/2022 Un3. GUI: Qt.
14 21/11/2022 a 26/11/2022 Un3. GUI: Qt.
Trabalho T4




15 28/11/2022 a 03/12/2022 Elaboracéo trabalho final G
16 05/12/2022 a 10/12/2022 Elaboracéo trabalho final G
17 12/12/2022 a 17/12/2022 Elaboracéo trabalho final G
18 19/12/2022 a 23/12/2022 Trabalho Final G
REC, Entrega dos Conceitos Finais

Obs: O calendério esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas

Xlll. FERIADOS PREVISTOS PARA O SEMESTRE

07/09/2022 Independéncia do Brasil

12/10/2022 Nossa Senhora Aparecida

28/10/2022 Dia do Servidor Publico (Lei n° 8.112 — art. 236)
02/11/2022 Finados

15/11/2022 Proclamacao da Republica

XIV. BIBLIOGRAFIA BASICA

e LARMAN, Craig. Utlizando UML e padrdes: uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. Porto Alegre: Bookman, 2007. xiv,
695 p. ISBN 9788560031528.

e DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C++: como programar. 5. ed. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006. xlii, 1163 p. ISBN 9788576050568.

e DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java como programar. 6. ed. Sdo Paulo: Pearson

Prentice Hall, 2005. xI, 1110 p. ISBN 8536301236.

XV. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
e HALTERMAN, Richard L. Fundamentals of C++ Programming. OpenBook. 2019.

e ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da
programacéo de computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ e Java. 2. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2008. 434 p. ISBN 9788576051480.

e BOOCH, Grady et al. Object-oriented analysis and design with applications. 3rd ed. Upper Saddle River:
Addison Wesley, c2007. xxiii, 691 p. ISBN 9780201895513.

e GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padr&es de projeto: solugfes
reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000. 364p ISBN 8573076100.

e MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a cabeca: analise e projeto orientado ao objeto.
Rio de Janeiro: Alta Books, c2007. 442 p. ISBN 9788576081456.

Obs: Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias também
podem ser encontradas no acervo da disciplina, via sistema Moodle.
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