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FICHA TECNICA:

TITULO: Concepgio de arte final de keyframes para game — O Case Fuantsu.
GENERO: Documentario.

FORMATO: 16:9

DURACAO: 06 minutos e 57 segundos.

SINOPSE: O video demonstra o processo de criacdo de trés pecas de ilustracdo digital
que utilizam técnicas de 2D e 3D para sua concepgao.

PUBLICO-ALVO: Estudantes de Concept Art; pessoas interessadas no processo de
criacdo de ilustracbes para games.

SOBRE A TEMATICA: O projeto se refere a documentac&o e criacdo de quatro pecas
de ilustracdo digital com o objetivo de serem lidas como Keyframes para produc¢éo de
videogames.

SOBRE A PRODUCAO: O video cujo titulo é “Concepcdo de arte final de keyframes
para game — O Case Fuantsu” ¢ um complemento do artigo de mesmo nome,
produzindo com o objetivo de documentar e exemplificar os processos descritos no
corpo do artigo, tratando a respeito da producdo de ilustragdes de keyframe utilizando
técnicas de pintura 2D, além de modelagem 3D.



