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RESUMO

A escola que se conecta com a cultura digital e dialoga com ela, sustenta os
estudantes como protagonistas da sua formacédo, fortalecendo a autonomia para
tomar decisdes, argumentando em defesa de suas ideias, trabalhando em grupo,
atuando de forma ativa e questionadora diante dos acontecimentos, dificuldades e
desafios. Esse cenario exige um profissional capaz de inovar e integrar o potencial
das tecnologias em suas praticas pedagogicas, promovendo uma aprendizagem mais
ativa, colaborativa, interativa e centrada no aluno. Com base na tal abordagem este
estudo teve por objetivo: descrever a parceria entre o Laboratério de Experimentagéo
Remota, da UFSC, e a Prefeitura Municipal de Maracaja/SC, visando a integragao das
tecnologias digitais da rede de ensino municipal. A metodologia utilizada trata-se de
pesquisa qualitativa, que teve por base pesquisa bibliografica e de um estudo de caso
com professores da educagéo basica na capacitagéo e utilizacdo das tecnologias em
sala de aula, através de observacao e questionarios. Como resultado percebe-se que
ha um grande avango da tecnologia da informagao na sociedade contemporénea e na
educacéao basica oferecida pelas escolas. A chegada das tecnologias méveis a sala
de aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes desafios. Os professores sabem
manusear e compreendem como utilizar as tecnologias na sala de aula, mas ha muitas
duvidas sobre os métodos mais eficazes para o ensino. A necessidade de formacgao
docente na educagao basica e publica é urgente, principalmente a educagao mediada
pela tecnologia. Capacitacbes da cultura tecnolégica sdo essenciais para uma
revolugao na educacgao, através do aperfeicoamento humano, as tecnologias se farao
mais presentes nos espagos escolares.

Palavras-chave: Integragdo de Tecnologia na Educagdo. Formacado Docente.
Educacao Basica.



ABSTRACT

The school that connects with digital culture and dialogues with it, supports students
as protagonists of their training, strengthening autonomy to make decisions, arguing
in defense of their ideas, working in groups, acting in an active and questioning way in
the face of events., difficulties and challenges. This scenario requires a professional
capable of innovating and integrating the potential of technologies in their pedagogical
practices, promoting more active, collaborative, interactive and student-centered
learning. Based on this approach, this study aimed to: describe the partnership
between the Laboratory of Remote Experimentation, from UFSC, and the Municipality
of Maracaja/SC, aiming at the integration of digital technologies in the municipal
education network. The methodology used is qualitative research, which was based
on bibliographic research and a case study with teachers of basic education in the
training and use of technologies in the classroom, through observation and
questionnaires. As a result, it is clear that there is a great advance in information
technology in contemporary society and in basic education offered by schools. The
arrival of mobile technologies in the classroom brings tensions, new possibilities and
great challenges. Teachers know how to handle and understand how to use
technologies in the classroom, but there are many doubts about the most effective
methods for teaching. The need for teacher training in basic and public education is
urgent, especially technology-mediated education. Capacities of technological culture
are essential for a revolution in education, through human improvement, technologies
will be more present in school spaces.

Keywords: Integration of Technology in Education. Teacher Training. Basic education.
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1. INTRODUCAO

Figura 1: Apresentacao do capitulo 1.
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Fonte: Pela autora (2022)

A educacéo é entendida como uma atividade social, politica e econémica, que
se exterioriza de diversas formas, e esta presente no desenvolvimento humano, na
construgédo de um ser social, participativo, ativo, critico(SILVA, et al., 2016).

As tecnologias se fazem presentes em todos os momentos da nossa vida e
acompanha a vida escolar, isso envolve desde o uso social que resulta da interacao
entre o homem e as maquinas até as praticas advindas das transformacdes sobre
esses equipamentos que acontecem por meio da socializagdo humana (TEZANI,
2017).

Tecnologias que advém de tempos como a televiséo, o radio e o jornal, e as
qgue se apresentam hoje sendo conhecidas como Tecnologias Digitais da Informacgéao
e Comunicagéo (TDIC), pois abrangem dispositivos eletrbnicos que se utilizam da
internet como computadores, tablets e smartphones. Para Kenski (2010, p. 133) “[...]
a convergéncia das tecnologias de informagéo e comunicagao para a configuragao de
uma nova tecnologia, a digital, provocou mudancas radicais.”

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC — evidencia que a cultura digital

tem impulsionado mudangas sociais significativas na sociedade contemporanea. Todo
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esse cenario pressiona a escola desafios na execugcao do seu papel em relacéo a
formacao das novas geragdes: “instituir novos modos de promover a aprendizagem,
a interagdo e o compartilhamento de significados entre professores e estudantes”
(BRASIL, 2017a, p. 61).

Vivencia-se um novo momento tecnolégico. O ampliamento das
possibilidades de comunicagao e de informagao, por meio de tantos equipamentos
eletrénicos a disposicéo, altera a forma de viver e de aprender na atualidade (KENSKI,
2003). Um periodo rapido e abrangente é evidenciado, e com criangas que ja nascem
mergulhadas neste mundo tecnoldgico, indicando que seus padrbes e interesses ja
fazem parte desse universo (SOUSA (2016).

Para Sousa (2016) a informatizagao ja é crescente na Educagao a Distancia
(EaD). Esse autor enfatiza que ainda é discreto o uso na educacgao basica, mas as
escolas que tem oportunidade da aprendizagem com o auxilio das TDIC, a redugéao
da “distancia fisica entre professores e alunos foi um grande avango na educacéo,
permitindo ampliar o tempo do ensino presencial por meio de pesquisas e uso de
ferramentas para aumentar o conhecimento” (SOUSA, 2016, p.20), assim diante da
expansao das tecnologias digitais pelos alunos que frequentam a educagéo, ha uma
maior exigéncia de uma postura diferenciada na maneira como se ensina e se aprende
frente a esta realidade.

As consequéncias (positivas e negativas) provenientes da inser¢cdo da
tecnologia no ambito educacional dependem do uso que se faz dela e da sua
influéncia nas rotinas de trabalho (BARROSO; ANTUNES, 2015). Mesmo com todas
estas disponibilidades, ainda é grande o caminho a ser percorrido entre as areas
tecnoldégicas e humanas, e ela s6 tera sentindo se a incorporagdo das mesmas na
educacéo escolar for sustentada pelo aprimoramento do homem (MORAN, 2017).

Para que a tecnologia na educacédo se torne uma grande facilitadora dos
métodos empregados dentro da sala de aula, deve-se saber dosar o seu uso, para
que ela nao se torne apenas uma ferramenta isolada, mas sim um componente do
processo de aprendizagem, no qual professor e aluno se sintam beneficiados com os
recursos e aparatos utilizados (BARROSO; ANTUNES, 2015).

A BNCC - destaca que se deve “compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informagcdo e comunicagcdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva” (BRASIL, 20173, p. 9).
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Considerando que a utilizagao dos recursos tecnolégicos e de comunicagao
facilitam o acesso ao conhecimento; que podem consistir em um poderoso mecanismo
para remodelar e instruir o processo de ensino e aprendizagem, se leva a questionar:
como tem sido a adesdo e as dificuldades no uso das TIC no processo de ensino e
aprendizagem (EVANGELISTA et al., 2019).

Silva et al. (2021) reforgam que a proximidade das TIC e o mundo educacional
€ notdrio, mas por vezes esta aproximagao responde mais a pressdes externas a
instituicdo de ensino (os modismos tecnoldgicos) que a abordagens verdadeiramente
didaticas e educacionais. Ainda que a integracdo tecnoldgica entendida como a
existéncia de tecnologia nas salas de aula, na verdade, entende-se que o principal
problema deve se concentrar em como sera essa inclusao da tecnologia ao processo

de ensino, as experiéncias de aprendizado e ao curriculo.

Portanto, quando se fala em inovagéo educacional com as TIC, deve-
se ter presente que essa ndao se fundamenta no uso crescente e
indiscriminado das novas tecnologias, mas sim no desenvolvimento de
praticas pedagdgicas condizentes a seu uso em sala de aula (SILVA et
al, 2021, p.3).

Cruz (2018) relata representacgdes de alunos sobre a integragdo curricular das

TIC no ensino basico, que ao participar de um experimento pedagogico inovador, 0s
alunos entrevistados quanto ao uso das TIC evidenciaram que a experiéncia tornou o
processo de aprendizagem mais autbnomo, mais prazeroso e divertido, mais
interessante e motivador e, sobretudo, mais produtivo e eficiente (CRUZ, 2018).
Cada vez mais as escolas precisam estar preparadas para a mudang¢a na
postura do ensino e aprendizagem frente as possibilidades das TDIC, Sousa (2016)

relata:

As tecnologias digitais sdo, sem duvida, recursos muito proximos dos
alunos, pois a rapidez de acesso as informagodes, a forma de acesso
randémico, repleto de conexdes, com incontaveis possibilidades de
caminhos e se percorrer, como € o caso da Internet, por exemplo, estao
muito mais préximas da forma como o aluno pensa e aprende (SOUSA,
2016, P.21).

Diante desse quadro, torna-se importante que profissionais da educacao se
apropriem de estratégias pedagogicas com funcéo educativa designada para as novas
tecnologias disponiveis.

A partir destas consideragoes, partindo da compra no ano de 2018 de tablets
pela educagao do municipio de Maracaja, sem estar preparado pedagogicamente ao
uso integrado destes recursos tecnologicos a educacéo, firmando a parceria entre o

Laboratério de Experimentacdo Remota (RExLab) da Universidade Federal de Santa
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Catarina (UFSC), e Prefeitura Municipal de Maracaja/SC, parceria esta que teve como
objetivo principal a capacitagao dos docentes visando a utilizagdo pedagdgica das TIC
na rede de ensino municipal.

Nesse contexto, esta pesquisa além da revisdo bibliografica, ser&o
apresentados os resultados de um estudo de caso envolvendo, como sujeitos
professores e alunos da Educacéo Basica do municipio de Maracaja localizado no do
sul catarinense, com o intuito de descrever as ac¢des de integracdo das TIC no

ambiente escolar através da parceria.

1.1. CONTEXTUALIZACAO E PROBLEMATIZAGAO

As tecnologias ja fazem parte do cotidiano das pessoas. A cada dia, mais e
mais pessoas utilizam os recursos das TIC com diferentes propoésitos. Para as
geragdes mais jovens, o uso destes recursos € habitual e cotidiano (SILVA et e al.,
2019).

Atualmente, as profundas transformacdes sociais e culturais influenciadas
pelas TIC sao refletidas nos setores econémicos, politicos, educacionais e em toda a
vida cotidiana. Por conseguinte, as TIC sdo de fundamental importancia na sociedade
moderna por serem ferramentas significativas para o desenvolvimento de novas
competéncias e habilidades, e no contexto escolar por propiciar novas formas de
aprender, ensinar e produzir conhecimento (RODRIGUES, 2019)

Vive-se num periodo de uma era tecnoldgica, os alunos s&o nativos digitais,
ja nascem imersos no mundo das tecnologias. Os alunos tecnolégicos buscam a
informagao muito rapida, e acreditam que a escola esteja preparada aos seus anseios,
vinculando as praticas pedagdgicas de ensino ao uso de ferramentas digitais
(TEZANI, 2017).

De acordo com Todos pela Educagao (2020), tendo em vista o crescimento
da utilizacao das TIC pelos estudantes no seu dia-a-dia, na educacgao, este uso ainda
€ discreto, muitos educadores demonstram poucas habilidades ao uso, alegando néo
terem formacao especifica para o trabalho com tecnologias no contexto educacional.
No Brasil, apesar de a grande maioria dos professores (76%) terem recentemente
buscado formas para desenvolver ou aprimorar seus conhecimentos sobre o uso das

tecnologias para auxiliar nas aulas, apenas 42% indica ter cursado alguma disciplina
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sobre o uso de tecnologias durante a graduagao, e somente 22% participaram de
algum curso de formagao continuada sobre o uso de computadores e internet nas
atividades de ensino. Consequentemente, 67% dos docentes alegam ter necessidade
de aperfeicoamento profissional para o uso pedagdgico das tecnologias educacionais
(TODOS PELA EDUCACAOQ, 2020).

A realidade da utilizagao das TIC na educacao publica basica ainda é baixa.
Os professores, na grande maioria, ndo tém formagado nem conhecimento acerca das
possibilidades pedagodgicas do uso de tecnologias em sala de aula, muitos ndo sabem
manusear equipamentos basicos de informatica, os laboratérios e/ou computadores
sao insuficientes ou sucateados, ha problemas com a baixa velocidade da internet, e
uma série de outros fatores que impossibilitam a inser¢cao e consequentes beneficios
das TIC no processo de ensino (SILVA et al., 2018).

“A proximidade das TIC e o mundo educacional é evidente.” (SILVA et al.,
2021, P.3) Existe uma urgéncia em incluir nos curriculos escolares as habilidades e
competéncias para lidar com as TIC. A educagao exige uma abordagem inovadora
evidenciado o componente tecnoldégico como principal meio de alcance da
aprendizagem (MORAN, 2017).

Mercado (1998, p.1) destacava que a TIC e o aumento desmedido da
informacgéao indicam a uma nova organizacgao de trabalho, em que se faz necessario:
“a imprescindivel especializacdo dos saberes; a colaboragao transdisciplinar e
interdisciplinar; o facil acesso a informacéo e a consideragao do conhecimento como
um valor precioso, de utilidade na vida econémica”.

Diante da evolugao das TIC, o papel do professor, frente as novas tecnologias,
sera diferente. (SILVA et al., 2021). Ocorre a exigéncia de se buscar novas
metodologias interdisciplinares de ensino e de aprendizagem, envolvendo o contexto
e a realidade dos estudantes, obrigando das instituicbes de ensino da educagao
basica uma maior aproximacéao, disponibilidade e, consequentemente, a integragao
das tecnologias digitais no contexto educacional. Esse novo ambiente inovador
sucede a integragcdo, mas somente por meio de capacitagbes, professores e
estudantes efetivarao o sucesso das TIC nos processos de ensino e de aprendizagem
(COSTA et al., 2022).

A BNCC salienta que as tecnologias digitais tem promovido mudangas
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avango e da

multiplicacdo das TIC, os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura,
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nao somente como consumidores. BRASIL (2017a, p. 61) destaca que “Os jovens tém
se engajado cada vez mais como protagonistas midiaticos, envolvendo-se
diretamente em novas formas de interacdo e de atuagdo social em rede, que se
realizam de modo cada vez mais agil”. Esse quadro impde a escola desafios ao
cumprimento do seu papel em relagdo a formagao das novas geragoes.

Silva et al., (2021) enfatizam que a inclusdo de tecnologias digitais na pratica
educacional nem sempre é consistente. Embora exista consenso sobre a importancia
de sua integracdo aos processos de ensino e de aprendizagem, em algumas
instituicoes é recebida com entusiasmo e em outras é recebida com incerteza (SILVA
et e al.; 2021).

Os mesmos autores Silva et.al. (2021, p.4) relatam que:

para obter sucesso em iniciativas de integracdo de tecnologia na
educacéo, é necessario que os docentes sejam capazes de analisa-las
criticamente, de realizar uma adequada selegdo tanto dos recursos
tecnolégicos como da informagao que estes veiculam, ser capazes de
utiliza-las e realizar uma adequada integragao curricular na sala de
aula.

Varios autores reforcam como as tecnologias ainda sao discretas nos
ambientes escolares, Moreira; Henriques e Barros (2020, p. 352) enfatizam “na
maioria dos casos, estas tecnologias foram e estao sendo utilizadas numa perspectiva
meramente instrumental, reduzindo as metodologias e as praticas a um ensino apenas
transmissivo”.

Buscando estreitar o envolvimento das tecnologias na educagdo, o municipio
de Maracaja pertencente a Santa Catarina, através da administracdo de 2018,
resolveu langar projeto de “comprar um tablet por aluno, colocando o aluno mais
préximo das tecnologias”, entendendo naquele momento ser um importante passo na
construgdo de conhecimentos mais inovadores mediados pela TIC. Porém, a
administracdo municipal se ateve apenas ao processo de compra e n&o planejou a
maneira como seria esta integragdo da tecnologia na educagao, por exemplo, nao
possuia um plano de acao para seu uso efetivo em sala de aula e para a capacitacao
dos professores. Tampouco, os docentes foram contemplados, para seu uso,
inicialmente com os dispositivos adquiridos.

Considerando que o municipio de Maracaja comprou um tablet por aluno (700
tablets) que contemplariam o ensino fundamental | e Il, sem ter um planejamento, sem
um plano de ag¢ao para uso educacional do mesmo, pouco favoravel a possibilidade
de integracdo transversal das TIC, de forma a fortalecer, promover e facilitar a
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utilizacdo dos meios existentes nas atividades letivas. Diante deste cenario a
administragcao firmou parceria com o Laboratério de Experimentacdo Remota
(RExLab), um grupo de pesquisas com 25 anos de existéncia e uma referéncia
nacional e internacional em relagao a integragéo de tecnologias digitais na educacao,
que tem como iniciativa buscar parcerias, que integrem a educagao cientifica ao
processo educacional, enfatizando acdes que valorizem a criatividade, novas visdes,
experimentagdo remota e a interdisciplinaridade, alicergado na necessidade de
capacitacdo dos professores para uma perfeita integragdo desta tecnologia na
educacao.

Diante do exposto, surge a seguinte questdo de pesquisa: O desenvolvimento
de atividades de integracdo de Tecnologias da Informagcdo e Comunicacéo,
promovidas entre o municipio de Maracaja e UFSC/RExLab, nas capacitagdes dos
professores da Educacdo Basica, no uso dos dispositivos mdveis com alinhamento

pedagdgico, se efetivardo nas escolas do municipio?

1.2 JUSTIFICATIVA

O uso das TIC é muito importante para o ensino e aprendizagem, a inclusédo
dos recursos tecnoldgicos no ensino regular € uma evolugao para o aprendizado, pois
através das tecnologias digitais os conhecimentos chegam amplos e de inUmeras
formas (ROCHA; CRUZ SOBRINHO, 2021).

Com a utilizacdo de dispositivos moveis na educagao, estes expressam um
novo conceito, o chamado Mobile Learning ou m-Learning. Assim sua grande
capacidade encontra-se na utilizagao da tecnologia mével como parte de um modelo
de aprendizado integrado, caracterizado pelo uso de dispositivos de comunicagao
sem fio, de forma transparente e com alto grau de mobilidade(SONEGO et al., 2015).

Silva et al., (2021, p3) enfatizam que ndo basta pensar na tecnologia dita, mas
como sera o desenvolvimento de praticas pedagdgicas condizentes ao seu uso em

sala de aula

embora a integragdo tecnoldgica seja geralmente entendida como a
existéncia de tecnologia nas salas de aula, na verdade, o principal problema
deve se concentrar em como serd essa inclusao da tecnologia ao processo
de ensino, as experiéncias de aprendizado e ao curriculo.

Para Evangelista et al., (2019) a educac&o passa por modificagcbes com a

insercdo de novas tecnologias de informagdo e comunicagdo nos processos
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educativos, essas transformagdes estdo no procedimento metodolégico e didatico do
docente considerando a elevagao dos sujeitos da educagado numa inclusao critica da
realidade.

Segundo Silva et e al., (2021) a integragao de tecnologia na sala de aula pode
ser vantajosa para alunos e professores aos olhos de muitos pesquisadores
educacionais. Os mesmos autores reforcam que “a inovacao educacional, no terreno
das TIC, passa por um conhecimento na pratica dos limites e possibilidades que o
protagonismo das mesmas pode ter nos processos de ensino e de aprendizagem”
(SILVA et al., p.3, 2021).

Monteiro et al. (2015) relatam que para que o aluno possa aprender, é
necessario haver em sua condigdo cognitiva, um conjunto de conceitos pertinentes
que proporcionem a sua afinidade com a nova informacdo a ser aprendida
(MONTEIRO et al., 2015).

Silva (2006, p.19) ja enfatiza que se vive numa sociedade digital, e a escola

tem que romper as barreiras da sala de aula,

a habilidade mais competitiva na “era digital’ é a de “aprender a
aprender’, onde a aprendizagem deixou de ser uma construcao
individual do conhecimento, para ser um processo social. E, se bem é
certo que a classe seja o centro de gravidade do desenvolvimento
cognitivo do estudante e a escola em forma global o ambiente no qual
seu desenvolvimento social, emocional e fisico tem lugar, a escola
deve projetar suas atividades para que cruzem as fronteiras das salas
de aulas ampliando o cenario educacional. Pois, a aprendizagem
transcende os espacgos e as horas “escolares” e ndo € mais uma
atividade confinada as paredes da sala de aulas, e sim que penetra
todas as atividades sociais (trabalho, entretenimento, vida doméstica,
etc.) e, portanto, todos os tempos nos quais dividimos nosso dia. A
“sociedade Digital’, em que vivemos, reclama outras formas e modelos
para aprender e a descentralizagao da aprendizagem permitira que as
instituicbes alcancem muitas outras instancias e atividades dentro
desta sociedade.

Em conformidade, Moran (2018) ressalta que a tecnologia em rede/mével e
as competéncias digitais sdo pecas fundamentais de uma perfeita educagdo. Um
aluno nao conectado e sem o dominio digital perde importantes chances de informar-
se, de acessar materiais muito ricos disponiveis, de comunicar-se, de tornar-se visivel
para os demais, de publicar suas ideias e de aumentar sua empregabilidade futura
(MORAN, 2018).

A necessidade de uma integragdo tecnoldgica alicercada numa boa

capacitacado é imprescindivel, Moran (2018, p.6) aponta “para aprender a dirigir um
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carro, nao basta ler muito sobre esse tema; tem que experimentar, rodar com o ele
em diversas situacbes com supervisao, para depois poder assumir o comando do
veiculo sem riscos” (MORAN, 2018).

Buscando proporcionar aulas mais atrativas, mediadas pela tecnologia, o
municipio de Maracaja adquiriu tablets, mas sem uma intervengéo pedagdgica ao uso,
sem capacitagdo aos professores, assim por meio de um projeto de integracao de
tecnologia na educacao basica, o RExLab da UFSC firmou parceria com o municipio
de Maracaja - S/C assessorando para ajudar na integragéo tecnoldgica nas escolas.
(O RExLab/UFSC foi criado a 25 anos e desde entdo vem contribuindo para a
integracao das tecnologias digitais nas escolas de Educagao Basica. O RExLab iniciou
suas atividades em 1997, fundado pelo professor Dr. Jodo Bosco da Mota Alves e
colaboradores). Entre as metas principais ansiadas estda o incentivo a
multidisciplinaridade e o desenvolvimento de um trabalho aberto, transparente e
responsavel (SILVA, 2006).

Nesta linha de apoio a integragao de tecnologia na educagéao surgiu em 2008
o programa de Integragdo de Tecnologia na Educagdo Basica (InTecEdu') que
contempla um conjunto articulado de projetos de pesquisa e extensdo que sao
concebidos em formato de processos e de maneira continua desde sua formagao. O
InTecEdu visa a integragao das tecnologias digitais na educacgéao basica e no ensino
superior, tem uma estratégia propria e inovadora, suas acgdes estruturadas na
capacitacdo dos docentes e na integracdo das tecnologias digitais nas atividades
pedagogicas. Sua plataforma de acesso € (https://intecedu.ufsc.br/) (COSTA et al.,
2022).

O ambiente virtual de aprendizagem disponibilizado pelo InTecEdu & um
recurso necessario ao educador a integragdo de tecnologia em suas praticas
pedagogicas. O Ambiente virtual de ensino e aprendizagem - AVEA - é
disponibilizado pelo MOODLE?2. Utilizar a plataforma livre MOODLE permite que sites
dinamicos sejam desenvolvidos pelos docentes, possibilitando a gestdo da avaliagéo
dos alunos bem como o compartilhamento de materiais didaticos (SILVA et al., 2017).

1 Estratégia para a integracao de tecnologia nos processos de ensino e de aprendizagem. As
acbes do projeto estdo estruturadas em dois eixos: capacitagcdo docente e integracao de tecnologias
nas atividades didaticas acessados por dispositivos méveis. Projeto financiado pelo CNPq e FRIDA.
Fonte: https://intecedu.rexlab.ufsc.br/

2 MOODLE é uma plataforma de aprendizagem projetada para fornecer a educadores, administradores e alunos um
unico sistema robusto, seguro e integrado para criar ambientes de aprendizagem personalizados.
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Em todo o processo de capacitagao docente para Integragao do uso das TIC
na Educacgao Basica, o professor recebe suporte e assisténcia para suprir eventuais
duvidas, com o intuito de que possa estabelecer uma construgdo do conhecimento,
assegurando-se de que estara preparado para utilizar o recurso como uma alternativa
para o complemento do ensino. Uma das importantes caracteristicas da aplicagao do
curso, em questdo, sdo as atividades praticas, que sdo construidas buscando
familiarizar o professor com o conteudo com o qual trabalhara (SILVA et al., 2017).

Assim, essa pesquisa busca colaborar no desenvolvimento de propostas
concretas para a aprendizagem on-line, a partir das observagdes e contribuicbes
vividas. Em particular, a meta é destacar a importancia das tecnologias, em especial
a experimentagao remota aliados a ambientes colaborativos de aprendizagem, como
também o desenvolvimento de planos de aulas dentro da “cultura maker®”. A intengdo
€ explorar uma capacitagao e metodologia que a partir da integragdo da tecnologia
digital, do uso de ambientes flexiveis de aprendizagem para diferentes tipos de
estudantes e que permita a construgao interativa e sistematica de habilidades nas
diversas areas de atuacao, alinhado através de framework®.

A presente pesquisa busca relatar que a proximidade das TIC e o mundo
educacional é fato, entendendo que por vezes esta aproximacao responde mais a
pressdes externas a instituicdo de ensino, que a abordagens efetivamente didaticas e
educacionais. Embora entende-se a integragcdo tecnoldgica, como a existéncia de
tecnologia nas salas de aula, na verdade, o importante deve ser como sera essa
inclusdo da tecnologia ao processo de ensino, as experiéncias de aprendizado e ao
curriculo. As praticas pedagdgicas mediadas pela tecnologia, condizentes a seu uso

em sala de aula é o que fundamenta o estudo.

1.30BJETIVOS

3 O movimento Cultura Maker é uma evolugéo do “Do it yourself” ou, em bom portugués, do “Faga vocé mesmo”. O
conceito principal € que qualquer pessoa, dotada das ferramentas certas e do devido conhecimento, pode criar as suas proprias
solugbes para problemas do cotidiano. Fonte: https://fia.com.br/blog/cultura-maker/

4 Framework de trabalho ¢ uma série de estratégias, agbes, técnicas ou cddigos que ajudam a solucionar um
problema gragas a um conjunto pronto. Em outras palavras, um framework pode ser um guia pronto, um passo a passo ou uma
ferramenta com datas, objetivos da equipe e fungdes pré-definidos. Fonte: abbot.co/blog/framework-de-trabalho/
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Com base na problematizacdo e na questdo de pesquisa apresentadas,
elencam-se os seguintes objetivos que servirdo de parametros para a construgao

dessa dissertacao.

1.3.1 Objetivo Geral

Descrever a parceria entre o Laboratorio de Experimentagdo Remota, da
UFSC, e a Prefeitura Municipal de Maracaja/SC, visando a integragao das tecnologias

digitais da rede de ensino municipal.

1.3.2 Objetivos Especificos

Para se alcangar o objetivo geral desta dissertacdo sdo formulados os
seguintes objetivos especificos:

OE.1. Identificar as a¢des que resultaram na parceria de integragao tecnoldgica na
rede municipal de ensino de Maracaja/SC, através da aplicagcado do framework
relacionados a formacgao de recursos humanos, producédo de conhecimento e
inovacao educacional,

OE.2. Relatar as acdes de capacitagdes docentes em relacdo ao uso das TIC na
educacao basica, as capacitagdes presenciais contempladas pela cultura
maker e as capacitacbes na modalidade a distadncia necessarias pelo
momento pandémico;

OE.3. Relatar as acbes realizadas com os alunos das escolas envolvidas no

processo de integragao das TIC;

1.4 INTERDISCIPLINARIDADE E ADERENCIA AO PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO

O presente trabalho esta situado na linha de pesquisa Tecnologia
Educacional, assim definida pelo PPGTIC: A linha de pesquisa envolve o estudo, a
concepcao, o desenvolvimento e a construcdo de materiais de apoio ao ensino e a
aprendizagem (hardware e software) no contexto educacional, nos diferentes niveis

de educacgado. O objetivo € auxiliar a fomentar o desenvolvimento de habilidades e
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competéncias para uso de tecnologias como apoio a inovagbdes educacionais.

Conforme figura 2 demonstra o processo de aderéncia do PPGTIC.
Figura 2: Aderéncia ao PPGTIC

FONTE: Pela autora (2022)
Cabe destacar que a tematica esta ligada aos interesses de pesquisa

desenvolvidos pelo RExLab - Laboratério de Experimentagdo Remota, ligado ao
PPGTIC e coordenado pelo professor orientador desta pesquisa. O RExLab, prioriza
o uso de experimentos remotos, desenvolvidos com tecnologias de baixo custo, ao
software livre e aos conteudos digitais abertos.

No ambito dos trabalhos que foram realizados dentro do Programa de Pds-
Graduacgao em Tecnologias da Informagao e Comunicagédo (PPGTIC) da UFSC, a fim
de relatar e/ou avaliar a importancia, uso, metodologia e efetividade da integracéo de

tecnologias na educacgao, tém se os seguintes resultados:
Tabela 1 - Trabalhos do PPGTIC sobre o uso das TIC na educagéo

Ano Autor Titulo
Nicolete. Priscila Integracdo de tecnologia na educagao: Grupo de Trabalho
2016 Ca dorin, em Experimentagdo Remota Mével (GT-MRE) um estudo de
caso
Integracdo de tecnologia no ensino de fisica na educagao
2017 Heck, Carine basica: um estudo de caso utilizando a experimentagao
remota moével
Chitungo, Herculano O uso de laboratérios remotos no ensino de fisica na
2018 . L s I
Henriques Chingui educacao basica: estudo de caso em escola da rede publica.
Simao, José Pedro Modelo para registro de dados de experiéncia de
2018 . ; -
Schardosim aprendizagem em laboratérios remotos
Silva, Renata Oliveira Educacdo fora da caixa: uma analise de rede de um
2018 : . ~ ~ :
da movimento de inovagdo na educagcdo em Santa Catarina
2018 Silva, Karmel Cristina Inovacao social na educacao basica: um estudo de caso
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Nardi da sobre o Laboratério de Experimentagdo Remota da
Universidade Federal de Santa Catarina
Santos, Aline Coélho - . . ra
Integragao de tecnologia na educagéao basica: um estudo de
2018 dos . L o :
caso nas aulas de biologia utilizando laboratorios on-line
Golinelli, Marcos Arquitetura de dispositivos inteligentes aplicada em
2018 . : ‘s . ~
Henrique de Morais laboratdrios de experimentagao remota
Estratégia para a capacitagdo de docentes para integragéo
2018 Canto, Josi Zanette do | das Tic na educacéo: projeto piloto em escolas de educacéo
basica participantes do programa InTecEdu
Proposta de modelo de plano de aula para auxiliar docentes
Lotthammer, Karen ~ . :
2019 . na elaboragcdo de aulas mediadas pelas tecnologias da
Schmidt . ~ L
informagéo e comunicacao (TIC)
Cunha, Susana Tecnologias digitais: prospeccbes para as praticas
2019 Medeiros pedagogicas de ciéncias nos anos iniciais do ensino
fundamental
Integragdo da tecnologia e cultura Maker: proposta de
2019 Brandelero, Rodrigo reconfiguracdo de espago fisico do laboratério de
experimentagao remota - RExLab
2019 Rocha, Jaqueline A inovacao social nos projetos de integragdo de tecnologias
Josiwana Steffens da da informagao e comunicagdo em uma escola indigena
Benedet, Marcia Competéncias digitais: desafios e possibilidades no cotidiano
2020 .
Leandro dos professores da educagao basica
2020 Grtites, L Males Arqwtet’u.ra para analise de aprendizagem no uso de
laboratdrios remotos
2020 Angeloni, Maria Paula | Realidade aumentada e sua utilizagdo como uma ferramenta
Corréa de auxilio na educagao
Fonte: Elaborada pela autora (2022).

Em relagdo aos trabalhos ja desenvolvidos sobre a tematica desta pesquisa,
foram localizadas dissertagdes junto ao PPGTIC, e outras no repositorio da UFSC
onde foram encontrados 16 (dezesseis) registros de teses e dissertagbes. Obteve-se
assim a partir desta pesquisa com os descritores “integracao de tecnologia”,

“formacao docente”, “tecnologia educacional” de trabalhos cientificos.

Ao fazer uma analise detalhada em cada um dos trabalhos acima, percebeu-
se que todos foram desenvolvidos a partir de estudos/projetos em escolas de ensino
tradicional, com o intuito de integrar a tecnologia na educagéo, pois, por mais que o
acesso aos aparatos tecnoldgicos estejam tdo intimos, ainda sdo usados
discretamente. Conforme Kenski (2012, p.46) “para que as TICs possam trazer
alteragdes no processo educativo, no entanto, elas precisam ser compreendidas e
incorporadas pedagogicamente”. Toda a técnica nova so é utilizada com desenvoltura
e naturalidade no fim de um longo processo de apropriagdo. No caso das TIC, este
processo envolve claramente duas facetas que seria um erro confundir: a tecnoldgica

e a pedagogica (PONTE; ESTRELA, 2001).
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Com base nisso, destaca-se a singularidade e importancia de ampliar a area
de atuagdo do PPGTIC bem como possibilitar o acesso e uso das tecnologias na
educacdo, com formagao adequada aos professores. Bettega (2010, p. 44) enfatiza
que “acdes voltadas para a formacido de professores, alicercadas numa proposta
institucionalizada, com aporte multidisciplinar, que fornegam diretrizes e estratégias,
voltadas ao contexto social atual, com avaliacao sistematica, apresentam-se como um
caminho promissor no que se refere ao resgate da qualidade do ensino”.

A Pés-Graduagéo em Tecnologias de Informagao e Comunicagao (PPGTIC),
€ um programa interdisciplinar, cuja area de concentracédo € Tecnologia e Inovacgéo,
ramificada em trés linhas de pesquisas: “Tecnologia Computacional”’, “Tecnologia,
Gestao e Inovacgao” e “Tecnologia Educacional”. Neste contexto, o presente trabalho
adere ao programa e permeia pelas trés linhas de pesquisa na medida em que trata
de investigar, conceber, desenvolver e aplicar uma estratégia para integracéo da

tecnologia na Educagao Basica.

1.5 ORGANIZACAO DA DISSERTAGAO

A fim de contemplar seus objetivos, o presente trabalho esta estruturado em
cinco capitulos, de acordo com a descrigdo a seguir:

O primeiro capitulo buscara apresentar ao leitor o conteudo do trabalho,
familiarizando-o com o tema. Neste capitulo estdo incluidos alguns itens, tais como:
Introducao, definicdo do problema, justificativa, objetivos, aderéncia ao programa e
descricdo da estrutura do trabalho.

O segundo procurara apresentar ao leitor um referencial tedrico relacionado a
tematica do trabalho, explanando conceitos de Tecnologia da Informagdo e
Comunicacao, o destaque da educacdo basica, a relevancia da capacitacido dos
professores, apresentando o RExLab, explanando sua trajetoria, e sua possivel
influéncia como integrador tecnologico na educacao basica.

No terceiro serao explanados os procedimentos metodoldgicos utilizados para
o desenvolvimento da pesquisa em questdo. Inicialmente serdo apresentados os
procedimentos, seguidos da descricdo da classificacdo da pesquisa, procedimentos
de coleta de dados, método de analise e delimitagao.
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O capitulo quatro apresenta os resultados obtidos a partir do estudo do caso
e da aplicagdo do método selecionado, verificando a integragdo das tecnologias na
educacéo basica, a partir da influéncia dos projetos do RExLab.

O quinto e ultimo capitulo do trabalho apresentara o fechamento do trabalho,
explanado as consideragdes finais com as conclusdes percebidas apés todo estudo,

além de referéncias e apéndices.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo se buscara apresentar a fundamentacdo tedrica que
embasaram a pesquisa realizada.

Primeiramente sera apresentado a Tecnologia da Informagao e Comunicagao
na Educacgéo, posteriormente a TIC na Educagdo Basica, logo sera explanada a
formagdo dos professores para a utilizacdo das TIC, os Recursos Tecnoldgicos

Educacionais e por fim o programa InTecEdu do RExLab conforme a figura 3 a seguir.

Figura 3: Organizacao do referencial tedrico

O programa
Recursos InTecEdu do
Tecnolégicos  RexLab.
A formagio educacionais.
dos
professores
TIC na para a
Educacdo utiza¢do das
Basica TIC.

Tecnologia da
Informacgdo e
comunicagao
na educagdo

Fonte: Pela autora (2022)

2.1. TECNOLOGIA DA INFORMACAO E COMUNICAGAO NA EDUCACAO

Rodrigues (2006, p.15) relata que as Tecnologias da Informagédo e
Comunicagéao (TIC) “podem ser definidas como o conjunto total de tecnologias que
permitem a produgdo, 0 acesso e a propagagao de informagdes, assim como
tecnologias que permitem a comunicagao entre pessoas”.

O mesmo autor enfatiza que desde o surgimento da humanidade a
comunicagdo € um dos principais meio de sobrevivéncia. Ao passar da historia,

existem informacdes da evolugdo da comunicacdo, na troca de informacdo, na
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transcricdo de fatos, na apresentacao de ideias e emocodes. A partir desses fatores,
as tecnologias de comunicagéo e de meios de transmissao de informagéo evoluiram,
passando das escrituras nas cavernas até os meios digitais, hoje utilizados em larga
escala pela humanidade (RODRIGUES, 2016).

Assim as tecnologias existem ha muito tempo, desde a era das cavernas
aquele povo ja utilizava a tecnologia para a sobrevivéncia. Entdo, considera-se que
tecnologia n&o é algo novo na sociedade. Desde sua existéncia o homem cria e produz
meios tecnoldgicos para atender suas necessidades.

Kenski (2012, p.15) ressaltava: "desde o inicio dos tempos, o dominio de
determinados tipos de tecnologias, assim como o dominio de certas informagdes,
distingue os seres humanos. Tecnologia é poder”.

Tecnologias sao todas as criagdes feitas pelo homem, para ampliar a sua
atuacao no planeta e simplificar o modo de vida. Assim foram varias as invengdes que
surgiram durante séculos. Mas, foi no século XX principalmente que aconteceram
varias evolugdes tecnoldgicas, sendo que o computador e 0 acesso a internet foi o
grande apogeu destas duas ultimas décadas (GUIMARAES; RIBEIRO, 2007).

Kenski (2013) enfatiza que a valorizagado do que é novo, mais potente, ja faz
parte das concepgdes culturais e sociais presentes na atualidade. A capacidade de
interagdo, comunicagdo, acesso e armazenamento das informagdes sao reais. Na
atualidade sao construidas as relacbes em meio aos mais variados artefatos
tecnolégicos. A cultura contemporanea esta ligada a ideia da interatividade, da
interconexao e da inter-relagcdo entre as pessoas, e entre essas e 0os mais diversos
espacos virtuais de producéao e disponibilizagado das informacoes.

“‘Baseados no uso da linguagem oral, da escrita e da sintese entre som,
imagem e movimento, o processo de producao e 0 uso desses meios compreendem
tecnologias especificas de informagao e comunicacgao, as TICs” (KENSKI, 2012, p.28).

De acordo com Bettega (2010, p.17), “os instrumentos tecnolégicos de
comunicagao se desenvolvem e se diversificam sem parar. Eles se impéem a todos
na vida diaria e ndo podem ser ignorados nem considerados com desprezo”.

Rodrigues (2016, p. 16) esclarece e conceitua tecnologia:

em se tratando de informagdo e comunicagido, podemos conceituar
tecnologia como tudo aquilo que leva alguém a evoluir, melhorando e
simplificando a forma de o ser humano realizar suas tarefas. As TICs
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evoluiram de forma surpreendente com o passar dos séculos. Desde o
principio da comunicacao, através de sinais, podemos notar a sua
evolugédo tecnoldgica. Nado devemos confundir as tecnologias com as
novidades da ultima geragcdo de tecnologias, pois a tecnologia se
constituiu juntamente com toda a evolugdo da humanidade.

Assim, o homem teve muitos beneficios com a evolugdo da TIC,
principalmente na area educacional. No que diz respeito a educacgdo, foram
introduzidas novas tecnologias que possibilitaram o surgimento de meios e fins na
criacdo, no compartilhamento e na busca por conhecimento. O fato mais historico e
relevante dos beneficios que essa evolugdo trouxe foram os computadores, hoje

presentes na maioria das escolas brasileiras (RODRIGUES, 2016).

Associadas a evolugao do computador surgiram novas tecnologias, em
especial aquelas associadas a informacao e a comunicagédo. Os mais
notaveis avancos destas tecnologias sdo a convergéncia das diversas
midias para o meio digital e o aparecimento da Internet. Estes avancos
colocaram poder computacional na mao de muitos seres humanos,
embora ainda falte muito para que este poder atinja toda a populacéo

do planeta. (GUIMARAES; RIBEIRO, 2007, p10)
A partir da criagdo dos computadores, a educacao evoluiu muito, mas poderia

ter evoluido bem mais. Nos dias atuais, com o advento da internet e varios dispositivos
computacionais, a informacdo e a comunicacdo tornaram-se acessiveis a toda a
sociedade, independentemente da localizagdo geografica ou da classe social
(RODRIGUES, 2016).

Guimaraes e Ribeiro (2007, p.16) reforca quao grandioso foi o avango

tecnolégico

a tecnologia digital permitiu unir no computador todas as outras midias
até entdo desenvolvidas em separado: a escrita (impresso), a musica
e o som, o filme, a animacéo, os graficos e o programa de computador.
Todos eles acrescidos de um novo componente que os transforma em
algo novo e com um potencial que comegamos (timidamente) a

explorar: a interacéao.
A tendéncia é de que a adogao de TIC acontegca amplamente em todas as

areas de automatizacdo da agdo humana, indo além das fronteiras da educagao.
Percebe-se o crescimento da utilizagdo de TIC em diversas linhas, seja na industria,
seguranga, educagao e comunicagao social (RODRIGUES, 2016).

Rodrigues (2016, p.17) discorre que

muitos estudiosos relatam que a evolug¢ao da tecnologia em informagéao
e comunicacao se deve a libertagcao social das minorias na sociedade.
Na atualidade, qualquer pessoa pode publicar ou divulgar a sua opinido
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sobre determinado assunto e, em questdo de segundos, ganhar
milhares de seguidores. Apesar dessa e de outras inumeras
vantagens, muitos conservadores discutem as tendéncias negativas
advindas dessa evolugao tecnolégica, como a migragéo da vida social
para as redes sociais.

O fato é que, cada dia que passa, todos precisam e dependem mais da
tecnologia.” Em muitos casos, esta dependéncia fica invisivel aos nossos olhos e s6
percebemos quando falta energia elétrica, o sistema bancario fica fora do ar, o telefone
celular ndo executa fungdes basicas, os dispositivos eletrénicos em geral entram em

colapso” (Rodrigues, 2016, p.17). E a rotina diaria sendo guiada pela tecnologial!

2.2. TIC NA EDUCAGAO BASICA

A educacao basica se conceitua como a base para a aprendizagem e o
desenvolvimento humano constante, sobre a qual os paises podem construir,
frequentemente, niveis e tipos mais evoluidos de educagdo e capacitacdo. Seu
espacgo por exceléncia seria a “escola fundamental” por representar o “principal
sistema de promocao da educacgéo basica fora da esfera familiar’ (VIEIRA, 2007, p
12).

A Educacéo Basica no ensino brasileiro visa ao desenvolvimento do educando
de quatro (04) a dezessete (17) anos, de forma obrigatoria, sendo formada por trés
(3) etapas: Educacgao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Além de tais
periodos, é classificada de acordo com as seguintes modalidades: Educagao
Especial, Educacédo de Jovens e Adultos, Educacdo do Campo, Educagao Escolar
Indigena, Educacao Escolar Quilombola, Educacéo a Distancia (BRASIL, 2013).

De acordo com o art. 22 da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao — LDB —,
a Educacao Basica tem como finalidade “desenvolver o educando, assegurar-lhe a
formagdo comum indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios
para progredir no trabalho e em estudos posteriores” (BRASIL, 1996, art. 22).

Para tanto, a Educagdo Basica tem sua seguranca de evolugao através
documentos regulamentarios da educacéo brasileira, sendo objeto de leis, politicas e

programas nacionais, que visam a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.
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Assim, para acompanhamento do rendimento escolar, algumas pesquisas sao
realizadas com o intuito de mensurar tais informacgoes.

Um dos principais instrumentos de coleta de informagdes da Educagéo
Basica, o Censo Escolar®, evidencia que o alcance da meta em 2019 para os anos
inicias foi alcancado ou superado em quase todas as unidades da Federacdo. E
possivel observar na figura 4 abaixo que o Distrito Federal e Sdo Paulo tém
desempenho no Ideb superior a média nacional. Quando o marcador que indica a
meta esta acima da coluna com o resultado do Ideb, a unidade da Federacdo nao
atingiu a meta proposta (TEIXEIRA., 2019).

Observando os anos finais do ensino fundamental o resultado foi mais
impactante, a meta proposta nao foi atingida. Das 27 unidades da Federagéo, 22
aumentaram o ldeb, todavia, apenas sete alcancaram a meta proposta para 2019:
Amazonas, Piaui, Ceara, Pernambuco, Alagoas, Parana e Goias. o registro negativo
foi a queda do Ideb nos anos finais do ensino fundamental nos estados de Santa
Catarina e Mato Grosso, a figura 5 mostra este resultado (TEIXEIRA., 2019).

Figura 4: Ideb e Metas por Unidade da Federagao - Anos Iniciais—Total-2019
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Fonte: (TEIXEIRA., 2019, p.17)

Figura 5: Ideb e Metas por Unidade da Federagao — Anos Finais — Total — 2019

5 O Censo Escolar é o principal instrumento de coleta de informagdes da educagéo basica e a mais importante
pesquisa estatistica educacional brasileira. E coordenado pelo Inep e realizado em regime de colaborago entre as secretarias
estaduais e municipais de educagéo e com a participacdo de todas as escolas publicas e privadas do pais. A pesquisa estatistica
abrange as diferentes etapas e modalidades da educagéo basica e profissional. Fonte: https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-
atuacao/pesquisas-estatisticas-e-indicadores/censo-escolar



39

6,0 .

4.0

2.0

0,0

W T S T IFE R O @ P O ¢ ‘i“;@%“ TELLFFRELER
Ideb 2019 @& Meta 2019
Fonte: (TEIXEIRA., 2019, p.43)

Observa-se grandes mudangas na sociedade, na familia e na escola, que
interferem no cotidiano dos estudantes, ndo raras vezes, repletos de informacdes que
despertam seu interesse e por consequéncia provocam o desinteresse pela escola.
Os alunos atuais séo diferentes dos da década passada, mas a escola normalmente
continua com a mesma pratica tradicional, utilizando giz e quadro, e as vezes o livro
didatico com ferramenta de ensino.

A escola precisa estar preparada pedagogicamente, por meio de profissionais
capacitados e de uma infraestrutura condizente com essa realidade. A tecnologia
proporciona a ligagéo entre o mundo digital e o mundo fisico, amplia as possibilidades
de ensino e aprendizagem e estende a sala de aula ao mundo real, como define umas
das competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC): “valorizar e utilizar
os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva” (BRASIL, 2018, p. 09).

Para que esta realidade ocorra nas escolas faz-se necessario inserir
metodologias mais ativas no cotidiano escolar, através de capacitagdo dos
professores, para “criar e disponibilizar materiais de orientagdo para os professores,
bem como manter processos permanentes de formacao docente que possibilitem

continuo aperfeigoamento dos processos de ensino e aprendizagem” (BRASIL, 2018,
p. 16).
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Ao se utilizar as TIC na educagao, se desperta o interesse dos alunos,
envolvendo-os de acordo com suas realidades, necessitando assim de abordagens
pedagogicas mais ativas e de acordo com a realidade dos educandos. Ao se trabalhar
com tecnologias, o professor proporciona aos seus alunos, nativos digitais, a mesma
linguagem que estao acostumados (CARVALHO E SILVEIRA, 2009).

E essencial para qualquer pessoa, conhecer os desafios, o potencial, as
restricbes e as dificuldades das tecnologias, especialmente para qualquer aprendiz e
qualquer educador. Os professores deste século, precisam se apropriar destas novas
tecnologias com conhecimento e seguranga, que favorega seus alunos, permitindo
maior variedade nos processos de ensino e aprendizagem e tornando-se criadores de
ambientes de aprendizagem, utilizando os novos meios que surgiram e que continuam
evoluindo (GUIMARAES; RIBEIRO, 2007).

Conforme Canto et al. (2018, p.61), quando se fala em integracéo das TIC na
educacao, é muito importante pesquisar o passado, e observar quais foram os
“‘esforgos realizados pelos 6rgdos competentes da Educacédo Basica, para sua
utilizacdo nos ambientes escolares, e quais obstaculos enfrentados nesse processo.”

Para Barroso e Antunes (2015), é preciso que o professor se conscientize da
importancia de se familiarizar com a cultura digital e possa pensar em praticas
pedagogicas para aplicar com seus alunos no ambito escolar, em um panorama no
qual as mudangas tecnoldgicas encontram-se em constante evolugao.

Ao mesmo tempo que a introdugao tecnoldgica na educagao esteja sendo
feita, Moran (2018) ressalta que a chegada das tecnologias méveis a sala de aula traz
tensdes, novas possibilidades e grandes desafios. Moran ainda salienta que o
professor se torna cada vez mais um gestor e orientador de caminhos coletivos e
individuais, previsiveis e imprevisiveis, em uma construgdo mais aberta, criativa e
empreendedora (MORAN, 2018).

Observa-se o pouco uso dos recursos tecnolégicos em sala de aula,
possibilitando que muitas indagacdes sobre os motivos sejam realizadas. Muitos
estudos nas literaturas apontam que os professores sabem manusear e
compreendem como utilizar as tecnologias na sala de aula, mas ha muitas duvidas
sobre os métodos mais eficazes para o ensino, os mesmos ainda possuem dificuldade

no que diz respeito ao seu uso em sala de aula (SILVA et al., 2021).



41

Observando a evolugao das tecnologias, se toma mais explicito a necessidade

de capacitagdes, principalmente na area da educagéo, conforme figura abaixo.

Figura 6: Evolucao das tecnologias
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Fonte: https://ieducacao.ceie-br.org/historiainformaticaeducacao/
Silva et al. (2021) enfatiza que para que a integracdo desses recursos nas

aulas seja mais efetiva, precisa-se entender seu uso: “Para muitos autores, uma das
maiores dificuldades na hora de implementar as TIC na sala de aula, possivelmente
nao € saber usar uma ferramenta e sim definir para que utilizara a tecnologia” (SILVA,;
BILESSIMO; MACHADO, 2021, P.3).

A todo instante revelam-se novas possibilidades de integracao das TIC
no contexto escolar. Assim, cabe aos professores a incumbéncia de
desdobra-las e desenvolvé-las a seu favor, para que venha a contribuir
no processo ensino e aprendizagem. Nesse sentido, a mediagao de
atividades com M-Learning pode oportunizar inovagao nas agdes
docentes em todas as areas, possibiltando nas suas praticas
pedagdgica perpassar por movimentos que permitam experimentar,
utilizar e explorar as TIC dentro e fora do ambito escolar. (SONEGO et
al., 2015, p.522)

Nesse sentido, Silva, Rocha e Bilessimo (2018, p.4) reforcam “existe uma
grande necessidade de promover cursos de capacitagao continua para professores,
a fim de que estes recebam as instru¢gdes necessarias em relagao a integracao de

tecnologia em suas praticas pedagogicas”.
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2.3. A FORMAGCAO DE PROFESSORES PARA A UTILIZACAO DAS TIC NO
CONTEXTO ESCOLAR

A escola precisa superar suas dificuldades, pois o crescimento acelerado das
inovacdes nas tecnologias digitais nos ultimos anos ampliou o numero de agdes
educacionais via internet. Os novos alunos ja tém a facilidade de interagdo e
comunicacéao oferecida pela web. O professor precisa estar preparado para conseguir
acompanhar as evolugdes da tecnologia. No entanto, o processo de inovagao nao
deve tornar as iniciativas educacionais mediadas anteriormente obsoletas. Ao
contrario, em um processo de constru¢ao tecnoldgica constante, os novos processos
se integram ao ja existente, complementando-os (KENSKI, 2014).

Ressaltava Kenski (2012, p.101) que é necessario que o professor perceba

que a tecnologia ndo vem substituir sua competéncia profissional.

A escola ndo se acaba por conta das tecnologias. As tecnologias séo
oportunidades aproveitadas pela escola para impulsionar a educagao,
de acordo com as necessidades sociais de cada época. As tecnologias
se transformam, muitas caem em desuso, e a escola permanece.

Assim, compete ao professor o papel imprescindivel de mediar o processo de
ensino e aprendizagem, planejando, problematizando e avaliando todo esse processo.
As tecnologias de informagdo e comunicagdo sao meios dinamicos para a
aprendizagem. Estdo em constante evolugao e permitem possibilidades diversas para
o trabalho pedagdgico e a aprendizagem de todos os envolvidos. Nesta perspectiva,
novos desafios sdo apresentados ao professor.

Conforme Kenski (2012, p.46):

Para que as TICs possam trazer alteragdes no processo educativo, no
entanto, elas precisam ser compreendidas e incorporadas
pedagogicamente. Isso significa que ¢é preciso respeitar as
especificidades do ensino e da propria tecnologia para poder garantir
que seu uso, realmente faga a diferenga. Nao basta usar a televisdo ou
o computador, & preciso saber usar de forma pedagogicamente correta
a tecnologia escolhida.

Fiuza (2016) também considera que as tecnologias no contexto da educagéao
precisam ser utilizadas de modo eficiente, o que requer uma nova postura do professor
em sua relagdo com os alunos. A autora destaca que “o novo papel que devem
desenvolver sera o de mediador entre as ferramentas tecnolégicas e as novas

situacdes que ajudarao os alunos a resolverem seus problemas e a desenvolverem
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novas capacidades cognitivas” (FIUZA, 2016, P.57).
O professor, além dos requisitos buscados na sua formacgido, deve se
aperfeicoar sempre, conforme Ortunes; Sousa (2028, p.64):

De um professor, ao menos do ponto de vista de sua formacéo, espera-
se em primeiro lugar que seja competente na sua especialidade, que
conhega em profundidade a matéria em que foi habilitado a lecionar, e
que sempre esteja atualizado, também é necessario comunicar-se de
forma clara e objetiva com seus alunos, no entanto, este cenério ndo é
recorrente, sobretudo totalizador nas salas de aulas. Desta forma, ndo
basta somente ao professor ser competente em seu conteudo de
ensino, assim como dominar determinada area de conhecimento, mas
sim em aprimorar-se nas novas formas de comunicagao e tecnologia
que podem atuar no processo de abordagem de seus contetdos. Além
disso, essa necessidade nao se limita em comunicar um contetdo aos
seus alunos, mas também que saiba interagir de forma mais rica,
profunda, vivencial, facilitando a compreensao e a pratica de forma
auténtica de viver, de sentir e de aprender. Por outro lado, a habilidade
do professor no manuseio de tecnologias sem levar em conta qual sera
a abordagem e a midia utilizada, também pode gerar um desagrado
por parte dos alunos devido a nao correspondéncia das expectativas
de uma aula.(ORTUNES; SOUSA, 2018)

Segundo Bettega (2010, p.43), “a formagdo continua do professor é
fundamental, pois visa corrigir distor¢des de sua formacgao inicial, e também contribui
para uma reflexdo acerca de mudancgas educacionais que estejam ocorrendo.”

Barilli (2011 apud Bettega, 2010, p.44) diz que ‘“independentemente das
condi¢cbes nas quais efetuou a formacgao inicial e da situagcdo da escola em que
leciona, o professor precisa ter continuidade, ndo apenas para ficar atualizado na sua
area, mas pela propria natureza do fazer pedagdgico.”

Para que os recursos tecnoldgicos venham a ser inseridos na educacéo,

Valente (1993, p.13) defende que:

sd0 necessarios quatro ingredientes basicos: o computador, o software
educativo, o professor qualificado e o aluno, sendo que nenhum é superior
ao outro.” O autor descreve ainda que, o computador ndo é mais o
instrumento que ensina o aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno
desenvolve algo e, portanto, o aprendizado ocorre pelo fato de se executar
uma tarefa por intermédio do computador.

Diante da velocidade e diversificagao da informacao do conhecimento, néao
tem como nao se pensar na formacgao dos professores. Os cursos de graduagédo nao
investem nesta formagao tecnoldgica, ha uma deficiéncia muito grande no que diz

respeito ao uso das tecnologias. Também as secretarias de educagédo devem investir
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mais tempo e recurso nesta area, incluindo a tecnologia nas capacitagcoes especificas
sobre os conteudos da disciplina (SOBRINHO, 2005).

E imprescindivel que o educador entenda que ao se alfabetizar
tecnologicamente tera um auxilio a mais, ele jamais sera substituido pela maquina, ao
contrario, s6 com a mediacéo dele, as ferramentas da informatica podem ser usadas
de maneira eficaz. (SOUSA, 2016)

Para que haja novos tempos de formagédo docente, Kenski (2013, p.86)

argumenta que:

a formacgao dos professores precisa se repensar em novos caminhos
que garantam a todos a pratica docente em novos rumos. Ao contrario
do que muitos imaginavam, no atual momento da sociedade digital, a
escola nao desapareceu. Muito menor ainda é a preocupagao com a
extingdo da fungao do professor. De maneira diversa, a escola como
instituicao social é o espaco privilegiado para a formacao das pessoas
em cidaddos e para a sistematizagdo contextualizada dos saberes.
Assim também o professor € o principal agente responsavel pelo
alcance e pela viabilizacdo da missdo da escola diante da sociedade.
O que a escola e a agédo dos professores necessitam € de revisao
critica e reorientagdo dos seus modos de agao.

De acordo com Kenski (2013) as transformag¢des das caracteristicas dos
profissionais e dos alunos e as diferentes maneiras de atuagao evidenciam que, na
atualidade o trabalho pedagdgico e a formagéao relacionam-se continuamente.

Bettega (2013, p. 47) evidenciava argumentos para uma insergao tecnoldgica:

investimentos estruturais e financeiros tornam-se imprescindiveis para
a elevagao da qualidade do ensino no pais. A criagao de planos de
carreira baseados no mérito, no nivel de formagao e na aplicagdo do
saber aprendido ao ambiente da escola pode ser uma politica
promissora para estimular o educador a dedicar-se a sua atualizagao
para a pratica pedagdgica.

Segundo Formosinho, Machado e Mesquita (2015) a formagdo dos

professores decorre, ndo apenas da formagao inicial, mas da socializacdo pelo
trabalho e da interagdo com os pares e principalmente da socializagdo do estudante
de professor enquanto aluno. “Por isso, numa organizagdo social como a escola,
formar em contexto de trabalho implica a produg¢ao de mudancgas, ndo apenas na agao
individual, mas também na acdo coletiva € no modo de pensar essa acgao”
(FORMOSINHO; MACHADO; MESQUITA, 2015, p.46). Os mesmos autores
enfatizam que tudo isso provoca, sobretudo, a mudanga do modo como as

intervengdes se articulam entre si num quadro de correlacédo entre os atores
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A escola que se associa a cultura digital e dialoga com ela, reafirma o papel
central na formacéao de estudantes, para que tenham autonomia para tomar decisoes,
consigam argumentar em defesa de suas ideias, trabalhar em grupo, atuar de forma
ativa e questionadora diante dos acontecimentos, dificuldades e desafios, e participar
do movimento de transformacéao social (BRASIL, 2015).

Segundo o DigCompEdu (2018) a competéncia dos educadores em
tecnologias € expressa na sua capacidade de utiliza-las, ndo s6 em saber introduzir
para melhorar o ensino, mas também para as interagdes profissionais com colegas,
mas igualmente para o seu crescimento profissional individual e para o bem coletivo,

e inovagao continua na instituicdo e no ensino, relatadas na figura 7.

Figura 7: Envolvimento Profissional

Comunicacdo Colaberacdo Desenvolvimento
institucional profissional Pratica reflexiva Profissional Continuo
Digital (DPC)

Fonte: (LUCAS; MOREIRA, 2018, p.19)

Entende-se que o processo de introdugéo das tecnologias da sociedade recai
na relevancia da educagao, principalmente na importancia de educadores bem
qualificados, valorizados e reconhecidos pelas suas acdes. Precisa-se de uma politica
de pessoa que reconhecga e valorize suas competéncias, oferecendo uma formagao
inicial de qualidade, aperfeicoamento, formag&o continuada, um projeto de carreira
solido, melhorias de condi¢cbes de trabalho e de vida que s&o indispensaveis para o
sucesso do professor (SOUSA, 2016).

Loureiro, Meirinhos e Osério (2010, p.27) relata que “o professor competente
€ o profissional capaz de inovar e integrar o potencial das tecnologias em suas praticas

pedagdgicas, promovendo uma aprendizagem mais ativa, colaborativa, interativa e
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centrada no aluno”.

Reforga Moran (2018) que o papel do professor é muito mais amplo e
avancado nos projetos inovadores: “E o de desenhador de roteiros pessoais e grupais
de aprendizagem, de mediador avangado que nao esta centrado s6 em transmitir
informagdes de uma area especifica” (MORAN, 2018, p.26). O educador é cada vez
mais um coach, que orienta o aprendizado, uma pessoa que estimula e ajuda os
estudantes a elaborarem seus projetos de aprendizagem (MORAN, 2018).

Moran (2018) explica que ao olhar para muitos novos atores na educagéao
(startups, ONGs) constata a énfase em ecossistemas de aprendizagem mais
horizontais, menos burocraticos, organizados em redes de pratica, de

compartilhamento e com projetos com forte foco na sustentabilidade.

Em educagao — em um periodo de tantas mudangas e incertezas - nao
devemos ser xiitas e defender um Unico modelo, proposta, caminho.
Trabalhar com modelos flexiveis com desafios, com projetos reais, com
jogos e com informagédo contextualizada, equilibrando colaboragéo
com a personalizagdo é o caminho mais significativo hoje, mas pode
ser planejado e desenvolvido de varias formas e em contextos
diferentes. Podemos ensinar por problemas e projetos num modelo
disciplinar e em modelos sem disciplinas; com modelos mais abertos -
de construgdo mais participativa e processual - e com modelos mais
roteirizados, preparados previamente, mas executados com
flexibilidade e forte énfase no acompanhamento do ritmo de cada aluno
e do seu envolvimento também em atividades em grupo (MORAN,
2018, p.29).

Também é necessario perceber que as formas de aprendizagem de hoje sao
diferentes. No atual momento, os alunos interagem de diversas formas e conseguem
fazer diversas tarefas simultaneamente (assistir TV, ler, ouvir musica, responder
mensagem no celular, etc.). O paralelo entre o passado e atualidade demonstram que
no passado, eram poucas as possibilidades de aprendizagem, havia poucas
tecnologias disponiveis que pudessem auxiliar na aprendizagem. As formas de
aprender aconteciam somente nas salas de aula, com os professores que detinham
todo o conhecimento adquiridos em estudos (todos disponiveis em livros), pois as
informagdes eram mais dificeis de acessar. Hoje as informagdes estdo faciimente
disponibilizadas em rede, o professor ndo € o unico detentor do conhecimento. “Assim,
muda-se o papel do professor, que antes era “professor transmissor” e agora passa a
ser “professor mediador’. E aquele que questiona, problematiza, estimula a

curiosidade, motivando os discentes a buscarem respostas” (SOUSA, 2016, P.21).
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Figura 8: Paralelo entre épocas passadas e a atualidade

| Antigamente f=={ Professor Transmissor == Pouca tecnologia —] Pouco acesso 4 informagéo |

|Atualmente |—| Professor Mediador I—l Diversidades tecnolégicas |—| Facil acesso & informacéo |

Fonte:(SOUSA, 2016, P.21)
Diante do cenario atual, onde a tecnologia desponta, torna-se importante que
profissionais da educacdo se utilizem de estratégias pedagogicas com a fungao

educativa mediada pelas novas tecnologias disponiveis.

2.4. RECURSOS TECNOLOGICOS EDUCACIONAIS

O uso de recursos tecnoldgicos na Educagao nao deve estar pautado apenas
para as concepgoes de programacéo, mas de intensificar o trabalho realizado coletiva
ou individualmente pelas equipes docentes com finalidade de ajudar os professores a
organizar atividades, solucionar problemas e possibilitar um leque de possibilidades

nos processos de mediagdo dos processos cognitivos.(BADARO, 2019)

A compreensdo do que esta acontecendo dentro e fora da escola é o
ponto central para qualquer analise das implicagées do uso de novas
tecnologias na Educagédo, de modo que o debate sobre o papel da
tecnologia na Educacgéo nao esta restrito ao delineamento do que os
smartphones, tablets, laptops e similares podem proporcionar de
mudangas no cenario educacional, mas sim a propria fungéo social da
escola como mediadora entre o0s conhecimentos escolares
historicamente constituidos e o0 mundo vivencial dos estudantes que
dela participam.(SANGADAH; KARTAWIDJAJA, 2020, p.03)

O uso dos recursos tecnolégicos contemporaneos, cada vez mais ganha
espaco na vida do ser humano. Esses recursos disponiveis devem ser incentivados
ao uso nas escolas, pois, usado de forma correta, € possivel proporcionar novos
conhecimentos, experiéncias e aprendizados.(ROCHA; CRUZ SOBRINHO, 2021)

Quando se pensa em estratégias de constru¢gao de conhecimento, mediado

por tecnologias, sdo varios, os meios tecnoldgicos, Carvalho (2009, p.7) ja enfatizava:

sdo varios os recursos tecnoldgicos que podem facilitar o processo

de aprendizagem. O computador, o principal produto das TICs, ganha
destaque e importancia neste quesito. Rico em recursos audiovisuais
possibilita o entrecruzamento de imagens, sons, textos e diversos
softwares educativos de apoio aos conteldos curriculares que podem
estimular os alunos para a aprendizagem.



48

Oliveira (2007, p.2) relatava que que a tecnologia incentiva, apoia e estimula
a educagao, o desafio &€ de encontrar a melhor que se enquadra ao objetivo do
professor.

Um dos maiores e mais antigos desafios enfrentados pelos professores
em ambito geral, € o de descobrir diferentes formas de transmitir um
conhecimento para seus alunos, e ainda, dentre estas formas, escolher
a que melhor se aplica para a apresentacao de determinado conteudo.
Com a evolugdo tecnoldgica vigente, e a grande difusdo da Internet
que possibilitou o acesso rapido aos mais variados tipos de
informacgodes, os educadores passaram a contar com estes recursos
como novas ferramentas para ajudéa-los a transpor este desafio.

Sousa (2016, p.24) relata “a utilizacdo de ferramentas na educagéo,
especialmente as ferramentas online (que utilizam a Internet), € uma pratica que
estabelece novas formas de relagdes na construgdo de novas aprendizagens”. Ja
Silva et al. (2021) reforgcam “a inovagao educacional, no terreno das TIC, passa por
um conhecimento na pratica dos limites e possibilidades que o protagonismo das

mesmas pode ter nos processos de ensino e de aprendizagem”.

Os acessos as tecnologias estao muito presentes na vida humana, hoje
em dia encontram-se escolas equipadas com DVDs, televisores,
computadores, notebooks, tablets, algumas possuem equipamentos
para trabalho com robdtica, entre outros dos quais servem para uso e
reforco do conhecimento pedagdgico. Esse tipo de investimento é
muito importante para as escolas, pois a partir dos mesmos, € possivel
criar aulas motivadoras, criativas e inovadoras, chamando a atengao
dos alunos, a escola n&o pode se excluir da realidade (ROCHA; CRUZ
SOBRINHO, 2021, p.225).

As novas geragdes vém crescendo com o uso de salas de bate papo (chat),
troca de dados via internet, e os mundos virtuais sao considerados normais para esta
geracdo. Os mundos virtuais quando aplicados na educagao representam uma
esperanga de mudanca do estilo tradicional de educacéo para um sistema interativo,
onde o aluno constréi seu conhecimento e o professor atua verdadeiramente como
mediador (KIRNER, 2011).

Silva et al. (2021) enfatiza que a literatura expdes diversos modelos para a
integracdo das TIC na educagédo. “Modelos estes que buscam atender ao nivel
didatico das TIC e que estdo relacionados a diferentes momentos no uso destas nos
processos educacionais” (SILVA et al. 2021, p.4). Segundo Valente (2017), as praticas
laboratoriais tém sido identificadas como um elemento importante na educagao.

As possibilidades que o mundo digital proporciona sao imensas, Moran (2015,
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p.39) afirma que:

a Tecnologia traz hoje é integragcédo de todos os espacos e tempos. O
ensinar e o aprender acontecem em uma interligagdo simbidtica,
profunda e constante entre os chamados mundo fisico e digital. Ndo
sao dois mundos e espagos, mas um espago estendido, uma sala de
aula ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso, a
educagéao formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque
ndo acontece s6 no espago fisico da sala de aula, mas nos multiplos
espagos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa
seguir comunicando-se face a face com os alunos, mas também deve
fazé-lo digitalmente, com as tecnologias moveis, equilibrando a
interacdo com todos e com cada um.”

A capacidade de acessar em tempo real saberes, € possivel, através do
avango das tecnologias em especial € a internet, um exemplo disso é o RExLab, o
Laboratério de Experimentacdo Remota como € chamada, € uma aplicagao
educacional nova que permite a estudantes buscar informag¢des no mundo real a partir
de um computador remoto e em tempo real. Em outras palavras, € possivel operar-se
um equipamento remotamente, ou seja, de um local distante do mesmo (REXLAB,
2021). O RExLab/UFSC oferece possibilidades de experimentagao remota, conforme

figura 9 a seguir.

Figura 9: Equipamento Laboratério RExLab

Fonte: https://rexlab.ufsc.br/about/
Essa ideia ultrapassa o trabalho Unico e exclusivo do professor como detentor

e transmissor do conhecimento, pressupbe conhecimento, planejamento e
participacdo de toda a escola. Precisa também fazer parte do plano politico

pedagogico e requer formagdo continuada para os profissionais da Educagao



50

pensarem na pratica educativa. E necessario estudar, compreender para colocar em

pratica toda e qualquer nova dinamica de trabalho.

2.5. 0 PROGRAMA INTECEDU DO REXLAB

O Programa de Integragdo de Tecnologia na Educacgéo (InTecEdu®) foi criado
em 2008, e contempla um conjunto articulado de projetos de pesquisa e de extensao
que sao desenvolvidos de forma processual. O programa é coordenado pelo Grupo
de Pesquisas Laboratorio de Experimentagdo Remota’ (RExLab)® e conta também
com o apoio do curso de Bacharelado em TIC, do Programa de Pd6s-graduagdo em
TIC (PPGTIC) e do Programa de Pdés-Graduagdo em Engenharia e Gestdao do
Conhecimento (PPGEGC), todos da UFSC. Com uma estratégia prépria e inovadora
para consecug¢ao dos seus objetivos, o programa tem suas agdes estruturadas em
dois eixos: um formativo que visa a capacitacdo dos docentes em relacido as
tecnologias e outro de integracdo das tecnologias digitais nas atividades didaticas
(SILVA; SILVA; BILESSIMO; 2020).

Silva; Silva e Bilessimo (2020, p.170) enfatizam a caracteristica efetiva do
InTecEdu:

O InTecEdu representa uma iniciativa da linha de acao inclusao digital
do RExLab, através da integracdo da tecnologia no contexto da
Educacao e desenvolve seus projetos e suas atividades na Educagao
Basica (Educacao Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio), Ensino
Técnico e Ensino Superior.

Assim o InTecEdu dispbde de uma estratégia propria e inovadora para
execugao dos seus objetivos, tem suas agdes alinhadas em dois eixos: um formativo
gue visa a capacitagao dos docentes em relagéo as tecnologias e outro de integracéo
das tecnologias digitais nas atividades didaticas. A capacitagao dos docentes tem sua

formalizacao através da realizagcdo de cursos presenciais, semipresenciais e online,

6 http://rexlab.ufsc.br/projects/intecedu

7 http://dgp.cnpg.br/dgp/espelhogrupo/9180006433721466 . O RExLab completou em abril/2017 20 anos de
atividades como grupo de pesquisas e também como laboratdrio.

8 http://rexlab.ufsc.br/
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oficinas maker e palestras que abordam temas e estudos de casos referente a
integragéo da tecnologia na educacgéao.

A integragéo da tecnologia ocorre através da disponibilizagdo de conteudos
didaticos abertos online, disponibilizados em Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem (AVEA) customizado para o programa que serdo complementados pela
interagdo com laboratérios remotos.

Dessa forma, € possivel afirmar que o InTecEdu coloca cada vez mais em
destaque a integragédo da tecnologia na educacgao, sendo um ator importante nesse
contexto, empreendendo, inovando e fomentando beneficios sociais, ndo apenas pela
ampliacdo da base de conhecimento, mas também pela apropriacdo e
comercializagao deste.

Buscando uma melhor integragdo de tecnologia na educagao, o programa
InTecEdu desenvolveu um framework. O framework € composto de cinco Work
Packages (WP), subdivididos em tarefas especificas, que buscam ser eficientes
visando alcancar os objetivos propostos pelo Programa. Séo eles: WP.1 - Gestéo do
Projeto; WP.2- Provimento dos recursos necessarios e implantagdo do ambiente de
aplicacao; WP.3 - Estratégias relacionadas aos professores; WP.4 - Estratégias
relacionadas aos alunos e WP.5 — Estratégias de disseminacao e exploragdo dos
resultados.

A Figura 10 apresenta uma visdo macro do framework para integracéo de

tecnologia na educagao do Programa InTecEdu.

Figura 10: Framework do Programa InTecEdu
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As acbes e atividades relacionadas ao WP.1 tem como objetivo assegurar a

execugao eficaz das atividades do projeto, tanto a nivel cientifico quanto

administrativo e respeitando o orgamento e cronograma estabelecido. A gestao

abrange a coordenagao administrativa, financeira e cientifica do projeto, incluindo o

fluxo de informacgdes entre as instituicdes parceiras e entre os participantes do projeto.

E constituido um Comité Gestor, formado pelo coordenador e um representante de

cada instituicdo participante ou representante municipal, para avaliacdo do

desenvolvimento do projeto. A Figura 11 apresenta o arranjo institucional proposto

para o projeto.

Figura 11: Arranjo institucional
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Fonte: RExLab (2022)
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A seguir sao apresentadas as principais caracteristicas e atribuigcbes das

partes que compdem o arranjo institucional:

1.

Instituicdo de fomento. A equipe gestora estara empenhada em captar recursos

de fontes de fomento para apoiar o desenvolvimento do programa.

. Executor/Coordenador Geral do projeto. E o RExLab, que serve como um host

ou ponto focal para gerenciamento e execugao do projeto. Este é o responsavel
pela entrega do programa e responsavel pela realizagdo dos seus objetivos.

. Comité Gestor. De carater consultivo, € composto pela coordenagao do RExLab

e, pelo menos, um representante de cada instituicdo envolvida ou gestor publico,
relacionado. Tem como atribuicdes acompanhar e fiscalizar o desenvolvimento

do projeto.

. Consultores. Sao pesquisadores com larga experiéncia na area do projeto, que

aportam sua bagagem e conhecimentos a equipe executora no cumprimento
dos objetivos do projeto. Também tem papel relevante na avaliagdo dos

recursos e do projeto como um todo.

. Nucleadores. Para cada escola publica participante € escolhido um professor

que se responsabilizara pela organizagao das atividades do projeto na escola e
atuando também com disseminadores das agdes do projeto em sua instituicao

de ensino.

. IEs beneficiarias. Sdo posicionadas como intermediarias entre a coordenagao

geral do projeto e os beneficiarios diretos.

. Beneficiarios diretos. Sao o grupo-alvo do projeto e que consiste basicamente

de docentes e alunos, da educacéao basica, em escolas publicas.

. Outros beneficiarios: Além das escolas parceiras também sao beneficiarios

indiretos as escolas participantes do Programa InTecEdu, escolas de Educagéao
Basica da Regido Administrativa Ararangua e de outras regides, que
demonstrarem formalmente interesse em utilizar os recursos do projeto
disponibilizados no formato online. Também as instituigdes interessadas na
reaplicagcao dos recursos do projeto, tais como, os laboratérios remotos, material
didatico, repositorio de planos de aulas, etc.

Seguindo expressamente o WP2 esta relacionado com o provimento de

infraestrutura e recursos para implementagao do Programa nas instituigdes parceiras.
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Neste contexto é efetuada avaliagdo dos recursos e tecnologias disponiveis no
Laboratério de Experimentacdo Remota e nas instituicdes de ensino e projetos
parceiros, com potencial e disponibilidade para integracdo do Programa nos mesmos.
Sao detalhados as especificacbes e os requisitos dos recursos digitais (hardware,
software, recursos educacionais abertos, etc.) e infraestrutura que possam ser
integrados ou dar suporte ao programa. Estas especificagbes incluem também o
detalhamento de todos os recursos que serao disponibilizados e o material de suporte
a ser produzido.

O WP3 tem como objetivo delinear e aplicar estratégia de prospecgao de
docentes para participagdo nas agdes formativas do projeto e posteriormente
integrarao tecnologia em suas classes. As agdes de capacitagdo dos docentes sao
precedidas de diagndstico inicial que buscara a percepcgao destes relacionada aos
seus conhecimentos: tecnoldgico, pedagdégico e de disciplinar/conteudo, e como os
integram a tecnologia em suas salas de aulas. A partir deste diagnostico inicial espera-
se obter insights, para conduzir as especificagdes e requisitos dos recursos didaticos
a serem implementados e implantados nos planos de aulas.

A Figura 12 mostra a abordagem inicial e a Primeira etapa de realizagao de

aplicagao do framework do InTecEdu, junto ao potencial parceiro.

Figura 12: Primeira etapa de realizagcéo de aplicacao do framework do InTecEdu
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O WP.4 esta focado na concepcdo de acgdes formativas, voltadas
prioritariamente aos docentes das areas STEAM, das escolas participantes. S&o
desenvolvidas agdes que proporcionam a aquisi¢cao de competéncia que Ihes permitia
ofertar a seus alunos oportunidades de aprendizagem com apoio da tecnologia. A
Figura 13 mostra o percurso das atividades de capacitagéo e integragao de tecnologia

nos planos de aula, cumprido apds a abordagem inicial (primeira etapa).

Figura 13: Percurso das atividades de capacitagado e integracédo de tecnologia nos planos de aula
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a cultura cientifica e com a permanéncia de adolescentes da Educacao Basica, em
seu percurso escolar.

Os objetivos do WP.5 incluem o provimento de informagdo e um plano de
comunicagdo, a fim de aumentar a visibilidade do programa e de seus objetivos e
tornar publica a producao cientifica em torno da pesquisa.

Assim Sangadah; Kartawidjaja; (2020, p.04) enfatizam:

Ao adentrar a escola, as Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo
(TICs) carregam desafios e problemas relacionados ao espaco e ao
tempo que o uso de novas tecnologias e tecnologias convencionais
provocam nas praticas que ocorrem no cotidiano da escola. Para
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entendé-los e supera-los é fundamental reconhecer as potencialidades
das tecnologias disponiveis e a realidade em que a escola se encontra
inserida, identificando as caracteristicas do trabalho pedagdégico que
ali é realizado, de seu corpo docente e discente, de sua comunidade
interna e externa. (SANGADAH; KARTAWIDJAJA, 2020)

Neste sentido, ao introduzir a tecnologia na Educacdo, a mesma precisa ser
analisada como um fendmeno social, entendendo que a presenga constante pode
desenvolver a vida de individuos, grupos e comunidades, oportunizando uma nova
reproducdo do conhecimento e, portanto, uma nova interpretagcao de problemas que
envolvem atividades cognitivas. Por outro lado, oportuniza uma fonte de recursos
instrumentais capazes de promover combate de adversidades, ajudando aqueles que
“‘estdo com a aprendizagem aquém do esperado, implicando em novas formas de
comunicar, de pensar, ensinar e aprender, desde que utilizada de modo adequado e
coerente com os objetivos formativos estabelecidos previamente”. (SANGADAH;
KARTAWIDJAJA, 2020, P.3)
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3. METODOLOGIA

Neste capitulo sera descrita a metodologia utilizada durante o
desenvolvimento dessa pesquisa, apresentando inicialmente a classificacdo de
pesquisa, universo da pesquisa e participantes, as etapas da pesquisa e as

ferramentas para a coleta de dados.

3.1. CLASSIFICAGCAO DA PESQUISA

Conforme Prodanov e Freitas (2013, p.14) “o termo ciéncia provém do verbo
em latim Scire, que significa aprender, conhecer”. Os mesmos autores reforgam que
uma pesquisa cientifica significa muito mais do que apenas procurar a verdade, mas
descobrir respostas para perguntas ou solugbes para os problemas levantados
através do emprego de métodos cientifico (PRODANQOV; FREITAS, 2013). Assim a
compreensao dos procedimentos metodoldgicos de uma pesquisa é fundamental para
o seu entendimento (GRAY, 2012).

Prodanov e Freitas (2013, p.44) definem pesquisa por

um conjunto de agdes, propostas para encontrar a solugdo para um
problema, as quais tém por base procedimentos racionais e
sistematicos. A pesquisa é realizada quando temos um problema e
nao temos informagdes para soluciona-lo.

Finalizando uma definigdo de pesquisa por Fonseca (2012) por uma atividade

nuclear da ciéncia, possibilitando uma aproximacédo e um entendimento da realidade
a investigar. “A pesquisa € um processo permanentemente inacabado. Processa-se
através de aproximacdes sucessivas da realidade, fornecendo-nos subsidios para
uma intervengao no real” (FONSECA, 2002,).

Nesse sentido, esta pesquisa foi classificada conforme apresentado na figura
14:
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Figura 14: Classificagao da pesquisa
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Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Quanto a abordagem, esta pesquisa enquadra-se como qualitativa, a
pesquisa tem o ambiente como fonte direta dos dados. Nesse caso, as questdes séo
estudadas no ambiente em que elas se apresentam sem qualquer manipulacao
intencional do pesquisador. Assim, a autora sendo professora na rede municipal em
destaque nesta pesquisa, teve o ambiente como origem direta dos dados e manteve
contato direto com o objeto de estudo, por meio de um intenso trabalho de campo
(PRODANOQV; FREITAS, 2013).

Em relagdo a natureza, define-se como aplicada, pois objetiva gerar
conhecimentos para aplicagao pratica dirigidos a solugdo de problemas especificos.
Envolve verdades e interesses locais (PRODANOV; FREITAS, 2013).

Quanto aos objetivos, caracteriza-se como descritiva, no qual o pesquisador
objetiva aproximar-se do problema, a fim de torna-lo mais claro ou entao para levantar
hipoteses, usando buscas exploratorias (GIL, 2008). Nesse caso, foi necessario fazer
um levantamento bibliografico sobre a tematica da dissertagéo, realizadas entrevistas
com professores, além da busca por exemplos que pudessem auxiliar na
compreensao do objeto de estudo.

Em relagédo aos procedimentos técnicos, que € a maneira através da qual s&o
colhidos os dados para a elaboragdo da pesquisa (PRODANOV; FREITAS, 2013),
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este trabalho divide-se em pesquisa bibliografica e estudo de caso. No tocante a
pesquisa bibliografica foram usadas dissertagdes, teses, livros, artigos cientificos,
revistas e sites para que o pesquisador se apropria sobre as tematicas abordadas no
trabalho.

Enquadra-se também como estudo de caso, pois pesquisas com esse tipo de
natureza estdo voltadas mais para a aplicacdo imediata de conhecimentos em uma
realidade circunstancial, relevando o desenvolvimento de teorias (PRODANOQV;

FREITAS, 2013). Na figura 15 pode-se observar as etapas de um estudo de caso.

Figura 15: Etapas para a condugao de um estudo de caso

DEFINIR UMA
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CONCEITUAL- CASO TESTE PILOTO DADOS DADOS
TEORICA

Fonte: Adaptado de Miguel (2010)
Além disso, outro ponto que caracteriza o trabalho é que um estudo de caso
busca investigar e tratar uma situagdo especifica, procurando encontrar as
caracteristicas e o que ha de essencial nela. Esse estudo pode ajudar na busca de

novas teorias e questdes que serviram como base para futuras investigacoes.

3.2. UNIVERSO DA PESQUISA E PARTICIPANTES
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Esta pesquisa foi realizada no municipio de Maracaja — SC, com a
participacdo da administragdo municipal. O departamento de educacdo do municipio
participou efetivamente através dos diretores e departamento pedagdgico, os
diretores das escolas, técnicos pedagdgicos, gestores, professores, estagiarios.

Maracaja se situa no extremo sul catarinense, uma cidade pequena com
apenas 7.378 habitantes de acordo com o ultimo censo do IBGE 2010, o municipio
possui trés escolas municipais de ensino basico, duas escolas estaduais, uma privada

e uma creche de educacgao infantil.

Figura 16: Localizagdo do Municipio no sul de Santa Catarina.
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Fonte: https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/sc/maracaja.html

O presente estudo se concentrou na educacgao basica, ensino fundamental |
e |l por fazer parte do universo da pesquisadora.

As escolas que participaram ativamente desta pesquisa, sdo as da rede
municipal, que possuiam ensino fundamental | e |l, pesquisa esta realizada entre maio
de 2018 a dezembro de 2021. A quadro 1 a seguir mostra as escolas municipais que
participaram da pesquisa.

Quadro 1: Relagdo de Instituigdes de Ensino.

e m ] Dependéncia Educagao Ensino Ensino Educagao
Institui¢Oes de Ensino L. . X L. EJA .
Administrativa Infantil Fundamental | Médio Especial
C. E. . MARGARETH
MARIA THOMASI Municipal X

ROCHA

E.E.B.M. ENCRUZO DO Municipal X X
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BARRO VERMELHO
E.E.B.M. 12 DE MAIO Municipal X X
E.E.B.M EULALIA .
Municipal X
OLIVEIRA DE BEM
EEB MANOEL GOMES
Estadual X X
BALTAZAR
EEB EUFRAZIO AVELINO
Estadual X
ROCHA
ESCOLA ESPECIAL APAE Privada X
ENSINO DE JOVENS E
Estadual XX
ADULTOS - EJA

Fonte: Plano Municipal de Educacéo Maracaja (2015).
Durante todo o processo da pesquisa, que aconteceu de Maio De 2018 a

dezembro de 2021, esta pesquisadora participou ativamente do processo de parceria
entre o RexLab/USFC e prefeitura de Maracaja.

As reunides eram feitas nas dependéncias do laboratorio, e nas escolas
municipais enquanto presencial e de forma on-line em tempos de pandemia.

Os professores eram convocados via departamento de educacdo, para as
reunides nas escolas, com a mediacdo dos estagiarios da UFSC e professora de
informatica do municipio que eram orientados pelos professores do RexLab.
Participaram da pesquisa 66 professores e 4 estagiarios da graduagao em TIC.

Alguns professores (grupo de 10 professores) em margco de 2020,
participaram de capacitagbes nas dependéncias do RexLab, capacitacdes
makerspace RExLab, planejado para acomodar outras fungdes além dos laboratorios
remotos, como: prototipagem e impressao 3D, espago café, espago meeting para
video conferéncias, estudio de gravacao, coworking e ambiente para aplicagao de
metodologias para a formag¢ao docente.

No momento pandémico, entre abril de 2020 a junho de 2021, as formacgdes
aconteciam de maneira sincrona e assincrona na plataforma de aprendizagem.

Muitos professores aplicaram trabalhos de integracéo tecnolégica digital, os
mesmos compartilharam suas experiencias com esta pesquisadora, contribuindo
assim para esta pesquisa.

O instrumento de coleta de dados ofertados aos educadores, foi questionario,
que eram feitos através do aplicativo google forms. Os professores na grande maioria

se mostraram disponiveis a responder as pesquisas.
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Esta pesquisadora lecionava em algumas turmas, ativamente da pesquisa,
contribuindo assim de uma maneira efetiva na coleta de resultados.
Finalmente apdés dados coletados, analisa-los, tabular as porcentagens,

mensurar as consideracées dos participantes e construir resultados.

3.3 ETAPAS DA PESQUISA

“A pesquisa cientifica € uma atividade humana, cujo objetivo é conhecer e
explicar os fendbmenos, fornecendo respostas as questdes significativas para a
compreensao da natureza” (PRODANOV; FREITAS, 2013, P.48).

Os estudos que embasaram esta pesquisa de dissertacido e delimitou o tema
foi a compra de tablets pela administracdo municipal da época, o departamento de
educacdo ndo tinha um plano pedagdgico de insergao desta tecnologia na educagéo,
percebeu assim a necessidade de capacitacao dos profissionais para que realmente
a integracao tecnolégica acontecesse.

Apods a escolha do tema, buscou um levantamento bibliografico preliminar a
partir de materiais ja publicados, constituido principalmente de: livros, revistas,
publicacdes em periddicos e artigos cientificos, jornais, boletins, monografias,
dissertacdes, teses, material cartografico, internet, com o objetivo de um contato direto
com todo material ja escrito sobre o assunto da pesquisa e ajudar na escrita.

Buscou-se através da revisdo da literatura responder as seguintes questdes:
quem ja escreveu e o que ja foi publicado sobre o assunto, que aspectos ja foram
abordados, quais as lacunas existentes na literatura. Foram leituras aprofundadas e
intensas dos textos para ser usado como referéncia (PRODANOV; FREITAS, 2013).

Essa pesquisa também serviu para a fundamentagao tedrica da presente
dissertacdo, além da confeccdo de artigos cientificos e participacdes em
eventos/congressos

Apos leitura e escrita sobre o tema, chegou-se no momento de “coleta de
dados”, a fase do método de pesquisa, cujo objetivo é obter informagdes da realidade.

Foi um momento de muita observacédo participante, pois como esta pesquisadora
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participava do grupo, tinha uma participagédo real do conhecimento na vida da
comunidade, do grupo e da situagédo determinada.

As coletas de dados continuaram numa perspectiva de observagao direta
extensiva: os instrumentos utilizados foram através do questionario, do formulario, de
medidas de opinido e de atitudes, discussao em grupo.

O instrumento para coleta de dados apresentado aos professores foi adaptado
e aplicado por meio do formulario Google (Google Forms®), composto por questdes
abertas, de multipla escolha e assertivas (afirmativas) adaptadas e estruturadas com base
ao coeficiente alfa de Cronbach, “é uma das ferramentas estatisticas mais importantes e
difundidas em pesquisas que envolvem a construcdo de testes e sua aplicagdo”
(GASPAR; SHIMOYA, 2009, P. 1).

Segundo Gaspar; Shimoya ( 2009 apud SHAVELSON, 2009, p.1):

o coeficiente alfa de Cronbach provou-se util por pelo menos trés
razoes:

I. O coeficiente alfa de Cronbach fornece uma medida razoavel de
confiabilidade em um Unico teste. Dessa forma, ndo sdo necessarias
repeticbes ou aplicagbes paralelas de um teste para a estimativa da
consisténcia do mesmo.

II. A formula geral do coeficiente alfa de Cronbach permite sua
aplicagcédo a questionarios de multipla-escolha de escalas dicotdmicas
ou escalas atitudinais de variaveis categoricas politbmicas.

lll. O coeficiente alfa de Cronbach pode ser facilmente calculado por
principios estatisticos basicos

Tabela 2: Faixas definidas para interpretar os coeficientes do alfa de Cronbach

Faixas de alfa (a) Magnitude
Maior do que 0,90 Excelente - 9
De 0,80 a 0,89 Bom - 8
De 0,70 a 0,79 Aceitavel - 7
De 0,60 a 0,69 Questionavel - 6
De 0,50 a 0,59 Pobre - 5
Menor do que 0,50 Inaceitavel - 4

Fonte: Elaborado a partir de (GASPAR; SHIMOYA, 2009)

® Google Forms é um aplicativo de gerenciamento de pesquisas langado pelo Google. Os usuarios podem usar
0 Google Forms para pesquisar e coletar informagbes sobre outras pessoas e também podem ser usados
para questionarios e formularios de registro. As informagdes coletadas e os resultados do questionario serdo transmitidos
automaticamente. Além disso, o Google Forms também possui recursos de colaboracdo e compartilhamento para varios
usuarios. Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Google_Forms


https://pt.wikipedia.org/wiki/Google
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google
https://pt.wikipedia.org/wiki/Question%C3%A1rio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Formul%C3%A1rios
https://pt.wikipedia.org/wiki/Google
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A entrevista com os professores foi executada logo apds o inicio dos cursos e
também apos um ano de pandemia de Covid-19', onde os entrevistados tiveram um
periodo de adaptacao e assim puderam contribuir melhor na pesquisa.

O préximo passo seguido foi o momento de tabulagao para organizar os dados
obtidos na pesquisa, buscar todas as informagdes e organizar, fazendo uma analise
criteriosa a fim de atender os objetivos da pesquisa.

Chegou-se finalmente na conclusdo ou consideragdes finais, momento em
que tem condicdes de sintetizar os resultados obtidos com a pesquisa. Na concluséo,
retomamos o problema inicial langado na introducdo, revendo as principais
contribuigdes que ele trouxe a pesquisa, respondendo aos questionamentos que
balizaram o estudo. Abaixo as etapas da pesquisa demonstrado na figura 17.

Figura 17: Etapas da pesquisa.

© A Covid-19 é uma infecgéo respiratéria aguda causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente grave, de
elevada transmissibilidade e de distribui¢cdo global.

O SARS-CoV-2 é um betacoronavirus descoberto em amostras de lavado broncoalveolar obtidas de pacientes com
pneumonia de causa desconhecida na cidade de Wuhan, provincia de Hubei, China, em dezembro de 2019. Pertence ao
subgénero Sarbecovirus da familia Coronaviridae e € o sétimo coronavirus conhecido a infectar seres humanos. Fonte:
https://www.gov.br/saude/pt-br/coronavirus/o-que-e-o-coronavirus
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Fonte: Pela autora (2022).
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4. RESULTADOS

Este capitulo propde-se a apresentar os resultados alcancados com esta
pesquisa. Dessa maneira, serdo descritas as atividades/projetos de Integracao de
tecnologias na educacdo que foram desenvolvidas nas escolas Municipais de
Maracaja. Posteriormente, serdo apresentados e analisados os resultados oriundos
dos questionarios aplicados aos professores envolvidos nos projetos.

4.1. APARCERIA ENTRE MARACAJA/SC E REXLAB/UFSC PARA A INTEGRACAO
TECNOLOGICA

Em meados de 2018 a administracdo de Maracaja/SC resolveu adquirir
tecnologias méveis (Tablets) para todos os estudantes do ensino fundamental | E I
das escolas do municipio, num total de 700 Tablets.

A ideia inicial da administracdo municipal era disponibilizar os tablets aos
alunos para levar para casa, mas sem um plano de trabalho alinhado a esta
tecnologia. Como afirma Silva et al. (2021, p.3) “pensando em inovagao educacional
com as TIC, ndo se fundamenta no uso crescente e indiscriminado das novas
tecnologias, mas sim no desenvolvimento de praticas pedagdgicas condizentes a seu
uso em sala de aula” (SILVA et al., 2021).

A intencéo era entusiasta, porém sem um planejamento pedagdgico ao uso,
sem um plano de inser¢cdo desta tecnologia mével nas escolas, desconhecendo a
realidade dos professores aos acessos tecnoldgicos, precisando de um projeto de
execucgao de integragao tecnoldgica.

Assim pela necessidade de capacitagao docente, a administragdo municipal,
entra em contato com o RExLab da UFSC buscando ajuda nesta integragdo. Em um
primeiro momento os responsaveis do laboratério ficaram interessados, e assim se
marcou a primeira reunido para firmar esta parceria de integragdo tecnoldgica na
educacédo de Maracaja. Os coordenadores do RExlab se disponibilizaram a ajudar,
coordenar trabalhos de capacitacbes, ofereceram o espaco do laboratério a

disposi¢do do municipio, tudo isso sem custo, a contrapartida da administragao era
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incentivar os profissionais de educagcao a participacao efetiva nas capacitagdes,
buscando publicar os trabalhos mediados pela TIC. Assim foi firmando parceria entre
Maracaja - S/C e UFSC/RExLab, a imagem abaixo mostra o momento da parceria.

Figura 18: Reunido parceria RExLab/Maracaja

Fonte: https://www.maracaja.sc.gov.br/noticias/ver/2019/11/maracaja-amplia-parceria-com-
ufsc-para-projetos-de-tecnologia-na-educacao

No més de Maio de 2019, com o aval dos coordenadores do RExLab, da
administracdo do municipio de Maracaja procedeu-se as etapas do trabalho,
inicialmente buscar estagiarios estudantes da graduagdo em TIC da UFSC para
trabalhar nas escolas de maracaja orientando os professores no uso das tecnologias.

No primeiro momento, logo apds o inicio da capacitagao, iniciou-se o trabalho
de integragdo com o uso da plataforma InTecEdu, mediado pelos estagiarios da UFSC
da graduagdo em TIC, os mesmos auxiliaram alguns professores a utilizar a

plataforma para aprimorar as suas aulas, através de cursos presencias nas escolas.

4.2. CAPACITACAO DOCENTE DO REXLAB: PROPOSTA E POTENCIALIDADES
BASEADAS NA CULTURA MAKER

A cultura maker surgiu na década de 70 derivada da cultura DIY (Do-
ItYourself/faca vocé mesmo), e vem sendo amplamente discutida nos mais diferentes

meios pelas inumeras possibilidades, incluindo utilizagao para fins pedagdgicos.
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Assim, €& necessario, cada vez mais, desenvolver e aplicar praticas
pedagogicas baseadas na cultura maker como possibilidade de inovagéo na sala de
aula. Para tanto, é pertinente desenvolver capacitacdes docentes que abarque o uso
das tecnologias em sala de aula no intuito de atender as necessidades emergentes
dos alunos.

A formacao docente € necessaria, principalmente no mundo em que se
transforma constantemente. Assim, é apropriado desenvolver praticas pedagogicas
de formacdo que contemplem as necessidades decorrentes dos alunos na atual
sociedade com o apoio de recursos tecnologias.

Nesse sentido, no intuito de desenvolver e discutir sobre praticas pedagogicas
inovadoras apoiadas ao movimento maker, foi ofertado através da parceria
Maracaja/RExLab uma formagao no laboratério. Foram divididos grupos no maximo
10 professores para estarem participando dos cursos presenciais num periodo
trimestral, a finalidade, além da apropriacdo do conhecimento, ao final da capacitagao
publicar artigos com os relatos dos professores.

Assim, considerando a necessidade de haver uma analise dos resultados de
praticas desenvolvidas pelos professores nas escolas publicas brasileiras, a
capacitagcao docente ofertada apresentou uma proposta de capacitagao docente que
foi dividida em quatro etapas: planejamento, implementagao, avaliagéo e resultados.
Assim, as figuras 19, 20, 21 e 22 apresentam através de imagens o processo da
proposta de capacitacao.

Na figura 19 com o objetivo de desenvolver e aplicar planos de aulas
inspirados na cultura Maker, dentro das disciplinas de mestrado acontece como
descrito na organizagao do mapa mental, e, dentro das capacitagdes pela integracao
tecnolégica na educagado acontece como descrito nas organizagbes das aulas.
Mediacdo dos professores das disciplinas, mentoria dos alunos regulares do
mestrado, apoio tecnoldgico pela equipe do RExLab e plataforma Moodle do
InTecEdu.

Figura 19: Planejamento e organizagéo das aulas.
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Apoio tecnoldgico da equipe do RExLab

Plataforma Moodle InTecEd

Fonte; (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019,p.15)
A figura 20 mostra a implementacgéao utilizada no Makesplace do RExLab, que

disponibiliza laboratério especializado, diferentes tecnologias (impressora 3D,
Tablets, impressora de corte a laser), plataforma InTecEdu da UFSC, estudio de
audiovisuais, com elaboragdo de planos de aulas e utilizagdo de varias estratégias
metodoldgicas.

Figura 20: Implementacao das capacitagdes



70

Laboratério especializado

Tecnologias disponiveis
Makesrspace

)
Plataforma InTecEdu

UFSC

Estudio de audiovisuais

Elaboragao do Plano de
IMPLEMENTACAO Aula

Planejamento dos Objetos
de Aprendizagem(OA)

Elobaragao do
instrumento avaliativo
do OA
Estrategias
Metodoldgica
S

Impelementagdo e
Avaliagdo do OA

Avaliagdo dos resultados

Elaboragdo do relato de
experiéncia

Producgao do video de
divulgagdo

Fonte; (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019, p.15)
A avaliagédo descrita na figura 21 é feita por questionarios, pelos Recursos
Educacionais Abertos (REA) de forma diagndstica, processual e formativa.

Figura 21: Avaliagdo capacita¢gdes no RExLab

. — Questionario

Disciplina
Alunos

Diagndstica

Processual e Formativa

Recursos Educacionais
Abertos (REA)

Fonte; (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019,p.15)

A producgéo cientifica € muito importante no final do processo, ela serve para
dar embasamento por outros pesquisadores no modelo de capacitagbes, como
descrito na figura 22.

Figura 22; Produgéo cientifica
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A etapa de implementacéo foi dividida em estratégias metodoldgicas e uso do
makerspace do RExLab no qual foi apresentado aos professores que puderam
conhecer as possibilidades de uso dos recursos tecnoldgicos, como notebooks,
tablets, impressora 3D, impressora de corte a laser, estudio de audiovisuais e
experimentos remotos, além do suporte e orientacdo dos bolsistas, monitores e
professores mediadores durante o processo. Também foi abordado o uso da
Plataforma Moodle InTecEdu (https://intecedu.rexlabufsc.br/) no qual foi possivel a
postagem dos materiais digitais utilizados na capacitagdo, assim como o uso de um
ambiente de interagdo e compartihamento entre os alunos-alunos, alunos
professores, aluno-monitores.

No que diz respeito as estratégias metodoldgicas da capacitagéo, a proposta
foi de elaboragado de planos de aula que integrassem conteudos curriculares nas
disciplinas que os professores participantes lecionavam, em estratégias pedagogicas
e ferramentas maker. Assim, foi necessario que os professores realizassem pesquisas
sobre as tematicas abordadas, sendo fundamentais para que todo o processo tivesse
validagao.

Entende-se que o modelo tradicional de ensino ndo atende mais as
necessidades atuais da educagdo. O atual momento exige reestrutura dos processos
educacionais ja estabelecidos e maior comprometimento de todos os envolvidos no
processo. A cultura maker possibilita esse envolvimento, uma vez que permite que as
pessoas tornem reais suas proprias ideias, desenvolvam as préprias tecnologias e
ferramentas, em projetos que reforgam as praticas pedagogicas em um processo de
ressignificagdo do ensino aprendizagem. A cultura maker, aliada ao aprendizado,

possibilita que o espago educacional se torne um ambiente de experimentacao e de
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pratica do conhecimento em um ambiente colaborativo de aprendizagem, a maxima
do “faca vocé mesmo” possibilita maior interagao entre os estudantes e educadores,
algo que é inerente a proposta das metodologias ativas de ensino (SILVA et al, 2019).

O primeiro contato entre os professores de Maracaja e o RExLab foi nos dias
19 e 20 de julho de 2018, 50 professores passaram por capacitagéo ao uso dos tablets
como recurso de aprendizagem. Na ocasido, na abertura dos trabalhos (figura 23), o
coordenador e alguns estagiarios da UFSC vinculados ao RExLab se fizeram
presentes juntamente com o prefeito municipal na época e diretora de departamento.

Os encontros aconteceram na Escola Eulalia Oliveira de Bem.

Figura 23: Abertura das capacitagdes em Maracaja

Fonte: Departamento da educagao Maracaja (2018)
Os professores tiveram o primeiro contato com os tablets, manuseando,
baixando aplicativos, estabelecendo um vinculo mais préximo do equipamento aos
seus planejamentos diarios, foram dois dias intensos de aprendizagem mediados

pelos estagiarios do RExLab/UFSC.

Figura 24: Professores em capacitagao
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Fonte: Departamento de Educacgao (2018)

Apods este primeiro contato, somente alguns professores se dispuseram a
participar da integracdo tecnoldgica, usando o tablet como recurso pedagdgico, muitos
usavam o argumento de falta de conhecimento, necessitava-se de mais capacitagdes,
fortalecer o professor, colocar a tecnologia como aliada no seu trabalho.

Seguindo a parceria, entre o municipio de Maracaja e RExLab, em meados
de maio a dezembro de 2019, os professores da rede municipal tiveram o contato com
a plataforma InTecEdu que disponibilizou os cursos para capacitacao docente ao uso
das tecnologias. Aliados ao curso os professores tinham capacitagdes presenciais na
unidade escolar, com a mediagao dos estagiarios da UFSC, graduandos em TIC,
orientando os professores na integragao tecnoldgica, acompanhados de perto pela
técnica de informatica do municipio.

Percebeu-se ainda baixo interesse dos professores nas capacitagdes on-line
e pouco conhecimento para as presenciais. Os mesmos tinham dificuldades e pouco
afinidade com tecnologias simples, como por exemplo, trabalhos em nuvem (Drive),
powerpoint, gravagao de videos e até mesmo com formatagdes simples de Word, e
muita dificuldade com ambiente de aprendizagem. O ano de 2019 foi de conhecimento
basico, de muitos erros e acertos, com resisténcias de alguns educadores e
empoderamento tecnoldgico de outros.

No més de margo de 2020, a equipe do RExLab percebendo a necessidade
de uma capacitagdo mais efetiva, com a mediacdo dos professores doutores

colaboradores do laboratério, iniciou as capacitagdes no RExLab da UFSC em
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Ararangua — S/C, no primeiro momento os professores tinham conhecimento do
funcionamento do laboratério, de algumas praticas pedagdgicas e planos de aula
aliados a tecnologia. A figura 25 mostra os professores nas primeiras capacitagoes.

Figura 25: Professores Maracaja em capacitacao RExLab

|
Fonte: Pela autora (2020)

Figura 26: Professores em capacitagdo RexLab.

Fonte: Pela autora 2020
Apos o primeiro contato, a tarefa seria a de montar um plano de aula, onde a

tecnologia seria aliada, a figura 25 apresenta um plano de aula onde esta autora

teve a participagao efetiva.
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Figura 27: Plano de aula

Autor(s): Ladislei Marques Felipe Castro e Rosilane de B. Marcelino Magagnin
Titulo: Conjugando, brincando e aprendendo.
Assunto: Tempo Verhal: Presente, Pretérito e Futura,
Nivel na 42 ano_ensing . 4 horas aula [ 48min. por aula)
grade cundamental Tempo Estimado
+
Aspecto Descrigio

Propor um aprendizado colaborativo diante dos
desafios sobre o uso das tecnologias educacionais,
aprofundar a abordagem sobre verbos, levando em
conta seus diferentes usos, a través de uma trilha,

Objetivos de aprendizagem:

Decis? dapdei Tornar o conte(do curricular obrigatdrio * verbos”
ecisdes pedagogicas: . -
AT atrativo e divertido para que aprendam brincando.

Contextualizagdo sobre verbos, através de video,

Sequenciacdo das atividades: " .
q § apresentando as expressoes verbais mais usadas.

A avaliagdo se dard através do jogo didatico,

Estratégias de avaliagéo: reforcando o aprendizado na forma pratica.

\Videos, materiais didaticos impresso, jogo de

Ferramentas e recursos: tabuleiro (Trilha verbal).

Fonte: Pela autora (2020)
Na sequéncia os professores teriam que construir um Storyboard ou esbogo

sequencial, estes sao organizadores graficos, tais como uma série de ilustragdes ou
imagens arranjadas em sequéncia com o propoésito de pré-visualizar o material
planejado. O material aplicado no plano foi uma trilha de verbos, os objetos de
aprendizagem foram: Tabuleiro, Cartas, Dado, Pinos representando jogadores, cartas,

conforme apresentado na Figura 28.

Figura 28: Tabuleiro Jogo dos Verbos feitos impressora corte a laser.
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Fonte: RExLab (2020)

A figura 29 demonstra imagens da impressora de corte a laser e da impressora
3 D desenvolvendo os materiais que seriam usados nos planos de aulas planejados
pelos professores, notou-se muito envolvimento e criatividade dos professores, o
contato concreto aos aparatos tecnoldgicos disponibilizados pelo RExLab, fez emergir
muita criatividade.

Figura 29: Imagem das impressoras construindo materiais no RexLab.

-

Fonte: Pela autora (2020)



77

Na figura 28 pinos e dado feito na impressora 3D para ser usado no plano de

aula trilha dos verbos.

Figura 30: Pinos e dado feito impressora 3D

Fonte: RExLab (2020)
Todos os planos de aulas desenvolvidos tiveram a participagao direta da

equipe do RExLab, onde apds cada professor planejar e fazer um plano piloto, eram
orientados a acompanhar o processor de construgao. As impressoras a laser e corte
a laser confeccionaram a maioria dos jogos.

Os objetos de conhecimento dando forma ao plano de aula do professor,
trouxe muito significado a aprendizagem, todos os professores fizeram um video,
utilizando a sala prépria do RExLab para a realizagdo de videos apresentando seus
trabalhos.

O plano de aula Trilha dos Verbos, necessitava de cartas de dificuldade, a

figura 31 demonstra as cartas de dificuldades feitas na impressora de corte a laser.
Figura 31: Carta dificuldade

Fonte: RExLab (2020)
Também teria que ter cartas que instruiriam os alunos nos jogos, as cartas que

definiriam as jogadas conforme a figura 32.

Figura 32: Cartas definigdo dos verbos
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Fonte: RExLab (2020)
Cartas de verbos e frases dos verbos eram necessarias para que o jogo fizesse
sentindo, apds pegar a carta de definicdo dos verbos, era necessario buscar as cartas

corretas, a figura 33 mostra carta de verbos e frases usadas no jogo.
Figura 33: Cartas.

Fonte: RExLab (2020)
O jogo “Trilha sobre os verbos”, trouxe de forma dindmica, uma forma de

aprendizagem através de brincadeira, com perguntas e respostas relacionadas aos
verbos. Uma aprendizagem mediada por tecnologia, tendo o aluno como protagonista
do conhecimento.

Este jogo foi aplicado para a turma de 4°ano do ensino fundamental | da escola
12 de Maio, ao se trabalhar a concordancia dos verbos, € importante ter em vista o
dominio gradual da escrita. O professor, usou tempos verbais, onde faz parte da
linguagem falada e escrita, e é imprescindivel saber como usa-la. Ressaltamos que,
o aluno obteve aprendizagem anterior, aprofundou esse conhecimento teérico nos

demais niveis de ensino. Assim, aprendendo brincando, oportunizou-se uma
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aprendizagem significativa com iniciativa e autonomia. Através do jogo, os alunos
tiveram a oportunidade de aprender usando objetos de aprendizagem feitos

especialmente para a realidade da turma, onde enriqueceu o conhecimento.

Figura 34: Alunos aprendendo com o jogo.

S
Fonte: Pela autora (2020)
As capacita¢des dos professores foram muito importantes, a aprendizagem,

a oportunidade de trocar experiéncias foi riquissima, ter o beneficio de confeccionar o
jogo nas impressoras 3D e de corte a laser totalmente gratuito foi riquissimo. O
RExLab tinha se programado para um ano de 2020 repleto de aprendizagem, mas
chegou a pandemia do COVID-19 e precisou mudar o cenario das formagdes, assim

como abalou toda educacgéao presencial mundial.

Figura 35: Imagem das capacitagbes

Fonte: Pela autora (2020)
Perante o atual cenario nao foi mais possivel as capacitagbes presenciais no

laboratério RExLab, necessitando uma pausa das capacitagoes.
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Em marco de 2020 as escolas precisaram ser fechadas pela epidemia do novo
coronavirus COVID-19. As habilidades(skills) antes adquiridas, neste momento
tornam-se diferentes e necessarias. As mudangas que ocorreram no processo de
ensino e aprendizagem frente o atual contexto da pandemia causada pelo novo
coronavirus, levaram a adesao de novas metodologias, antes, nao adotadas por
muitos educadores em seus ambientes de ensino. O que fez ser urgente a
necessidade de inovacao perante o ato de lecionar, buscando alternativas inovadoras
para levar conhecimento aos seus alunos, com o intuito, sobretudo, de prover
autonomia aos estudantes no seu processo de aprendizagem. (FORMOSINHO, et al.
2015)

4.2.1. CAPACITAGAO DOCENTE DO REXLAB: INTEGRACAO TECNOLOGICA EM
PERIODO DE PANDEMIA.

Pela necessidade de continuar com as capacitagcdes, perante o atual cenario
mundial, onde a educagao teve que se adaptar a novos modelos de aprendizagem
pela pandemia do novo coronavirus, o uso do ambiente virtual como ferramenta
educacional foi um recurso viavel pela necessidade do distanciamento.

Maracaja conseguiu avancgar consideravelmente na continuagdo dos estudos
pelo distanciamento, por ser um municipio que ja participava de uma integracao de
tecnologias, ja possuia um ambiente de aprendizagem, proporcionado pelo
RELab/UFSC.

Assim a Administracdo Municipal de Maracaja, por meio do Departamento de
Educacao e Cultura, renovou a parceria com o Laboratério de Experimentacao
Remota - RExLab da UFSC de Ararangua. De acordo com o diretor do Departamento
de Educacao na época, o senhor Alirio Leandro, as escolas precisaram se moldar a
novas formas de ensino em 2020, e a parceria com o laboratério foi essencial para o
desenvolvimento das atividades educativas de forma remota, em Maracaja.

O responsavel pelo Laboratério destacou que, nesses 23 anos, o nucleo de
pesquisa vem desenvolvendo projetos visando a inclusao digital através da integragao
de tecnologia na educagao basica publica. O mesmo salienta que atualmente, 40

escolas de educacido basica da rede publica de ensino, nos estados de Santa
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Catarina, Minas Gerais, Rio Grande do Sul e Sergipe utilizam os recursos do
InTecEdu. S&o 284 docentes, 483 turmas e 12.075 alunos, acessando conteudos
didaticos produzidos pelos docentes, no ambiente virtual de ensino e aprendizagem
(AVEA), do programa.

A reunido que fomentou a renovacéo da parceria para 2020/2021 ocorreu em
maio de 2020, de forma virtual com membros do RExLab, colaboradores do setor de
educacéo da Administragdo de Maracaja.

Figura 36 Reunido de renovagao de parceria perante pandemia.

s 4= UNIVERSIDADE FEDERAL
© (1997 {# 7 DE SANTA CATARINA
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Fonte: https://www.maracaja.sc.gov.br/noticias/
Assim foram organizadas capacitagdes on-line pela plataforma InTecEdu. O

professor quinzenalmente participava de cursos totalmente adaptados ao momento,
pela necessidade da organizagao do trabalho, pelo contato com os alunos, que
também era totalmente on-line.

A organizagdo das capacitacbes era feita de acordo com o nivel de
dificuldades dos professores, como também pelo grupo que se incluia, por exemplo:
educacéo infantil, ensino fundamental | e ensino fundamental Il. Eram grupos de 15
professores no maximo, quinzenalmente os professores participavam com aulas
sincronas e assincronas, e todas as duvidas eram sanadas através do ambiente de
aprendizagem ou pelos estagiarios da UFSC que foram contratados pela

administracdo municipal.

Figura 37: Imagem do curso Utilizagdo do Moodle como ferramenta educacional.
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Sejam bem-vindos
ao curso "Utilizagdo
do Moodle como |
ferramenta |
educacional”

CURSD Atividade da Unidade

Fonte: Pela autora (2020)

As capacitacbes eram todas voltadas ao melhor uso da plataforma de
aprendizagem no contato pelas aulas on-line. A plataforma disponibiliza varios
recursos que ajudam o professor, também para desenvolver materiais didaticos
digitais para Educacéo Basica, como estratégia pedagdgica para o ensino remoto,
entre eles Histdrias em quadrinhos, animagdes, parddia de videos, mural colaborativo,
ebook, mapa mental, meme, infografico, podcast, conferencia do BigBlueButton e
muito mais.

A plataforma disponibiliza muitos recursos, todos orientados no uso através
dos cursos proporcionados pela equipe do RexLab, onde ensina o passo a passo de
cada recurso, como também, novos métodos tecnoldgicos a serem aplicados na
educacdo basica. As imagens a seguir mostram o0s principais recursos
disponibilizados na plataforma.

Figura 38: Telas de recursos disponibilizados na plataforma InTecEdu

Adicionar uma atividade ou recurso x
Buscar |
Todos Atividades Recursos

Contelddo do
Arquivo pacote IMS Livro Pasta Pagina Rotulo
@ D I T I
| o
Tab display URL
. D

Fonte: https://intecedu.rexlab.ufsc.br
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Ao acessar os recursos disponibilizados o professor poderia escolher o recurso
gue se adaptaria mais ao seu planejamento, podendo ser um livro, uma pasta, uma
pagina, um rétulo, arquivo, URL, conforme a figura 38.

Ao clicar na aba atividades, uma infinidade de recursos é disponibilizada, jogos,
questionarios, conferencias e reunides através de BigBlueButton, Base de dados,
atividades Hot Potatoes, conteudo interativo, enquete, forum, H5P, e muito mais
conforme a figura 39.

Figura 39: Atividades plataforma InTecEdu

Todos Atividades Recursos
Atividade Hot Base de BigBlueButton Contetdo
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®

Laboratério de Pacote Pesquisa de
Avaliagdo Licéo SCORM Pesquisa avaliagdo Presenca

=) m p 4 ® /]

Questionario Quizventure StudentQuiz Tarefa Wiki

2 [
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Fonte: https://intecedu.rexlab.ufsc.br
Os cursos ofertados tiveram o objetivo de contribuir para a efetiva
aprendizagem, adequar o aprendizado no foco do que é mais importante,
desenvolvendo as habilidades previstas na BNCC, disponibilizados por meios
tecnoldgicos e outros recursos de complementagao da aprendizagem.
Os professores, na grande maioria participaram das capacitagdes, mas o
momento pandémico trouxe um aumento de responsabilidades, e as capacitagoes

muitas vezes foram deixadas para segundo plano, mas os que se empenharam



84

demonstraram interesse e realizaram excelentes planos de aulas, todos integrados de
maneira tecnologica.

A competéncia dos professores ultrapassa os acessos a tecnologia, devem
considerar todo o ambiente onde as aprendizagens se desenrolam. Por isso permitir
aos alunos que estejam inseridos na aprendizagem inovadora, numa era digital, faz
parte da competéncia dos educadores. Buscar beneficios que as tecnologias fazem
na ajuda para melhorar a pratica pedagogica. Os cursos oferecidos aos professores
eram todos muito explicativos, com videos, ebooks, chats para troca e duvidas.

E importante destacar que perante a pandemia e a necessidade de continuacao
do ano letivo, e também da maioria das iniciativas para mudar algo na educagéo
brasileira, tudo ocorreu bruscamente, explicitando que as mudangas s&o urgentes, as
capacitacbes devem ser prioridades, uma reforma educacional é improrrogavel, para
que todos os professores possam estar preparados a educacgédo do futuro que ja

acontece hoje.

4.2.1.1 OS PROFESSORES E A INTEGRAGAO DAS TIC NA PANDEMIA

As respostas apresentadas aqui sdo apenas uma pequena amostra da
realidade vivenciada por 66 professores que se dispuseram em contribuir com esta
pesquisa a respeito de sua atuagao nas aulas on-line, neste periodo de pandemia.

No quesito idade observou-se a prevaléncia de professores entre 30 a 39 anos
mostrando que 39,4% encontram-se nessa faixa etaria e 34,8% encontram-se entre
40 a 49 anos, obtendo-se a grande maioria do publico do sexo feminino, computando-
se 92,4% dos professores e somente 7,6% do sexo masculino.

Sobre a ultima titulagdo realizada, pode-se verificar no grafico abaixo que a
maior parte dos profissionais se encontram a nivel de pds-graduagdo, com 57
docentes, 6 relatam possuir somente graduagao e 3 com mestrado concluido ou em
andamento.

Quando questionados se estavam preparados para o uso das tecnologias no
ensino online, observa-se no grafico que a maior porcentagem relatou n&o terem o
dominio do uso das tecnologias e que nunca a utilizaram enquanto modalidade

presencial.



Quadro 2: Uso das tecnologias.

5 - Vocé estava preparado (a) ao uso das tecnologias para o ensino online?

66 respostas

® sim, ja utilizava em sala de aula as
tecnologias

@ Sim, ja tinha feito cursos de formacao
sobre o uso das tecnologias
N3o, nunca utilizei em sala de aula as
tecnologias

Fonte: Pela autora 2020
Porém, com o fato ocorrido percebe-se que 36,4% dos professores receberam
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cursos online de capacitagdo com menos de 60h e 33,3% realizaram cursos com mais

de 60h para se apropriarem do uso do ambiente virtual de aprendizagem. Ainda se

observou que uma pequena parcela de 9,1% diz ter realizado curso presencial e

21,2% relataram nao terem feito cursos de formacéao para lecionar de forma online.

Quadro 3: Formacéo para o uso.

é - Vocé teve formagao para o uso da plataforma de ensino?

66 respostas

«A

@ Sim, fiz um curso on-line de capacitagio
com mais de 60h

@ Sim, fiz um curso on-line de capacitagio
com menos de B0h

Nao.

@ Sim, fiz presencial.

Fonte: Pela autora 2020
Um ponto importante a ser visto é a metodologia utilizada e adaptada ao

ensino on-line, visto que 50% dos docentes dizem terem adaptado suas metodologias

e praticas pedagogicas ao ensino online e 42,4% relatam ter adaptado parcialmente,

ainda nota-se uma pequena parcela de acordo com o grafico que apresentam

dificuldade neste processo e alguns que ja utilizavam as tecnologias em suas aulas

presenciais.

Quadro 4: Conteudo adaptado online.
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7 - Sua metodologia de ensino teve que ser adaptada ao formato online, teve dificuldades em

conseguir integrar este novo formato?
66 respostas

@ Sim, eu adaptei toda minha metodologia
para o ensino on-line

® Sim, eu adaptei parcialmente minha
metodologia para o ensino on-line
Nao, eu nao adaptei toda minha
metodologia para o ensino on-line

@ Mais ou menos estou me adaptando
com ajuda .

@ Adaptei a maior parte dos meus
materiais e atividades, porém ja utiliza...

Fonte: Pela autora 2020

Quando questionados sobre quais tecnologias digitais utilizam para a
elaboracao de suas aulas no formato on-line, estes afirmaram que existem uma
enorme gama de recursos e tecnologias digitais disponiveis para o uso na educacgao,
dentre eles 25 professores dizem utilizar como equipamento eletrénico o computador
e 21 usam o celular para executar a producao de suas aulas, 22 declararam usar a
internet para a pesquisa de materiais informativos de envio aos alunos e ainda 11
docentes relatam utilizar aplicativos para gravagao e edigao de videos. As ferramentas
do Google aparecem como uma das mais utilizadas na elaboragdo de materiais
diferenciados, contendo 17 professores que as utilizam, enquanto somente 5 usam o
pacote office para o mesmo. Alguns professores ainda afirmam utilizar outras
ferramentas para enriquecer o processo ensino-aprendizagem, 3 relatam utilizar
arquivos em PDF, 4 fazem uso de jogos online como ferramenta auxiliar, 3 contam
com o apoio de livros didaticos para ampara-los e somente um professor diz fazer uso
de data show na elaboragao de suas aulas.

Embora bastante professores fagam uso de diversas tecnologias digitais na
elaboracao de suas aulas, percebeu-se que muitos ndo tém entendimento do que se
trata a tecnologia para seu planejamento, como computador, internet, aplicativos,
entre outros, respondendo erroneamente a pergunta solicitada.

Em relagdo ao Ambiente Virtual de Aprendizagem utilizado constatou-se que a
plataforma IntecEdu é muito utilizada pelos entrevistados, sendo que 15 deles dizem
utiliza-la, 5 fazem uso da plataforma Moodle e somente 3 informam trabalhar com o
Portabilis. Ainda se constatou que 7 professores nao utilizam o AVA como forma de

transmitir seus conteudos e 20 docentes relatam fazer uso somente do aplicativo
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WhatsApp para a comunicacdo e transferéncia de conteudo. Sobre o WhatsApp
percebeu-se que seu uso em grande proporgao, deve-se ao fato de que é um app
muito popular para envio e recebimento de mensagens instantaneas e pela facilidade
e rapidez de se comunicar e passar informacdes aos pais e alunos, podemos constatar
este fato com a fala do professor P3 onde menciona pontos positivos do app: “nos
permite comunicar com o aluno sem precisarmos sair de casa, postagem facil e rapida
de materiais, respostas rapidas, os alunos gostam de se comunicar através dele,
chamadas de video que nos permite visualizar nossos alunos para uma interagdo mais
proxima”. Porém, embora o uso desta ferramenta tenha suas vantagens, também ha
muitas desvantagens, P3 complementa que: “muitos alunos visualizam, mas né&o
respondem, alunos tiram a identificagdo de visualizagcdo, internet ruim, n&o
possibilitando muitas vezes a participagao do aluno...”.

Ainda sobre o tema abordado finalizou-se questionando-os sobre o que
pensam a respeito da volta as aulas presenciais e se acham que a adaptacédo do
ensino aliado a tecnologia seja mais afetiva. Percebeu-se que a fala dos professores
convergem no mesmo sentido, pois, pelos relatos, entende-se que a tecnologia
quando aliada a educacao fortalece o aprendizado do aluno e oportuniza aulas mais
dinamicas e diversificadas, tornando-se uma ferramenta auxiliadora e oportunizando
maior acesso ao conhecimento. Desta forma os docentes ao retornarem a modalidade
presencial terdo um outro olhar perante o uso das tecnologias aliadas a educacgéo.
Pode-se confirmar este fato com a fala do professor P4 quando relata que: “Antes da
pandemia ja utilizava as tecnologias digitais, acredito que com a reabertura das
escolas, irei utilizar ainda mais. Desta maneira, observa-se que o ensino hibrido é uma
metodologia ativa, muito propicia para 0 momento que retornar as aulas presenciais,
pois coloca o estudante no centro do processo e continuaremos a “aprender a
aprender” sempre”.

Embora este seja um grande desafio, percebe-se que ha intencionalidade dos
professores a se apropriarem ainda mais dos recursos tecnoldgicos e que estao
dispostos a buscar estratégias para continuar com a leccionagado de aulas que se
apropriem do uso das tecnologias. P5 completa que: “Os professores foram
desafiados diante desse contexto, buscando novas aprendizagens e novos habitos

relacionados a tecnologia digital. Agregando assim, esse conhecimento para todos,
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transformando a pedagogia tradicional’. P6 diz que essa mudancga se relaciona pelo
fato de que “Basicamente porque toda grande transformacdo social imposta como a
que estamos vivendo gera mudangas de habitos irreversiveis. Todas as guerras
deixaram enormes devastagbes sociais, mas ftrouxeram também grandes
aprendizados. E na dificuldade que se aprende, ndo é mesmo? E é assim que
precisamos encarar este momento: como uma oportunidade de descobrir como inovar
nossas vivéncias pedagogicas”.

Tabela 3: Dificuldades para integragdo das TIC em sala de aula

"A escola deveria ser bem equipada com tecnologias para todos”.
“Com as novas tecnologias de ensino surgindo, nds profissionais da educa¢do devemos estar
preparados e atualizados para que o ensino seja eficiente e prazeroso, buscando sempre atender as
necessidades dos nossos alunos”.

“Professores ndo sdo salvadores da patria e nem vadios, todos nés sabemos de nossas
responsabilidades, mas temos que ser ajudados e ndo apenas cobrados e jogados aos lobos”™.

“Me descobri usando uma tecnologia de ponta no meu trabalho, até entdo desconhecida para mim.
E muito bom”.
“Nés ndo estavamos preparados foi um turbilhdo de informagbes que nos deixaram confusos”.
“Como aconteceu essa situagao foi do dia para a noite entdo ndo adianta dizer assim esta certo ou
pode ser desta forma, o real para mim é que ninguém mais ninguém mesmo tem uma resposta
correta. Precisamos de cautela pais X alunos X professor”.
‘A educagdo publica deveria receber mais recursos tecnolégicos para os professores como
ferramentas de trabalho”.
“Acredito que as tecnologias oferecem aos estudantes que possuem 0 acesso a estes recursos, a
oportunidade de produzirem conhecimento e a proporcionar uma maior interagéo. E de fundamental
importancia o docente estar sempre fazendo capacitagdo em sua area especifica e tecnolégica.
Assim, o docente sempre deve estar aberto a aprender recursos e ferramentas novas, ao longo de
sua carreira. Enfim, o professor deve "aprender a aprender" sempre”.

“A realidade dos nossos alunos ainda ndo permite atingir a grande maioria com as tecnologias
digitais”.
“As aulas remotas ndo ensinam em nada”.
“As pessoas sdo acomodadas, eles nao se permitem mudar”.
“Precisamos de mais investimento tecnolégico nas escolas e capacitagdo para o corpo docente e
discente”.
“Mais formacgbes para professores”.
“Parabéns pelo trabalho. Creio que a Pandemia, mesmo que tivemos que nos virar a toque de caixa,
possibilitou gerar uma revolugéo na educagéo. Ela nunca mais sera a mesma. Ndo tem como separar
educagéo sem tecnologia. Aproximar o aluno do professor e motiva-lo dentro desse modelo sera um
desafio a ser enfrentado. Estamos dando alguns passos. Ao que esta confuso é a "politica de seu
uso". Passado - Nao tinhamos (sonhdvamos), presente - hoje temos e ndo sabemos usar - futuro
(aprenderemos a melhor forma)”.

“A tecnologia esta revolucionando nossas aulas”.
“Deveriamos ter mais cursos online sobre o uso das tecnologias.”
“Necessario que os gestores se coloquem no lugar das familias, que sofrem mais ainda com as mas
condigbes para manter as tecnologias, com o0s precarios salarios, quando tem”.
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“Acredito na capacidade de todos os professores, somos nés que transformamos esse pais, nao ha
nada que ird nos impedir de exercer nossa profissdo, o ato de ensinar é nossa alma, pode ser
presencial, remotamente, virtualmente, somos professores”.

“Pessoas com paciéncia para ensinar a utilizar as tecnologias”.

“A educacdo precisa de contato presencial, de dialogo, de questionamentos...” o ensino on-line, se
caracteriza como uma forma de aprendizagem, mas ha limitagées.”

“Falta de comunicacdo, limitagdo de aprendizado e absor¢do de conteudo devido a recursos
limitados, dificuldades de implementagdo dos meios tecnolégicos para ensino; psicologico abalado;
medo; Superagéo nas atividades diarias que antes eram executadas sem dificuldades; entre outros.”
“Adequar assuntos que fossem faceis de entendimento, tanto no impresso, quanto no video.”

“A forma de usar a tecnologia.”

“Maior desafio, alfabetizar a distancia.”

“A demanda de conteudos sem ter certeza se o aluno realmente aprendeu.”

“Producgéo de videos-aulas, adaptagées de contetdos, alcance dos alunos, efc...”

“Adaptagao do plano de aula, Producao de material e Conciliagdo com a rotina.”

“Lidar com a tecnologia.”

“Foram muitos desafios. Mas a minha angustia maior foi a falta do contato fisico...olho no olho.
explicar o contetido presencialmente. Observar e Constatar se houve aprendizagem.”

“Adequacéo a novas tecnologias.”

“A falta de empenho e responsabilidade por parte dos alunos e familia.”

“Gravar e editar videos, uso da tecnologia e outros.”

“Todas as dificuldades relacionadas aos alunos que nao tem acesso a internet, dificuldades dos
alunos que tem acesso, porém nao sabem usa-las corretamente para fins educacionais, relutancia
dos pais que nao ficaram satisfeitos com o ensino remoto, clareza nas orientagcbes para oS
professores.”

“Uso das plataformas.”

“Tecnologia.”

“Me superar, e isso foi muito bom para meu desenvolvimento.”

“Inexperiéncia tecnolégica.”

“Se o0 ensino estava chegando até meus alunos.”

“Aprender novas tecnologias.”

“As criangas com maior dificuldades. Tiveram pouca ajuda.”

“Dificuldade na utilizagdo de alguns recursos tecnolégicos.”

“Empatia dos pais, dire¢ao e secretaria de educagéo.”

“Recursos tecnolégicos apropriados.”

“Adaptacéo!” “Sobrecarga.”

“O uso das tecnologias.”

“Pouca participagéo das familias.”

“Adaptacao, criatividade e resiliéncia.”

“Os meios tecnologicos, fazer videos aulas, o retorno das atividades por parte de alguns alunos, a
resisténcia de alguns alunos em usar a plataforma e a distancia dos alunos.”

“Consequir 100% atingir os alunos.”

“Adaptacao do contetdo; Incertezas quanto a validade das aulas remotas pelos alunos e também
envolvidos na educagéo; Dar retorno e feedback das atividades e avaliagdes; Viabilizar maior
participacao dos alunos.”

“Interesse dos alunos.”

“Internet ruim, alguns alunos utilizando internet com dado méveis, dificuldade no contato direto com
os alunos.”

“Dificuldades na tecnologia, principalmente relacionadas com os alunos.”

Fonte: Pela autora 2022
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Nas falas ficam evidente o turbilhdo de emocgdes, o0 momento transformou e
colocou o proprio educador a se questionar o seu trabalho, a hora da mudanga. Mas
alguns relataram que ndo querem mudar, mesmo sendo a minoria, tem professores
que se sentem incomodados a usar uma pratica diferente.

Souza (2020) aborda sobre as “dores da escola”, na sua perspectiva, deixa
claro que é preciso que a comunidade educativa cresga em torno de quatro pilares:
aprender a aprender, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser. Através
destes desafios na busca de novos conteudos, novas atitudes e novos procedimentos.

A formacgao dos professores é essencial para efetivar mudancgas na educacao,
nao s6 em tempos pandémicos, acompanhar novos contextos se conectar com a
educacéo do futuro. Pesquisas mostram que em todo o pais ha uma defasagem nas
formacgdes dos professores ao uso de tecnologias.

Figura 40: Professores e tecnologia

CONTEXTO BRASILEIRO
Professores e a Tecnologia

|m| == Professores indicam necessidade de formacio para trabalho com
£#)  tecnologias educacionais

76% buscaram recentemente formas para desenvolver ou aprimorar seus conhecimentos;
42% cursaram alguma disciplina sobre o uso de tecnologias durante a graduagao;
22% participaram de algum curso de formagéo continuada sobre o tema;

67% alegaram ter necessidade de aperfeicoamento profissional para o uso pedagdgico.

Fonte: (EDUCACAO, 2020)

Compativeis com este cenario, as instituicoes de ensino e/ou formacéao
vivenciaram também a necessidade de adiantar o seu plano de transformacao digital
ou até mesmo de reinventar os seus processos. Apesar da plenitude e das tecnologias
de suporte ao ensino a distancia existentes, muitas das instituicdes n&o estavam nem
estao ainda de todo preparadas para o ensino neste formato. “O recurso a ferramentas
colaborativas e videoconferéncia e sistemas de gestdo de conteudos para suporte ao
ensino foi pratica corrente e transversal a muitas instituicées” (SAMARTINHO;
BARRADAS, 2020, p.3).
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De acordo com Luca e Moreira (2017), o DigComp demonstra competéncias
profissionais e pedagodgicas necessarias. O DigComp se tornou referéncia como
ferramenta amplamente aceita da Competéncia Digital e tem sido usado como base

para a formacao de professores e o desenvolvimento profissional na Europa e além

Europa.
Figura 41: Area do ambito do DigCompEdu
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Fonte: (LUCAS; MOREIRA, 2017, p.19)

A figura acima demonstra que as competéncias que os professores precisam
ter para conseguir aliar as tecnologias ao curriculo sdo muitas. Ao se deparar com o
acesso aos diversos recursos tecnoldgicos disponibilizados pelas capacitagdes
organizadas pelo RExLab, os professores perceberam que a realidade de cada um
equivalia a seu conhecimento prévio aos acessos tecnoldgicos. Dos 70 professores,
20% néao tinham afinidade em nenhuma tecnologia, assim acarretando mais
dificuldade aos cursos oferecidos, os que eram mais intimos as tecnologias
conseguiam avangar mais nas aprendizagens.

Assim, buscou-se respostas para a realidade dos professores neste periodo de
estudo, através de questionarios aos professores que participaram da pesquisa, um
total de 55 professores se disponibilizaram a responder e participar da pesquisa, as

perguntas foram divididas em seis categorias, adaptadas do DigCompEdu Europeu.

Tabela 4: Quadro de envolvimento profissional na integragéo tecnoldgica.
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Promocgéo da

competéncia
digital dos

aprendentes

Ensino os alunos a usarem tecnologia digital de forma segura e responsavel;

Ensino aos meus alunos como avaliar a fiabilidade da informagéo, identificar
desinformacéo e informacgédo enviesada;

Preparo tarefas que requerem que os alunos usem meios digitais para comunicarem
e colaborarem uns com os outros ou com um publico externo;

Preparo tarefas que requerem que os alunos criem conteudo digital, p. ex. videos,
audios, fotos, apresentagbes digitais, blogues, wikis ...

Incentivo os alunos a usarem tecnologias digitais de forma criativa para resolver em
problemas concretos, p.ex., para superar obstaculo os ou desafios emergentes no
processo de aprendizagem.

Capacitagcdo
dos
aprendentes

Uso tecnologias digitais para os alunos participarem ativamente nas aulas;

Quando crio tarefas digitais para os alunos, tenho em linha de conta e abordo
potenciais dificuldades praticas ou técnicas, p. ex., acesso equitativo a dispositivos e
recursos digitais, problemas de interoperabilidade e converséo, falta de habilidades;

Uso tecnologias digitais para proporcionar aos alunos oportunidades de aprendizagem
personalizadas, p. ex., dou a diferentes alunos diferentes tarefas digitais para atender a
necessidades individuais de aprendizagem, preferéncias e interesses.

Avaliagcéao

Uso ferramentas de avaliagc&o digital para monitorizar o progresso dos alunos;

Analiso todos os dados disponiveis para identificar, efetivamente, os alunos que
precisam de apoio adicional. Os “dados” incluem: envolvimento dos alunos,
desempenho, classificagbes, participagao; atividades e interagbes sociais em ambientes
(online);

Uso tecnologias digitais para fornecer feedback eficaz.

Ensino E
Aprendizagem

Monitorizo as atividade e interagbes dos meus alunos nos ambientes colaborativos
online que usamos;

Pondero, cuidadosamente, como, quando e por que usar tecnologias digitais na aula,
para garantir que elas sejam usadas com valor acrescentado;

Quando os meus alunos trabalham em grupos, usam tecnologias digitais para adquirir
e documentar conhecimento;

Uso tecnologias digitais para permitir que os alunos planifiqguem, documentem e
monitorizem as suas aprendizagens, p. ex. quizzes para autoavaliagdo, e portfélios para
documentacéo e divulgacéo, diérios online/blogues para reflexéo...

Recursos
Digitais

Crio 0os meus proprios recursos digitais e modifico recursos existentes para adapta-los
as minhas necessidades;

Uso diferentes websites e estratégias de pesquisa para encontrar e selecionar uma
gama de diferentes recursos digitais;

Protejo, eficazmente, contetudo sensivel, p. ex. exames, classificagcbes, dados
pessoais dos alunos.

Envolvimento
Profissional

Desenvolvo as minhas habilidades de ensino digital ativamente

Uso tecnologias digitais para trabalhar com colegas dentro e fora da minha instituicdo
educativa;

Participo em oportunidades de formagcdo online, p. ex. cursos online, MOOCs,
webinars, conferéncias virtuais...

Vocé se acha apta a usar as tecnologias no seu cotidiano escolar.

Fonte: Adaptado de Lucas; Moreira (2017)

Como ja mencionada anteriormente, existe um abismo na mudanca de
paradigmas na educacgao, de acordo com o quadro de envolvimento dos profissionais
de Maracaja (quadro 11), partindo da promogédo da competéncia tecnoldgicas dos
aprendentes, nas respostas 35% dos educadores estdo no nivel aceitavel, 18% estao

em nivel questionavel, 10% nivel bom, 10% nivel pobre e inaceitavel, e somente 10%
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excelente, denotando uma inseguranca dos professores ao ensinar através das
tecnologias.

Quadro 5: Competéncia Tecnoldgica dos aprendentes.

Promogdo da competéncia tecnoldgica dos
aprendentes

Inaceithve] -4

Polbire -

W

Questionivel - &

Aceitivel -

Bom - 8

w

Excelents -

o 5% 10% 15% 20% 25% 0% 5% A0

F

Fonte: Pela autora (2022)
Quando se trata da capacitagdo dos aprendentes, usar realmente a tecnologia
para oportunizar a aprendizagem aos estudantes, 35% ficaram nos niveis bom a
excelente, 25% nivel aceitavel e 40% questionavel a pobre.

Quadro 6: Capacitacdo dos aprendentes

Capacitacio dos aprendentes

Inaceitivel -4

Pobire -

w

Questiandval - &

Aceitivel -

Bom- 38

d

w

Excelente -

10k 15% 20% 15% 3k

[=]
7+
un
]

Fonte: Pela autora (2022)
Sobre ensino e aprendizagem, onde os educadores usam tecnologias para
permitir que os alunos planifiquem, documentem e monitorizem as suas
aprendizagens, 37% se diz com competéncia boa a excelente, 50% em nivel aceitavel

a questionavel e 13% pobre a inaceitavel.

Quadro 7: Ensino e aprendizagem
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Ensino E Aprendizagem

naceithvel -4 _
Pobee -5 [
questisnivel-& [
aceitivel- 7 [
|
|

Bom - 8

[1-]

Extelents

Fonte: Pela autora (2022)

Adentrando nos recursos digitais quando os professores criam seus proprios
recursos, adaptam conforme a sua realidade, buscam diferentes formas de ensinar
através de recursos digitais disponiveis ou recriaveis, foi o item que demonstrou mais
dificuldade, somente 10% se acha apto, 70% aceitavel, questionavel e 20% com niveis
inaceitaveis.

Quadro 8: Recursos digitais

Recursos Digitais

naceitdvel -4

Pobre -5

Aceithvel - 7

Bom- 38

—
]
I
——

-]

Excalente

Fonte: Pela autora (2022)

Partindo para o envolvimento profissional, a participacdo em formacdes, na troca
com seus pares, na adaptagao das tecnologias no cotidiano 60% dos educadores se
diz em nivel bom a excelente, buscando ajuda, participando, se envolvendo na
insercao tecnoldgica, ja 30% se considera aceitavel a questionavel, fez o que achou
que poderia perante sua capacidade e 10% pobre a inaceitavel seguindo numa linha

tradicional de ensino e aprendizagem.

Quadro 9: Envolvimento profissional
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Envolvimento Profissional

Fonte: Pela autora (2022)

Por ultimo avaliagéo, o uso de ferramentas de avaliagao digital para monitorizar o

progresso dos alunos, fornecendo feedback eficaz através das plataformas de ensino,

os dados demonstram que os professores usaram bastante, principalmente por ser

um ano pandémico e como
profissionais estdo em nivel

pobre a inaceitavel.

4

naceitive

&

a aula presencial estava fora de contexto, 60% dos
bom a excelente, 30% aceitavel/questionavel e 10%

Quadro 10: Avaliagao

Avaliacdo

Fonte: Pela autora (2022)

Analisando os dados é nitido a incerteza na maioria dos professores, ainda

discretos ao uso das tecnologias, a falta de incentivo das gestdes, dos governantes é

0 entrave maior, seguindo de baixos salarios, acumulo de fungdes, falta de aparatos

tecnologicos, internet com pouca velocidade, alunos com dificuldades de rotina e

acesso as tecnologias, tudo isso junto a pandemia que veio e a toque de caixa fez

mudar paradigmas na emergéncia.
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Quadro 11: Envolvimento profissional na integragao tecnoldgica.

INTEGRACAO TECNOLOGICA

35
30
25
20
15
10

zlgif

Excel:nte " Bom-8 Aceit7ével - Quzslt_iOGnév Pobre - 5 Inac?i:ével
= ecnoiogcn dos apondentes | © o | 1 | W 8 2
B Capacitagdo dos aprendentes 4 10 15 11 10 0
Ensino E Aprendizagem 8 11 10 16 8 2
Recursos Digitais 3 7 11 18 13 3
e Envolvimento Profissional 7 30 10 5 3 0
e Avaliacdo 10 22 13 8 2 0

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Os professores, além de lidar com a inseguranga do novo, tiveram também
muitos entraves a percorrer, com a chegada da pandemia durante as capacitagdes,
muitos alunos nao tinham acesso as aulas, alguns pais nao conseguiam ajudar seus
filhos nas atividades on-line, alunos resistentes a estudar no novo modelo
disponibilizado, tudo isso abalou psicologicamente alguns educadores, que tendo que
se deparar com as dificuldades, se desmotivaram as capacitacdes, mas estudos
mostram que o apds pandemia, a educacado nunca mais sera a mesma, a aceleracao
da revolugéao tecnoldgica, exige uma escola diferente.

Silva; et al. (2021, p.20) enfatizam que muitos professores tem afinidade para
manusear e compreendem como utilizar as tecnologias na sala de aula. “Entretanto,
ainda ha duvidas sobre os métodos mais eficazes para o ensino. Esse tipo de dado
aponta uma defasagem no que diz respeitos as demandas que os alunos trazem para
a sala de aula e o que os professores consideram mais pertinente.”

Os mesmos autores, que participam das capacitacées docentes, atrelados a este
estudo, defendem que o modelo de formacido proposto na pesquisa se mostrou
apropriado, pois possibilitou aos professores “ndo apenas aprenderem a utilizar as
tecnologias em sala de aula, mas também refletir sobre as suas proprias praticas
pedagogicas” (SILVA; et al., 2021, p.4). O desempenho em sala de aula ficou explicito
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pelos dados no uso das TIC apds a pesquisa, apesar de pequeno, mas indispensavel
para indicar mudangas iniciadas no processo de ensino e aprendizagem (SILVA,; et
al., 2021).

Buscando resultados mais amplos, ndo somente no municipio de Maracaja, se
estendendo ao contexto mais amplo na educagdo do pais, principalmente pela
pesquisa se deparar por um momento pandémico, onde a distancia foi necessaria e o
ensino e aprendizagem precisaram ser na modalidade on-line, se buscou na base de
dados feito pelo TIC Educagéo 2020 como foi a realidade das escolas com tecnologia.

A pesquisa TIC Educacgao 2020 nas Escolas basicas do Brasil, no periodo da
pandemia pela COVID-19 — Relata as experiéncias da comunidade escolar com
tecnologia. A coleta de dados nas escolas para a pesquisa TIC Educagdo 2020

ocorreu entre setembro de 2020 e junho de 2021.

Tabela 5: Distribuicdo da amostra de escolas.

Dependéncia administrativa Amostra

Federal 456

Estadual 3 366

Municipal 6 800

Privada 3 305
Localizagao Amostra

Urbana 7 299

Rural 6 628

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Com o fechamento dos estabelecimentos publicos, como escolas, bibliotecas,
centros comunitarios, espagos comerciais, entre outros, os domicilios tornaram-se o
principal local de acesso a Internet e de uso de dispositivos digitais. Os estudantes
que nao possuiam ou que enfrentavam obstaculos a utilizacao de tais recursos foram
0s que mais tiveram dificuldades em acompanhar as aulas e atividades remotas.

Segundo a pesquisa TIC Educacéo 2020, havia acesso a Internet em 82%
das escolas, com maiores proporgdes entre escolas estaduais (94%) e particulares
(98%). Havia menores proporgdes de acesso nas escolas localizadas na regido Norte
(51%), em areas rurais (52%) e naquelas de pequeno porte, com até 50 alunos (55%)
(Tabela 8).

Tabela 6: Escolas com Acesso a Internet

Total Sim
%

TOTAL 104.309 82,0%
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Norte 9.125 51,4%
Nordeste 37.129 76,8%
REGIAO Sul 15.265 96,7%
Sudeste 35.227 93,7%
Centro-Oeste 7.562 98,2%
. Urbana 81.640 98,0%
AREA
Rural 22.669 51,7%
. Capital 17.551 98,5%
LOCALIZACAO -
Interior 86.758 79,3%
Municipal 51.235 71,3%
R Estadual 27.059 94,0%
DEPENDENCIA pabli (Municipal
ADMINISTRATIVA ubiicas — {Municipal, 78.893 77,9%
Estadual e Federal)
Particular 25.416 98,2%

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
A conexao sem fio estava presente em 94% do total de escolas, mas menos

da metade (45%) liberava o acesso aos alunos, incluindo os casos em que havia

necessidade de senha. A qualidade da conexao a Internet era insuficiente na grande

maioria das escolas. Em 23% das escolas estaduais havia conex&o a Internet igual

ou superior a 51 Mbps, proporgao que era de 11% entre as escolas municipais. No

entanto, uma grande parte das escolas — 38% das estaduais e 44% das municipais —

possuiam conexao de até 10 Mbps, o que pode dificultar a realizacdo de atividades

pedagdgicas, especialmente de forma simultanea.

Tabela 7: Principal conexao utilizada

conexao - o ~
. . - - conexdo | Modem | Conexdo . Nao
via linha | conexdo | conexdo ) ) . Nao
Total . ) L via 3G ou|via fibra respon
telefoénica | via cabo | via radio L L sabe
satélite 4G Otica deu
(DSL)
TOTAL 7.911 22.286 6.359 8.428 6.527 41.449 9.265 1.651
Norte 482 2.170 629 1.464 459 2.989 457 360
Nordeste 1.518 8.378 2.308 4.417 2.259 13.777 3.791 493
REGIAO Sul 1.334 2.266 1.335 687 549 7.532 1.083 394
Sudeste 3.573 8.534 1.493 1.107 2.716 14.128 3.378 263
Centro- 1.005 938 594 753 544 3.022 |557 142
Oeste
AREA Urbana 7.530 18.914 2.839 1.545 4.645 37.924 6.915 1.066
Rural 381 3.372 3.520 6.883 1.881 3.525 2.349 586
~ Capital 1.630 5.133 338 255 1.733 6.866 1.329 193
LOCALIZAGAO -
Interior 6.282 17.153 6.021 8.173 4.794 34.583 7.936 1.458
Municipal 3.742 10.853 4.095 6.724 3.407 15.893 5.292 1.034
Estadual 2.843 6.486 1.873 1.507 1.026 11.514 1.224 450
DEPENDENCIA Z\‘;Ibl'c,a.s‘ |
ADMINISTRATIVA unieipal g 59 17395 |5976 | 8257  |4.438 |27.871 |6.544 | 1.490
Estadual e
Federal)
Particular 1.320 4.891 383 171 2.089 13.578 2.721 161

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
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A implementacao de aulas e atividades remotas a partir do uso de tecnologias
digitais aumentou também a demanda por conectividade entre os estudantes.
Segundo a pesquisa a velocidade de conex&do a internet das escolas publicas ainda é
baixa. O estudo mostrou que, em 2020, nas escolas publicas pesquisadas, 5% tinham
uma conexao com velocidade de até 999 kbps; 26% contavam com conexao de 1 a 2
Mbps; 33% trabalhavam com velocidade de 3 a 10 Mbps; apenas 12% usavam uma
conexao com velocidade de 11 Mbps ou mais e 24% n&o sabiam.

Tabela 8: Velocidade da principal conexao utilizada.

De
De 21
Até Del De3 11Mps | Mbps | 51 Mbps ou | Ndo Nao
Total a2 alo , ) .
999Kbps Mbps | M/bps até 20 | até mais sabe respondeu
Mbps |50
Mbps
TOTAL 7.493 10.766 | 22.192 | 6.955 | 8.286 | 19.830 27.684 1.103
Norte 1.069 1.185 |2.390 |655 |458 | 1.175 1.952 242
Nordeste |2.590  |4.982 |8.017 |2.703 |2.990|6.114 9.056 678
REGIAO sul 978 1245 |2.653 |1.067 | 1.874 | 3.463 3.905 81
Sudeste | 2.287 2428 |7.502 |1.981 |2.0137.478 11.443 9%
Centro-Oest| 568 928 1630 |549 |951 | 1.601 1.328 7
AREA Urbana | 5424  |6.945 | 15508 |5.358 |7.487 | 18.718 21611 588
Rural 2.069 3821 6683 |1.597 |799 | 1.112 6.073 514
_ Capital 1.153 1195 |3.035 |990 |1.766  4.133 5.101 178
LOCALIZACAO :
Interior | 6.340  |9.572 | 19.156 | 5.966 |6.520 | 15.697 22583 924
Municipal | 4.449 6.990 | 11.329 | 2.513 |3.039 | 5.438 16.617 861
Estadual | 1.620 2778 | 6.240 | 2.397 |2.647 | 5.837 5.398 142
DEPENDENCIA | Fublicas
ADMINISTRATIVA | (Municipal, [ e oo 19976 | 17.507 | 4.930 | 5.738 | 11.501 22.137 1.023
Estadual e
Federal)
Particular | 1.402 990 | 4.595 |2.017 |2.548 8239 5.547 79

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

De acordo com dados da pesquisa TIC Educacédo 2020, 82% das escolas
possuiam acesso a Internet, propor¢do que chegou a quase totalidade entre as
escolas localizadas em areas urbanas. Como é possivel observar na tabela 9,
registrou-se maior presenga de conectividade também em escolas estaduais,
particulares e de médio a grande porte.

As escolas localizadas nas regides Norte (48%) e Nordeste (23%), em areas
rurais 48%), as escolas municipais (29%) e aquelas de menor porte — de até 50
matriculas (45%) e de 51 a 150 matriculas (31%) — apresentaram maiores proporgcdes
de instituigdes sem acesso a Internet. Entre os principais motivos para a auséncia de

conexéo estavam a falta de infraestrutura de acesso na regido onde a instituicdo se
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localizava (74%), a falta de infraestrutura de acesso na escola (71%) e o alto custo da
conexao (48%).

Tabela 9: Acesso a internet a sala de aula

Sala de aula
Total =
Sim Nao N&o sabe Nao
respondeu
TOTAL 126.584 586 - -
Norte 17.324 423 - -
Nordeste 48.236 113 - -
REGIAO Sul 15.791 0 - -
Sudeste 37.536 49 - -
Centro-Oeste 7.698 0 - -
. Urbana 83.339 0 - -
AREA Rural 43.245 586 - -
~ Capital 17.820 0 - -
LOCALIZAGAO Interior 108.764 586 - -
Municipal 71.339 558 - -
N Estadual 28.761 28 - -
DEPENDENCIA — —
ADMINISTRATIVA Publicas (Municipal, 100.699 586 ) )
Estadual e Federal)
Particular 25.885 0 - -

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Muitas escolas nado disponibilizavam acesso a internet fora da sala de aula,
principalmente por ter baixa conexdo. Quanto maior o tamanho das escolas, cresce
também a propor¢ao de disponibilidade de acesso para os alunos em outros espacos,
como foi possivel observar entre as escolas com mais de 300 matriculas. Foram elas
as que mais ofereceram acesso a Internet em espacgos compartilhados pelos alunos,
como o laboratério de robdtica, o laboratério de informatica, a biblioteca ou a sala de

estudos.

Tabela 10: Biblioteca ou sala de estudos para os alunos com acesso a internet

Biblioteca ou sala de estudos para os alunos
Total Sim Ndo Ndo sabe Ndo
respondeu
TOTAL 84.567 42.240 88 275
Norte 7.488 10.143 0 116
Nordeste 26.357 21.964 28 0
REGIAO Sul 13.293 2.414 25 59
Sudeste 31.762 5.755 0 69
Centro-Oeste 5.667 1.964 35 32
p Urbana 69.572 13.558 60 149
AREA Rural 14.995 28.682 28 126
LOCALIZACAO Capital 15.457 2.288 0 74
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Interior 69.110 39.952 88 201
Municipal 36.736 34.873 88 201
Estadual 25.289 3.484 0 16

DEPENDENCIA

ADMINISTRATIVA | ©ublicas (Municipal,

Estadual e Federal)
Particular 21.952 3.874 0 58

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
A pesquisa ainda encontrou em pleno século XXI, com alunos nativos digitais,

62.615 38.366 88 217

escolas sem laboratério de informatica, mais da metade das escolas entrevistadas
nao tem um espaco dedicado a tecnologia na escola, como indica na tabela 13, a
regidao Norte e Nordeste sdo as mais deficientes.

Tabela 11: Laboratério de informatica na escola

Laboratodrio de informatica
Total Nao
Sim Nao N3o sabe
respondeu
TOTAL 54.413 72.250 12 495
Norte 4.219 13.400 12 116
Nordeste 12.475 35.693 0 182
REGIAO Sul 10.125 5.641 0 25
Sudeste 23.941 13.490 0 154
Centro-Oeste 3.654 4.026 0 18
p Urbana 47.380 35.611 12 337
AREA
Rural 7.033 36.639 0 159
~ Capital 10.208 7.596 0 15
LOCALIZACAO -
Interior 44.205 64.653 12 480
Municipal 22.234 49.343 12 308
. Estadual 20.985 7.617 0 187
DEPENDENCIA pUbli (Municipal
ADMINISTRATIVA | - /01€@s IMUNICIPAL, = 5 g1 56.964 12 495
Estadual e Federal)
Particular 10.599 15.286 0 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
Se laboratério de informatica é deficiente, a sala de robdtica é algo quase

intangivel nas escolas do pais, a tabela 14 mostra esta triste realidade.

Tabela 12: Sala de recursos de robética nas escolas.

Sala de recursos de robética
Total . N N N
Sim Nao N&o sabe N3o respondeu
TOTAL 9.445 117.312 378 35
Norte 419 17.328 0 0
Nordeste 2.159 45.993 163 35
REGIAO Sul 1.568 14.188 35 0
Sudeste 4.734 32.671 180 0
Centro-Oeste 566 7.132 0 0
p Urbana 9.171 73.958 209 0
AREA
Rural 274 43.354 168 35
Capital 2.347 15.473 0 0
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LOCALIZACAO Interior 7.098 101.839 378 35
Municipal 3.060 68.543 260 35
. Estadual 1.535 27.142 112 0
DEPENDENCIA

Publicas (Municipal,
Estadual e Federal)
Particular 4.528 21.357 0 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
Outro desafio citado por uma alta propor¢ao de gestores escolares foi a falta

ADMINISTRATIVA 4917 95.955 378 35

de dispositivo — como computadores e celulares — e de acesso o uso das tecnologias
digitais na educacéo, a regido centro-Oeste foi a regido com mais deficiéncia em
aquisicao de computadores, ja a regido sudeste apresentou muitas escolas com
computadores, a area urbana demonstrou ter mais acesso que a rural sendo que a
dependéncia administrativa publica municipal também lidera em aparatos

tecnoldégicos.

Tabela 13: Escolas Que Possuem Computador

Total Sim Nao
TOTAL 110.291 16.879
Norte 11.128 6.619
Nordeste 39.691 8.658
REGIAO Sul 15.597 194
Sudeste 36.382 1.203
Centro-Oeste 7.493 205
P Urbana 82.552 787
AREA
Rural 27.738 16.093
~ Capital 17.623 197
LOCALIZACAO -
Interior 92.668 16.682
Municipal 56.685 15.212
R Estadual 27.452 1.337
DEPENDENCIA pabli Municipal
ADMINISTRATIVA blicas (Municipal, | o) ¢ 16.549
Estadual e Federal)
Particular 25.555 330

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Do total de escolas, aquelas que possuiam ao menos um tipo de dispositivo
contava em maior propor¢do com computadores de mesa (93%) do que com
computadores portateis (81%) ou tablets (24%). Grande parte dessas escolas (57%)
recebeu computadores novos nos ultimos cinco anos, sendo que, em 19%, a
aquisigao ocorreu em um periodo entre seis e dez anos atras e, em 15%, ha mais de

dez anos. Entre as escolas municipais, 45% receberam computadores nos ultimos
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cinco anos, proporgao que entre as estaduais foi de 58% e, entre os particulares, de
79%.

Tabela 14: Escolas com computador, por tipo de dispositivo

C tad
Computador de mesa OmPl,J ador Tablet
portatil
Total B
. N Nao . - . ~ ~
Sim Nao Sim Nao Sim Nao N3o sabe
sabe
TOTAL 102.985|7.152 | 154 | 89.452 20.795 26.248 83.960 83
Norte 9.665 1.463 |0 7.213 3.905 1.260 9.867 0
Nordeste 35.236 [4.455 |0 31.682 8.009 6.706 32.985 0
REGIAO Sul 15.342 | 256 0 13.577 1.995 5.474 10.123 0
Sudeste 35.509 | 719 154 |31.007 5.374 11.066 25.233 83
Centro-
entro 7234 (259 |0 5973 |1512 |1742 |5.752 0
Oeste
AREA Urbana 80.022 |2.377 154 | 70.693 11.859 23.425 59.045 83
Rural 22963 [4.776 |0 18.759 8.936 2.823 24.916 0
- Capital 16.821 | 801 0 15.360 2.263 6.793 10.830 0
LOCALIZACAO -
Interior 86.163 |6.351 | 154 |74.092 18.533 19.455 73.130 83
Municipal 51.094 |5.591 |0 42.406 14.235 7.542 49.143 0
Estadual 26.998 | 301 154 | 23.963 3.490 8.101 19.269 83
DEPENDENCIA '(’l\:b“c,a,s |
ADMINISTRATIVA | D UMCEP3L 190 691 |5.892 | 154 |66.951 |17.742 | 16.069 |68.585 | 83
Estadual e
Federal)
Particular 24294 |1.261 |0 22.501 3.053 10.179 15.376 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
A disponibilidade de acesso a internet aos alunos ainda € muito restrita, a
pesquisa denotou que na maioria das escolas o0 uso é restrito, com senha e os alunos

nao podem acessa-la, poucas escolas tem acesso livre.

Tabela 15: Uso da rede sem fio pelos alunos

. De uso restrito | De uso restrito
De uso livre
ou com senha | ou com senha, . .
para todos, . Nao N3do se
Total . ) e os alunos mas os alunos | Ndo sabe .
inclusive para | i respondeu | aplica
nao podem podem acessa-
os alunos )
acessa-la la
TOTAL 10.280 50.279 36.580 310 1.110 5.750
Norte 832 4.331 2.676 9 221 1.055
Nordeste 4.098 18.145 13.261 141 406 1.078
REGIAO Sul 1.717 7.329 5.528 96 163 433
Sudeste 2.944 16.881 12.093 13 304 2.991
Centro-Oeste 689 3.592 3.023 50 16 192
AREA Urbana 8.040 38.486 30.290 180 801 3.842
Rural 2.240 11.792 6.291 129 309 1.908
~ Capital 1.677 8.693 6.026 13 139 1.003
LOCALIZACAO -
Interior 8.603 41.586 30.554 297 971 4.747
DEPENDENCIA Municipal 4.158 21.738 21.281 280 539 3.239
ADMINISTRATIVA | Estadual 2.797 13.802 7.955 30 209 2.268
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Publicas
(Municipal,
7.063 35.992 29.265 310 747 5.515
Estadual e
Federal)
Particular 3.217 14.287 7.315 0 363 235

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Mesmo antes da pandemia COVID-19, as escolas, especialmente
particulares, ja utilizavam, na grande maioria, as redes sociais para interagir com
alunos em atividades de ensino e de aprendizagem e como canal de comunicagéo
com pais ou responsaveis. A proporcao de escolas particulares urbanas que possuiam
perfil ou pagina nesses espacos cresceu de 67%, em 2014, para 94%, em 2019. Entre
as escolas publicas urbanas (estaduais e municipais), 46% possuiam perfil ou pagina
nas redes sociais em 2014, chegando a 73%, em 2019. Em 79% das escolas
particulares urbanas e em 54% das escolas publicas urbanas, as redes sociais eram
utilizadas por pais e responsaveis para interagir com a escola.

A edicado 2020 da pesquisa TIC Educacao trouxe maior aprofundamento para
esse tema, com dados sobre as atividades realizadas pelos estabelecimentos
escolares nas redes sociais. A maioria das escolas municipais e estaduais que
possuem perfil, pagina ou conta nesses ambientes digitais os utilizam para enviar

recados e informes para alunos e pais ou responsaveis.

Tabela 16: Escolas que possuem site

Site
Total o
. o . Nao
Sim Nao N3o sabe
respondeu
TOTAL 37.676 88.747 600 148
Norte 2.852 14.826 20 49
Nordeste 11.404 36.534 332 78
REGIAO Sul 5.414 10.315 63 0
Sudeste 15.162 22.234 185 5
Centro-Oeste 2.845 4.837 0 16
) Urbana 32.452 50.444 404 39
AREA
Rural 5.224 38.302 196 108
B Capital 8.706 9.084 14 16
LOCALIZACAO
Interior 28.970 79.663 586 132
DEPENDENCIA Municipal 12.149 59.187 450 111
ADMINISTRATIVA Estadual 8.576 20.127 49 37
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Publicas (Municipal, 21311 79.314 512 148
Estadual e Federal)
Particular 16.365 9.433 87 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

O fluxo de dados entre as escolas e a comunidade escolar ocorre de maneira
mais frequente por meio de canais como plataformas e redes sociais. Metade das
escolas (51%) utilizava ambientes ou plataformas virtuais de aprendizagem,
proporcdo que apresentou variagoes relevantes entre os perfis de escolas. O uso
desses recursos foi mais frequente em instituicbes de maior porte, localizadas em
areas urbanas, na capital e entre escolas estaduais e particulares. Ao mesmo tempo,
as proporgdes de uso foram menores em escolas que atendem alunos mais novos ou

em localidades cujos dados evidenciam menor viabilidade de acesso as tecnologias.

Tabela 17: Escolas que utilizam ambiente ou Plataforma Virtual de Aprendizagem

. - . Ndo
Total Sim Nao N3o sabe
respondeu
TOTAL 64.959 61.745 156 310
Norte 4.583 13.161 4 0
Nordeste 21.543 26.747 26 33
REGIAO Sul 9.075 6.639 64 13
Sudeste 24.712 12.611 0 261
Centro-Oeste 5.047 2.587 62 2
AREA Urbana 54.814 28.115 126 284
Rural 10.145 33.630 30 26
~ Capital 13.441 4.304 60 15
LOCALIZACAO -
Interior 51.518 57.441 96 294
Municipal 23.985 47.714 60 138
. Estadual 20.824 7.786 8 172
DEPENDENCIA pabli (Municipal
ADMINISTRATIVA ublicas (Municipal, -1 45 324 55.533 68 310
Estadual e Federal)
Particular 19.585 6.212 89 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Para potencializar os desafios de aprendizagem, apenas 40% dos professores
acreditavam que os alunos estavam evoluindo no aprendizado durante o ensino
remoto. Essa percepcao foi maior entre os professores que atuavam na rede privada
(53%). Porém, entre todos os receios dos professores, o maior deles foi o de os alunos
desistirem do ensino (60%), percentual ainda maior entre os professores da rede
estadual (65%).

Tabela 18: Conteudos publicados no ambiente ou na plataforma virtual de aprendizagem.

| Total ‘ Avaliagdo do progresso da aprendizagem dos alunos
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Sim Nao N3o sabe N3o respondeu | Nao se aplica
TOTAL 57.992 6.500 212 256 62.211
Norte 3.872 701 0 9 13.164
Nordeste 19.716 1.487 108 233 26.806
REGIAO Sul 8.615 445 0 14 6.716
Sudeste 21.233 3.375 104 0 12.873
Centro-Oeste 4.555 491 0 0 2.651
AREA Urbana 49.026 5.344 212 233 28.525
Rural 8.965 1.156 0 24 33.686
~ Capital 12.072 1.236 104 29 4.379
LOCALIZACAO -
Interior 45.920 5.264 108 227 57.832
Municipal 20.139 3.673 0 173 47.912
N Estadual 19.133 1.532 104 54 7.965
DEPENDENCIA — —
ADMINISTRATIVA | Fublicas (Municipal, 1 3o 0 /g 55, 104 227 55.911
Estadual e Federal)
Particular 18.183 1.265 108 29 6.300

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

A falta de habilidades dos professores para utilizar recursos de tecnologia em
atividades pedagdgicas foi citada por 61% dos gestores escolares como um desafio
para a continuidade das atividades educacionais durante o periodo de pandemia.
Gestores de escolas municipais (63%) e de escolas estaduais (63%) mencionaram
esse desafio em proporgdes um pouco maiores do que os gestores de escolas
particulares (55%).

A necessidade de buscar alternativas, especialmente mediadas por tecnologias
digitais, para que as aulas e atividades educacionais pudessem acontecer de forma
remota durante o periodo de pandemia pode ter impulsionado o desenvolvimento de
formagdes em algumas redes de ensino para auxiliar os professores a lidar com
recursos tecnoldgicos.

Segundo a TIC Educacédo 2020, 68% dos gestores de escolas publicas
afirmaram que a rede de ensino ofertou formacao para os professores sobre o uso de
tecnologias em atividades pedagodgicas nos 12 meses anteriores a realizacdo da
pesquisa. As redes de ensino da regido Sul (80%) e Centro-Oeste (77%)
apresentaram maiores proporgdes de oferta, percentuais que foram de 73% entre as
redes de ensino da regido Sudeste, 64% na regido Nordeste e 56% na regido Norte.
Houve maior proporcéo de oferta de formacéao, também, para professores de escolas
das capitais (88%) e da rede estadual (83%).

Tabela 19: Escolas publicas, formagao para os professores
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Total Sim Nao N3o sabe Nao respondeu
TOTAL 68.955 31.977 231 123
Norte 9.233 7.097 48 0
Nordeste 24.985 13.873 122 0
REGIAO Sul 10.641 2.659 53 25
Sudeste 19.605 7.011 9 97
Centro-Oeste 4.491 1.337 0 0
p Urbana 44.245 13.575 53 97
AREA
Rural 24.710 18.401 178 25
~ Capital 8.518 1.091 18 0
LOCALIZACAO apta
Interior 60.437 30.885 213 123
Municipal 44.633 26.940 202 123
N Estadual 23.771 4.989 29 0
DEPENDENCIA pabli (Municipal
ADMINISTRATIVA | | “orcas tVunicipal, - gg oo 31.977 231 123
Estadual e Federal)
Particular - -

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

O agendamento de dia e horario, para que pais ou responsaveis, pudessem
buscar na escola atividades e materiais pedagdgicos impressos foi a estratégia mais
citada pelos gestores escolares para superar os desafios a realizagao de atividades
pedagogicas durante a pandemia COVID-19. Outra estratégia também bastante
mencionada foi a criagdo de grupos em aplicativos ou redes sociais, para se

comunicar com os alunos ou pais e responsaveis.

TABELA 20: Envio de atividades e materiais para os alunos por e-mail

Envio de atividades e materiais para os alunos por e-mail
Total . N N Nao
Sim Nao N3o sabe
respondeu
TOTAL 76.086 50.881 9 194
Norte 6.478 11.260 9 0
Nordeste 26.655 21.644 0 50
REGIAO Sul 10.210 5.556 0 25
Sudeste 26.817 10.661 0 107
Centro-Oeste 5.927 1.761 0 10
P Urbana 59.968 23.214 9 148
AREA
Rural 16.118 27.667 0 46
~ Capital 13.756 4.064 0 0
LOCALIZACAO -
Interior 62.331 46.816 9 194
Municipal 33.106 38.608 0 183
. Estadual 21.714 7.055 9 10
DEPENDENCIA bublicas (Municioal
ADMINISTRATIVA (iblicas (Municipal, 55.381 45.701 9 194
Estadual e Federal)
Particular 20.705 5.180 0 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
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A adocédo de aplicativos de mensagem instantanea figura como algo mais
efetivo e rapido, entre as agdes implementadas pelas redes de ensino municipais
como meio de interagdo entre as equipes pedagogicas e de gestdo escolar e como
estratégia de oferta de materiais didaticos aos estudantes, especialmente com menor
disponibilidade de acesso a Internet e a recursos de tecnologia (Unidao Nacional dos

Dirigentes Municipais de Educacéo - Undime, 2021).

TABELA 21: Criagdo de grupos em aplicativos ou redes sociais

Criagdo de grupos em aplicativos ou redes sociais, como
WhatsApp ou Facebook, para se comunicar com os alunos ou
pais e responsaveis
Total
Sim Ndo N&do sabe N3do respondeu
TOTAL 116.133 10.808 - 229
Norte 12.201 5.546 - 0
Nordeste 44.461 3.762 - 125
REGIAO Sul 15.448 343 - 0
Sudeste 36.522 959 - 104
Centro-Oeste 7.501 197 - 0
. Urbana 81.548 1.608 - 184
AREA
Rural 34.585 9.200 - 45
- Capital 17.234 527 - 58
LOCALIZACAO -
Interior 98.899 10.281 - 171
Municipal 63.173 8.679 - 45
~ Estadual 27.538 1.251 - 0
DEPENDENCIA pabli (Municipal, Estadual
ADMINISTRATIVA wpiicas tViunicipal, EStadual | 91 94 9.945 - 45
e Federal)
Particular 24.839 863 - 184

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Houve, no entanto, algumas disparidades na adogao desses recursos entre
os estratos da pesquisa. Nas escolas estaduais, 94% adotaram ao menos uma
atividade com o uso de tecnologias, proporgéo que foi de 79% nas escolas municipais.
Entre as localizadas em areas urbanas, 96% fizeram uso desses recursos, enquanto,
entre as localizadas em areas rurais, a proporgao foi de 69%.

Com a intensificacdo do uso de tecnologias digitais durante o periodo de
pandemia, tais disparidades de oportunidades entre os estudantes se tornaram mais
evidentes, somando-se também a outras desigualdades socioeconémicas.

No total, 87% das escolas brasileiras adotaram ao menos um tipo de atividade
com o0 uso de tecnologias para a continuidade da realizacdo de atividades
pedagogicas. Além da criagdo de grupos em aplicativos e redes sociais, estavam entre

os recursos adotados pelas escolas: aulas gravadas em video e disponibilizadas aos



109

alunos, aulas a distancia por meio de plataformas de videoconferéncia e plataformas

virtuais de aprendizagem

TABELA 22: Uso de plataformas virtuais e recursos educacionais

Uso de plataformas virtuais e recursos educacionais, como, por
Total exemplo, Google Sala de Aula ou Classroom
Sim Nao N3o sabe N3o respondeu
TOTAL 73.204 53.601 256 109
Norte 5.446 12.274 7 21
Nordeste 27.142 20.993 146 68
REGIAO Sul 10.573 5.218 0 0
Sudeste 24,935 12.526 104 21
Centro-Oeste 5.108 2.590 0 0
, Urbana 58.114 25.064 115 46
AREA
Rural 15.089 28.537 142 63
N Capital 13.646 4.054 96 24
LOCALIZACAO
Interior 59.558 49.547 161 85
Municipal 30.216 41.462 149 71
. Estadual 23.130 5.545 96 19
DEPENDENCIA oibl " | Estadual
ublicas (Municipal, Estadua
ADMINISTRATIVA ( P 53.864 47.074 256 90
e Federal)
Particular 19.339 6.527 0 19

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

A pesquisa demonstra que 65% das escolas utilizaram plataformas de
videoconferéncia e 58% plataformas virtuais de aprendizagem. No entanto, € possivel
observar variagbes entre os estratos da pesquisa: apenas 34% das escolas
localizadas em areas rurais utilizaram recursos como plataformas virtuais de
aprendizagem, proporgdo que também foi menor entre as escolas localizadas na

regiao Norte (31%) ou nas de menor porte (até 50 matriculas) (39%).

TABELA 23: Gravagao de aulas em video e disponibilizagao para os alunos

Gravagao de aulas em video e disponibilizagdo para os alunos
Total -
Sim Ndo N3do sabe Ndo
respondeu
TOTAL 100.230 26.794 46 99
Norte 8.690 9.057 0 0
Nordeste 37.145 11.162 12 29
REGIAO Sul 14.293 1.449 0 49
Sudeste 32.993 4.538 34 21
Centro-Oeste 7.110 588 0 0
AREA Urbana 74.399 8.861 0 78
Rural 25.831 17.933 46 21
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~ Capital 15.936 1.855 0 29
LOCALIZACAO -

Interior 84.294 24.939 46 70

Municipal 50.124 21.706 46 21

. Estadual 24.595 4.145 0 49
DEPENDENCIA pdblicas (Municioal

ADMINISTRATIVA (iblicas (Municipal, 75.306 25.863 46 70
Estadual e Federal)

Particular 24.924 932 0 29

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Plataformas de videoconferéncia estdo entre os recursos mais utilizados

(72%), com maiores propor¢des entre as escolas estaduais (91%) e particulares

(88%); naqueles cujos niveis de ensino mais elevados sao os anos finais do Ensino

Fundamental (93%) e o Ensino Médio ou a Educagéao Profissional (97%); nas escolas

de maior porte, com 501 a mil matriculas (92%) e naquelas com mais de mil matriculas

(96%).

TABELA 24: Realizagéo de aulas a distancia com os alunos por meio de plataformas.

Realizagdo de aulas a distancia com os alunos por meio de
plataformas de videoconferéncia, como o Zoom, Google Meet ou
Total Microsoft Teams
Sim Nao N&o sabe N3o respondeu
TOTAL 82.109 44.794 77 189
Norte 5.371 12.257 3 116
Nordeste 30.622 17.636 74 17
REGIAO Sul 11.736 3.999 0 56
Sudeste 28.335 9.250 0 0
Centro-Oeste 6.046 1.652 0 0
P Urbana 65.094 18.168 3 73
AREA
Rural 17.015 26.625 74 116
~ Capital 15.206 2.614 0 0
LOCALIZACAO -
Interior 66.904 42.180 77 189
Municipal 34.247 37.442 74 134
. Estadual 24.622 4.107 3 56
DEPENDENCIA bdblicas (Municipal
ADMINISTRATIVA HHlicas VEICIpaY 59.456 41.562 77 189
Estadual e Federal)
Particular 22.653 3.232 0 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Diante do desafio de continuar com o ano letivo, mais do que nunca, a parceria

com as familias se tornou fundamental para garantir que criangas e adolescentes

continuem se desenvolvendo. Através dos grupos dos pais no WhatsApp eram

agendados dias e horarios aos pais que necessitassem de atividades impressas e

materiais para o bom desenvolvimento das atividades online. A regido nordeste foi a

que mais utilizou este meio, sendo com mais énfase na area rural, nas localidades do

interior.
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TABELA 25: Busca de materiais pedagodgicos impressos.

Agendamento de dia e horario para que os pais e responsaveis
possam buscar na escola atividades e materiais pedagdgicos
Total impressos
Sim Ndo Ndo sabe Ndo
respondeu
TOTAL 118.639 8.478 6 47
Norte 15.084 2.663 0 0
Nordeste 44.979 3.370 0 0
REGIAO Sul 15.240 545 6 0
Sudeste 35.811 1.727 0 47
Centro-Oeste 7.525 173 0 0
. Urbana 79.290 4.049 0 0
AREA
Rural 39.349 4.429 6 47
- Capital 17.092 728 0 0
LOCALIZACAO -
Interior 101.547 7.750 6 47
Municipal 66.855 4,999 0 43
N Estadual 26.867 1.918 0 4
DEPENDENCIA pabli Municipal
ADMINISTRATIVA (iblicas (Municipal, 94.087 7.146 6 47
Estadual e Federal)
Particular 24.552 1.333 0 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Ao longo de 2020, foi notério o processo de adaptagdo dos sistemas de
educacgao para se adequarem ao ensino remoto. As transformacgdes foram bruscas e
os professores foram um dos mais impactados no periodo.

E possivel observar maior disparidade entre os estratos da pesquisa de acordo
com o tipo de tecnologia utilizada. A falta de dispositivos com acesso a internet € muito

grande ainda no pais conforme tabela 28.

Tabela 26: A falta de dispositivos

A falta de dispositivos, como, por exemplo, computadores e celulares, e
Total acesso a Internet nos domicilios dos alunos
Sim Nao N3o sabe Nao respondeu
TOTAL 109.461 17.320 48 340
Norte 16.021 1.587 0 139
Nordeste 42.702 5.521 48 78
REGIAO Sul 13.924 1.811 0 56
Sudeste 30.238 7.347 0 0
Centro-Oeste 6.576 1.055 0 67
AREA Urbana 69.319 13.819 0 201
Rural 40.142 3.502 48 139
- Capital 14.575 3.198 0 48
LOCALIZACAO -
Interior 94.887 14.123 48 293
Municipal 66.589 5.137 48 124
~ Estadual 27.281 1.393 0 115
DEPENDENCIA pabli (Municipal
ADMINISTRATIVA uplicas funicipal, | 94 210 6.588 48 238
Estadual e Federal)
Particular 15.051 10.732 0 102

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)
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O aumento da carga de trabalho dos professores foi um grande desafio
enfrentado pela maioria das instituigdes educacionais (73%), questdo mencionada
com mais frequéncia pelos gestores de escolas estaduais (83%). Uma grande
proporgao daqueles que se sentiam cansados ou sobrecarregados aumentou de
forma significativa, em especial, entre maio e novembro (Instituto Peninsula, 2020).

A sobrecarga dos professores apareceu também entre os trés desafios mais
citados pelos gestores de escolas particulares (67%), juntamente com as dificuldades
enfrentadas por pais ou responsaveis na mediagdo de aulas remotas (90%) e a
dificuldade em realizar atividades com alunos de alfabetizacdo e dos anos iniciais do

Ensino Fundamental (69%) (CGI.BR, 2021).
TABELA 27: O aumento da carga de trabalho dos professores

O aumento da carga de trabalho dos professores
Total
Sim Nao N3o sabe Ndo respondeu
TOTAL 93.008 33.673 256 233
Norte 11.828 5.779 47 94
Nordeste 33.375 14.739 151 84
REGIAO Sul 13.683 2.053 0 55
Sudeste 27.911 9.615 58 0
Centro-Oeste 6.211 1.487 0 0
, Urbana 62.433 20.568 195 143
AREA
Rural 30.575 13.105 61 90
. Capital 12.624 5.091 105 0
LOCALIZACAO
Interior 80.384 28.582 151 233
Municipal 51.132 20.508 108 150
R Estadual 23.922 4.742 76 50
DEPENDENCIA — —
ADMINISTRATIVA Publicas (Municipal, | /¢ o 25.303 184 199
Estadual e Federal)
Particular 17.408 8.370 73 34

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Os educadores sofreram mudangas significativas na rotina de trabalho e
tiveram que equilibrar desafios de acesso a educacgéo, aprendizagem dos alunos e
falta de preparo prévio/apoio para lidar com as novas demandas do ensino remoto.
Como podemos observar na Tabela 29, ao mesmo tempo em que os professores se
adaptavam a nova rotina de trabalho, eles lidavam com o desafio da falta de
experiéncia com o ensino remoto. Os dados indicam que os professores da Educagao
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Infantil se sentiam ainda mais despreparados, tendo em vista que possuiam menos

experiéncia com o ensino remoto

Tabela 28: Falta de habilidades dos professores ao uso de recursos de tecnologia

A falta de habilidades dos professores da escola para utilizar recursos de
Total tecnologia em atividades pedagdgicas
Sim Nao N3o sabe Nao respondeu
TOTAL 78.150 48.508 54 459
Norte 12.415 5.276 0 57
Nordeste 29.906 18.365 29 49
REGIAO Sul 9.625 6.030 22 114
Sudeste 21.380 15.986 3 215
Centro-Oeste 4.824 2.851 24
P Urbana 49.929 33.038 54 317
AREA
Rural 28.220 15.469 0 141
- Capital 11.036 6.721 32 31
LOCALIZACAO -
Interior 67.113 41.787 22 428
Municipal 45.233 26.380 0 284
N Estadual 18.169 10.472 3 144
DEPENDENCIA pabli Municipal
ADMINISTRATIVA blicas (Municipal, | ., o, 36.992 3 446
Estadual e Federal)
Particular 14.306 11.516 51 13

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

De acordo com dados da pesquisa TIC Educacao, as dificuldades vivenciadas

pelos pais ou responsaveis para apoiar os alunos nas atividades educacionais foram

um dos maiores desafios enfrentados pelas escolas brasileiras para a continuidade

da realizacado de atividades pedagodgicas no periodo, segundo 93% dos gestores

escolares (tabela 30). A implementacdo de atividades remotas transferiu para as

familias a tarefa de mediar a aprendizagem dos estudantes, responsabilidade para a

qual muitos ndo estavam preparados ou nao tinham condi¢cdes de assumir.

TABELA 29: A dificuldade para alunos de alfabetizagdo e dos anos iniciais do ensino
fundamental nas atividades

A dificuldade em realizar atividades remotas para alunos de alfabetizagdo
Total e dos anos iniciais do Ensino Fundamental
Sim N3o Ndo sabe Ndo respondeu
TOTAL 87.871 37.409 299 1.592
Norte 13.170 4.466 57 54
Nordeste 33.502 14.013 92 742
REGIAO Sul 11.687 3.799 80 225
Sudeste 24.022 13.056 70 437
Centro-Oeste 5.490 2.074 0 134
AREA Urbana 53.694 28.080 299 1.267
Rural 34.177 9.329 0 325
~ Capital 11.663 5.969 58 130
LOCALIZACAO -
Interior 76.209 31.440 240 1.462
DEPENDENCIA Municipal 56.956 14.358 119 464
ADMINISTRATIVA Estadual 12.811 14.904 100 975
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Publicas

(Municipal, 69.886 29.657 218 1.523
Estadual e Federal)

Particular 17.985 7.751 80 68

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

O atendimento a alunos em condi¢cdo de vulnerabilidade social foi citado por
65% dos gestores escolares como mais um desafio para a continuidade da realizag&o
de atividades pedagdgicas. Entre as escolas localizadas na regido Norte, em areas
rurais, pertencentes a rede municipal ou estadual e que possuiam mais de 501
matriculas, as proporgdes foram ainda maiores.

A pesquisa mostrou que em muitos locais houve uma grande dificuldade em
dar continuidade ao ano letivo, principalmente em areas isoladas, ha um abismo entre

areas urbanas e rurais, também ha discrepancia entre diferentes regides do Pais.

TABELA 30: O atendimento a alunos que vivem em areas isoladas ou remotas

O atendimento a alunos que vivem em areas isoladas ou remotas
Total
Sim Nao N3o sabe N3o respondeu
TOTAL 88.770 37.960 16 423
Norte 13.968 3.668 0 110
Nordeste 36.082 12.205 16 45
REGIAO Sul 10.286 5.505 0 0
Sudeste 22.677 14.640 0 268
Centro-Oeste 5.756 1.942 0 0
P Urbana 52.609 30.350 16 363
AREA
Rural 36.161 7.610 0 60
LOCALIZACAO Capital 8.984 8.724 16 96
Interior 79.787 29.236 0 327
Municipal 55.194 16.563 0 140
N Estadual 22.871 5.765 0 153
DEPENDENCIA — —
ADMINISTRATIVA Publicas (Municipal, | ;o o) 22.370 0 293
Estadual e Federal)
Particular 10.149 15.589 16 130

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

De acordo com dados da pesquisa TIC Educacao, as dificuldades vivenciadas
pelos pais ou responsaveis para apoiar os alunos nas atividades educacionais foram
um dos maiores desafios enfrentados pelas escolas brasileiras para a continuidade
da realizacado de atividades pedagodgicas no periodo, segundo 93% dos gestores
escolares (Tabela 32). A implementagdo de atividades remotas transferiu para as
familias a tarefa de mediar a aprendizagem dos estudantes, responsabilidade para a

qual muitos ndo estavam preparados ou nao tinham condi¢cdes de assumir.

Tabela 31: As dificuldades enfrentadas pelos pais e responsaveis
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As dificuldades enfrentadas pelos pais e responsaveis para apoiar os
alunos nas atividades escolares
Total
Sim Nao Ndo sabe Ndo respondeu
TOTAL 117.641 9.394 16 120
Norte 16.000 1.682 0 65
Nordeste 44.688 3.607 0 54
REGIAO Sul 15.058 733 0 0
Sudeste 34.711 2.874 0 0
Centro-Oeste 7.184 498 16 0
. Urbana 77.483 5.785 16 54
AREA
Rural 40.157 3.608 0 65
~ Capital 16.517 1.287 16 0
LOCALIZACAO -
Interior 101.124 8.107 0 120
Municipal 67.100 4.747 0 50
. Estadual 26.673 2.031 16 70
DEPENDENCIA pUbli (Municipal
ADMINISTRATIVA |+ oncas (VUnicipal, 1 g 55g 6.842 16 120
Estadual e Federal)
Particular 23.333 2.552 0 0

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

A Base Nacional Comum Curricular (MEC, 2018) recomenda que as tematicas
relacionadas as tecnologias digitais sejam abordadas de forma integrada as
disciplinas do curriculo e, de forma especifica, em atividades que contemplem trés
dimensdes: 0 pensamento computacional, que € o uso de algoritmos na solugéo de
problemas; o mundo digital, que diz respeito a transmissao de informagdes de forma
segura por meio das diversas midias; e a cultura digital, que trata da participagéo
consciente, democratica e segura por meio do uso de tecnologias digitais.

Uma parcela pequena de gestores afirmou que a escola previa no curriculo
atividades para os alunos sobre o desenvolvimento responsavel e ético de tecnologias
como, por exemplo, programacao, jogos, aplicativos, Inteligéncia Artificial, entre outras
— estratégias mais proximas da dimensao “pensamento computacional” presente na
BNCC. Esse tipo de atividade ja era também menos realizado entre os professores:
em 2019, 6% dos professores de escolas urbanas haviam criado sites, paginas na
Internet ou blog com os alunos e 3% haviam criado um jogo de computador ou
aplicativo.

Tabela 32: Uso de tecnologias digitais, antes da pandemia COVID-19

Total Sim Nao N3o sabe N3o respondeu
TOTAL 26.092 100.832 120 126
Norte 3.207 14.480 12 49

REGIAO

Nordeste 9.690 38.598 61 0
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Sul 2.821 12.895 0 75
Sudeste 8.754 28.808 22 0
Centro-Oeste 1.621 6.050 24 2
B Urbana 20.123 63.055 112 49
AREA
Rural 5.970 37.777 8 77
N Capital 5.360 12.444 16 0
LOCALIZACAO
Interior 20.732 88.388 104 126
Municipal 9.996 61.863 4 35
R Estadual 6.315 22.371 51 52
DEPENDENCIA — —
ADMINISTRATIVA | Pablicas (Municipal, ;¢ .5, 84.569 54 87
Estadual e Federal)
Particular 9.518 16.262 65 39

Fonte: Adaptada de (CETIC.BR, 2021)

Entende-se que por mais que a evolugédo das tecnologias estao presente na
vida diaria das pessoas, ainda ha um abismo quando se trata da educacao, também
na grande diferenca de renda e classe social do pais que exclui muitos alunos, a
pandemia nos mostrou a emergéncia de politicas publicas voltadas a equidade na
educacao, principalmente a educacgao publica.

A atual conjuntura na educagao esta mudando. Gragas a revolugao digital que
iniciou durante a pandemia e as muitas licdes que foram descobertas nesse processo,
os governos terdo de, imprescindivelmente, reconsiderar suas perspectivas de
educacgao e a importancia que atribuem ao papel das TIC no ensino.

O investimento em educacéao pelo poder publico, com instalacdo e melhoria das
redes de acesso a Internet nas escolas, especialmente naquelas localizadas em areas
de maior vulnerabilidade socioecondmica e que apresentem baixo desempenho em
indicadores educacionais, também para ampliacdo da conectividade nas escolas e a
oferta de programas de formacéo para educadores e gestores publicos em temas

ligados as tecnologias digitais.

4.3. A PARTICIPACAO DOS ALUNOS NOS PROJETOS DESENVOLVIDOS POR
PROFESSORES NAS ESCOLAS MUNICIPAIS.

Durante todo o tempo de pesquisa foram varios trabalhos bem sucedidos de
integragao tecnoldgica nas escolas, alguns foram detalhados por serem publicados e

assim se tornarem referéncia na pesquisa.
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Com o projeto do municipio um tablet por aluno, e na parceria com o
laboratério remoto da UFSC (RExLab) com a intengdo de buscar iniciativas, que
integrem a educagéao cientifica ao processo educacional, enfatizando ag¢des que
valorizem a criatividade, novas visdes, experimentacdo remota e a
interdisciplinaridade em alguns trabalhos.

Através desta parceria, o RExLab disponibilizou uma plataforma de
aprendizagem, os professores puderam criar suas aulas de uma maneira muito mais

atrativa e tecnoldgica. A figura 42 apresenta uma captura de tela do AVA de Maracaja.
Figura 42: Tela do AVA de Maracaja

Portuguis - Bre (pi_te) =

Projeto - IntecEdu

Fonte: elaborado pelos autores (2018).
No uso dos tablets pelas escolas, no acompanhamento do RExLab pelo

InTecEdu na integragéao tecnoldgica, muitos foram os momentos de aprendizagem,
alguns relatos de planos de aulas bem sucedidos serao relatados a seguir. Houve
bastante resisténcia a integragdo, mas muitos professores estavam abertos a nova

aprendizagem.

4.3.1. ESTUDO DE PLANTAS NO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM.

A atividade proposta foi realizada na EEBM Nivaldo José Rosa, o trabalho foi
desenvolvido durante os meses de Junho a Novembro de 2018, e aplicado a 26 alunos
do terceiro ano matutino e 29 alunos do terceiro ano vespertino num total de 55 alunos,
com idade entre 8 a 10 anos, da Escola durante a disciplina de ciéncias. A professora
de ciéncias juntamente com um estagiario do curso de graduagdo em Tecnologias de

Informacdo e Comunicacdo da UFSC foram os responsaveis pela definicdo das
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turmas, definicdo do tema, construcdo do AVA, aplicacdo em sala de aula e analise e
discusséao dos resultados.

O AVA possui como como base de desenvolvimento a plataforma MOODLE
de ensino, que é utilizada por diversas Universidades de Ensino Superior, presencial
e a distancia, é dinamica e de facil acesso pelos alunos, o conteudo desenvolvido foi
pensado para ser atraente e interativo de modo a prender a ateng¢ao das criangas e
promover o aprendizado de forma ludica e ndo cansativa. Nessa proposta os alunos
podem acessar as atividades na sala de aula e também em casa.

Na figura 43 é possivel visualizar a sequéncia didatica planejada:

Figura 43: Sequéncia didatica



119

Introdugdo

Apresentacdo da atividade propaosta Questionario para levantar o perfil dos alunos

Primeira aula

|¢

As plantas e suas partes

Segunda aula

|¢

Fotossintese

Terceira aula

|¢

Az partes das plantas que servem como alimentos

|¢

Quarta aula

Acesso 30 microscépio remoto do RexLab

Quinta aula

Desenvolvimento de um video pelos alunos sobre o conhecimento adquirido

&
14
i

Troca de experéncias
Fonte: Elaborado pela autora (2018).

A plataforma exige, por questdes de seguranga e autenticidade, que todos os
usuarios sejam logados no sistema por meio de identificacdo e senha, a qual foi
estabelecida por um enderego de e-mail, e uma senha distinta para cada aluno. Logo
apods a apresentacao da disciplina, esta disponivel para o aluno, o questionario para
levantar o perfil de cada aluno, consiste em perguntas frequentes, sobre o
conhecimento e a afinidade dos alunos com a ferramenta tecnolégica hora disponivel
para o uso. Em relacdo as aulas, foi realizado a avaliagdo do aprendizado, por meio
de exercicios, como perguntas de verdadeiro ou falso, relacione as colunas, que estao
disponiveis no ambiente virtual para a implementagao e também palavras cruzadas,
inseridas no ambiente, apds serem desenvolvidas no software educativo canadense
Hot Potatoes, que permite a criagao de atividades digitais a serem publicadas na web.

Software disponivel em: https://hotpot.uvic.ca.

As atividades que estdo disponiveis no ambiente possuem correcao e
demonstracdo de desempenho automaticas, disponibilizando ao aluno e professor
logo apds a conclusao da atividade uma nota referente ao acerto das questdes. O

conteudo foi desenvolvido com o cuidado de ser atrativo e dindmico, com o intuito de
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chamar a atengao do aluno, fazendo com ele demonstre interesse e ambicdo de
realizar as atividades propostas e fixar melhor o conhecimento trabalhado em sala de
aula ao longo do ano letivo. A imagem abaixo mostra a pagina inicial do planejamento

sobre as plantas acessivel aos alunos:

Figura 44: Captura da tela de apresentagao.

Portuguas - Brasl (pt_be) -

Pamzl » Escalde Ed

APRESENTAGAO Pesquisar nos

Fomns

Sainzl Este ambiente de aprendizagem foi criado e Eensado
« Pagina Inicial do si2 pedagogicamenie de forma a estimular a cola Oracao,

= e a_realizacao, de alividades, a reflexdo crilica e as
» Paginac oo site atitudes aulnncmas dos estudantes. O aluno sera

- capaz de acessar thn o c.cnieudo proposto sobre as
= Cureo abual plantas & suas funcbes enfendendo que: As partes da
lania sao as raizes, as fclhas. o caule, as flores e
rutos. Cada parte da planta desempenha uma func3o
|mporhnte para o vegetal, assim como os Orgdos do
corpo humano

Priximos
eventos

-
Atividade
recente

Esperamos que vocé tenha um &timo estudo erﬂue
todos saiam enriquecidos no conhecimento das pla

e mais sensibilizados na importancia das mesmas no
equilibric ecologico do planeta.

Entre, navegue, aprenda, divirta-se!
Bom estudol

Fonte: Pela autora 2018 (InTecEdu)
Ao proporcionar o uso das tecnologias em sala de aula seja ela qual for, a

&, Impartar

aprendizagem muda seus significados, o que queremos néo é a descrédito do livro,
mas a ampliagcado das opgdes de construgédo de aprendizagem aliadas a tecnologia.
Utilizar a plataforma livre MOODLE permite que sites dindmicos sejam
desenvolvidos pelos docentes, possibilitando a gestdo da avaliagao dos alunos bem
como o compartilhamento de materiais didaticos (ROCHADEL et. al, 2016).
Assim, a tecnologia aliada a aprendizagem gera 6timos resultados. O primeiro
acesso ao ambiente virtual, foi de um certo modo dificil e cansativo, pelo fato de ser a
primeira vez dos alunos em um ambiente virtual, gerando dificuldades com a insergao
do nome de usuario e da senha, o que se tornou comum e pratico a eles depois de
algumas aulas no ambiente.
Um questionario de conhecimento do perfil dos alunos foi proporcionado no
ambiente e todos tiveram a oportunidade de responder, a grande maioria fez sozinho,

mas alguns necessitaram de ajuda.
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Na introducao da primeira aula um video que demonstra o crescimento de
uma planta foi disponibilizado aos alunos no ambiente de aprendizagem, o momento
foi magico, alunos emocionados com o que a tecnologia proporcionou naquele video.
No video a semente colocada na terra se transforma em planta em questbes de
segundos, mostrando a beleza da vida. Logo apds analise e discussao do processo

de crescimento da planta foi feita a leitura de um poema sobre a planta nos tablets.

Figura 45. Imagem alunos 3°anoA e B, em leitura
EEAEREE e 2

"'Fonte: Captura fita autora (2015)
Na segunda e terceira aulas os conteudos sobre a fotossintese e a

.

importancia de reconhecer os alimentos nas partes das plantas foram apresentados.

Logo foram introduzidos todos os recursos didaticos que o ambiente
proporcionou video explicativo, textos e atividades relacionadas. 70% dos alunos
realizaram as atividades sozinhas, mas alguns por ainda nédo estarem alfabetizados,
necessitam de ajuda e logo esquecem o que aprendiam.

Notou-se também que os alunos ndo tém muita paciéncia com tecnologia, as
dificuldades encontradas por eles seja pela conexao simultédnea, o que torna o acesso
ao ambiente demorado ou pelo fato do aparelho possuir uma capacidade de
processamento baixa, eles ja ndo queriam prosseguir com as atividades, alegando

que nao dava certo.

Figura 46: Imagem alunos em atividades



Fonte: Captura feita pela autora (2018)4-r
Na quarta aula foi o momento de acessar no laboratério remoto. Os alunos

tiveram a oportunidade de conhecer o laboratério remoto da UFSC (RExLab) onde
acessaram o0 microscopio remoto identificando as partes das plantas investigando
como a planta se compode.

Na ultima e quinta aula os alunos através das experiéncias adquiridas durante
a sequéncia didatica no ambiente virtual de aprendizagem construiram um video
explicativo sobre o conteudo proposto “As plantas” e logo foi disponibilizado no
ambiente para que todos possam acessar.

Criar um ambiente AVEA, para que os alunos pudessem fazer uso nas aulas
de ciéncias, nos mostrou que essa proposta pedagdgica fez romper barreiras na
educacao tradicional do que estamos habituados a apresentar para nossos alunos,
fazer essa aproximagao dos alunos com interagdes ambiente de aprendizagem virtual,
nos mostra que nao precisamos abandonar os métodos convencionais, mais sim
promover a integracdo do uso da tecnolégico para tornar aprendizagem do aluno
efetiva. Ao decorrer das aplicagdes das atividades no ambiente virtual nas aulas, foi
algo muito maravilhoso ver os alunos super envolvidos com essa nova proposta de
ensino, faz com que acreditamos que aproximar o aluno do conteudo aplicado,
tornando o ensino atrativo quando usamos recursos tecnolégicos, pois oportuniza

acesso a lugares e a espacos fisicos ndo disponiveis na escola.

4.3.2. TROCA DE EXPERIENCIAS TECNOLOGICAS E CULTURAIS
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Pela parceria do laboratério RExLab/IFSC, uma aluna regular da pos
graduacgéo, funcionaria do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC) estudante do
mestrado replicou o plano de aulas sobre plantas, planejado por uma professora de
uma escola de Maracaja, nas aulas de ciéncias, no uso de dispositivos mdveis para
estudantes de uma escola multisseriada indigena na Comunidade Indigena Nhu Pora
em Torres R/S em agosto de 2018.

Assim despertou nas duas pesquisadoras participantes do RExLab o interesse
dos alunos das duas escolas se conhecerem e trocar experiencias sobre o
planejamento aliado pelas tecnologias. A visita ocorreu na aldeia indigena em outubro
de 2018 e os alunos da aldeia visitaram os alunos de Maracaja em novembro de 2018.

O intercambio cultural proporcionado pela integragéo tecnologica, ultrapassou
as barreiras do conhecimento, os alunos de Maracaja e os alunos da aldeia indigena

se visitaram e trocaram muitas experiéncias.

Figura 47: Professores IFSC, Escola Nhu Poré e Maracaja,
8 e, % e s

Fonte: Pela autora 2018

Ao se falar em tecnologia, em integragcédo desta na educagao, ndo se vislumbra
o leque de inovagdes que temos a disposi¢ao, a troca de conhecimento cultural é
esquecido, conhecer outros paises, outras culturas, tudo é disponivel, a oportunidade
através de um projeto de introdugdo da tecnologia na educagao ser proporcionado
esta troca cultural, foi incrivel aos alunos e professores que puderam participar.

Os alunos de Maracaja do 4° ano e os da Escola Aldeia Indigena também da
mesma série, tiveram a oportunidade de conhecer o laboratério RExLab em setembro
de 2018 e vislumbrar os aparatos tecnolédgicos disponiveis para ser usado nas suas
escolas, foi um momento rico, de muito conhecimento como mostra as imagens da

figura 44 e 45 a seguir.
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Figura 48: Alunos de Maracaja e da Aldeia Indigena em visita ao RexLab/UFSC

L o

Fonte: Pela autora 2018

Figura 49: Estagiarios RExLab recebendo os alunos.

Fonte: Pela autora 2018

Os alunos tiveram a oportunidade de fazer um passeio de estudo na Aldeia

Indigina, conhecer a realidade, aprender a lingua, participar de um lanche

compartilhado, alguns pais pediram para participar junto, pois nunca tiveram tal

oportunidade.

Figura 50: Visita a aldeia indigena Nha Pora
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Fonte: Pela autora 2018
A maior alegria dos alunos da escola Nivaldo José Rosa foi a visita dos indios
na escola, todos estavam ansiosos, os indios cantaram, conversaram, responderam
perguntas, foram homenageados, conheceram a escola e foram convidados a
conhecer o parque ecoldgico do Municipio que possui uma linda mata atlantica,

almogaram juntos com os alunos no parque, uma experiéncia para a vida.

Figura 51: Visita dos indigenas na escola Maracaja

T [

N

Fonte: Pela autora 2018
Os alunos da aldeia indigena tiveram a oportunidade de conhecer o parque
ecolégico de Maracaja, lugar que tem uma mata atlantica ainda preservada, com

trilhas maravilhosas e animais muito bem cuidados.

Figura 52:Visita dos alunos e indigenas no Parque Ecoldgico



Fonte: Pela autora 2018

Pode-se perceber 6timos resultados com esta troca, poder sair fora da caixa
para observar e vivenciar outras culturas nos faz perceber que a aprendizagem se
constroéi pelas vivencias, precisamos disponibilizar o conhecimento a todos, indiferente
de qualquer cultura, classe, e num mundo tecnoldgico todos devem ter a oportunidade

de conhecer, aprender e participar.

4.3.3. ESTUDO DA GEOMETRIA ALIADA NA TECNOLOGIA

O estudo da matematica no ensino fundamental é de suma importancia para o
processo de conhecimento do mundo que nos rodeia. No 4° ano do ensino

fundamental tanto a matematica quanto as demais disciplinas proporcionam

as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e dos processos de
percepgao, compreensado e representagcdo, elementos importantes para a
apropriagdo do sistema de escrita alfabética e de outros sistemas de
representacdo, como o0s signos matematicos, os registros artisticos,
midiaticos e cientificos e as formas de representag¢ao do tempo e do espaco.
Os alunos se deparam com uma variedade de situagbes que envolvem
conceitos e fazeres cientificos, desenvolvendo observacdes, analises,
argumentacdes e potencializando descobertas (BRASIL, 2018, p. 58).

A geometria, como conteudo de matematica, € a area que estuda as formas
dos objetos, analisa suas dimensdes e suas posigdes, sendo que a geometria espacial
corresponde ao estudo de objetos no espago, ou seja, aquelas que possuem trés
dimensées: comprimento, largura e altura. E um dos objetos de conhecimento e
habilidades para estudo da matematica do 4° ano, conforme o documento da BNCC
(Brasil, 2018):

- Figuras geométricas espaciais (prismas e piramides): reconhecimento,

representacodes, planificagdes e caracteristicas.
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- Associar prismas e piramides a suas planificagdes e analisar, nomear e
comparar seus atributos, estabelecendo relagcdes entre as representacdes planas e
espaciais.

- Angulos retos e n3o retos: uso de dobraduras, esquadros e softwares.

- Reconhecer angulos retos e nao retos em figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros ou softwares de geometria.

Para facilitar os estudos sobre a geometria, ha necessidade de aplicar
metodologias ativas que fagcam que os alunos compreendam por completo os
conceitos, propriedades e demonstragbes geométricas, ja que com aulas tradicionais,
utilizando apenas quadro, giz e livro didatico ndo sejam adequadas para que possam
compreender 0s conceitos necessarios.

Nesse sentido precisa-se adentrar para o interior da escola uma arquitetura
pedagdgica direcionada ao uso da realidade virtual para que o processo de ensinar e
aprender sobre a geometria ajude a acontecer.

Pela necessidade do Homem em compreender e descrever o seu meio
ambiente €& que as imagens, representadas através de desenhos, foram
representadas até adquirirem um significado matematico e, juntamente com conceitos
e relagbes geométricas, formaram a Geometria Euclidiana (BARBOSA, 2003).

A Geometria Espacial estuda os objetos que possuem mais de uma dimensao
e ocupam lugar no espacgo. Por sua vez, esses objetos sdo conhecidos como “sélidos
geométricos” ou “figuras geométricas espaciais” conforme exemplos da figura 49.

Considerando que o estudo da geometria relaciona a teoria e a pratica, e que
o raciocinio espacial esta relacionado com esse estudo, ha uma divergéncia nessa
relacdo e a “pratica escolar parece indicar que nédo se esta consciente de quao
complexas séo as relagdes que se estabelecem em nossas mentes e nas de nossos
alunos, quando se trata com figuras espaciais, com relagdes entre figuras e suas
representagcdes” (BARBOSA, 2003).

Figura 53: Figuras geométricas
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Cubo Piramide Piramide
Cilindro irregular Tetraedro
Cilindro obliquo Cone Cone obliquo Esfera

Fonte: https://www.matematicaefacil.com.br/ (2019)

A utilizacao das tecnologias € hoje imprescindivel quando

nos referimos ao ensino da Matemética e, em particular, ao da geometria. A
tecnologia ndo s6 influencia o modo como a geometria é ensinada e
aprendida, como também afeta 0 momento em que isso acontece e o que se
ensina. As ferramentas tecnolégicas permitem o acesso a modelos visuais
poderosos, a que os alunos, em especial 0s mais novos, nao teriam acesso
tao facilmente. Deste modo, a tecnologia enriquece a extensao e a qualidade
das investigagbes em geometria, ao fornecer meio de visualizar nogdes
geomeétricas sobre diferentes perspectivas. Ao trabalhar com programas de
geometria dindmica, a aprendizagem dos alunos é auxiliada pela resposta
que a tecnologia pode proporcionar (BREDA; SOUSA; OLIVEIRA, 2011, p.
23).

Entende-se que a aprendizagem geométrica € necessaria ao desenvolvimento
da crianga, pois inumeras situacdes escolares requerem percepc¢ao espacial, tanto em
Matematica como na leitura e escrita (BARBOSA, 2003).

Constata-se que a interagao da crianca com o meio desempenha um papel
ativo no processo de aprendizagem. Para tanto, a atitude desenvolvida na crianga,
nos primeiros anos de escolarizagdo, determinara o seu crescimento intelectual e o
futuro aproveitamento de seu potencial criador, em seu proprio beneficio e no de sua
coletividade. Desta forma, € inevitavel que o conteudo matematico apresentado aos
alunos os coloque a frente da maior variedade possivel de situagdes que lhes sejam
interessantes e contribuam para o seu desenvolvimento intelectual (BARBOSA, 2003).

Com objetivos de que o aluno apreciasse o conteudo proposto sobre
geometria na aula de matematica buscou-se por um planejamento mais dinamico,
interativo e de acesso a todos.

A arquitetura pedagogica foi estruturada com o uso da ferramenta, disponivel

na escola, “tablets” para todos os alunos, através de uma pesquisa de busca na
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internet a um aplicativo de Realidade Aumentada, para dispositivos moveis Android.
O mesmo tem como objetivo auxiliar no aprendizado da geometria espacial, em
especifico na visualizagao de figuras geométricas tridimensionais, como os poliedros
regulares, prismas, piramides e sélidos de revolugéao.

A combinacéao entre ferramentas surgiu da necessidade dos alunos diante do
desafio do conhecimento sobre geometria, através das tecnologias que instigam ainda
mais a aprendizagem e a partir da interacdo e conexdo com o ambiente virtual por
meio da RA, ampliando a forma de aprendizagem de forma que o conteudo se torne
mais atrativo. Através da analise desta arquitetura pedagoégica buscou-se registrar o
processo de construcdo do conhecimento.

A aprendizagem das propriedades geométricas possibilita e exige de fato uma
grande variedade de concretizagdes. Todo este estudo é feito de forma intuitiva e
experimental, fazendo com que a crianga, através da “visualizacdo” e do fazer,
estabelegca comparacgdes e construa os conceitos (BARBOSA, 2003).

A aplicacao deste trabalho foi através de uma pesquisa-acao feita em duas
turmas do fundamental |. O uso da RA através de uma arquitetura pedagogica onde
os alunos pudessem manipular as pegas e conseguir identificar faces, vértices e
arestas como tambeém diferenciar os tipos de solidos geométricos.

O presente trabalho faz parte das pesquisas de integracdo de tecnologia na
educacgao, por meio do aplicativo Geometrix, aplicados a duas turmas num total de 54
(cinquenta e quatro) alunos do 4° ano A e B do ensino fundamental |. As atividades
foram desenvolvidas no periodo de maio a agosto de 2019 em uma escola publica
municipal do Extremo Sul de Santa Catarina.

Os estudos tiveram como base o conteudo proposto na apostila seguido no
planejamento do municipio em questéo, apds atividades na apostila, confecgdo de
material manipulavel de palitos e massinha de modelar para melhor entendimento do

assunto em questdo conforme figura 54:

Figura 54: Confecgéao figuras geométricas.
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Fonte: Pela autora (2019)

Seguindo a sequéncia da atividade planejada buscou-se um aplicativo que
reforcasse a aprendizagem de uma maneira interativa e tecnoldgica que agradasse
os alunos, o aplicativo Geometrix estava disponivel na loja de aplicativo do Google o
Play Store totalmente gratuito. No inicio tivemos problemas na hora de baixar o
marcador disponibilizado, entao por e-mail conseguimos com o desenvolvedor todos
0S recursos para o uso do aplicativo e também interesse em resultados para melhor
aperfeicoamento do aplicativo posteriormente, a figura 54 mostra a imagem do
aplicativo.

Todos os tablets dos alunos tiveram os aplicativos baixados e cada um pode
realizar suas atividades, em sala de aula, mediados pelo professor. Ao acessar o
Geometrix abre a tela com as figuras geométricas para que o aluno possa escolher
(figura 52). Ao clicar sobre a figura escolhida aparece uma segunda tela de escolha

de diferentes tipos de figuras geométricas disponiveis (figura 55).

Figura 55: Imagem celular com aplicativo geometrix.

Fonte: OLIVEIRA (2018)

Figura 56: Tela inicial e Tela de escolha
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Fonte: Autora (2019)
Finalmente chega a tela de leitura do marcador de identificagao (figura 56) para

interagcdo com realidade aumentada. Ao inserir o marcador a figura geométrica
escolhida aparece e o aluno escolhe quais desejam manipular (figura 57) e usando a
tela de orientagédo no lado direito o mesmo escolhe entre vértice, faces ou arestas.

Figura 57: Marcador

Fonte: OLIVEIRA (2018)

Figura 58: Tela para escolha e manipulagéo.

e Faces, arestas e vértices

Fonte: OLIVEIRA (2018)
Apoés a utilizagdo desta arquitetura pedagogica na qual teve énfase a RA,

chegou-se aos resultados que serdo apresentados a seguir.
A utilizacado da Realidade Aumentada em sala de aula enriqueceu a pratica e

trouxe efetivagdo na aprendizagem. Alunos envolvidos, atentos, participativos,
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construindo junto a aprendizagem buscando resultados coletivos conforme imagem
da figura 58.

Interpretando o uso do aplicativo Geometrix em sala de aula percebeu-se que
o mesmo utiliza realidade aumentada para ensinar geometria espacial de forma
simples, onde o aluno tem contato direto com o objeto, podendo manusea-lo de forma

livre, levando em consideragao o plano base do aplicativo (figura 59).

Figura 59: Utilizacao do aplicativo pelos alunos.

e " —

Fonte: Autora (2019)
O uso da tecnologia ndo s6 amplia o conhecimento como desperta maior

interesse aos alunos, um planejamento voltado a desenvolver ainda mais o interesse
e a descoberta de novos resultados tendo como foco principal a aprendizagem.

Figura 60: Aluno usando aplicativo.

Fonte: Autora (2019)
Os alunos relataram que o aplicativo é eficiente e o livre manuseio das formas

geométricas torna o resultado mais facil pela liberdade que o aplicativo dispde e suas
opgdes de mostrar apenas a parte do objeto que interessa como suas faces, vértices

e arestas, todas juntas, ou de maneira individual.
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Segue abaixo algumas narrag¢des de alunos:

Aluno A: “O aplicativo ajuda bastante no aprendizado em relagcdo aos objetos
na folha, pois o uso do mesmo é mais facil’.

Aluno B: “O aplicativo é bom porqué é possivel visualizar o objeto de varias
formas e ainda é possivel desativar as opgdes que ndo seriam utilizadas”.

Aluno C: “O aplicativo € bom pois acaba sendo mais divertido trabalhar formas
geométricas desta maneira e também mais facil’.

Aluno D: “O aplicativo é legal pois acaba sendo mais facil para interagir com
o objeto. E melhor utilizar o Geometrix do que ver os desenhos pela folha”.

Ficou claro que os alunos tiveram um grande aproveitamento e rendimento,
uma vez que demonstraram interesse e as aulas transcorreram de forma mais
dindmicas, onde seus conhecimentos e vivéncia foram levantados, proporcionando
um ambiente para sua aprendizagem. Dar oportunidade para que o aluno participe do

processo educativo é importante para o desenvolvimento e para o conhecimento.

4.3.4. O USO DE REALIDADE AUMENTADA EM SERIES INICIAIS: CONHECENDO
OS ANIMAIS EM EXTINCAO

Este trabalho foi desenvolvido por uma professora da rede municipal em turmas
do Ensino Fundamental |, o uso da Realidade Aumentada (RA) para que as criangas
conhegam os diferentes tipos de animais, suas caracteristicas e sons, bem como
reconhecer as letras iniciais e a escrita do nome de alguns animais apresentados no
aplicativo, contextualizando com o assunto abordado em sala de aula pela professora.
Para tal, foi programada ac¢bes de integracao das TDICs na educacgao por meio do
uso do aplicativo Cubo Kids, que ocorreram com 32 alunos do 1° ano do ensino
fundamental |. As atividades aconteceram no més de setembro de 2018 em uma
escola publica de Maracaja (LOTTHAMMER et al., 2019).

Tomando como base a apostila que guia os estudos dos alunos no municipio
em questdo, no estudo sobre o conteudo sobre os animais em, por meio de uma
sequéncia de imagens dos mesmos, textos informativos e atividades de produgéo

escrita. Entretanto, as criangas indagaram sobre outras espécies de animais e suas
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caracteristicas. Neste contexto, buscou-se por meio do aplicativo Cubo Kids uma
forma de agregar ainda mais a aprendizagem das criangas, de maneira ludica e
interativa. Durante o uso do aplicativo os alunos trabalharam em duplas, sendo que
cada dupla tinha seu conjunto de cartas com os animais impressos, com tarjetas para
que o aplicativo pudesse transformar o animal escolhido em realidade aumentada.
Com os tablets, as criangas ouviram os sons de cada animal, e girando o tablet,
conseguiam ver o animal de todos os &angulos, como ilustra a figura 61
(LOTTHAMMER et al., 2019).

Figura 61:Utilizagdo do aplicativo RA pelos alunos.

Fonte: (LOTTHAMMER et al., 2019, p.25)
Além disso, outras duas atividades foram desenvolvidas com os alunos: o jogo

de memoria animal palavra e, ditado recortado. Para o jogo da memoria, “imagem e
palavra” os alunos atuaram em dupla, onde em conjunto precisavam identificar o nome
do animal e relaciona-lo a figura dele, conferindo posteriormente suas caracteristicas
por meio de aplicativo. Na atividade seguinte, o “ditado recortado”, individualmente os
alunos formaram o nome de alguns animais, unindo as silabas (LOTTHAMMER et al.,
2019).

Para analisar a percepc¢ao da efetividade das agdes realizadas, cinco perguntas
abertas foram feitas a docente da disciplina com base no estudo de Silva et al (2014).
As respostas foram analisadas por intermédio da analise de conteudo, tomando como
base as etapas definidas por Bardin (2011): 1) Pré-analise; 2) Exploragao do material
ou codificacao e; 3) Tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao, passos os
quais foram seguidos para se chegar aos resultados e discussdées (LOTTHAMMER et
al., 2019).
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Este trabalho apresentou o uso do aplicativo Cubo Kids como ferramenta para
auxiliar na aprendizagem do conteudo dos animais em extingdo com 32 alunos em
fase de alfabetizagdo. Tomando como base o contexto do municipio onde um projeto
vigente ofertou um tablet para cada aluno e cada professor para uso educacional,
encontrou-se na utilizagdo do aplicativo Cubo Kids uma forma de agregar o
conhecimento dos alunos no auxilio a nova matéria sobre animais, concomitante ao
conteudo identificando seus sons, grafia dos nomes e caracteristicas fisicas. O
aplicativo foi desenvolvido para o sistema operacional Android e ficou disponivel para
download até maio de 2018 na loja de aplicativos do Google, a Play Store. Entretanto,
suas atualizagbes foram descontinuadas e por isso, ele tornou-se indisponivel para
download. Como ja se conhecia as funcionalidades do aplicativo, entrou-se em
contato com os desenvolvedores, pedindo autorizagdo para uso educacional do
aplicativo (LOTTHAMMER et al., 2019).

Apés contato, juntamente com o aplicativo, os desenvolvedores
disponibilizaram os marcadores de identificacdo para interagdo com a realidade
aumentada (Figura 61). Os marcadores indicam as letras do alfabeto e diferentes

animais que quando lidos pela camera do dispositivo movel, apresentam as figuras e

animais de forma colorida, animada e com sons por meio da Realidade
Aumentada(LOTTHAMMER et al., 2019).

Figura 62: marcadores para uso no aplicativo Cubo Kids

. Fonte: Morais, da Silva e de Mendonga (2017)
Ao acessar o aplicativo Cubo Kids, sua tela inicial indica apenas um botao

escrito “aprender brincando”, o qual ativa automaticamente a camera do dispositivo
movel para leitura dos marcadores com RA (LOTTHAMMER et al., 2019).

Dentre os marcadores disponibilizados, (figura 58) estdo letras, numeros e
animais. Morais, da Silva e de Mendonga (2017) citam as diferengas de leituras de

cada um deles: a letra indica sobre o cubo algum animal que a representa, bem como
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o0 som da letra correspondente; o animal demonstra os movimentos dele, o som e o
nome em inglés; ao se projetar um numero, 0 mesmo € representado na Lingua
Brasileira de Sinais; e, quando uma cor € apresentada em tela, seu nome é emitido,
como pode ser observado na figura 62 (LOTTHAMMER et al., 2019).

Figura 63: Objetos com leitura de RA.

e

i

Fonte: Morais, da Silva e de Mendonga (2017)

A partir da utilizacdo desta aplicacéo para dispositivos méveis em sala de aula,
chegou-se aos resultados que serédo apresentados a seguir.

Ap0s a utilizacao do aplicativo Cubo Kids nos trés momentos distintos em sala
de aula, com o objetivo de verificar a efetividades das agbes da pesquisa-agao
realizada, foi entrevistada a docente ministrante da disciplina e o conteudo da
entrevista analisado (LOTTHAMMER et al., 2019).

A entrevista tomou base nas seguintes perguntas abertas: 1) Descreva suas
impressdes sobre a ferramenta; 2) Vocé consegue enxergar potencial desta aplicagao
em sua sala de aula? 3) Como esta aplicagdo poderia se adequar ao seu plano de
ensino? 4) Que tipos de conteudo poderiam ser ensinados com a ferramenta? 5)
Sugira ideias de atividades que poderiam ser executadas com a ferramenta. As cinco
questdes utilizadas foram selecionadas com base na aplicagdo metodoldgica de Silva
et al. (2014) (LOTTHAMMER et al., 2019).

Com base na analise, interpretacdo e inferéncias das respostas abertas,
surgiram, a posteriori, as seguintes categorias: a) foco; b) incentivo; ¢) compreensao.
Com relagédo a categoria foco, é ressaltada a atencédo e concentragdo dos alunos
diante do contexto apresentado. Enfatizando as vantagens do uso da Realidade
Aumentada no ensino, Corréa et al. (2013) citam que a RA proporciona maior

interacao entre o aluno e o objeto de estudo, despertando o interesse e a curiosidade,
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havendo assim, maior probabilidade de engajamento por parte do aluno durante as
aulas (LOTTHAMMER et al., 2019).

No item incentivo, € identificado que a ferramenta utilizada proporcionou uma
aprendizagem de forma ludica e interativa, incentivando um processo de ensino e
aprendizagem significativo, ampliando assim as capacidades intelectuais e cognitivas
dos alunos contribuindo para que as criangas desenvolvam uma maior relagao entre
0 espago nas quais ela pertence e o universo de aprendizagem onde elas estédo
inseridas (CASTRO, 2016).

Quanto a unidade de registro indicada como compreensédo, é ressaltada a
importancia do processo de Ensino a Aprendizagem no ciclo da alfabetizagdo se
mostrar de forma mais interativa e estimulante, possibilitando as criangcas conhecer as
letras do alfabeto e seus fonemas. Fazendo uso do tablet como ferramenta, Moura
(2017) afirma que, desde o jardim-de-infancia ao ensino superior, a tecnologia movel
€ envolvente e permite que o aluno aprenda mais e melhor, permitindo a existéncia
de um novo paradigma de ensino, aquele centrado no aluno no incentivo de
estratégias que procuram torna-lo um sujeito cada vez mais autbnomo
(LOTTHAMMER et al., 2019)

4.3.5. O USO DO APLICATIVO GUIA DE VIAGENS OFF-LINE COMO APOIO NO
ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

As atividades desenvolvidas em sala de aula com o uso do aplicativo Guia de
Viagens Offline como ferramenta para o ensino do género textual relato de viagem,
aconteceram em julho de 2018 com 12 alunos de uma turma de 7° ano do ensino
fundamental Il de uma escola municipal do extremo sul catarinense. As atividades
aconteceram em quatro momentos (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

Inicialmente professora utilizou como base uma apostila em meio fisico,
abordando os géneros textuais de forma geral, e apds, especificando o género textual
relato de viagem. Dessa forma, os alunos leram alguns textos que serviram como

exemplo de relato de viagem, com o objetivo de observar sua estrutura de escrita,
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utilizando-os como base para redigir os seus préprios textos posteriormente (SILVA,;
BILESSIMO; ALVES, 2019).

Em um segundo momento da aula, cada aluno utilizou um tablet com o
aplicativo Guia de Viagens Offline instalado, identificando uma cidade turistica
desejada, reconhecendo suas informagbes, imagens e localizagdo. O terceiro
momento da aula, constitui-se também na primeira etapa de avaliagao. Os alunos
foram convidados a relatar os motivos pelos quais escolheram aquele determinado
local para visita online por meio do aplicativo, expondo aos demais colegas as
informacdes turisticas, culturais e historicas identificadas, proporcionando assim uma
viagem cultural de forma compartilhada (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

Por fim, os alunos redigiram um relato de viagem com base nas informacgdes
coletadas por meio do aplicativo, o qual foi avaliado individualmente pela professora
ministrante da disciplina (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

Como forma de analisar a percepc¢ao da efetividade das acgdes realizadas na
aula de Lingua Portuguesa com o uso do aplicativo Guia de Viagens Offline como
ferramenta educacional, foram realizadas perguntas abertas para docente ministrante
da disciplina (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

Dessa forma, com base nas trés etapas e a realizagdo dos quatro momentos
em sala de aula que envolveram a abordagem do género textual relato de viagem por
meio do uso do aplicativo, com intuito de verificar a efetividade das atividades da
pesquisa-acao, foi realizada uma entrevista aberta com a docente ministrante da
disciplina de Lingua Portuguesa. A partir das questdes: 1) Como era o processo de
ensino e aprendizagem desse conteudo especifico antes do uso da tecnologia? 2)
Como foi depois com o uso da tecnologia? 3) Quais foram os pontos fortes e os pontos
fracos do uso? desenvolveu-se a segunda etapa de pesquisa indicada por Bardin
(2011). A secédo de resultados e discussbes apresenta o quadro de respostas
categorizadas e a analise das mesmas (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

A utilizacdo de um aplicativo intitulado Guia de Viagens Offline, como
ferramenta para o ensino do género textual relato de viagem a alunos de uma turma
de 7° ano do ensino fundamental Il. Encontram-se na turma alunos com diferentes
niveis culturais, ou seja, aqueles que ja tiveram a oportunidade de vivenciar

experiéncias em outras localidades, enquanto outros nunca sairam de seu bairro ou
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cidade. Surgiu neste contexto, o desafio para ensinar sobre géneros textuais,
principalmente o relato de viagem (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

Assim, tomando como base o contexto do municipio onde um projeto vigente
ofertou um tablet para cada aluno e cada professor para uso educacional, encontrou-
se na utilizagao do aplicativo Guia de Viagens Offline uma forma de auxiliar os alunos
a conhecerem pontos turisticos sem sairem da sua propria cidade, proporcionando
nao s6 uma maior visao sobre esses pontos, mas o desenvolvimento de vocabulario
para elaboragao dos relatos de viagem. O aplicativo Guia de Viagens Offline possibilita
navegar por diferentes cidades turisticas, mostrando em tela o mapa da cidade, pontos
turisticos mais visitados, imagens e indicagbes de restaurantes e hotéis (Figura 63).
Esta aplicagdo gratuita para smartphone com sistema operacional Android, permite
que as informagdes sejam baixadas anteriormente ao uso, possibilitando assim a
navegagao sem uso da Internet (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019).

Figura 64: Telas do aplicativo Guia de Viagens Offline
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Fonte: Google Play - aplicativo Guia de Viagens Offline
Com base no conteudo e analise das respostas, inferéncia e interpretagao das

mesmas, surgiram a posteriori trés categorias: a) motivagao; b) novas experiéncias;

c) novo paradigma, as quais sao apresentadas na tabela abaixo.



Tabela 33- Analise de conteudo das questdes abertas
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Contexto Unidade de registro

Freq.

Motivagcdo

o

“tecnologia abre novos caminhos” “abre novos interesses”
“novos conhecimentos”

“ela desperta no aluno um interesse pelos conteudos que
normalmente eles ndo despertam o mesmo interesse quando a
lgente trabalha com o tradicional”

“desperta um novo interesse”

“abre aquela janela da curiosidade”

Novas

“porgue para escrever e para fazer uma interpretacdo de texto

sobre o relato de viagem & necessario um maior conhecimento”

"o

“Eles precisam conhecer novos lugares” “eles precisam conhecer

experiéncias |novas culturas”

“novos idiomas, a gastronomia, as atragdes turisticas de

determinado lugar”

“nova metodologia de ensino ela traz justamente isso, assim,
uma aprendizagem interdisciplinar”

“através deste método, ou seja, trabalhar através da tecnologia,
da Internet visitando todas essas plataformas, aplicativos para
aprender sobre relato de viagem, naturalmente,
automaticamente a gente também foi possivel abranger outras
disciplinas: geografia, historia, por exemplo”

“mas também a nivel cultural e a nivel de ter um conhecimento
maior que penso que se ndo fosse através dessas plataformas
ndo fosse possivel que eles pudessem conhecer.”

“a tecnologia contribui para o processo de ensino”

“tendo em vista que nds temos que nos atualizar”

“nds temos que aprender a lidar com a tecnologia e esse é o
novo momento, ndo ha mais volta atras”

“a gente tem que aprender a lidar com isso e aprender a como

utiliza-la a nosso favor”

Novo

paradigma

“Entdo ndo seria possivel antes, a gente demonstrar tudo isso”
“o0 professor ndo poderia mostrar todo esse mundo novo para
eles se ndo fosse as tecnologias”

“a aula teve uma diferenca gigantesca” “
alcancado muito mais

facilmente, com sucesso e ndo tem comparagdo com a mesma

Qula sem o uso das tecnologias”

realmente o objetivo é

11

Fonte: (SILVA; BILESSIMO; ALVES, 2019, p.21)

O quesito motivacional citado pela docente se da pelo uso educacional de

uma nova ferramenta tecnoldgica que em geral é utilizada pelos alunos somente no
contexto extraclasse. No que tange as novas experiéncias, as mesmas foram
proporcionadas pela navegagdao em um espago o0 qual permite acesso a inumeras
informagdes geograficas e culturais de determinada localizagdo escolhida pelos

alunos. Assim, o aplicativo Guia de Viagens Offline permitiu a eles o turismo virtual,
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algo que dificilmente aconteceria de forma presencial e real naquele momento (SILVA
et al, 2019).

Na unidade de contexto novo paradigma, a docente cita o importante papel das
TIC, uma vez que as mesmas podem proporcionar o ensino interdisciplinar. Ao utilizar-
se das TIC é possivel abordar tematicas relacionadas a disciplinas como Geografia,
Histéria e Artes em uma sé aula mantendo o foco principal e final na Lingua
Portuguesa, na hora da elaboragao de textos para o género textual relato de viagem
(SILVA et al, 2019).

Considerando que a instituicdo de ensino em que a atividade foi realizada
localiza-se em um municipio muito pequeno e de economia fortemente baseada na
agricultura, a grande maioria dos estudantes nunca sairam de sua cidade, portanto as
TIC, além de proporcionar auxilio no ensino da lingua, ainda pode promover a incluséo
social destes individuos (SILVA et al, 2019).

Visto que o aplicativo permite a navegagao e acesso a informagao sobre
diferentes pontos turisticos, observou-se grande contribuicdo da pratica realizada para
promogc¢ao de uma visdo mais interdisciplinar nos alunos. Com o uso do aplicativo Guia
de Viagens Offline, p6de-se colaborar com o aprendizado dos alunos das diferentes
disciplinas como Geografia, Histéria e Artes, por exemplo, entretanto mantendo o foco
principal na observagdo dos pontos para posterior elaboragdo do relato de viagem
virtual realizada (SILVA et al, 2019).

4.3.6. EDUCACAO REMOTA EMERGENCIAL E USO DE TECNOLOGIAS PELOS
ALUNOS NO MUNICIPIO DE MARACAJA

Perante a suspensao das atividades presenciais como parte das medidas
sanitarias de enfrentamento a pandemia COVID-19, as instituicbes escolares
permaneceram varios meses em regime de aulas on-line ou hibridas. No decorrer
desse periodo, 0 uso das tecnologias digitais na educagao se acentuou e, a0 mesmo
tempo, as desigualdades de oportunidades entre os estudantes também ficaram mais
evidentes (CETIC.BR, 2021).
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Pela necessidade da continuacdo do ano letivo na modalidade online, pela

necessidade emergencial afetada pelo COVID 19, o departamento de educacgao de

Maracaja realizou em abril de 2020 uma pesquisa, para conhecer a realidade

tecnoldgica das familias dos alunos da rede municipal.

A figura 65 mostra a quantidade de alunos matriculados por familia desde a

educacéo infantil até o ensino fundamental I, a maioria das familias possui um ou dois

filhos matriculados na rede municipal.

Figura 65: Quantidade de matriculas por familia em escola da Rede Municipal de Maracaja
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Nem todas as familias responderam o questionario que foi encaminhado pelo

aplicativo de mensagem WhatsApp, via Google Forms, denotando ja uma deficiéncia

aos acessos tecnoldgicos, abaixo na figura 66 ha uma discrepancia em algumas

escolas.

Figura 66: Quantidade de alunos matriculados e respostas por escola na rede municipal
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A quantidade de alunos por série também foi pesquisada, ja que uma
organizagdo pedagodgica e tecnoldgica era necessaria, e a realidade do municipio
denotava uma grande quantidade de alunos matriculados da educagéao infantil até o

terceiro ano do fundamental |.
Figura 67: Quantidade de alunos por série
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Fonte: Departamento Educagédo Maracaja (2021)
Na figura 68 demonstra que 39% dos alunos ndo tinham respondido as

perguntas, assim a visita nestas casas foi necessaria, o departamento de educagao

juntamente com a direcao fez estas visitas.

Figura 68:Quantidade de alunos que responderam o questionario
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Fonte: Departamento Educagao Maracaja (2021

A pesquisa mostrou que a grande maioria dos alunos tinham acesso a internet
nas suas casas, sendo que alguns so internet 3G (25%), a maioria internet a radio

(60%) e uns 15% nao tinham nenhum acesso a internet.

Figura 69: Quantidade de familias que possuem internet em sua residéncia
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Possuem Acesso a Internet em casa
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Fonte: Departamento Educacao Maracaja (2021
Menos da metade (35%) dos alunos ndo possuiam computador/notebook em
suas residéncias, em igual quantidade (35%) s6 possuiam celular, sendo que em
algumas familias os pais levavam o celular ao trabalho, 10% possuiam tablet e 20%

nao tinham nenhum acesso.

Figura 70: Quantidade de alunos que possuem computador/notebook em sua residéncia.
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Fonte: Departamento Educagédo Maracaja (2020)
Para os alunos que ndo possuiam internet foi pesquisado a possibilidade de
conseguir emprestado com algum vizinho que tivesse, destes (60%) afirmaram a boa
vontade do vizinho, ja 30% ndo tinha esta possibilidade e 10% morava em lugares

onde ninguém tinha acesso a internet.
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Figura 71: Disponibilidade de vizinho emprestar rede de Wife a familias que nao tem internet.
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Fonte: Departamento Educagao Maracaja (2020)

O municipio tinha uma realidade que precisava ter varios argumentos para
atender as necessidades dos alunos. Aos alunos que ndo possuiam aparelho para a
realizacao de atividades e tinham disposicao de internet, o municipio disponibilizou os
tablets das escolas, os pais assinavam um termo de compromisso em devolver no
retorno presencial.

As atividades eram pensadas primeiramente por explicacdo por videos e
posteriormente com resolucao de exercicios disponibilizados na plataforma InTecEdu
do RExLab. Na educacédo infantil até o ciclo de alfabetizagcdo 3° ano do ensino
fundamental I, os pais mostraram interesse que o contato das atividades fosse
disponibilizado pelo aplicativo de mensagem WhatsApp, € aos que ndo possuiam
internet, a escola uma vez na semana disponibilizava atividades impressas.

Alguns alunos que nao dispunham de internet e nem aparelhos de celulares,
tablets, notebooks, o departamento de educagdo do municipio de Maracaja,
disponibilizou os tablets das escolas (figura 72), que eram entregues aos pais dos
alunos uma vez na semana, com os videos, conteudos, atividades baixados no tablet,
para que o aluno pudesse acessar na sua casa.

Figura 72: Mae de aluno recebendo tablets com as atividades semanais.
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Fonte: https://www.maracaja.sc.gov.br/noticias/

Cerca de 150 tablets foram entregues as familias para dar sustentagcédo as
atividades remotas aos alunos que nao possuiam aparelhos celulares e acesso a
internet. "S6 temos um celular em casa e quando o Cristian, que tem 10 anos, fazia
as tarefas do quarto ano, as vezes era interrompido por chamadas de fora; ou quando
a gente precisava ligar ou mandar e receber mensagens de WhatsApp; era um
transtorno para todos nds e que agora acaba com o tablet ", relata Renata Kuckertt de
Souza, mae de aluno da Escola Municipal 12 de Maio.

Os tablets uma vez na semana eram recebidos pelos estagiarios, onde eram

trocadas as atividades, feito carregamento, limpeza, conforme figura 73.

Figura 73: Carregamento e limpeza tablets.
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Fonte: Departamento de Educagao Maracaja (2020)

Notou-se que o professor precisava se reinventar perante todas estas
realidades, em alguns momentos os professores marcavam encontros online com os
alunos para tirar duvidas, manter um contato mais proximo, mas a baixa participagao
foi marcante.

As familias ndo estavam acostumadas com esta tarefa de orientar
praticamente sozinhos as atividades dos filhos, a baixa escolaridade de alguns pais,
a falta de interesse de outros, o acumulo de tarefas dos pais, denotou na baixa
participagdo dos alunos nas atividades, conforme CGI.BR (2021b, p.61) “apesar dos
esforcos das redes de ensino, dos educadores e das familias em buscar solugdes
para apoiar os alunos de forma remota, muitos estudantes ndo conseguiram usufruir
plenamente do direito de acesso a educagao.”

A busca por politicas publicas que invistam na formacao tecnolégica é
urgente, o COVID-19 pode ser visto como uma consequéncia positiva na educacgao,
uma oportunidade para tomar consciéncia que as catastrofes acontecem e que temos
de estar preparados para situagdes limite. O ensino a distadncia ja merecia ha muito
uma estratégia séria para fazer face nao s6 aos imprevistos, mas também aos bonitos
dias de sol (SOBRAL, 2020).

A tecnologia da Informagdo e Comunicacdo na educagao colabora no
conhecimento, fortalece o desenvolvimento pessoal, com a integracdo pessoal,
trabalhando a identidade positiva, a autoestima, o valor dos professores. Possibilita
um professor com novos papéis, planejando e orientando a aprendizagem,

comunicativo, criativo, consciente de sua responsabilidade na transformacido da
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sociedade, em constante aperfeicoamento, assumindo conscientemente seu auto-
aperfeicoamento.

O desenvolvimento cognitivo, a habilidade de pensar criticamente, se nao for
exercitada no dia-a-dia, apresenta pouco valor nas situacdes da vida real. E
necessario que se crie condicdes para que os participantes desenvolvam visao critica
frente a utilizagdo das Novas Tecnologias na Educagéo, oportuniza o trabalho
interdisciplinar que as redes de computadores oferecerem, todo este trabalho
diferenciado, fortalece o trabalho cooperativo, entendendo que nao basta que os
alunos simplesmente se lembrem das informacdes: eles precisam ter a habilidade e o
desejo de utiliza-las, precisam saber relaciona-las, sintetiza-las, analisa-las e avalia-
las.

Partindo deste conceito, analisando a integragao tecnolégica no municipio da
pesquisa, entende-se que o uso adequado da tecnologia por parte dos alunos, passa
primeiro por uma apropriagéo da tecnologia pelos professores. Considerando que se
quem introduz os computadores/tablets nas escolas, o fazem sem cuidado aos
professores, o0 uso que os alunos fazem deles € de pouca adequacéao e propriedade,
assim nao trazendo impacto significativo. No inicio das capacitagdes houve muita
resisténcia ao uso, mas passando o primeiro impacto, os professores entenderam que
necessitavam deste estimulo, choque de realidade, para a mudanca necessaria.

Os educadores sao exemplos para a proxima geragao, como exemplos
precisam demonstrar que sao capazes de utilizar a tecnologia de um modo critico e
criativo perante os estudantes, mas existe uma grande dificuldade da participagéo
efetiva dos profissionais em educacéo nas formacgdes envolvendo as TICs, muitos se
dizem atarefados, desanimados e desacreditados em mudangas. No municipio de
Maracaja nao foi diferente, as desculpas, criavam abismos, e fortaleciam uma barreira
entre professor e aluno, pois os estudantes esperam aprendizagens mais proximas a

sua realidade, a de nativos digitais.

5. CONSIDERAGCOES FINAIS
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Esta pesquisa teve como objetivo principal descrever a integracao de
Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo na educagdo basica publica em
Maracaja/SC, realizada através da parceria entre a prefeitura municipal e o
RExLab/UFSC.

Para que o objetivo geral fosse atingido a pesquisa foi elaborada a partir de
uma metodologia de natureza aplicada, abordagem qualitativa, objetivo descritivo e
os procedimentos técnicos de pesquisa bibliografica e um estudo de caso.

Partindo destas definigdes, apresentam-se os resultados quanto ao objetivo
geral e aos objetivos especificos, as limitacbes encontradas e, por fim, as sugestdes
para trabalhos futuros.

O primeiro objetivo especifico foi identificar as a¢des que resultaram na
parceria de integracao tecnolégica na rede municipal de ensino de Maracaja/sc. Para
isso, apds a administracdo em exercicio na época comprar um tablet por aluno da
rede municipal, sem um plano de agao ao uso pedagogico nas escolas, exigindo assim
uma capacitacdo para o uso dos aparelhos como instrumento de ensino e
aprendizagem em sala de aula, assim buscaram parceria no Laboratério de
Experimentagcdo Remota da UFSC, firmando acordo com o RExLab para juntos
fomentar projetos de integragédo da TIC nas escolas municipais de Maracaja.

O segundo objetivo especifico que segue nesta pesquisa foi o de relatar o
processo das capacitagdes docentes, da rede municipal de ensino de Maracaja/SC,
em relacdo ao uso das TIC. Foram varios modelos de capacitagcbes aplicados durante
este estudo, perante as dificuldades encontradas os modelos eram reformulados para
que realmente a efetivagdo da integragao acontecesse.

As capacitag¢des iniciaram na modalidade presencial com todo o grupo de
educadores do municipio de Maracaja, logo com grupos de professores no intuito de
desenvolver e discutir sobre praticas pedagogicas inovadoras apoiadas ao movimento
Maker, grupos divididos no maximo 10 professores para estarem participando dos
cursos num periodo trimestral, com a finalidade, além da apropriagcdo do
conhecimento, ao final do curso, também publicar artigos com os relatos dos
professores. Mas logo chegou a pandemia, exigindo distanciamento e as
capacitagbes se mudaram para a modalidade online, disponibilizadas na plataforma

InTecEdu, com encontros sincronos e assincronos.
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O Municipio de Maracaja perante o novo cenario, saiu a frente na organizagao
da continuagao do ano letivo, por ja ter firmado a parceria com o laboratério, pois o
InTecEdu dispunha de uma estratégia propria e inovadora e suas agdes alinhadas na
capacitacdo dos docentes em relagdo as tecnologias e outro de integragcdo das
tecnologias digitais nas atividades didaticas. A organizagao das capacitagbes eram
feitas de acordo com o nivel de dificuldades dos professores, como também pelo
grupo que se incluia, por exemplo: educacgao infantil, ensino fundamental | e ensino
fundamental Il, os professores participavam com aulas sincronas e assincronas, e
todas as duvidas eram sanadas através do ambiente de aprendizagem ou pelos
estagiarios da UFSC que foram contratados pela administragdo municipal.

O terceiro e ultimo objetivo especifico desta pesquisa era o de relatar as agcdes
realizadas com os alunos das escolas envolvidas no projeto. Através da parceria, o
RExLab disponibilizou uma plataforma de aprendizagem, onde os professores
puderam criar suas aulas de uma maneira muito mais atrativa e tecnoldgica,
experiéncias bem sucedidas com a utilizagcdo dos recursos oferecidos nas
capacitagdes, usando laboratérios virtuais, jogos online de aprendizagem, videos
interativos, experiencias, bibliotecas on-line, viagens virtuais, aprendizagem mediada
pela realidade virtual, e muito mais, tudo isso disponibilizado na plataforma Moodle
InTecEdu, que dispunha aos educadores varios recursos e atividades, também na
modalidade presencial teve-se a oportunidade do professor construir seus préprios
jogos, nas capacitagdes, nas impressoras 3D e Corte a Laser oferecidos pelo RexLab.

A partir dos resultados coletados verificou-se que a integragao das tecnologias
na educagdo basica se efetivou no processo de ensino e aprendizagem, os
educadores, na grande maioria, aplicaram os conhecimentos adquiridos na parceria
através das capacitagdes, alguns foram resistentes, mas provavelmente com o tempo
se abrirdo ao novo conhecimento, pois a educagéo deu um grande passo na insergéo
das TIC. Durante os estudos foi notério a insegurangas dos professores, se os alunos
estavam assimilando o conhecimento, por a pesquisa entrar dentro de um momento
de pandemia, a interagdo com os estudantes, foram na maioria online, os professores
indagavam constantemente se realmente o trabalho realizado estava se efetivando.

Pode-se perceber o entusiasmo dos professores, pais e alunos impulsionaram

a aprendizagem, por mais que aparecessem entraves, a busca pelo conhecimento foi
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maior. As escolas precisam estar mais bem preparadas a inser¢ao tecnoldgica, a
velocidade da internet é essencial, os aparelhos ndo podem ser obsoletos, e o
investimento na formagéao profissional deve ser constante, sem contar na valorizagao
dos profissionais, fundamental no estimulo de bons resultados na educacéo.

Com a conclusao dos objetivos especificos, o objetivo geral desta pesquisa
foi plenamente alcangado, uma vez que permitiu descrever as atividades de
integracdo de Tecnologias da Informacdo e Comunicagédo desenvolvidos nas escolas
municipais de Maracaja. A parceria entre o Maracaja e UFSC/RExLab possibilitou o
desenvolvimento de atividades inovadoras na educagao basica, mediadas pela
tecnologia. O resultado da pesquisa realizada com os professores também caracteriza
como positiva na Integracao das TIC na educagédo. As atividades de integragédo de TIC
no contexto escolar de Maracaja gerou 6timos resultados, mudancgas significativas no
modo de ensinar e aprender. Deste modo, oportunizar o acesso as TIC na educacéao
basica, ndo acaba com o ensino tradicional, mas moderniza os mesmos, adentrando
no mundo dos alunos nativos digitais.

Quanto as dificuldades encontradas para a realizagado desta pesquisa, foram
poucas, professores e gestores dispostos a participar da pesquisa, sendo verdadeiros
no sentimento, talvez o maior problema esteja neste estudo entrar no momento de
pandemia do COVID-19, gerou incertezas, angustias, prazos, mas participando
ativamente na formacao dos professores e buscando solu¢gdes conjuntas para uma
efetivacdo de uma educacgao de qualidade mediada por tecnologias de baixo custo.

O estudo demonstrou que capacitagdes da cultura tecnoldgica s&o essenciais
para uma revolucdo na educacido, somente com o aperfeicoamento do humano as
tecnologias se fardo mais presentes nos espagos escolares. E ndo tem como adiar
este processo, a exigéncia de profissionais bem capacitados é a diferenga nesta era
envolta de varias tecnologias.

Este processo que iniciou com a compra dos tablets sem muito planejamento por
parte da administragcdo municipal, se transformou em um rico aprendizado, que mudou
a mente de muitos professores.

A necessidade de capacitagéo efetiva na educacgéo basica e publica é urgente,
principalmente a educagcdo mediada pela tecnologia. A possibilidade de que todos

tenham acesso as redes de informagédo de todo o mundo durante todo o periodo
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escolar, independente do lugar geografico em que estudam, amplia sua viséo de
mundo, sua habilidade de comunicar-se com pessoas de outros interesses, idiomas e
culturas fortalecendo muito a educacao.

Observando a participagao e envolvimento dos alunos, eles precisavam de
mediagao na integragao das tecnologias, mas recebiam abertamente o aprendizado,
demonstrando interesse e replicando aos colegas e amigos. Mesmo os alunos com
pouca oportunidade de conhecimento, logo se tornavam intimos aos acessos
tecnolégicos e se tornavam mais autdbnimos e construtores dos seus proprios
conhecimentos.

Como trabalhos futuros, compromete-se a partir desta dissertacdo, um
prosseguimento da pesquisa no sentido de ampliar a participagao de mais professores
neste processo de capacitacdo, andlise e desenvolvimento da integracdo da
tecnologia na educacgéo.

Por fim, espera-se que num futuro ndo muito distante, o conhecimento em rede
e midiatico, possa estar presente em todas as escolas publicas do Brasil. Que as
escolas possam dispor de o6timos laboratérios de informatica com internet de
velocidade e aparelhos de ultima geragao, que laboratérios como o RExLab, possam
ser mais valorizados e incentivados para poder continuar com o excelente trabalho de

integragéo de tecnologia na educagao basica.
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APENDICE — Pesquisa o uso das Tecnologias na Educacdo em Tempos de Pandemia

> wDbdh =

11.

12.

13.

14.

Qual seu nome completo?

Qual a sua idade?

Identidade de Género:

A Ultima titulagdo (Técnico, Graduagao, Pds-Graduagao, Mestrado,
Doutorado):

Vocé estava preparado (a) ao uso das tecnologias para o ensino online?

Vocé teve formacgao para o uso da plataforma de ensino?

Sua metodologia de ensino teve que ser adaptada ao formato online, teve
dificuldades em conseguir integrar este novo formato?

Com que frequéncia vocé disponibiliza aulas online?

Quais tecnologias digitais vocé utiliza para ELABORAR suas aulas?

. Quais tecnologias digitais vocé utiliza com os alunos nas aulas remotas?

Exemplo: Google Forms, WhatsApp, Video aula, Jogos online, Facebook,
Google drive, Google docs,

Qual Ambiente Virtual de Aprendizagem vocé utiliza e qual a avaliagado sobre
ele (pontos positivos e negativos)?

De que forma vocé se comunica e interage com os alunos? Quais os pontos
positivos e negativos no recurso utilizado?

Vocé acredita que na volta as aulas presenciais, o estudo n&do continue o
mesmo e a adaptagdo ao ensino aliado a tecnologia seja mais efetivo?
Justifique a sua resposta.

Utilize o campo abaixo para deixar outras observacdes que ache necessario.
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