UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
CENTRO DE FILOSOFIA E CIENCIAS HUMANAS
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM GEOGRAFIA

Eduardo Segundo Heusser

Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar:

“Projeto N6s Propomos!” em Destaque

Floriandpolis
2022



Eduardo Segundo Heusser

Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar:

“Projeto N6s Propomos!” em Destaque

Dissertagdao submetida ao Programa de
Pos-Graduagdo em  Geografia da
Universidade Federal de Santa Catarina
para a obtencao parcial do titulo de Mestre
em Geografia.

Orientadora: Profa. Rosemy da Silva
Nascimento, Dra.

Floriandpolis
2022



Ficha de identificacdo da obra elaborada pelo autor,
através do Programa de Geragao Automatica da Biblioteca Universitaria da UFSC.

Heusser, Eduardo Segundo

Metodologias ativas e ensino hibrideo na Geografia
escolar : "Projeto Nés Propomos!" em destagque / Eduardo
Segundo Heusser ; orientadora, Rosemy da Silva Nascimento,
2022.

138 p.

Dissertacdo (mestrado) - Universidade Federal de Santa
Catarina, Centro de Filosofia e Ciéncias Humanas, Programa
de Pés-Graduacdo em Geografia, Floriandpolis, 2022.

Inclui referéncias.

1. Geografia. 2. Educacdo geografica. 3. Metodologias
ativas. 4. Ensino Hibrido. 5. Geografia em processos
educativos. I. Nascimento, Rosemy da Silva. II.
Universidade Federal de Santa Catarina. Programa de Pés
Graduacdo em Geografia. III. Titulo.




Eduardo Segundo Heusser

Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar:

“Projeto Nos Propomos!” em Destaque

O presente trabalho em nivel de mestrado foi avaliado e aprovado por banca

examinadora composta pelos seguintes membros:

Prof. Adilson Tadeu Basquerote Silva, Dr.

Universidade para o Desenvolvimento do Alto Vale do Itajai — UNIDAVI

Profa. Kalina Salaib Springer, Dra.
Universidade Federal de Santa Catarina — UFSC

Prof. Sérgio Claudino Loureiro Nunes, Dr.

Instituto de Geografia e Ordenamento do Territorio — IGOT / Universidade de Lisboa

Certificamos que esta é a versao original e final do trabalho de conclusao que
foi julgado adequado para obtencgao do titulo de mestre em Geografia pelo Programa

de Pés-Graduagao em Geografia da Universidade Federal de Santa Catarina.

Documento assinado digitalmente

ROSEMY DA SILVA NASCIMENTO

Data: 11/05/2022 15:19:23-0300
CPF:371.531.101-00

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br

Documento assinado digitalmente

ROSEMY DA SILVA NASCIMENTO

Data: 11/05/2022 15:20:40-0300
CPF:371.531.101-00

Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br

Profa. Rosemy da Silva Nascimento, Dra.
Orientadora

Floriandpolis, 2022.



Este trabalho € dedicado aos meus amados pais, Flavio e
Janete, a minha querida irma, Flavia Mayara, e a minha
bondosa avd, Terezinha, que sempre estiveram comigo

nas alegrias e nas dificuldades.



AGRADECIMENTOS

Agradeco imensamente a Deus, em primeiro lugar, por ter me dado a saude e
a oportunidade de estudar e raciocinar sobre tantas joias geograficas. Agradeco aos
membros da minha familia que sempre me apoiaram e me deram condi¢des de cursar
0 mestrado, em especial meus pais e minha irm&. Agradego aos professores dos
programas de pds-graduacdo da Universidade Federal de Santa Catarina nos quais
cursei as disciplinas do mestrado, pois foram muito dedicados e presentes em todas
as ocasides necessarias, promovendo assim a qualidade do seu ensino e do meu
aprendizado. Agradego a minha estimada orientadora, Profa. Dra. Rosemy da Silva
Nascimento, que soube conduzir essa orientacdo com maestria, me deixando sempre
motivado e interessado na pesquisa, apesar das dificuldades pessoais enfrentadas.
Agradeco também as secretarias do Programa de Pdés-Graduagdo em Geografia,
Helena e Renata, que sempre estiveram de prontiddo para me atender e resolver
quaisquer questdes de documentos e prazos. Por fim, agradego também aos meus
colegas de trabalho, professores e gestores, das escolas que trabalhei durante o
periodo do mestrado, pois muitos desses me mantiveram motivado, bem como
prestaram alguma ajuda oportuna em varios momentos. Enfim, sou muito grato a

todos que, positivamente, cruzaram meu caminho nesses ultimos anos.



“A alegria nao chega apenas no encontro do achado, mas faz parte do processo
da busca. E ensinar e aprender ndo pode dar-se fora da procura, fora da boniteza e
da alegria” (FREIRE, 1996, p. 16).



RESUMO

Essa dissertacdo é resultado de uma pesquisa em nivel de mestrado do Programa de
Poés-Graduacdo em Geografia, dentro da Area de Concentracdo “Utilizacdo e
Conservagao de Recursos Naturais”, na Linha de Pesquisa “Geografia em Processos
Educativos” da Universidade Federal de Santa Catarina, Brasil. Investiga-se a partir
da problematizagdo: Como as metodologias ativas e o ensino hibrido podem
potencializar os processos de ensino e de aprendizagem na educagao geografica
escolar? A fim de responder a essa pergunta de partida, tem-se a hipotese de que,
por aliar algumas metodologias ativas e o ensino hibrido na educagao geografica, os
estudantes da Educacédo Basica podem se tornar agentes ativos nos processos de
ensino e de aprendizagem. Neste sentido, o objetivo geral dessa pesquisa é
apresentar propostas de metodologias ativas de ensino que possam ser aplicadas em
Geografia na modalidade do sistema hibrido de ensino na Educagdo Basica. Séo
objetivos especificos: reconhecer as contribuicbes das Geografias Socioambiental,
Cultural e Humanista para o protagonismo dos estudantes nos processos de ensino e
de aprendizagem; relacionar algumas metodologias ativas de ensino viaveis para a
educacdo geografica e que possam ser usadas no ensino hibrido; e analisar
potencialidades e desafios da metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!” no
ensino presencial e no ensino hibrido. Trata-se de uma pesquisa qualitativa de carater
exploratorio, com revisao bibliografica e questionarios respondidos por professores e
estudantes que desenvolvem o “Projeto Nés Propomos!”. A analise dos dados foi feita
por meio da analise do discurso. Como resultado, foi possivel reconhecer
parcialmente as contribuicdes das Geografias Socioambiental, Cultural e Humanista
para o protagonismo dos estudantes nos processos de ensino e de aprendizagem e
relacionar algumas metodologias ativas de ensino viaveis para a educacgao geografica
€ que possam ser usadas no ensino hibrido. Além disso, com os questionarios, notou-
se que as potencialidades superam os desafios quando professores e estudantes
vivenciam a metodologia do “Projeto N6s Propomos!” na Geografia escolar e que a
participacado dos envolvidos é mais significativa no ensino presencial.

Palavras-chave: Educacdo Geografica. Metodologias Ativas. Ensino Hibrido.

Geografia.



ABSTRACT

This dissertation is the result of a master's degree research of the Post-Graduate
Program in Geography, within the Area of Concentration "Utilization and Conservation
of Natural Resources", in the Research Line "Geography in Educational Processes" of
the Federal University of Santa Catarina, Brazil. The research is based on the following
problem: How can active methodologies and blended learning enhance the teaching
and learning processes in geographic education? In order to answer this starting
question, it is hypothesized that, by combining some active methodologies and
blended learning in geography education, students in basic education (middle and high
school) can become active agents in the teaching and learning processes. In this
sense, the general objective of this research is to present proposals for active teaching
methodologies that can be applied in Geography in the modality of the blended learning
system in basic education. Specific objectives are: to recognize the contributions of
Socio-environmental, Cultural and Humanistic Geographies to the students'
protagonism in the teaching and learning processes; to relate some active teaching
methodologies for geographic education that can be used in blended learning; and to
analyze potentialities and challenges of the active methodology of the "We Propose
Project!”. This is a qualitative exploratory research, with literature review and
questionnaires answered by teachers and students who develop the “We Propose
Project!”. The data analysis was done by means of discourse analysis. As results, it
was possible to partially recognize the contributions of Socio-environmental, Cultural
and Humanistic Geographies to the students' protagonism in the teaching and learning
processes and to relate some active teaching methodologies for geographic education
that can be used in blended learning. In addition, with the questionnaires, it was noted
that the potentialities overcome the challenges when teachers and students
experience the methodology of the “We Propose Project!” in school Geography and

that the participation of those involved is more significant in face-to-face teaching.

Keywords: Geographic Education. Active Methodologies. Blended Learning.

Geography.
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APRESENTANDO O PESQUISADOR

“Gosto de explicar essas coisas para os pequenos. Fago um desenhinho no
quadro, assim: aqui esta o chao da paisagem, aqui as colinas, a floresta. [...]
As criangas compreendem e adoram, entendendo um conceito que nem
sempre é trabalhado em universidades” (AB’SABER, 2009, p. 114).

Grandes palavras de um sabio geodgrafo brasileiro que admiro muito! Desde
crianga tive o sonho de ser professor de Geografia. Talvez pela forma que meus
professores ensinavam essa ciéncia encantadora, tal como fazia o Prof. Aziz Nacib
Ab’Saber. Possivelmente pelas horas e horas que eu passava observando os mapas
e admirando a natureza ao meu redor. Provavelmente por esses e outros motivos.
Seja como for, hoje eu é que sou o professor de Geografia. Tenho muito orgulho de
fazer minhas as inspiradoras palavras de Ab’Saber citadas acima. Amo ensinar
Geografia “para os pequenos”. Assim, te convido a acompanhar uma breve
apresentacao da minha trajetéria académica e cientifica.

Assim como acontece com a maioria dos adolescentes, uma das maiores
decisbes da minha vida foi sobre o Ensino Superior. Que curso fazer? Como vou
fazer? Dado o fato de eu ser de familia pobre, do interior do Estado de Santa Catarina,
muitas vezes me passou pela cabega que seria impossivel fazer um curso de
graduacao. Mas um belo dia, a oportunidade surgiu. Consegui ingressar no curso em
que havia sonhado desde crianga: Geografia. Assim, cursei Licenciatura Plena em
Geografia no interior de Santa Catarina. Por ser em uma instituicdo privada, tive que
trabalhar para pagar o curso. Nao foi facil trabalhar e estudar ao mesmo tempo, mas
venci esse desafio.

Dessa forma, foi na graduagdo em Geografia que entrei em contato com a
academia. Por meio de muito estudo, leitura, cursos e ajuda de muita gente boa,
conquistei minha tdo sonhada formacao superior em 2013. No ano seguinte, ja
atuando como professor de Geografia na Educagdo Basica, cursei uma
especializagdo em Metodologia de Ensino de Geografia, na mesma instituigdo que
havia cursado a graduacao, concluindo esse curso em 2015.

No entanto, minha trajetéria na Pés-Graduagao nao parou por ai. Meu préximo
objetivo era cursar mestrado em Geografia na Universidade Federal de Santa Catarina

(UFSC). Nao é facil se deslocar do interior de Santa Catarina para Florianépolis
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semanalmente, mas em 2016 encarei o desafio. Para conhecer a dindmica da Pos-
Graduacao a nivel de mestrado, comecei por cursar como aluno especial a disciplina
Analise de Séries Temporais, ministrada pelo Prof. Dr. Robert Wayne Samohyl no
semestre 2016/2, no Programa de Pds-Graduagdo em Desastres Naturais da UFSC.
Por ter tratado de varias informagdes matematicas, como estatistica por exemplo, foi
sem duvida, uma importante disciplina para me ajudar a pensar em métodos de
recolha e analise de dados de um futuro projeto de pesquisa.

Ainda no mesmo semestre, também como aluno especial no Programa de Pos-
Graduacao em Desastres Naturais da UFSC, cursei a disciplina Topicos Especiais em
Processos Fisicos e Desastres Naturais || — Geoprocessamento Aplicado ao Estudo
e Gestao de Riscos de Desastres Naturais, ministrada pelo Prof. Dr. Everton da Silva.
Ao cursar esta disciplina, me interessei por geoprocessamento e comecei a rascunhar
meu primeiro projeto de pesquisa, o qual envolvia mapeamento e analise ambiental.

No semestre 2017/1, cursei a disciplina Técnicas em Mapeamento Geologico-
Geomorfologico, ministrada pelo Prof. Dr. Edison Ramos Tomazzoli e pelo Prof. Dr.
Joel Robert Georges Marcel Pellerin, desta vez como aluno especial no Programa de
Po6s-Graduagao em Geografia da UFSC. Foi ao cursar esta disciplina que me
interessei ainda mais por geoprocessamento e consolidei meu projeto de pesquisa
inicial, intitulado “Mapeamento Geoldgico e Geomorfoldgico de Areas de Encostas em
Vias de Ocupacao na Cidade de Ibirama-SC para Prevencédo de Desastres Naturais
Envolvendo Movimento de Massa”. Foi neste periodo que o Prof. Pellerin aceitou ao
meu convite de ser orientador da minha pesquisa, caso eu entrasse no programa
como aluno regular.

No semestre 2017/2, participei do processo seletivo para cursar o mestrado do
Programa de Pds-Graduagédo em Geografia da UFSC e fui aprovado. Infelizmente o
Prof. Pellerin, que de fato se tornou meu orientador, faleceu em dezembro daquele
mesmo ano. Apesar disso, eu acreditava que tudo se resolveria em 2018 e eu
encontraria um(a) novo(a) orientador(a) para me acompanhar na trajetéria do
mestrado.

Sendo assim, como aluno regular no Programa de Pés-Graduagdo em
Geografia da UFSC, no semestre 2018/1 cursei a disciplina Recursos Didaticos
Aplicados a Educagao Geografica e Ambiental, ministrada pela Profa. Dra. Rosemy
da Silva Nascimento. O meu objetivo foi ampliar meus conhecimentos e praticas na

educacao geografica, haja vista minha formacao e atuacado docente. Foi ao cursar
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esta disciplina que percebi que poderia alinhar o geoprocessamento do meu projeto
inicial com a educacgao geografica. Entdo convidei a Profa. Rosemy para ser minha
nova orientadora e ela aceitou. Aos poucos, definimos um novo projeto de pesquisa.
Nesse sentido, essa disciplina contribuiu significativamente, pois conheci novos
métodos e pessoas que me auxiliaram a desenvolver o novo projeto que foi intitulado
“‘Metodologia Ativa na Educacdo Geografica por meio do Geoprocessamento no
Projeto N6s Propomos!”

Ainda no semestre 2018/1, cursei a unica disciplina obrigatéria deste programa
de mestrado, Epistemologia, ministrada pela Profa. Dra. Leila Christina Duarte Dias,
em parceria com a Profa. Dra. Daniela Oncga, da Universidade do Estado de Santa
Catarina (UDESC). O meu objetivo foi ampliar meus conhecimentos sobre o campo
da ciéncia em geral, mais especificamente sobre a ciéncia geografica, contribuindo
com as reflexdes acerca dos objetivos e métodos da ciéncia contemporanea. Ao ler e
discutir sobre autores consagrados no campo da epistemologia e da Geografia, pude
concretizar minhas proprias bases tedricas.

No semestre 2018/2 cursei a disciplina Orientagdo da Pesquisa Geografica,
também ministrada pela Profa. Dra. Leila. Esta foi a ultima que cursei como aluno
deste programa de mestrado, tendo em vista o fato de eu ja ter alcangado o requisito
de créditos exigidos. O meu objetivo foi ampliar meus conhecimentos sobre a
metodologia da pesquisa geografica, contribuindo ao indicar ferramentas e me
instrumentalizando. Ao ler e discutir sobre obras e ideias de varios autores, eu pude
me preparar para a minha propria investigacao.

Além das disciplinas cursadas, relato a seguir algumas outras atividades
académicas e cientificas realizadas durante o periodo de mestrando, tais como
participacdo em eventos e trabalhos publicados:

a) Il SITED — Simpésio Ibero-Americano de Tecnologias Educacionais — na
UFSC, Ararangua/SC, em abril de 2018, onde participei das oficinas “Escrita
Cientifica” e “Mobile Learning: como utilizar dispositivos moveis em sala de aula”, bem
como da mesa redonda “Panorama de Politicas Publicas de Tecnologia Educacional”.
Esse evento contribuiu para essa pesquisa por apresentar varios métodos e
ferramentas tecnoldgicos que podem ser usados na sala de aula.

b) VIl CIEPE — Congresso Integrado de Ensino, Pesquisa e Extensdo — na
Universidade para o Desenvolvimento do Alto Vale do Itajai (UNIDAVI), Rio do Sul/SC,

em maio de 2018, onde, com dois de meus estudantes do Ensino Médio, apresentei
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e publiquei nos anais do evento o trabalho “Elaboragédo e publicagdo de um jornal
escolar: Jornal A VOZ DA HUMANIDAVI”, além de assistir a outros trabalhos. A
participagdo nesse evento foi relevante ao evidenciar a importancia da
interdisciplinaridade e do protagonismo dos estudantes nos processos educativos.

c) XIX ENG — Encontro Nacional de Gedgrafos — na Universidade Federal da
Paraiba (UFPB), Jodo Pessoa/PB, em julho de 2018, onde, com dois de meus
estudantes do Ensino Médio, apresentei e publiquei nos anais do evento o trabalho
‘O bioma Caatinga sob diferentes perspectivas brasileiras a partir de um olhar
catarinense”, além de assistir a outros trabalhos, participar em mesas redondas,
minicursos, oficinas, conferéncias e saida de campo. Esse evento contribuiu
significativamente ao proporcionar o convivio e discussdo com diversos
pesquisadores, geografos e professores de Geografia de diversas partes do Brasil,
além de pesquisar junto com meus estudantes por meio de um projeto de iniciagao
cientifica na Educacéao Basica.

d) I Congresso |bero-americano “Nos Propomos!”. Geografia, Educacdo e
Cidadania — no Instituto de Geografia e Ordenamento do Territério (IGOT) da
Universidade de Lisboa (ULISBOA), Lisboa/Portugal, em setembro de 2018, onde
apresentei e publiquei no e-book do evento os trabalhos “Geoprocessamento como
instrumento na educagao geografica usando a metodologia ativa do Projeto Noés
Propomos!”, “Elaboragdo e publicagdo de um jornal escolar: uma proposta
colaborativa na Educacao Basica” e “O uso de dispositivos méveis na Educacao
Basica brasileira: um mapeamento na pesquisa educacional’, bem como fui
moderador de apresentacdo de trabalhos em um painel do eixo “Experiéncias
escolares”, assisti outros trabalhos, participei de conferéncias e participei de varias
saidas de campo pelo pais, visitando varias cidades histéricas, escolas e
universidades de Portugal. Esse evento contribuiu para essa pesquisa principalmente
por apresentar como acontece a metodologia ativa do “Projeto N6s Propomos!” nos
diversos paises que é aplicada. O convivio com pesquisadores e professores de
Geografia de diferentes lugares do mundo e o trabalho de campo em diversas cidades
de Portugal, proporcionou experiéncias e dialogos geograficos enriquecedores para
essa investigacdo. Além disso, durante as semanas seguintes ao congresso, ampliei
o roteiro para mais onze paises europeus, sendo eles: Franca, Espanha, Italia,

Vaticano, Grécia, Alemanha, Dinamarca, Reino Unido, Islandia, Holanda e Bélgica.
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Foi um inesquecivel emaranhado de encantamento e aprendizado que por certo
contribuiu significativamente para a minha reflexdo geografica.

Além de todas as atividades descritas, durante os ultimos quatro anos me
dediquei a estudar a Lingua Inglesa; inicialmente em um centro de idiomas
universitario e depois em uma escola de idiomas. Adicionalmente cursei uma segunda
licenciatura, em Letras — Portugués e Inglés, a qual conclui em dezembro de 2020.
Desde entdo, além de Geografia, tenho lecionado Lingua Inglesa para algumas
turmas dos Anos Finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. Assim, o
envolvimento com essa lingua estrangeira tem me auxiliado, tanto para minhas
leituras e pesquisas, quanto para minhas viagens internacionais.

Essas experiéncias relatadas foram importantes para o desenrolar das
atividades do meu segundo projeto de pesquisa, iniciado em 2018. Destinei o primeiro
ano a realizar um trabalho de carater exploratério, de revisao bibliografica, que serviu
para identificar os referenciais tedricos que seriam necessarios e identificar o que ja
havia sido produzido nesse campo. Infelizmente, no primeiro semestre de 2019
enfrentei problemas de saude e precisei me afastar por alguns meses. No entanto, em
novembro daquele ano, ja recuperado, retomei a pesquisa e elaborei a minha proposta
de metodologia ativa de aprendizagem embasada no “Projeto N6s Propomos!” e no
geoprocessamento.

Com base nessa elaboragao, durante inicio do ano letivo de 2020 iniciamos a
aplicacao da proposta metodolégica com uma turma de terceiro ano do Ensino Médio
na escola publica em que trabalho. Entretanto, com a eminéncia da pandemia do novo
coronavirus e a paralisacao das atividades presenciais nas escolas e universidades,
precisei interromper a aplicagdo da minha pesquisa com os meus estudantes. Assim,
minha orientadora e eu estudamos a possibilidade de transformar a proposta em
alguma forma remota. Concluimos néo ser possivel essa alteracao do formato da
proposta, dado o fato que ela é pautada no Estudo de Caso e na Pesquisa-Acao,
exigindo uma série de atividades praticas presenciais em grupo. Partimos entdo para
um terceiro projeto de pesquisa, com uma tematica alinhada e paralela ao projeto
anterior.

Por conseguinte, considerando a realidade da pandemia do coronavirus, a
presente dissertagdo possui a nova tematica “Metodologias Ativas e Ensino Hibrido
na Geografia Escolar: “Projeto Nés Propomos!” em destaque”. Assim sendo, procuro

destacar meios e instrumentos dindmicos de promover uma educagao geografica que
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articule teoria e pratica, e que seja significativa e inovadora ao inserir os estudantes
como protagonistas do seu aprendizado.

Concluo esta singela autoapresentagdo com a fotografia a seguir (Figura 1),
tirada por mim (ponta esquerda da imagem) no Laboratério de Cartografia Tatil e
Escolar (LABTATE) da UFSC, em novembro de 2019. Na ponta direita da imagem
esta a Profa. Rosemy, minha orientadora e coordenadora do LABTATE. Foi uma
satisfacao levar meus estudantes de 6° e 7° ano do Ensino Fundamental de José
Boiteux-SC para conhecer a capital de nosso Estado. Esta fotografia representa bem

o0 amor que tenho pela Geografia e pelos meus estudantes.

Figura 1 — Visita de estudantes e professores ao LABTATE / UFSC.

)

Fonte: Acervo do autor (2019).
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CAPITULO 1. COMPREENDENDO A PESQUISA

“O homem ¢ ativo. A acao que realiza sobre o0 meio que o rodeia, para suprir
as condigdes necessarias a manutengdo da espécie, chama-se agao
humana. Toda agédo humana é trabalho, e todo trabalho é trabalho geografico.
Nao ha produgdo que nao seja produgao do espago, nao ha produgdo do
espago que se dé sem o trabalho. Viver para o homem €& produzir espago.
Como o homem nao vive sem trabalho, o processo de vida € um processo de
criagédo do espacgo geografico. Por isso a Geografia estuda a agédo do homem”
(Santos, 1988, p. 88).

O raciocinio geografico de Milton Santos sugere que, por si s, a Geografia &
uma ciéncia que requer uma abordagem metodologicamente ativa para sua total
compreensao. Para ele (1988, p. 88), “a relagdo do homem com a natureza é
progressiva, dindmica; podemos dizer que é reciprocamente progressiva. A natureza
vai registrando, incorporando a acdo do homem, dele adquirindo diferentes feigdes.”

Para Azambuja (2012, p. 203), “a renovagao dos processos de ensino-
aprendizagem inclui cada vez mais a necessidade de materiais e linguagens diversas.
A realidade socio-histérica é complexa necessitando também de meios diversificados
para as multiplas possibilidades de representacdo e comunicacdo.” O autor também
considera que “as praticas escolares precisam incluir essas condi¢des articulando
conteudo-forma numa nova dindmica escolar que ndo mais aquela do livro ou manual
didatico como unico recurso para o ensino” (AZAMBUJA, 2012, p. 203).

Ademais, Novoa (2014, p. 182) defende que, no século XXI, a escola deve
entender que “promover a aprendizagem é compreender a importancia da relagado ao
saber, é instaurar formas novas de pensar e de trabalhar na escola, é construir um
conhecimento que se inscreve numa trajetoria pessoal”. Além disso, o autor salienta
que o conhecimento escolar deve estar mais proximo do conhecimento cientifico e da
complexidade que adquiriu nas ultimas décadas. Desse modo, “é¢ necessario
mobilizar, com 0 mesmo vigor, novas energias na criagdo de ambientes educativos
inovadores, de espacos de aprendizagem que estejam a altura dos desafios da
contemporaneidade” (NOVOA, 2014, p. 182).

Pensando como Lacoste (2012, p. 123), “nunca conhecimentos geograficos e

uma iniciagao ao raciocinio geografico verdadeiro foram tdo necessarios a formacgao
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dos cidadaos.” Engendrar propostas de metodologias ativas para a educagao
geografica € uma tarefa desafiadora, especialmente observando o fato de estarmos
inseridos em uma sociedade cada vez mais conectada virtualmente.

E notavel que vivemos em uma sociedade “mergulhada” cada vez mais em um
grande “mar” de informacgao. O conhecimento nunca esteve tao disponivel em tantos
lugares ao mesmo tempo. Para Carmo (1992, p. 2), “em fungdo dos avangos
tecnoldgicos e da constituicdo de uma sociedade informatizada, as profissbes nascem
e se modificam com velocidade surpreendente, e o excesso de informagdes disponivel
exige uma educacao diferente da tradicional.”

De fato, nossos estudantes nunca tiveram tanto acesso a informagao como hoje,
especialmente pensando no amplo acesso a rede mundial de computadores, algo tao
corriqueiro atualmente. Entretanto, sera que esses jovens usam essa informagé&o para
desenvolver conhecimento que permitira solucionar os problemas que os cercam?
Para Moran (2003), a coleta da informacao, dos dados, dependera cada vez menos
do professor. As tecnologias podem trazer hoje dados, imagens, resumos de forma
rapida e atraente. Dessa forma, o papel do professor € o de auxiliar o estudante a
interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.

De acordo com Meirieu (1999, p. 79), “a aprendizagem poe frente a frente, em
uma interagdo que nunca € uma simples circulacdo de informacgdes, um sujeito e o
mundo, um aprendiz que ja sabe sempre alguma coisa e um saber que sé existe
porque é reconstruido”.

Entretanto, ainda € comum encontramos professores limitando o acesso a ampla
variedade de informagdo no seu cotidiano escolar, ou ainda, ndo preparando o
estudante para produzir conhecimento com esse “tsunami” de informagdes. Mais
além, nossos estudantes sabem como, quando e onde usar o conhecimento que
produziram com eficiéncia? Para Barreto (1994, p. 3), “este repositério de informagao
representa um estoque potencial de conhecimento e € imprescindivel para que este
se realize no ambito da transferéncia de informacao. Contudo, por ser estatico, ndo
produz, por si sO, qualquer conhecimento.”

Isso faz sentido, pois percebemos que a informagao por si s6 nao produz
conhecimento. Completando o seu pensamento, Barreto (1994, p. 3) observa que “as
estruturas significantes armazenadas em bases de dados, bibliotecas, arquivos ou
museus possuem a competéncia para produzir conhecimento, mas que so se efetiva

a partir de uma acado de comunicacdo mutuamente consentida entre a fonte (os
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estoques) e o receptor.” Sendo assim, esta o professor oportunizando a melhor
experiéncia pedagogica possivel e assim contribuindo para potencializar essa “agao
de comunicagao” entre a informacao e o conhecimento?

Dessa forma, enquanto professores, temos ainda um desafio constante pela
frente: evoluir a nossa pratica pedagodgica. Para Vesentini (2009), existem dois tipos
de escola em confronto: aquela voltada para o desempenho dos seus estudantes nos
testes que medem a assimilagao de conteudos, e a escola voltada para fazer com que
os educandos pensem por conta prépria. De acordo com ele, o primeiro tipo de escola
€ conteudista, onde os conteudos tendem a ser memorizados. A segunda, mesmo nao
eliminando os contelidos, enfatiza mais o desenvolvimento das atitudes, habilidades
e competéncias. Para esse autor, “naquele primeiro tipo de escola, o conteudo é o
objetivo final, isto é, a assimilagdo disto ou daquilo, sejam informagdes ou conceitos.
No segundo tipo, o conteudo € um instrumento para atingir os verdadeiros objetivos
educacionais” (VESENTINI, 2009, p. 22). Diante disso, temos muito no que pensar
quanto a nossa pratica pedagogica. Afinal, qual € o “meu tipo” de escola?

Para ampliar essa discussao, Xavier (2015, p. 27) apresenta o processo de

construgcao do pensamento escolar ao destacar que:

O modelo escolar atual advém dos finais do século XIX, da época industrial.
Uma época em que se valorizava a rotina, a repetigdo, a uniformidade
didatica, a racionalidade cartesiana, o dualismo, a exclusdo das emog¢des. A
escola de hoje esta mais bonita, mudaram-se os nomes, todavia mantém-se
a pedagogia da uniformidade: para todos os alunos, os mesmos ritmos,
metodologias e avaliagbes. Vivem-se os ritmos da escola da era industrial,

mas na era digital.

Voltando ao raciocinio de Vesentini (2009, p. 22), enquanto “na escola
conteudista 0 que se almeja € um bom desempenho em determinados testes, [...]
naquele segundo tipo de escola o objetivo é: formar cidadaos plenos, pessoas que
desenvolvam as suas potencialidades, que aprendam a (con)viver numa sociedade
democratica.” Queremos destacar aqui a vantagem desse segundo tipo de escola. No
entanto, como alcanga-la?

Nessa pesquisa, a énfase é na educagao geografica dentro das escolas do
século XXI. Considerando que a Geografia tem um papel de destaque na formagao
de cidadaos plenos, como conseguir atingir isso com a velha maneira conteudista de
dar aula? Se n&o, como inovar nos processos de ensino e de aprendizagem na

Geografia escolar?
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E nesse sentido que se sugere a utilizacdo das metodologias ativas de ensino.

Sobre essa demanda, Gemignani (2013, p. 23-24) compreende que:

Na busca de mudancgas e transformagdes no contexto educacional, surgem
as metodologias ativas de ensino e aprendizagem e o marco conceitual do
ensino para a compreensdo, para auxiliar na educagao permanente dos
docentes a planejar, analisar, implementar e avaliar a pratica centrada na
compreensao dos estudantes, organizando curriculos em torno de topicos
geradores que os estimulem a exploracao e investigacdo das ideias centrais
da disciplina, atentos as metas de compreensdo. Os desempenhos de
compreensao permitem que os alunos ampliem e apliquem o que sabem,
considerando suas quatro dimensbes de compreensao: conhecimento,
método, objetivo e comunicagdo. As avaliagbes continuas balizam a

compreensao dos alunos e norteiam o planejamento de agdes.

Refletindo no que precede, vivemos na emergéncia e na necessidade de
revisarmos constantemente nossas praticas pedagogicas para que elas sejam cada
vez mais ativas do que passivas. Além disso, considerando que os nossos estudantes
sdo uma geragao de nativos digitais nascidos na era digital, Palfrey e Gasser (2011)
compreendem que os nativos digitais tém habilidades para usar as Tecnologias
Digitais da Informacéao e Comunicacao (TDIC), além de se relacionarem com outras
pessoas por meio das novas midias, blogues e redes sociais e de aproveitarem,
assim, as possibilidades disponibilizadas pelas novas tecnologias.

Se por um lado os estudantes sao nativos digitais, pois ja nasceram inseridos
em uma cultura digital, cujas relagcbes com essas tecnologias foram aprendidas
intuitivamente e marcam sua forma de relacionamento com o conhecimento, por outro
lado, conforme considera Prensky (2001, tradugcédo nossa), a maioria dos professores
sao imigrantes digitais, pois se inseriram tardiamente no mundo digital. No entanto,
observamos que muitos desses professores considerados imigrantes digitais ja estao
integrados as novas tecnologias digitais, usando-as com naturalidade. Assim, em
geral, os professores tém uma forma de ensinar que nem sempre esta em sintonia
com o modo como os estudantes aprendem melhor, ou, pelo menos, que lhes
desperta maior interesse.

Prensky (2001, tradugédo nossa) nos explica que as criangas apresentam uma
intimidade com os meios digitais e possuem a habilidade e competéncia de realizar
multiplas tarefas ao mesmo tempo. A geracdo desses nativos alterou, assim,

definitivamente, os rumos da comunicagdo, bem como da educagado. Logo, nao
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podemos pensar a comunicagao e nem a educacao a partir de paradigmas anteriores,
porque os avangos tecnolégicos mudaram a forma de ser, agir e pensar da sociedade.
Temos, assim, uma nova geracao de estudantes — nativos digitais — que interagem, a
todo momento, com as novas e velhas midias.

Surge entdo um modelo possivel para esse contexto: o ensino hibrido. Embora
seja um termo complexo, pode envolver o uso de novas tecnologias digitais e do
ensino on-line em concomitédncia com aulas presenciais e metodologias ativas

diversas. Para Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 29),

Sao muitas as questdes que impactam o ensino hibrido, o qual ndo se reduz
a metodologias ativas, o mix de presencial e on-line, de sala de aula e outros
espagos, mas que mostra que, por um lado, ensinar e aprender nunca foi tédo
fascinante, pelas inumeras oportunidades oferecidas, e, por outro, tao
frustrante, pelas inUmeras dificuldades em conseguir que todos desenvolvam

seu potencial e se mobilizem de verdade para evoluir sempre mais.

Tendo todo o predisposto a considerar, a questao central dessa investigacao &
a seguinte: Como as metodologias ativas e o ensino hibrido podem potencializar
os processos de ensino e de aprendizagem na educagao geografica escolar?
Diante dessa pergunta de partida elabora-se essa pesquisa. Assim, apresenta-se a

seguir a hipétese que procura responder a esse questionamento.
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1.1 Hipdtese

Quanto ao conceito de hipotese, Kauark, Manhaes e Medeiros (2010, p. 52)
compreendem que “é uma afirmagao categorica (uma suposi¢cao) que tente responder
ao problema levantado no tema escolhido para pesquisa. O trabalho de pesquisa,
entao, ira confirmar ou negar a hipotese levantada.”

Para Thiollent (2011, p. 43), “a hipotese qualitativa permite orientar o esforgo de
quem estiver pesquisando na dire¢cao de eventuais elementos de prova que, mesmo
quando nao for definitiva, pelo menos permitira desenvolver a pesquisa.” Esse autor
ainda acrescenta: “Com a hipétese e os meios colocados a disposi¢ao do pesquisador
para refuta-la ou corrobora-la, a produgéo do discurso gerada pela pesquisa ndo perde
o contato com a realidade e faz progredir o conhecimento” (THIOLLENT, 2011, p. 43).

Dessa forma, a hipotese é que, por aliar algumas metodologias ativas e o ensino
hibrido na educacao geografica, os estudantes da Educacao Basica podem se tornar
agentes ativos nos processos de ensino e de aprendizagem. Assim sendo, eles
possivelmente se tornam capazes de conhecer, compreender e analisar o ambiente
em que vivem, a fim de sensibilizar atitudes que contribuam para uma sociedade
melhor.

Nessa direcao, Reis e Mendonga (2021, p. 4) consideram que
os métodos ativos de ensino envolvem principalmente o aluno como agente
do processo de ensino e de aprendizagem, o professor agora € um facilitador
e orientador do processo. Nos diferentes métodos os alunos devem estar
cientes que eles (alunos) sao os principais responsaveis pelo seu rendimento

na aprendizagem.

A hipotese dessa pesquisa concorda também com o pensamento de Pereira,

Kuenzer e Teixeira (2019, p. 3), quando dizem que

possibilitar aos estudantes condicbes para que possam associar 0s
conteudos vistos na escola em seu dia a dia é tornar a aprendizagem
significativa, contribuindo para que tenham melhores condigbes de entender
a sociedade e, sentindo-se parte integrante dela, atuar no sentido de sua

transformacao.

Assim, tendo como foco nessa pesquisa a educagao geografica, espera-se que,
com metodologias ativas apropriadas associadas ao ensino hibrido, os professores
de Geografia possam atingir esses resultados. Com base no que precede,

apresentamos a seguir os objetivos geral e especificos da pesquisa.
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1.2 Objetivos

Diante da problematizagdo e da hipdtese consideradas, o objetivo geral dessa
pesquisa é apresentar propostas de metodologias ativas de ensino que podem ser
aplicadas em Geografia na modalidade do sistema hibrido de ensino na Educacéao
Basica.

Para atingir este objetivo geral, pautou-se objetivos especificos a serem
atendidos, a saber:

a) Reconhecer as contribuicbes das Geografias Socioambiental, Cultural e
Humanista para o protagonismo dos estudantes nos processos de ensino e de
aprendizagem.

b) Relacionar algumas metodologias ativas de ensino viaveis para a educagao
geografica e que possam ser usadas no ensino hibrido.

c) Analisar potencialidades e desafios da metodologia ativa do “Projeto Noés

Propomos!” no ensino presencial € no ensino hibrido.
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1.3 Justificativa

O conceito de justificativa em um projeto de pesquisa, de acordo com Kauark,
Manhaes e Medeiros (2010, p. 52), pode ser compreendido como

o convencimento de que o trabalho de pesquisa possui fundamentos para ser
efetivado. A comprovacgao do tema escolhido pelo pesquisador e a hipétese
levantada sdo de suma importdncia para a sociedade ou para alguns
individuos. [...] A justificativa exalta a importancia do tema a ser estudado e

justifica a necessidade imperiosa de se levar a efeito tal empreendimento.

Partindo desse pressuposto, quanto a justificativa desta pesquisa, € evidente
que, além de os estudantes necessitarem da mediagao pedagogica eficaz, o professor
deve proporcionar o acesso as diversas metodologias e midias nos processos de
ensino e de aprendizagem. Para isso, ele mesmo necessita instrumentalizar-se no uso
destes recursos. Destacamos mais especificamente as praticas escolares envolvendo
estudantes e professores de Geografia dos Anos Finais do Ensino Fundamental e do
Ensino Médio.

Sob o ponto de vista das normativas expressas na BNCC, o componente
Geografia foi dividido em unidades tematicas comuns ao longo do Ensino
Fundamental, em uma progressdo das habilidades. Em todas elas destacam-se
aspectos relacionados ao exercicio da cidadania e a aplicacdo de conhecimentos da
Geografia diante de situacdes e problemas da vida cotidiana, tais como: “estabelecer
regras de convivéncia na escola e na comunidade; discutir propostas de ampliagao de
espacgos publicos; e propor agdes de intervencdo na realidade, tudo visando a
melhoria da coletividade e do bem comum” (BRASIL, 2018, p. 364).

No caso especifico do Ensino Médio, a BNCC infere que é uma das
competéncias especificas das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, incluindo a
Geografia, “participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes
posicoes e fazendo escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade” (BRASIL,
2018, p. 570).

Paralelamente, para a Lei N° 9.394 de 1996 (LDB), que estabelece as diretrizes
e bases da educagao nacional, de acordo com o seu artigo 32 (BRASIL, 2021, p. 23),

o objetivo do Ensino Fundamental é a formacgao basica do cidadao, mediante:
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| — o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como meios basicos
o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo;

Il — a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade;

Il — o desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a
aquisicao de conhecimentos e habilidades e a formagéao de atitudes e valores;
IV — o fortalecimento dos vinculos de familia, dos lagcos de solidariedade

humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida social.

Ademais, de acordo com o artigo 35-A da Lei N° 9.394 de 1996, a LDB, (BRASIL,

2021, p. 25), sao orientagdes para o Ensino Médio:
§ 7° Os curriculos do ensino médio deverao considerar a formagao integral
do aluno, de maneira a adotar um trabalho voltado para a construgao de seu
projeto de vida e para sua formagdo nos aspectos fisicos, cognitivos e
socioemocionais.
§ 8° Os conteldos, as metodologias e as formas de avaliagdo processual e
formativa serdo organizados nas redes de ensino por meio de atividades
tedricas e praticas, provas orais e escritas, seminarios, projetos e atividades
on-line, de tal forma que ao final do ensino médio o educando demonstre:
| — dominio dos principios cientificos e tecnolégicos que presidem a produgao
moderna;

Il — conhecimento das formas contemporaneas de linguagem.

Observamos assim que esses predispostos documentos oficiais nos sugerem
que a sensibilizacdo e a mobilizagdo para o pleno exercicio da cidadania sao
atribuicées importantes da Educacao Basica, bem como propor acdes de intervengao
na realidade fazendo bom uso das tecnologias que temos a disposi¢ao. Isso da o que
pensar, principalmente aos envolvidos diretamente com educacgao, pois existe a
necessidade de um novo olhar sobre a educacgao.

Adicionalmente, Escott e Franga (2013, p. 34, grifo dos autores) consideram que:
A educagéo para a cidadania planetaria implica uma revisdo nos métodos e
nos conteudos escolares, uma reorientagdo de nossa visdo de mundo da
educagdo como espacgo de insergdo do individuo ndo numa comunidade
local, mas em uma comunidade que é global e local ao mesmo tempo. [...] A
mudanca de postura da sociedade em relagdo ao ambiente depende de uma
profunda revisao de valores e praticas.
Assim sendo, precisamos rever constantemente nossos valores e praticas
docentes. Sobre isso, Cavalcanti (2012, p. 164) questiona: “O aluno da escola basica

tem conseguido entender a Geografia como um modo de analisar a realidade? [...] Ele
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tem usado a Geografia para analisar sua realidade vivida? Nos diferentes momentos
das aulas de Geografia, ha possibilidade de fazer essa analise?”

A fim de auxiliar a responder a essas perguntas pertinentes, vamos raciocinar
um pouco sobre quem sdo os estudantes de Geografia, quais sdo seus
conhecimentos cotidianos, suas culturas e suas motivagdes. Afinal, ensinamos
Geografia para quem? Conhecer os jovens e suas praticas espaciais € fundamental
para encaminhar as atividades de ensino, a fim de envolvé-los nos conteudos
geograficos apresentados, propiciando momentos de aprendizagens significativas.

Sobre isso, Azambuja (2012, p. 203) considera que:

Associada com propostas metodolégicas coletivas de ensinar e aprender, e
com as possibilidades oferecidas pelo acesso as tecnologias de informacgéo
e comunicagdo, a cartografia escolar e as formas graficas de apresentagéo
de informagédo tendem para a ampliacdo e para a qualificagdo de suas
contribuigbes, exigindo ou contemplando ainda a interlocugdo com as
diferentes linguagens.
Na mesma dire¢do, Cavalcanti (2012, p. 113) pondera ainda conosco:

Como exigir dos alunos a leitura e a reflexao tedrica sobre temas geograficos
com os recursos de livros didaticos, textos paradidaticos e a fala dos
professores, quando se sabe que a juventude esta cada vez mais
constantemente ligada a artefatos tecnolégicos, midiaticos e informatizados

com suas principais mediagdes para se relacionar com o0 mundo?

Considerando o que precede, as metodologias ativas associadas a ferramentas
digitais, como a internet, podem exercer um papel renovador nos processos de ensino
e de aprendizagem na educacédo geografica.

Portanto, levando em conta os diferentes perfis de estudantes que encontramos
hoje nas nossas salas de aula, € preciso encontrar maneiras de promover o potencial
deles, a fim de que haja multiplas e significativas aprendizagens. Afinal, nota-se no
cotidiano escolar que os estudantes em geral pouco se interessam pelas metodologias
de ensino tradicionais, considerando-as muitas vezes ultrapassadas para o seu real
potencial. Dessa forma, conforme considera Gadotti (2000, p. 9), “a escola esta
desafiada a mudar a logica da construgdo do conhecimento, pois a aprendizagem
agora ocupa toda a nossa vida. [...] A felicidade na escola ndo € uma questao de
opgao metodoldgica ou ideoldgica, mas sim uma obrigagdo essencial dela.” Assim,

apresentamos a seguir a metodologia cientifica adotada nessa investigagao.
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1.4 Metodologia

Esta é uma pesquisa de natureza qualitativa (BOGDAN & BIKLEN, 1994), de
carater exploratorio, que tem como base a pesquisa bibliografica. Como técnica de
coleta de dados optou-se pelo uso de questionarios.

Uma pesquisa quando € qualitativa visa principalmente atender a um conjunto
de caracteristicas essenciais para ser denominada como tal. Neste sentido, Godoy
(1995, p. 62) aponta: “(1) o ambiente natural como fonte direta de dados e o
pesquisador como instrumento fundamental; (2) o carater descritivo; (3) o significado
que as pessoas dao as coisas e a sua vida como preocupagao do investigador; (4)
enfoque indutivo”.

A expressao “qualitativa” assume muitos enfoques no campo das pesquisas
sociais, abrange uma visao interpretativa muitas vezes insipiente em pesquisas
puramente quantitativas. Para Maanen (1979, p. 520, tradugdo nossa), seu objetivo
primordial é “traduzir e expressar o sentido dos fendmenos do mundo social; trata-se
de reduzir a disténcia entre indicador e indicado; entre teoria e dados; entre contexto
e agao”.

De forma complementar, ha afirmativas que pesquisas qualitativas nao seguem
modelos fechados porque se propdem a verificar e analisar fatos complexos,
trabalhando preferencialmente com palavras orais e escritas, com sons, imagens e
simbolos (MOREIRA, 2002).

Ademais, do ponto de vista da forma de abordagem do problema, Kauark,

Manhaes e Medeiros (2010, p. 26) compreendem que

Pesquisa Qualitativa: considera que ha uma relagao dindmica entre o mundo
real e o sujeito, isto €, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em numeros. A
interpretacdo dos fenédmenos e a atribuicdo de significados séo basicas no
processo de pesquisa qualitativa. Nao requer o uso de métodos e técnicas
estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o
pesquisador é o instrumento-chave. E descritiva. Os pesquisadores tendem
a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu significado sdo os
focos principais de abordagem.

No entanto, do ponto de vista dos objetivos da pesquisa, Kauark, Manhaes e

Medeiros (2010, p. 28) consideram que
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Pesquisa exploratéria: objetiva a maior familiaridade com o problema,
tornando-o explicito, ou a construgdo de hipdteses. Envolve levantamento
bibliografico; entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com

o problema pesquisado; analise de exemplos que estimulem a compreensao.
Partindo dessa compreensdo, apresentamos a seguir a forma adotada de
atingir os objetivos especificos dessa pesquisa. A fim de reconhecer as contribui¢cdes
das Geografias Socioambiental, Cultural e Humanista para o protagonismo dos
estudantes nos processos de ensino e de aprendizagem, bem como a fim de
relacionar algumas metodologias ativas de ensino viaveis para a educacgéo geografica
e que possam ser usadas no ensino hibrido, fizemos uso da pesquisa bibliografica.
Pode-se considerar indispensavel a relevancia da pesquisa bibliografica,
essencialmente em pesquisas de natureza qualitativa. Nesse sentido, Thiollent (2011,

p. 61) pondera que,
0s pesquisadores ndo podem aprender tudo 0 que precisam apenas no
contato com as populagdes. Precisam de uma formagéo anterior, a mais
completa possivel, para estarem em condi¢gdo de definir a problematica
adequada ao desenrolar da pratica de pesquisa. Nesta fase, a pesquisa
bibliografica é necessaria. [...] Quando os pesquisadores tém os objetivos de

pesquisa bem definidos, podem progredir no conhecimento tedrico.

Além do mais, Kauark, Manhaes e Medeiros (2010, p. 28) consideram uma
pesquisa como sendo bibliografica quando esta é “elaborada a partir de material ja
publicado, constituido principalmente de livros, artigos de periddicos e, atualmente,
material disponibilizado na Internet.” Para Cervo e Bervian (1983, p. 55), a pesquisa

bibliografica pode ser definida como a que
explica um problema a partir de referenciais tedricos publicados em
documentos. Pode ser realizada independentemente ou como parte da
pesquisa descritiva ou experimental. Ambos os casos buscam conhecer e
analisar as contribui¢gdes culturais ou cientificas do passado existente sobre

um determinado assunto, tema ou problema.

Portanto, por meio do referencial bibliografico tem-se o conhecimento sobre a
producao cientifica tornada publica e acessivel. Ainda, Gil (1999) considera que a
pesquisa bibliografica é desenvolvida mediante material ja elaborado, principalmente
livros e artigos. Assim, podemos entender esse tipo de pesquisa como uma forma de
recolher informagdes e conhecimentos prévios acerca de um determinado estudo ou

problematica, a fim de procurar respostas e solugdes.



33

De acordo com o que precede, o processo de revisdo bibliografica foi
fundamental para essa pesquisa, visto que diferentes obras puderam complementar
o referencial tedérico e permitiu realizar as interpretacbes e compreensdes
necessarias. Nado desejamos reinventar o que ja esta colocado, mas sim contribuir e
aumentar o dialogo sobre a tematica em torno das metodologias ativas de ensino e
da educacéao geografica. Para isso, verificamos o estado da arte e dialogamos com
pesquisas na area.

Entretanto, a fim de atingir o objetivo especifico de analisar potencialidades e
desafios da metodologia ativa do “Projeto N6s Propomos!” no ensino presencial € no
ensino hibrido, optamos por aplicar questionarios com professores e estudantes que
vivenciaram (ou vivenciam) essa metodologia em suas aulas de Geografia. Dessa
forma, foi possivel verificar empiricamente o cotidiano dessas aulas em distintas
escolas brasileiras, analisando e discutindo os resultados.

Sobre isso, consideramos que as técnicas e recursos facilitam a investigacao,
mas nao sao fins, muito menos metodologia. Por isso, entendemos que a investigagao
deve fazer parte de uma pesquisa mais ampla, que tenha os seus objetivos, hipoteses
e metodologias bem configuradas (SOUTO GONZALEZ, 2012). Assim sendo,
utilizamos a técnica de coleta de dados de questionarios, pois entendemos que eles
auxiliam na investigacdo das realidades escolares dos atores sociais da pesquisa
(professores e estudantes selecionados), promovendo a obtencdo de informagdes
relevantes.

Quanto a definicao, Malhotra (2001, p. 274) compreende questionario como
uma “técnica estruturada para coleta de dados, que consiste em uma série de
perguntas — escritas ou verbais — que um entrevistado deve responder”. Normalmente,
esse tipo de instrumento cumpre duas fung¢des, destaca Richardson (1999), que s&o:
descrever as caracteristicas e medir determinadas variaveis de um grupo social.
Nesse sentido, uma descricdo apropriada das caracteristicas de um grupo pode
beneficiar planejadores no processo de tomada de deciséao.

Ampliando o conceito, para Kauark, Manhaes e Medeiros (2010, p. 58),
O Questionario, numa pesquisa, € um instrumento ou programa de coleta de
dados. A confecgao é feita pelo pesquisador; o preenchimento é realizado
pelo informante. A linguagem utilizada no questionario deve ser simples e
direta para que o interrogado compreenda com clareza o que esta sendo

perguntado. [...] Quanto as questbes a serem pesquisadas, estas precisam
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contemplar hipoteses de veracidade. Assim, precisam ser bem formuladas e

claras.

Ademais, Richardson (1999) classifica os questionarios quanto: ao tipo de
perguntas feitas aos entrevistados (abertas, fechadas e a combinagao das duas); e
ao modo de aplicagéo do questionario (contato direto e enviado para autoaplicagéo).
Para Cervo, Bervian e Silva (2007), o uso de perguntas abertas permite obter
respostas livres, o que possibilita recolher dados ou informagdes mais ricos ou
variados, mas sao codificadas e analisadas com mais dificuldade. Ja as perguntas
fechadas permitem obter respostas mais precisas, pois sdo perguntas padronizadas,
de facil aplicacao, simples de codificar e de analisar. Nessa pesquisa, optamos por
questionarios com perguntas fechadas e de autoaplicagao.

Com relagdo as vantagens do questionario apontadas por Gil (1999),
Richardson (1999) e Cervo, Bervian e Silva (2007), destacamos: o anonimato pode
garantir respostas mais honestas e confiantes, o que possibilita coletar informacgdes e
respostas mais reais; sendo autoaplicado, permite que as pessoas respondam quando
julgarem o momento mais conveniente e, nesse caso, em fungdo de ter tempo
suficiente para responder, pode proporcionar respostas mais refletidas; e pode atingir
um grande numero de pessoas, mesmo dispersas geograficamente ou em um tempo
relativamente curto.

De acordo com Cervo, Bervian e Silva (2007), o questionario € a forma mais
usada para coletar dados, pois possibilita medir com mais exatidao o que se deseja.
Ele contém um conjunto de questbes, todas logicamente relacionadas com um
problema central. Assim, € necessario estabelecer, com critério, as questdes mais
importantes a serem propostas e que interessam ser conhecidas, de acordo com os
objetivos. “Devem ser propostas perguntas que conduzam facilmente as respostas de
forma a nao insinuarem outras colocag¢des. Se o questionario for respondido na
auséncia do investigador, devera ser acompanhado de instru¢ées minuciosas e
especificas” (CERVO, BERVIAN & SILVA, 2007, p. 53).

Com base no que precede, formulamos: o Questionario para Professores de
Geografia da Educacdo Basica que Desenvolveram o “Projeto Nos Propomos!”
(APENDICE A) e o Questionario para Estudantes de Geografia da Educagdo Basica
que Vivenciaram o “Projeto Nés Propomos!” (APENDICE B). Os respectivos
questionarios foram respondidos por oito professores voluntarios convidados pelo

pesquisador e quinze estudantes voluntarios indicados pelos mesmos professores
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participantes, todos sendo seus proprios estudantes. Esses mesmos professores
auxiliaram o pesquisador a aplicar os questionarios com seus estudantes
selecionados. Ambos os questionarios foram desenvolvidos pelo pesquisador dessa
investigacdo e primam por incluir nas questdes dirigidas aos dois grupos fatos que
subsidiassem a hipotese dessa pesquisa e que pudessem contribuir para melhor
representar o cenario escolar analisado.

Essa quantidade especifica de pessoas para responder aos questionarios foi
determinada tendo em vista ndo apenas a natureza qualitativa e o objetivo nao-
exaustivo da analise do discurso, como também o prazo institucional do Programa de
Po6s-Graduagdao em Geografia (PPGG) da UFSC. Assim, optou-se por esse
instrumento na etapa final, por ser basico e acessivel.

Os participantes dessa pesquisa sdo oriundos dos seguintes
municipios/estados brasileiros: Sao Paulo/Sdo Paulo, Brasilia/Distrito Federal,
Teresina/Piaui, Rio do Sul/Santa Catarina, Ibitinga/Sdo Paulo, Florianépolis/Santa
Catarina e Ribeirao Preto/S&o Paulo.

A selecdo dos participantes dessa pesquisa foi intencional sem critério
estatistico (VERGARA, 2007). Uma via para a execugao desse trabalho de pesquisa
foi a técnica metodologica “Bola de Neve” (BALDIN & MUNHOZ, 2011). Essa técnica
€ uma forma de Amostra Nao Probabilistica utilizada em pesquisas sociais onde os
participantes iniciais de um estudo indicam novos participantes que por sua vez
indicam novos participantes e assim sucessivamente, até que seja alcangado o
objetivo proposto. A Amostra Nao Probabilista € obtida a partir do estabelecimento de
algum critério de inclusédo, e nem todos os elementos da populagéo alvo tém a mesma
oportunidade de serem selecionados para participar da Amostra. Este procedimento
torna os resultados passiveis de ndo generalizacdo (BICKMAN & ROG, 1997,
tradugao nossa).

O critério de escolha dos professores para responder ao questionario foi: serem
docentes de Geografia que desenvolveram (ou desenvolvem) a metodologia do
“Projeto Nés Propomos!” em alguma turma dos Anos Finais do Ensino Fundamental
ou do Ensino Médio no Brasil. A escolha da area de atuacdo dos professores se
justifica por ser a mesma do pesquisador e da orientadora dessa pesquisa, bem como
por uma questdo de se harmonizar com a centralidade que a Geografia ocupa no

escopo dessa pesquisa. Isso, de forma alguma, diminui a importancia do discurso de
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professores de outras disciplinas, nem de seus papéis na configuracdo das
metodologias ativas e do ensino hibrido na Educacao Basica brasileira.

Ja o critério de escolha dos estudantes para responder ao questionario foi:
frequentar uma turma dos Anos Finais do Ensino Fundamental ou do Ensino Médio
no Brasil em que o professor de Geografia aplique a metodologia do “Projeto Nos
Propomos!”. Quanto a faixa etaria dos estudantes, acreditamos que, nessas etapas
da Educacgao Basica, eles possivelmente tenham maior capacidade de descrever suas
percepgdes sobre o que sera indagado do que os mais novos e que representem os
“nativos digitais” (PRENSKY, 2001, traducdo nossa; PALFREY & GASSER, 2011)
elencados previamente nessa pesquisa.

Quanto ao género dos participantes, ndo fizemos distingdo. Portanto, ha
participantes masculinos e femininos nos dois grupos.

Por questdes de acessibilidade e de seguranca sanitaria (tendo em vista o atual
quadro de pandemia de Covid-19), resolvemos aplicar todos os questionarios
remotamente, por meio de computadores e/ou dispositivos méveis conectados a
internet. Todos os registros foram coletados por meio de ferramenta de formularios
eletrénicos disponivel gratuitamente na internet (Google Forms).

Sendo assim, os participantes responderam os questionarios individualmente
via internet em um ambiente de sua escolha, possivelmente em suas proprias casas
ou nas suas escolas, tendo um periodo médio combinado entre ambas as partes de
quinze dias para o envio das respostas. Todos as respostas foram analisadas e
arquivadas digitalmente pelo pesquisador, tendo os resultados expostos e discutidos
amplamente no capitulo cinco dessa dissertacédo. Além disso, na exposi¢cado da analise
de dados, ndo fizemos meng¢ao ao nome, ao género ou a escola dos sujeitos.

Para fins legais de cadastramento da pesquisa junto a Plataforma Brasil e ao
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH) da UFSC, os seguintes
documentos foram coletados, devidamente preenchidos e assinados: Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para os Professores que Responderam ao
Questionario (APENDICE C); Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
para os Responsaveis dos Estudantes que Responderam ao Questionario
(APENDICE D); Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para os
Estudantes que Responderam ao Questionario (APENDICE E); e Declaracdo de

Anuéncia das Instituigdes onde os Questionarios foram Aplicados (APENDICE F).
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Quanto ao cronograma envolvendo a aplicagao dos questionarios: convidamos
os professores e estudantes, bem como coletamos os respectivos termos de
consentimento/assentimento e as declaragdes de anuéncia dos gestores das escolas
devidamente preenchidos e assinados durante os meses de outubro e novembro de
2021; os questionarios foram enviados pelo pesquisador, respondidos e devolvidos
pelos participantes durante o més de dezembro de 2021; e a analise e discussao dos
resultados foram realizadas durante os meses de janeiro e fevereiro de 2022.

Assim sendo, passamos a considerar a seguir o método de analise de dados
escolhido para essa investigacao: a analise do discurso. Articulando sobre educagao
e direitos humanos, Orlandi (2012) opera uma quase genealogia do discurso sobre os
direitos do homem, buscando investigar as redes de memdria que atuam na sociedade
e disputam a referenciagdo do tema. A autora discute o imbricamento entre ética e
interpretacédo e as possibilidades da educagédo na abertura de um espago onde os
sujeitos possam se significar politicamente, em processos de resisténcia e ruptura dos
sentidos (e dos sujeitos).

Parafraseando Marx, Orlandi (2012) diz que a consciéncia nédo precede a
experiéncia, mas, ao contrario, se constitui a partir dela, e a partir dessa consideragao
desenha uma perspectiva para a Educacdo em que os diferentes discursos possam
ser ouvidos e investidos na realidade historica e social contemporéanea, abrindo campo
ao irrealizado dos Direitos Humanos.

Tratando de oralidade e interpretacdo: o dito, o esquecido, o disperso, o
indistinto, Orlandi (2012) percorre os fundamentos da analise do discurso de modo
notavel. A autora sublinha o deslocamento operado pelos dispositivos de analise: mais
do que oferecer mais uma interpretacao dos textos, a analise do discurso visa produzir
uma compreensido dos modos como os sentidos séo ai produzidos.

Portanto, na nossa analise de dados estabelecemos articulagbes entre os
dados e os referenciais tedricos da pesquisa, respondendo as questdes da pesquisa
com base em seus objetivos. Assim, buscamos promover relagdes entre o concreto e
o abstrato, o geral e o particular, a teoria e a pratica. Em resumo, a analise estabelece
uma compreensdao dos dados coletados, confirma ou ndo os pressupostos da
pesquisa e amplia o conhecimento sobre o assunto pesquisado.

Embora utilizamos perguntas fechadas nos questionarios aplicados com
professores e estudantes, optamos pelo método de analise de dados da analise do

discurso por entendermos que os informantes dos questionarios assumem como seu
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o discurso contido nas respectivas respostas que escolheram. Ou seja, consideramos
suas respostas como sendo o seu proprio discurso.

Desse modo, organizamos essa dissertagdo em cinco capitulos. Ao longo
desse capitulo introdutorio, Compreendendo a Pesquisa, ja apresentamos a
problematizagdo abordada por esta investigacéo cientifica, bem como discutimos a
hipbtese, os objetivos, a justificativa e a metodologia adotados pelo pesquisador.

No capitulo dois, Geografia e Educagao Geografica, sob as perspectivas
Socioambiental, Cultural e Humanista da Geografia, procuramos reconhecer alguns
ideais geograficos que podem alicercar e subsidiar 0 nosso percurso como
professores de Geografia na Educagdo Basica. Ademais, dialogamos sobre a
educacéo geografica e os processos de ensino e de aprendizagem, com énfase no
protagonismo dos estudantes.

No capitulo trés, Metodologias Ativas na Educagao Geografica,
relacionamos algumas metodologias ativas de ensino atrativas para a educacao
geografica e discutimos como elas podem ser aplicadas na sala de aula de Geografia,
mediante a possibilidade do ensino hibrido.

No capitulo quatro, Educagao Geografica e Ensino Hibrido, procuramos
descrever a importancia do ensino hibrido em processos educativos e na educacéao
geografica. Concluimos esbogando maneiras de explorar o ensino hibrido na
Geografia escolar.

No capitulo cinco, “Projeto Nés Propomos!”: Potencialidades e Desafios,
apresentamos e discutimos o0s questionarios respondidos por estudantes e
professores de Geografia da Educacdo Basica sobre o cotidiano das suas aulas
aplicando a metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!”, analisando assim as
potencialidades e os desafios dessa metodologia no ensino presencial e no ensino
hibrido.

Concluindo, nas Consideragoes Finais, refletimos sobre as contribuicbes
cientificas angariadas por meio dessa investigagdo, destacando as vantagens do
protagonismo estudantil na educagao geografica. Também, verificamos os erros e
acertos da hipotese desenvolvida nessa investigacdo e como os objetivos da pesquisa
foram alcangados.

Partido do predisposto, apresentamos no capitulo dois a seguir um dialogo

entre Geografia e processos educativos.
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CAPITULO 2. GEOGRAFIA E EDUCACAO GEOGRAFICA

2.1 Geografias Socioambiental, Cultural e Humanista na Escola

Primeiramente, ndo € nossa intengao oferecer uma visao sistematica de todas
as ideias fundamentais da discussdo sobre as problematicas epistemoldgicas e
metodoldgicas da Geografia como disciplina, desde os seus primérdios até aos
nossos dias, uma vez que ultrapassaria o espaco e o tempo de que dispomos. Além
disso, ja existe uma ampla variedade de publicagdes por meio das quais os leitores
interessados podem aprofundar-se no assunto em questao.

O que pretendemos aqui é, modestamente e com base em alguns autores,
oferecer uma reflexdo sobre a forma como a Geografia contribui para o protagonismo
dos estudantes da Educacao Basica nos processos de ensino e de aprendizagem.
Dessa forma, procuraremos reconhecer as contribuicbes das Geografias
Socioambiental, Cultural e Humanista para a educagéo geografica escolar.

Para comecar, vamos refletir sobre o que é Geografia na sociedade atual.
Apresentando sua argumentacdo, Gomes (2017, p. 13) considera a Geografia como
“‘uma forma de pensar”, e ainda mais além, “‘uma maneira, original e potente, de
organizar o pensamento.” Essa € a tese defendida por esse autor, e que gostariamos
de nos apropriar neste momento.

Explicando esse raciocinio, Gomes (2017) identifica trés dominios que hoje
correspondem ao que compreendemos como geografico, ou seja, a qualidade de ser
da Geografia. O primeiro tem a ver com a capacidade de situar coisas no espaco e de
nos situarmos nele, a capacidade de saber se orientar. O segundo refere-se a
inteligéncia, que produz cultura e conhecimentos que sao estabilizados e transmitidos,
processo que € responsavel por agrupar humanos, que por sua vez detém
conhecimento do ambiente onde vivem. O terceiro dominio dito geografico trata das
causas e formas de entendimento da dispersdo, da légica das localizagbes.
Corresponde hoje ao que entendemos como ciéncia geografica.

Assim sendo, Gomes (2017) finaliza seu raciocinio considerando que essas
trés acepcoes constituem o preAmbulo para a formulagcao de uma quarta possibilidade
a orbitar o mesmo interesse: a de que a Geografia é também uma forma autbnoma de

estruturar o pensamento, uma forma original de pensar.
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Partindo desse entendimento, consideramos essencial o papel intelectual da
Geografia na sociedade contemporanea, especialmente na educagdo. Dessa

maneira, concordamos com Leff (2001, p. 217) quando compreende que:
A crise ambiental n&o é crise ecoldgica, mas crise da razdo. Os problemas
ambientais s&do, fundamentalmente, problemas do conhecimento. Dai podem
ser derivadas fortes implicagdes para toda e qualquer politica ambiental — que
deve passar por uma politica do conhecimento —, e também para a educagao.
Apreender a complexidade ambiental ndo constitui um problema de
aprendizagens do meio, e sim de compreensao do conhecimento sobre o

meio.

Dessa forma, reconheceremos inicialmente as contribuicdes da perspectiva da
Geografia Socioambiental para a educacao geografica. A concepg¢ao aqui adotada
toma em consideragdo a convicgdo de que a abordagem geografica do ambiente
transcende a desgastada discussao da dicotomia Geografia fisica versus Geografia
humana, pois concebe a unidade do conhecimento geografico como resultante da
interacao entre os diferentes elementos e fatores que compdem seu objeto de estudo.

Por isso, para uma analise mais integradora se faz necessario buscar a

interpretacdo em conceitos geograficos, observando que:

O carater de ciéncia social da Geografia ndo se deriva, todavia, de uma
reducao do foco geografico aos aspectos tradicionalmente tratados pela dita
Geografia Humana. A natureza social do espacgo, produzida com base no
leque de questbes que se colocam a partir da transformagao da natureza
primitiva, impde a Geografia sua condicdo epistémica de disciplina social
(FIGUEIRO, 2012, p. 74).

Ampliando, Mendoncga (2001, p. 117) aponta “uma forte tendéncia a utilizacao,

de forma ampla, do termo socioambiental, pois tornou-se muito dificil e insuficiente
falar de meio ambiente somente do ponto de vista da natureza quando se pensa na
problematica interacdo sociedade-natureza do presente.” O termo “sécio” aparece,
entado, atrelado ao termo “ambiental’ para enfatizar o necessario envolvimento da
sociedade enquanto sujeito, elemento, parte fundamental dos processos relativos a
problematica ambiental contemporéanea.

Ademais, dialogamos com a perspectiva sistémica, descrita por Ballenilla (2004,
tradugao nossa) como uma fungéo da interdependéncia de multiplos fatores que exibe
caracteristicas de totalidade, independentemente do nivel de analise ou da natureza
particular do conteudo investigado. Para Morin (2005), a perspectiva sistémica

possibilita a percepcdo da dindamica complexa dos sistemas socioambientais e a
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articulagdo de conhecimentos capazes de gerar um saber integrador que vai além do
padrdao dominante de conhecimento fragmentado.

Sobre esse saber, Leff (2006) compreende que é possivel construir uma
racionalidade ambiental que busque a sustentabilidade ecoldgica e a equidade social,
ou seja, um sistema social complexo cuja finalidade consistiria na construgcao
significativa de novas maneiras de pensar, falar, sentir e atuar, permitindo explicar e
transformar o mundo que nos rodeia.

Por outro viés, reconhecemos também as contribuicbes da Geografia Cultural
para esse dialogo. Dotada de forte criatividade, a producao brasileira em Geografia
Cultural tem crescido muito a partir da década de 1990. Paisagem cultural,
percepgao e significados, religido como uma construgao cultural, espago geografico
e literatura, cinema e espaco de festas populares, tanto o carnaval do Rio de Janeiro
como festas de origem rural, territério, imaginario e identidade, sao alguns dos temas
abordados e publicados (CORREA & ROSENDAHL, 2005).

Como base comum da ciéncia geografica, Claval (2011) considera que a
Geografia Cultural repousa sobre alguns pontos. O conhecimento do mundo sempre
se faz por meio de representacdes: os homens nao tém um conhecimento direto,
imediato, das realidades terrestres, dos lugares e da organizagao do espaco. O seu
conhecimento é sempre baseado sobre a percepgao que eles tém da superficie da
Terra, e sobre as representacdes que eles compartilham dela.

Para Claval (2011), a cultura é o conjunto de praticas, conhecimentos, atitudes
e crengas que nao € inato, dai o papel central dos processos de ensino, de
aprendizagem e de comunicacao na Geografia Cultural. Para o autor, a natureza e o
conteudo da cultura de cada individuo refletem os meios pelos quais adquire as suas
praticas e os seus conhecimentos: transmissao direta pela palavra e pelo gesto;
utilizacao da escrita; utilizagdo das midias modernas. Desse modo, Claval (2011)
considera que os lugares e as suas paisagens onde a transmissao ocorre tém um
papel estratégico na génese dos individuos e na construgao da cultura, pois servem
de suporte a uma parte das mensagens transmitidas.

As perspectivas para a pesquisa em Geografia Cultural sdo imensas,
especialmente porque rapidos e intensos processos de transformacdo econdmica,
social e cultural alteram a distribuicdo espacial da populagao, valores, habitos e
crengas, a paisagem cultural e os significados atribuidos a natureza e as formas

socialmente produzidas. Pais industrializado e urbanizado, com moderna atividade
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agropecuaria e areas de fronteira de povoamento, o Brasil oferece contrastes que
incluem desde a regidao metropolitana de Sao Paulo, com mais de vinte milhdes de
habitantes, até selvagens vales da bacia amazobnica, areas de colonizagdo alema e
areas de decadentes plantagdes canavieiras, entre outras. Envolve ainda areas com
fortes conflitos pela terra (CORREA & ROSENDAHL, 2005).

Nesse sentido, € interessante acompanharmos o seguinte raciocinio de
Seemann (2010, p. 12):

Como deveria ser um gedégrafo (ou uma geodgrafa) cultural da atualidade que
lida com mapas e mapeamentos [...]? As habilidades se dividem entre o
geografo que sabe produzir e ler mapas e o gedgrafo que mapeia e interpreta
as complexas relagdes entre espaco e cultura. O caso ideal é quando o
geografo consegue conectar produto e processo, politica e poética, analogia

e metafora.

Desta maneira, um gedgrafo cultural pode ser tanto um fazedor como um leitor
de mapeamentos. Um exemplo sdo os diversos projetos etnocartograficos com
populagdes indigenas nos quais os mapas e mapeamentos sdo utilizados como
ferramentas de gestdo territorial (ATAIDE & MARTINS, 2005) ou como recurso
didatico para ensinar Geografias indigenas (ALMEIDA et al, 2003).

Possiveis mapeamentos na Geografia Cultural podem incluir estudos sobre a
dimensado geografica de grafite nas cidades brasileiras, os mapas mentais dos
moradores de rua dos grandes centros urbanos ou dos trabalhadores rurais ou a
“geograficidade” encontrada na literatura de cordel nordestina ou nos versos dos
poetas brasileiros (SUZUKI, 2005; SEEMANN, 2010).

A Geografia Cultural da atualidade se caracteriza por um sem-numero de
“viradas”, desde a redescoberta do humanismo na Geografia e a rematerializagdo da
cultura na Geografia (JACKSON, 2000, tradu¢do nossa) até a busca pelo que nao
pode ser representado (THRIFT, 2000, traducédo nossa). A “virada cartografica”, por
sua vez, realiza-se mais timidamente, talvez devido ao fato de que muitos gedgrafos
culturais ainda nao estao concebendo os mapas como mapeamentos. Assim, 0 mapa
continua sendo pensado como mero produto e ndo como processo dinamico e nunca
definitivo. Portanto, pode-se dizer que mapas “sempre sdo metaforas e simbolos do
mundo” (HARLEY, 1990, p. 5, tradugao nossa).

Sob esse ponto de vista, pode-se afirmar que o “mapeamento permanece entao
uma ferramenta vital de analise e um modo significativo de representagao no estudo

das interconexdes entre cultura e espaco” (COSGROVE, 2005, p. 28, traducao
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nossa). Afinal, “a cartografia esta em toda parte. Basta ler os mapas da cultura e
decifrar a cultura dos mapas” (SEEMANN, 2010, p. 15).

Por outro lado, de acordo com Name (2010), Sauer faz uma classificagéao
dicotbmica entre dois tipos de paisagens, as paisagens naturais, que seriam as
paisagens “virgens” de pouca degradacgao e influéncia antropica e ainda as paisagens
culturais, que sio as paisagens caracterizadas pela mescla dos elementos naturais e
humanos, a obra Saueriana da uma centralidade muito forte ao conceito de paisagem.

Nessa otica, € coerente afirmar que:

A cultura é vista entdo como o conjunto de artefatos e instrumentos somados
a associagao de plantas e animais que as sociedades aprendem a utilizar e
ao saber em relagdo ao ambiente. Nesse sentido, pode-se dizer que Sauer
entdo define uma forma estritamente geografica de se pensar a cultura, a
partir do estudo das marcas da agdo do homem sobre as paisagens (NAME,
2010, p. 170).

Para esse autor, no processo de ruptura e renovagao metodologica, um dos
principais expoentes e criticos da teoria classica foi Cosgrove, que elaborou estudos
que orientaram a investigagado da paisagem cultural a partir de uma nova perspectiva,
sob um olhar simbdlico e materialista, concebendo a paisagem como algo
eternamente inacabado ancorado nas paisagens simbdlicas e ainda no conceito de
formagao socioecondmica.

A interpretacdo da Geografia Cultural de Cosgrove em linhas gerais pode ser
entendida pela sua conceituacdo de cultura. Os seres humanos experienciam e
transformam o mundo natural em um mundo humano por meio de seu engajamento
direto enquanto seres pensantes com sua realidade sensorial, material. A producgéo e
reproducdo da vida material €, necessariamente, uma arte coletiva, mediada na
consciéncia e sustentada por meio de cddigos de comunicagdo. Esta ultima é
produgao simbdlica. Tais codigos incluem ndo apenas a linguagem em seu sentido
formal, mas também o gesto, o vestuario, a conduta pessoal e social, a musica,
pintura, e a danga, o ritual, a cerimdnia e as constru¢des. Mesmo essa lista ndo esgota
a série de produgdes simbdlicas pelas quais mantemos o0 nosso mundo vivido, porque
toda atividade humana €, ao mesmo tempo, material e simbdlica, produgcao e
comunicagao. Esta apropriagdo simbdlica do mundo produz estilos de vida distintos e
paisagens distintas, que séo histérica e geograficamente especificos. A tarefa da
Geografia Cultural é apreender e compreender esta dimensao da interagdo humana

com a natureza e seu papel na ordenacao do espago (COSGROVE, 1998).
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Por fim, consideraremos as contribuicdes da Geografia Humanista.
Coerentemente, Malanski (2014) considera que os estudos sobre essa perspectiva
vém ganhando destaque por proporcionarem a ciéncia geografica a valorizagado da
relagdo entre espagos, pessoas e grupos. Em momentos de globalizagao,
uniformizacgéao cultural e massificacao popular, considerar valores e aspiragdes locais
pode ser util para a compreensao das contradicbes envolvendo sociedades e na
apropriagdo e uso do meio ambiente. Por tratar de assuntos subjetivos como
sentimentos, percepcao e representacao espacial, uma questdo fundamental para a
Geografia Humanista € o modo como abordar tais subjetividades pessoais sem
incorrer em relativismos impostos pelo pesquisador. Para tanto, os mapas mentais
ganham destaque como aporte metodolégico adequado a tal finalidade, pois s&o
capazes de materializar tais subjetividades. Ainda, passiveis de interpretagdo, os
mapas mentais expdem mundos pessoais e apresentam problemas comuns, enfim,
representam aspectos do lugar (MALANSKI, 2014).

A corrente da Geografia Humanista propde uma nova forma de entendimento
da humanidade e sua relacdo com a natureza, direcionada em primeiro plano para
aqueles que tem suas preocupacgoes voltadas as relagdes com o ambiente. Um de
seus principais proponentes, Tuan, nos incita a questionar quais foram e quais séo
nossos ideais ambientais, como percebemos o ambiente, nos situamos, significamos
0 mundo que ocupamos, se propondo a examinar a percepgao e os valores
ambientais, mostrar a construcido de valores concernente ao meio ambiente, as
mudancas de visdes de mundo e a distingdo entre diferentes experiéncias ambientais
(TUAN, 2012).

Esse geografo enfatiza os aspectos subjetivos das relagbes humanas com o
meio ambiente natural por meio do estudo da relagdo das pessoas com a natureza e
dos seus sentimentos e ideias sobre os espacos. Trata do ambiente fisico no
imaginario social, a relacdo entre paisagem, memodria e cultura; a experiéncia
individual e visdo de mundo construindo identificacbes que sao compartilhadas num
territério comum. Assim, nos multiplos condicionantes, o autor identifica como e por
que a humanidade varia temporal, histérica, cultural e individualmente sua percepcao
sobre o meio, 0 espaco que ocupa, onde constréi suas relagbes e significacdes e
estabelece diferentes valores. Essa construcdo que faz com que o espacgo se torne
lugar (TUAN, 2012).
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Nesse contexto, Tuan (2012), difunde o termo topofilia como os lagos afetivos
(simbdlicos) dos seres humanos com o meio ambiente. “Topofilia” descreve uma
sensacao que pode nao ser a mais forte das emog¢des humanas, de fato, muitas
pessoas se sentem totalmente indiferentes em relacdo aos ambientes que moldam
suas vidas, mas quando ativado ele tem o poder de elevar um lugar para tornar-se o
portador de eventos emocionalmente carregados ou para ser percebido como um
simbolo. O termo, como dito, vincula-se a afetividade, os lagcos estabelecidos com o
ambiente considerando muito da subjetivacdo humana, assim, revela o ser geografico,
o ser humano, a sociedade como criadora de significado, por uma natureza que
interpreta, tornando a ciéncia geografica mais humana e subjetiva, ampliando seu
entendimento para além de uma ciéncia dos lugares.

Conforme Kozel (2007, p. 117), “o espago ndo € somente percebido, sentido
ou representado, mas também vivido. As imagens que as pessoas constroem estao
impregnadas de recordagdes, significados e experiéncias”. De modo a complementar,
Merleau-Ponty (1999) indica que nao existe objeto (espago) sem sujeito (pessoa) e
toda experiéncia espacial se da a partir de um referencial, uma vez que este € uma
tentativa das pessoas de compreenderem os espagos que as cercam.

Diante das consideragdes apresentadas, compartihamos do mesmo
pensamento de Sosa (2011, p. 247, tradugdo nossa): “deve-se reconhecer que a
Geografia tem um respaldo sélido na busca e formagédo de um cidadao culto, critico e
reflexivo, pois durante muito tempo foi antes de tudo um conhecimento com um carater
inequivoco e dimensao cultural avassaladora.”

Portanto, o conhecimento geografico potencializa e sistematiza as aptidoes
individuais de percepgao espacial, conhecimento do territério, identidade do homem
com seu meio ambiente, raizes etc. Ou seja, € um excelente meio para promover
certas capacidades individuais e sociais da pessoa e promover 0 seu processo de
integracdo e socializagdo. Tudo isso € um objetivo que recai sobre o ensino da
Geografia em qualquer fase da vida, mas sobretudo nos niveis basicos de formagao

de estudantes.
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2.2 Educacao Geografica e Processos de Ensino e de Aprendizagem

Considerando a Geografia como componente curricular da Educagéo Basica, é
necessario dialogarmos sobre como ocorrem o0s processos de ensino e de
aprendizagem mediante a educacao geografica. De fato, os processos educativos
demandam estudo e reflexdo por parte dos professores para que os estudantes
tenham a possibilidade de ser protagonistas de seu aprendizado. Surge assim a
necessidade de adentrarmos no campo pedagdgico.

Inicialmente, dialogamos sobre a importancia dos trabalhos de Piaget para a
apreensdo de conceitos importantes para a pedagogia ambiental. Sobre isso,

destacamos a seguinte descricdo de Leff (2012, p. 259):
A epistemologia genética (Piaget) abriu um importante campo de estudo para
entender o processo psicogenético de aquisicdo de conceitos — dos mais
simples aos mais complexos — pela crianga. O desafio que se coloca a
pedagogia ambiental € o de formar o ser humano, desde a infancia e
juventude, com um espirito critico e construtivo, estimulando antes sua
criatividade do que submetendo-o aos designios de um mundo automatizado,
armado por pedagos (bits) de informacéo, concatenado e encadeado pela
tecnologia a uma ordem econdmica supra-humana. Trata-se de ensinar a
perceber e internalizar a complexidade, diversidade e potencialidades do
ambiente, face a fragmentagéo da realidade posta a servigo da exploragéo

da natureza e da dominagao do homem.

Levando em conta esse raciocinio, concordamos com a necessidade de
conduzirmos nossos estudantes a desenvolverem um espirito critico e construtivo,
estimulando sua criatividade pelo uso das tecnologias que tém a sua disposicao.

Por outro lado, destacamos o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal,

desenvolvido por Vygotsky. De acordo com esse autor (1984, p. 97):

A Zona de Desenvolvimento Proximal é a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solugéo
independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solugao de problemas sob a orientagdo de um adulto

ou em colaboragdo com companheiros mais capazes.

Sobre esse conceito, destacamos o desenvolvimento que é possivel alcangar
quando se conduz os estudantes a solucionar problemas da vida real, quer seja de

forma individual ou colaborativa.
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Refletindo nesses conceitos apresentados, concordamos com o raciocinio de
Luzzi (2010, p. 198) quando comenta as diferengas entre Vygotsky e Piaget com

relacdo ao desenvolvimento e a aprendizagem:

Enquanto para Piaget o sujeito que aprende é essencialmente ativo, para
Vygotsky é interativo. Para o primeiro, o desenvolvimento é condi¢ao para
que haja aprendizagem, para o segundo — e aqui a énfase esta no
sociocultural e no valor de ensino como processo de mediagao social —, a
aprendizagem é o que impulsiona para adiante e faz avangar a um sujeito em
seu desenvolvimento. O desenvolvimento é, para Vygotsky, um processo
socialmente  mediado, assistido. O desenvolvimento  cognitivo,
diferentemente do que sugere Piaget, é conseguido entdo como um processo
de “fora para dentro”.

Abordamos agora mais especificamente a questdo da atuagdo docente.
Baseando-se numa visdo vygotskiana de didatica, como sistematizagdo de
conhecimentos e praticas referentes aos fundamentos, as condigbes e aos modos de
realizacdo do ensino e da aprendizagem, Libaneo (2010, p. 577) afirma que o

problema pedagdgico-didatico na educacéo escolar se refere a:
a) quais conteudos contribuem para a formagao das capacidades cognitivas
dos alunos (conhecimento dos saberes disciplinares);
b) como se organiza o conhecimento a ser trabalhado com os estudantes e
como esse conhecimento pode ser melhor e mais eficazmente apropriado
pelo aluno pela mediacdo (comunicagdo) do professor (conhecimento
pedagégico do conteudo);
c) como o professor organiza e gere a sala de aula, especialmente as
relagdes professor-alunos e as formas como planeja e estrutura as situagdes
pedagdgicas e de aprendizagem;
d) como a escola deve ser organizada enquanto espago de praticas

socioculturais, pedagodgicas e institucionais.

Ampliando essa consideragao, precisamos nos perguntar: Como os estudantes
aprendem? De forma objetiva, podemos dizer que o cérebro humano aprende o tempo
todo, mas nao da forma que as escolas esperam. Para entender melhor, precisamos
adentrar na neurociéncia, mais especificamente na neurodidatica. De acordo com

Young Digital Planet (2016, p. 297), sdo premissas da neurodidatica:
* A estrutura da rede neural € moldada pelas atividades desempenhadas pelo
cérebro, por isso 0 6rgao de cada individuo tem capacidades diferentes
* O cérebro humano é um 6rgéo social, o que significa que o trabalho em

equipe deve prevalecer na escola
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* O potencial dos alunos nao é mobilizado se o conteudo educacional nio for
interessante para eles, e se nao tiverem uma motivagao interna

» O cérebro sempre quer saber o motivo de precisar aprender algo

* O processo de aprendizagem bem organizado é agradavel e induz a
liberagao de dopamina

» As informagbes mais profundamente processadas serdo lembradas com
mais facilidade

* As emogbes sdao marcadores de experiéncias. Uma boa escola deve

proporciona-las aos alunos

Essas s&o importantes questdes para refletirmos nesse didlogo sobre
educacgao, levando em consideragao que nessa dissertagao tratamos especialmente
da educacado geografica — com destaque para aquela ensinada e aprendida na
Educacao Basica.

Para Castrogiovanni (2007), a Geografia escolar deve ser trabalhada de forma
a instrumentalizar os estudantes para lidarem com a espacialidade e com suas
multiplas aproximacdes: eles devem saber operar o espago. Tal postura procura dar
conta da compreenséo da vida social refletida sobre os diferentes sujeitos, agentes
responsaveis pelas transformagdes. Com isso, parece ficar mais facil para o sujeito
reconhecer as contradi¢cdes e os conflitos sociais e avaliar constantemente as formas
de apropriacdo e de organizacdo estabelecidas pelos grupos sociais e, quando
desejar, buscar mecanismos de intervengéao.

Ampliando esse didlogo, Cavalcanti (2012) considera que podemos trazer a
“Geografia do aluno” como referéncia do conhecimento geografico construido em sala
de aula. No ensino de Geografia, os objetos de conhecimento sdo os saberes
escolares referentes ao espago geografico. Saberes escolares sdo entendidos como
conceitos, procedimentos e valores. Isso significa que sdo objetos de conhecimento
nao apenas aqueles sistematizados, mas também os procedimentos, as habilidades,
as atitudes e os valores ligados a esses conhecimentos. Nesse sentido, interessante
considerar que propostas mais recentes desse ensino sao pautadas na necessidade
de trabalhar com os conteudos escolares sistematizados de forma critica, criativa,
questionadora, buscando favorecer sua interagcao e seu confronto com outros saberes.

Para Almeida e Passini (2010), o professor deve estar consciente de que o
espacgo proximo para ser analisado precisa ser abordado em sua relacdo com outras

instancias espacialmente distantes. Nesse processo, a realidade € o ponto de partida
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e de chegada. De sua observagao o estudante deve extrair elementos sobre os quais
deve refletir e a partir disso ser levado a construgao de conceitos.

Essa observacéo da realidade ndo € mera identificacdo de elementos. A partir
do levantamento de dados, sua classificacdo, comparacdo com outros dados e
consequente representacado espacial, que na maior parte dos casos é feita por meio
de mapas, o estudante chega a generalizagbes — percebe diversas areas em que pode
ser identificada a mesma situagcédo (ALMEIDA & PASSINI, 2010).

Mais além, €& interessante considerar que o mapeamento de aspectos
ambientais observados pelos estudantes, ndo encerra uma analise geografica, ao
contrario, marca seu inicio. Essa analise ocorre quando o estudante se reporta ao
processo de produgdo do espaco e o confronta com a configuragéo espacial do mapa.
A compreensao do mapa por si mesma ja traz uma mudanga qualitativamente superior
na capacidade do estudante pensar o espago. O mapa funciona como um sistema de
signos que Ihe permite usar um recurso externo a sua memdaria, com alto poder de
representacao e sintetizacdo (ALMEIDA & PASSINI, 2010).

Ademais, considerando a curiosidade do estudante como gatilho para aulas

prazerosas, Castrogiovanni (2007, p. 46) reflete:

O professor ndo deve esquecer que a percepgao espacial de cada individuo
ou sociedade é resultado, também, das relagdes afetivas e de referéncias
socioculturais. Despertar e manter a curiosidade dos alunos deve ser sempre
a primeira tarefa da escola e um desafio constante para os professores cujo
trabalho é prazeroso, mas os resultados nem sempre sdo imediatos. A maior
vitoria do professor € a vitéria interna, aquela de alcancar a satisfagdo em ser
professor no dia a dia.

Por outro lado, refletindo sobre os conteudos procedimentais em Geografia,
Cavalcanti (2012, p. 50) considera que “esses dizem respeito aos temas trabalhados
nas aulas com o intuito de desenvolver habilidades e capacidades para operar com o
espacgo geografico”. Nesse contexto, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de
Geografia (BRASIL, 1998, p. 30) destacam os procedimentos nos seguintes termos:

E fundamental, assim, que o professor crie e planeje situacdes de
aprendizagem em que o0s alunos possam conhecer e utilizar os
procedimentos de estudos geograficos. A observacao, descricdo, analogia e
sintese sao procedimentos importantes e podem ser praticados para que os
alunos possam aprender a explicar, compreender e representar os processos
de construgao dos diferentes tipos de paisagens, territorios e lugares. Isso

n&o significa que os procedimentos tenham um fim em si mesmos: observar,
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descrever e comparar servem para construir nogdes, espacializar os
fendbmenos, levantar problemas e compreender as solugdes propostas.
Enfim, para conhecer e comegar a operar os conhecimentos que a Geografia,

como ciéncia, produz.
Além disso, inserimos aqui 0 que consideramos a esséncia do que € a ciéncia
geografica no contexto dos processos educativos, conforme infere Castrogiovanni

(2007, p. 43) da seguinte maneira:

O objeto da Geografia continua sendo o espacgo geografico. Ele € um produto
historico e, por consequéncia, também deve ter um conteudo histérico. Deve
ser entendido como o conjunto indissociavel de sistemas de objetos e de
acbes, que mostra as praticas sociais dos diferentes grupos que nele

interagem, produzem, sonham, lutam, desejam, vivem e o (re)constroem.

Portanto, é fundamental estarmos refletindo atentamente sobre o que é e o que
deve ser a ciéncia geografica, ndo somente como ciéncia, mas também como pratica
escolar, pratica de vida, pratica que os estudantes e nos professores praticamos. A
vida €& extremamente dinamica e constituida por diversos processos, e ndo devemos
esquecer que a Geografia faz parte dela.

Outra pratica pedagdgica pertinente a educagdo geografica € o educar pela
pesquisa. De acordo com Demo (1996, p. 2), “educar pela pesquisa tem como
condicao essencial primeira que o profissional da educacéao seja pesquisador, ou seja,
maneje a pesquisa como principio cientifico e educativo e a tenha como atitude
cotidiana.” Assim, o professor precisa estar instrumentalizado da pesquisa como um
principio educativo para que se possa ser feita educagao. Demo (1996) afirma ainda
que nao se faz antes pesquisa, depois educacgao, ou vice-versa, mas, N0 mesmo
processo, educacao por através da pesquisa. Esse autor trata também das relagdes
entre pesquisa, estudante e professor, definindo o papel do professor como orientador
do trabalho conjunto, coletivo e individual. O estudante & parceiro na construgédo do
conhecimento e deve ser estimulado para saber argumentar e questionar.

Os obstaculos para melhorar a pesquisa residem muitas vezes nas condi¢coes
laborais dos professores. Certa pesquisa académica, por exemplo, mostra como os
docentes nao tinham possibilidades de melhorar a educagdo ambiental pela carga
horaria que deviam desempenhar cada dia, e que dificultava a constituicdo de
seminarios de trabalho didatico (SOUTO GONZALEZ, 2012).

Quando fala do desafio de educar pela pesquisa na Educag¢ao Basica, Demo

(1996) passa a ideia de que é preciso repensar a educagao guiada pela simples
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reproducao do conhecimento, estruturada na aula repassada pelo professor e copiada
pelo estudante. Assim, ele questiona o poder transformador da educagao, que se
mantido nessa perspectiva, impede o cidaddo da constru¢do da sua propria historia.
Na concepcao desse autor, a educacdo nado € so ensino, instrucdo, treino, mas,
sobretudo, formagao da autonomia critica e criativa do sujeito histérico competente
(DEMO, 1996).

Cavalcanti (2012) também discute a indissociabilidade entre pesquisa e ensino.
Para a autora (2012, p. 77), € importante considerar “o entendimento de que a
pesquisa pode ser vista como procedimento de ensino, que tanto vale para o ensino
fundamental e médio, que promovem a formagao geral dos alunos, quanto para os
cursos de nivel superior, que formam profissionais”. Cavalcanti (2012, p. 78) ainda
infere que “esta implicita a concepc¢ado de pesquisa como atitude no ensino, como
principio educativo, como principio cognitivo. Trata-se de uma atitude de indagacao
sistematica e planejada, uma autocritica, um questionamento critico constante”.

Continuando sua reflexdo, Cavalcanti (2012, p. 79) considera que, para serem

trabalhados com pesquisa,

os conteudos necessitam ser problematizados de maneira que se tornem um
problema de todo o grupo envolvido. Para tratar conteidos com nivel de
pesquisa mais construtiva, € importante que os temas mais amplos sejam

abordados na sua manifestagdo no espacgo vivido pelos alunos.

Ampliando, essa autora dialoga que as questdes referentes aos problemas
ambientais, entre outras, podem ser analisadas de modo abrangente e investigados
pelos estudantes na sua manifestagédo empirica local. “Nessa investigagédo geografica,
eles desenvolvem, por exemplo, a capacidade de observacao, de localizagéo, de
coleta e sistematizagdo de dados do objeto. Desenvolvem também a capacidade de
analisa-lo com base nas referéncias teoricas disponiveis” (CAVALCANTI, 2012, p. 79).
Entretanto, destacamos que, nessa perspectiva de ensino pela pesquisa, ha a
oportunidade de os estudantes desenvolverem “a compreensdo da espacialidade
vivida e da relagao dessa espacialidade com a Geografia que estudam, possibilitando,
assim, maior aproximagao com o cotidiano” (CAVALCANTI, 2012, p. 79).

Ademais, consideramos que o processo de aprendizagem envolve avaliagéo.
Conforme as contribuigdes de Coll (1996), a avaliagdo pode ser feita em trés
modalidades: inicial, formativa e somatoria. Nesse contexto, ele considera que a

avaliacao inicial é feita no inicio de uma nova fase de aprendizagem, a avaliagao
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formativa permeia todo o processo de aprendizagem e a avaliagdo somatdria é feita
no final de uma etapa de aprendizagem. No entanto, Coll (1996, p. 152) enfatiza que
“a aprendizagem escolar deve ser, por definicdo, significativa, e que pode referir-se
tanto a fatos, conceitos e principios, quanto a procedimentos, valores, normas e
atitudes.”

Portanto, observou-se que a hipotese apresentada nesta pesquisa caminha
nessa direcdo, incentivando a autonomia do estudante diante da construgcéo do seu
préprio conhecimento.

Finalmente, destacamos a aprendizagem centrada no estudante, que tem
énfase nas necessidades de cada estudante. Nesse modelo, os outros participantes
do processo educacional, como professores, pais e funcionarios administrativos da
escola, ttm um papel de suporte. O estudante é o elemento mais importante — assim
como suas habilidades, seus pontos fracos e seu estilo de aprendizagem dominante.
Também sao importantes os interesses dele e suas necessidades psicoldgicas,
intelectuais e sociais em constante evolucdo. Apds décadas de prevaléncia de um
sistema educacional centrado no professor, chegou a hora de reconhecer finalmente
que o estudante é o participante principal do processo educativo (YOUNG DIGITAL
PLANET, 2016).
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CAPITULO 3. METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCAGAO GEOGRAFICA

Esse capitulo apresenta a proposicdo central desenvolvida por esta
investigacdo. ldentifica a importdncia de metodologias ativas de ensino para a
mobilizacdo da construgdo mais significativa do conhecimento geografico.

As metodologias ativas de ensino podem exercer um papel significativo na

educacéao geografica. Sobre isso, Cavalcanti (2012, p. 147, grifo nosso) explica:
Ha trabalhos que propdem metodologias “alternativas”, por exemplo, com
o uso de diferentes linguagens (musica, poesia, charge, cinema, video,
cartografia), de desenhos, mapas mentais e representagdes, de recursos
tecnologicos (computador, jogos digitais, geoprocessamento), todos
“antenados” com o mundo e com as formulagbes contemporaneas sobre os
processos cognitivos. Tais trabalhos apontam a potencialidade desses
recursos na mobilizagdo necessaria a aprendizagem, no sentido de
possibilitar uma comunicagédo mais “realista” dos professores com os jovens
escolares e de permitir uma identificagdo do aluno com os conteudos

estudados, que s&o assim adequados a uma aprendizagem significativa.

Para Souto Gonzalez (2012), um projeto curricular € um conjunto de pessoas
que manifestam uma mesma vontade por melhorar a qualidade educativa, para o que
elaboram propostas didaticas, especialmente sequéncias de atividades e materiais
para serem utilizados na aula. Isso facilita a elaboragcdo de materiais educativos para
serem usados nas aulas, como sdo as unidades didaticas com seus documentos,
exercicios, reflexdes, sinteses conceituais etc. uma apresentacao de materiais que
realizaram os professores sob as diretrizes de um modelo educativo que os agrupa.
H4, pois, uma ideia de inovacéo que se concretiza em materiais e atividades.

Ampliando, Silva (1999) levanta questdes que toda teoria do curriculo enfrenta:
qual conhecimento deve ser ensinado? O que os estudantes devem ser, ou melhor,
que identidades construir? Com base em quais relacbes de poder serdo essas
perguntas respondidas? Ele argumenta que o curriculo “¢ uma questao de saber,
poder e identidade” (SILVA, 1999, p. 148). Na visdo do autor, depois de conhecer as
teorias criticas e pods-criticas, torna-se impossivel conceber o curriculo de forma
ingénua e desvinculado de relagdes sociais de poder. Para as teorias criticas isso
significa nunca esquecer, por exemplo, a determinacdo econdémica e a busca de
liberdade e emancipacao; e para as poés-criticas significa questionar e/ou ampliar
muito daquilo que a modernidade nos legou (SILVA, 1999).
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Nesse sentido, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2018, p. 572), sao algumas
das habilidades especificas das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas para o Ensino
Médio:

Utilizar as linguagens cartografica, gréfica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informagé&o e comunicagéo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as
escolares, para se comunicar, acessar e difundir informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida

pessoal e coletiva.

A fim de que se possa desenvolver essas habilidades na Geografia escolar,
priorizando o protagonismo dos estudantes, consideraremos o uso das metodologias
ativas nos processos educativos. Nesse contexto, Gemignani (2013, p. 24) apresenta
que,

ao introduzir as metodologias ativas de ensino-aprendizagem na pratica
docente, como o método da problematizagédo e a aprendizagem baseada em
problemas, somados ao marco conceitual do ensino para a compreensao por
meio de unidades curriculares, o professor torna-se mais reflexivo, dialdgico,
multiprofissional e competente para atuar nos processos de gestdo e
planejamento educacional em cenarios de aprendizagens significativos e na
intervencdo em problemas demandados pelos ambientes de aprendizagem.
Dessa forma, possibilita-se, também, a autonomia dos estudantes e uma
nova cultura alicergcada na atualizagdo e em um curriculo flexivel, de modo
que ambos possam refletir sobre sua praxis e contribuir para o

desenvolvimento sustentavel da sociedade.

Para Martins (2002), o professor continua tendo seu papel fundamental como
mediador, como coordenador dos processos de ensino e de aprendizagem, como
motivador, como aquele que estimula a pesquisa e o esfor¢co, em vez de se limitar a
simples transmissao de solugdes ja prontas. Assim, o professor permite uma viagem
pessoal dos estudantes, de acordo com 0 seu interesse e no seu proprio ritmo.
Entretanto, “isso ndo quer dizer falta de planejamento, de metas, de acompanhamento
ou de avaliagao. Significa aprender também por meio dos erros e fracassos, que sao
sempre motivos para novas pesquisas e descobertas” (MARTINS, 2002, p. 22).

De acordo com Castellar (2020), metodologias ativas compreendem: a
necessidade de conhecer os estudantes (quem sao os estudantes); prover atividades
investigadoras, partir do que eles ja conhecem e vivenciam sobre um determinado

assunto (o que sabem e para que); e a articulagao entre a teoria e a pratica, para que
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percebam o sentido dos conteudos e entre os diferentes conteudos (0 que ensinar)
até a avaliagdo. A abordagem epistemoldgica sustenta o conhecimento disciplinar,
sustenta o trabalho cientifico do professor na sala de aula, numa perspectiva
investigativa.

Tendo por base o0 que precede, exploramos a seguir algumas metodologias
ativas potencializadoras para os processos de ensino e de aprendizagem, bem como
discutimos como elas podem ser aplicadas na sala de aula de Geografia na Educagéo

Basica.
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3.1 Estudo de Caso: “Projeto N6s Propomos!”

Para que a Geografia seja util na vida dos estudantes, precisamos aproveitar
as ferramentas que a ciéncia geografica nos oferece, tais como o trabalho de campo,
por exemplo. E notério que ndo se pode alcangar essas ferramentas apenas ficando
dentro das quatro paredes da sala de aula, sendo assim necessario ensinar o
estudante a fazer Geografia também fora da escola. Sobre esse panorama, Claudino
(2018, p. 266-267) considera que “o trabalho de campo constitui das experiéncias
mais motivadoras e marcantes para os alunos, um importante estimulo ao trabalho de
parceria entre alunos e favorece a aproximacao e o dialogo entre professores e
alunos.” No entanto, “o trabalho de campo nao deve constituir um fim em si mesmo,
mas responder as solicitagdes de cidadania territorial” (CLAUDINO, 2018, p. 273).

Nesse sentido, introduzimos a metodologia ativa de educagao geografica do
“Projeto N6s Propomos!”. De acordo com Claudino (2018, p. 273), principal idealizador

dessa metodologia:
O Projeto “Noés Propomos!” Cidadania e Inovagdo na Educagdo Geografica,
que aqui iremos apresentar quanto aos seus principios, metodologia e
propostas elaboradas por alunos, pretende responder a necessidade de
mobilizar a disciplina de Geografia para a realizacdo de um trabalho de

campo local que contribua para a melhoria das condigbes da comunidade.

Com essa premissa, Claudino (2018) apresenta essa metodologia explicando
que ela surge diretamente do desafio educativo colocado pelo Ministério da Educacéao
de Portugal de introduzir um Estudo de Caso na Geografia do ensino secundario
daquele pais. Torna-se assim uma oportunidade efetiva de introduzir o conhecimento
da realidade no trabalho em Geografia e concretiza-se que os estudantes devem
analisar criticamente problemas que afetam a regido onde vivem, refletindo sobre
solucdes possiveis para os problemas percebidos. Desse modo, percebemos que ha
uma proximidade da metodologia do “Projeto Nés Propomos!” com a metodologia da
Aprendizagem Baseada em Problemas, que discutiremos no item 3.3 adiante.

Contribuindo, Carvalho Sobrinho (2021, p. 54) também enfatiza que

o Projeto tem sua génese no compromisso de: incutir e construir uma escola
comprometida com a realidade social e com a formagao de cidadaos que
compreendam que sua atuacgao ativa e reflexiva € importante na mudancga

dos problemas da sociedade, principalmente do seu lugar.
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Partindo do acima elencado, podemos afirmar que, embora de origem
portuguesa, os principios basicos do “Projeto N6s Propomos!” estdo em consonancia
com a proposta brasileira para a Educacdo Basica. Conforme disposto na BNCC

(BRASIL, 2018, p. 463, grifo do autor), € necessaria uma escola

que garanta aos estudantes ser protagonistas de seu proprio processo de
escolarizagdo, reconhecendo-os como interlocutores legitimos sobre
curriculo, ensino e aprendizagem. Significa, nesse sentido, assegurar-lhes
uma formagéo que, em sintonia com seus percursos e historias, permita-lhes
definir seu projeto de vida, tanto no que diz respeito ao estudo e ao trabalho
como também no que concerne as escolhas de estilos de vida saudaveis,

sustentaveis e éticos.

Ademais, a BNCC sugere que, para formar sujeitos criticos, criativos,
autdbnomos e responsaveis, cabe as escolas proporcionar “experiéncias e processos
que lhes garantam as aprendizagens necessarias para a leitura da realidade, o
enfrentamento dos novos desafios da contemporaneidade (sociais, econbémicos e
ambientais) e a tomada de decisdes éticas e fundamentadas” (BRASIL, 2018, p. 463).

Desse modo, destacamos que o “Projeto N6s Propomos!” esta alinhado com
essa perspectiva brasileira de educacgao, especialmente considerando que a BNCC
orienta que o mundo deve ser apresentado aos nossos estudantes como “campo
aberto para investigagao e intervengao quanto a seus aspectos politicos, sociais,
produtivos, ambientais e culturais, de modo que se sintam estimulados a equacionar
e resolver questdes legadas pelas geragdes anteriores e que se refletem nos
contextos atuais” (BRASIL, 2018, p. 463) — dindmica essa proposta na metodologia
do Projeto.

Tendo considerado o predisposto, analisaremos a seguir como ocorre 0o
“Projeto Nés Propomos!” na pratica. Assim, sua metodologia basica consiste em dez
fases definidas e organizadas previamente, as quais Claudino (2018, p. 274)

apresenta da seguinte maneira:
O desenvolvimento do Projeto ndo é realizado de forma rigida e tenta
respeitar diferentes ritmos de escolas, professores e alunos através das
seguintes fases: 1) reunido com os docentes envolvidos; 2) assinatura de
protocolos com as autarquias; inscrigdo dos alunos no sitio do Projeto e na
pagina do Facebook; 3) identificagdo dos problemas locais pelos alunos; 4)
formacgao de grupos e definicdo do tema de projeto; concurso do logétipo do
Projeto; 5) sessao da equipa de coordenagdo com os alunos nas escolas;

sessoes de trabalho sobre o Plano Diretor Municipal; 6) realizagcéo de trabalho
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de campo; elaboragdo das propostas pelos alunos; 7) auto-avaliacdo
intermédia; 8) participacdo em concursos de fotografia de paisagem,
fotografia de trabalho de campo, texto, desenho e video; 9) divulgacao das
propostas dos alunos; e 10), por Uultimo, avaliagcdo do Projeto.

Metodologicamente, é um projeto relativamente simples.

Dessa forma, Clemente (2019) reflete sobre as contribuigcbes do “Projeto Nés
Propomos!” para o desenvolvimento de competéncias enunciadas no perfil dos alunos
do século XXI, documento de referéncia publicado em 2017 pelo Ministério da
Educacao de Portugal. A autora explica que o “Projeto Nos Propomos!” concretiza a
implementacao do Estudo de Caso, aproxima os alunos a autarquia e ao respectivo
Plano Diretor Municipal, sensibiliza para os problemas territoriais locais, motiva para
a elaboracao e apresentacio de propostas de intervencgao local e, por ultimo, estimula
a cooperagao entre a escola e entidades publicas e privadas.

Paralelamente, Bazzoli e Cancado (2019) inferem que, desde a sua
implantagdo no Brasil, o “Projeto Nés Propomos!” é um relevante instrumento de
articulagao da participagao popular. Por meio da sua metodologia, os estudantes tém
estreitado os lagos comunitarios, tomam conhecimento dos problemas sociais,
culturais e da realidade econdmica de sua regidao. Desta maneira, passam a se inserir
e reconstruir a consciéncia de pertencimento, ou seja, sentem-se parte desse
processo de mudanga e comecgam a verificar que podem, por meio da educacéao e do
trabalho coletivo, encontrar possiveis resolugdes para a melhoria da qualidade dos
servigos publicos locais.

Ampliando essa discussédo sobre as contribuigdes do Projeto, Vaz (2019, p.
952) considera que “fazer melhor educagao geografica é refletir sobre os percursos
de aprendizagem e, com isso, delinear caminhos de incentivo, de gosto pelo
conhecimento, pela descoberta local, pela identificagdo com o territorio, pela
participagéo publica.” Para essa autora, participar do “Projeto N6és Propomos!” como
professora possibilitou uma reflexdo, mesmo que sentimental e de sentido de
pertencimento, sobre o olhar que os jovens alunos tém do seu territério, pois muitos
dos seus trabalhos tém incidido sobre a qualidade do espago que vivem.

Concordamos e destacamos que, “dadas as experiéncias de aprendizagem
entre estudantes das diversas regides que aplicam essa metodologia do projeto, pode-
se afirmar que é possivel trilhar um caminho de segurancga, renovacao e qualidade,

no ensino e na aprendizagem da Geografia” (VAZ, 2019, p. 952).
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Ademais, Hrchorovitch e Toffolo (2019) assumem que o “Projeto Nos
Propomos!” tem como objetivo investigar e identificar os problemas do espago
geografico urbano e propor agdes que viabilizem solugdes para os mesmos. Segundo
essas autoras, o projeto tem o propdsito de contribuir significativamente para a
formacgao cidada, no desenvolvimento cognitivo dos estudantes, por meio do estudo
dos problemas da cidade que, muitas vezes, sdo ignorados pelo poder publico e pela
comunidade em geral. Assim, “a tematica principal do projeto € de pensar a Geografia
por meio da participagédo investigativa com os estudantes” (HRCHOROVITCH &
TOFFOLO, 2019, p. 94).

Assim sendo, os resultados do “Projeto Nés Propomos!” nos varios paises onde
ele é aplicado atualmente demonstram que os estudantes, as familias e a comunidade
estdo envolvidos diretamente com a escola, no desenvolvimento do projeto. Isto
despertou interesse nos participantes e os pais demonstraram satisfagdo e
responsabilidade em contribuir na efetivagdo do projeto (HRCHOROVITCH &
TOFFOLO, 2019).

Diante disso, reconhecemos com Carvalho Sobrinho (2021, p. 54) que:

O trabalho de campo, os estudos de caso e as atividades que sé&o
implementadas [no Projeto Nés Propomos!] conduzem (ou podem conduzir)
os estudantes da Educagao Basica a uma relagdo mais proxima, efetiva e
afetiva com sua escola e comunidade. O Projeto investe na leitura e analise
do lugar, dos problemas locais, das possibilidades de mudancas, da

solidariedade, das aprendizagens ativas e da sustentabilidade.

Entretanto, para que a metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!” seja
consolidada, o estabelecimento de parcerias (redes) para o desenvolvimento das
atividades e agdes do Projeto sempre foi uma intengdo, bem como a participagéo
ampla entre varios atores, sujeitos e instituigdes para influenciar diretamente na
construcdao de um espacgo educativo solidario e responsavel. Nesse sentido, ha
acordos que sao firmados oficialmente entre universidades e escolas, em que cada
participante se compromete com o desenvolvimento da metodologia do Projeto. Em
todos os paises em que o “Projeto Nés Propomos!” é desenvolvido, essa logica é
construida para o fortalecimento de uma rede de colaboracdo (CARVALHO
SOBRINHO, 2021).

Destacadamente, pela perspectiva da interdisciplinaridade, Carvalho Sobrinho

(2021, p. 57) compreende que:
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O carater interdisciplinar é latente no Projeto, pois evidencia sua contribuigdo
para o Ensino de Geografia, em especifico, e tem uma amplitude maior que
€ a de promover cidadania ativa. Sabe-se [...] da forte relagdo da Geografia
com tal premissa. Os demais componentes curriculares e atividades outras
das escolas, também, voltam-se para a perspectiva de formagao para a
cidadania. Como resultado, o Projeto, além de se inserir no rol de

metodologias ativas, apresenta-se como indutor da interdisciplinaridade.

Portanto, finalizamos essa consideragéo sobre a metodologia ativa de ensino e

de aprendizagem em questdo com a percepgao de Araya Palacios (2021, p. 108):

O Projeto N6s Propomos! constitui um compromisso com uma educagao
geografica que promove a relagéo entre a escola e a comunidade, centrada
nos interesses dos alunos e nos problemas sociais € ambientais. A rede do
Projeto N6s Propomos! é composta por professores de diferentes esferas de
escolaridade, desde universidades e escolas onde todos desejarem
desenvolver projetos inovadores. Um propodsito dessa rede, portanto, é
trabalhar a pesquisa em ambito local e a formagéo cidada. Com isso, as aulas
de Geografia se transformam, também, em espagos de pesquisa para
professores e alunos.

Concordamos com o que precede, haja vista os diversos resultados
evidenciados ao longo desses dez anos de existéncia do “Projeto N6s Propomos!” em
varios paises do mundo. Alguns desses resultados sao noticiados pelas respectivas
imprensas locais. Aprecie algumas dessas noticias nos documentos dispostos nos
ANEXOS dessa dissertacao, pois elas corroboram o sucesso e o destaque do Projeto

onde ele é desenvolvido.
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3.2 Producgao de Recursos Didaticos Audiovisuais: “A Escola Faz o Video”

Algo que esta rotineiramente presente no cotidiano dos estudantes s&o os
materiais audiovisuais. Seja em seus smartphones, em tablets, em computadores ou
na televisao, assistir a videos diariamente € um habito comum na sociedade atual, na
maioria dos paises do mundo.

Qualquer que seja a duvida de como fazer “isso ou aquilo”, € comum vermos
estudantes recorrendo a tutoriais no YouTube, por exemplo. Alias, muitos sao os
canais nessa ferramenta da internet que oferecem videoaulas sobre as mais variadas
areas do conhecimento. Geralmente, com seus préoprios smartphones, pessoas de
qualquer lugar e classe social consegue produzir video relativamente de “boa”
qualidade técnica e de conteudo e postar nas mais variadas redes sociais.

Pensando nisso, por que nao usar essa pratica ferramenta tecnolégica — os
elementos audiovisuais — para potencializar os processos de ensino e de
aprendizagem, especialmente na educacéo geografica? S&do muitos os professores
que ja utilizam videos em suas aulas. No entanto, o que queremos tratar aqui € a agéo
docente de construgdo de recurso didatico onde os proprios estudantes se tornam
protagonistas e, de forma orientada pelo professor, elaboram o seu proprio material
audiovisual.

Para introduzir essa proposta, apresentamos a seguir um projeto educacional
que obteve bons resultados nesse sentido, o projeto “A Escola Faz o Video”. Trata-se
de uma pratica de mobilizac&o social para questdes de recursos hidricos, por meio de
um projeto de educagao ambiental, criado e executado entre o final dos anos noventa
e o inicio dos anos dois mil, na cidade de Florianépolis, SC. O projeto identificou que
€ possivel estudantes da Educagéo Basica produzirem videos que diagnostiquem a
situacdo ambiental no bairro da escola, usando como elemento para condug¢ao da
histéria os recursos hidricos locais (NASCIMENTO et al, 1999).

Entre as estratégias que os idealizadores desse projeto (membros do Instituto
LARUS - Pesquisa, Protecao e Educacao Ambiental, em parceria com pesquisadores
da Universidade Federal de Santa Catarina e Universidade Federal do Parana)
adotaram na época, podemos destacar a mobilizacdo da comunidade local em defesa
das suas aguas junto as escolas levando o tripé da Educagdo Ambiental: Informacéo,

sensibilizacdo e mobilizagdo social. Com os estudantes dos anos finais do
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fundamental o projeto “A escola faz o video” foi elaborado em parceria com diretores,
professores e estudantes, em que foram convidados a elaborarem videos sobre a
saude da agua potavel da sua localidade (NASCIMENTO, SARTORIO & CLAUDINO,
2019, p. 477).

De acordo com a comunicagao mais recente publicada sobre o projeto,

O método foi apresentar a problematica sobre os recursos hidricos e
promover o protagonismo nos estudantes. Nessa época nao existia celular
com cameras, pelo que foi usado o material de produgdo audiovisual do
Instituto LARUS. Na escola municipal local, foram constituidos dois grupos
que durante o processo realizaram pesquisas bibliograficas, visitas técnicas
& Companhia Catarinense de Aguas e Saneamento (Casan) e expedi¢des
cientificas a alguns lugares da Bacia. Os trabalhos académicos foram a base
do argumento dos videos, que subsidiou os roteiros, os cronogramas de
cenas e as demais etapas. Todas as ideias foram dos estudantes que ao final
realizaram dois videos: “O Uso da Agua Potavel”
(https://www.youtube.com/watch?v=qvuZZkqOuQk) e “O Caminho dos Rios”,
(https://www.youtube.com/watch?v=b7Raqr7vSMA&t=24) Ha imagens da
flora, dos rios, das cachoeiras, piscinas naturais, entrevistas com pessoas
antigas da comunidade que relembram as paisagens do passado e como se
transformou ao longo tempo, principalmente pela degradagdo ambiental. O
langamento dos videos foi em dois momentos, um no Unico cinema da cidade
na época, convidando a comunidade escolar da BHLPS [Bacia Hidrografica
Litordnea do Pantano do Sul], autoridades e imprensa. O segundo, foi na
prépria comunidade. Ao final da apresentagéo, estudantes, professores e
diretora abriram o debate com a comunidade sobre as questdes que foram
levantadas sobre as aguas (NASCIMENTO, SARTORIO & CLAUDINO, 2019,
p. 477-478).

Em resumo, nesse projeto foram levantadas varias questées ambientais como
lixo nos rios, nos canais, 0 aumento da area de inundagao atingindo casas que nunca
tinham sido afetadas e as doencas. “Nesse momento, os estudantes se apoderaram
como protagonistas da sua realidade permitindo sensibilizar a comunidade na
participagdo dos movimentos sociais em defesa das aguas” (NASCIMENTO,
SARTORIO & CLAUDINO, 2019, p. 478). Todo o trabalho envolvido nesse projeto
teve repercussao positiva, inclusive sendo aplicado em outras partes da cidade de
Florianopolis, SC, na época.

Segundo Moran (1995), os estudantes se interessam e gostam de fazer

audiovisuais por sua dimensao atual e ludica, cabendo a escola incentiva-los e
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orienta-los neste processo. Filmar € uma experiéncia muito envolvente, tanto para as
criangas como para os adultos. Outra possibilidade é a produgdo de programas
informativos, que podem ser exibidos dentro da escola em horarios de maior
movimento, como nos intervalos ou durante a entrada e saida dos estudantes.
Portanto, acreditamos que a producéao de filmes pelos estudantes, ao contribuir
para a educacgao do olhar, cria também outras maneiras de ver, principalmente, para
que eles tenham cada vez mais consciéncia sobre si mesmos, enquanto sujeitos, e
sobre o funcionamento da sociedade em que vivemos e suas dindmicas espaciais,

sociais e culturais.
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3.3 Aprendizagem Baseada em Problemas

A Aprendizagem Baseada em Problemas surge como uma metodologia
inovadora em que os estudantes atuam com o objetivo de solucionar um problema
real ou simulado a partir de um contexto. “Trata-se, portanto, de um método de
aprendizagem centrado no aluno, que deixa o papel de receptor passivo do
conhecimento e assume o lugar de protagonista de seu proprio aprendizado por meio
da pesquisa” (SOUZA & DOURADO, 2015, p. 182).

Na definicdo dada por Delisle (2000, p. 5), a Aprendizagem Baseada em
Problemas € “uma técnica de ensino que educa apresentando aos alunos uma
situagao que leva a um problema que tem de ser resolvido”. Lambros (2004, tradugéo
nossa), em um conceito muito semelhante ao de Barrows (1986, tradu¢ado nossa),
entende que essa metodologia se baseia na utilizagdo de problemas como ponto
inicial para adquirir novos conhecimentos.

Ja Barell (2007, traducdo nossa) interpreta a Aprendizagem Baseada em
Problemas como a curiosidade que leva a agéo de fazer perguntas diante das duvidas
e incertezas sobre os fendmenos complexos do mundo e da vida cotidiana. Ele
esclarece que, nesse processo, os estudantes sao desafiados a comprometer-se na
busca pelo conhecimento, por meio de questionamentos e investigagao, para dar
respostas aos problemas identificados. Para Moraes e Manzini (2006, p. 127), “a
aprendizagem a partir dos conhecimentos e experiéncias prévias dos estudantes
sobre o problema é importante para que (re)construam seus conhecimentos e
aprendam significativamente para aplica-los em sua pratica profissional.”

A Aprendizagem Baseada em Problemas permite que os estudantes trabalhem
em grupos ou individualmente para resolver desafios auténticos selecionados pelo
professor. O maior beneficio é que eles precisam ser autossuficientes na aquisi¢cao de
conhecimentos e competéncias, ao mesmo tempo em que dominam as habilidades
de resolucao necessarias no mercado de trabalho atual. As competéncias adquiridas
dessa maneira os ajudam a se preparar para atuar na sociedade. Os melhores
resultados sao alcangcados quando se utilizam metodologias de trabalho em grupo,
uma vez que o pensamento cooperativo garante que mesmo as questbes mais
complexas sejam resolvidas com sucesso (YOUNG DIGITAL PLANET, 2016).
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Aprender significativamente implica dar significado, sentido e funcionalidade ao
que se aprende. Coll (1996) se refere a importancia dos conhecimentos adquiridos
significativamente para que possam ser efetivamente utilizados quando as
circunstancias nas quais o aluno se encontra assim o exigirem. Segundo esse autor,
0 que realmente importa na aprendizagem escolar de conceitos, processos,

habilidades e valores € que ela seja significativa. Para isso, € preciso

estabelecer relagdes entre a nova informagao e os conhecimentos prévios, o
que gera um estado de desequilibrio. O estudante precisa, também, estar
motivado intrinsecamente para superar o estado de desequilibrio
estabelecido, e a escola deve propiciar condigcbes para a retomada do
reequilibrio de seus esquemas de conhecimentos. Neste processo de
aprendizagem, a memorizagdo deixa de ser repetitiva e passa a ser
compreensiva, tendo em vista a ocorréncia de uma aprendizagem
significativa (MORAES & MANZINI, 2006, p. 127).

Segundo Barrows (1986, tradugdo nossa) e Stepien, Gallagher e Workman
(1993, tradugao nossa), a Aprendizagem Baseada em Problemas € a maneira mais
util de fazer interagir o estudante em um processo de aprendizagem baseado em
situagdes semelhantes as da vida real, nas quais o conhecimento das diferentes
disciplinas deve ser integrado. Ela é particularmente relevante no dominio do ensino
de conhecimentos em que a conexao entre o que € aprendido e a aplicacio pratica
deve ser foco do processo de instrugao.

Entendendo que nessa metodologia ativa parte-se de um contexto da vida real,
a Aprendizagem Baseada em Problemas implica propor uma situagdo-problema.
Assim, Meirieu (1999, p. 92) define situagao-problema como sendo “situagao didatica
na qual se propde ao sujeito uma tarefa que ele ndo pode realizar sem efetuar uma
aprendizagem precisa. Esta aprendizagem, que constitui o verdadeiro objetivo da
situagao-problema, se da ao vencer o obstaculo na realizagao da tarefa.”

Para Martins (2002), a Aprendizagem Baseada em Problemas € um sistema
que trabalha e aplica a necessidade de desenvolver habilidades para resolver
problemas do estudante, ajudando-o a adquirir o conhecimento e as habilidades
necessarias. Esse sistema utiliza os problemas do mundo real, estudos de caso
hipotéticos com resultados concretos e convergentes. Essa autora percebe que é no
processo de esforgar-se com os problemas reais que os estudantes aprendem o

conteudo e a habilidade de pensar criticamente.
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Essa metodologia de aprendizagem ajuda os estudantes a resolver problemas
por meio de um processo em que lidam continuamente com o mesmo tipo de problema
de forma pouco estruturada, com os quais se confrontam adultos ou profissionais.
Assim, a aprendizagem baseada na resolugédo de problemas forma estudantes que
sao capazes de:

* definir um problema com clareza;

» desenvolver hipoteses alternativas;

« ceder, avaliar e utilizar informacgéo de fontes diversas;

« alterar hipéteses com base em nova informacéo; e

» encontrar solugdes que correspondam ao problema e suas respectivas
condigdes, com base na informagédo obtida e num raciocinio claramente
expresso (MARTINS, 2002, p. 81-82).

Na busca de tornar os estudantes capazes de enfrentar situagdes e contextos
variaveis, que exijam deles a aprendizagem de novos conhecimentos e habilidades,
“‘um dos veiculos mais acessiveis para levar os alunos a aprender a aprender € a
solucado de problema; a aprendizagem baseada em problemas pressupde promover
nos alunos o dominio de proposta a situagdes variaveis e diferentes” (POZO, 1998, p.
9). Assim, consequentemente, estardo em melhores condicbes de adaptar-se as
mudangas culturais, tecnolégicas e profissionais. Pozo (1998, p. 14) ainda acrescenta
que “ndo € uma questao de somente ensinar a resolver problemas, mas também de
ensinar a propor problemas para si mesmo, a transformar a realidade em um problema
que mereca ser questionado”.

Discutindo os resultados da sua pesquisa, Moraes e Manzini (2006) apontam
que as concepgdes dos gestores entrevistados indicaram a Aprendizagem Baseada
em Problemas como uma metodologia ativa de ensino e de aprendizagem que atribui
énfase a construgao ativa do conhecimento, como justifica um dos gestores: “eu tiro o
professor do centro do processo de ensino, colocando-o0 como mais um ator e coloco
os alunos, em vez de elementos passivos, como elementos ativos do processo da
construgdo dos conhecimentos” (MORAES & MANZINI, 2006, p. 129).
Complementando essa concepgao, o outro gestor acrescentou a importancia de os
estudantes estarem diante de problemas da realidade a serem estudados.

Finalizando o nosso dialogo com a pesquisa dos autores acima, outro aspecto
destacado por um dos docentes-tutores foi que a Aprendizagem Baseada em
Problemas contribui para uma educacao continuada. Para ele, o estudante devera:

“aprender a buscar informacéo, fazer analise critica dessa informacgao, transformar
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essa informacéao para a pratica no contexto real” (MORAES & MANZINI, 2006, p. 129).
A nocéao dessa aprendizagem continuada se contrapde a de aprendizado como algo
pronto, acabado, ou seja, fica clara a nogao de aprender a aprender por toda a vida.

Ademais, para Castellar (2020), o cenario de resolugéo de problemas: permite
resolver problemas a partir de um mundo real; deve proporcionar ao estudante um
desafio cognitivo e um estimulo a sua curiosidade; se relaciona com a observacgao e
analise dos elementos geograficos; estimula os processos cognitivos: observagéo,
descrigao, analise e sintese; e o mais importante: gera investigagao, resposta refletida
e novas aprendizagens.

Sendo assim, dentre as principais vantagens da Aprendizagem Baseada em

Problemas, enfatizamos as listadas por Young Digital Planet (2016, p. 127):
* Promove uma abordagem sistematica do processo de aprendizagem ao unir
todos os objetivos educacionais
« Estimula a importancia da compreensao no aprendizado, pois n&do é possivel
trabalhar sem analisar um problema em profundidade
» Apresenta niveis diferentes de dificuldade, ou seja, os alunos passam das
tarefas mais faceis para as mais dificeis, das mais simples as mais complexas
* Desenvolve a consisténcia no trabalho, exigindo dos alunos constante
ordenacao e sintese do conhecimento
* Promove a aprendizagem por meio da combinagéo entre pensamento
abstrato e factual, entre teoria e pratica
* Apoia o processo de consolidagdo de conhecimento e cria novos
componentes para partes do conteudo ja conhecidas do aluno
* Desenvolve a eficiéncia dos alunos, pois permite que se utilizem dos

conhecimentos e das habilidades ja adquiridos em novas situagdes

Portanto, a semelhanca de outras tendéncias educacionais, na Aprendizagem
Baseada em Problemas o papel do professor € bastante significativo, mas, nessa
metodologia, ele € um guia que incentiva os alunos a pesquisar em vez de impor o
préprio ponto de vista. A tarefa dele é facilitar a aprendizagem, oferecendo aos
estudantes problemas para trabalhar e solucionar. E essencial que as proposicdes
sejam significativas para determinada area do conhecimento; elas nao podem ser

triviais.
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3.4 Sala de Aula Invertida

Para Bergmann e Sams (2018, p. 33), “basicamente, o conceito de sala de aula
invertida é o seguinte: o que tradicionalmente é feito em sala de aula, agora é
executado em casa, e o que tradicionalmente é feito como trabalho de casa, agora é
realizado em sala de aula.” Como veremos, porém, ha mais que isso a ser invertido.

Os autores citados explicam brevemente como € a sua rotina da sala de aula
invertida. Em esséncia, eles comegam cada aula com alguns minutos de discussao
sobre o video que foi visto pelos estudantes em casa. Sugerem que ao assistirem
esses videos em casa, os estudantes “pausem” e anotem pontos importantes da licao,
registrando quaisquer duvidas que Ihes ocorram e resumindo o conteudo aprendido.
Assim, os professores aproveitam essas perguntas para avaliar a eficacia de seus
videos. Se muitos estudantes apresentarem duvidas semelhantes, fica, assim,
evidente a maneira inadequada da abordagem do tépico, e fazem anotacgdes para a
correcédo e melhoria do video. Depois de responderem as perguntas, passam aos
estudantes as tarefas do dia a serem executadas na sala de aula. Pode ser
experiéncia em laboratério, atividade de pesquisa, solugdo de problemas ou teste.
Continuam a avaliar os trabalhos, as experiéncias em laboratério, e os testes, da
mesma maneira como o faziam sob o modelo tradicional. Mas o papel do professor
em sala de aula mudou radicalmente. Deixam de ser meros transmissores de
informagdes; em vez disso, assumem fungdes mais orientadoras e tutoriais
(BERGMANN & SAMS, 2018).

Ampliando o conceito, para Valente (2014, p. 79),

Ha diferentes maneiras de combinar as atividades presenciais e a distancia,
sendo a sala de aula invertida ou flipped classroom uma delas. Segundo essa
abordagem, o conteudo e as instrugdes sobre um determinado assunto
curricular ndo sao transmitidos pelo professor em sala de aula. O aluno
estuda o material antes de ele frequentar a sala de aula, que passa a ser o
lugar de aprender ativamente, realizando atividades de resolugcdo de
problemas ou projetos, discussodes, laboratérios etc., com o apoio do

professor e colaborativamente dos colegas.

Em outras palavras, na abordagem da sala de aula invertida, o estudante

estuda antes da aula e a aula se torna o lugar de aprendizagem ativa, onde ha
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perguntas, discussdes e atividades praticas. O professor trabalha as dificuldades dos
estudantes, ao invés de apresentagdes sobre o conteudo da disciplina.
As regras basicas para inverter a sala de aula, segundo o Flipped Classroom

Field Guide (2013, p. 5, tradug&o nossa), sao:
1. As atividades em sala de aula envolvem uma quantidade significativa de
questionarios, resolugédo de problemas e outras atividades de aprendizagem
ativa, forcando os estudantes a recuperar, aplicar e/ou ampliar o material
aprendido fora da aula. Essas atividades s&o geralmente um pouco mais
faceis do que aquelas realizadas fora da sala de aula e sdo diretamente
relevantes para esse trabalho.
2. Os estudantes sao fortemente incentivados a participar das atividades on-
line e das presenciais por meio de notas, atividades em sala de aula e
expectativas do instrutor.
3. Os ambientes de aprendizagem em sala de aula e on-line s&o altamente

estruturados e bem planejados.

Como sugerem Bergmann e Sams (2018), os professores podem iniciar com o
basico sobre a inversao da sala de aula, e a medida que vao adquirindo experiéncia
passam a usar a aprendizagem baseada em projeto ou na investigagao e, com isso,
vao se reinventando, criando cada vez mais estratégias centradas nos estudantes ou
centradas na aprendizagem, ao invés das aulas expositivas que costumavam
ministrar.

Os aspectos fundamentais da implantacdo da sala de aula invertida sdo a
produgcdo de material para o estudante trabalhar on-line e o planejamento das
atividades a serem realizadas na sala de aula presencial. A ideia ndao é substituir a
aula presencial por videos, pois os estudantes reclamam do fato de a aula expositiva
ser “chata” e essa mesma aula transformada em video pode ficar mais chata ainda! E
importante o professor pensar que as TDIC oferecem outros recursos a serem
explorados pedagogicamente, como animagdes, simula¢gbées ou mesmo o0 uso de
laboratdrios virtuais que o estudante pode acessar e complementar as leituras ou
mesmo os videos mais pontuais que ele assiste. Dessa maneira, o ideal € realmente
integrar as TDIC nas atividades curriculares, como proposto por Almeida e Valente
(2011).

Com base em uma das conclusbes sobre a ciéncia da aprendizagem
mencionada por Bransford, Brown e Cocking (2000, tradugao nossa), na sala de aula
invertida os estudantes estao adquirindo os conhecimentos factuais antes de entrar
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na sala de aula. A concentracédo nas formas mais elevadas do trabalho cognitivo, ou
seja, a aplicagao, analise, sintese, significacdo e avaliagdo desse conhecimento
acontecem em sala de aula, onde eles tém o apoio de seus pares e do instrutor.

Schneider et al (2013, p. 71) consideram a sala de aula invertida como
possibilidade de organizagao curricular diferenciada, que permita ao estudante o papel
de sujeito de sua propria aprendizagem, reconhecendo a importancia do dominio dos
conteudos para a compreensao ampliada do real e mantendo o papel do professor
como mediador entre o conhecimento elaborado e o estudante.

Pereira e Silva (2018) percebem que a metodologia ativa, independente do
modelo, mas em especial a sala de aula invertida, emerge no meio educacional,
abrangendo desde a educagao basica até o nivel superior. Porém, observam que néo
ha um consenso de que a sala de aula invertida necessariamente requer um aparato
tecnolégico, pois ha quem defenda a ideia de que inverter sala de aula é possivel
mesmo em situagdes em que tal recurso seja escasso. Por outro lado, se pensarmos
em sala de aula invertida como pratica, ha que se considerar o fundamental papel da
tecnologia, assim como a mudancga de papel do docente que passa a ser de mediador
do processo.

Portanto, em geral, nessa metodologia ativa o professor apresenta um novo
tema aos estudantes e, em seguida, passa exercicios e uma licdo de casa. A sala de
aula invertida é um exemplo de inversdo da abordagem tradicional: o professor
apresenta o assunto de forma que o aluno possa pesquisar sobre ele antes da aula.
Isso faz com que a ligado seja mais eficaz em termos de tempo, pois da ao professor a
oportunidade de interagir com os estudantes, responder a perguntas, resolver
problemas e dedicar tempo extra para a pratica e discussdo do tema (YOUNG
DIGITAL PLANET, 2016).
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3.5 Gamificagao

Especialistas em educacgao estdo tentando introduzir o potencial motivador dos
jogos na escola. Os games incorporam muitos aspectos importantes da
aprendizagem, como interagcado, tomada de riscos, ajustes, desafios e consolidagao,
apresentando informagdes necessarias no momento certo e sob demanda, bem como
colocando o jogador em um contexto e situacdo adequados (YOUNG DIGITAL
PLANET, 2016).

E evidente que os estudantes estdo se desenvolvendo atualmente no mundo
das TDIC. Mas seu acesso esta relacionado ao uso de jogos multimidia, telefones
celulares, computadores e consoles de videogame. O que, consequentemente, leva a
uma ruptura com o mundo real ao contrario do uso educacional que se da as TDIC. A
educacao e, com ela, a escola, estdo no centro do dilema, na medida em que
necessariamente fazem parte da sociedade em rede e do meio técnico-cientifico-
informacional (SOSA, 2011, tradugdo nossa).

Consequentemente, na escola e em seus professores esta o direcionamento
educacional para os desafios de um novo futuro e, ela é responsavel pelo
direcionamento que escolher, uma vez que esta inserida em uma mudanga cultural e
tem que se adaptar e ser flexivel nos novos eventos, porque se nao reconhecer o
contexto pode atrasar o processo, pode ficar isolado, fora da rede, ou seja, com as
roupas de outros tempos (SOSA, 2011, tradugao nossa).

Dentro desse atual contexto tecnolégico vemos surgir um novo fenémeno,
chamado de gamificacdo (WERBACH & HUNTER, 2012, tradugcdo nossa), que
consiste na utilizacdo de elementos dos games (mecanicas, estratégias,
pensamentos) fora do contexto dos games, com a finalidade de motivar os individuos
a agao, auxiliar na solugéo de problemas e promover aprendizagens (KAPP, 2012,
tradugéo nossa).

O termo “gamificagao” foi cunhado pela primeira vez em 2002 pelo programador
de computadores e pesquisador britanico Nick Pelling (VIANNA et al, 2013). Em anos
recentes, esse fenbmeno vem se espalhando pela educacgdo, aplicado como
estratégia de ensino e de aprendizagem, dirigida a um publico-alvo inserido na
chamada geragao gamer, e existem resultados positivos sendo obtidos por meio

dessas experiéncias (SHELDON, 2012, tradug¢ao nossa).
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Assim como um bom jogo, um sistema gamificado deve apresentar elementos
que trabalhardo em trés esferas. A primeira é a dindmica, ou seja, a percepgao e a
experiéncia do jogo, que inclui elementos como enredo, estilo de narrativa, escala,
alvo e objetivos. A segunda esfera € a mecanica, isto €, um conjunto de regras, o
motor de todo o sistema que da acgao ao jogo e o faz avangar. A ultima esfera inclui
elementos de premiagado, os ja bem conhecidos pontos, niveis, medalhas e itens
virtuais. Para se certificar de que a gamificagdo é eficiente, deve-se combinar as
ferramentas desses trés grupos (YOUNG DIGITAL PLANET, 2016).

Ampliando o conceito de gamificacao, para Fardo (2013, p. 2),

a gamificagdo pressupde a utilizacdo de elementos tradicionalmente
encontrados nos games, como narrativa, sistema de feedback, sistema de
recompensas, conflito, cooperagdo, competicdo, objetivos e regras claras,
niveis, tentativa e erro, diversao, interacao, interatividade, entre outros, em
outras atividades que nao sdo diretamente associadas aos games, com a
finalidade de tentar obter o mesmo grau de envolvimento e motivagdo que
normalmente encontramos nos jogadores quando em interagdo com bons

games.

O objetivo é conseguir visualizar um determinado problema ou contexto e
pensar solugdes a partir do ponto de vista de um game designer (profissional
responsavel pela criagdo de jogos eletronicos), ja que esse profissional geralmente
possui uma capacidade impar em produzir experiéncias que concentram a energia e
o foco de muitos individuos para resolver problemas em mundos Vvirtuais
(MCGONIGAL, 2011, tradugao nossa). Porém, Fardo (2013, p. 2) infere que

a gamificagdo ndo implica em criar um game que aborde o problema,
recriando a situacdo dentro de um mundo virtual, mas sim em usar as
mesmas estratégias, métodos e pensamentos utilizados para resolver

aqueles problemas nos mundos virtuais em situagdes do mundo real.

Quanto a escolha dos elementos, e de como aplica-los em um contexto
especifico, isso depende da finalidade do projeto em questdo. Podemos construir
sistemas gamificados baseados apenas em pontos, medalhas e tabelas de lideres,
que s&o apenas as mecanicas mais basicas de um game, com a finalidade unica de
promover mudangas no comportamento dos individuos por meio de recompensas,
semelhantes as ideias da economia comportamental (LADLEY, 2011, tradugao
nossa), ou podemos construir uma experiéncia significativa que va muito além do que

as mecanicas basicas dos games oferecem e motivar intrinsecamente os individuos a



73

desempenharem os seus papéis da melhor forma possivel dentro do contexto em que
se encontram (WERBACH & HUNTER, 2012, tradug&o nossa).
Além disso, Fardo (2013, p. 3), observa que

atualmente, a gamificagdo encontra na educacao formal uma area bastante
fértil para a sua aplicagéo, pois la ela encontra os individuos que carregam
consigo muitas aprendizagens advindas das interagdes com o0s games.
Encontra também uma area que necessita de novas estratégias para dar
conta de individuos que cada vez estdo mais inseridos no contexto das midias
e das tecnologias digitais e se mostram desinteressados pelos métodos

passivos de ensino e aprendizagem utilizados na maioria das escolas.

Para Alves, Minho e Diniz (2014), a gamificagdo se constitui na utilizagdo da
mecanica dos jogos em cenarios fora dos jogos, criando espacgos de aprendizagem
mediados pelo desafio, pelo prazer e o entretenimento. Esses autores compreendem
“‘espacgos de aprendizagem como distintos cenarios escolares e ndo escolares que
potencializam o desenvolvimento de habilidades cognitivas (planejamento, memoria,
atencao, entre outros) e habilidades motoras” (ALVES, MINHO & DINIZ, 2014, p. 77).

Ademais, ficou evidenciado nas experiéncias desenvolvidas na pesquisa de
Alves, Minho e Diniz (2014) que € necessario um grande esforgo de planejamento no
sentido de criar uma estratégia educacional gamificada envolvente, que pode
promover o aprendizado de conteudos escolares. Para isso, esses autores
desenvolveram o quadro a seguir, onde apresentam as etapas que podem auxiliar na

construcdo das estratégias indicadas:

Quadro 1: Como criar uma Estratégia Educacional Gamificada.

Etapa | Agao Orientagcao Metodolégica
E fundamental que o professor interaja com os jogos
INTERAJA .
em diferentes plataformas (web, consoles, PC,
01 COM OS . - _ _ _ _
dispositivos moveis etc.) para vivenciar a légica dos
GAMES . _
games e compreender as diferentes mecanicas.
02 CONHECA Analise as caracteristicas do seu publico, sua faixa
SEU PUBLICO | etaria, seus habitos e rotina.
Defina quais as areas de conhecimento estarao
DEFINA O
03 envolvidas, o tema que sera abordado, as
ESCOPO
competéncias que serdo desenvolvidas, os




conteudos que estardo associados, as atitudes e

comportamentos que serao potencializados.

COMPREENDA | Reflita sobre quais problemas reais do cotidiano
04 O PROBLEMA | podem ser explorados com o game e como 0s
EO problemas se relacionam com os conteudos
CONTEXTO estudados.
Defina qual € a missdo da estratégia gamificada,
DEFINA A
. analise se ela é clara, alcancavel e mensuravel.
05 MISSAO/
Verifique se a missado esta aderente as competéncias
OBJETIVO .
que serao desenvolvidas e ao tema proposto.
Reflita sobre qual historia se quer contar. Analise se
a narrativa esta aderente ao tema e ao contexto.
DESENVOLVA | Verifique se a metafora faz sentido para os jogadores
06 A NARRATIVA | e para o objetivo da estratégia. Reflita se a histéria
DO JOGO tem o potencial de engajar o seu publico. Pense na
estética que se quer utilizar e se ela reforca e
consolida a histéria.
Defina se o seu publico vai participar de casa ou de
DEFINA O . . .
algum ambiente especifico; se sera utilizado o
07 AMBIENTE,
ambiente da sala de aula, ambiente digital ou ambos.
PLATAFORMA
Identifique a interface principal com o jogador.
Estabelega a duragdo da estratégia educacional
gamificada e a frequéncia com que seu publico ira
DEFINA AS
interagir. Defina as mecanicas e verifique se as
08 TAREFAS E A
R tarefas potencializam o desenvolvimento das
MECANICA
competéncias e estdo aderentes a narrativa. Crie as
regras para cada tarefa.
DEFINA O Verifique se a pontuacado esta equilibrada, justa e
09 SISTEMA DE diversificada. Defina as recompensas e como sera
PONTUACAO | feito o ranking (local, periodicidade de exposicéo).
Planeje minuciosamente a agenda da estratégia,
DEFINA OS
10 definindo os recursos necessarios a cada dia.
RECURSOS

Analise qual o seu envolvimento em cada tarefa (se
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a pontuagcao sera automatica ou se precisara

analisar as tarefas).

Verifique se a missdo é compativel com o tema e
esta alinhada com a narrativa. Reflita se a narrativa
tem o potencial de engajar os jogadores e esta
aderente as tarefas. Verifique se as tarefas sdo
» REVISE A diversificadas e exequiveis e possuem regras claras.
ESTRATEGIA | Confira se o sistema de pontuagdo estd bem
estruturado e as recompensas sdo motivadoras e
compativeis com o publico. Verifique se todos os
recursos estdo assegurados e se a agenda é

adequada ao publico.

Fonte: Alves, Minho e Diniz (2014, p. 91-92).

Portanto, ao analisarmos esse quadro de estratégias envolvendo a metodologia
da gamificagdo, percebemos a sua consideravel complexidade. Realmente, exige
grande esforgo por parte do professor desenvolver essa dindmica de forma envolvente
€ que proporcione ao estudante ser protagonista do seu aprendizado.

Para inserir a gamificacdo na sala de aula é preciso responder: Qual é o
objetivo? Quais sdo as emogdes que se quer provocar? Quem sao os destinatarios
que deveriam ter essa experiéncia e por qué? Um sistema bem projetado permitira
guiar o usuario ao longo de um percurso planejado e com um destino predeterminado
para que a jornada seja satisfatoria e atraente (YOUNG DIGITAL PLANET, 2016).

De fato, vale a pena tentar gamificar o processo educacional. Para obter
sucesso, € preciso lembrar que é uma ferramenta complexa para realizar um objetivo

especifico e produzir resultados precisos.



76

CAPITULO 4. EDUCACAO GEOGRAFICA E ENSINO HIiBRIDO

4.1 Ensino Hibrido e Processos Educativos

Ao observarmos o contexto informacional contemporaneo, percebemos que
cada vez mais as pessoas aprendem de forma hibrida, ou seja, tanto de forma
presencial quanto de forma virtual. Para Sosa (2011, p. 73, tradugéo nossa), “o poder
onipresente das TDIC na sociedade da informagao atinge todas as areas da atividade
humana e, seu impacto nas mesmas tem gerado mudangas que vao desde a
instituicao familiar, espacos de lazer, formas de socializagdo até novas formas de
trabalho.” Desse modo, é imprescindivel reconhecermos a necessidade desse
fendbmeno ocorrer também nos processos educativos da Educacao Basica.

Ademais, Sosa (2011, p. 72, tradugcédo nossa), considera que “a introducao e
implantacdo definitiva das TDIC significam a abertura da escola ao seu entorno.
Significa iniciar o caminho para a ‘sala de aula sem paredes’, oferecendo aos alunos
uma perspectiva a partir da qual possam ver o seu contexto e realidade.”

Para Valente (2014, p. 82), varias dificuldades que existem na sala de aula
tradicional “tém sido superadas a medida que as tecnologias digitais de informacéao e
comunicagao estao sendo utilizadas na educagdo e passam a fazer parte das

atividades de sala de aula.” Esse autor compreende:
Essas tecnologias tém alterado a dindmica da escola e da sala de aula como,
por exemplo, a organizagdo dos tempos e espagos da escola, as relagdes
entre o aprendiz e a informacgao, as interagbes entre alunos, e entre alunos e
professor. A integragdo das TDIC nas atividades da sala de aula tem
proporcionado o que € conhecido como blended learning ou ensino hibrido
(VALENTE, p. 82).
Nesse sentido, Moran (2015, p. 27) conceitua:
Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educagdo sempre foi
misturada, hibrida, sempre combinou varios aspectos, tempos, atividades,
metodologias, publicos. Esse processo, agora, com a mobilidade e a
conectividade, € muito mais perceptivel, amplo e profundo: € um ecossistema

mais aberto e criativo.

Ampliando esse ponto de vista, Staker e Horn (2012, tradugdo nossa)

apresentam uma definicdo completa para essa modalidade de ensino e uma
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taxonomia de formas de uso que é ampla. Eles definem blended learning como um
programa de educacao formal que mescla momentos em que o estudante estuda os
conteudos e instrugcdes usando recursos on-line, e outros em que o ensino ocorre em
uma sala de aula, podendo interagir com outros estudantes e com o professor. Na
parte realizada on-line o estudante dispde de meios para controlar quando, onde,
como e com quem vai estudar. Esses autores enfatizam o aspecto formal para
diferenciar as situagdes de aprendizagem que acontecem informalmente. No caso do
blended learning o conteudo e as instru¢gdes devem ser elaborados especificamente
para a disciplina ao invés de usar qualquer material que o estudante acessa na
internet.

Além disso, a parte presencial deve necessariamente contar com a supervisao
do professor, valorizar as interacdes interpessoais e ser complementar as atividades
on-line, proporcionando processos de ensino e de aprendizagem mais eficientes,
interessantes e personalizados (VALENTE, 2014).

O ensino hibrido € um modelo de educacédo formal que se caracteriza por
mesclar dois modos de ensino: o de forma tradicional e o on-line, valorizando também
a interagao e o aprendizado coletivo e colaborativo. Existem diferentes modelos de
ensino hibrido e diversas iniciativas vém sendo apresentadas. De modo a identificar
quais sao os modelos de ensino hibrido e como estes estdo sendo utilizados nas
escolas publicas no Brasil e no mundo, Schiehl e Gasparini (2017) propuseram um
mapeamento sistematico da literatura. Como resultado, identificaram seis modelos
distintos nos trabalhos, bem como diferentes analises sobre seu uso e avaliagdo. O

quadro a seguir apresenta os modelos mapeados por esses autores:

Quadro 2: Modelos de Ensino Hibrido encontrados.

Modelo Descrigao

Suplementar O estudante trabalha em sala de aula, com atendimento
(face to face + on- | do professor, e posteriormente continua com seus estudos

line) em ambientes virtuais.

Sala de aula O estudante estuda inicialmente em ambientes virtuais e
Invertida (Flipped | depois produz projetos e atividade em sala de aula.

Classroom)
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Laboratorio Desenvolve atividades em uma sala de aula tradicional e

Rotacional as atividades on-line sao produzidas na sala
informatizada.

Rotacéo de O estudante desenvolve uma rotina de estudos em sala

Estudos de aula com acompanhamento do professor presencial e

em ambientes virtuais com auxilio de um professor on-

line.
Hibrido Caracteriza uma comunicacgao de sala de aula, com apoio
Colaborativo do professor aos estudantes presenciais e remotos.
Sincrono Através do uso de ferramentas integradas a uma

plataforma de aprendizagem, os estudantes hibridos
podem estabelecer uma comunicagdo sincrona ou
assincrona, usando e-mail, féruns de discussao e blogs.
Podem trabalhar de forma colaborativa em projetos por
disciplina. O estudante tem autonomia na escolha do
ambiente de aprendizagem que mais Ihe agrada, que sao:
o F2F, aprendizagem on-line sincrona, aprendizagem on-
line assincrona e aprendizagem aberta. Podem utilizar
combinagdes personalizadas de aplicativos Web 2.0
como: Etherpad, Piazza, Google Hangouts e Google

Formularios, para momentos de interagao.

Grupo Dual- Utilizando o Portfdlio eletrénico de Grupos (PEG) um
Colaborativo grupo de estudantes e um facilitador trabalham com a
construgdo de saberes em cenarios protegidos e
controlados. O projeto usa videos, situagbées simuladas,
praticas ou situagdes problemas para discutir assuntos e
posteriormente postam no ambiente PEG para que outros

estudantes interajam e colaborem nas discussdes.

Fonte: Schiehl e Gasparini (2017, p. 6).

Notadamente, Gandra e Borges (2020, p. 560) concordam “que nem todos
aprendem da mesma maneira. Algumas pessoas sdo mais visuais, outras mais

auditivas e algumas outras aprendem mais com as dinamicas praticas em grupo.”
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Nesse sentido, Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 47) inferem que “criangas e jovens
estdo cada vez mais conectados as tecnologias digitais, configurando-se como uma
geragao que estabelece novas relagdes com o conhecimento e que, portanto, requer
que transformacdes acontecam na escola”.

Levando em consideragao essa necessidade de transformacgdes especialmente
no ambiente escolar, podemos acrescentar que a aprendizagem ocorre em diferentes

espacos e formas, conforme salienta Moran (2015, p. 28):
Aprendemos por meio de processos organizados, junto com processos
abertos, informais. Aprendemos quando estamos com um professor e
aprendemos sozinhos, com colegas, com desconhecidos. Aprendemos de
modo intencional e de modo espontaneo, quando estudamos e também
qguando nos divertimos. Aprendemos com o sucesso e com o fracasso. Hoje,

temos inumeras formas de aprender.

Para fazer um uso inteligente das tecnologias, o professor pode langar mao dos
principios das metodologias ativas e, como tal, considerar o conhecimento prévio do
estudante, a potencialidade do material e a disposicdo do estudante em aprender.

Nesse sentido, Diesel (2016, p. 47) considera que
Ao adotar uma metodologia pautada no método ativo, estando o estudante
responsavel pela propria aprendizagem, podera se estar promovendo uma
aprendizagem significativa, uma vez que o estudante parte do seu
conhecimento prévio para, a partir dele, investigar e refletir sobre a nova

informacao.

Percebemos que o ensino hibrido precisa estar alinhado a praticas
pedagogicas bem planejadas e organizadas, fazendo uso eficiente das TDIC. Dessa
forma, podera proporcionar um aprendizado ativo aos estudantes da Educacgao
Basica.

Sobretudo, associamos ao ensino hibrido a importancia de os estudantes terem
acesso aos conteudos escolares sempre que necessario. Isso inclui fornecer a eles
materiais adaptados utilizando as ferramentas mais adequadas para eles. Gracas a
tecnologia, essas diretrizes podem ser seguidas com a ajuda dos dispositivos moveis
(YOUNG DIGITAL PLANET, 2016).

Para alguns, a educagao movel é uma maneira de adquirir conhecimento por
meio de produtos criados especialmente para tablets ou smartphones. Para outros,
trata-se de uma oportunidade de utilizar esses dispositivos com propdésitos
educacionais. A quantidade de materiais educativos para esses aparelhos tem
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crescido rapidamente. E possivel encontrar no mercado livros didaticos, aplicativos
para aprendizagem de linguas estrangeiras, jogos e programas educacionais. Os sites
sao cada vez mais visualizados via dispositivos méveis e precisam ser concebidos
para esse tipo de aparelho. Eles estdo cada vez mais baratos, e seus usuarios
demandam materiais compativeis. A atitude dos professores em relagado a presenca
desses aparelhos nas escolas também tem evoluido. Anos atras, o uso de celulares
nas salas de aula era estritamente proibido, ao passo que hoje um numero crescente
de escolas quer proporcionar aos seus alunos a experiéncia de trabalhar com tablets
com fins educacionais e, por isso, estdo revendo suas politicas a respeito (YOUNG
DIGITAL PLANET, 2016).
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4.2 Ensino Hibrido na Geografia Escolar

Aprender a aprender, dentro e fora da escola, € uma tarefa que cada ser
humano tera de realizar para o resto da vida. Embora esse processo comece muito
cedo, no ambito familiar, cabe a escola grande parte da responsabilidade de ensinar
a aprender e estimular a busca pelo conhecimento cada vez mais acessivel.

Essa reconfiguracdo dos espagos presenciais e virtuais, do alcance e das
possibilidades de aprendizagem, entretanto, representa um desafio para a escola,
para a familia e para os estudantes — todos inseridos em um novo contexto no qual o
aprender deixa de ser e estar organizado ao redor de um modelo institucional estavel
e pode se dar a qualquer tempo e em qualquer lugar, inclusive de forma hibrida
(YOUNG DIGITAL PLANET, 2016).

Obviamente, trabalhar com a proposta do ensino hibrido ndo se reduz apenas
a inserir as TDIC nos planejamentos das aulas. E necessario trazer mudancas na
organizagao da sala de aula e no encaminhamento das atividades. Como exemplo,
consideraremos a seguir duas propostas de modelos de organizagao da sala de aula:
Rotacao por Estac¢des e Laboratorio Rotacional.

Gandra e Borges (2020, p. 563) explicam que o modelo Rotagao por Estacoes

acontece no tempo de uma aula em que ha trés espacos (estacées) em que
o aluno deve transitar durante este periodo. E necessario dividir a turma em
trés grupos para que cada grupo ocupe uma estacédo dessa aula. Podem ser
realizadas, por exemplo, atividades de leitura, assistir a um video, participar
de um jogo, responder a um questionario, entre outras. A ideia é que pelo
menos uma das atividades seja feita com o auxilio de uma tecnologia digital

e que, de certa forma, ndo dependa da intervengao direta do professor.

Sobre esse modelo, Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 55) compreendem que
‘o planejamento desse tipo de atividade ndo é sequencial, e as tarefas realizadas nos
grupos sao, de certa forma, independentes, mas funcionam de forma integrada para
que, ao final da aula, todos tenham tido a oportunidade de ter acesso aos mesmos
conteudos”. Assim, € importante valorizar momentos em que os estudantes possam
trabalhar de forma colaborativa e aqueles em que possam fazé-lo individualmente.

Exemplificando essa pratica, Gandra e Borges (2020) compartilham uma
experiéncia de certa docente de Geografia. Essa professora relatou em entrevista a

essas autoras que, ao final de um trimestre, apds aplicar as avaliagcbes e fechar as
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notas, ainda n&o havia trabalhado com um conteudo que tinha sido planejado, e aquilo
comecgou a incomodar. Foi entdo, que decidiu trabalhar o assunto “fontes energéticas”
utilizando a metodologia Rotagao por Estagdes. A docente entrevistada relatou:
Eu transformei o espago em areas de informagéo, onde cada grupo ia falar
[...], distribui uma Fonte de Energia para cada grupo e pedi para que eles
pesquisassem o nome dos paises que usavam mais essa fonte, que fizessem
alguns graficos a respeito. Entdo todos entraram em contato com todas as

fontes e de uma maneira onde nao fui eu que dei a aula, eles deram a aula e
foi extremamente satisfatério (GANDRA & BORGES, 2020, p. 569-570).

Essa professora entrevistada compartilha também sua experiéncia de trabalhar
a Rotagado por Estagdes utilizando os mapas impressos da escola. Ao trabalhar
cartografia, a professora tinha como objetivo que os estudantes observassem e
identificassem os elementos do mapa. Entédo, relata que pegou mapas impressos
diversos, criou as estagdes na sala e montou um relatério para os estudantes
preencherem quando fossem identificando os elementos dos mapas. Segundo a
docente, o objetivo foi “sair um pouco do vazio de vocé botar um mapa la na frente e
s apontar. Vocé sabe o que vocé esta vendo, mas o menino que esta sentado 1a na
ultima cadeira, ele pode estar até entendendo, mas n&o consegue visualizar’
(GANDRA & BORGES, 2020, p. 572).

Outro modelo de organizagao se refere ao Laboratério Rotacional. Gandra e

Borges (2020, p. 564) explicam que ele
consiste em dividir a turma em dois grupos. Um dos grupos é direcionado
para o Laboratério de Informatica, pois a atividade acontecera de forma on-
line. Esses alunos trabalham individualmente, de maneira autbnoma, para
cumprir os objetivos fixados previamente pelo professor, que estara com o
outro grupo da turma, realizando outra atividade em sala de aula. Para isso,
€ necessario um grande engajamento de toda equipe técnica pois os alunos
circulam pela escola sozinhos durante uma parte da aula. A ideia é trabalhar
a autonomia e a responsabilidade, criando alunos mais conscientes quanto

ao uso e cuidado com os ambientes escolares.

Bacich, Neto e Trevisan (2015) destacam que os laboratérios sdo uma
importante ferramenta para aumentar a eficiéncia operacional e facilitar o aprendizado
personalizado. Assim, “0 modelo ndo rompe com as propostas que ocorrem de forma
presencial em classe, mas usa o ensino on-line como uma inovacao sustentada para
ajudar a metodologia tradicional a atender melhor as necessidades de seus alunos”
(BACICH, NETO & TREVISAN, 2015, p. 56).
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CAPITULO 5. “PROJETO NOS PROPOMOS!”: POTENCIALIDADES E DESAFIOS

Nesse capitulo, analisamos os resultados dos questionarios feitos com
professores e estudantes de Geografia da Educagdo Basica que vivenciaram a
metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!” em suas aulas.

Apresentamos inicialmente as respostas obtidas ao Questionario para
Professores de Geografia da Educagédo Basica que Desenvolveram o “Projeto Nos
Propomos!” (APENDICE A). Observe a seguir as perguntas com suas respectivas

respostas organizadas em graficos, iniciando pelas questdes 1 e 2 (Figuras 2 e 3):

Figura 2 — Questéao 1 feita aos professores participantes da pesquisa.
1. H& quanto tempo vocé atua como professor(a) de Geografia?
8 respostas

Até 5 anos

LK)

@ b)Entre 6 e 15 anos
c) Entre 16 e 25 anos

@ Jd

d) 26 anos ou mais

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 3 — Questéo 2 feita aos professores participantes da pesquisa.

2. Ha quanto tempo vocé desenvolve o “Projeto Nos Propomos!” nas suas aulas?

® 2) Este é o primeiro ano
@ b) Entre 2 e 3 anos

c) Entre 4 e 5 anos
® d) 6 anos ou mais

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

8 respostas
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Observamos nas respostas as perguntas 1 e 2 feitas aos professores
participantes que estes sdo docentes com mais de 5 anos de trabalho em sala de
aulas, e que escolheram desenvolver o “Projeto Nés Propomos!” apesar de estarem
provavelmente acostumados com as metodologias de ensino e de aprendizagem
tradicionais. Um dado interessante € que 25% desenvolvem essa metodologia por
mais de 6 anos. Isso nos leva a entender que esses professores acreditam na eficacia
do projeto.

Consideramos a seguir as questdes 3 a 5 com suas respostas (Figuras 4 a 6):

Figura 4 — Questéao 3 feita aos professores participantes da pesquisa.

3. Em quais anos/séries vocé aplicou o “Projeto Nos Propomos!” na modalidade de ensino Q
presencial (periodo pré efou pos-pandemia de Covid-19)?

8 respostas

a) 6° ano do Ensino Fundamental —1(12,5%)
b) 7° ano do Ensino Fundamental —1(12,5%)
¢) 8° ano do Ensino Fundamental 2 (25%)
d) 9° ano do Ensino Fundamental 2 (25%)
e) 17 série do Ensino Médio 5 (62,5%)
f) 27 série do Ensino Médio 3 (37,5%)
g) 37 série do Ensino Médio —4 (50%)

h) N&o apliquei o “Projeto Nos...

* Continuagao da opgao de resposta cortada pelo grafico:

h) Nao apliquei o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de ensino presencial.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 5 — Questéo 4 feita aos professores participantes da pesquisa.
4. Em quais anos/séries vocé aplicou o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de ensino ||;|
hibrido (periodo de pandemia de Covid-19)?

8 respostas

a) 6° ano do Ensino Fundamental
b) 7° ano do Ensino Fundamental
¢) 8° ano do Ensino Fundamental
d) 9% ano do Ensino Fundamental
e) 12 série do Ensino Médio
f) 2% série do Ensino Médio
g) 3° série do Ensino Médio

h) Nao apliquei o “Projeto Nés... 5(62,5%)

0 1 2 3 4 5
* Continuagao da opgao de resposta cortada pelo grafico:

h) Nao apliquei o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de ensino hibrido.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).
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Figura 6 — Questao 5 feita aos professores participantes da pesquisa.
5. Considerando a sua experiéncia como professor que aplica a metodologia ativa do
“Projeto Nos Propomos!” em suas aulas, vocé concorda que ela € potencializadora para os
processos de ensino e de aprendizagem na Geografia escolar?

8 respostas

@® 2) Discordo totalmente

@ b) Discordo parcialmente
¢) Concordo parcialmente

@ d) Concordo totalmente

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Nas respostas da questdo 3 percebemos que a maioria dos professores

desenvolve o “Projeto N6s Propomos!” em turmas do Ensino Médio, mas também ha

professores que o aplicam nos Anos Finais do Ensino Fundamental. Isso indica que

ele pode ser trabalhado nesses dois ciclos da Educacgao Basica, em periodos de aulas

presenciais. No entanto, na pergunta 4, a maioria dos professores (62,5%) respondeu

que nao desenvolveram essa metodologia durante o periodo em que as aulas eram

hibridas. Isso nos leva a pensar sobre a razdo disso. Quais foram as suas

dificuldades? As préximas respostas nos ajudarao a entender isso.

Apesar disso, 100% dos participantes responderam na questdo 5 que

concordam totalmente que a dindmica do projeto potencializa os processos de ensino

e de aprendizagem, o que nos transmite confianga na sua metodologia ativa.

Consideramos a seguir as perguntas 6 a 8 com suas respostas (Figuras 7 a 9):
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Figura 7 — Questéo 6 feita aos professores participantes da pesquisa.

6. Considerando o desempenho dos seus estudantes que vivenciaram o “Projeto Nos
Propomos!” nas aulas de Geografia, pode-se dizer que eles se envolvem e participam
amplamente em todas as fases do projeto, se tornam protagonistas do seu proprio
aprendizado, desenvolvem conhecimentos, habilidades e atitudes importantes para o
exercicio da sua cidadania visando as multiplas realidades da sociedade contemporanea,
contribuindo assim para a construcao do seu projeto de vida?

8 respostas

@ 2) Discordo totalmente

@ b) Discordo parciaimente
¢) Concordo parcialmente

@ d) Concordo totalmente

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 8 — Questéo 7 feita aos professores participantes da pesquisa.

7. Considerando o seu proprio envolvimento na dinamica do “Projeto Nos Propomos!”
mediante a complexidade do planejamento necessario para inseri-lo nas suas aulas, os
resultados de aprendizagem dos seus estudantes, bem como os beneficios para a
comunidade em que vocés estdo inseridos, como vocé se sente em relagao ao cotidiano das
suas aulas aplicando a metodologia ativa do “Projeto Nos Propomos!”?

8 respostas

® 2a) Muito insatisfeito — estou muito
descontente e penso em desistir dess...

@ b) Insatisfeito — estou descontente e ja
pensei em desistir dessa metodologia
¢) Neutro — ha coisas boas e ruins, ndo
sei dizer ao certo se continuo essam...

@ d) Satisfeito — estou contente e quero
continuar essa metodologia

@ &) Muito satisfeito — estou muito
contente e vou continuar essa metodo. ..

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo gréafico:
a) Muito insatisfeito — estou muito descontente e penso em desistir dessa metodologia.
b) Insatisfeito — estou descontente e ja pensei em desistir dessa metodologia.
c) Neutro — ha coisas boas e ruins, ndo sei dizer ao certo se continuo essa metodologia.
d) Satisfeito — estou contente e quero continuar essa metodologia.

e) Muito satisfeito — estou muito contente e vou continuar essa metodologia.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).
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Figura 9 — Questéo 8 feita aos professores participantes da pesquisa.

8. Considerando os periodos pré e/ou pos-pandemia de Covid-19 nos quais as suas aulas

ocorreram inteiramente na modalidade de ensino presencial, como vocé avalia o grau de

envolvimento dos seus estudantes no “Projeto Nos Propomos!”?

8 respostas

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo grafico:

@ a) Baixo — 0s estudantes se envolveram
pouco, com resultados de
aprendizagem pouco satisfatérios

® b) Médio - os estudantes se envolveram
razoavelmente, com resultados de
aprendizagem satisfatorios
¢) Alto — os estudantes se envolveram
muito, com resultados de aprendizage...

@ d) N&o apliquei o “Projeto Nés
Propomos!” na modalidade de ensino...

a) Baixo — os estudantes se envolveram pouco, com resultados de aprendizagem pouco satisfatorios.

b) Médio — os estudantes se envolveram razoavelmente, com resultados de aprendizagem satisfatérios.

c) Alto — os estudantes se envolveram muito, com resultados de aprendizagem muito satisfatorios.

d) Nao apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino presencial.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

As respostas as perguntas 6 e 7 corroboram que a metodologia do “Projeto Nos

7

Propomos!” é positiva para os seus estudantes. Todos concordam totalmente que o

projeto traz muitas vantagens pedagdgicas e a maioria (75%) esta muito satisfeita com

0s seus resultados. As respostas a pergunta 8 mostram que, em geral, os estudantes

se envolvem muito com o projeto durante periodos de aulas presenciais.

Analisamos a seguir as perguntas 9 a 12 com suas respostas (Figuras 10 a 13):

Figura 10 — Questao 9 feita aos professores participantes da pesquisa.

9. Considerando os periodos de pandemia de Covid-19 nos quais as suas aulas ocorreram na

modalidade de ensino hibrido, como vocé avalia o grau de envolvimento dos seus

estudantes nas fases do “Projeto Nos Propomos!”?

8 respostas

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo grafico:

@ 2) Baixo — os estudantes se envolveram
pouco, com resultados de
aprendizagem pouco satisfatorios

@ b) Médio — os estudantes se envolveram
razoavelmente, com resultados de
aprendizagem satisfatorios
c) Alto — os estudantes se envolveram
muito, com resultados de aprendizage...

® d) N&o apliquei o “Projeto Nos
Propomos!” na modalidade de ensino...

a) Baixo — os estudantes se envolveram pouco, com resultados de aprendizagem pouco satisfatorios.

b) Médio — os estudantes se envolveram razoavelmente, com resultados de aprendizagem satisfatérios.

c) Alto — os estudantes se envolveram muito, com resultados de aprendizagem muito satisfatorios.

d) Nao apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino hibrido.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).



Figura 11 — Questéo 10 feita aos professores participantes da pesquisa.

10. Quais sao os maiores desafios que vocé enfrentou ao aplicar a metodologia do “Projeto

[

Nos Propomos!” na modalidade de ensino presencial? (marque apenas os seus trés maiores
desafios)

8 respostas

a) Compreender plenamente a...| 0 (0%)

b) Planejar as aulas para conte... 1(12,5%)

c) Explicar claramente a metod... 1(12,5%)
d) Sensibilizar e mobilizar os e...
e) Harmonizar teoria e pratica...

f) Acessar e utilizar amplament...

4 (50%)

g) Envolver outros membros da...
h) Envolver outras pessoas da...
i) Sair da “zona de conforto”, o...

j) Outro(s)
k) N&o apliquei o “Projeto Nés...

4 (50%)
4 (50%)

0 1 2 3 4

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo grafico:

a) Compreender plenamente a dinamica da metodologia.

b) Planejar as aulas para contemplar amplamente a metodologia.

c) Explicar claramente a metodologia aos estudantes.

d) Sensibilizar e mobilizar os estudantes para participarem ativamente.

e) Harmonizar teoria e pratica para contemplar adequadamente os contetdos.

f) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnolégicos necessarios.

g) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.).

h) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos etc.).

i) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as aulas tradicionais por uma metodologia ativa de aprendizagem.

j) Outro(s).

k) Nao apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino presencial.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 12 — Questao 11 feita aos professores participantes da pesquisa.

11. Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrentou ao aplicar a metodologia do “Projeto

[

Nés Propomos!” na modalidade de ensino hibrido? (marque apenas os seus trés maiores
desafios)

8 respostas

a) Compreender plenamente a...
b) Planejar as aulas para conte...
c) Explicar claramente a metod...
d) Sensibilizar e mobilizar os e...

e) Harmonizar teoria e pratica...
f) Acessar e utilizar amplament...

1(12,5%)
1(12,5%)

g) Envolver outros membros da... 1(12,5%)
h) Envolver outras pessoas da...
i) Sair da “zona de conforto”, o...
j) Outro(s)
k) Nao apliquei o “Projeto Nos... 5(62,5%)
0 1 2 3 4 5

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo grafico:

a) Compreender plenamente a dinamica da metodologia.

b) Planejar as aulas para contemplar amplamente a metodologia.

c) Explicar claramente a metodologia aos estudantes.
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d) Sensibilizar e mobilizar os estudantes para participarem ativamente.

e) Harmonizar teoria e pratica para contemplar adequadamente os conteudos.

f) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnoldgicos necessarios.

g) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.).

h) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos etc.).

i) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as metodologias tradicionais por uma metodologia ativa de aprendizagem.
j) Outro(s).

k) Nao apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino hibrido.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 13 — Questéo 12 feita aos professores participantes da pesquisa.

12. Além do “Projeto Nos Propomos!”, aplicou(aplica) outra(s) metodologia(s) ativa(s) de @
aprendizagem em suas aulas? Se sim, qual(is)?

8 respostas

a) Ndo, apenas o “Projeto Nos
Propomos!”

b) Producgéo de recursos
didaticos audiovisuais

¢) Aprendizagem Baseada em
Problemas

0 (0%)
4 (50%)
4 (50%)
d) Sala de Aula Invertida 4 (50%)
e) Gamificacao

f) Outra(s) 3 (37,5%)

0 1 2 3 4

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Notamos nas respostas a pergunta 9 que, em periodos de ensino hibrido, os
professores que continuaram desenvolvendo o projeto perceberam que seus
estudantes continuaram tendo um envolvimento razoavel ou alto na metodologia. Isso
evidencia um grau consideravel de comprometimento por parte dos estudantes com o
projeto. Na pergunta 10, quanto aos desafios que os professores enfrentam em
periodos de aulas presenciais, os maiores sao sensibilizar e motivar os estudantes,
bem como envolver mais pessoas da escola e da comunidade escolar.

Entretanto, nos periodos de ensino hibrido, conforme questédo 11, além dos
desafios informados na questao 10, os professores também consideram um grande
desafio acessar e utilizar amplamente os recursos tecnolégicos necessarios. Isso nos
ajuda a entender o questionamento que fizemos aos analisarmos as respostas da
questao 4 anteriormente.

As respostas a ultima questdo apresentada aos professores (pergunta 12)
mostram que esses docentes desenvolvem outras metodologias ativas de ensino e de

aprendizagem em suas aulas de Geografia, além do “Projeto N6s Propomos!”. Isso
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nos faz acreditar que o uso de metodologias ativas € uma constante no trabalho
pedagogico deles, o que é admiravel do ponto de vista da proposi¢ao desta pesquisa.

A seguir, apresentamos e consideramos as respostas obtidas ao Questionario
para Estudantes de Geografia da Educacdo Basica que Vivenciaram o “Projeto Nos
Propomos!” (APENDICE B). Analisemos inicialmente as perguntas 1 e 2 com suas

respostas (Figuras 14 e 15):

Figura 14 — Questao 1 feita aos estudantes participantes da pesquisa.
1. Em qual turma vocé esta estudando?

15 respostas

® 2) 6° ano do Ensino Fundamental
® b) 7° ano do Ensino Fundamental
¢) 8° ano do Ensino Fundamental
[ ] d) 9° ano do Ensino Fundamental
A @ <) 1° série do Ensino Médio
® f) 27 série do Ensino Médio
® g) 3° série do Ensino Médio

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 15 — Questao 2 feita aos estudantes participantes da pesquisa.
2. Ha quanto tempo vocé participa do “Projeto Nos Propomos!™?

15 respostas

® 2) Este € o primeiro ano
® b) Entre 2 e 3 anos
c) 4 anos ou mais

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

As respostas dos estudantes as questdes 1 e 2 evidenciam que a maioria deles
sdo do 9° ano do Ensino Fundamental e que participaram do “Projeto N6s Propomos!”
pelo primeiro ano.

Observemos a seguir as perguntas e respostas 3 a 5 (Figuras 16 a 18):



Figura 16 — Questao 3 feita aos estudantes participantes da pesquisa.
3. Vocé participou do “Projeto Nos Propomos!” quando todas as atividades eram presenciais,
ou seja, quando as atividades ocorriam na escola e em outros lugares da comunidade de
forma presencial?

15 respostas

® 2)sim
@ b) N3o

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 17 — Questao 4 feita aos estudantes participantes da pesquisa.
4. Vocé participou do “Projeto Nos Propomos!” quando parte das atividades eram

presenciais e parte eram on-line, durante a pandemia de Covid-19?

15 respostas

® a)sSim

® b) Nao

@ c) Durante a pandemia, participei
apenas das atividades on-line

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).
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Figura 18 — Questao 5 feita aos estudantes participantes da pesquisa.
5. Considerando a sua participacdo no “Projeto Nés Propomos!”, vocé concorda que as
atividades desse projeto ajudaram vocé a aprender mais e melhor?

15 respostas

@ 2) Discordo totalmente
@ b) Discordo parcialmente
@ c) Concordo parcialmente
@ d) Concordo totalmente

-~

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Nas respostas as perguntas 3 e 4 observamos que a maioria dos estudantes
vivenciou a metodologia do “Projeto Nos Propomos!” em momentos totalmente
presenciais, enquanto s6 40% deles participaram de todas as atividades do projeto e
26,7% se limitaram as atividades on-line durante os periodos de ensino hibrido.

Na questéo 5 é relevante considerar que a maioria dos estudantes concordam
que o seu processo de aprendizagem foi valorizado com a metodologia do projeto.

Considere a seguir a analise das questdes 6 a 8 (Figuras 19 a 21):

Figura 19 — Questao 6 feita aos estudantes participantes da pesquisa.

6. Considerando a forma como o(a) seu(sua) professor(a) de Geografia aplicou o “Projeto
Noés Propomos!” nas suas aulas, vocé concorda que ele(a) participou o suficiente com vocé e
sua turma em todas as fases do projeto, tirando as suas duvidas e ajudando vocés a realizar
as atividades propostas?

15 respostas

@ 2) Discordo totalmente
@ b) Discordo parcialmente
@ c) Concordo parcialmente
@ d) Concordo totalmente

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).
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Figura 20 — Questao 7 feita aos estudantes participantes da pesquisa.

7. Considerando as dificuldades enfrentadas por vocé e seus colegas de turma durante as
atividades do “Projeto Nos Propomos!”, e pensando no quanto vocé aprendeu e nos
resultados que vocés conseguiram para a comunidade em que vocés vivem, como vocé se
sente em relacéo as suas aulas de Geografia com o “Projeto Nos Propomos!”?

15 respostas

@ 2) Muito insatisfeito — ndo gostei e ndo
quero mais participar
@ b) Insatisfeito — ndo gostei de participar

¢) Neutro — ha coisas boas e ruins, ndo
‘ sei dizer ao certo se gostei de participar
@ Jd) Satisfeito — gostei e quero continuar a
participar
@ °) Muito satisfeito — gostei muito e vou

continuar a participar do “Projeto Nos
Propomos!”

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 21 — Questao 8 feita aos estudantes participantes da pesquisa.

8. Considerando quando todas as atividades eram presenciais, como vocé avalia o grau de
sua participacdo no “Projeto Nos Propomos!”?

15 respostas

@ 2) Baixo - participei pouco, estou pouco
satisfeito(a) com a minha participacédo
® b) Médio — participel o suficiente, estou
satisfeito(a) com a minha participagao
¢) Alto — participei muito, estou muito
satisfeito(a) com a minha participacédo
‘ @ d) Nao participei do “Projeto Nés
Propomos!” quando todas as atividades
eram presenciais

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Nas respostas a questao 6, todos os estudantes concordam que os seus
professores de Geografia estiveram presentes em todas as fases do projeto, os
auxiliando todo o tempo. Na questédo 7, 66,7% dos estudantes estao satisfeitos, ou
seja, gostaram e querem continuar a participar da metodologia do “Projeto Nés
Propomos!”, embora alguns (26,7%) ainda se mantiveram neutros, talvez com alguma
inseguranga. Ja em relagao a sua participacdo no projeto na modalidade presencial
(questao 8), a maioria dos estudantes (53,3%) considerou que participou muito das
atividades e esta muito satisfeita com sua participagado. Esses dados nos encorajam

a utilizar essa metodologia ativa com nossos estudantes também.
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Para finalizar a analise dos questionarios, vamos observar os resultados das

perguntas 9 a 12 feitas aos estudantes (Figuras 22 a 25):

Figura 22 — Questao 9 feita aos estudantes participantes da pesquisa.
9. Considerando quando parte das atividades eram presenciais e parte eram on-line, como
vocé avalia o grau de sua participacdo no “Projeto Nos Propomos!”?

15 respostas

@ 2) Baixo — participei pouco, estou pouco
satisfeito(a) com a minha participagdo
@ b) Médio — participei o suficiente, estou

satisfeito(a) com a minha participagao
A @ c) Alto — participei muito, estou muito

satisfeito(a) com a minha participagdo
‘ @ d) Nao participei do “Projeto Nos

Propomos!” quando parte das atividades
eram presenciais e parte eram on-line

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 23 — Questao 10 feita aos estudantes participantes da pesquisa.

10. Quais s@o os maiores desafios que vocé enfrentou ao participar do “Projeto Nos
Propomos!” quando todas as atividades eram presenciais? (marque apenas os seus trés
maiores desafios)

14 respostas

a) Compreender plenamente c... 8 (57,1%)

b) Sentir vontade de participar... 5(35,7%)

c¢) Entender como os contetdo... 4 (28,6%)
d) Acessar e utilizar amplament...
e) Envolver outros membros da...

f) Envolver outras pessoas da...
g) Sair da “zona de conforto”, o...

h) Qutro(s)

8 (57,1%)

2 (14,3%)

i}y Nao participei do “Projeto No...
0 2 4 6 8

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo grafico:

a) Compreender plenamente como funcionam as fases do “Projeto N6s Propomos!”.

b) Sentir vontade de participar e participar ativamente de todas as fases do projeto.

c) Entender como os contetidos de Geografia se encaixam nas atividades do projeto.

d) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnoldgicos necessarios.

e) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.).

f) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos etc.).

g) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as aulas tradicionais de Geografia pelas atividades do “Projeto Nés Propomos!”

h) Outro(s).

i) Nao participei do “Projeto N6s Propomos!” quando todas as atividades eram presenciais.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).
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Figura 24 — Questao 11 feita aos estudantes participantes da pesquisa.

11. Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrentou ao participar do “Projeto Noés
Propomos!” quando parte das atividades eram presenciais e parte eram on-line? (marque
apenas os seus trés maiores desafios)

14 respostas

a) Compreender plenamente c... 5 (35,7%)

b) Sentir vontade de participar... —6 (42,9%)
c) Entender como os conteudo...
d) Acessar e utilizar amplament... 5(35,7%)
e) Envolver outros membros da...

f) Envolver outras pessoas da... 5(35,7%)

g) Sair da “zona de conforta”, o...

h) Outro(s)

8 (57,1%)

i)y Nao participei do “Projeto No...
0 2 4 6 8

* Continuagao das opgdes de respostas cortadas pelo grafico:

a) Compreender plenamente como funcionam as fases do “Projeto Nés Propomos!”.

b) Sentir vontade de participar e participar ativamente de todas as fases do projeto.

c) Entender como os contetidos de Geografia se encaixam nas atividades do projeto.

d) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnolédgicos necessarios.

e) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.).

f) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos etc.).

g) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as aulas tradicionais de Geografia pelas atividades do “Projeto N6s Propomos!”

h) Outro(s).

i) Nao participei do “Projeto N6s Propomos!” quando parte das atividades eram presenciais e parte eram on-line.

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Figura 25 — Questao 12 feita aos estudantes participantes da pesquisa.

12. Vocé ja participou de outros tipos de aulas de Geografia além das aulas tradicionais e do
“Projeto Nos Propomos!”?

15 respostas

® 2)Sim
@ b) N&o

Fonte: Questionario elaborado e aplicado pelo autor (2021).

Na questdo 9, 60% dos estudantes consideraram que participaram
suficientemente nas atividades do projeto durante o periodo de ensino hibrido. Quanto
aos desafios enfrentados por eles durante as aulas presenciais (questdo 10),

consideraram como maiores dificuldades compreender plenamente como funciona a
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metodologia do projeto e sair da sua zona de conforto. Ja na questao 11, quanto aos
desafios que enfrentaram durante o ensino hibrido, elencaram que sentir vontade de
participar e sair da sua zona de conforto foram os seus maiores desafios.

Por fim, na pergunta 12, 66,7% dos estudantes informaram que nunca
participaram de outras metodologias ativas de ensino além do “Projeto Nés
Propomos!” nas suas aulas de Geografia. Isso evidencia a necessidade que ainda
existe de professores de Geografia aderirem as metodologias ativas de ensino em
suas atividades pedagodgicas.

Além da singular amostragem de respostas obtidas pelos nossos dois
questionarios, a comunidade internacional do “Projeto N6s Propomos!” esta em seis
paises, tendo o Brasil com a participagdo majoritaria, com quinze unidades da
federacdo e com as suas vinte e cinco instituicdes de Ensino Superior atuando na
perspectiva das parcerias de ensino, pesquisa e extensdo com as escolas de
Educacdo Basica (CARVALHO SOBRINHO, 2021). Notamos entdo, que as
potencialidades superam os desafios quando professores e estudantes vivenciam a
metodologia do “Projeto N6s Propomos!” na Geografia escolar.

Evidentemente, ha um alto indice de aprovagao, tanto dos estudantes quanto
dos professores participantes das aulas com essa metodologia ativa, o que nos leva
a entender que os resultados sao positivos do ponto de vista dos processos
educativos, fato também corroborado com as diversas pesquisas envolvendo o projeto
internacional, listadas por Carvalho Sobrinho (2021).

Sobre isso, destacamos a seguir o Esquema das relagdes do Projeto Noés

Propomos! com os Quatro Pilares para a Educagao do Século XXI (Figura 26):

Figura 26 — Esquema das relagbes do Projeto No6s Propomos!

com os Quatro Pilares para a Educagao do Século XXI.

Aprendera
| Conhecer

—

PROJETO NOS
Apreder a Ser PROPOMOS! ﬂ Aprender a Fazer

Aprender a Viver
com os Outros

Fonte: Carvalho Sobrinho (2021, p. 76).
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Percebemos uma intensa relagdo do “Projeto Nés Propomos!” com os Quatro
Pilares para a Educagcédo do Século XXI, propostos pela Organizagao das Nacoes
Unidas para a Educagédo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO). Desse modo, ha a
proposi¢cado de que a educagao deve ser organizada com base nos quatro principios
do conhecimento apresentados no esquema acima.

Ao analisarmos o que preconiza cada um desses pilares, consideramos que o
“‘Aprender a Conhecer” se relaciona ao saber critico e que objetiva, principalmente, o
dominio dos instrumentos do conhecimento. O “Aprender a Fazer” se volta para a
resolugcao e solugcado de problemas da sociedade e tem uma amplitude maior do que
simplesmente preparar uma determinada pessoa para exercer uma tarefa especifica.
O “Aprender a Viver com os Outros” significa a busca por fortalecimento do respeito
as identidades. Por fim, “Aprender a Ser” € conduzir a formagéo dos sujeitos por meio
do desenvolvimento da autonomia, do saber se expressar e do seu protagonismo
(CARVALHO SOBRINHO, 2021).

Naturalmente, o “Projeto Nés Propomos!” ainda possui muitos desafios e
dificuldades para superar. Durante os periodos onde ele foi desenvolvido de forma
hibrida ou online isso ficou ainda mais evidente. Os professores e estudantes
participantes dos questionarios indicaram que tiveram que superar muitos desafios
para poderem participar do Projeto. Assim, notamos que o Projeto possui ainda
fragilidades a serem superadas, apesar de oferecer muitas potencialidades.

Portanto, do ponto de vista pedagdgico, verificamos que os principios do
“Projeto Nos Propomos!” se relacionam e contribuem para a construgédo da cidadania
almejada para o Século XXI. Em sintese, a metodologia ativa de ensino do Projeto:
efetiva a construcdo de conhecimentos interdisciplinares; conduz a resolugao de
problemas reais; fortalece e valoriza as identidades, as diversidades e as culturas
locais; além de investir em atividades e a¢des que desenvolvem o protagonismo dos

estudantes.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Depois da revisado bibliografica sobre algumas metodologias ativas de ensino e
de aprendizagem, bem como da analise de dados dos questionarios aplicados com
estudantes e professores do “Projeto Nos Propomos!”, podemos dizer que o
protagonismo estudantil € uma ferramenta adequada para a sala de aula de Geografia
atualmente, mais do que nunca.

Varios autores citados nesta pesquisa inspiraram e fortaleceram a nossa
afirmativa, de que a melhor maneira de aprender é combinando equilibradamente
atividades, acbes, desafios e informacao contextualizada. A aprendizagem
contextualizada e préxima da vida cotidiana € apreendida com mais solidez e
significancia. Ademais, as metodologias ativas potencializam a curiosidade, as
contribuicbes dos estudantes sao valorizadas, os sentimentos de engajamento na
resolugdo dos problemas comunitarios sdo acessados, além da percepgao de
competéncia e de pertencimento ao lugar que acontecem.

Concluimos assim que € possivel aliarmos metodologias ativas as TDIC e ao
ensino hibrido para proporcionarmos experiéncias mais realistas e preparatorias aos
nossos estudantes. O professor deve conduzir esse processo. Nas aulas de
Geografia, isso se torna ainda mais marcante, tendo em vista o estudo do espago
geografico, palco das realizagbes humanas, onde nossos estudantes também estao
inseridos.

Quanto a hipétese elencada no inicio desta investigacao, de que, por aliar
algumas metodologias ativas e o ensino hibrido na educagdo geografica, os
estudantes da Educacédo Basica podem se tornar agentes ativos nos processos de
ensino e de aprendizagem, podemos corrobora-la. Assim sendo, os estudantes
podem ser capazes de conhecer, compreender e analisar 0 ambiente em que vivem,
a fim de sensibilizar atitudes que contribuam para uma sociedade melhor.

Diante do que foi considerado até aqui, pensamos que o papel da educacéao é
inspirar as pessoas e auxiliar os estudantes a reconhecerem sua singularidade e a
superarem dificuldades para que possam atingir seu pleno potencial. Ela deve
desenvolver o pensamento critico e a criatividade, cabendo a ndés professores
revermos as nossas praticas pedagogicas a fim de inserirmos nossa escola na

realidade vivida pelos nossos estudantes.
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Essa pesquisa apresentou os esforgos em “conectar” nossos estudantes com a
realidade que os cerca. Para isso, transformar aulas tradicionais em aulas dindmicas
e praticas destaca-se no desenrolar dessa investigagdo. “Conhecer” e “saber-fazer”
com as metodologias ativas de ensino nas aulas de Geografia foi o nosso desafio
nesse trabalho.

Quanto ao alcance dos objetivos elencados no inicio da pesquisa, acreditamos
ter atingido a todos, mesmo que parcialmente. Em relagdo ao primeiro objetivo
especifico — reconhecer as contribuigcdes das Geografias Socioambiental, Cultural e
Humanista para o protagonismo dos estudantes nos processos de ensino e de
aprendizagem, tivemos uma certa dificuldade em evidenciar como essas correntes da
Geografia se relacionam de fato com o ensino. Apesar de termos dialogado com varios
autores da area, observamos que ndo atingimos plenamente esse objetivo.

Quanto ao segundo objetivo especifico — relacionar algumas metodologias
ativas de ensino viaveis para a educagao geografica e que possam ser usadas no
ensino hibrido, entendemos ter explorado de forma satisfatoria as metodologias que
apresentamos. No entanto, reconhecemos que poderiamos ter explorado mais a
metodologia do “Projeto Nés Propomos!”, dado o seu destaque nessa investigagao.

E quanto ao terceiro e ultimo objetivo especifico dessa pesquisa — analisar
potencialidades e desafios da metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!” no
ensino presencial e no ensino hibrido, com os questionarios conseguimos
satisfatoriamente observar um panorama basico geral desse Projeto no Brasil.
Entretanto, reconhecemos que a amostragem (oito professores e quinze estudantes)
é relativamente baixa, o que dificulta uma analise mais condizente com a realidade.
Devido ao cenario pandémico que enfrentamos durante o desenvolvimento dessa
pesquisa, tivemos dificuldade em coletar os dados, pois muitos professores que
desenvolvem o Projeto em suas aulas presenciais ndao o desenvolveram em suas
aulas hibridas ou totalmente online durante a pandemia. Mesmo assim, ficamos
satisfeitos com os dados e com a analise que foram possiveis atingirmos a partir desse
objetivo.

Portanto, esperamos que os leitores dessa dissertacdo se sintam motivados a
usar metodologias ativas aliadas ao ensino hibrido para sensibilizar e mobilizar uma
educacdo geografica mais atraente e significativa, potencializando assim os

processos de ensino e de aprendizagem por oportunizar o protagonismo estudantil.
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APENDICES

APENDICE A - Questionario para Professores de Geografia da Educagio Basica

que Desenvolveram o “Projeto N6s Propomos!”

Nome (sera mantido em sigilo):
Cidade e Estado:

Escola:

Data:

1. H4 quanto tempo vocé atua como professor(a) de Geografia?
a) Até 5 anos
b

c

)
) Entre 6 e 15 anos
) Entre 16 e 25 anos
)

d) 26 anos ou mais

2. Ha quanto tempo vocé desenvolve o “Projeto Nés Propomos!” nas suas aulas?
a) Este é o primeiro ano
b

C

)
) Entre 2 e 3 anos
) Entre 4 e 5 anos
)

d) 6 anos ou mais

3. Em quais anos/séries vocé aplicou o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de
ensino presencial (periodo pré e/ou pos-pandemia de Covid-19)?
a) 6° ano do Ensino Fundamental

b) 7° ano do Ensino Fundamental

d) 9° ano do Ensino Fundamental

e) 12 série do Ensino Médio

)

c) 8° ano do Ensino Fundamental
)
)

f) 22 série do Ensino Médio

g) 32 série do Ensino Médio

h) Nao apliquei o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de ensino presencial
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4. Em quais anos/séries vocé aplicou o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de
ensino hibrido (periodo de pandemia de Covid-19)?

a) 6° ano do Ensino Fundamental

b) 7° ano do Ensino Fundamental

c) 8° ano do Ensino Fundamental

d) 9° ano do Ensino Fundamental

e) 12 série do Ensino Médio

f) 22 série do Ensino Médio

g) 3?2 série do Ensino Médio

h) Nao apliquei o “Projeto Nés Propomos!” na modalidade de ensino hibrido

5. Considerando a sua experiéncia como professor que aplica a metodologia ativa do
“Projeto N6s Propomos!” em suas aulas, vocé concorda que ela é potencializadora
para os processos de ensino e de aprendizagem na Geografia escolar?

a) Discordo totalmente

b) Discordo parcialmente

c) Concordo parcialmente

d) Concordo totalmente

6. Considerando o desempenho dos seus estudantes que vivenciaram o “Projeto Nos
Propomos!” nas aulas de Geografia, pode-se dizer que eles se envolvem e participam
amplamente em todas as fases do projeto, se tornam protagonistas do seu proprio
aprendizado, desenvolvem conhecimentos, habilidades e atitudes importantes para o
exercicio da sua cidadania visando as multiplas realidades da sociedade
contemporanea, contribuindo assim para a constru¢ao do seu projeto de vida?

a) Discordo totalmente

b) Discordo parcialmente

c) Concordo parcialmente

d) Concordo totalmente

7. Considerando o seu préprio envolvimento na dindmica do “Projeto Nés Propomos!”

mediante a complexidade do planejamento necessario para inseri-lo nas suas aulas,

os resultados de aprendizagem dos seus estudantes, bem como os beneficios para a
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comunidade em que vocés estdo inseridos, como vocé se sente em relagdo ao
cotidiano das suas aulas aplicando a metodologia ativa do “Projeto N6s Propomos!”?
a) Muito insatisfeito — estou muito descontente e penso em desistir dessa metodologia
b) Insatisfeito — estou descontente e ja pensei em desistir dessa metodologia

c
d

e) Muito satisfeito — estou muito contente e vou continuar essa metodologia

)
) Neutro — ha coisas boas e ruins, ndo sei dizer ao certo se continuo essa metodologia
) Satisfeito — estou contente e quero continuar essa metodologia

)

8. Considerando os periodos pré e/ou pos-pandemia de Covid-19 nos quais as suas
aulas ocorreram inteiramente na modalidade de ensino presencial, como vocé avalia
o grau de envolvimento dos seus estudantes no “Projeto N6s Propomos!”?

a) Baixo — os estudantes se envolveram pouco, com resultados de aprendizagem
pouco satisfatorios

b) Médio — os estudantes se envolveram razoavelmente, com resultados de
aprendizagem satisfatorios

c) Alto — os estudantes se envolveram muito, com resultados de aprendizagem muito

satisfatorios

d) Nao apliquei o “Projeto Nos Propomos!” na modalidade de ensino presencial

9. Considerando os periodos de pandemia de Covid-19 nos quais as suas aulas
ocorreram na modalidade de ensino hibrido, como vocé avalia o grau de envolvimento
dos seus estudantes nas fases do “Projeto N6s Propomos!”?

a) Baixo — os estudantes se envolveram pouco, com resultados de aprendizagem
pouco satisfatérios

b) Médio — os estudantes se envolveram razoavelmente, com resultados de
aprendizagem satisfatorios

c) Alto — os estudantes se envolveram muito, com resultados de aprendizagem muito
satisfatorios

d) N&o apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino hibrido

10. Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrentou ao aplicar a metodologia do
“Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino presencial? (marque apenas 0s
seus trés maiores desafios)

a) Compreender plenamente a dindmica da metodologia
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b) Planejar as aulas para contemplar amplamente a metodologia
c
d

e) Harmonizar teoria e pratica para contemplar adequadamente os conteudos

)
) Explicar claramente a metodologia aos estudantes

) Sensibilizar e mobilizar os estudantes para participarem ativamente

)

f) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnoldgicos necessarios

g) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.)
h) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos
etc.)

i) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as aulas tradicionais por uma metodologia
ativa de aprendizagem

j) Outro(s)

k) Nao apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino presencial

11. Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrentou ao aplicar a metodologia do
“Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino hibrido? (marque apenas os seus
trés maiores desafios)

a) Compreender plenamente a dindmica da metodologia

b) Planejar as aulas para contemplar amplamente a metodologia

c
d

€) Harmonizar teoria e pratica para contemplar adequadamente os conteudos

)
) Explicar claramente a metodologia aos estudantes

) Sensibilizar e mobilizar os estudantes para participarem ativamente

)

f) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnoldgicos necessarios

g) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.)
h) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos
etc.)

i) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as metodologias tradicionais por uma
metodologia ativa de aprendizagem

j) Outro(s)

k) N&o apliquei o “Projeto N6s Propomos!” na modalidade de ensino hibrido

12. Além do “Projeto Nos Propomos!”, aplicou(aplica) outra(s) metodologia(s) ativa(s)
de aprendizagem em suas aulas? Se sim, qual(is)?
a) Nao, apenas o “Projeto N6s Propomos!”

b) Producao de recursos didaticos audiovisuais
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c) Aprendizagem Baseada em Problemas
d) Sala de Aula Invertida

e) Gamificagéo

f) Outra(s)
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APENDICE B - Questionario para Estudantes de Geografia da Educagao Basica

que Vivenciaram o “Projeto N6s Propomos!”

Nome (sera mantido em sigilo):
Cidade e Estado:

Escola:

Data:

1. Em qual turma vocé esta estudando?
a) 6° ano do Ensino Fundamental
b) 7° ano do Ensino Fundamental

)
)
c) 8° ano do Ensino Fundamental
d) 9° ano do Ensino Fundamental
)

e) 12 série do Ensino Médio
f) 22 série do Ensino Médio

g) 32 série do Ensino Médio

2. Ha quanto tempo vocé participa do “Projeto N6s Propomos!”?
a) Este é o primeiro ano
b) Entre 2 e 3 anos

c) 4 anos ou mais

3. Vocé participou do “Projeto No6s Propomos!” quando todas as atividades eram
presenciais, ou seja, quando as atividades ocorriam na escola e em outros lugares da
comunidade de forma presencial?

a) Sim

b) Nao

4. Vocé participou do “Projeto Nés Propomos!” quando parte das atividades eram
presenciais e parte eram on-line, durante a pandemia de Covid-19?

a) Sim

b) Nao

c) Durante a pandemia, participei apenas das atividades on-line
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5. Considerando a sua participagao no “Projeto N6s Propomos!”, vocé concorda que
as atividades desse projeto ajudaram vocé a aprender mais e melhor?

a) Discordo totalmente

b) Discordo parcialmente

c) Concordo parcialmente

d) Concordo totalmente

6. Considerando a forma como o(a) seu(sua) professor(a) de Geografia aplicou o
“Projeto N6s Propomos!” nas suas aulas, vocé concorda que ele(a) participou o
suficiente com vocé e sua turma em todas as fases do projeto, tirando as suas duvidas
e ajudando vocés a realizar as atividades propostas?

a) Discordo totalmente
b

C

)
) Discordo parcialmente

) Concordo parcialmente

d) Concordo totalmente

7. Considerando as dificuldades enfrentadas por vocé e seus colegas de turma
durante as atividades do “Projeto No6s Propomos!”, e pensando no quanto vocé
aprendeu e nos resultados que vocés conseguiram para a comunidade em que vocés
vivem, como vocé se sente em relagdo as suas aulas de Geografia com o “Projeto
Nés Propomos!”?

a) Muito insatisfeito — ndo gostei e ndo quero mais participar

b) Insatisfeito — ndo gostei de participar

c) Neutro — ha coisas boas e ruins, ndo sei dizer ao certo se gostei de participar

d) Satisfeito — gostei e quero continuar a participar

e) Muito satisfeito — gostei muito e vou continuar a participar do “Projeto Nos

Propomos!”

8. Considerando quando todas as atividades eram presenciais, como vocé avalia o
grau de sua participacao no “Projeto N6s Propomos!”?

a) Baixo — participei pouco, estou pouco satisfeito(a) com a minha participagao

b) Médio — participei o suficiente, estou satisfeito(a) com a minha participagéao

c) Alto — participei muito, estou muito satisfeito(a) com a minha participacao
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d) Nao participei do “Projeto N6s Propomos!” quando todas as atividades eram

presenciais

9. Considerando quando parte das atividades eram presenciais e parte eram on-line,
como vocé avalia o grau de sua participagao no “Projeto Nés Propomos!”?

a) Baixo — participei pouco, estou pouco satisfeito(a) com a minha participagéo

b) Médio — participei o suficiente, estou satisfeito(a) com a minha participagéo

c) Alto — participei muito, estou muito satisfeito(a) com a minha participagéo

d) Nao participei do “Projeto N6s Propomos!” quando parte das atividades eram

presenciais e parte eram on-line

10. Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrentou ao participar do “Projeto Nos
Propomos!” quando todas as atividades eram presenciais? (marque apenas 0s seus
trés maiores desafios)

a) Compreender plenamente como funcionam as fases do “Projeto Nés Propomos!”
b
c
d

e

Sentir vontade de participar e participar ativamente de todas as fases do projeto
Entender como os conteudos de Geografia se encaixam nas atividades do projeto

Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnoldgicos necessarios

N N = N

Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.)

f) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos
etc.)

g) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as aulas tradicionais de Geografia pelas
atividades do “Projeto N6s Propomos!”

h) Outro(s)

i) Nao participei do “Projeto Nés Propomos!” quando todas as atividades eram

presenciais

11. Quais sdo os maiores desafios que vocé enfrentou ao participar do “Projeto Nos

Propomos!” quando parte das atividades eram presenciais e parte eram on-line?

(marque apenas os seus trés maiores desafios)

a) Compreender plenamente como funcionam as fases do “Projeto N6s Propomos!”

b) Sentir vontade de participar e participar ativamente de todas as fases do projeto

c) Entender como os conteudos de Geografia se encaixam nas atividades do projeto
)

d) Acessar e utilizar amplamente os recursos tecnologicos necessarios
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e) Envolver outros membros da escola (professores, coordenadores, gestores etc.)

f) Envolver outras pessoas da comunidade escolar (pais, vizinhos, lideres publicos
etc.)

g) Sair da “zona de conforto”, ou seja, trocar as aulas tradicionais de Geografia pelas
atividades do “Projeto Nés Propomos!”

h) Outro(s)

i) Nao participei do “Projeto Nés Propomos!” quando parte das atividades eram

presenciais e parte eram on-line

12. Vocé ja participou de outros tipos de aulas de Geografia além das aulas
tradicionais e do “Projeto N6s Propomos!”?

a) Sim

b) Nao
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APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para os

Professores que Responderam ao Questionario

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa de mestrado intitulada
“Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar”, orientada pela
pesquisadora responsavel Profa. Dra. Rosemy da Silva Nascimento e conduzida pelo
aluno/pesquisador Eduardo Segundo Heusser, do Programa de Pds-Graduagdo em
Geografia da Universidade Federal de Santa Catarina (PPGG-UFSC).

O objetivo geral dessa pesquisa € apresentar propostas de metodologias ativas
de ensino que podem ser aplicadas em Geografia na modalidade do sistema hibrido
de ensino na Educagao Basica. Um objetivo especifico dessa pesquisa € analisar
potencialidades e desafios da metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!” no
ensino presencial e no ensino hibrido. Para isso faz-se necessario aplicar
questionarios com professores e estudantes que vivenciaram essa metodologia em
suas aulas de Geografia.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa de carater exploratério, com revisao
bibliografica e questionarios. Dessa forma, consideramos beneficios diretos e indiretos
em sua participagcdo nessa pesquisa. Como beneficios diretos, podemos citar a
reflexdo que vocé fara sobre suas praticas pedagogicas, podendo contribuir para a
melhoria ou consolidacdo das mesmas. Como beneficios indiretos, esta pesquisa
espera contribuir significativamente para a ampliacéo das praticas de metodologias
ativas na educagéo geografica, pretendendo assim que os estudantes da Educagao
Basica se tornem agentes ativos nos processos de ensino e de aprendizagem.

O questionario que vocé ira responder sera aplicado com professores de
Geografia da Educagao Basica e seus estudantes sobre o cotidiano das suas aulas
aplicando a metodologia ativa do “Projeto N6s Propomos!”, onde responderao
perguntas fechadas de multipla escolha sobre as potencialidades e os desafios dessa
metodologia no ensino presencial € no ensino hibrido.

Possivelmente, os procedimentos adotados no questionario e na pesquisa néao
trardo quaisquer riscos a sua saude. No entanto, esses procedimentos podem evocar
em vocé memorias e mobilizar sentimentos nem sempre agradaveis. Se vocé se sentir

desconfortavel, cansado ou incomodado ao responder ao questionario podera nao
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responder a questdo ou desistir da participagdo, sem qualquer penalidade.
Lembramos que todas as informacgdes por vocé fornecidas e os resultados obtidos s6
serdo utilizados para divulgagdo em reunides e revistas cientificas e terdo seu sigilo
resguardado. Sua identidade sera tratada com padrdes profissionais de sigilo,
atendendo a legislagao brasileira, utilizando as informagdes somente para os fins
académicos e cientificos. Os resultados da pesquisa estardo a sua disposi¢do quando
finalizada. Todavia, € preciso considerar a possibilidade de uma eventual quebra de
sigilo, ainda que involuntaria e ndo intencional.

Vocé nao tera nenhuma despesa, nao recebera qualquer tipo de pagamento,
nem tera beneficios diretos, todavia, garantimos o ressarcimento para eventuais
despesas decorrentes da pesquisa (previstas ou ndo). Caso sejam identificados e
comprovados danos provenientes desta pesquisa, vocé tem assegurado o direito a
indenizagao. A participacgao € livre, ndo resultando em quaisquer prejuizos pessoais e
quaisquer tipos de recebimento de remuneragdo ou compensacao financeira.

Vocé sera esclarecido(a) sobre o estudo em quaisquer aspectos que desejar e
estara livre para participar ou recusar-se a participar. A sua participacéo € voluntaria
e a recusa em participar nao acarretara qualquer penalidade. Vocé podera, a qualquer
momento, desistir de responder ao questionario e, assim, ndo faremos uso de suas
respostas.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais,
sendo que uma coépia sera arquivada pela pesquisadora responsavel e a outra sera

fornecida a vocé.

Nome da Pesquisadora Responsavel: Profa. Dra. Rosemy da Silva
Nascimento. Programa de Pds-Graduagao em Geografia (PPGG-UFSC). Campus
Universitario Trindade. Florianépolis-SC. CEP: 88.040-970 Telefone: (48) 3721-9412
— E-mail: ppgg@contato.ufsc.br.

Esta pesquisa esta pautada nas Resolugdes do Conselho Nacional de Saude
(CNS) n°® 510/16, que trata dos preceitos éticos e da protegado aos participantes da
pesquisa e obteve autorizacdo junto ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos (CEPSH-UFSC) com o parecer n° 5.159.608 de 10/12/2021. O CEPSH-
UFSC é um 6rgéo criado para defender os interesses dos participantes de pesquisas

em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa
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dentro de padrdes éticos. O CEPSH-UFSC esta disponivel aos participantes desta
pesquisa no endereco: Prédio Reitoria I, R: Desembargador Vitor Lima, n° 222, sala
401, Trindade, Florianopolis/SC, CEP 88.040-400, contato: (48) 3721-6094,
cep.propesq@contato.ufsc.br.

Caso surjam duvidas, sugestdes ou vocé precise de mais informacoes,
podera se dirigir ao aluno/pesquisador Eduardo Segundo Heusser por meio do e-

mail eduardo.heusser@gmail.com a qualquer momento.

Declaro que li este Termo de Consentimento (ou que ele foi lido para mim por
uma pessoa de confianga) e que obtive dos pesquisadores todas as informagdes que
julguei necessarias para me sentir esclarecido e optar, por livre e espontanea vontade,
participar desta pesquisa.

Eu,

fui informado(a) dos objetivos da pesquisa “Metodologias Ativas e Ensino Hibrido

na Geografia Escolar”’, de maneira detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a
qualquer momento poderei solicitar novas informacgdes e modificar minha decisédo de
participar se assim o desejar.

Declaro que concordo em participar desse estudo e que recebi uma via deste

termo de consentimento livre e esclarecido.

Cidade/Estado: . Data: de de

Assinatura do(a) participante Assinatura da pesquisadora responsavel
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APENDICE D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para os

Responsaveis dos Estudantes que Responderam ao Questionario

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Seu(Sua)filho(a) esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa de mestrado
intitulada “Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar”, orientada
pela pesquisadora responsavel Profa. Dra. Rosemy da Silva Nascimento e conduzida
pelo aluno/pesquisador Eduardo Segundo Heusser, do Programa de Pés-Graduagao
em Geografia da Universidade Federal de Santa Catarina (PPGG-UFSC).

O objetivo geral dessa pesquisa € apresentar propostas de metodologias ativas
de ensino que podem ser aplicadas em Geografia na modalidade do sistema hibrido
de ensino na Educacgao Basica. Um objetivo especifico dessa pesquisa € analisar
potencialidades e desafios da metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!” no
ensino presencial e no ensino hibrido. Para isso faz-se necessario aplicar
questionarios com professores e estudantes que vivenciaram essa metodologia em
suas aulas de Geografia.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa de carater exploratério, com revisao
bibliografica e questionarios. Dessa forma, consideramos beneficios diretos e indiretos
com a participagado de seu(sua) filho(a) nessa pesquisa. Como beneficios diretos,
podemos citar a reflexdo que ele(a) fara sobre suas vivéncias escolares, podendo
contribuir para a melhoria ou consolidagcdo das mesmas. Como beneficios indiretos,
esta pesquisa espera contribuir significativamente para a ampliagcdo das praticas de
metodologias ativas na educacgao geografica, pretendendo assim que os estudantes
da Educacdo Basica se tornem agentes ativos nos processos de ensino e de
aprendizagem.

O questionario que seu(sua) filho(a) respondera sera aplicado com professores
de Geografia da Educagao Basica e seus estudantes sobre o cotidiano das suas aulas
aplicando a metodologia ativa do “Projeto Nés Propomos!”, onde responderao
perguntas fechadas de multipla escolha sobre as potencialidades e os desafios dessa
metodologia no ensino presencial e no ensino hibrido.

Possivelmente, os procedimentos adotados no questionario e na pesquisa nao
trardo quaisquer riscos a saude do seu(sua) filho(a). No entanto, esses procedimentos

podem evocar nele(a) memoarias e mobilizar sentimentos nem sempre agradaveis. Se
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ele(a) se sentir desconfortavel, cansado(a) ou incomodado(a) ao responder ao
questionario podera nao responder a questdo ou desistir da participagdo, sem
qualquer penalidade. Lembramos que todas as informacdes por ele(a) fornecidas e os
resultados obtidos s serdo utilizados para divulgagdo em reunides e revistas
cientificas e terdo seu sigilo resguardado. Sua identidade sera tratada com padrbes
profissionais de sigilo, especialmente em relagéo a participagdo de menores de idade,
atendendo a legislacdo brasileira, utilizando as informag¢des somente para os fins
académicos e cientificos. Os resultados da pesquisa estardo a sua disposi¢ao quando
finalizada. Todavia, é preciso considerar a possibilidade de uma eventual quebra de
sigilo, ainda que involuntaria e ndo intencional.

Tanto vocé quanto seu(sua) filho(a) ndo terdo nenhuma despesa, nao
receberdao qualquer tipo de pagamento, nem terdo beneficios diretos, todavia,
garantimos o ressarcimento para eventuais despesas decorrentes da pesquisa
(previstas ou nao). Caso sejam identificados e comprovados danos provenientes
desta pesquisa, vocés tém assegurado o direito a indenizagao. A participagao & livre,
nao resultando em quaisquer prejuizos pessoais e quaisquer tipos de recebimento de
remuneragao ou compensacgao financeira.

Vocé sera esclarecido(a) sobre o estudo em quaisquer aspectos que desejar e
seu(sua) filho(a) estara livre para participar ou recusar-se a participar. A sua
participacao é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade.
Ele(ela) podera, a qualquer momento, desistir de responder ao questionario e, assim,
nao faremos uso de suas respostas.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais,
sendo que uma coépia sera arquivada pela pesquisadora responsavel e a outra sera

fornecida a vocé.

Nome da Pesquisadora Responsavel: Profa. Dra. Rosemy da Silva
Nascimento. Programa de Pds-Graduagéo em Geografia (PPGG-UFSC). Campus
Universitario Trindade. Floriandpolis-SC. CEP: 88.040-970 Telefone: (48) 3721-9412
— E-mail: ppgg@contato.ufsc.br.

Esta pesquisa esta pautada nas Resolugdes do Conselho Nacional de Saude
(CNS) n° 510/16, que trata dos preceitos éticos e da protegdo aos participantes da

pesquisa e obteve autorizacdo junto ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres
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Humanos (CEPSH-UFSC) com o parecer n° 5.159.608 de 10/12/2021. O CEPSH-
UFSC é um 6rgao criado para defender os interesses dos participantes de pesquisas
em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa
dentro de padrdes éticos. O CEPSH-UFSC esta disponivel aos participantes desta
pesquisa no endereco: Prédio Reitoria I, R: Desembargador Vitor Lima, n° 222, sala
401, Trindade, Florian6polis/SC, CEP 88.040-400, contato: (48) 3721-6094,
cep.propesq@contato.ufsc.br.

Caso surjam duvidas, sugestdes ou vocé precise de mais informacoes,
podera se dirigir ao aluno/pesquisador Eduardo Segundo Heusser por meio do e-

mail eduardo.heusser@gmail.com a qualquer momento.

Declaro que li este Termo de Consentimento (ou que ele foi lido para mim por
uma pessoa de confianga) e que obtive dos pesquisadores todas as informagdes que
julguei necessarias para me sentir esclarecido e optar, por livre e espontanea vontade,
permitir que meu(minha) filho(a) participe desta pesquisa.

Eu, ,

responsavel legal pelo(a) estudante ,

autorizo sua participagcao no respondimento de questionario. Fui informado(a) dos
objetivos da pesquisa “Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia
Escolar’, de maneira detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer
momento poderei solicitar novas informagdes e modificar minha decisdo de permitir
que meu filho(a) participe se assim o desejar.

Declaro que concordo em permitir que meu(minha) filho(a) participe desse

estudo e que recebi uma via deste termo de consentimento livre e esclarecido.

Cidade/Estado: . Data: de de

Ass. do(a) responsavel pelo(a) participante Assinatura da pesquisadora responsavel
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APENDICE E — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) para os

Estudantes que Responderam ao Questionario

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)

(Para menores de idade a partir de 11 anos)

Vocé esta sendo convidado(a) a participar como voluntario(a) da pesquisa
“Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar”, sob
responsabilidade da pesquisadora Profa. Dra. Rosemy da Silva Nascimento e
conduzida pelo aluno/pesquisador Eduardo Segundo Heusser, do Programa de Pdés-
Graduacao em Geografia da Universidade Federal de Santa Catarina (PPGG-UFSC).
Parte da pesquisa sera realizada com base em um questionario para saber sua opiniao
sobre a sua participagao no “Projeto Nés Propomos!”.

Dessa forma, consideramos beneficios diretos e indiretos com sua participagao
nessa pesquisa. Como beneficios diretos, podemos citar a reflexdo que vocé fara
sobre suas vivéncias escolares, podendo contribuir para a melhoria ou consolidacéo
das mesmas. Como beneficios indiretos, esta pesquisa espera contribuir
significativamente para a ampliagao das praticas de metodologias ativas na educagao
geografica, pretendendo assim que os estudantes da Educacado Basica se tornem
agentes ativos nos processos de ensino e de aprendizagem.

Seus pais (ou responsaveis) autorizaram vocé a participar desta pesquisa, caso
vocé deseje. Vocé nao precisa se identificar e esta livre para participar ou ndo. Mesmo
que vocé comece a participar, estara livre para mudar de ideia a qualquer momento.
O responsavel por vocé também podera retirar o consentimento ou interromper a sua
participacado a qualquer momento.

Possivelmente, os procedimentos adotados no questionario e na pesquisa nao
trardo quaisquer riscos a sua saude. No entanto, esses procedimentos podem evocar
em vocé memodrias e mobilizar sentimentos nem sempre agradaveis. Se vocé se sentir
desconfortavel, cansado ou incomodado ao responder ao questionario podera nao
responder a questdo ou desistir da participacdo, sem qualquer penalidade.
Lembramos que todas as informacdes por vocé fornecidas e os resultados obtidos s6
serao utilizados para divulgagdo em reunides e revistas cientificas e terdo seu sigilo

resguardado. Todavia, € preciso considerar a possibilidade de uma eventual quebra
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de sigilo, ainda que involuntaria e nao intencional. Apesar disso, caso sejam
identificados e comprovados danos provenientes desta pesquisa, vocé tem
assegurado o direito a indenizagao.

Vocé e seus pais (ou responsaveis) ndo terdo nenhuma despesa, nao
receberao qualquer tipo de pagamento, nem terdo beneficios diretos. Este estudo é
importante porque seus resultados fornecerao informagdes para melhorar as praticas
de ensino e de aprendizagem.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais,
sendo que uma coépia sera arquivada pela pesquisadora responsavel e a outra sera

fornecida a voceé.

Nome da Pesquisadora Responsavel: Profa. Dra. Rosemy da Silva
Nascimento. Programa de Pds-Graduagao em Geografia (PPGG-UFSC). Campus
Universitario Trindade. Florianépolis-SC. CEP: 88.040-970 Telefone: (48) 3721-9412
— E-mail: ppgg@contato.ufsc.br.

Esta pesquisa esta pautada nas Resolugdes do Conselho Nacional de Saude
(CNS) n° 510/16, que trata dos preceitos éticos e da protegao aos participantes da
pesquisa e obteve autorizacdo junto ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos (CEPSH-UFSC) com o parecer n° 5.159.608 de 10/12/2021. O CEPSH-
UFSC é um 6rgéo criado para defender os interesses dos participantes de pesquisas
em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa
dentro de padrdes éticos. O CEPSH-UFSC esta disponivel aos participantes desta
pesquisa no enderego: Prédio Reitoria I, R: Desembargador Vitor Lima, n°® 222, sala
401, Trindade, Floriandpolis/SC, CEP 88.040-400, contato: (48) 3721-6094,
cep.propesq@contato.ufsc.br.

Caso surjam duvidas, sugestdes ou vocé precise de mais informagdes,
podera se dirigir ao aluno/pesquisador Eduardo Segundo Heusser por meio do e-

mail eduardo.heusser@gmail.com a qualquer momento.

Diante dessas explicagdes, se vocé concorda em participar deste questionario,

fornecga os dados solicitados abaixo e coloque sua assinatura a seguir.

Nome do(a) participante:
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Nome da escola:
Cidade/Estado: . Data: de de

Assinatura do(a) participante Assinatura da pesquisadora responsavel
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APENDICE F - Declaracdo de Anuéncia das Instituicdes onde os Questionarios

foram Aplicados

(Identificagao da instituicdo onde a coleta de dados sera realizada)

DECLARAGAO

Declaro para os devidos fins e efeitos legais que, objetivando atender as
exigéncias para a obtencdo de parecer do Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos, e como representante legal da Instituicao

, tomei conhecimento do projeto de pesquisa

“Metodologias Ativas e Ensino Hibrido na Geografia Escolar”, sob
responsabilidade da pesquisadora Profa. Dra. Rosemy da Silva Nascimento e do
pesquisador Eduardo Segundo Heusser, e cumprirei os termos da Resolugdo CNS
510/16 e suas complementares, e como esta instituicido tem condicdo para o

desenvolvimento deste projeto, autorizo a sua execug¢ao nos termos propostos.

Cidade/Estado: . Data: de de 2021.

Assinatura:

Nome:

Cargo:

Carimbo do(a) Responsavel:



ANEXOS

ANEXO A — Noticia sobre o “Projeto N6s Propomos!”: Vilela, Portugal

Quinta-feira 1 de outubro de 2020 ll ?aredem

Sociedade

Alunos da secundaria de Vilela vencem
concurso nacional com projeto
sobre oferta cultural em Rebordosa

SCOA
SECUNDARIA

Ana Ferreira, Carla Silva, Carlos Seabra e

Texto
HELENA NUNES

uatro jovens de Pa-

redes conquistaram

o 1.° Prémio Nacio-

nal do Concurso Nos
Propomos 2019/2020, dinamizado
pelo Instituto de Geografia e Orde-
namento do Territério da Universi-
dade de Lisboa.

Ana Catarina Ferreira, Carla
Silva, Carlos Seabra e Ariana Mo-
reira alunes do 12.° VD da Escola
Secundaria de Vilela, venceram o
concurso nacional com o projeto
“Os jovens e a oferta cultural em
Rebordosa”, que pretendeu estu-
dar o problema da falta de ativida-
des ligadas & cultura na cidade de
Rebordosa e, mais especificamen-
te, aos jovens rebordosenses.

“Este projeto constitui um ex-
celente exemplo de como o saber
e o saber fazer geogrifico podem
ser mobilizados na resolugao de
probl locais, com expi a
territorial’; defendeu o juri do con-

curso, assuminde gque este projeto
€ um bom exemplo de“como o Es-
tudo de Caso pode ser trabalhado
nas escolas de forma a proporcio-
nar aprendizagens significativas,
e a disciplina de Geografia pode
fazer a diferenca na formagdo dos
jovens e na sua preparacao para
o exercicio de uma cidadania res-
ponsavel”,

Em segundo lugar ficou o pro-
jeto da Escola Secundéria Emidio
Navarro, em Viseu, sobre “Inclu-
sao social de pessoas transgé-
nero” e em terceiro o projeto
“Acolhi de (i) mig
na cidade de Penafiel” da Secun-
déria de Penafiel.

e K —— e ——
Trabalho realizado
no dltimo ano letive

Ana, Carla, Carlos e Ariana
trabalharam no projeto ao longo

do ano letivo 2018/2019, no dm-

bito da disciplina de geografia e
escolheram um tema relacionade

com a cidade de Rebordosa, onde
consideram existir uma reduzi-
da oferta cultural para os jovens.
“Apesar de ser uma cidade, Re-
bordosa ainda tem uma parte
muito rural, e as atividades nao
chegam a todos. Além disso, no
jornal de Rebordosa na parte
dos eventos era apenas men-
cionada a feira. Como € possivel
uma cidade que pertence a um
dos concelhos mais jovens do
pais ter tdo poucas atividades
ligadas aos jovens? questiona
Ariana Moreira, porta-voz do gru-
po.
Depois de auscultarem outros
jovens da freguesia e concluirem
que a maioria acha que ndo existem
eventos culturais na cidade e que
a oferta existente é poucc varia-
da, o grupo apresentou propostas
que potenciem a utilizacae das in-
fraestruturas ja existentes e outras
sugestdes que propiciem a parti-
cipagdo dos jovens nas atividades
culturais.

Além da elaboragdo de uma

agenda mensal dedicada 2 cultura,
o grupo propds a criagie de progra-
mas de voluntariado gue permitam

des da freguesia.

0O facto de terem conquistado
o melhor prémio do concurso foi
encarado de forma bastante po-
sitiva. “E o culminar de todo o
trabalho que tivemos ao longo
dos periodos. Foi um trabalho
drduo e acho que merecemos
o reconhecimento”, acrescenta
Carlos Seabra.

0O projeto deverd ser apresenta-
do ainda este més a autarquia e o
grupo acredita que o envolvimento

a integracio de jovens nas ativida-

da camara sera fundamental para
resolver o problema da falta de
transportes publicos no concelho
que tambkém condiciona o acesso
dos jovens aos eventos.

Uma das solugbes defendida
pelo grupe passa pela descentrali-
zacao da Casa da Cultura, levando
as atividades culturais as varias fre-
guesias do concelho.

Da escola de Vilela participaram
outros trés grupos, com projetos re-
lacionados com os transportes em
Rebordosa, o Mosteiro de Vilela e
as condigbes da escola secundaria,
que nao conseguiram chegar a fase
final do concurso.

Q Projeto “Nés Propemos!” tem por finalidade promover uma efe-

Competicao promove educacao
geografica e cidadania

tiva cidadania territorial local junto dos alunos, mobilizande-os para a
identificacdo de problemas locais e a apresentagéo de propostas paraa
resolucdo dos mesmaos.

Na edigao de 2019/2020 foram submetidos 96 projetos de 38 agru-
pamentos de escolas de todo o pais com temas diversificados, como a |
requalificagao do espago publico, de espagos verdes ou edificios aban- |
donados/devolutos, a integracao de minorias, a seguranga na cidade, o
envelhecimento e a inclusao dos idosos, a discriminacio de género, o |
| declinio do comércio do centro das cidades, e a reabilitacao de equipa-
| mentos, espacos e infraestruturas de transportes, |
| 0s melhores foram selecionados por um juri tendo em conta os cri- |
| térios originalidade da ideia, fundamentacéo e consisténcia conceptual |
| e metodolégica, componente espacial, componente da cidadania ativa |
e responsdvel e viabilidade do projeto. |

Fonte: Acervo do Prof. Sérgio Claudino (2020).
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ANEXO B — Noticia sobre o “Projeto Nés Propomos!”: Ciudad Real, Espanha

wna de Ciudad Real Lunes 500 Marzo oo zom

BREVES

SOCIEDD : gladas en la frontera entre | ASTRONOMIA atravesd el clelo. La mayo- | METEQROLOGIA o
Concentracién por la  Grecia y Turquia. Convoca- arios ria de ellos pudieren verel | El mercurio escalara
vulneracidn de dere= s porla Plataforma Bien- | vam el fendmeno desde distintos |~ esta semana por en=
chos de los refugiados  venid®s Refugiad@s Cin- | bo de laroca deunas=  puntos de Castilla-La Man- | ¢ima de los 25 gra=
m Miis de 50 personas se  dad Real, Colectivo Pacifis- | teroide en la atmésfera  cha v Andalucia, aungue | dos

concentraron el sdbado  tas  de  Ciodad  Real, | sSoboelss 20033 horas del  mmbién bubo testiges ubi- | eLa Agencia Estatal de Me-

frente o la Subdelegacion  Asociacion Maternandeen | sdbade, diversas personas
de Gobderne de Cludad Be-  Idomeni Cludad Real y Pla- | ubleadas mayontariamen-
al para expresar al Gobier-  taforma Cludad Real Ciu- | teenlazonn centro v sur del

no de Espafia, a la Unidn
Europen, su  profunda
prepcapaciin sabre [a vl
neracion de derechos hu-
manos de personas refu-

URBANISMO | OBRAS

g Refugio, se unicron a
miis de 40 cindades que
han protestado ante dicha
sitwacitn a lo largo de wdo
el Estadi espaniol.

pais informaban al Com-
plegi Astmndmico de la Hi-
b {Toleseher] v e resbes socia s
| del avistamiento de wea
brilkanne bola de fusgo que

cados en Madrid y Caste-
léin. La bola de fuego se
produje al entrar en la at-
msfera terrestre una roca
procedente de un asteride
it gran velocicsd v pado ser
grabada por los deteciones
dled centro de La Hita,

weorologia [Aemet) previ
AT eska GEMATA LN [nere-
mente de las temperaniras
madximas, que alcanzarin
mafiana los 23 grados y el
jueves hasta a los 28 En
COnirEpeaiiin con esls as-
calada del mercurio duran-

La renovacion de tuberias para
sustituir el fibrocemento llegara
a Azucena, Camarin y Reyes

La Junta de Gobierno Local tiene previsto adjudicar hoy este contrato para pener fin a su
«deficiente estado» de conservacién y eliminar uno de «los puntos negross de la red de agua

M. LILLD [ CIIDAD REAL

El equipn de Gobierno del Aywma-
rmbente de Ciudad Real se maret en
La pasada leglslatura el abjetivo de
avanzar en la sustitueidn de redes
di agua de fibrocemento por otras
miis mvdermas guee permitieran re-
dlurir el nimers de rotures en les
mubrerias de la ciudad. Fruu de ese
objerive se llevaron a cabo obras
como la del arreglo de la plaza de
Cervantes, b renovacidn de las -
berfas de abastecimiento de agua
de la avenida de Buropa o de las ca-
Beess Camnilo Jose Cela o Migae| Delis
Eres, evire eries puchiss,

Ezasabras de renovackin de -
berfas llegardn ahora a wes calles
del centro de la capital: Azucena,
Camarin y Reyes, La Junta de Go-
hierma Local tiene previsto aprnhnr
by |2 adjudicacidan de este contr
i e b, un provecto gque preten-
de paner fin ol «deficlente estado
e la red de abastecimdentos de es-
tas vias dela capital, que cuentan
atin con tuberias de fibrocements
¥ AJUe SE CMEUENTTAn en sestads
e ..

Tans 3 asi que ef propio pro-
yecto, redactado por los téenicns
municipales, contempla que ola
permanencia prolongada en el
tiempo de esta situacion en la red
de agua potabbe hace que este ta-
o canstit T pUnEG negTo en
el sitemies de abastecimienio de la
capinal.

Por este motivo, se impulsd la
renovacidn de las redes de agua de
dichas calles com un presupucsts
de licitacion de 205.624,28 curns
mas un IVA cuantilicads en
43.181,10 euras. Todo el suma un
erohtante ol de 248 B05 curos.

Para tratar de hacerse con ba ad-
judicacidn se presentaron wn total
de 12 empresas que ‘pujaban’ con

diferentes ofertas coomdmi
das ellas inclufan bajas para b eje-
cuciin de la obra de una media del
35 por chento. Las oferas mds eco-
niimicas fueran las presentadas
por Aquona, con una reduccion del
A8 por ciente, ¥ Sefoma, del 36 por
ciento, Ambas fueron declaradas
i Lermerria,

L razin, ko mesa de con-
tratacion equirio de la consiguien-

El Consitorio se
puso como reto la
instalacion de
nuevas tuberias
en la ciudad

te documentacidn y Ins informes
téenicns redacionados con dichas
olertas, de maners que se bha con-
cluido que la presentada por Aguo-
na no presenta ercores nl ineon-
gruencias mientras que & se han
detectado tales en la correspon-
diente a la empresa Sefoma, Asi,
tras B adjuclfeaciin y Rrrmia del con

Lratd con Aquona empezarin los
trabajos de fenovackin.

= _
Opararios em una de ks abras de tubseins levada a cabe on ol contro de I eapital on imagen de anchive, ; sueos v wine

Fonte: Acervo do Prof. Sérgio Claudino (2020).

12 ks horas del dia, se prevé
una cilda de las minimas,
El mayo descenso es ¢l de
esta noche, cuando se pre-
v que el termdmetro des-
cienda a bos 3 gradog A par-
i de mafana las minkmas
irdn en ascenso hasta al-
canzarse los 11 grados el
wviernes por la noche, segun
Ia previsidn de la Agencia
Estatal de Meteoralogia,
que anuncis cielod despe-
jados para toda la semaia.

EDUCACION

Los escolares
de jNosotros
Proponemos!
llevan sus
propuestas a
Portugal

AT CIUDAD REAL

Elabummacdo seleccionado en el
provects educativo ;Nosotros
Proponemos! expuso el fin de
semana en Estarll (Pormugal) los
trabajos finalistas de este con-
curse escolar, que en su coarta
edicion ha contado con 35 tra-
bajos de centros escolares de
Cindad Real v Miguelorra, en
Jos que hian dnrerve ko casi 200
estdiantes de Bducacidn Pri-
maria y Secundaria, Este pro-
grama busca que los escolanes
trabajen acerca de los probie-
mas gue detectan en la ciedad,
vabonlen propuestas de reso-
lucidn.

ke ellos una representacidn
de alumnos de Ciudad Real y
tambidén de [ivea dieron a co-
nocer en el Auditerium de 1y
Fundaciin 0 Séculn’ estos tr
Dajis e wn acto gue conb con
la presencia de Sergio Clawding,
coordinador del Programa en
Portugal: de Rita Rodriguez v
Faula Porteda, de la municipali-
dad de Cascais, asi comao del
eoncejal de Educaciin y Culi-
rit, Nacha Sdnche la coardi-
nadora en la Universidad de
Castllla-La Mancha, Maria An-
geles Rodriguez.

[ la etapa de Primaria, el
CEIP Jorge Manrique presents
el prowvecto de e n e
lavieja estacidn’ por parte de los
alumnos Andrea Rojas Ledez-
ma. Miguel Sanchez liménez,
Aron Galdn Santa y Nayara Na-

varro Ahvarez,
ke Ja etapa de Fducaciin Se-
cundaria, el IES mdn Pérex

del Pulgar mosird su proyectn
Ciudad Feal visible' las alum-
nas Miram de la Bebdad y Mala-
ra Puerta dirigidas por sus pro-
fesares Marin Luisa Vizquer
Sanches ¥ fuan Martin Martin,
¥ desde ol Colegio San José ex
pusieran ‘Naturfun’ los alum-
nos Andris Manuel Mesas Lo-
zann, Laves Trojilla Olivan v Li-
rena  Menchén Rodriguez.
informa el Ayuntamicnia,
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ANEXO C - Noticia sobre o “Projeto Nés Propomos!”: Braga, Portugal

IQUISTOU O PREMIO NACIOMAL F

Alunos d

Braga pdr.é‘rniﬁwdos

no projeto "Nos Propomos"

erca de 150 alunos
da Escola Secundiria
Si de Miranda par-
telparum em mais
uma edicio do 'Nas pro-
pomos - Cidadania, Sus-
tentabilidade e Inovagio
na Educagiio Geogrifica,
um projeto que desafia os
alunos a contribiir para o
futuro das cidades. Tam-
bém a EB2,3 de Palmei-
ril, pertencente ao Agru-
pamento de Escolas Sa
de Miranda, conguistou o
Prémio Nacional Peque-
nos Grandes Cidadios
08 alunos bracarenses
receberam diversas men-
coes honrosas e coneguis-

taram um terceiro lugar
na vertente de video.

Promovido pelo Insti-
tuto de Geogralia e Orde-
namentio do Territorio da
Universidade de Lisboa,
com o apoio do Munici-
pal de Braga, o projecto
CONLOU cotm a participacio
das turmas 1174, 11° 3, 1176,
177, 118 e 11"10 dia Escola
Side Miranda e da arma
do 5°E da Escola EB2/3 de
Pulmeira.

Para Miguel Bandei-
ra, vereador do Urbamnis-
mo do Municipio de Bra-
g"d, esle PI’EI_](‘I.’IEI l,'l:llltl'lbul
puara estimular a interac-
cio entre os decisores po-

A Escola 5i de Miranda teve 150 alunos a participar

liticos, os IEcnicos ¢ os ci-
dadios mais jovens.
«Queremos um futuro
cada vez mais participado
atraves da manifestagio da
opiniio dos jovens sobre

Fonte: Acervo do Prof. Sérgio Claudino (2020).

s opeoes mais importan-
Les PATA © NOSSO LerTito-
rio=, considern o vereador,

Desde 2013, este pro-
jecto ji envolveu cerca de
1000 jovens Bracarenses,
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ANEXO D - Noticia sobre o “Projeto N6s Propomos!”: Itapejara D’Oeste/PR,

Brasil

Fonte: Acervo do Prof. Sérgio Claudino (2018).
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ANEXO E - Noticia sobre o “Projeto N6s Propomos!”: Ribeirao Preto/SP, Brasil

Fonte: Acervo do Prof. Sérgio Claudino (2021).
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ANEXO F — Noticia sobre o “Projeto N6s Propomos!”: Francisco Beltrao/PR,

Brasil

Fonte: Acervo do Prof. Sérgio Claudino (2019).



ANEXO G - Noticia sobre o “Projeto N6s Propomos!”: Rio do Sul/SC, Brasil

JORNAL A VOZ DA HUMANIDAVI, Rio do 5

0 Jornal A V0Z DA HUMANIDAVI agora é

internacional!..

=

Abertura do Congresso
Territdrio da Unive

'y

urante os dias 7a12 de
setembro de 2018, o
Colégio Universitario

UNIDAVI marcou presenca

no “I Congresso Ibero-
americano Nés Propomos!
Geografia,  Educacio e
Cidadania”. O evento ocorreu
na Universidade de Lisboa,
em Portugal, e envolveu
muitas atividades cientificas
na drea da Geografia, com
participantes de paises da
Europa, Africa e América.
Logo no primeiro dia do
evento ocorreu uma saida de
campo pelas ruas de Lishoa,

com o objetivo
de conhecer um pouco da
Geografia Urbana da cidade
que é a capital de Portugal.
Encerrou-se a programacao
deste dia com a sessdo de
abertura, seguida por uma
conferéncia e entrega da
premiacio dos concursos
ibero-americanos do Projeto
Nés Propomos!

0 ponto alto para o Jornal
A VOZ DA HUMANIDAVI foi o
segundo dia do congresso,
quando aconteceram as
comunicagoes de trabalhos.

no Instituto de Gengraﬁa e Ordenamento do
psidade de Lishoa - 1G0T/UL

A R

Dentre outros trabalhos, o
Professor Eduardo Heusser,
que leciona Geografia no
Colégio UNIDAVT, apresentou
o Jornal através de sen
artigo cientifico intitulado
“Elaboracio e publicacao
de um jornal escolar: uma
proposta  colaborativa mna
Educacio Basica”. Assistiram
a esta apresentagio varios

professores,  mestres e
doutores das areas da
Geografia e da Educacio

de varios paises, tais como
Espanha, Portugal, Peru,
México e Brasil. Nesta ocasiao

.
.
.
[}
*
L}
13
.
.
.
.
.
.
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o Projeto de Ensino do Jornal
AVOZ DA HUMANIDAVT foi
bastante apreciado, divulgado
e elogiado. Isso sem divida é
resultado de um rico trabalho
interdisciplinar realizado por

professores, coordenagio,
direcio e estudantes do
Colégio Universitario

UNIDAVI, aos quais se deva
todo o crédito.

Seguindo o cronograma
do congresso, aconteceram
muitas atividades instrutivas
e motivadoras. Foram varias
visitas de estudos a algumas
outras cidades de Portugal,

Reportagem de Laiza
. Barbetta e Gabriela
s Boing

AAsiaeo
desemprego
causado
pelas
ﬂiéquinas

A s AW EE A SAY EEaE

0 Jornal A V0Z DA HUMANIDAVI
agora e internacional!

Professor Eduardo Heusser

[ EE N NENENEERNENNENN)]

PR RS S S FE RN USSR ERN SN ER BRI R R RS FE RS

como Evora, Cascais, Braga,
Porto,
onde

Fatima e Coimbra,
visitamos  escolas,
universidades e outros lugares
histéricos. Também houve a
oportunidade de participar
de lancamentos de livros e de
conferéncias sobre os novos
rumos do ensino da Geografia
na Europa e no mundo.
Portanto, nosso Jornal
continua sendo um orgulho,
desde sua primeira edicio
em 2015. Parabéns a todos os
envolvidos neste projeto!

Fonte: Acervo do autor (2018).
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