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1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

2 TOTAL DE HORAS-
CODIGO |NOME DA DISCIPLINA TURMA (S) AULA SEMESTRAIS
EPS7001 Informatica para Engenharia de Produgao 02213 72

2. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Guilherme Ernani Vieira (g.vieira@ufsc.br)

3. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO NOME DA DISCIPLINA

4. EMENTA

Conceitos basicos. Estrutura de dados. Algoritmos: formulacéo, representacdo e nocfes de complexidade. Linguagem de
programagc&o: estrutura, tipos de dados simples e estruturados, instrugdes de repeticdo, fungdes e procedimentos. NogOes de
orientacéo a objetos. Fundamentos em Bancos de Dados Relacionais. Principais aplicativos para a Engenheira de Produgdo.

5. OBJETIVOS

Ao final desta disciplina o aluno deverd compreender os fundamentos conceituais e estar capacitado a lidar com a aplicacdo
prética de ferramentas (“aplicativos™) de informatica relevantes para a Engenharia de Produgdo, tais como: Banco de dados
relacionais e Linguagem SQL; Concepgdo e desenvolvimento de algoritmos; Conceitos e comandos basicos de linguagens de
programacdo; Planilhas Eletronicas.

6. CONTEUDO PROGRAMATICO

Informatica para a Engenheira de Producdo, Hardware/Software, Dados, informac&o e conhecimento, Tecnologia e a
Engenharia de Producéo, Exemplos da aplicacéo de ferramentas de informatica na Engenharia de Producdo: Banco de Dados
Relacionais e SQL; Linguagens de Programacéo e algoritmos; Ferramentas de simulagdo de eventos discretos.

Linguagens de Programacdo e Algoritmos. Algoritmos, Ferramentas, Linguagens (C/C++, Python, Pascal, Java etc.),
Comandos condicionais e de repeticdo, Opera¢Ges com Arquivos, Estruturacdo de Programas. Comando Random, No¢Ges
bésicas de Programacao Orientada a Objetos. Nocdes de resolucdo de problemas de célculo numérico e pesquisa operacional.
Exemplos.

Banco de Dados Relacionais e Programacdo SQL. Ferramentas (PostGreSQL, MySQL, ORACLE, CASE Studio, InterBase
etc.). Projeto 1dgico, Projeto fisico e SQL — linguagem de consulta estruturada.

Uso de Planilhas Eletronicas.

7. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas (em laboratério) do contelido programatico; resolugdo de exercicios em conjunto com 0s
estudantes; apresentacdo e discussao de situaces-problema; atendimento aos estudantes pelo professor e com o monitor (se
disponivel).

8. AVALIAGAO E CONTROLE DE FREQUENCIA

A média final (MF) - antes da recuperagdo - sera a média de trés notas:
MF = 0,5*nota 1 + 0,3*nota 2 + 0,2*nota 3
Onde:
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* Nota 1: Prova sobre Algoritmos e Linguagem de Programacéo.
* Nota 2: Prova sobre Banco de Dados e programacao SQL.

* Nota 3: Prova sobre Planilhas Eletrénicas.

De acordo com a MF obtida e a frequéncia as aulas:

(a) Caso MF >= 6,0 e frequéncia as aulas >= 75%, o estudante seré considerado aprovado na disciplina.

(b) Caso MF < 3,0 ou frequéncia as aulas < 75%, sera considerado reprovado na disciplina.

(c) Caso 3,0 <= MF < 6,0 e tiver frequéncia as aulas >= 75%, podera fazer a prova de recuperacdo (REC). Neste caso, a nova
média final serd = (MF + REC) / 2 e sera considerado aprovado caso a nova média final seja >= 6,0.

Obs.: Nédo ha "abono" de faltas (salvo situacGes especificas descritas em norma).

9. CRONOGRAMA

Encontro Dia

1 12/04/2022
2 14/04/2022
3 19/04/2022
4 21/04/2022
5 26/04/2022
6 28/04/2022
7 03/05/2022
8 05/05/2022
9 10/05/2022
10 12/05/2022
11 17/05/2022
12 19/05/2022
13 24/05/2022
14 26/05/2022
15 31/05/2022
17 02/06/2022
18 07/06/2022
19 09/06/2022
20 14/06/2022
21 16/06/2022
22 21/06/2022
23 23/06/2022
24 24/06/2022
25 28/06/2022
26 30/06/2022
27 05/07/2022
28 07/07/2022
29 12/07/2022
30 14/07/2022
31 19/07/2022
32 21/07/2022
33 26/07/2022
34 28/07/2022
35 02/08/2022

Conteudo

Atividades realizadas na Semana de Integracdo Académica
Atividades realizadas na Semana de Integracdo Académica

Apresentacdo do plano de ensino e introducédo a Informatica
para Engenharia de Producdo

Dia ndo letivo (Tiradentes)

Linguagem de Programacéo (Python ou C++)
Linguagem de Programac&o (Python ou C++)
Linguagem de Programacéo (Python ou C++)
Linguagem de Programac&o (Python ou C++)
Linguagem de Programacéo (Python ou C++)
Linguagem de Programacg&o (Python ou C++)
Linguagem de Programacéo (Python ou C++)
Linguagem de Programacg&o (Python ou C++)
Linguagem de Programacéo (Python ou C++)
Linguagem de Programac&o (Python ou C++)
Linguagem de Programacéo (Python ou C++)
Linguagem de Programac&o (Python ou C++)
Linguagem de Programacéo (Prova #1)
Banco de Dados e Programagdo SQL

Banco de Dados e Programagdo SQL

Dia ndo letivo (Corpus Christi)

Banco de Dados e Programagdo SQL

Banco de Dados e Programagdo SQL

Banco de Dados e Programagédo SQL -
Antecipacdo da aula de 26/07 (17h10-18h50)

Banco de Dados e Programagdo SQL

Banco de Dados e Programagdo SQL

Banco de Dados e Programacéo SQL (Prova #2)
Planilhas Eletrdnicas

Planilhas Eletrdnicas

Planilhas Eletrdnicas

Planilhas Eletrdnicas

Planilhas Eletrdnicas (Prova #3)

(Sem encontro - aula antecipada em 24/06/2022)
(Sem encontro - CH transferida para o0 Exame de Recuperacéo)
Exame de Recuperacéo (+2 HA - CH de 28/07)

N N TO
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A O O N N DNDNMNMNDNDNDNMNMNDNDDNDN DN

0O
T

Total

28

16

10
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Total Encontros (CH Presencial) 62
CH sob a forma de resolucédo de exercicios 10
CH Total 12

10. BIBLIOGRAFIA BASICA

e Notas de aulas disponibilizadas pelo site Moodle do curso.

e ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes e CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. FUNDAMENTOS DA
PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES — Algoritmos, Pascal, C/C++ (Padrdo ANSI) e Java. Pearson, 32 Edicao.
2012.

e APOSTILA COM COPIA DE ALGUNS CAPITULOS DO LIVRO SCHAUM’S OUTLINES: FUNDAMENTALS
OF SQL PROGRAMMING. McGRAW-HILL. 2000.

11. BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

e Head First Python: A Brain-Friendly Guide by Paul Barry
e Python for Data Analysis: Data Wrangling with Pandas, NumPy, and IPython 2nd Edition - by Wes McKinney

e TONSIG, Sérgio Luiz (2008). Engenharia de Software — Andlise de Projeto e sistemas. 22 edi¢ao revista e ampliada,
Editora Ciéncia Moderna, Rio de Janeiro.

e WATSON, Richard T. (2004). DATA MANAGEMENT - Banco de Dados e Organizagdes. 3% edicdo, LTC, Rio de
Janeiro.

e MACHADO, Felipe e AREU, Mauricio, (2004). Projeto de Banco de Dados — Uma Visdo Pratica. 11* edi¢do, Editora
Erica.

e SILBERSCHATZ, Abraham e KORTH, Henry F. Sistema de Banco de Dados.
e BOAVENTURA, Inés Ap. G. Modelos para Especificagdo de Sistemas de Software.
e PRADO, Darci, Usando 0o ARENA em Simulacéo. 5% Edicéo. 2014.

e CARDOSO, Virginia e CARDQOS, Giselle. SISTEMAS DE BANCOS DE DADOS Uma abordagem introdutéria e
aplicada. Editora Saraiva. 2012.

e MATA-TOLEDO, Ramon A. e CUSHMAN, Pauline K. SCHAUM’S OUTLINES: FUNDAMENTALS OF SQL
PROGRAMMING. McGRAW-HILL. 2000.

Documento assinado digitalmente

Guilherme Ernani Vieira
Data: 18/04/2022 10:22:47-0300

CPF: 888.311.759-04
Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br
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