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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

4 HORAS-AULA SEMANAIS TOTAL DE HORAS-
CODIGO NOME DA DISCIPLINA AULA SEMESTRAIS

CIT7597 | Ambientes Virtuais de Ensino 4 - 72
Aprendizagem

HORARIO MODULO
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semipresencial
2.1830-2 5.0730-2 5.0730-2

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Fernando Jose Spanhol , Dr
E-mail: fernando.spanhol@ufsc.br

ll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

CIT7595 | Educagéo a Distancia

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Importante disciplina para o curso de Tecnologia da Informagao e Comunicagao, pois introduz os académi-
cos aos conceitos de Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem e suas aplicagbes, fundamentais para
a sua formagéao no curso.



mailto:fernando.spanhol@ufsc.br

VI. EMENTA

Introducdo aos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Processo de ensino e aprendizagem em AVA
em diferentes contextos. Tecnologias de AVEAs. Funcionalidades dos recursos de um AVA. Design Educa-
cional para AVEAs. Tendéncias de AVEA para educacgao corporativa. Estratégias pedagdgicas e de avalia-
¢ao por meio de AVEA. Modelagem de um curso no AVEA.

VIl. OBJETIVOS

Objetivo Geral:
Fornecer ao aluno o contato e a compreensao sobre Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem em
diferentes contextos e apresentar uma visao geral de suas aplicagdes.

Objetivos Especificos:

- Definir e conceituar Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem.

- Contextualizar o processo de ensino e aprendizagem em um ambiente virtual.

- Apresentar os conceitos e tecnologias de AVEAs.

- Apresentar e refletir sobre as novas tendéncias de e-learning e e-training corporativos.
- Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de curso em AVEA

VIIl. CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugc&o aos Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem.
Competéncia digital e niveis de proficiéncia.

Ensino e aprendizagem mediados por AVEA em diferentes contextos.
Tecnologias digitais e inclusdo para necessidades especificas de educacéao e capacitacao.
Ecossistemas de educacéo digital.

Competéncias e aptiddes digitais para a transformagéo digital.

O uso de Foruns de Discusséo para Incentivar a interagdo em AVEA
Andlise e praticas didatica das ferramentas de um AVEA.

Avaliacao de usabilidade de um AVEA.

Boas praticas em AVEAs.

Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.

Anadlise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um curso no Moodle.

IX. METODOLOGIA DE ENSINO / DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

Esta disciplina tem com objeto de estudos a Educacgéo a Distancia. A abordagem didatica para esta disci-
plina tem como metodologia a hipertextualidade e como imanéncia postulados da teoria de conhecimento,
da Educacéo e das tecnologias de Comunicagéo e suas Midias. A mediagéo Didatica sera desenvolvida em
modo presencial e virtual.

As principais atividades serao leituras de materiais impressos e on line, discussdes presenciais € em férum
no AVEA- (Ambiente Virtual de Ensino-aprendizagem http//:www.moodle.ufsc.br), seminarios, elaboragao
de resenhas.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:

- Datashow/projetor funcionando e com cabos HDMI/SVGA no comprimento adequado.

- Acesso a internet;

- Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

Horario de atendimento ao aluno: .

Quinta.14:00-18:00 — Labmidia jardim das avenidas.




X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGCAO

A verificacdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais
deverdo ser atingidos conjuntamente. Sera obrigatéria a frequéncia efetivagdo das atividades, ficando re-
provado o aluno que nao contabilizar no minimo a 75% entre os encontros presenciais e as publicagdes no
FORUM/AVEA.
Serao avaliados na elaboragao das atividades, consisténcia, interesse e assiduidade do aluno, sendo:

* Avaliagao individual (N1): Publicagéo e participagdo dos debates nos féruns do AVEA em sala

* Avaliagdo em grupo (N2): Apresentacao e avaliagdo dos AVEAS.

* Avaliagédo em grupo (N3): Apresentacdo do mapa conceitual e do curso proposto.

* A média final (MF) sera a soma dividido por trés
A nota minima para aprovagao na disciplina sera MF>=6,0 (seis) e Frequéncia Suficiente (FS). O aluno
com frequéncia suficiente (FS) e média das notas de avaliagbes do semestre entre 3,0 e 5,5 tera direito a
uma nova avaliagdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70,§ 2°. A nota
sera calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avalia¢des parciais (MF) e a nota
obtida na nova avaliagdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).
Ao aluno que nao comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atri-
buida nota 0 (zero). (Art. 70, § 4° da Res. n® 17/CUn/1997)

N&o ha avaliagédo de recuperagao nas atividades do férum pelo seu carater pratico (Res.17/CUn/97).

Xl. CRONOGRAMA TEORICO

(S’;nﬂ';’:a) DATA ASSUNTO
1 18 a 23/04/2022 Apresentacao da disciplina e Plano de ensino.
2 25 a 30/04/2022 Introdug&o aos Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem.
3 02 a 07/05/2022 Competéncia digital e niveis de proficiéncia.
4 09 a 14/05/2022 Ensino e aprendizagem mediados por AVEA em diferentes contextos.
5 16 a 21/05/2022 Tecnologias digitais e i~ncluséo para necessidades especificas de
educagao e capacitacéo.
6 23 a 28/05/2022 Ecossistemas de educacao digital.
7 30 a 04/06/2022 Competéncias e aptiddes digitais para a transformagéo digital.
8 06 a 11/06/2022 O uso de Féruns de Discusséo para Incentivar a interagcado em AVEA
9 13 a 18/06/2022 Analise e praticas didaticas das ferramentas de um AVEA.
10 20 a 25/06/2022 Avaliagcao de usabilidade de um AVEA.
11 27/06 a 02/07/2022 Boas praticas em AVEAs.
12 04 a 09/07/2022 Novas tendéncias em e-learning e e-training corporativos.
13 11 a 16/07/2022 Andlise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um curso.
14 18 a 23/07/2022 Analise, modelagem e desenvolvimento de protétipo de um curso.
15 25 a 30/07/2022 Apresentacao final dos projetos praticos
16 01 a 03/08/2022 REC e avaliagao final

XIl. Feriados previstos para o semestre.

21/04/2022 Tiradentes

01/05/2022 Dia do Trabalho

04/05/2022 Dia da Padroeira da Cidade (Ararangua)
16/06/2022 Corpus Christi
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