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I. IDENTIFICAGAO DA DISCIPLINA:

N2 DE HORAS-AULA
L EMANAI -
CODIGO NOME DA DISCIPLINA S S TOTA;éD“IjEI-éC_)rI;ﬁISSAULA
TEORICAS PRATICAS
CIT7580 | Algoritmos e Programacao 0 6 108
TURMAS TEORICAS TURMAS PRATICAS Semi-Presencial
3as as 20h20 e 4as as 18h30 2as as 07h30

Il. PROFESSOR(ES) MINISTRANTE(S)

Prof. Cristian Cechinel
Email: cristian.cechinel@ufsc.br

lll. PRE-REQUISITO(S)

CODIGO | NOME DA DISCIPLINA

- Esta disciplina ndo possui pré-requisitos

IV. CURSO(S) PARA O(S) QUAL(IS) A DISCIPLINA E OFERECIDA

Bacharelado em Tecnologias da Informac¢do e Comunicagéo

V. JUSTIFICATIVA

Esta disciplina de carater técnico prepara o discente para o desenvolvimento de solugfes computacionais usando
técnicas de programacdo. Além dos aspectos fundamentais da l6gica de programacéo, esta disciplina também
foca o uso de uma primeira linguagem de programagcao.

VI. EMENTA

Conceito e estrutura de algoritmo. Pseudocédigo e fluxograma. Paradigma de programacao estruturado X
orientado a objetos. Linguagem Compilada x Interpretada. No¢des de I6gica de programacéo. Dados, expressdes
e algoritmos sequenciais. Comandos de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo, operadores logicos e
aritméticos, estruturas de dados homogéneas e heterogéneas. Tipos definidos pelo usuério. Modularizacéo.
Introducdo a uma Linguagem de Programacdo de alto nivel. Atividades em laboratério com a linguagem
selecionada.

VII. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

Tornar os alunos capazes de visualizar solu¢gdes computacionais para problemas através da aplicacdo dos
conceitos da légica de programacéo e dota-los da capacidade de construcéo de programas, em linguagem de alto
nivel estruturada, que implementem as solugdes vislumbradas.

Objetivos Especificos:

- Desenvolver o raciocinio légico e abstrato do aluno;

- Familiarizar o aluno com o modelo sequencial de computacéo;

- Apresentar técnicas e linguagens para representacdo e construcao de algoritmos simples;

- Apresentar conceitos basicos de linguagens de programacéo;

- Treinar o0 aluno no processo basico de desenvolvimento de software concepc¢éo, edi¢do, execugdo e teste de
programas de computador);

- Capacitar o aluno no uso de uma linguagem de alto nivel.




VIil. CONTEUDO PROGRAMATICO

Conteudo Tedrico seguido de Conteudo Pratico com desenvolvimento de problemas em computador:
UNIDADEZ1: Introducao [16 horas-aula]
Conceito
Algoritmo
Funcionalidade de um algoritmo
Estrutura de um algoritmo
Pseudocédigo
Introducdo a algoritmos em alto nivel
Classificacéo das linguagens de programacdo com relagao a similaridade com a linguagem natural
0 linguagem de maquina
0 linguagem simbdlica
0 linguagem de alto nivel
Exemplos de algoritmos

UNIDADE 2: Conceituacao de elementos basicos para construcdo de um algoritmo [16 horas-aula]
Constante
Variavel
Identificador
Palavra reservada
Operadores aritméticos, de atribuicao, relacionais e I4gicos

Parametros
Tipos de dados primitivos
0 Logico
o Caractere
0 Inteiro
0 Real

Conceito de logica

Método para constru¢éo de um algoritmo
Estrutura de um pseudocdédigo

Construgéo de algoritmos em pseudocddigo
Estrutura de E/S de dados — teclado e monitor

UNIDADE 3: Estruturas de controle de fluxo: selecao [16 horas-aula]
Estruturas de selecéo
0 Selec¢édo simples
0 Selegcdo composta

UNIDADE 4: Estruturas de controle de fluxo: repeticdo [16 horas-aula]
Estruturas de repeticéo
0 enquanto faca
0 parafaca

UNIDADE 5: Variaveis compostas [12 horas-aula] ]
Vetores unidimensionais e multidimensionais
0 caracterizacdo, declaracdo e indexagéo

UNIDADE 6: Conceitos basicos de Linguagens de Programacao [16 horas-aula]
Conceituacgdo de Linguagem de Programacéo
Atividades de programacdo com uma linguagem de programacéo
Codificacéo, compilagao/interpretacdo e execucao

UNIDADE 7: Modularizacdo [16 horas-aula]
0 Modularizacao
Definicdo de mddulos
Procedimentos/Fun¢8es/Métodos
Parémetros (por valor e referéncia)

IX. METODOLOGIA DE ENSINO /| DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA

A disciplina acontecera no formato de sala de aula invertida em que o académico devera estudar o material
disponivel no ambiente Moodle antes das aulas sincronas que irdo acontecer. Cabe ressaltar:




1. A disciplina acontecera integralmente no Moodle.

2. Serdo disponibilizados materiais de apoio e video aulas sobre todos os contetdos das disciplinas, além de
exercicios préaticos para serem respondidos pelos académicos

3. Semanalmente também acontecerd uma aula sincrona em horario definido e sobre o contelido ja estudado
previamente pelos académicos (sobretudo visualizagédo de video aulas).

4. Existem exercicios opcionais disponibilizados (desafios de programac¢édo) e uma lista de atividades online
obrigatérias que serdo contabilizadas na média final do académico.

Requisitos de infraestrutura necessarios para ministrar as aulas:
1. Laboratério com computadores

2. Acesso a Internet;

3. Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle.

X. METODOLOGIA E INSTRUMENTOS DE AVALIAGAO

A verificagdo do rendimento escolar compreendera frequéncia e aproveitamento nos estudos, os quais deveréo ser atingidos
conjuntamente. Serd obrigatéria a frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina, no minimo a 75% das mesmas
(Frequéncia Suficiente - FS), ficando nela reprovado o aluno que ndo comparecer a mais de 25% das atividades (Frequéncia
Insuficiente — FI).

Serdo realizadas 10 avaliagcdes, sendo divididas entre Atividades Online (8 atividades) e Avaliagoes Presenciais (2

avaliacoes):
AO1: Atividade Online 1
AO2: Atividade Online 2
AO3: Atividade Online 3
AO4: Atividade Online 4
AOS5: Atividade Online 5
AO6: Atividade Online 6
AO7: Atividade Online 7
AOS8: Atividade Online 8
AV1: Avaliacéo presencial 1
AV2: Avaliagao presencial 2

A Média Final (MF) sera calculada da seguinte forma:
MF = (AO1 * 0.05 + AO2 * 0.05 + AO3 * 0.05 + AO4 * 0.05 + AO5* 0.05 +
AO6 * 0.05 + AO7 * 0.05 + AO8 * 0.05 + AV1* 0.25 + AV2* 0.35)

A nota minima para aprovacdo na disciplina ser& MF>=6,0 (seis). Serdo considerados frequentes os académicos que
frequentarem 75% ou mais das aulas presenciais (Art. 69 e 72 da Res. n°® 17/Cun/1997).

O aluno com Frequéncia Suficiente (FS) e média das notas de avaliacbes do semestre MF entre 3,0 e 5,5 tera direito a
uma nova avaliacdo no final do semestre (REC), exceto as atividades constantes no art.70, 8§ 2°. A Nota Final (NF) ser4
calculada por meio da média aritmética entre a média das notas das avalia¢Bes parciais (MF) e a nota obtida na nova
avaliacdo (REC). (Art. 70 e 71 da Res. n° 17/CUn/1997).

(MF + REC)
NF = —
Ao aluno que ndo comparecer as avaliagdes ou ndo apresentar trabalhos no prazo estabelecido sera atribuida nota 0
(zero). (Art. 70, § 4° da Res. n° 17/CUn/1997)

Observagdes:
Avaliacdo de recuperacao

Nao ha avaliagdo de recuperacgao nas disciplinas de carater pratico que envolve atividades de laboratério
(Res.17/CUN/97).

Nova avaliagcado

O aluno, que por motivo de forga maior e plenamente justificado, deixar de realizar atividades avaliativas previstas no plano de
ensino, devera fazer o pedido & Chefia do Departamento que oferece a disciplina, dentro do prazo de 3 (trés) dias Uteis,
apresentando documentagdo comprobatéria. O pedido de Nova Avaliagdo deve ser formalizado na Secretaria Integrada de
Departamentos (SID).

Horarios de atendimento:
Cristian Cechinel - Segunda-feira 18:30 — 20:00 - Labmidia




XI. CRONOGRAMA TEORICO/PRATICO

AULA
(semana)

DATA ASSUNTO

1 18.04.2022

Apresentacdo do plano de ensino e da disciplina
a22.04.2022 | Unidade 1: Introdugdo a algoritmos. Estrutura de um algoritmo. Pseudocddigo.
Introdugdo a algoritmos em alto nivel.

2 25.04.2022

Unidade 1: Introducio a algoritmos. Estrutura de um algoritmo. Pseudocodigo.

229.04.2022 Introdugéo a algoritmos em alto nivel.

3 02.05.2022

Unidade 6: Conceitos basicos de Linguagens de Programacao

Conceituagdo de Linguagem de Programacao. Classificagdo das linguagens de
programagdo com relagdo a similaridade com a linguagem natural. Introduggo ao
ambiente de desenvolvimento IDLE — Codificac@o. Atividades de programagéo

a 06.05.2022 | com uma linguagem de programagao.

Unidade 2: Visao geral das linguagens de programacao. Declaracao de variaveis.
Palavras-reservadas. Operadores aritméticos, de atribuicdo, relacionais e l6gicos

Atividade Online 1 (AO1)

4 09.05.2022

Parametros. Tipos de dados primitivos. Método para constru¢do de um algoritmo
Estrutura de um pseudocodigo. Construcao de algoritmos em pseudocodigo.
Estrutura de E/S de dados — teclado e monitor.

Unidade 3: Controle de Fluxo: selecao

Estrutura de seleg@o simples, composta e encadeada e exercicios.

Atividade Online 2 (AO2)

a 13.05.2022

5 16.05.2022

Estrutura de seleg@o simples, composta e encadeada e exercicios.
Unidade 4: Controle de Fluxo: repeticio

Estruturas de repeti¢do (enquanto-faca)

Atividade Online 3 (AO3)

a20.05.2022

6 23.05.2022

a27.05.2022 | Estruturas de repeticdo (enquanto-faga)

7 30.05.2022

Estruturas de repeti¢ao (para-até)

803.06.2022 | 4 ividade Online 4 (AO4)

8 06.06.2022

a 10.06.2022 | Estruturas de repeticdo (para-até) Avaliacdo Presencial 1 (AV1)

9 13.06.2022

Unidade 5: Varidveis compostas
a 17.06.2022 | Vetores unidimensionais — Listas Vetores unidimensionais — Listas
Atividade Online 5 (AO5)

10 20.06.2022

a24.06.2022 | Vetores unidimensionais — Listas Vetores unidimensionais — Listas. Matrizes

11 27.06.2022

Vetores unidimensionais — Listas Vetores unidimensionais — Listas. Matrizes

a01.07.2022 | 4 ividade Online 6 (AO6)

12 04.07.2022

Matrizes

2 08.07.2022 | 4 tividade Online 7 (AO7)

13 11.07.2022

Unidade 7: Modularizacio. Defini¢do de modulos.

a15.07.2022 Procedimentos/Func¢des/Métodos.

14 18.07.2022

a22.07.2022 | Procedimentos/Fungdes/Métodos. Parametros.

15 25.07.2022

Procedimentos/Fun¢des/Métodos. Parametros.

229.07.2022 Atividade Online 8 (AO8) Avaliacio Presencial 2 (AV2))

16 01.08.2022

a 03.08.2022 | Avaliacido de Recuperaciao — Publicacdo das Notas

Obs: O calendario esta sujeito a pequenos ajustes de acordo com as necessidades das atividades desenvolvidas.

XIll. Feriados previstos para o semestre 2022.01

DATA
21.04.2022 Tiradentes (5a feira)
01.05.2022 Dia do Trabalho (Domingo)
04.05.2022 Dia da Padroeira da cidade de Ararangua (4a feira)
16.06.2022 Corpus Christi (5a feira)
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LANGTANGEN, Hans Petter. Python Scripting for Computational Science. Third Edition. Berlin: Springer-Verlag
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XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Logica de programacao. 11. ed. Sao Paulo (SP): SENAC Sé&o Paulo, 2007.

LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introducdo a programacéo: 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Campus,
2002. 469 p. ISBN 8535210199.

Os livros acima citados constam na Biblioteca Universitaria e Setorial de Ararangua. Algumas bibliografias também
podem ser encontradas na Biblioteca Virtual da UFSC.

O referido programa de ensino foi aprovado na XX reunido ordinaria do Colegiado do Departamento em xx de xxx de
2022.

Documento assinado digitalmente

Vilson Gruber
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Verifique as assinaturas em https://v.ufsc.br
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